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gh < = y
f

C. Vokal Diftong

K| = aw
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ABSTRAK

Zahiroh, Novita, 2017. Pengembangan Buku Ajar Matematika Dan Media
Monopoli Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas V Di MI Nurul
Huda Sukun Malang. Skripsi, Jurusan Pendidikan Guru Madrasah
Ibtidaiyah, Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan, Universitas Islam
Negeri Maulana Malik Ibrahim Malang. Pembimbing, Yeni Tri
Asmaningtias, M.Pd

Pengembangan buku ajar matematika materi bangun datar dan bangun
ruang yang dilengkapi dengan satu set permainan monopoli merupakan salah satu
sarana guna membantu memahaman dan meningkatkan hasil belajar siswa dalam
pembelajaran matematika di kelas V SD/MI, kebutuhan akan buku ajar yang
menarik peserta didik salah satu alasan untuk melatar belakangi penelitian
pengembangan ini. Pada buku bangun datar dan bangun ruang ini menjelaskan
berbagai macam bentuk serta membantu siswa untuk mengenal konsep pada
materi bangun ruang bahwa bangun ruang bisa diturunkan dari bangun datar .

Tujuan penelitian pengembangkan ini yaitu menghasilkan produk buku
ajar dan media monopoly materi bangun datar dan bangun ruang dan mengetahui
perbedaan hasil belajar siswa yang menggunakan dan tidak menggunakan produk.

Sasaran penelitian adalah siswa kelas V MI Nurul Huda Sukun Malang.
Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah Research and
Development (R&D) dengan desain pengembangan Walter Dick & Lou Carrey
yang memiliki 10 tahapan dalam prosuder rancangan dan pengembangan.

Hasil dari penelitian dan pengembangan buku ajar matematika materi
bangun datar dan bangun ruang memenuhi kriteri sangat valid dengan ahli uji
coba materi mencapai tingkat kevalitan 91,67%, ahli desain mencapai 85,7%, ahli
pembelajaran matematika kelas V, 90% , hasil uji perorangan mencapai 95,3 %,
hasil uji coba kelompok kecil, 95,3 % dan hasil uji coba lapangan mencapai
98,2%. Hasil belajar siswa kelas yang tidak menggunakan dan menggunakan
produk buku ajar menunjukkan perbedaan hasil belajar menjadi lebih meningkat.
Hal ini dapat dilihat dari rata-rata post kelas kontrol dengan kelas ekspermen
yaitu 73 < 83, maka dapat dikatakan bahwa terdapat perbedaan hasil belajar kelas
yang tidak menggunakan dan menggunakan produk buku ajar. Hasil uji-t pada
perhitungan spss dengan tingkat kemaknaan0,05 diperoleh hasil thung™> tranel Yaitu
3.711 > 2.042 artinya Hy ditolak dan H; diterima, sehingga terdapat perbedaan
yang signifikan antara nilai siswa kelas yang tidak menggunakan dan yang
menggunakan buku ajar yang dikembangkan. Hal ini menunjukkan bahwa
produk yang dikembangkan memiliki kualifikasi tingkat kevalidan yang tinggi,
sehingga buku ajar layak digunakan dalam pembelajaran.

Kata kunci : Pengembangan Buku Ajar Matematika, Media Monopoli Kelas V
SD/ML.
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ABSTRACT

Zahiroh, Novita, 2017. The Development of Mathematic Handbook and
Monopoly Media to improve the result of students' study of 5th grade of
Islamic Elementary School Nurul Huda Sukun Malang. Thesis, Islamic
elementary school teacher education major, Teacher and Education
faculty, Islamic state university Maulana Malik Ibrahim
Malang.Supervisor, Yeni Tri Asmaningtias

The development of mathematic handbook of two dimensional figures and
geometry material which is completed with a set of monopoly game is one of the
media which is used to help students’ understanding and increasing the value in
mathematic learning at 5™ grade of Elementary School. The needed of interesting
handbook for students is a reason to do this development research. In the book of
two dimensional figure and geometry explains about some kinds of shape and
helps students to know the concept of geometry material that geometry can be
broken down from two dimensional figures.

The aims of this development research are producing the handbook and
monopoly media of two dimensional figures and geometry material and knowing
the differences about the result of students’ study after and before using the
product.

The object of this research is the students at 5" grade at Islamic
Elementary School Nurul Huda Sukun Malang. The method of this research is
Research and Development (R & D) using design of Walter Dick & Lou Carrey
development which has ten steps in planning and development procedure.

The result of this study and The development of mathematic handbook of
two dimensional figure and geometry material is full fill the valid criteria of
material test expert which reach the valid level is 91, 67 %, design expert is 85,7
%, mathematic learning expert of 5 grade is 90 %, the result of individual test is
95,3 %, the result of small grouping test is 95,3 % and the result of field test is
98,2 %. It is shown the result that there is the differences of the result of students’
study before and after using the handbook product. Therefore, it is found that the
students have an increase of the result study after using the product. This result
can be seen from the average of post control class and experimental class, it is
about 73 < 83. It can be concluded that there is a difference between the class
which does not use this product and the class which use it. T- Test result in SPSS
counting with significant level of 0, 05 is shown the result t hitung > t total is
about 3, 711 > 2, 042. It means that Hy is rejected and Hj is accepted, so it can be
said that there is a significance difference of the students’ value which do not use
the product and the students’ value which use it. It is shown that the product
which is developed having the high validity of qualification, so this handbook can
be used in teaching and learning process.

Keywords: devolepment, Mathematic Handbook, and Monopoly Media, class v
(public or Islamic elementary School)
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Matematika berasal dari bahasa latin manthanein atau mathemata
yang berarti belajar atau hal yang dipelajari (“Things that area learned”).
Dalam bahasa Belanda disebut wiskunde atau ilmu pasti, yang kesemuannya
berkaitan dengan penalaran.

Matematika adalah cara atau metode berfikir dan bernalar, bahasa
lambang yang dapat dipahami oleh semua bangsa berbudaya, seni seperti
musik penuh dengan simetri, pola, dan irama yang dapat menghibur, alat bagi
pembuat peta arsitek, navigator angkasa luar, pembuat mesin, dan akuntan.’
Matematika diartikan sebagai cabang ilmu pengetahuan yang eksak dan
terorganisasi secara sistematik. Selain itu matematika merupakan ilmu
pengetahuan tentang penalaran yang logis dan masalah yang berhubungan
dengan bilangan. Bahkan dia mengartikan matematika sebagai ilmu bantu
dalam menginterprestasikan berbagai ide dan kesimpulan.* Matematika
merupakan ide-ide atau konsep-konsep abstrak yang tersusun secara hirarkis

dan penalarannya deduktif.”> Berbagai pendapat yang telah dikemukakan di

? Catur.F.X Supatmono, Matematika Asyik, (Jakarta : PT Gramedia Widaasarana
Indonesia,2009).him 5

% Sukardjono, Hakekat dan Sejarah Matematika, (Jakarta: Universitas Terbuka, 2008),
him. 12

* Abdul Halim Fathani, Matematika Hakikat & Logika, (Jogjakarta: Ar-Ruzz Media,
2009), him 19

® Herman Huijono, Strategi Mengajar Belajar Matematika,(Malang: IKIP Malang, 1990),
him. 4



atas sudah dapat dipahami bahwa matematika merupakan sebuah ilmu
pengetahuan yang bersifat pasti.

Pembelajaran matematika bertujuan untuk membentuk kemampuan
bernalar pada diri siswa yang tercermin melalui kemampuan berpikir Kritis,
logis, sistematis, dan memiliki sikap obyektif, jujur, disiplin dalam
memecahkan suatu permasalahan baik dalam bidang matematika, bidang lain,
maupun dalam kehidupan sehari-hari.®

Akan tetapi pada kenyataannya pembelajaran matematika saat ini
masih belum bisa pencapai tujuan pembelajaran yang telah dipaparan di atas,
karena konsep pembelajaran matematika selama ini masih dikembangkan
hanya dengan pola mengerjakan soal-soal latihan dan mengahafal rumus
matematika. Kebanyakkan guru beranggapan bahwa dengan menghafal
rumus dan mengerjakan soal siswa sudah mampu menguasai pembelajaran
matematika. Akan tetapi membuat sebagian siswa tidak suka dan malas
mengikuti pembelajaran matematika. Dari Penjelaskan di atas juga tidak
sesuai pandangan kontruktivisme, bahwa proses belajar harus memungkinkan
siswa untuk mengkonstruksi pemahaman mereka sendiri tentang matematika
secara mendalam yang didasarkan pada apa mereka telah ketahui ( Previous
Knowladge) dari pada hanya sekedar melalui cara penyampain formal.’

Pembelajaran matematika untuk sekolah dasar terdiri dari 4 materi

yaitu aritmatika, aljabar, geometri dan anlisis, dari keempat cabang tersebut

® Oni,” Pengembangan Buku Ajar matematika “(jokjakarta : universitas gaja
mada,2009),him. 73
" E.T. Russefendi, Pengajaran Matematika modern,(Bandung: Tarsito, 1988). him.134



geometri memegang peranan yang cukup penting dalam proses pembelajaran
matematika.®

Geometri merupakan salah satu materi mata pelajaran matematika
yang kaya akan materi yang dapat dipakai untuk memotivasi yang dapat
menarik perhatian dan imajinasi siswa dari tingkat dasar sampai siswa tingkat
sekolah menengah dan bahkan yang lebih tinggi lagi. Aktivitas-aktivitas
dalam geometri informal di sekolah menengah dapat digunakan untuk
memperkenalkan ide-ide baru dan untuk memperkuat materi pelajaran yang
lama. Teorema-teorema tentang geometri di sekolah menengah atas dapat
dimulai dengan sesuatu yang konkrit, pengalaman memanipulasi yang
memberi wawasan yang berguna, dan pemahaman sebelum bukti yang
terstruktur. Aktivitas visualisasi dapat memperingan pikiran siswa-siswa dan
membuat mereka fleksibel dan lebih kreatif.’

Menurut Piaget anak yang berumur sekitar 6-12 tahun. “Anak
seumuran ini berpikir logikanya didasarkan pada manipulasi fisik objek-objek
konkret”. Anak yang berada pada masa ini masih berpikir abstrak anak tidak
mampu untuk memecahkan permasalahan yang memiliki banyak variabel dan
membutuhkan bantuan objek-objek konkret atau pengalaman-pengalaman
yang langsung di alaminya. Oleh karena itu, meskipun pada tahap ini cara
berpikir anak sudah maju, tapi cara berpikir anak masih sangat terbatas
karena masih membutuhkan sesuatu yang konkret, seharusnya dalam

pembelajaran guru hendaknya menggunakan pendekatan yang mengaitkan

8 .
Ibid, 105
% Max A. Sobel & Evan M. Maletsky, Mengajar Matematika, (Jakarta : Penerbit Erlangga
2002), him. 153



dengan kehidupan sehari-hari dan pembelajaran menyenangkan bagi setiap
anak sehingga dapat lebih aktif, semangat untuk mengikuti kegiatan
pembelajaran serta mudah memahami konsep yang diberikan.™

Bertolak dari urain di atas bahwa matematika sendiri dapat diartikan
dengan ide-ide atau konsep-konsep abstrak yang tersusun secara hirarkis dan
penalarannya deduktif sedangkan menurut piaget anak yang berumur sekitar
6-12 tahun anak-anak masih berfikir abstrak, dan membutuhkan manipulasi
benda-bnda yang konkrit supaya anak mudah dalam memahami dan mamapu
mengenal benda-benda nyata dalam kehidupan sehari-hari.

Berdasarkan pengamatan dan wawancara guru bidang studi
matematika dilakukan dengan Bapak Rozi pada tanggal 14 Oktober 2016, di
dalam proses pembelajaran matematika yaitu keterbatasan guru dalam
memilih dan menyediakan bahan ajar dan media pembelajaran yang kurang
mendukung saat menjelaskan suatu konsep materi dalam proses
pembelajaran, buku yang digunakan masih terbatas. Hanya terdapat buku
pegangan yang di dalamnya berisi materi yang terbatas, kebanyakan latihan
soal, gambarnya yang sedikit, tidak berwarna serta cetakannya seperti foto
copy, dari buku penganggan dan media pembelajaran yang kurang. Hal ini
membuat siswa malas belajar sehingga masih banyak siswa yang bicara

sendiri dan tidak tertarik untuk mengikuti proses pembelajaran di kelas. **

0B, R. Hergenhan dan Matthew H. Olson, Theories Of Learning (Jakarta: Kencana,
2010), him. 325

“Wawancara dengan Rozi, guru pelajaran matematika kelas VV M1 Nurul Huda Sukun
Malang, Pada tanggal 14 Oktober 2016, jam 10.30-11.00



Peneliti juga mengamati saat proses pembelajaran bahan ajar yang
digunakan juga belum sesuai dengan Kkarateristik siswa sepenuhnya, seperti
yang kita ketahui karakteristik anak di atas dijelaskan bahwa dijenjang
sekolah SD/MI kelas V, anak harus diperlihatkan dengan benda yang
konkrit, pengalaman untuk mencari sendiri. buku ajar yang digunakan juga
harus mampu untuk membuat siswa lebih tertarik dalam mengikuti

pembelajaran.

Berdasarkan dari berbagai masalah di atas, patut bagi guru untuk
membuat bahan ajar dan media pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan
siswa dan medukung dalam proses pembelajaran. Karena perlu kita ketahui
bahwa bahan ajar memiliki peran yang penting dalam pembelajaran termasuk
dalam pembelajaran terpadu. Dalam satu topik pembelajaran diperlukan
sejumlah sumber belajar yang sesuai dengan jumlah Standar Kompetensi
yang merupakan jumlah kajian yang tercakup di dalamnya. Sumber belajar
utama yang dapat digunakan dalam pembelajaran terpadu berbentuk teks
tertulis seperti buku, majalah, brosur, surat kabar, poster dan informasi lepas

atau berupa lingkungan alam, lingkungan sosial sehari-hari.*?

Bahan ajar yang digunakan biasanya berbentuk buku sumber utama
maupun buku penunjang lainnya. Karena buku ajar sebagai acuan bagi siswa
dan guru untuk meningkatkan efektivitas pembelajara, Bagi siswa buku ajar

menjadi acuan yang diserap isinya dalam proses belajar sehinga dapat

12 Trianto, Model Pembelajaran Terpadu Dalam teori dan Praktek (Jakarta : Prestasi
Pustaka, 2007), him 84



menjadi pengetahuan. Sedangkan bagi guru, buku ajar menjadi acuan
penyampaian ilmu kepda siswa. Hal ini penting sebagaimana diatur dalam

UU SISDIKNAS 11 tahun 2005 yakni :

Buku pelajaran merupakan buku acuan wajib digunakan di sekolah
yang memuat materi pembelajaran dalam rangka peningkatan
keimanan dan ketagwaan, budi pekerti dan kepribadian, kemampuan
penguasaan ilmu pengetahuan dan teknologi, kemampuan dan
kepekaan estetis, potensi fisik dan kesehatan yang disusun
berdasarkan standart nasional pendidikan.*?

Dapat disimpulkan bahwa buku sangat penting bagi guru dan siswa
dalam proses pembelajaran karena buku adalah acuan yang diserap isinya
dalam proses belajar bagi siswa dengan kualitas buku yang bagus maka dapat
meningkatkan efektivitas pembelajaran, akan tetapi seperti yang kita lihat
kenyataan dilapangan bahwa masih banyak buku pelajaran yang kurang

memahamkan siswa dengan kualitas isinya tidak menarik siswa.

Dari data tersebut, maka perlu adanya pemecahan masalah sebagai
solusi untuk membelajaran matematika yang lebih baik yaitu dengan cara
tersedianya buku ajar yang menarik, menyenangkan dan mampu mendukung
pemahaman siswa.

Salah satu alasan pemilihan sekolah MI Nurul Huda Sukun Malang
sebagai tempat pengembangan adalah kondisi sekolah masih kurang dalam
pengembangan buku ajar dan pembuatan media pembelajaran sehingga
membutuhkan inovasi baru terhadap pembuatan buku ajar yang menarik bagi

siswa, berdasarkan permasalahan di atas, maka peneliti tertarik untuk

13 permendiknas nomer 2 bab | Tentang Ketentuan Umum, 2008



melakukan pengembangan yang berjudul “ Pengembangan Buku Ajar

Matematika Dan Media Monopoli Untuk Meningkatkan Hasil Belajar

Siswa Kelas V di MI Nurul Huda Sukun Malang”

B. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dipaparkan di atas,
maka penelitian ini pada dasarnya berfokus pada buku ajar matematika

sebagai media pembelajaran materi bangun datar untuk siswa kelas V di Ml

Nurul Huda Sukun Malang. Dari focus penelitian tersebut secara lebih rinci

dapat dinyatakan sebagai berikut :

1. Bagaimana Desain Buku Ajar Matematika Dan Media Monopoli Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas V ?

2. Apakah ada perbedaan hasil belajar kelas yang menggunakan dan tidak
menggunakan produk buku ajar matematika dan media monopoli pada
siswa kelas V di MI Nurul Huda Sukun Malang?

C. Tujuan Penelitian dan Pengembangan
Sesuai dengan latar belakang dan rumusan masalah yang telah di
paparkan di atas, maka penelitian ini bertujuan untuk :

1. Mendeskripsikan Desain Buku Ajar Matematika Dan Media Monopoli
Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas V

2. Mengetahui perbedaan hasil belajar kelas yang menggunakan dan tidak
produk buku ajar matematika dan media monopoli pada siswa kelas V di

MI Nurul Huda Sukun Malang.



D. Manfaat Penelitian
Dalam penelitian ini, peneliti berharap agar hasil penelitian dapat
memberikan kegunaan dan manfaat kepada barbagai pihak, diantaranya :
1. Bagi Guru
a. Hasil dari pengembangan buku ajar ini dapat membantu guru dalam
menyampaikan materi bangun datar dan bangun ruang kepada siswa
dengan lebih menarik dan efisien.

b. Membantu guru menghadapi kesulitan dalam menyampaikan materi
bangun datar dan bangun ruang.

2. Bagi siswa dapat meningkatkan pemahaman siswa dalam pembelajaran
matematika sehingga hasil belajarnya meningkat.

3. Bagi sekolah, meningkatkan hasil belajar matematika serta meningkatkan
citra sekolah di mata masyarakat.

4. Bagi peniliti yang lain, sebagai masukan yang berharga untuk
melaksanakan tugas dimasa yang akan datang dan untuk menambah
wawasan dan pengetahuan tentang pengembangan bahan dan media
pembelajaran.

E. Asumsi Pengembangan
Asumsi yang mendasari dilakukannya penelitian dan pengembangan ini
adalah melalui buku ajar yang dikembangakan dan bimbingan guru maka

siswa akan lebih dapat dikontrol dalam proses pembelajaran.



F. Ruang Lingkup Pengembangan

1. Buku Ajar yang dikembangkan dalam penelitian ini yaitu berupa buku
pelajaran yang berisi materi bangun datar dan bangun ruang mulai dari
sifat-sifat, luas, keliling. Jaring-jaring dan volume untuk bangun ruang
yang dilengkapi dengan satu set permainan monopoli, buku ini bisa
digunakan mulai dari kelas 1lI-VI SD akan tetapi khusus objek
penelitiannya dilakukan di kelas V semester 2.

2. Buku Ajar yang dikembangkan pada materi bangun datar dan bangun
ruang. Dan untuk materi bangun ruang di turukan dari konsep bangun
datar

G. Spesifikasi Produk yang dikembangkan
Produk yang dikembangkan berupa buku ajar materi bangun datar dan
bangun ruang kelas V. Bahan ajar yang dikembangkan berupa buku ajar siswa
dengan spesifikasi sebagai berikut:

1. Produk yang dikembangkan adalah buku ajar yang berisi tentang materi
bangun datar dan bangun ruang yang dikemas secara menarik dan
menyenangkan dengan menggunakan bahasa yang sederhana.

2. Deskripsi bentuk fisik buku ajar menggunakan kertas ukuran A4.
Pengetikan teks menggunakan berbagai jenis huruf dan ukuran huruf yang
bervariatif. Tata letak teks gambar dan motif dibuat beragam. Gambar

lebih diutamakan dengan warna dan lebih jelas.
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3. Pada Buku Ajar kelas V pada materi bangun datar dan bangun ruang tidak
hanya membahas yang ada di SK dan KD akan tetapi untuk bangun datar
membahas luas dan kelilingnya, serta bangun ruang membahas jaring-
jaring dan volume.

4. Pada buku Ajar tersebut terdapat materi dan soal-soal evaluasi pada
bangun datar dan bangun ruang.

5. Dalam buku ajar ini juga dilengkapi dengan media satu set
permainan”Monopoli  yang berisi materi Bangun Datar dan Bangun
Ruang”. Terdiri dari papan permainan, kartu dana umum dan Kkartu
pertanyaan, uang kertas , dadu, bidak, dan kartu hak milik komplek.

6. Bentuk fisik monopoli menggunakan kertas A3 dengan ukuran 21 cm x 29
cm, di desain semenarik mungkin dengan menggunakan jenis dan ukuran
huruf yang bervariatif, gambar-gambar dibuat beragam sesuai dengan
materi, dan warna yang berbagai macam yang mampu membuat siswa
semangat.

H. Pentingnya Penelitian dan Pengembangan
Dalam kondisi pendidikan saat ini, tuntutan untuk terus mewujudkan
pendidikan di Indonesia membuat penelitian dan pengembangan menjadi
sangat penting dan hal yang perlu dilakukan. Terkait dengan mata pelajaran
matematika, saat ini matematika tidak lagi menjadi ilmu hitung saja, namun
juga berkembang pada pemecahan masalah yang sering kali ditemui

kehidupan sehari-hari oleh siswa. Karakteristik matematika tidak hanya
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terpaku pada penguasaan, pengoperasian, namun juga pemahaman konsep
dan prinsip.

Siswa diharapkan mampu menguasai matematika terutama materi
pokok bangun datar dan bangun ruang namun dengan kondisi yang konkrit
yang ada, pembelajarannya tidak monoton dan membosankan dengan
menderil mengerjakan soal-soal latihan secara terus menurus. Karena itu
dibutuhkan penelitihan dan pengembangan, supaya guru dapat menciptakan
suasana belajar yang kondusif dengan pembelajaran yang menyenagkan dan
efektif sehingga pencapaian tujuan akan lebih mudah dan lebih baik. Salah
satunya dengan mengembangkan buku ajar sebagai bahan ajar yang
digunakan pada mata pelajaran matematika yang dilengkapi dengan media
Permainan monopoli untuk siswa guna meningkatkan Kreativitas mengajar
pada proses pembelajaran mata pelajaran matematika.

Orisinalitas Penelitan

Terkait dengan penelitian terdahulu, peneliti telah menemukan
beberapa skripsi tentang Pengembangan Buku Ajar Materi bangun Datar dan
Bangun Ruang Untuk meningkatkan Hasil Belajar Siswa matematika dengan

materi bangun datar, antara lain sebagai berikut :

Tabel 1.1

Perbedaan, Persamaan dan Originalitas Penelitian

Nama dan judul Persamaan Perbedaan Orisinalitas penelitian
Lisa janitasari, | Penelitian ini sama- | Kajian yang | Berdasarkan
Pengembangan  Buku | sama dibahas adalah | karakteristik
Ajar Math-Stories | pengembangkan materi bangun | pengembangan  Buku
Materi Bangun Datar | buku ajar materi | datar dan bangun | Ajar matematika materi
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Dan Bangun Ruang
kelas V Semester 1l
SDN  Windurejo 2

bangun datar dan
bangun ruang

ruang  disamping
itu terdapat media
pembelajaran

Mojokerto,2016* monopoli

Recha Dyah Pratiwi, | Penelitihan ini | Penelitian ini
Pengembangan sama-sama Mengembangkan
Ensiklopedia Bangun | mengembangan bahan ajarnya
Datar Untuk | bahan ajar. berbentuk
meningkatkan Hasil | Obyek penelitian | Ensiklopedia.
belajar siswa kelas V | dilakukan Di siswa | Kajiaan yang
MI Irsyadut Tholibin | kelas v dibahas hanya
Tugu materi bangun
Tulungagung,2014* datar.

bangun  datar  dan
bangun ruang, buku ini
akan digunakan pada
pembelajaran siswa
kelas V di MIM,
Peneliti merancang
buku secara menarik
yang berisi gambar yang
berwarna dan terdapat
juga media permainan
monopoli serta buku
petunjuk permainan
yang ada dalam buku
ajar tersebut.

¥ Lisa Janitasari, Pengembangan Buku Ajar Math-Stories Materi Bangun Datar Dan
Bangun Ruang kelas V untuk meningkatakan Hasil Belajar Siswa Semester 11 SDN Windurejo 2
Mojokerto, Skripsi FITK UIN MALANG , 2016
15 Recha Dya Pratiwi, Pengembangan Ensiklopedia Bangun Datar Untuk meningkatkan
Hasil belajar siswa kelas V Ml Irsyadut Tholibin Tugu Tulungagung, Skripsi FITK UIN Malang,

2014




13

Nikmatul Aliyah, Penelitian ini sama- | Kajian materi yang
Pengembangan Bahan | sama dibahas materi
Ajar Sequencing | pengembangan bangun datar
Picture dan  LKS | bahan ajar berbentuk
Matematika untuk Sequencing Picture
meningkatkan Hasil dan LKS

belajar siswa kelas V
pada materi sifat-sifat
bangun datar di SDN
klampok 1 Malang,
2013"

Dari ketiga Peneliti terdahulu di atas dapat disimpulkan bahwa ketiga
penelitian yang ditulis oleh beberapa peneliti sama-sama membahas untuk
melakakuan pengembangan bahan ajar terkait bangun datar dan bangun ruang
yang digunakan di sekolah tempat penelitian, berdasarkan peneliti terdahulu
belum ada pengembangan buku ajar materi bangun datar dan bangun ruang
yang didalamnya terdapat media permainan monopoli serta buku petunjuk
permainan didalam buku ajar pada kelas V. Oleh karena itu, perbedaan
peneliti dengan peneliti terdahulu adalah peneliti pengembangan Buku Ajar
Materi Bangun Datar Dan Bangun Ruang untuk meningkatkan Hasil Belajar
Siswa kelas V di MI Nurul Huda Sukun Malang di lengkapi dengan satu set

permainan monopoli.

6 Nikmatul Aliyah, Pengembangan Bahan Ajar Sequencing Picture dan LKS
Matematika untu meningkatkan Hasil belajar siswa kelas V pada materi sifat-sifat bangun datar
di SDN klampok 1 Malang, Skripsi FITK UIN Malang, 2013
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J. Definisi Operasional
Dalam penelitian dan pengembangan ini, terdapat beberapa istilah
dalam judul yang bertujuan untuk menghindari penyimpangan makna dalam
memahami, oleh karena itu berikut ini beberapa definisi istilah, antara lain :
1. Pengembangan
Pengembangan merupakan suatu metode penelitian yang bertujuan
untuk memecahkan masalah belajar dengan menciptakan atau
mengembangkan sebuah produk yang efektif, baik itu produk media
pembelajaran maupun alat bantu dalam melaksanakan proses
pembelajaran.’’
2. Buku Ajar
Buku adalah bahan tertulis yang menyajikan ilmu pengetahuan. Buku
yang baik adalah buku yang tertulis menggunakan bahasa yang baik dan
mudah dimengerti, disajikan secara manarik dilengkapi dengan gambar
dan keterangan-keterangannya, isi buku juga menggambarkan sesuatu
yang sesuai dengan ide penulisannya. *8
3. Matematika
Ilmu logika tentang bentuk susunan, besaran dan konsep-konsep yang
saling berhubunga satu sama lainnya. Matematikadapat dibagi kedalam

tiga bidang yaitu aljabar, analisis, dan geometri. Bangun datar termasuk

Y Imam Teguh Santoso,Pengembangan Bahan Ajar BerbasisBudaya Daerah Untuk
Mengoptimalkan  Pendidikan Karakter pada Anak di Taman Kanak-Kanak 2013,
(Semarang:Skripsi Universitas Negeri Semarang), him7

8 Abdul Majid,Perencanaan Pembelajaran, (Bandung, PT. Remaja Posdakarya, 2011),
hml. 174-175
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pada materi geometri. Bangun datar merupakan sebuah bangun berupa
bidang datar yang dibatasi oleh beberapa ruas garis. Jumlah dan model
ruas garis yang membatasi bangun tersebut menemukan nama dan bentuk
bangun tersebut. Misalnya : bidang yang dibatasi oleh 3 ruas garis disebut
bangun segitiga, bidang yang dibatasi oleh 4 garis disebut bangun
segiempat, bidang yang dibatasi oleh 5 ruas garis bangu segilima dan
seterusnya.
Bangun datar

Bangun datar merupakan sebuah bangun yang berupa bidang datar
yang dibatasi oleh ruas dan garis. Jumlah dan model ruas garis membatasi
bangun tersebut menentukan nama dan bentuk bangun datar tersebut.
Bangun Ruang

Bangun ruang disebut juga bangun tiga dimensi. Bangun ruang
merupakan sebuah bangun yang memiliki ruang yang dibatasi oleh
beberapa sisi. Jumlah dan model sisi yang membatasi bangun tersebut
menentukan nama dan bentuk bangun tersebut.
Permainan Monopoli

Salah satu permainan papan yang banyak dikenal oleh banyak orang
terutama anak-anak. Tujuan permainan ini adalah untuk menguasai semua
petak diatas papan melalui pembelian, penyewaan dan pertukaran properti
dalam sistem ekonomi yang disederhanakan. Namun, pada penelitian ini
permainan monopoli berbeda segi konten permainan. Permainan monopoli

yang dikembangkan berisi materi bangun datar. Permainan monopoli yang
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dikembangkan berisi materi bangun datar yang memerlukan pemahaman
konsep, kecerdasan, ketepatan dan ketangkasan pemain untuk menjawab
soal-soal yang tersedia dalam petak-petak permainan.
7. Hasil Belajar
Hasil belajar adalah pola-pola pola perbuatan, nilai-nilai, pengertian-
pengertian, sikap-sikap, apresiasi dan keterampilan. Selanjutnya menurut
Supratik mengemukakan bahwa hasil belajar yang menjadi objek penilaian
kelas berupa kemampuan-kemampuan baru yang diperoleh siswa setelah
mereka mengikuti proses sistem pendidikan nasional rumusan tujuan
pendidikan mengacu pada klasifikasi hasil belajar dari Bloom yang secara
garis besar yaitu aspek kognitif, aspek afekstif dan aspek psikomotor.™
K. Sistematika Pembahasan
Untuk memeriksa gambaran yang lebih jelas mengenai isi penelitian
ini, maka pembehasan di bagi menjadi 3 bab. Uraian masing-masing bab
sebagau berikut:
Babl :  Pendahuluan
Pada bab ini menggambarkan masalah-masalah yang akan di
bahas. dari latar belakang masalah, rumusan masalah, tujuan
pengembangan, manfaat pengembangan,asumsi dan batasan
pengembnagan, ruang lingkup, originalitas penelitian,

sistematika pembahasan.

9 Widodo, Peningkatan Aktivitas Belajar dan Hasil Belajar Siswa dengan Metode
Problem Based Learning pada Siswa Kelas VII A 2012/2013,(Yogyakarta:Jurnal Fisika Indoensia
No:49,Vol XVII, Edisi April 2013), him 35



Bab Il ;

Bab 111 ;

Bab IV :

Bab V:

Kajian Pustaka
Kajian pustaka meliputi landasan teori yang memuat
pembahasan tentang pengembangan buku ajar materi bangun
datar dan bangun ruang.
Metode Penelitian
Merupakan bab yang menjelaskan metode penelitian yang
akan dibahas pada jenis penelitian, model pengembangan,
prosedur pengembangan dan uji coba yang memuat : desain
uji coba, subyek uji coba, jenis data, instrument
pengumpulan data,dan teknis analisis data.
Penulis akan menguraikan tiga hal. Pertama Deskripsi hasil
pengmbangan buku ajar dan media permainan monopoli,
kedua penyajian data validasi dan tingkat validitas, dan
Ketiga hasil Uji coba lapangan penelitian yang disajikan
secara berturut-turut berdasarkan masukan —masukan dari
ahli isi materi, ahli desain serta uji coba lapangan pada kelas
V M.
Penulis akan menguraikan 3 hal, yaitu :

a) Analisis pengembangan buku ajar dan satu set

perminan monopoli.
b) Analisis Hasil validasi ahli pengembangan buku ajar
dan satu set permainan monopoli.

c) Analisis hasil belajar siswa dalam mengunakan buku

17



Bab VI :

ajar.
Penutup merupakan bagian akhir dari skrpsi yang meliputi
kesimpulan hasil pengembangan buku ajar maeri bangun
datar dan bangun ruang serta satu set permainan monopoli
dan saran-saran yang berupa pemanfaatkan dan saran

pengembangan produk lebih lanjut.

18



BAB Il

KAJIAN PUSTAKA

A. Konsep Pengembangan Bahan Ajar
1. Pengertian Bahan Ajar

Menurut National Centre for Competency Based Training,
bahan ajar adalah segala bentuk bahan yang digunakan untuk
membantu guru atau instruktur dalam melaksanakan proses
pembelajaran di kelas. Bahan yang dimaksud bisa berupa bahan tertulis
maupun tak tertulis. Pandangan dari ahli lainnya mengatakan bahwa
bahan ajar adalah seperangkat materi yang disusun secara sistematis,
baik tertulis maupun tidak tertulis, sehingga tercipta lingkungan atau
suasana yang memungkinkan peserta didik untuk belajar.?

Ada pula yang berpendapat bahwa bahan ajar adalah informasi,
alat, dan teks yang diperlukan guru atau instruktur untuk perencanaan
dan penelaahan implementasi pembelajaran. Pandangan-pandangan
tersebut juga dilengkapi oleh Pannen yang mengungkapkan bahwa
bahan ajar adalah bahan-bahan atau materi pelajaran yang disusun
secara sistematis, yang digunakan guru dan peserta didik dalam proses
pembelajaran. Dari sumber lain dalam website dikmenjur. net, diperoleh
pengertian yang lebih aplikatif bahwa bahan ajar atau materi ajar

merupakan seperangkat materi atau substansi pembelajaran (teaching

20 Andi Prastowo, Panduan Kreatif Membuat Bahan Ajar Inovatif, (Jokjakarta Press,
2015), him 16

19
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material) yang disusun secara sistematis, yang menampilkan sosok utuh

dari kompetensi yang akan dikuasai peserta didik dalam kegiatan

pembelajaran.

Dari pandangan mengenai pengertian bahan ajar tersebut, dapat
kita pahami bahwa bahan ajar merupakan segala bahan (baik informasi,
alat, maupun teks) yang disusun secara sistematis, yang menampilkan
sosok utuh dari kompetensi yang akan dikuasai peserta didik dan
digunakan dalam proses pembelajaran dengan tujuan perencanaan dan
penelaahan implementasi pembelajaran. Misalnya, buku pelajaran,
modul, handout, LKS, model atau maket, bahan ajar audio, bahan ajar
interaktif, dan sebagainya.?

2. Fungsi Pembuatan Bahan Ajar

Lebih lanjut disebutkan bahwa bahan ajar berfungsi sebagai:

a. Pedoman bagi Guru yang akan mengarahkan semua aktivitasnya
dalam proses pembelajaran, sekaligus merupakan substansi
kompetensi yang seharusnya diajarkan kepada siswa.

b. Pedoman bagi Siswa yang akan mengarahkan semua aktivitasnya
dalam proses pembelajaran, sekaligus merupakan substansi
kompetensi yang seharusnya dipelajari/dikuasainya.

c. Alat evaluasi pencapaian/penguasaan hasil pembelajaran.

2L 1bid, him.17
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3. Tujuan Pembuatan Bahan Ajar
Bahan ajar disusun dengan tujuan:

a. Menyediakan bahan ajar yang sesuai dengan tuntutan kurikulum
dengan mempertimbangkan kebutuhan siswa, yakni bahan ajar yang
sesuai dengan karakteristik dan setting atau lingkungan sosial siswa.

b. Membantu siswa dalam memperoleh alternatif bahan ajar di
samping buku-buku teks yang terkadang sulit diperoleh.
¢. Memudahkan guru dalam melaksanakan pembelajaran
4. Prinsip-Prinsip Pengembangan Bahan Ajar
Diperlukan perangkat pembelajaran yang sesuai dengan prinsip
pembelajaran agar proses penyusunan bahan ajar lebih terfokus.

Perangkat pembelajaran itu meliputi : silabus, RPP, materi

pembelajaran, evaluasi, proses dan hasil belajar, dan lembar kegiatan

siswa (LKS).

13

Depdiknas mengungkapakan pengembangan bahan ajar
hendaknya mmeperhatikan prinsip-prinsip pembelajaran berikut: (1)
Mulai dari mudah untuk memahami yang sulit, dari yang kongkret
untuk memahami yang abstrak, (2) Pengulangan memperkuat
pemahaman, (3) Umpan balik positif memberikan penguatan terhadap
pemahaman siswa, (4) motivasi yang tinggi merupakan salah satu factor
penintu keberhasilan belajar, (5) mencapai tujuan, dan (6) mengetahui

hasil yang di capai”22

22 Depdiknas, Prinsip-prinsip pengembangan bahan ajar, 2008, him 11
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Seorang guru dalam mengembangkan bahan jaar harus memahami
prinsip tersebut dengan menyadari bahwa :

1) Pengembangan bahan ajar hendaknya berorientasi bahwa siswa akan
lebih mudah memahami suatu konsep apabila penjelasan dimulai
dari yang mudah atau kongkret, yang nyata ada di lingkungannya.

2) Pengulangan sangat diperlukan agar siswa lebih memahami suatu
konsep. Namun pengulangan dalam penulisan bahan belajar harus
tepat dan bervariasi sehingga tidak membosankan.

3) Respond yang diberikan oleh guru terhadap siswa akan menjadi
penguatan pada diri siswa maka jangan lupa berikan umpan balik
yang positif terhadap hasil kerja siswa.

4) Pembelajaran adalah suatu proses yang bertahap dan berkelanjutan
maka perlu dibuatkan tujuan-tujuan antara. Tujuan-tujuan antara
tersebut dalam bahan ajar dirumuskan dalam bentuk indikator-
indikator kompetensi.

5) Seorang siswa yang memiliki motivasi belajar tinggi akan lebih
berhasil dalam belajar. Untuk itu, salah satu tugas guru dalam
melaksanakan  pembelajaran  adalah  memberikan  dorongan
(motivasi) agar siswa mau belajar.

6) Didalam proses pembelajaran, guru ibarat pemandu perjalanan, akan
memberitahukan kota tujuan akhir yang ingin dicapai, bagaimana
cara mencapainya, kota-kota apa saja yang akan dilewati, dan

memberitahukan pula sudah sampai di mana dan berapa jauh lagi



23

perjalanan. Dengan demikian, semua peserta dapat mencapai kota
tujuan dengan selamat dengan kecepatannya sendiri, namun mereka
semua akan sampai kepada tujuan meskipun dengan waktu yang
berbeda-beda. Inilah sebagian dari prinsip belajar tuntas.
5. Jenis Bahan Ajar
Dari berbagai pendapat di artikan bahwa bahan ajar adalah
seperangkat materi yang disusun secara sistematis sehingga tercipta
lingkungan/suasana yang memungkinkan siswa belajar dengan baik.
Dengan demikian, bentuk bahan ajar dikelompokkan menjadi empat,
antara lain:
1) Bahan Ajar Cetak
Macama-macam buku ajar cetak dintaranya:
a) Handout
Handout adalah bahan tertulis yang disiapkan oleh seorang
guru untuk memperkayapengetahuan peserta didik. Menurut
kamus Oxford dalam buku Abdul Majid, Handout adalah
pernyataan yang telah disipakan oleh pembicara. Handout
biasanya diambil dari beberap literature yang memiliki relevansi
dengan materi yang diajarkan/kompetensi dasar dan materi
pokok yang harus di kuasai oleh siswa.
b) Buku
Buku adalah bahan tertulis yang menyajikan ilmu

pengetahuan. Buku yang baik adalah buku vyang tertulis
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menggunakan bahasa yang baik dan mudah dimengerti, disajikan
secara manarik dilengkapi dengan gambar dan keterangan-
keterangannya, isi buku juga menggambarkan sesuatu yang

sesuai dengan ide penulisannya. %

c) Modul

Modul adalah sebuah buku yang ditulis dengan tujuan agar
peserta didik dapat belajar secara mandiri tanpa atau dengan
bimbingan guru, sehingga modul berisi paling tidak segala
komponen dasar bahan ajar yang telah disebutkan sebelumnya.
Sebuah modul akan bermakna jika bagai peserta didik dapat
dengan mudah menggunakannya. Pembelajaran dengan modul
memungkinkan seseorang peserta didik memiliki kecepatan
tinggi dalam belajar akan lebih cepat menyelesaikan satu atau
lebih kompetensi dasar dibandingkan dengan peserta didik

lainnya.

d) Lembar Kegiatan Siswa

Lembar Kegiatan Siswa (student work sheet) adalah
lembaran-lembaran berisi tugas yang harus dikerjakan oleh
peserta didik. Lembaran kegiatan bisanya berupa petunjuk,
langkah-langkah untuk menyelesaikan suatu tugas. Suatu tugas
yang diperintahkan dalm lembar kerja siswa harus jelas

kompetensi dasar yang akan dicapainya.

2 Abdul Majid, Perencanaan Pembelajaran, (Bandung, PT. Remaja Posdakarya, 2011),

hml. 174-175
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e) Brosur
Menurut kamus besat Bahasa Indonesia, Edisi Kedua, Balai
Pustaka dalm buku Abdul Majid, Brosur adalah bahan informasi
tertulis mengenai suatu masalah yang disusun secara berisistem
atau cetakan yang hanya terdiri atas beberapa halaman dan
dilipat tanpa dijilid atau selembaran yang berisi keterangan
singkat tetapi lengkap tentang perusahaan atau organisasi.
f) Leaftet
Leaftet adalah bahan cetak tertulis berupa lembaran yang
dilipat tetapi tidak dimatikan/dijahit. Agar terlihat menarik
bisanya Leaftet didesain secara cermat dilengkapi denan ilustrasi
dan menggunakan bahasa yang sederhana, seingkat dan mudah
untuk dipahami. **
g) Wallchart
Wallchart adalah bahan cetak, biasanya berupa bagian
siklus proses atau grafik yang bermakna menunjukkan posisi
tertentu. Agar Wallchart terlihat lebih menarik bagi siswa
maupun guru, makan Wallchart di desain dengan menggunakan
tata warna dan proporsi yang baik.
h) Foto/Gambar
Foto/Gambar memiliki makna yang lebih baik

dibandingkan dengan tulisan. Foto/Gambar sebagai bahan ajar

2 1bid, hml. 176-179
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tentu saja diperlukan satu rancangan yang baik agar setelah
selesai melakukan sesuatu yang pada akhirnya mengusai satu
atau lebih kompetensi dasar.
i) Model/Maket

Model/Maket yang didesain baik akan memberikan makna
yang hampir sama dengan banda aslinya. Bahan ajar semacam
ini tidak dapat berdiri sendiri melainkan harus dibantu dengan
bahan tertulis agar memudahkan guru dalam mengajar maupun

siswa dalam belajar.

2) Bahan Ajar Dengar (Audio)
a) Kaset/piringan hitam/compact disk
Sebuah kaset yang direncanakan sedemikian rupa sehingga
menjadi sebuah program yang dapat digunakan sebagai bahan ajar.
Media kaset dapat menyimpan suara yang dapat secara berulang-
ulang diperdengarkan kepada peserta didik yang menggunakannya
sebagai bahan ajar. Bahan ajar kaset biasanya digunakan untuk
pembelajaran bahasa Indonesia atau music. Bahan ajar kaset ini
tidak dapat berdiri sendiri, dalam menggunakannya memerlukan
bantuan alat dan bahan lainnya, seprti tipe recorder dan lembar
scenario guru.
b) Radio
Radio Broadcasting adalah media dengar yang dapat

dimanfaatkan sebagai bahan ajar, dengan radio peserta didik bisa
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belajar sesuatu. Radio juga dapat dimanfaatkan sebagai sumber
belajar. Program radio dapat dirancang sebagai bahan ajar,
misalnya pada jam tertentu guru merencakan pembelajaran yang
menggunakan radio. Misalnya mendengarkan berita siaran
langsung suatu kejadian/fakta yang sedang berlangsung.
6. Pengertian Buku Ajar
Buku Ajar merupakan salah satu jenis buku pendidikan. Buku
ajar adalah buku yang berisi uraian bahan tentang mata pelajaran atau
bidang studi tertentu yang disusun secara sistematis dan telah
diseleksi berdasarkan tujuan tertentu, Orientasi pembelajaran, dan
perkembangan siswa untuk diasimilaksian. Rumusan senada juga
disampaikan oleh A.J. Loveridge ( Terjemah Hasan AMIN) sebagai
berikut “Buku ajar adalah buku sekolah yang memuat bahan yang
telah diseleksi mengenai bidang studi tertentu, dalam bentuk tertulis
yang memenuhi syarat tertentu dalam kegitan belajar mengajar,
disusun secara sistematis untuk diasimilasikan”. Buku Ajar adalah
alat bantu siswa untuk memahami dan belajar dari hal-hal yang
dibaca dan untuk memahami dan belajar dari hal-hal yang dibaca dan
untuk memahami dan belajar dari hal-hal yang dibaca dan untuk
memahami dunia (di luar dirinya). Buku ajar memiliki kekuatan yang
luar biasa besar terhadap perubahan otak siswa. Buku ajar dapat

mempengaruhi pengetahuan anak dan nilai-nilai tertentu.
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menjelaskan bahwa buku ajar( buku pelajaran ) adalah buku acuan

wajib untuk digunakan di sekolah yang memuat materi pembelajaran

dalam rangka meningkatkan keimanan dan ketakwaan, budi pekerti

dan kepribadian, kemampuan penguasaan ilmu pengetahuan dan

teknologi, kepekaan dan kemampuan estetis, potensi fisik dan

kesehatan yang disusun berdasarkan nasional pendidikan.?

Dari beberapa rumusan itu dapat diketahui indikator ciri buku

ajar sebagai berikut.

a.

Buku ajar merupakan buku sekolah yang ditunjukkan bagi siswa
pada jenjang pedidikan tetentu.

Buku ajar berisi bahan yang telah terdeteksi.

Buku ajar selalu berkaitan dengan bidang studi atau mata

pelaajaran tetentu.

. Buku ajar biasanya disusun oleh para pakar dibidangnya.

Buku ajar ditulis untuk tujuan intruksional tetentu.

Buku ajar biasanya dilengkapai dengan sarana pembelajaran.

. Buku ajar disusun secara sistematis mengkikuti strategi

pembelajaran tertentu.
Buku ajar untuk diasimilasikan dalam pembelajaran.

Buku ajar disusun untuk menunjang program pembelajaran.

2016
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Dadan Taufik, Hakikat dan Fungsi Buku Ajar (http://masnur muslich,
blogspot.com/2008/10, Hakikat dan fungsi buku-teks,html. Diakses pada tanggal 04 November
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7. Fungsi Buku Teks Pelajaran

Fungsi utama buku adalah sebagai media informasi yang pada
awalnya dalam bentuk tulisan tangan, kemudian cetakan, dan
belakangan ini dalam bentuk elektronik. Kehadiran buku baik dalam
bentuk cetakan maupun dalam bentuk elektronik telah memberikan
pengaruh besar dalam proses belajar dan revolusi dalam
pendidikan.kalau sebelumnya guru merupakan sumber utama dalam
proses pembelajaran, kemudian buku menjadi sumber utama kedua
yang memungkinkan orang dapat belajar dari buku tanpa kehadiran
guru.

Dilihat dari isi dan penyajiannya, buku teks pembelajaran
berfungsi sebagai pedoman manual bagi siswa dalam belajar dan bagi
guru dalam belajar dan bagi guru dalam membelajaran siswa untuk
bidang studi atau mata pelajaran tertentu. Pedoman belajar bagi siswa
berarti siswa menggunakannya sebagai acuan utama dalam:

1) Mempersiapkan diri secara individu atau kelompok sebelum
kegitan belajar di kelas.

2) Berinteraksi dalam proses pembelajaran di kelas

3) Mengajarkan tugas-tugas yang diberikan guru, dan

4) Mempersiapkan diri untuk tes atau ujian formatif dan sumatif

Bagi guru, buku teks pelajaran dipergunakan sebagai acuan dalam :

1) Membuat desain pembelajaran

2) Mempersiapkan sumber-sumber belajar lain
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3) Mengembangan bahan ajar yang kontekstual
4) Memberikan tugas
5) Menyusun bahan evaluasi.

Memperhatikan fungsi buku teks pembelajaran dalam
proses pembelajaran, penulis buku teks pelajarn perlu mengacu
secara ketat dalam mengembangkan isi buku teks pelajaran, dan
perlu memperhatikan :

1) Tujuan pembelajaran yang ditetapkan dalam kurikulum
2) Kebenaran, kemutakhiran, dan ketepatan informasi yang
disampaikan berdasarkan disiplin ilmu yang bersangkutan
3) Kedalaman dan ketulusan bahan pembelajaran dikaitkan dengan
kemampuan yang perlu dicapai siswa.
4) Metode pembelajaran yang sesuai untuk mencapaian tujuan
pembelajaran.
5) Bahasa yang dipergunakan sesuai dengan kemampuan berbahasa
siswa.”®
8. Tujuan buku teks pelajaran
1) Memudahkan pendidik dalam menyampaikan materi pembelajaran.
2) Memberi kesempatan kepada peserta didik untuk mengulangi
pelajaran atau mempelajari pelajaran baru.
3) Menyediakan materi pembelajaran yang menarik bagi peserta

didik.?’

% prof. Dr.BP.Sitepu, M.A, Penulisan Buku Teks Pelajaran, (Bandung : PT Remaja
Rosdakarya, 2012), him 20-21
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9. Karakteristik Buku teks pelajaran

1)

2)

3)

Buku teks pelajaran memiliki karakteristik tertentu,
diantaranya adalah:

Secara formal, buku teks pelajaran diterbitkan oleh penerbit
tertentu dan memiliki ISBN.
Penyusun buku teks pelajaran memiliki dua misi utama, yaitu
optimalisasi  pengembangan  pengetahuan deklaratif dan
procedural, serta pengetahuan tersebut harus menjadi target utama
dari buku pelajaran yang digunakan di sekolah.
Buku teks pelajaran dikembangan oleh penulis dan penerbit buku
dengan senantiasa mengacu pada apa yang sedang diprogramkan
oleh Departemen Pendidikan Nasional. Salah satunya, ialah

mengikuti kurikulum pendidikan nasional yang sedang berlaku.?®

10. Unsur-unsur Buku sebagai Bahan Ajar

Bahan ajar berupa buku teks terdiri atas lima komponen, yaitu :

a. Judul

b. Kompetensi dasar atau materi pokok
c. Informasi pendukung

d. Latihan

e. Penilaian

Jadi, dalam membuat sebuah buku teks pelajaran, maka

kelima komponen utama itu harus ada. Selain itu, isi kandungan

%" 1bid, him. 169

% 1bid, him. 170-171
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juga harus mengacu kepada kompetensi dasar yang ditetapkan

berdasarkan kurikulum yang berlaku.

Dalam pengembangan buku ajar yang dibuat peneliti kelima
komponen diatas sudah tercangkup, dan semua materi yang ada di
buku ini juga mengacu pada kompetensi dasar dan standart
kompetensi sesuai dengan kurikulum KTSP 2006. Di dalam
pembuatan buku ajar ini juga sudah sesuai dengan karakteristik
anak SD supaya siswa tertarik untuk belajar dan mudah untuk

memahami konsep.

B. Hakikat Matematika
1. Pengertian Matematika

Matematika adalah ilmu logika tentang bentuk, susunan, besaran
dan konsep-konsep yang saling berhubungan satu sama lainnya.
Matematika dapat di bagi kedalam tiga bidang, yaitu aljabar, analisis dan
geometri, james & james menyatakan bahwa matematika bukan
pengetahuan tersendiri, tetapi matematika memahami masalah ekonomi
dan alam.?

Menurut teori J.S. Bunner hampir sama dengan teori Piaget,
dalam pembelajaran matematika menekankan pendekatan dengan bentuk
Spiral. Pendekatan spiral dalam belajar matematika adalah menanamkan

konsep dan dimulai dengan benda-benda kongkrit secara intutif,

»Seberman, Strategi pembelajaran Matematika kontaporer, (Bandung: jurusan
pendidikan matematika F MIPA Universitas Pendidikan Indonesia, 1992), him.153
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kemudian dalam tahap yang lebih tinggi ( sesuai kemampuan siswa)
konsep ini diajarkan dalam bentuk yang abstrak dengan menggunakan
notasi yang lebih umum dipakai dalam mateamtika.*

Menurut Dienes pembelajaran matematika lebih membangkitkan
dan memelihara minat belajar siswa perlu diciptakan suasana santai saat
belajar, memberi kesempatan bermain dan permainan akan lebih baik
jika dikaitkan dengan materi pelajaran matematika. Dengan mengakitkan
bermain dengan pelajaran matematika menurut Dienes peserta didik
akan:

a. Berkenalan dengan konsep matematika melalui benda-benda kongkrit,
hal ini terjadi tanpa disengaja ( bermain bebas).
b. Menambahkan atau memberkaya pengalaman anak/ peserta didik.

c. Tertanam konsep ( struktur ) matematika pada anak-anak atau peserta
didik dan hal ini akan sangat berpengaruh dengan jenis atau bentuk
permainannya.

d. Dapat menelaah sifat bersama atau dapat menbedakan anatara dua jenis
benda misalnya dapat membedakan buah mangga dengan buah bacang.

e. Mampu mengatakan representasi ( model ) suatu konsep ( struktur )
dengan belajar membuat simbol.

f. Belajar mengorganisasikan konsep-konsep ( struktur) matematika

secara formal sehingga sampai pada aksioma dalil atau teori.

% |isnawaty Simanjutak, dkk, Metode Mengajar Matematika,( Jakarta : PT Rineka
Cipta,1993), him. 73



34

Menurut teori Van Hiele dalam pengajaran Geometri, antara lain
menegaskan bahwa :

a. Kombinasi yang baik anatara waktu, materi pelajaran dan metode
mengajar yang di pergunakan untuk tahap tertentu dapat meningkatkan
kemampuan berpikir peserta didik pada tahap atau jenjang yang lebih
tinggi.

b. Sering para pendidik (guru ) dalam pengajaran geneometri tidak mengerti
akan materi geneometri yang diajarkan oleh para pendidiknya.
Sebenarnya bersumber pada peserta didiknya alhasil peserta didik
bukannya mengerti dengan bermakna melainkan mengerti dengan
bermakna melainkan mengerti dengan memulai hafalan.

c. Kegiatan belajar peserta didik harus disesuaikan dengan berpikirnya.®*

Berdasarkan uraian diatas dapat disimpulkan bahwa untuk
pembelajaran matematika siswa harus terlibat diri secara aktif dalam
kegiatam pembelajaran yang dilaksanakan guru. Keterlibatan siswa
tersebut dapat diupayakan jika pembelajaran dilakukan dengan benda-
benda konkret yang dikenal siswa dilingkungannya sehingga menunjukan
adanya tantangan dan inisiatif yang kuat bagi siswa untuk
memecahkannya.

2. Tujuan Mempelajari Matematika

Tujuan dari pada mempelajari matematika di jenjang pendidikan,

terutama jenjang pendidikan dasar, adalah :

! 1bid, him.74
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Memahami konsep matematika keterkaitan antar konsep, dan
mengaplikasikan konsep, atau algorima secara luwes,akurat, efesien,

dan tepat dalam pemecahan masalah.

. Menggunakan penalaran pada pola dan sifat, melakukan manipulasi

matematika dalam membuat generalisasi , menyusun bukti, atau
menjelaskan gagasan dan pertanyaan matematika.
Memecahkan masalah yang meliputi kemampuan memahami masalah,

merancang model, dan menafsirkan solusi yang diperoleh.

. Mengkomunikasikan gagasan dengan simbol table, diagram, atau

media lain untuk memperjelas keadaan atau masalah.

Memiliki sikap menghargai kegunaan matematika dalam kehidupan,
yaitu memiliki rasa ingin tahu, perhatian dan minat dalam
mempelajari matematika sifat-sifat ulet dan percaya diri dalam

memecahkan sebuah masalah.

3. Ruang Lingkup Matematika di SD

Konsep-konsep pada kurikulum matematika SD dapat dibagi

menjadi tiga kelompok besar yaitu penanaman konsep dasar (penanaman

konsep), Pemahaman konsep, dan pembinaan keterampilan. Untuk

menuju tahap keterampilan tersebut harus melalui langkah-lagkah benar

yang sesaui dengan kemmapuan dan lingkungan siswa berikut ini adalah

32
pulul 07.33

http://mahdiar-blog.blogspot.co.id/2013/10/sifat-sifat-bangun-datar-terlengkap.html,


http://mahdiar-blog.blogspot.co.id/2013/10/sifat-sifat-bangun-datar-terlengkap.html,
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pemaparan pembelajaran yang ditekankan pada konsep-konsep
matematika,*

Mata pelajaran matematika pada tingkat satuan pendidikan
SD/MI meliputi aspek-aspek sebagai berikut :
a. Bilangan
b. Geometri dan Pengukuran
c. Pengolahan data.*

4. Fungsi Mempelajari Matematika

Fungsi mempelajari matematika dalam Depdiknas yaitu
Mengembangkan kemampuan bernalar melalui kegiatan pendidikan,
eksplorasi dan eksperimen sebagai alat memecahkan masalah melalui
pola pikir dan model matematika, serta mengembangkan sikap gigih dan
percaya diri dalam mengembangkan sikap gigi dan percaya diru dalam
mengembangkan masalah .*°

5. Bangun Datar
a. Pengertian Bangun Datar
Bangun-bangun geometri yang baik dalam keompok bangun datar

maupun bangun ruang merupakan konsep abstrak. Artinya bangun-
bangun tersebut bukan merupakan sebuah konsep abstrak. Artinya
bangu-bangun tersebut bukan merupakan sebuah bendakonkret yang

dapat dilihat maupun dipegang.

** Hermun, Model Pembelajaran Matematika di Sekolah Dasar,(Bandung, Remaja Rosdakarya,
2007),him 2-3

3 Kurikulum Tingkat Kesatuan Pendidikan (KTSP), Depdiknas 2006

% Depdiknas Kurikulum Tingkat Sistem Pendidikan Jenjang Pendidikan Dasar, ( Jakarta :
Depdiknas,2001), hIm.6
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Demikian pula dengan konsep bangun geometri, bangun-

bangun tersebut merupakan suatu sifat, sedangkan yang konkret,

yang bisa dilihat maupun dipegang, adalah benda-benda yang

memiliki sifat bangun geometri. Misalnya persegi panjang

merupakan sebuah konsep abstrak yang didenfikasikan melalui

sebuah karakteristik.®

Dalam mempelajari geometri ada beberapa tahapan yan

serupa dengan tahap perkembangan kognitif anak dari piaget.

Lima tahap tersebut adalah:

1)

2)

3)

4)

5)

Tahap pemvisualisasian : tahap ini merupakan pengenalan
dan penanaman gambar-gambar

Tahap analisis : tahap ini merupakan tahap penggambaran
sifat-sifat.

Tahap kesimpulan/deduktif informal : tahap ini merupakan
tahap pengklasifikasikan dan penggenealisasian melalui sifat-
sifat.

Tahap kesimpulan /deduksi : tahap ini merupakan tahap
pengembangan bukti aksioma dan defeinisi.

Rigor/ketat : tahap ini merupakan tahap dimana individu

bekerja dalam sistem geometri .

% Wahyudin, Ensiklopedia Matematika dan Peradaban Manusia ( Jakarta : Tarity

Samudra, 2002), him. 8
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Pada tahap pertama terjadi pada anak yang duduk dikelas rendah
sekolah dasar. Anak belajar mengenali dan menamai gambar-gambar
bidang yang sering ditemui, seperti lingkaran, persegi, segitiga dan
persegipanjang. Mereka juga dapat mengenali bentuk-bentuk

sederhana seperti kubus, limas, kerucut, dan bola.

Pada tahap kedua telah memiliki kemampuan dalam
mendeskripsikan sifat-sifat, misalnya suatu segita mempunyai tiga sisi

dan titi sudut, persegi memiliki sudut.

Pada tahap ketiga anak telah duduk di kelas-kelas tinggi sekolah
dasar. Pada tahap ini siswa telah mampu mengklasifikan bentuk-bentuk
berdasarkan karakteristiknya. Mereka mengenali bahwasannya gambar

yang memiliki empat sisi adalah segiempat.*’

Anak yang masih duduk di sekolah dasar mempelajari geometri
tidak berdasarkan bukti-bukti dduktif, tetapi melalui kegiatan-kegiatan

informal melalui benda-benda kongkret di sekitar mereka.

b. Jenis-Jenis Bangun Datar
Bangun datar ditinjau dari segi sisinya dapat digolongkan
menjadi dua jenis, bangun datar berisi lengkung dan lurus. Bangun
datar berisi lengkung antara lain lingkaran, elips. Bangun datar yang

berisi lurus antara lain segitiga, persegi, persegi panjang, layang-

% |fada Novikasari, Mutijah, Geometri dan Pengukuran,( Yogyakarta : STAIN
Purwokerta Press,2010), him. 37
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layang, jajar genjang dan lain-lain.®Untuk memperkenalkan gambar
bangun datar dapat kita perkenalkan menggunakan beberapa potongan
kertas berbentuk bangun datar atau juga dengan menggunakan benda-
benda yang ada di sekitar yang berbentuk bangun datar.

Ada beberapa jenis-jenis bangun datar diantaranya :

1) Persegi
Persegi adalah bangun datar yang dibatasi oleh empat buah sisi
yang sama panjang. Luas pesegi adalah hasil kuadrat dari panjang

sisinya.

D G

Gambar 2.1 Persegi

a) Sifat- sifat persegi adalah sebagai berikut.*
(1) Sudut-sudutnya sama besar yaitu 90°
(2) Sisi yang berhadapan sama panjang.

(3) Kedua diagonalnya saling membagi sama panjang.

% |smadi, Cakrawala Matematika ( Jakarta : Ricardo, 2005), him. 3
% Nur Fajariyah, Cerdas Berhitung Matematika Untuk SD/MI kelas 3 (Jakarta : Pusat
Perbukuan Depdiknas, 2008), him. 151
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b) Keliling dan luas .*°
Rumus :

Keliling = 6xS Luas= SxS

Keterangan : S = Sisi
2) Persegi panjang
Persegi panjang adalah bentuk bangun datar yang disusun dari
empat titik yang segaris dan dihubungkan antara yang satu dengan

yang lainnya serta sisi yang berhadapan sama panjang.

,/r

77

Gambar 2.2 persegi panjang
a) Sifat-sifat persegi panjang adalah sebagai berikut:**
(1) Sudut-sudutnya sama besar yaitu 90°.
(2) Sisi berhadapan sama panjang.
(3) Kedua diagonalnya saling membagi sama panjang.

(4) Mempunyai dua simetri lipat dan simetri dua simetri putar.

0 F X. Catur Supatmono,As,Matematika Asyik,(Jakarta: PT Grasindo,2009),hlm. 122
' Kismiantini, Dunia Matematika 3, (Jakarta : Pusat Perbukaan Depdiknas, 2008),
him.167
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b) Keliling dan luas. **

Rumus :
Keliling=2 (P + 1) Luas=P x|

Keterangan : P = Panjang

| = Lebar

3) Segitiga
Segitiga adalah bangun datar yang dibatasi oleh tiga ruas gari
dengan mempunyai tiga titik sudut. Luas segi tiga adalah hasil
berkalian panjang sisi alas dengan tinggi segi tiga yang kemudian
dikalikan lagi 1; klasifikasi segitiga adalah sebagai berikut.*

A

Gambar 2.3 Segitiga
a) Menurut panjang sisinya :
(1) Segitia sama sisi adalah segitiga yang ketiga sisinya sama

panjang dan semua sudutnya juga sama besar, yaitu 60 °.

“21bid, him. 199
“ 1bid, him. 169



42

(2) Segitiga sama kaki adalah segitiga yang dua dari tiga
sisinya sama panjang. Segitiga ini memiliki dua sudut yang
sama besar.

(3) Segitiga sembarang adalah segitiga yang ketiga sisinya
berbeda panjangnya. Besar semua sudutnya juga berbeda.

b) Menurut besar sudutnya.

(1) Segitiga siku-siku asalah segitiga yang besar sudut
terbesarnya sama dengan 90°. Sisi di depan sudut
90°disebut sisi miring.

(2) Segitiga lancip adalah segitiga yang besar sudut
terbesarnya < 90°.

(3) Segitiga tumpul adalah segitiga yang besar sudut
terbesarnya > 90°.

c) Keliling dan luas segitiga.**

Rumus :

Keliling = Sisi 1 + Sisi 2 + Sisi 3

Luas = alas x tinggi

4) Layang-layang
Layang-layang adalah bangun datar segi empat yang dibentuk
oleh dua segitiga sama kaki yang alasnya sama panjang dan saling
berhimpitan. Luas layang-layang adalah setengah dari hasil kali

dua diagonalnya.

“1bid, him. 118
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Gambar, 2.4 Layang-layang

a) Sifat-sifatnya sebagai berikut:*
(1) Salah satu diagonalnya merupakan sumbu simetri.
(2) Sisi-sisinya sepasang-sepasang sama besar.
(3) Sepasang sudut yang berhadapan sama besar
(4) Salah satu diagonal membagi dua sama panjang dan tegak
lurus diagonal yang lain.
b) Keliling dan Luas. *°

Rumus :

d1 +d2

Keliling=4 xS Luas =

Keterangan : S = Sisi
d; = Diagonal 1

d, = Diagonal 2

** Sumanto, Gemar Matematika 5, (Jakarta : Pusat Perbukuan Depdiknas, 2008), him. 72
*® Hardi,dkk, Pandai Berhitung Matematik,(Jakarta, departemen pendidikan nasional),
him. 86
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Belah ketupat merupakan bangun datar du demensi yang

dibentuk oleh empat rusuk yang sama panjang serta dua pasang

sudut bukan siku-siku yang masing-masing sama besar dengan

sudut yang berbeda dihadapannya. Belah ketupat juga dapat

dibangun dari dua buah segitiga sama kaki yang identik dan

simetri pada alas-alasnya.

D

Gambar 2.5 Belah ketupat

a ) Ciri—ciri belah ketupat antara lain :*’

1.

2.

3

4.

5.

Mempunyai empat sisi sama panjang.

Mempunyai dua pasang sudut yang sama besar.

Jumlah ke empat sudutnya adalh 360 derajat.
Mempunyai dua simetri lipat.

Mempunyai dua simetri putar.

b) Keliling dan luas*®

Keliling=4 xS Luas =

Rumus :

d1+ d2

" 1bid, him. 74
8 1bid, him.120
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Keterangan : S = Sisi
d; = Diagonal 1
d, = Diagonal 2

6) Jajar Genjang
Jajar genjang adalah bangun datar dua dimensi yang
dibentuk oleh dua pasang rusuk yang masing-masing sama
panjang dan sejajar dengan pasangannya, dan memiliki dua
pasang sudut bukan siku-siku yang masing-masing sama besar

dengan sudut di hadapannya.

Gambar 2.6 Jajar Genjang

a) Ciri-ciri Jajar Genjang adalah:*
(1) Memiliki dua pasang rusuk yang masing-masing sejajar.
(2) Mempunyai dua pasang sudut yang sama besar dengan sudut
di hadapannya.

(3) Memiliki dua simetri lipat dan dua simetri putar.

9 Burhan Mustagiem, Ayo Belajar Matematika 4, (Jakarta : Pusat Perbukaan Depdiknas,
2008), him. 112
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b) Keliling dan luas.>®
Rumus:
K=2 x (AB+ BC) Luas = luas alas x tinggi.

Bangun datar, persegi, persegi panjang, belah ketupat,
layang-layang, trapesium itu semua termasuk bangun jajar
genjang.

7) Trapesium

Trapesium adalah bangun datar dua dimensi yang dibentuk

oleh empat bauh rusuk dua daiantaranya saling sejajar namun

tidak sama panjang.

A B

C D
Gambar, 2.7 Trapesium

c) Ciri-ciri trapesium:>*
(1) Memiliki dua buah (sepasang) sisi yang sejajar.
(2) Jumlah semua sudutnya adalah 360 derajat.
(3) Memiliki satu simetri lipat (khusus trapesium sama

kaki).

*% |bid, him 85
! 1bid, him 115
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d) Keliling dan luas

Rumus Trapesium :

Keliling = (b, + by) +(c + d) Luas = %(bl +by) h

Keterangan : b; = sisi atas
b, - sisi alas

h = Tinggi

8) Lingkaran
Lingkaran adalah himpunan semua titik di sebuah bidang
datar memiliki jarak yang sama dari suatu titik tetap pada bidang
tersebut. Titik tetap pada bidang itu disebut dengan titik pusat
lingkaran. Adapun jarak yang sama dari satu titik ke titik yang

lain disebut jari-jari lingkaran.

Gambar, 2.8 Lingkaran

a.  Ciri-ciri dari lingkaran adalah :
1) Titik mempunyai titik sudut dan jumlah sudutnya

adalah 360 derajat.

%2 1bid, him 123
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2) Mempunyai jari-jari (r) dan diameter.

3) Diameter = 2.r

4) Kelilingnya = 2rr atau nd

5) Mempunyai simetri lipat yang tidak terhingga

6) Mempunyai simetri putar yang tidak terhingga
b. Keliling dan luas lingkaran adalah :*3

Rumus :

Keliling = 2mrr atau keliling = md
Luas = 7rr? atau Luas = i nd®

Keterangan : r = Jari-jari

d = Diameter

Dari keterangan diatas, macam-macam bangun datar dibagi
delapan yaitu persegi, persegi panjang, segitiga, trapesium, layang-

layang, belah ketupat, jajar genjang dan lingkaran.

6. Bangun Ruang
a. Pengertian Bangun Ruang
Bangun ruang disebut juga bangun tiga dimensi.
Bangun ruang merupakan sebuah bangun yang memiliki ruang
yang dibatasi oleh beberapa sisi. Jumlah dan model sisi yang
membatasi bangun tersebut menentukan nama dan bentuk

bangun tersebut. Misalnya: Bangun yang dibatasi oleh 6 sisi

% 1bid, him. 124
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yang sama ukuran dan bentuknya, disebut bangun kubus.
Bangun yang dibatasi oleh 6 sisi yang mempunyai ukuran
panjang dan lebar (persegi panjang) disebut bangun balok dan
prisma. Bangun yang dibatasi oleh sisi lengkung dan dua buah

lingkaran, disebut bangun tabung.

. Jenis- jenis Bangun Ruang

1) Kubus
Kubus merupakan sebuah balok yang memiliki ke
khususan vyaitu yang semua sisinya berupa daerah
bujursangkar yang kongruen.Pada sebuah kubus semua
rusuknya sama panjang. Dengan demikian dapat
dibuktikan bahwa pada sebuah kubus semua diagonal
sisinya sama panjang dan semua diagonal ruangnya juga

sama panjang.>*

Gambar 2.9 Kubus

>* Ibid, him. 69
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a) Sifat-sifat Kubus sebagai berikut :
1) Memiliki 6 sisi yang ukuran dan modelnya sama.
2) Memiliki 12 rusuk yang ukurannya sama.
3) Memiliki 8 buah sudut yang sama besar (900).
4) Memiliki ukuran s xs xs.>
b) Volume kubus *°
Rumus Volume :
V=SxSxS§
Katerangan : S = Sisi
2) Balok
Balok merupakan bangun yang paling banyak berkaitan

dengan hidup manusia sehari-hari.>’

H G

A B

Gambar, 2.10 Balok

a) Sifat —sifat balok sebagai berikut :

(1) Memiliki 4 sisi berbentuk persegi panjang.

% Aep Saepudin, dkk. Gembar Belajar Matematika kelas V , (Jakarta : Pusat Perbukaan
Depdiknas, 2009), him. 159
*® Ibid, him. 82

> |fada novita & Mutijah, Geomteri dan Pengukuran, (Yokyakarta :Stain Pruwekorto
press & Fajar Pustaka, 2010), him. 66
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(2) Memiliki 2 sisi yang bentuknya sama.
(3) Memiliki 4 rusuk yang ukurannya sama
(4) Memiliki ukuran p x| xt.*®

b) Volume balok *°
Rumus volume balok :
V=pxI|xt
Keterangan : p = panjang

| = Lebar
t = Tinggi

3) Prisma
Prisma adalah bidang banyak yang dibatasi oleh kedua
bidang yang sejajar dan beberapa buah bidang yang lain yang dua-
duanya saling berpotongan menurut garis-garis yang sejajar,
bidang-bidang yang sejajar itu kemudian membentuk dua buah segi
banyak yang kongruen atau dinamakan masing-masing Yyaitu

bidang alas dan bidang atas.®

A B

v

F
Gambar 2.11 Prisma

% bid, him. 67
% 1bid, him. 83
% 1bid, hlm 70
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a) Sifat-sifat prisma
(1)Mempunyai tiga buah sisi, dua buah sisi berbentuk segitiga
dan tiga buah sisi berbentuk persegi panjang.
(2)Mempunyai 6 buah titik sudut jumlah rusuknya ada
sembilan.”
b) Volume prisma ®?
Rumus volume prisma :
Volume prisma = luas alas x tinggi
4) Limas
Limas adalah bidang banyak yang dibatasi oleh sebuah
daerah segibanyak dan daerah-daerah segitiga alasnya berimpit
dengan sisi-sisi segibanyak itu, sedang titik-titik puncaknya
berimpit disebuah titik yang letaknya diluar daerah segibanyak itu.
Daerah segi banyak itu bidang alas, daerah-daerah segitiga disebut
sisi-sisitegak , titik sudut persekutuannya disebut titik puncak,
sedang rusuk-rusuk yang memulai puncak disebut rusuk tegak dan

jarak dari puncak kebidang alas disebut tinggi limas.®®

Gambar, 2.12 Limas

81 http://www.allmipa.com/2015/08/. penjelasan-lengkap-sifat-dan-rumus.html, jam 13,27
62 Subrajo, umi salamah, matematika gemar perhitung V1 ,(Jakarta: departemen
pendidikan), him. 48
* Ibid, him. 74


http://www.allmipa.com/2015/08/
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a) Bangun limas memiliki sifat-sifat sebagai berikut :
(1) Alasnya berbentuk segita, segi empat, segi lima, segi enam,
dan sebagainya.
(2) Limas memiliki titik uncak hasil pertemuan beberapa
segitiga bidang tegak.
(3) Limas memilki tinggi yang merupakan jarak titik puncak
ke bidang alas.
(4) Limas memiliki bidang sisi, titik sudut, dan rusuk,
b) Untuk bidang sisi, titik sudut, dan rusuk pada limas di atas,
limas segitiga memiliki
(1) 4 bidang sisi, 1 bidang alas dan 3 bidang tegak
(2) 4 titik sudut
(3) 6 rusuk
c) Limas segi empat mamiliki :
(1) 5 bidang sisi, 1 bidang alas dan 4 bidang tegak
(2) 5 titik sudut
(3) 8rusuk
d) Limas segi enam memiliki :
(1) 7 bidang sisi; 1 bidang alas dan 6 bidang tegak
(2) 12 rusuk
e) Volume limas.®*

Rumus volume limas :

% 1bid, him. 54
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. 1 . .
Volume limas = 3 luas alas x tinggi

6) Tabung
Tabung adalah Bangun Ruang yang dibatasi oleh sebuah
bidang tabun dan buah bidang adatar yang masing-masing tegak

lurus pada sumbu bidang tabung.®®

N
N—

N—

Gambar 2.13 Tabung
a) Sifat-sifat tabung sebagai berikut :

(1) Tabung memiliki sisi alas dan sisi atas terbentuk
lingkaran yang sebangun dan sejajar.

(2) Tabung memiliki sisi lengkung yang disebut selimut
tabung.

(3) Tabung tidak memliki titik sudut.

(4) Tabung memiliki tinggi, yaitu jarak alas dengan sisi atas

tabung.%

% Ibid, him. 79
% Hardi, dkk, Pandai Berhitung Matematika kelas V, (Jakarta: Departemen pendidikan
Nasional 2009), him. 186
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b) Volume tabung®’

Rumus Valume :

V=mxrixt

Keterangan : r*: Jari-jari
t: Tinggi
7) Kerucut
Kerucut adalah himpunan semua garis yang memotong sebuah

garis g disebuah titik p dan yang membentuk sudut a dengan garis.

Gamb-ar, 2?1:‘r Kerucut
a) Sifat-sifat kerucut sebagai berikut :

(1) Alasnya berbentuk lingkaran.

(2) Kerucut memiliki sisi lengkung sebagai selimut
kerucut.

(3) Kerucut memiliki titik puncak.

(4) Kerucut memiliki tinggi yang merupakan jarak titik
puncak ke bidang alas.®®

b) Volume kerucut®

" 1bid, him. 50
% 1bid,him.188
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Rumus volume kerucut :
1 2
Volume = 3T x t

Keterangan : r*: Jari-jari
t: Tinggi

C. Konsep Permainan Monopoli
1. Pengertian permainan Monopoli
Permainan pada awalnya belum mendapat perhatian khusunya
pada para ahli jiwa. Salah satu tokoh yang dianggap berjasa untuk
meletakkan dasar tentang bermain adalah seseorang filsuf Yunani
bernama plato. Plato dianggap sebagai orang pertama yang menyadari
dan melihat pentungnya nilai praktis dari bermain. Menurut Palto,
anak-anak akn lebih mudah mempelajari aritmatika dengan cara
membagikan apel kepada anak-anak. Juga melalui pemberian alat
permainan miniatur balok-balok kepada anak usia tiga tahun pada
akhirnya akan mengantar anak tersebut menjadi ahli bangunan.”
Monopoli merupakan permainan papan yang paling terkenal di
dunia. Permainan ini bertujuan untuk menguasai semua petak di atas
papan melalui pembelian, penyewaan dan pertukaran properti dalam

sistem ekonomi yang disederhanakan.

% Ibid, him. 57
" Mayke S. Tadjasaputra, Bermain Mainan dan Permainan untuk Pendidikan Usia Dini,
(Jakarta: Grasindo 2001), him. 1
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Sebelum terciptanya Monopoli ternyata sudah ada permainan-
permainan yang mirip, di antaranya adalah The Landlord's Game yang
diciptakan oleh Elizabeth Magie untuk mempermudah orang mengerti
bagaimana tuan-tuan tanah memperkaya dirinya dan mempermiskin
para penyewa. Magie memperkenalkan permainan ini di tahun 1904.

Meskipun permainan ini dipatenkan, tidak ada produsen yang
memproduksinya secara luas sampai tahun 1910 oleh The Economic
Game Company di New York. Di Britania Raya permainan ini
diterbitkan pada tahun 1913 oleh The Newbie Game Company di
London dengan nama Brer Fox an' Brer Rabbit.

Selain melalui penjualan, permainan ini juga tersebar dari mulut
ke mulut dan variasi-variasi lokal juga mulai berkembang. Salah
satunya adalah yang disebut Auction Monopoly atau kemudian
disingkat menjadi Monopoly. Permainan ini kemudian dipelajari oleh
Charles Darrow dan dipatenkan dan dijual olehnya kepada Parker
Brothers sebagai penemuannya sendiri. Parker mulai memproduksi
permainan ini secara luas pada tanggal 5 November 1935."

Pengembangan permainan monopoli sebagai media dalam
pembelajaran digunakan sebagai dalam pembelajaran digunakan
sebagai tindakan untuk meningkatkan prestasi belajar siswa secara

signitifkan. Selain itu, permainan media monopoli memiliki,

12.10

"(http://blogkembangsetaman.blogspot.co.id/2013/04/permainan-monopoli.html)jam


http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Elizabeth_Magie&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/wiki/1904
http://id.wikipedia.org/wiki/1910
http://id.wikipedia.org/wiki/New_York
http://id.wikipedia.org/wiki/Britania_Raya
http://id.wikipedia.org/wiki/1913
http://id.wikipedia.org/wiki/London
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Charles_Darrow&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/wiki/Parker_Brothers
http://id.wikipedia.org/wiki/Parker_Brothers
http://id.wikipedia.org/wiki/5_November
http://id.wikipedia.org/wiki/1935
http://blogkembangsetaman.blogspot.co.id/2013/04/permainan-monopoli.html)jam

1)

2)

3)
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kesesuaian fungsi dan penggunaan media pembelajaran, khususnya
media visual. Fungsi-fungsi tersebut menurut Levie &Lentz yaitu :
Fungsi Afektif, media visual yang digunakan dapat terlihat dari tingkat
kenikmatan  siswa  ketika  belajar  (atau = membaca)teks
bergambar.Gambar atau lambang visual yang dapat menggungah
emosi dan sikap siswa.

Fungsi kognitif, media visual terlihat dari temuan-temuan penelitian
yang mengungkapkan pencapaian tujuan untuk memahami dan
mengingat informasi atau pesan yang terkandung dalam gambar.
Fungsi Kompensatoris, media pembelajaran terlihat dari hasil
penelitian bahwa media visiual yang memberikan konteks untuk
memehami teks membantu siswa yang lemah dalam membaca untuk

mengorganisasikan informasi dalam teks dan mengingatnya kembali.

. Manfaat Permainan Monopoli

1)

2)

3)

Permainan monopoli dapat melatih kreativitas dan keterampilan
seseorang dalam berpikir. Hal tersebut dikarenakan permainan
monopoli memerlukan strategi dan berbagai teknik untuk
memenangkannya.

Permainan monopoli dapat mengajarkan anak untuk mahir berhitung.
Permainan monopoli dapat melatih kemampuan untuk memecahkan

setiap masalah. Seperti pada waktu kita bermain dan kemudian kita

"2 Azhar Arsyad, Media Pembelajaran, ( Jakarta: Raja Grafindo Persada, 2007), him. 17
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terlilit hutang. Pada saat itu kita akan berpikir bagaimana cara untuk

menyelesaikan masalah tersebut.”

3. Permainan Monopoli Peniliti

Permainan monopoli yang dibuat peneliti merupakan modifikasi
dari monopoli yang sebenarnya. Tetapi pada permainan monopoli ini
berkaitan dengan mata pelajaran matematika khusus materi bangun datar
dan bangun ruang dengan menggunan permainan ini supaya siswa
semangat mengikuti pembelajar. Berikut rincian modifikasi Monopoli
Matematika diantaranya : Cover monopoli, papan monopoli, petak

tanah, kartu dana umum, kartu pertanyaan, dadu, bidak, kartu tanah, uang

A

¥

-

‘ol Bhdo o
~IMONOPOLY4

73(http://www.permainan-tradisional.com/2014/12/permainan-tradisional-
yangmendunia_29.html), pukul 12.29

OF MAULANA MALIK IBRAHIM STATE ISLAMIC UNIVERSITY OF MALANG
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Gambar 2.15 Monopoli

4. Kelebihan Dan Kelemahan Permainan Monopoli Matematika

a. Kelebihan

1)
2)
3)
4)

5)

6)
7)

8)

Proses pembuatannya sederhana

Tidak membutuhkan ruang yang besar dalam menyimpannya
Perwatannya dan pemeliharannya relative mudah

Mudah dibawa dan dipindah

Permainan ini memiliki banyak komponen sehingga dapat melatih
kecerdasan dan ketelitian kesebaran siswa untuk merapikan
kembali setelah menggunakan.

Dapat diaminkan lebih dari 5 orang.

Pemain dapat merasakan rasa senang, dan rasa ingin tahu

Mudah dioperasikan.

b. Kekurangan

1)

2)

Tidak dapat dimainkan secara perorangan ( minimal 3 orang )
Hanya dapat digunakna untuk melatih pembelajaran matematika

materi bangun datar dan bangun ruang.
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3) Membutuhkan waktu yang agak lama untuk memulai permainan,
karena harus membagi uang.
D. Hasil Belajar
1. Pengertian Hasil Belajar

Menurut Winkel dalam buku Purwanto hasil belajar merupakan
proses dalam diri individu yang berinteraksi dengan lingkungan untuk
mendapatkan perubahan dalam perilakunya. Belajar adalah aktivitas
mental/psikis yang berlangsung dalam interaksi aktif dengan lingkungan
yang menghasilkan  perubahan-perubahan  dalam  pengetahuan,
keterampilan dan sikap."™

Hasil belajar seringkali digunakan sebagai ukuran untuk
mengetahui seberapa jauh seseorang menguasai bahan yang sudah
diajarkan . untuk mengaktualisasikan hasil belajar tersebut diperlukan
serangkaian pengkuran menggunakan alat evaluasi yang baik dan
memenuhi  syarat. Pengukuran demikian dimungkinkan karena
pengukuran kegiatan ilmiah yang dapat diterapkan pada berbagai bidang
termasuk pendidikan.”

Hasil Dbelajar dapat dijelaskan dengan dua kata yang
membentuknya, yaitu “hasil” dan “belajar”. Pengertian hasil (product)
menunjukkan suatu problem akibat dilakukannya suatu aktivitas atau
proses yag mengakibatkan berubahnya input secara funsional. Belajar itu

merupakan aktivitas mental atau psikis yang berlangsung dalam interaksi

™ purwanto. Evaluasi Hasil Belajar. (Yogyakarta: Pustaka Pelajar, 2008),hlm 43
" 1bid ,hIm. 44
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aktif dalam pengetahuan, keterampilan dan sikap. Sedangkan hasil
belajar menurut Benyamin S. Bloom adalah pencapaian bentuk
perubahan perilaku yang cenderung menetap dalam waktu tertentu.
Proses pengajaran merupakan sebuah aktivitas sadar untuk
membuat siswa belajar. Proses sadar mengandung implikasi bahwa
pengajaran merupakan sebuah proses yang direncanakan untuk mencapai
tujuan pengajaran (gold directed). Dalam konteks demikian maka belajar
siswa sesuai dengan tujuan pengajaran ( ends are being attained). Tujuan
pengajaran menjadi hasil belajar sebagai potensial yang akan dicapai oleh
anak melalui kegiatan belajarnya. Oleh karanannya, tes hasil belajar
sebagai alat untuk mengukur apa yang dimahasiswai dalam proses belajar
mengajar sesuai dengan tujuan instruksional yang tercantum dalam
kurikulum yang berlaku menurut zainul dan naseotion dalam bukunya
purwanto.
2. Faktor-Faktor Yang Mempengaruhi Hasil Belajar
Hasil belajar pada hakikatnya adalah perubahan tingkah laku.
Tingkah laku sebagai hasil belajar dalam pengetian luas mencakup
bidang kognitif, afektif, dan psikomotoris. Dalam sebuah hasil belajar
terdapat beberapa faktor yang mempengaruhi antara lain :
1) Faktor Eksternal
Faktor Eksternal adalah faktor-faktor yang berasal dari luar
individu. Faktor Eksternal terdiri dari dua bagian penting antara lain

adalah:
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a) Lingkungan

Kondisi lingkungan mempengaruhi proses dan hasil belajar.
Lingkungan ini dapat berupa lingkungan fisik atau alam dan
lingkungan sosial. Lingkungan fisik atau alami termasuk di
dalamnya seperti keadaan suhu, kelembapan, kepengapan udara, dan
sebagainya. Belajar apabila dalam keadaan yang segar akan lebih
baik asilnya dari pada belajar dalam keadaan udara yang panas dan
pengap. Sedangkan lingkungan sosial yang baik berwujud
manusiawi atau lainya juga dapat mempengaruhi hasil belajar
seseorang yang sedang belajar yang membutuhkan konsentrasi tinggi
akan terganggu apabila terdapat orang lain yang bercakap-cakap
keras didepannya.

b) Instrumental

Faktor-faktor instrumental adalah faktor yang keberadaan dan
penggunaanya dirancang sesuai dengan belajar yang diharapkan.
Faktor ini diharapkan. Faktor ini berfungsi sebagai sarana untuk
tercapainya tujuan-tujuan belajar yang telah dirancang. Faktor
instrumental dapat berwujud dari faktor keras (hardware),seperti
gedung perlengkapan sekolah, alat-alat praktikum, laboratorium
computer, dan perpustakaan. Sedangkan faktor lunak (software)
seperti praktikum, bahan ajar atau program belajar dan proman

belajar.
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2) Faktor Internal

Faktor internal adalah kondisi individual atau anak yang belajar.

Faktor internal terbagi menjadi dua yaitu:

a) Faktor Fisiologis
Secara umum faktor sosiologis, seperti kesehatan yang prima, tidak
dalam keadaan lelah, tidak dalam keadaan cacat jasmani akan
sangat membantu pada hasil belajar. Disamping itu dalam
mempengaruhi hasil belajat kondisi panca indra meliputi
pengkihatan dan pendengaran juga sangat penting. Sebgaian besar
orang melakukan aktivitas belajar dengan menggunakan indra
penglihatan dan pendengaran.

b) Faktor psikologis
Setiap manusia atau peserta didik pada dasarnya memiliki kondisi
psikoligis yag berbeda-beda maka, perbedaan ini sangat
mempengaruhi hasil belajar. Adapun faktor psikologis yang
mempengaruhi hasil belajar adalah minat, kecerdasan, bakat,
motivasi dan kemampuan kognitif."®

3. Indikator Hasil Belajar
Salah satu indicator tercapai atau tidaknya suatu proses
pembelajaran adalah dengan melihat hasil belajar tercapai oleh siswa.
Hasil belajar merupakan cerminan tingkat keberhasilan atau pencapaian

tujuan dari proses belajar yang telah dilaksanakan yang pada puncaknya

® Abu Ahmadi dan Joko Try Prastyo, Strategi Belajar Mengajar (Bandung: Pustaka
Setia, 1997),him.15
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diakhiri dengan suatu evaluasi. Hasil belajar diartikan sebagai hasil akhir
pengambilan keputusan tentang tinggi rendahnya nilai siswa selama
mengikuti proses belajar mengajar, pembelajaran dikatakan berhasil jika
tingkat pengetahuan siswa bertambah dari hasil sebelumnya. Hasil
belajar merupakan tingkat penguasaan yang dicapai oleh murid dalam
mengikuti program belajar mengajar, sesaui dengan tujuan Yyang
ditetapkan . Hasil belajar dapat dikatakan tuntas apabila telah memenuhi
kriteria ketuntasan minimum yang ditetapkan oleh masing-masing guru
mata pelajaran. Hasil belajar sering dipergunakan dalam arti yang sangat
luas yakni untuk bermacam-macam aturan terdapat apa yang telah
dicapai oleh murid, misalnya ulangan harian, tugas-tugas pekerjaan
rumah, tes ahli catur wulan dan sebagainya.
Untuk mengukur keberhasilan proses pembelajaran dibagi atas
beberapa tingkatan taraf sebagai berikut :
1) Istemawa/maksimal, apabila seluruh bahan pelajaran dapat dikuasai
oleh siswa.
2) Baik sekali/optimal, apabila sebagian besar bahan pelajaran dapat
dikuasai 76%-99%
3) Baik/minimal, apabila bahan pelajaran hanya dikuasai 60%-75%

4) Kurang, apabila bahan pelajaran yang dikuasai kurang dari 60%."

" Hendriansyah Dahlan, Pengertian,F aktor dan Indikator Hasil Belajar

Siswa_Diamond.htm, diakses pada tanggal 9 April 2017,pukul 10.00 wib
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E. Kerangka Berfikir

Bahan Aj
Masalah : buku yang anan Ajar
digunakan masih terbatas.
Hanya terdapat buku
Pegangan yang didalamnya Bahan ajar cetak, Seperti: handout, buku,

berisi materi yang terbatas, modul, dan lembar kerja siswa (LKS)
kebanyakan latihan soal,

gambarnya yang sedikit,
tidak bewarna serta

cetakannya , seperti foto
copy,sehingga membuat
siswa kesulitan dalam
memahami materi bangun

Bahan ajar non cetak, Seperti: seperti bahan
ajar oudio, bahan ajar audio visual dan
bahan ajar multimedia intraktif

datar dan bangun ruang

U

Buku ajar : bahan yang digunakan untuk
Diperoleh perbedaan membantu guru/instruktur dalam

hasil belajar antara yang melaksanakan kegiatan belajar mengajar
menggunakan dan tidak <:| dikelas, yang di susun secara sistematis

penggunaan buku ajar




BAB Il
METODE PENELITIAN
A. Jenis penelitian

Jenis penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan
yang berorientasi pada produk dalam bidang pendidikan.

Penelitian pengembangan dalam pendidikan ini bertujuan untuk
menghasilkan perangkat belajar yang dapat menunjang kegiatan
pembelajaran di kelas. Selain itu, adanya penelitian pengembangan ini
dapat membantu memecahkan permasalahan yang selama ini terjadi
saat kegiatan pembelajaran. Dengan demikian  penelitian
pengembangan merupakan salah satu bentuk penelitian yang terkait
dengan peningkatan kualitas pendidikan, baik dari segi proses maupun
hasil pendidikan. Produk ini di harapkan menjadi sebuah jembatan
yang dapat mengatasi kesenjangan informasi antara pemenuhan dan
penyediaan materi dan media pembelajaran yang sesuai dengan
kebutuhan siswa daam pembelajaran matematika pada materi bangun
datar. Oleh karena itu, salah satu cara mudah yang di tempuh oleh
peneliti adalah melalui pengembangan yang berorientasi pada produk
berupa pengembangan buku ajar matematika dan media monopoli
untuk menguji hasil belajar siswa kelas V MI Nurul Huda Sukan

Malang.
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Model Pengembangan

Model pengembangan yang digunakan dalam penelitian
pengembangan ini adalah model prosedural, yaitu model yang
menyarankan agar penerapan prinsip pengembangan dengan langkah-
langkah yang harus di tempuh secara berurutan dengan menggunakan
desain pengembangan pembelajaran Dick and Carrey. Model Dick &
Carey adalah model desain instruksional yang dikembangkan oleh Walter
Dick & Low Carey.

Walter Dick & Low Carey memandang desain pembelajaran
sebagai sebuah sistem dan menganggap pembelajaran adalah proses yang
sitematis. Dia menegaskan bahwa pendekatan sistem selalu mengacu
kepada tahapan umum sistem pengembangan pembelajaran (instructional
System Development).Berbicara masalah desain, maka masuk ke dalam
proses, dan jka menggunakan istilah instructional development, yaitu
tahapan analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan evaluasi.”

Komponen model Dick & Carey meliputi; pembelajaran,
pelajar, materi, dan lingkungan pembelajaran. Semua berinteraksi dalam
proses pembelajaran untuk mencapai tujuan yang telah ditetapkan. Bila
melihat komponen bekerja dengan memuaskan atau tidak maka perlu
mengembangkan format evaluasi.Dari hasil evaluasi menunjukkan unjuk
kerja pelajar tidak memuaskan maka komponen tersebut direvisi untuk

mencapai kriteria efektif dalam mencapai tujuan pembelajaran. Komponen

him. 98

"8 Benny A. Pribadi, Model Desaian Sistem Pembelajaran, ( Jakarta: Dian Rakyat),
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model Dick & Carey ini dipengaruhi oleh Condition of Learninghasil
penelitian Robert Gagne.”® Komponen model Dick & Carey meliputi;
pembelajaran, pelajar, materi, dan lingkungan pembelajaran. Semua
berinteraksi dalam proses pembelajaran untuk mencapai tujuan yang telah
ditetapkan. Bila melihat komponen bekerja dengan memuaskan atau tidak
maka perlu mengembangkan format evaluasi.Dari hasil evaluasi
menunjukkan unjuk kerja pelajar tidak memuaskan maka komponen
tersebut direvisi untuk mencapai kriteria efektif dalam mencapai tujuan
pembelajaran. Komponen model Dick & Carey ini dipengaruhi oleh
Condition of Learninghasil penelitian Robert Gagne.®

Langkah-langkah utama pembelajaran Dick and Carrey, terdapat
10 tahapan desain pembelajaran antara lain:
1)  Mengidentifikasi tujuan pembelajaran.
2)  Melakukan analisis pembelajaran.
3) Mengidentifikasi perilaku awal dan karakteristik .
4)  Merumuskan tujuan khusus pembelajaran.
5)  Mengembangkan butir tes acuan kriteria.
6) Mengembangkan strategi pembelajaran.
7) Mengembangkan dan memilih media pembelajaran.
8) Merancang dan melaksanakan evaluasi formatif.
9) Merevisi media pembelajaran.

10) Mendesain dan melaksanakan evaluasi sumatif.

" 1bid, him. 99
8 http://www. Hafiztepum. Blogspot.com, diakses pada 10 oktober 2016 pukul 08.00
81 Hamza B. &Uno, Perancanaan Pembelajaran,(Jarkata:PT Bumi Aksara), him. 23
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C. Prosedur Pengembangan Buku Ajar
Berdasarkan model pendekatan sistem ( The System Approach )
Dick dan Carrey sebagimana  disebutkan di atas, maka prosedur
pengembangan dalam penelitian ini mengikuti langkah-langkah yang
diinstruksikan dalam model tersebut sebagai berikut :
1. Mengidentifikasi tujuan pembelajaran
Langkah pertama yang perlu dilakukan dalam model desain
pembelajaran ini adalah mengidentifikai tujuan pembelajaran yang
berarti merumuskan tujuan umum pembelajaran yang akan ditentukan
dengan mempertimbangkan karakteristik bidang studi, karakteristik
siswa, dan kondisi lapangan.®?dalam langka ini berarti menentukan apa
yang diinginkan untuk dapat dilakukan siswa setelah mengikuti kegiatan
pembelajaran Matematika. Tujuan utama pembelajaran Matematika
sesuai dengan yang dirumuskan Kompetensi Inti dan kompetensi dasar
pembelajaran Matematika sebagai berikut :

a) Memahami  konsep  matematika, menjelaskan  keterkaitan
antarkonsep dan mengaplikasikan konsep atau algoritma, secara
luwes, akurat, efisien, dan tepat, dalam pemecahan masalah.

b) Menggunakan penalaran pada pola dan sifat, melakukan manipulasi
matematika dalam membuat generalisasi, menyusun bukti, atau

menjelaskan gagasan dan pernyataan matematika

8 1bid, him. 25
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c) Memecahkan masalah yang meliputi kemampuan memahami
masalah, merancang model matematika, menyelesaikan model dan
menafsirkan solusi yang diperoleh

d) Mengomunikasikan gagasan dengan simbol, tabel, diagram, atau
media lain untuk memperjelas keadaan atau masalah

2. Melakukan Analisis pembelajaran

Setelah mengetahui tujuan pembelajaran selanjutnya melakukan
analisis pembelajaran. Tujuannya untuk mengenali atau menentukan
keterampilan dan pengetahuan relevan yang diperlukan oleh siswa untuk
mencapai tujuan pembelajaran. Beberapa langkah yang diperlukan untuk
mengidentifikasi  kompetensi  berupa  pengetahuan  (cognitive),
keterampilan (psychomotory), dan sikap (atitudes) yang perlu dimiliki
siswa setelah mengikuti proses pembelajaran.®

Untuk mendapatkan batasan kemampuan yang diharapkan bisa

dimiliki oleh siswa setelah mengikuti pelajaran Matematika Kelas V

Semester 2 , maka perlu dikaji Peraturan Menteri Pendidikan Nasional

(Permendiknas) No. 22 tentang Standar Isi yang berisi tentang Standar

Kompetensi dan Kompetensi Dasar SD/MI.

8 Benny A. Pribadi, op.cit., him. 102
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Standar Kompetensi Dan Kompetensi Dasar

Standar Kompetensi Kompetensi Dasar

Geometri dan pengukuran

1.  memahami sifat-sifat
bangun dan hubungan antar
bangun

1.1 Mengidentifikasi sifat sifat
bangun datar

1.2 mengindentifikasi sifat-sifat
bangun ruang

1.3 Menentukan  jaring-jaring
berbagai  bangun  yang
sederhana

1.4 Menyelediki sifat-sifat
kesebangunan dan simeteri
1.5 Menyelesaikan masalah

yang berkaitan  dengan
bangun datar dan bangun
ruang

3. Mengidentifikasi perilaku awal dan karakteristik siswa

Selain melakukan analisis tujuan pembelajaran, hal penting yang

perlu dilakukan dalam pengembangan media pembelajaran ini adalah

analisis terhadap karakteristik siswa perlu dilakukan untuk mengetahui

kuliatis perseorangan untuk dapat dijadikan sebagai petunjuk dalam

mempreskripsikan strategi pengelolan pembelajaran. Aspek-aspek yang

diungkap dalam kegiatan ini bisa berupa bakat, motivasi belajar, gaya

belajar, kemampuan berpikir, minat, atau kemampuan awal.*

4. Merumuskan tujuan khusus pembelajaran

Berdasrkan Standar kompetensi ( SK) dan Kompensi Dasar

(KD) dalam Permendiknas No.22 Tahun 2006 tentang standar isi,

teridentifikasi rumusan standar kompetensi dan kompetensi dasarnya

& 1bid, him.102
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yang selanjutnya dikembangkan indikator hasil belajar pada standar

kompetensi memehami sifat-sifat bangun datar dan bangun ruang untuk

SD/MI kelas V.

Tabel 3.2

Tentang Standart Kompetensi, Kompetensi Dasar, dan Indikator.

Standar Kompetensi

Kompetensi Dasar

Indikator

Geometri dan
pengukuran

1. memahami sifat-
sifat  bangun dan
hubungan antar
bangun

1.1 Mengidentifikasi

sifat-sifat bangun datar

Mengidentifikasi sifat-
sifat bangun segitigd
dan persegi panjang
Menggambar  bangun
segitiga dan persegi
panjang
Mengidentifikasi sifat-
sifat bangun trapesium
dan jajargenjang
Menggambar  bangun
segitiga dan persegi
panjang
Mengidentifikasi sifat-
sifat lingkaran
Menggambar lingkaran
dengan jangka
Mengidentifikasi sifat-
sifat belah ketupat
Menggambar belah
ketupat

1.2 Mengindentifikasi  sifat-sifat

bangun ruang

Mengidentifikasi sifat4
sifat bangun prisma
tegak, Limas, dan
Kerucut

Menggambar  bangun
prisma tegak, Limas,
dan Kerucut
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e Membuat jaring-jaring

1.3 Menentukan jaring-jaring bangun ruang
berbagai bangun ruang sederhana
sederhana
1.4 Menyelediki sifat-sifat e Menunjukkan sifat-sifat
kesebangunan dan simeteri kesebangun antar
bangun
e Menunjukkan dan

menentukan sifat-sifat
simetri lipat dan simetri

putar
1.5 Menyelesaikan masalah yang e Menghitung  masalah
berkaitan dengan bangun datar yang berkaitan dengan
dan bangun ruang bangun  datar  dan
bangun ruang
sederhana

5. Mengembangkan butir tes acuan kriteria / instrument penilaian
Berdasarkan tujuan atau kompetensi khusus yang telah
dirumuskan di atas, langkah selanjutnya adalah mengembangkan alat
atau instrumen peneliaan yang mampu mengukur pencapaian hasil
belajar siswa. Hal ini dikenal juga dengan istilah evaluasi hasil belajar.®®
Berdasarkan rumusan tujuan khusus pembelajaran di atas, dapat
dirumuskan instrumen tes penilaiannya sebagai berikut :

a) Bentuk pre test (tes sebelum materi diberikan kepada siswa)

% 1bid, him. 104
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Merupakan test yang diberikan kepada siswa setelah pelajaran
selesai disampaikan dengan cara mengajar biasa atau tanpa
menggunakan bahan ajar yang telah dikembangkan.

b) Bentuk post test (tes setelah materi diberikan kepada siswa)

Merupakan tets yang diberikan kepada siswa setelah diberikan
perlakuan yang berberda, yaitu menggunakan bahan ajar dengan
lembar kerja siswa matematika (test sesudah menggunakan lembar
kerja siswa matematika).

Selain kedua test yang diberikan kepada siswa, instrument
penilitian yang lainnya adalah berupa angket yang diberikan kepada
guru, siswa dan validator yang terdiri dari dosen yang kompeten di
bidang materi dan kompeten di bidang desian buku pembelajaran.
Angket-angket tersebut digunakan untuk mengetahui kelayakan buku
ajar siswa.

6. Mengembangkan strategi pembelajaran
Berdasarkan informasi sebelumnya, guru harus dapat
menentukan strategi yang akan digunakan agar progam pembelajaran
yang dirancang dapat mencapai tujuan yang telah ditentukan.
Komponen utama strategi pembelajaran meliputi kegiatan:
a) Kegiatan pra pembelajaran, yakni strategi mengupayakan
pengkondisian dan kesiapan mental siswa ketika akan mengikuti

pelajaran.
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b) Kegiatan inti, yakni strategi penyampaian materi dari guru ke siswa
agar mencapai tujuan pembelajaran Matematika. Di dalam kegiatan
inti menggunakan strategi yang melibatkan siswa secara aktif ke
dalam proses pembelajaran.

c) Kegiatan penutup, yakni kegiatan memberi penguatan dan evaluasi
materi yang disampikan Mengembangkan dan memilih bahan
pembelajaran

. Mengembangan dan memilih media pembelajaran

Langkah pokok dari kegiatan sistem desain pembelajaran ini adalah
langkah pengembangan dan pemilihan bahan pembelajaran. Adapun hasil
produk pengembangan ini berupa bahan pembelajaran yaitu buku ajar

Matematika untuk kelas V SD/MI dengan menambahkan media

permainan monopoli didalamnya.

. Merancang dan melaksanakan evaluasi formatif

Setelah  buku pembelajaran selesai digunakan kemudian
melakukan evaluasi formatif. Evaluasi formatif dilakukan untuk
memperoleh data yang digunakan untuk merevisi buku ajar pembelajaran
yang telah dihasilkan. Evaluasi formatif tersebut dilakukan pada dua
subyek. Pertama uji ahli isi yaitu guru bidang studi Matematika dan
kedua siswa yang menjadi subyek penelitian.

. Merevisi bahan pembelajaran

Langkah ini adalah langkah merevisi pembelajaran. Semua data

dari hasil evaluasi formatif dikumpulkan kemudian dikaji untuk
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mendapatkan perbaikan yang bertujuan untuk memecahkan kesulitan
yang dihadapi siswa dalam mencapai tujuan pembelajaran dan juga untuk
merevisi pembelajaran agar berlangsung secara aktif dan efektif.

10. Mendesain dan melaksanakan evaluasi sumatif.

Memproduksi buku ajar yang telah direvisi dalam pembelajaran
untuk diterapkan dan melihat apakah buku ajar tersebut mampu
meningkatkan pemahaman konsep siswa dan mampu membuat nilai
siswa lebih baik dari yang sebelumnya.

D. Validasi Produk

Validasi desain merupakan proses kegiatan untuk menilai rancangan
produk, dalam hal ini untuk mengukur keeektifan antara produk yang lama
dengan yang baru secara rasional. Dikatakan secara rasional , karena
validasi di sini masih bersifat penilain berdasarkan pemikiran rasional,

belum fakta lapangan.

1. Desain Validasi

Desain validasi yang digunakan pada penelitian pengembangan
ini adalah validasi pembelajaran Matematika dari guru. Validasi ini
meliputi validasi isi dan desain produk. Validasi ini bertujuan untuk
memperoleh data berupa penilaian dan saran-saran validator, sehingga
diketahui valid tidaknya media pembelajaran yang dikembangkan dan

selanjutnya digunakan sebagai dasar untuk melakukan revisi.
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2. Subjek dan Langkah-Langkah Validasi
Subjek yang diuji coba dalam penelitian pengembangan buku
ajar matematika materi bangun datar ini yaitu ali isi bidang studi, ahli
desain media pembelajaran/ produk, dan ahli pembelajaran yaitu guru
mata pelajaran matematika M1 Nurul Huda Sukun Malang .
a) Ahli validasi isi bidang studi Matematika
a. Ahli yang berkompeten dalam bidang pendidikan Matematika
yang menguasai karakteristik mata pelajaran Matematika di Ml
Khususnya pada materi bangun datar dan bangun ruang.
b) Ahli validasi desain buku Ajar Matematika
1) Telah berpengalaman dalam mendesain dan merancang buku
ajar pembelajaran
2) Telah pengembangakan buku pembelajaran
3) Berpengalaman menjadi validator desain suatu produk bahan
ajar
4) Bersedia menjadi penguji produk pengembangan buku ajar.
c¢) Guru
1) Guru tersebut sedang mengajar di tingkat lembag SD/MI
2) Guru memiliki latar belakng pendidika sarjana pendidikan
3) Memiliki pengalaman dalam mengajar pembelajaran
4) Memahami tentang Matematika SD/MI

5) Memahami kurikulum Matematika SD/MI
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E. Uji Coba Produk
Uji coba produk ini dimaksudkan untuk mengumpulkan data
yang dapat digunakan sebagai dasar untuk melakukan revisi ( perbaikan )
dan menetapkan tujuan keefektifan dan kemenarikan produk yang dibuat.
Beberapa kegitan yang dilakukan untuk uji coba dalam penelitian
pengembangan ini antara lain adalah :
1. Desain Uji Coba Produk
Pengujian dapat dilakukan dengan eksperimen yaitu
membandingkan dua kelas, yaitu kelas eksperimen dan kelas kontrol.®
Kelas eksperimen terdiri dari siswa kelas V A yang mendapatkan
tritmen dari guru berupa penggunaan media monopoli yang
dikembangkan sebagai media pembelajaran matematika. Sedengkan
siswa kelas V B sebagai kelas kontrol yang tidak mendapatkan
perlakuan dari guru yang dijadikan sebagai pembanding.

Subjek, dalam kelas eksperimen di gunakan teknik
pengambilan sampel dengan Simple Random Sampling, yakni
pengambilan anggota sampel dari populasi dilakukan secara acak tanpa
memperhatikan strata yang ada dalam populasi tersebut, sehingga pada
penelitian ini, peneliti bebas memilih kelas yang digunakan sebagai
kelas kontrol ataupun kelas eksperimen. Untuk penelitian ini penelitih

memilih kelas berdasarkan wawancara guru mata pelajaran matematika

bahwasannya yang dijadikan kelas eksperimen yaitu kelas A dan Kelas

8 Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif Kualitattif dan R&D.(Bandung: Alfabeta,
2013),him. 303
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B dijadikan kelas kontrol. Adapun model eksperimen jenis eksperimen-

kontrol dapat digambarkan sebagai berikut &:

Tabel 3.3
Desain Eksperimen control group
Kelompok Pre Test Perlakuan Post test
Experimen O1 X1 02
Control 03 X2 04

Keterangan Tabel

X1 = Pembelajaran menggunakan buku ajar materi bangun
datar dan bangun ruang.
X2 = Pembelajaran tanpa menggunakan buku ajar materi bangun
datar dan bangun ruang
Ol & O3 =tesawal/ pre test
02 & O4 =tes akhir/ post test
2. Subyek Uji Coba Produk
a) Subjek Uji perorangan
1) Tercatat sebagai siswa kelas V MI Nurul Huda Sukun Malang.
2) Telah menngunakan buku ajar yang dikembangkan.
3) Tiga orang siswa yang terdiri dari siswa peringkat atas, siswa
peringkat tengah dan siswa peringkat akhir.

b) Subjek Uji coba pengguna kelompok kecil

8 Suharsimi Arikunto, Prosedur Penelitian,(Jakarta: Rineka Cipta, 2010), him. 125
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1) Tercatat sebagai siswa kelas VV MI Nurul Huda Sukun Malang

2) Telah menngunakan buku ajar yang dikembangkan

3) Enam orang siswa yang di pilih secara acak.
c) Subjek Uji coba pengguna kelompok besar

1) Tercatat sebagai siswa kelas V MI Nurul Huda Sukun Malang

2) Telah menngunakan buku ajar yang dikembangkan

3) Diambil dari keseluruhan siswa kelas V MI Nurul Huda Sukun

Malang.
3. Jenis Data
Jenis data yang dikumpulkan disesuaikan dengan informasi yang

dibutuhkan tentang produk yang dikembangkan dan tujuan pembelajaran
yang akan dicapai. Data yang digunakan sebagai dasar untuk menentukan
keefektifan, efesiensi, dan daya tarik produk yang dihasilkan. Jenis data
yang dikumpulkan dibagikan menjadi dua, sesuai dengan jenis data pada
umumnya, yaitu :
a. Data kuantitatif, dikumpulkan melalui lembar penilaian guru mata

pelajaran matematika, dan hasil tes belajar siswa.
b. Data kualitatif, data berupa informasi yang didapatkan melalui

wawancara guru dan siswa, masukan, tanggapan dan saran dari ahli isi

dan ahli media pembelajaran serta dokumen perangkat mengajar guru.



83

4. Instrumen Pengumpulan Data
Pada pengumpulan data dalam penelitian ini, peneliti
menggunakan beberapa instrumen pengumpulan data, antara lain angket,
pedoman wawancara dan tes hasil belajar. Dan tujuan dalam setiap
instrumen pengumpulan data tersebut antara lain :
a. Angket
Angket adalah instrumen penelitian yang berisi serangakaian
pertanyaan atau pernyataan untuk menjaring daata informasi yang
harus dijawab responden secara bebas sesuai dengan pendapatnya.®
Berupa angket yang terdiri dari dua bagian. Bagian pertama
merupakan instrumen pengumpulan data kuantitatif yaitu berupa
angket skala likert dengan lima alternatif jawaban, sebagai berikut:
1) Skor 1, jika sangat tidak tepat, sangat tidak sesuai, sangat tidak
jelas, sangat tidak menarik, sangat tidak mudah.
2) Skor 2, jika kurang tepat, kurang sesuai, kurang jelas, kurang
menarik, kurang mudah.
3) Skor 3, jika cukup tepat, cukup sesuai,cukup jelas, cukup menarik,
cukup mudabh.
4) Skor 4, jika tepat,sesuai , jelas, menarik, mudah.
5) Skor 5, jika sangat tepat, sangat sesuai, sangat jelas, sangat

menarik, sangat mudah.

8 Zainal arifin. Penelitian Pendidikan : Metode dan Pradigma Baru : PT. Remaja Posdakarya,
2014, him,228
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Sedangkan bagian kedua merupakan instrumen pengumpulan data
kualitatif berupa lembar pengisian saran dan komentar dari validator.
Data kualitatif ini akan digunakan sebagai bahan pertimbangan

dalam revisi produk.

b. Tes hasil belajar
Tes hasil belajar atau prestasi belajar digunakan untuk
mengukur hasil- hasil belajar yang dicapai siswa selama kurun
waktu tertentu, tes yang digunkan adalah tes evaluatif, yang
dilakukan untuk mengukur tingkat penguasaan siswa dan posisinya
baik antar teman sekelas maupun dalam penguasaan target
materi.®*tes yang digunakan untuk mengumpulkan data tentang
hasil pre-test dan post test yang menunjukkan perbedaan hasil
belajar siswa setelah menggunakan buku ajar matematika yang
telah dikembangkan.
c. Pedoman Wawancara
Wawancara yang dilakukan kepada guru kelas V yaitu bapak
Fachrur Rozi,S.S. wawancara digunakan sebagai teknik
pengumpulan data ketika peneliti melakukan studi pendahuluan
untuk menemukan permasalahan yang harus diteliti, dan ingin

mengetahui hal-hal dari responden yang mendalam.

% Nana Syaodih Sukmadinata, Metode Penelitian Pendidikan ( Bandung : Remaja
Rosdakarya, 2007),hIm. 223



85

5. Teknik Analisis Data
Analisis data adalah suatu proses mengolah dan menginterprestasi
data dengan fungsinya hingga memilki makna dan arti yang jelas sesuai
dengan jenis data yang dikumpulkan.®
Ada tiga teknik analisis data yang digunakan untuk mengelolah
data hasil pengembangan produk yaitu analisis deskriptif, dan analisis uji
t, ketiga teknik ini di pergunakan sesuai dengan data yang diperolaeh dari
proses pengumpulan data sebagimana diuraikan pada instrument
pengumpulan data.
a. Analisis isi pembelajaran
Analisis ini dilakukan dengan merumuskan tujuan pembelajaran yang
sesuai dengan standar kompetensi dan kompetensi dasar untuk
menyampaikan susunan materi yang akan dijadikan buku ajar berupa
produk yang sudah dikembangkan. Hasil analisi tersebut kemudian
digunakan sebagai bahan pembelajaran berupa buku ajar.
b. Analisi Deskriptif
Data-data yang telah terkumpul dapat dikelompokkan menjadi dua.
Yaitu data bersifat kualitatif dan data yang bersifat kuantitatif.
1) Data kualitatif digunakan untuk mengelolah data hasil rieview
berupa tanggapan. Kritik, dan saran perbaikan oleh ahli isi
bidang studi, ahli media pembelajaran , siswa dan guru mata

pelajaran matematika. Data tersebut kemudian disusun secara

%\Wina Sanjaya, Penelitian Tindakan Kelas.(Jakarta: Kencana Prenada Medla Group,
2009), him. 106
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logis dan bermakna dalam bentuk kalimat atau kata-kata,
kategori-kategori mengenai suatu objek sehingga diperoleh
kesimpulan, hasil analisis ini akan digunakan untuk merevisi
produk media pembelajaran monopoli bangun datar dan
bangun ruang

2) Data kuantitatif digunakan untuk mengelolah data yang
berbentuk angka-angka yang diperoleh melalui angket
penilaian produk pengembangan Buku Ajar Materi bangun
datar dan bangun ruang dan data hasil pre-test dan post test.

Adapun Rumus perhitungan nilai rata-rata sebagai berikut:**

P=2%,100%
Y X

Keterangan

P = presentase
x = Jumlah Total yang di peroleh dari Validator
xi =Jumlah Skor ideal
Dari skor yang telah didapat selanjutnya dimasukkan ke

dalam bentuk kriteria kualifikasi penilaian sebagai berikut :*

Subali, Idayani ,L. Handayani Pengembangan CD Pembelajaran lagu anak untuk
menumbuhkan Pemahaman SAINS Siswa Sekolah dasar, (semarang: UNNES, 2012), him 27
% Ibid, him 313
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Tabel 3.4
Kualifikasi Tingkatan Kelayakan Berdasarkan Peseentase

Prosentase Kriteria Keterangan
Sangat . ..
84%< skor <100 % valid Tidak perlu revisi
68% < skor <84 % Valid Tidak perlu revisi
529 < skor <68 % SUlg Perlu Revisi
Valid
36% < skor <52 % isfiigngl g || IREWS!
Valid
pangal Revisi
20 % < skor <36 % kurang
valid

Berdasarakan kriteria di atas, buku ajar dinyatakan valid
jika memeneuhi skor 68 dari seluruh unsur yang terdapat dalam
angket penilaian validasi ahli isi, ahli desain media, ahli materi
guru bidang studi pembelajaran matematika kelas VV M1 dan siswa
kelas V MI. Dalam bahan ajar ini , akan dibuat harus memenubhi
kriteria valid karena itu, dilakukan revsi apabila buku ajar ini
masih belum memenuhi kriteria valid.

c. AnalisisUji T
Uji-t digunakan untuk menguji perbedaan rata-rata antara dua
sampel.”® Pada penelitian dan pengembangan ini data yang diuji
adalah data post pest dari kelas eksperimen dan kelas control. Data
tersebut dianalisis dengan menggunakan t-tes untuk mengetahui

signifikasi perbedaan antara kelas control (kelas yang

% Imam Gunawan, Statistika untuk Kependidikan Sekolah Dasar , (Yokyakarta: Penerbit
Ombak, 2013) , him. 113
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menggunakan buku ajar dari sekolah) dengan kelas eksperimen

(kelas yang menggunakan buku ajar yang telah dikembangkan).

Pengujian hipotesis menggunakan uji-t dilakukan dengan
lebih dulu menghitung t menggunakan rumus thiung AngKa thitung
selanjutnya dikonfirmasikan dengan tipe pada taraf signifikansi.
Bila thiwng > twwer Maka dapat disimpulkan kelompok yang
dibandingkan memang berbeda secara signifikasin. Begitu juga
sebaiknya, jika thiung < trapet Mmaka dikatakan tidak berbeda secara
signifikan.”*Uji-t pada penelitian dan pengembangan ini dilkukan
dengan menggunakan aplikasi IBM SPSS Statistics 16.

Untuk mengetahui apakah terdapat perbedaan antara
sebelum dan sesudah menggunakan produk yang dikembangkan
maka hasil uji coba dibandingkan dengan tipe dengan taraf 0,05
atau 5% adalah sebagai berikut :

Ho: Tidak ada perbedaan yang signifikan (5 %) antara yang tidak
menggunakan dan yang menggunakan produk yang
dikembangkan.

H; : Ada perbedaan yang signifikan (5%) antara yang tidak
menggunakan dan yang menggunakan produk yang
dikembangkan.

Untuk pengambilan keputusan adalah sebagai berikut :

% Purwanto, Statistika untuk Penelitian, ( Yogyakarta: Pustaka Pelajar, 2011), him.179
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6. Jika thiwng = tawe Maka hasilnya siginifikan, artinya H;
diterima.
7. Jika thiwng < twper Maka hasilnya nonsiginifikan, artinya H;
ditolak.
F. Prosedur Penelitian
Prosedur ini berjalan dengan melalui tiga tahapan prosedur penelitian yaitu
tahap persiapan, penelitian, serta pelaporan data.
1. Persiapan
Dimulai melakukan pra penelitian terlebih dahulu yaitu dengan
metode observasi di MI Nurul Huda Sukun Malang dan wawancar pada
guru mata pelajaran matematika, kemudian peneliti menentukan model
research and development sebagai acuan untuk membuat produk.
Dengan mengembangkan Buku Ajar Matematika ini menggunakan
model pengembangan mengacu pada rancangan penelitian darii model
Walter Dick & Low Carey menggunakan 10 tahap yang terdiri dari
Mengidentifikasi ~ tujuan  pembelajaran.  Melakukan  analisis
pembelajaran. Mengidentifikasi perilaku awal dan karakteristik,
Merumuskan tujuan khusus pembelajaran. Mengembangkan butir tes
acuan kriteria. Mengembangkan strategi pembelajaran.
Mengembangkan dan memilih media pembelajaran. Merancang dan
melaksanakan evaluasi formatif. Merevisi media pembelajaran.

Mendesain dan melaksanakan evaluasi sumatif.
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2. Penelitian
Pada tahap penelitian, peneliti menggunakan desain eksperimen,
dan control, dimana satu kelas menggunakan buku ajar dan satu kelas
tidak menggunakan buku yang dikembangkan. Hasilnya dapat dilihat dari
prites dan post test.
3. Pelaporan
Penelitian mendeskripsikan dan menyajikan data yang diperoleh
tingkat validasi dari penilaian ahli materi /isi, ahli desain buku ajar, ahli
pembelajaran matematika, aangket respon siswa serts uji produk

lapangan pada siswa kelas V di MI Nurul Huda Sukun Malang.



BAB IV

HASIL PENGEMBANGAN

A. Desain Buku Dan Media
1. Desain Buku Ajar Matematika
Buku ajar hasil pengembangan yang telah dibuat yakni berbentuk
buku cetak materi bangun datar dan bangun ruang untuk siswa kelas V Ml
Nurul Huda Sukun Malang. Buku ajar ini dapat ditinjau melalui beberapa
aspek yaitu : pendahuluan, bagian isi, dan bagian pelengkap. Berikut
paparan deskripsi produk :
a. Bagian pendahuluan
Bagian ini mencangkup cover, kata pengantar, SK , KD, Indikator,
tujuan pembelajaran, daftar isi, peta konsep dan daftar pustaka. Berikut
penjelasannya:
1) Cover
Bagian cover di dalam buku ajar bangun datar dan bangun ruang
memiliki 2 bagian yaitu : bagian depan dan belakang. Berikut
penjelasannya.
a) Cover Depan
Cover depan buku ajar dari nama penyusun, logo uin, dosen
pembimbing, judul buku disesuaikan dengan isi buku yang
dikembangkan dengan judul “ Asyik Belajar Bangun datar dan
bangun ruang,” background buku disesuaikan dengan isi materi

yang ada di dalam buku, hal ini dimaksudkan agar pembaca

91
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mampu mengetahui makna judul sebelum membuka isi dari buku

tersebut.

b) Cover Belakang

Asyik Belajar
Bangun Datar dan
Bangun Ruang

Gambar 4.1 Cover Depan

Gambar 4.2 Cover Belakang

"OF MAULANA MALIK IBRAHIM STATE ISLAMIC UNIVERSITY OF MALANG
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Cover belakang mempunyai makna yang berbeda dengan cover
depan. Cover belakang lebih di dominasi dengan menyampaian isi
yang terdapat di dalam buku.
2) Kata pengantar

Kata pengantar merupakan rangkaian kata-kata yang berupa
ucapan puji syukur Allah SWT, tujuan disusunnya buku ajar asyik
belajar materi bangun datar dan bangun ruang yang dilengkapi
dengan satu set permainan monopoli, penjelasan terkait dengan isi
dari buku , dan harapan penyusun terhadap  buku yang

dikembangkan.

Syukur Alhamduliian Kami panjatkan ke hadirat Allan SWT yang senantisa
metimpankan ranmat dan hidayan-nya, sehingga proses penullsan buku dar dapac
cersetesalran.

‘Buku ajar yang berjudul * Ak belalar bangu datar dan bangun ruang” ceiah
selesal dengan belk. Terimakasih kepada sewrub pihak yang tetah membaneu
‘pemyetesaian busu Inl. Kepada UIN Mauiana Mallk Toranim Maiang Jurusan PGMI,
tempat sara menimba limu dan kepada ou Yenl Tri Asmaningas, M.Pd selaku
pembimbing skripsi dan membuatan buku ajar dan Kepada Valdator yarg ceiah

Harapan Penuls, Buru ajar * Asyik Belar bangun ruang dan bangun datar”
Inl dapat uneuk memudakan betajar matematita, meningkatkan pemahaman dan
beriatih mengerjakan sOsks0al KhususTya pada mater) bangun datar dan bangun
ruang.

MesKipun buku Inl celah divalidasl oleh para Valldator datam bidangnya.
Namun dak menutup Kemungxinan masih terdapae Keddak sempurnaan dalam
busu dar Ini, Olen Karena ftu, penulls menerima segala kit dan saran yang

merbangun untux KesempUazn buky Inl.

Atas perhatian, Kerjasama, yang terlibat dalam penyusunan busu Ini penuls
mengucapkan cerimaKasin.

Gambar 4.3. Kata Pengantar

3) Daftar Isi
Daftar isi berisi bab dan sub bab yang akan dibahas pada halaman
isi dan disertakan daftar halaman dari seluruh bagian yang terdapat
pada buku ajar, supaya membaca mudah menemukan pokok

bahasan yang dicari.



94

DAFTAR 161

Gambar 4.4 Daftar isi
4) SK, KD, Dan Indikator
Mencakup penjelasan tentang Standar Kompetensi, Kompetensi
Dasar dan, Indikator pencapaian yang digunakan sebagai acuan
dalam pelaksanaan kegiatan pembelajaran. SK, KD, dan

Indikator.

Gambar 4.5 SK, KD, dan Indikator
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5) Peta Konsep
Peta konsep dicantumkan dengan tujuan agar pembaca mudah
memahami materi, selain itu dapat dimaknai sebagai diagram
yang menghubung-hubungkan antar konsep untuk mewakili
pembelajaran. Peta konsep memiliki struktur yang berjenjang

seperti halnya kalimat yang umum menjadi khusus.

Gambar 4.6 Peta Konsep

b. Bagian isi
Bagian isi terletak pada inti kegiatan pembelajaran dan bertujuan
untuk memberikan informasi terkait dengan materi yang akan dipelajari
dan tujuan pembelajaran yang akan dicapai.
1) Cerita Pengantar
Cerita Pengantar merupakan langkah awal bagi pembaca untuk
menemukan materi yang akan dipelajari melalui cerita dalam

kehidupan sehari-hari yang telah disajikan. Tujuannya adalah sebagai
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pengantar agar seseorang mudah dan tertarik untuk mempelajari buku
tersebut. Cerita pengantar terdapat pada 2 bab yaitu pada awal

mempelajari bangun datar dan bangun ruang.

e et e

((BANGUN RUANG]
]

__________________

J Setiap pagi Udin dan Ibunya

.M membersthkan rumah, di dalam rumah
! Udin terdapat beberapa ruangan. \

di antaranya yaitu ruang tamu,

Py 7 2 kamar tidur, ruang keluarga,
kamar mandi, dan dapur, seperti gambar
o i i samping.
h, e L/ =4 F

1. Pernahkah kamu melihat benda-benda di atas?

2. Bangun datar apa yang ada pada gambar?
3. Coba kamu gambar bangun datar tersebut di buku tulismu ?

Di halaman sebelumnya kalian sudah mempelajari contoh bangun datar

dalam kehidupan sehari-hari, fika kamu belum paham.

Ayo belajar bersama-sama tentang bangun datar |

Bangun datar merupakan sebuah bangun yang berupa bidang datar
yang dibatasi oleh beberapa ruas dan garis. Jumlah dan model ruas garis
yang membatast bangun tersebut menentukan nama dan bentuk bangun

datar tersebut.

Gambar 4.7 Cerita Pengantar

2) Pengamatan benda
Pengamatan benda merupakan kegiatan bagi siswa untuk
mengamati benda-benda yang ada di sekitar mereka sebelum
memasuki materi. Tujuan dari pengamatan benda adalah
mengenalkan kepada siswa benda-benda yang bentuknya sama
seperti materi yang akan mereka pelajari, agar siswa mendapatkan
contoh nyata dalam kehidupan sehari-hari. Kegiatan mengamati

benda terdapat pada tiap-tiap materi yang akan dipelajari.
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Bangun Datar

s Di halaman sebelumnya, kalian sudah mempelajari benda-benda yang
berbentuk bangun ruang. Untuk mengetabul bangun ruang lebih mendalam.
Ayo lakukan keglatan di bawah fnl.

22

Ayo mengamati gambar dengan cermat !

1. Kelompakan benda-benda yang berbentuk bangun ruang yang ada di
rumahmu dan gambar benda tersdhut seperti tabel di bawah ini

N0 [ Kelompol Karmar | Kelompok Dapur | Kelompok Lamar |~ Kelompok &
ma

BRuang | Gambar | §.Ruang | Gambar | §.Ruang @m‘@%&cm

diatas.

|

datar dan bangun ruang. datar
dan bangun ruang yang kamu temukan pada gambar di atas ? Coba

tuliskan pada tabel di bawah fnl ! 2. Setelah melakukan keglatan di atas, coba simpulkan |

No Bangun Datar Bangun Ruang

Gambar 4.8 Pengamatan Benda
3) Penanaman Materi
Penanaman materi berisi tentang materi yang akan dijelaskan

dalam buku. Mulai dari pengertian, sifat-sifat dan lain-lain.

1
Persegi panjang adalah bangun datar yang disusun dari empat garis 'fi P
",
yang dihubungkan antara satu dengan yang lainnya serta sisinya berhadapan
sama panjang. 1
dan bentuk bangun tersebut. Mwﬁmm|
Bentuk persegi panjang banyak kamu jumpai dalam kehidupan yaira mefa, kurst dan lain-lain |

=t =]

E (o 28
5 o'
‘: = Dart beberapa ruangan di rumah udin, mulai dar ruang tanu, tempat

tidur, ruang keluarga, dapur, dan kamar mandi, apakah ada benda yang
berbentuk kubus? Coba sebutkan |

‘Gambar di iy nyata,
R o _
dan sekarang kita akan memj jari persegl dalam matematika.
i peled Pevkes Kubus Adalah bangun rusng yang semua sisi
it agens el |
- SN i

Gambar 4.9 Penanaman Materi
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Pemahaman Konsep

bangun ruang.
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Pemahaman konsep merupakan konsep dari materi yang ingin
dikuasai oleh siswa. Konsep materi yang dibahas telah dikemas
dalam bentuk aktivitas kerja, sehingga memudahkan siswa untuk
memahami konsep materi. Pemahaman konsep terdapat pada

masing-masing materi pada pokok bahasan bangun datar dan

Buatlah kelompok beranggota 3 orang, kemudian bersama kelompok
Kalian, lakukan kegiatan di bawah ini !

Bahan dan Alat

Pensil / Spidol , gunting , penggaris, kertas strimin (kotak), lem

Langkah- langkah kerja

1. Siapkan selembar kertas strimin ( kertas berpetak )

2. Gambarkan jajar genjang pada kertas berpetak dengan ukuran yang
Kamu tentukan sendii.

3. Berilah nama pada setiap titik dengan

huruf A, B, C.D dan O seperti gambar di samping -
4. Potanglah pada titik 0D
5. Tempelkan AOD ke CB sehingga membentuk

persegi panjang
6. Bangun apa yang terbeatuk ?

7. Buatish kesimpulan dari kegiatan diatas 7

D)

Contoh gambar bangun kubus yang ada di dalam kehidupan sehari-

&% -

‘Y5 laring-jaring Kubus

g
o
i -

Dart gambar di atas, kubus terdirt dari. . .. bangun datar yang
berbentuk persegt memiliki ukuran yang sama besar.

) = ¢ @,
g &

Gambar 4.10 Pemahaman Konsep

5) Bagian kesimpulan

kesimpulan.

Pada setiap aktivitas kerja, siswa diminta untuk memberikan

OF MAULANA MALIK IBRAHIM STATE ISLAMIC UNIVERSITY OF MALANG
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Luas jajar genjang

g
& e

Buatlah kelompok beranggota 3 orang, kemudian bersama kelompok
Kalian, lakukan kegiatan di bawah ini !

Bahan dan Alat
Pensil / Spidol , gunting , penggaris, kertas strimin (kotak), lem
angkab Lingkah kerja
1. Siapkan selembar kertas strimin ( kertas berpetak )
2. Gambarkan jajar genjang pada kertas berpetak dengan  ukuran yang
Kamu tentukan sendirl
3. Berilah namsa pad setisp titik dengan
huruf A, B, C.D dan O seperti gambar di samping -
4. Potanglah pada titk 0D
5. Tempelkan AOD ke CB sehingga membentuk
perse panjang

6. Bangun apa yang terbentuk 7
7. Buatlah kesimpulan dari kegiatan diatas 7

Uji Kompetensi Siswa

99

Buatlah kelompok beranggota 3 orang. setelah itu lakukan kegiatan di bawah ini
sesuai dengan ntruksi bukumu.

Alat dan Bahan
1. Kertas karton
2. pensil
3. Penggaris
4. Lem kertas.
5. Gunting
Langakah-langkah kegiatan :
1. Stapkan Kertas karton
2. Buatlah 2 sil dan penggarss
seperti gambar di bawah inf

Uji Kompetensi Siswa merupakan kegiatan bagi siswa untuk

mengetahui dan mengukur tingkat pemahaman mereka setelah

mempelajari materi yang sudah mereka pahami. Uji kemampuan

siswa berisi tentang soal-soal pilihan ganda dan esay.

UJ1 KOMPETENST 2
A Piliblah jawaban yang paling tepat
1. Perhatikan ciri-ciri bangun berikut ini
+ Banyak titk sudutnya ada 4
+ Keempat sudutnya berupa sudut siku-siku
+ Banyak sisi yang sejajar ada dus pasang,

Dari cirkciri diatas termasuk bangun... .

a Layang-layany « Lingkaran
b. Persei panjang & Belah ketupat

2 pak i o b
sebagai berkut, berapa Keliling tanah pak agus 7 -""
4 30em cdpemt o=
b. 26em* 425 em*

3. Ishan dengan panjang 17am,
berapa huas han yang dinsliki pak udin ...
a 765 cm® € 768 cm?
b 62 car & 68bcn

4. Luas jajar ji l; i 7 cm adalah
a35em* 110 em?*
b. 70 em® 4 140 e

5. Hitunglah keliling trapesium di ssmping ini adalah ...

a32em? €60 cm® e
b.40 cm® & 120 e

UIIKOMPETENST2

A.Pilihlah jawaban yang paling lepat!
1. Banyak sisi bangun disamping ini adalah . ..
a4
b5
€ 6
d 3
2. Berapakah balok
ad 6
BS a3

3. Sisi Alas dan tinggi prisma segitiga terbentuk
a. Lingkaran dan pesegi panjang
b. Persegi panjang dan segitiga
«©. Segitiga dan persegi panjang
. Lingkaran dan segitiga

4. Sisi yang berhadapan dengan st bangun BCGF Adalah. ...
o 8. ABFE

b. EFGH

©. ABGH

d. ADHE

5. Luas alas prisma segitiga berbentuk bangun ruang. ...
a. Persegi panjang ¢ Lingkaran
b Segitiga 4 Persegi

6. Sisi alas tabung berbentuk . ..

i
\

A

98
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Gambar 4.12 Uji Kompetensi
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c. Bagian Penutup
Materi pada buku ajar asyik belajar bangun datar dan bangun
ruang ini mengutip dari beberapa referensi yang berkaitan lansung
dengan inti materi yang disusun dalam buku ini.
1) Kepustakaan
Materi pada buku ajar Asyik Belajar Bangun Datar Dan Bangun
Ruang mengutip dari beberapa referensi yang berkaitan langsung

dengan ini materi pada buku ini.

DAFTAR PUSTAKA

Fajariyah Nur, 2008. Cerdas Berhitung Matematika Untuk SD/MI kelas 3.
Jakarta: Pusat Perbukuan Depdiknas.

Mustagiem Burhan, 2008. Ayo Belajar Matematika 4 Jakarta : Pusat
Perbukaan Depdiknas.

Sumanto, 2008 Gemar Matematika 5. Jakarta : Pusat Perbukuan
Depdiknas.

Supardio, Umi Salamah, 2009, Matematika Gemar berhitung 6 , Jakarta :
Pusat Perbukaan Depdiknas.

Ssepudin Aep, dkk, 2009, Gemar Belajar Matematiaka V, Jakarta : Pusat
Perbukaan Depdiknas.

Novikasari Ifada. 2010. Mutijah, Geometri dan Pengukuran. Yogyakarta:
STAIN Purwakerta Press.

Gambar 4.13 Kepustakaan
2) Biografi Penulis

Bagian paling akhir dari buku ajar ini adalah biografi penulis
buku ajar matematika materi bangun datar dan bangun ruang yang

di lengkapi dengan satu set permainan monopoli.
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Gambar 4.14 Biografi Penulis
2. Desain Media Monopoli

Permainan monopoli ini berkaitan dengan mata pelajaran matematika
khusus materi bangun datar dan bangun ruang dengan menggunakan
permainan ini supaya siswa semangat mengikuti pembelajaran. Berikut
rincian modifikasi Monopoli Matematika di antaranya :

a. Cover monopoli

Cover depan monopoli yang terdapat pada box kardus

Gambar 4.15 Cover Monopoli
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b. Papan Monopoli
Papan Monopoli matematika ukuran 21 cm x 29cm, terdiri dari 24
petak, 16 petak tanah, 1 petak strat( mulai jalan), 2 petak dana
umum, 1 petak pertanyaan, 1 petak denda, 1 petak masuk penjara, 1
petak hadiah, dan 1 petak “penjara”,dan di dalamnya juga terdapat

petunjuk permainan, seperti gambar di bawabh ini.

' o000cdy | oooosdy
a
2. ./
-

=0

‘ PETUNJUK PERMAINAN

o

00004y | 00005y
.

TABUNG

—_—

510

[__BoLA _JKERUCUT

KUBUS

jS‘TART @ P

Rp.40.000 | Rp4ooo0 - M-

3 engor oty

=i

Rp.23.000 | Mpio00

Gambar 4.16 Papan Monopoli

c. Kartu pertanyaan
Kartu pertanyaan merupakan kartu yang wajib diambil pemain pada saat
bidaknya berhenti di petak pertanyaan. Kartu ini terdiri dari 15 kartu
yang berisi soal —soal materi bangun datar dan bangun ruang, setiap
pemain yang mampu untuk menjawab akan mendapatkan hadiah uang
sesuai dengan tulisan yang terterah di kartu, dan jika tidak bisa menjawab

maka tidak mendapatkan hadiah uang, seperti gambar di bawah ini.
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Gambar 4.17 Kartu Pertanyaan
d. Kartu dana umum

Kartu dana umum merupakan kartu yang berisi hadiah atau denda Kartu

ini terdiri dari 15 kartu. Seperti gambar di bawah ini.

Gambar 4.18 Kartu Dana Umum

e. Petak tanah
Merupakan kartu yang berisi syarat agar pemain dapat membeli suatu

tanah. Kartu tanah terdiri dari 16 kartu.

RAPESTUMDA s cowsme] LINAS —Tiriwceror ] "KUBUS T BALOK | rivic: [PERSEGI

TR = IR =

RpSO000  Rp30.000  Rp40000 | RpAO.000 | Rp.23.000

RERUCUT | TABUNG

Gambar 4.19 Petak Tanah
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f. Kartu Tanah
Kartu tanah terdiri dari 16 kartu. Kartu ini berisi materi, setiap orang
yang membeli tanah perhak untuk memahami materi tersebut sesuai

dengan kartu. Seperti gambar di bawah ini.

Gambar 4.20 Kartu Tanah

g. Dadu
Dadu digunakan untuk menentukan jumlah langkah bidak berjalan dari

petak ke petak. Seperti gambar di bawabh ini.

&
Gambar 4.21 Dadu

h. Bidak

Bidak digunakan untuk mewakili pemain.
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Gambar 4.22 Bidak
i. Uang
Uang Monopoli matematika terdiri dari uang seribuan, puluhan dan
ratusan . uang digunakan untuk jual-beli petak tanah, pembayaran denda

dan pemberian hadiah.

Gambar 4.23 Uang

. Penyajian Data Uji Coba

Data dari validasi buku ajar diambil mulai tanggal 26 April dan berakhir
pada tanggal 5 Mei 2017, pengambilan data tersebut melalui hasil dari
validasi ahli dan uji lapangan. Pengambilan data validasi diperoleh dari 3
validator ahli yang terdiri dari satu validator ahli materi, ahli desain, dan ahli
pembelajaran guru bidang studi matematika di MI Nurul Huda Sukun Malang.

Di bawah ini kriteria penskoran nilai yang digunakan dalam proses validasi :



Tabel 4.1
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Kriteria Penskoran Ahli Materi, Ahli Desain, Ahli Pembelajaran
dan Siswa Kelas V MI Nurul Huda Sukun Malang

Jawaban Keterangan Skor
SB Sangat baik 5
B Baik 4
CB Cukup baik 3
TB Tidak baik 2
STB Sangat Tidak Baik 1

Pemberian makna masing-masing pengambilan keputusan pada

tingkat ketepatan, keefektifan, dan kemenarikan dapat dilihat pada tabel 4.2

sebagai berikut :

Tabel 4.2

Kriteria Pensekoran Angket Validasi Ahli Materi,
Ahli Desain dan Ahli Pembelajaran dan Siswa kelas VV M1 Nurul
Huda Sukun Malang

Jawaban Skor
A 5
B 4
C 3
D 2
E 1

Penyajian data dari analisis penilaian berupa angket dari ahli materi, ahli

desain, ahli pembelajaran, dan siswa kelas V MI Nurul Huda Sukun Malang

sebagai pengguna buku ajar yang dikembangkan. Hal ini bertujuan untuk

mengetahui respon serta penilaian siswa terhadap buku ajar yang telah

dikembangkan. Data hasil validasi pada pengembangan ini terdiri dari dua jenis
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data yaitu data kuantitatif dan kualitaitif. Berikut adalah paparana data hasil
validasi buku ajar matematika.
1. Hasil Validasi Ahli Materi
Penilaian uji validasi produk untuk ahli materi/ isi dilakukan ahli
bidang matematika. Validator materi pada buku ajar matematika materi
bangun datar dan bangun ruang yang dilengkapi dengan satu set permainan
monopoli ini adalah Dosen Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah UIN
Maulana Malik Ibrahim Malang Dr. Arif Djunaidi, M.Pd. Hasil dari
validasi ahli materi berupa data kuantitatif dan data kualitatif.

Data kuantitatif berasal dari angket penilaian skala likert, dan data
kualitatif berasal dari angket yang berupa kritik dan saran dari validator.
berikut adalah paparan data hasil validasi ahli materi/isi:

a. Paparan data kuantitatif
Data kuantitatif hasil validasi oleh ahli materi/isi akan dipaparkan pada

tabel di bawah ini :

Tabel 4.3
Hasil Penilaian Ahli Materi Matematika
No. Skor Tingkat
Pernyataan Skor Maksimal Persentase Kevalidan Keterangan

1 Kesesuain isi
materi dengan 0 Sangat | Tidak Perlu
kurikulum KTSP 5 5 100 % Valid Revisi

2006.

2 | Materi yang ada
pada buku ajar
mewakili materi 0 Sangat | Tidak Perlu
dan standar > > 100% Valid Revisi
kompetensi dan
kompetensi dasar
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pada materi bangun
datar dan bangun
ruang.

Bahasa yang
digunakan pada
buku ajar ini sudah
jelas dan
pempermudah
pemahaman siswa.

100%

Sangat
Valid

Tidak Perlu
Revisi

Isi materi yang
dikemas pada buku
ajar ini dapat
membantu
pemahaman siswa.

80 %

Valid

Tidak Perlu
Revisi

Latihan soal pada
buku ajar yang
dikembangkan ini
sudah sesuai
dengan kurikulum
KTSP 2006.

80%

Valid

Tidak Perlu
Revisi

Latihan soal pada
buku ajar ini dapat
mengukur tingkat
pemahaman siswa.

80%

Valid

Tidak Perlu
Revisi

Isi materi yang ada
pada media
monopoli sesuai
dengan tujuan
pembelajaran.

100%

Sangat
Valid

Tidak Perlu
Revisi

Materi pada media
monopoli dapat
membantu
pemahaman siswa.

100 %

Sangat
Valid

Tidak Perlu
Revisi

Kualitas soal pada
media
pembelajaran
monopoli dapat
membantu
pemahaman siswa.

100%

Sangat
Valid

Tidak Perlu
Revisi

10

Materi pada media
monopoli dapat
membantu evaluasi
pembelajaran.

80 %

Valid

Tidak Perlu
Revisi

11

Petunjuk peraturan
permainan
monopoli mudah

80 %

Valid

Tidak Perlu
Revisi
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untuk difahami.
12 | Materi pada media
monopoli sesuai 0 Sangat Tidak Perlu
dengan materi buku > S 100% Valid
ajar yang dibuat.
JUMLAH 55 60 91.67% Sangat Tidak Perlu
Valid
b. Analisis Data

C.

Berdasarkan hasil penilaian ahli materi mata pelajaran terhadap
buku ajar matematika materi bangun datar dan bangun ruang
sebagaimana dicantumkan pada tabel 4.3, maka dapat dihitung

persentase tingkat pencapain buku ajar matematika sebagai berikut:

X
P = Z—><1OO%

) X7

55
P = %X100%=91,67%

Persentase hitung tingkat pencapaian buku ajar matematika di
peroleh 91.67 % . Angka tersebut dikonversikan pada table konversi
skala 5 persentase tingkat pencapaian 91.67 %, berada pada kualifikasi

sangat baik, sehingga tidak perlu revisi.

Data kualitatif
Data Kualitatif akan dijelaskan dengan menggunakan tabel. Berikut

adalah tabel hasil data kualitatif validasi ahli materi :




Tabel 4.4
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Data Kualitatif Hasil VValidasi Ahli Materi

Nama Validator

Kritik dan Saran

Dr. Arif Djunaidi.M.Pd

1) Secara konseptual
prosudural

2) Jelaskan luas dulu baru keliling

3) Jelaskan konsep Volume dulu
baru jaring-jraing

dulu baru

Komentar dan saran dari

pertanyaan

terbuka  dijadikan

ahli

bahan

materi matematika dalam

pertimbangan  untuk

menyempurnakan buku ajar matematika dan memperkaya isi paparan

materi buku ajar materi bangun datar dan bangun ruang.

d. Revisi Produk

Tabel 4.5

Revisi Produk Ahli Materi/ Isi

NO | Point yang Sebelum revisi Sesudah revisi
direvisi

1 Secara
konseptual
dulu  baru e e s 2 0 e 22
prosudural cmomm
dan jelaskan |
luas  dulu i e s e | ==
baru eesedasioe b refbasiie S——
keliling. i s IO

Sehingga dapat dirumuskan :

y K =2 x (Panjang + Lebar )

Tentkan Keliling perseg panjang 7

Jawab:K=2(P+L)
6cm )
203
=30an

Scm

dari awal sampat akhir. Schingga jumlah

yang di dapat sesuai dengan gambar

i samping.

Cara ini digumakan untuk mempermuda mencari huas persegi

panjang di atas juga dapat dihitung dengan cara: Menghitung jumlsh
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|  Pak Adi membuat garast, dan

d|  Lantai Pak Adi memburuhkan
keramik sebanyak 30

| seramik Berapakab tuas

tantai Pak Ai7

Dengan demikian, satu keliling adalsh perjalanan dari titk A
‘menuju titk A kembals. Kelding persegi dapat dihitung dengan uraian di
bl in

Menghitung luas lanta, Pak Ads memiliki dua cara yairu Keliling persegi panjang = panjang + lebor + panjang + lebar

=2 panjomg + 2 lebar

-2 x tpanjang = kebar)

Menghitung keramik satu persatu
Sehingga dapat dirumuskan :

T )

Tentukan Kelding persegi panjang 7

Jawab i K=2(B+L)
. ~2046)
-5
iem ~30em

dari awal sampai akhir. Sehingga jumlah

anjang.
Mengalikan sisi panjang dengan sisi. Seperti gaml

Jelaskan
konsep R ~
volume - _ TIDAK DI REVISI
dulu  baru B - T
jaring- S
jaring. w —

]

LA [ ]
Pl

Hasil Validasi Desain

Validator desain pada buku ajar matematika materi bangun datar
dan bangun ruang yang dilengkapi dengan satu set permainan monopoli ini
ialah Yuniar Setyo Marandy, S. Sn salah satu staf yang bekerja di
Laboran Multimedia Fakultas llmu Tarbiyah dan Keguruaan (FITK) di
UIN Maulana Malik lbrahim Malang. Data yang diperoleh berupa data

kuantitatif dan data kualitatif . Berikut adalah paparan data hasil validasi
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ahli desain buku ajar matematika yang dilengkapi dengan satu set
permaianan monopoli.
a. Data kuantitatif

Data Kuantitatif ahli validasi desain akan dipaparkan pada tabel di

bawah ini:

Tabel 4.6

Data Kuantitatif Hasil VValidasi Ahli Desain Buku Ajar Matematika

No. Skor Tingkat Keteran
Pernyataan Skor Maksimal Persentase Kevalidan gan

1 | Halaman sampul .

L Tidak
T e 5 5 100 % SEgE Perlu
ini sesuai dengan Valid .
. , Revisi
isi materi.

2 | Halaman sampul Tidak
belakang sesuai 4 5 80 % Valid Perlu
dengan isi materi. Revisi

3 | Tampilan latar
belakang buku Sanaat Tidak
sesuai dengan 5 5 100 % g Perlu

i Valid .
mata pelajaran Revisi
matematika.

4 | Gambar-gambar
pendukung yang Tidak
terdapat pada 5 5 100% Sangat Perlu

: . Valid .
buku ajar sesuai Revisi
dengan materi.

|k ajar it Tidk

jar int J 4 5 80 % Valid Perlu
dan sesaui dengan Revisi
siswa kelas VV M.
6 | Ukuran font pada Tidak
buku ajar tepat 4 5 80% Valid Perlu
dan sesuai. Revisi
T e
jar i m 4 5 80% Valid Perlu
pahami siswa Revisi
kelas V MI.

8 | Ukuran besar dan 4 5 80% Valid Tidak
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lebar buku tepat Perlu
dan sesuai dengan Revisi
standar buku ajar

untuk siswa

Madrasah

Ibitaiyah.

9 | Cover permainan Tidak
maopoli ini sesuali 4 5 80% Valid Perlu
dengan isi materi. Revisi

10 | Jenis font pada
media monopoli Tidak
ini jelas, dan 4 5 80% Valid Perlu
sesuai dengan Revisi
siswa kelas V Ml

11 | Tampilan warna
pada media Sangat Tidak
monopoli ini tepat 5 3 100% Valid Perlu
untuk siswa kelas Revisi
V MI

12 | Gambar-gambar
pendukung yang Tidak
terdapatpada | 5 80% Valid Perlu
media monopoli Revisi
sesuai dengan
materi

13 | Buku dan Tidak
monopoli dapat 4 5 80% Valid Perlu
menarik minat Revisi
belajar siswa

14 | Cover, jenis Font,
warna font,
tampilan Tidak
Belakang pada 4 5 80% Valid Perlu
buku dan media Revisi
monopoli dapat
menarik minat
belajar siswa

0 Sangat Tidak
JUMLAH 60 70 85,7 % Valid Perlu

Revisi
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b. Analisis Data

Berdasarkan Hasil penilaian ahli desain terhadap buku ajar
matematika materi bangun datar dan bangun ruang sebagaimana
dicantumkan pada tabel 4.6, maka dapat dihitung persentase tingkat

pencapain buku ajar matematika sebagai berikut:

X
P= z:—x100%

P

p= 20 100% =857 %
=70 Y

Persentase hitung tingkat pencapaian buku ajar matematika di
peroleh 85.71 % . Angka tersebut dikonversikan pada table konversi
skala 5 persentase tingkat pencapaian 85.71 %, berada pada kualifikasi

sangat baik, sehingga tidak perlu revisi..

c. Data kualitatif
Data Kualitatif akan dijelaskan dengan menggunakan tabel. Berikut
adalah tabel hasil data kualitatif validasi ahli desain.
Tabel 4.7
Data Kualitatif Hasil VValidasi Ahli Desain Buku Ajar Matematika
Nama Subjek Uji Ahli desain Kritik dan Saran
Yuniar Setyo Marandy, S. Sn 1. Tulisan Monopoly di ilustrasi

cover terbalik

2. Penempatan  Posisi  halaman
tidak konsisten

3. Merubah posisi layout
watermark judul ke kanan atas
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Komentar dan saran dari ahli desain buku ajar dalam pertanyaan
terbuka dijadikan bahan pertimbangan untuk menyempurnakan buku ajar
matematika dan memperbaiki desain buku ajar materi bangun datar dan
bangun ruang supaya terlihat bagus.

d. Revisi Produk

Tabel 4.8
Revisi Produk Ahli Desain
NO | Pointyang Sebelum revisi Sesudah revisi
direvisi
1 Membalikan
tulisan
monopoli
pada cover. ﬁsylk Ee/ajar‘ Hsylk Be/ajar‘
Bangun Datar dan Bangun Datar dan
Bangun Ruang Bangun Ruang
Tulisan Judul
pada
2 baground — —
belakang

dihilangkan = ﬁ___
dan penulisan d l:’ 5

halaman —
harus Feosam =3

konsisten.

Hsyik Belajar 4
Ean%un Datar dan !
3 angun Ruang Y .

-«
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Merubah
posisi layout
watermark
judul ke
kanan atas.

3. Colba karmus garmbar bangun datar bersebus di bukis tubisres 7

dalam kehidupan sehary hari. jika kame belum paham.
Ayo belajar bersama sama temtang hangun datar |

kamar mandi, dan dapur, seperti gambar

sgvg@

1. Pernahiah kama melibat benda-benda di atas?
2. Bangan datar pa yang ada pacs garmbar?
a ?

datam keidupan sebars hart, Jika kam bebusm paham.

Ayo belajar bersamasama tentang bangun datar |

Tulisan pada
kotak di rata
kanan.

\ >\|f.u -sifat prisma segitiga

(mmmmma-—wu o 1

3 Borapa banyak semua rusuk prisma di samping?

1) Mempunyai 5 st 3 sis egak. | sistaras dan |

.Q}.su.n-sil.u prisma segitiga

Coba aman bentuk-bentuk prisma i samping !

1) Beraps bamyak sis tegaknya?

2) Manakab st slas dan st atasmya?

9 Beraps banyak sermua russk prisma di samping?

segrig
1) Mempunyal 5 sise 3 st tegak 1 sid atas dan | sl alas.
2 Mempunyai 9 rusuk.

9 Mempunya 6 itk sudu.

LIBRARY OF MAULANA MALIK IBRAHIM STATE ISLAMIC UNIVERSITY OF MALANG
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5 Cover
Belakang di
perbaiki.

3. Hasil VVadisasi Ahli Pembelajaran

Validasi ahli pembelajaran ialah guru mateamtika kelas VV M1 Nurul Huda
Sukun Malang yaitu Fachrur Rozi, S.S. Data yang diperoleh berupa data
kuantitatif dan data kualitatif hasil validasi ahli pembelajaran. Kedua data
tersebut diperoleh peneliti dari angket penelitian, berikut paparan data ahli
pembelajara buku ajar matematika materi bangun datar dan bangun ruang
yang dilengkapi dengan satu set permainan monopoli.
a. Data Kuantitatif

Data kuantitatif hasil validasi ahli guru pembelajaran Matematika Ml

Nurul Huda Sukun Malang akan dipaparkan pada tabel di bawah ini.

OF MAULANA MALIK IBRAHIM STATE ISLAMIC UNIVERSITY OF MALANG

\RY
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Data Kuantitatif Hasil VValidasi Ahli Pembelajaran
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No.

Pernyataan

Skor

Skor
Maksimal

Persentase

Tingkat
Kevalidan

Keterangan

Materi pada buku
ajar yang
dikembangkan
sesuai dengan SK
dan KD

Kurikulum KTSP.

100 %

Sangat
Valid

Tidak Perlu
Revisi

Materi yang
disajikan sesuai
dengan buku ajar
matematika yang
dikembangkan.

80 %

Valid

Tidak Perlu
Revisi

Kelengkapan
materi yang
terdapat pada
buku ajar.

80 %

Valid

Tidak Perlu
Revisi

Materi pada buku
ajar yang
dikembangkan
suka mewakili
materi pada
standart
kompetensi
bangun datar dan
bangun ruang.

80%

Valid

Tidak Perlu
Revisi

Gaya bahasa yang
digunakan pada
buku ajar
matematika
sesuai dengan
tingkat
pemahaman
siswa.

100 %

Sangat
Valid

Tidak Perlu
Revisi

Materi yang
disajikan dalam
buku ajar ini
dapat membuat
siswa senang
belajar

100%

Sangat
Valid

Tidak Perlu
Revisi
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Materi yang
dikembangkan
pada buku ajar ini
dapat membantu
pemahaman
siswa.

100%

Sangat
Valid

Tidak Perlu
Revisi

Instrumen
evaluasi pada
buku ajar yang
dikembangkan
dapat mengukur
kemampuan
siswa.

80%

Valid

Tidak Perlu
Revisi

Materi dalam
media monopoli
sesaui dengan
buku ajar yang
dikembangkan.

80%

Valid

Tidak Perlu
Revisi

10

Bahasa yang
digunakan pada
media monopoli
ini sesuai dengan
usia.
perkembangan
siswa kelas V

100%

Sangat
Valid

Tidak Perlu
Revisi

11

Media monopoli
mudah digunakan
untuk bermain
dan evaluasi.

100%

Sangat
Valid

Tidak Perlu
Revisi

12

Materi yang ada
pada buku ajar ini
dapat membantu
mempermudah
pemahaman
siswa.

80%

Valid

Tidak Perlu
Revisi

13

Kelengkapan isi
materi pada
media monopoli.

80%

Valid

Tidak Perlu
Revisi

14

Soal pada media
monopoli mudah
di fahami.

80%

Valid

Tidak Perlu
Revisi

JUMLAH

63

70

90 %

Sangat
Valid

Tidak Perlu
Revisi
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b. Analisis Data

Data hasil penilaian guru mata pelajaran matematika terhadap
pengembangan buku ajar materi bangun datar dan bangun ruang,
selanjutnya akan dianalisis sebagai berikut.

Berdasarkan hasil penilain guru mata pelajaran matematika
terhadap buku ajar matematika sebagaimana dicantumkan dalam tabel
4.7, maka dapat dihitung persentase tingkat pencapaian buku ajar

matematika sebagai berikut:

Y x

P =
XX

X 100 %

P= 63><100(V—90(V
=70 0= 0

Persentase hitung tingkat pencapaian buku ajar matematika di
peroleh 90 % . Angka tersebut dikonversikan pada table konversi skala 5
persentase tingkat pencapaian 90 %, berada pada kualifikasi sangat valid
sehingga tidak perlu revisi.

. Data kualitatif
Data Kualitatif akan dijelaskan dengan menggunakan tabel. Berikut

adalah tabel hasil data kualitatif validasi Ahli pembelajaran matematika :

Tabel 4.10
Data Kualitatif Hasil VValidasi Ahli Pembelajaran Matematika
Nama Subjek Uji Ahli Kritik dan Saran
desain
Fachrur Rozi,S.S 1. Bukunya Sudah bagus

2. Sebaiknya bukunya diterbitkan.
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Berdasarkan tabel kritik dan saran diatas, telah dituliskan
bahwasannya ada beberapa aspek yang perlu ditinjau sebagai
penyempurna produk, dalam perbaikan buku ajar ini memerlukan 1 kali
revisian.

Semua data hasil review, penilaian, maupun kritik dan saran dari
ahli pembelajaran guru kelas dan bidang studi matematika dijadikan
landasan sebagai bahan untuk revisi dan berguna untuk penyempurna
komponen buku ajar sebelum di uji cobakan kepada siswa kelas V.

4. Hasil Pengisian Angket Oleh Siswa

Sebagaimana yang sudah dipaparkan pada bagian bab 111, bahwa
uji coba pengguna buku ajar oleh siswa. Dilakukan oleh tiga kelompok,
yaitu subjek uji pengguna perorangan yang terdiri dari tiga siswa, yaitu
siswa peringkat atas, siswa peringkat tengah dan siswa peringkat rendah.
Subjek uji pengguna kelompk kecil, yaitu diambil dari enam orang siswa
secara acak. Subjek uji pengguna kelompok besar diambil dari keseluruhan
siswa kelas V B yang djadikan sebagai subjek penelitian. Berikut paparan

hasil dari penilaian angket siswa :

a. Uji Coba Perorangan

Penilaian dan tanggapan siswa melalui angket yang di berikan
kepada siswa kelas V MI Nurul Huda Sukun Malang. Angket ini
diberikan ketika uji coba perorangan yaitu kepada 3 siswa yang diambil

dengan kriteria kepintaran tinggi, sedang dan rendah.
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1) Data Kuantitatif
Adapun data kuantitatif hasil uji coba perorangan dapat dilihat

pada tabel sebagai berikut.

Tabel 4.11
Data Hasil Pengisian Angket Uji Coba Perorangan
Pernyataan Skor Skor | Persenta | Tingkat | Keteran
Maksim se Kevalitan gan
Xy | X2 | X3 al
Buku ajar ini Tidak
memudahkan 5 5 5 15 100 % Sangat Perlu
Adik dalam Valid -
) Revisi
belajar.
Buku ajar ini .
memberi 5|55 15 100% | Sangat | &K
4 Perlu
semangat dalam Valid Revisi
; evisi
belajar.
Isi buku ini Sanaat Tidak
menarik untuk di 5 5 5 15 100 % g Perlu
o Valid ..
pelajari. Reuvisi
Evaluasi pada .
buku ajar ini 5 5 5 15 100 % Sangat I,'dak
4 erlu
mudah Valid -
. . Revisi
dimengerti.
Bahasa pada buku Sanaat Tidak
ini mudah 5| 5|5 15 100 % g Perlu
X b Valid ..
dipahami. Revisi
Tampilan warna
pada buku ini Tidak
menumbuhkan 5 3 5 15 86 % Sangat
. . ! Perlu
minat belajar Valid -
. Revisi
siswa.
Permainan Tidak
monopoli dapat 3 5 4 15 80 % .
Valid Perlu
memudahkan ..
. Revisi
dalam belajar.
Permainan
monopoli dapat Sanaat Tidak
memberi 5 5 5 15 100 % g Perlu
Valid ..
semangat dalam Revisi
belajar.
Apakah
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permainan
monopolu mudah | 5 5 5 15 100 % Sangat Tidak
dimainkan. Valid Perlu
Revisi
10 | Permainan Tidak
monopoli mudah 5 5 C 15 87 % Sangat
. ; Perlu
digunakan Valid -
. Revisi
evalusai .
Sangat Tidak
JUMLAH 48 | 48 | 47 150 95,3 % Valid Perlu
Revisi

2) Analisis Data

Berdasarkan data kuantitatif yang diperoleh dari uji coba
perorangan pada tabel 4.9, langkah selanjutnya adalah
menganalisis data yang sudah tersaji. Analisis data dilakukan
dengan cara menghitung persentase tingkat kevalidan atau

kelayakan deng rumus persentase sebagai berikut.
> x
2 X

143
P= EXlOO%—95,3%

P= X 100 %

Berdasarkan perhitungan di atas maka pengamatan yang
dilakukan dari hasil uji coba perorangan mencapai 95,3 %. Jika
dicocokan dengan tabel kevalidan atau kelayakan, maka
menunjukkan bahwa hasil validasi dari uji coba perorangan
terhadap produk pengembangan buku ajar matematika materi
bangun datar dan bangun ruang termasuk dalam Kriteria sangat

valid dan tidak perlu direvisi.
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b. Subjek uji coba kelompok kecil
Pada Uji Coba kelompok kecil. Penilaian angket disajikan dari 10
pertanyaan yang disajikan dalam angket yang isi oleh 6 siswa yang
dipilih secara acak.
1) Data Kuantitatif
Adapun data kuantitatif hasil uji coba perorangan dapat dilihat

pada tabel sebagai berikut.

Tabel 4.12
Data Hasil Pengisian Angket Uji Coba Kelompok Kecil
Pernyataan Skor Skor Persenta | Tingkat Keterang
X1, X2, X3, Maksimal se Kevalitan an
X4, X5, Xe
Buku ajar ini Tidak
memudahkan 54,3555 30 90 % Sangat Perlu
Adik dalam Valid .
) Revisi
belajar
Buku ajar ini .
memberi 5,5,3,5,5,5 30 93% Sangat Tidak
4 Perlu
semangat Valid Revisi
i evisi
dalam belajar
Isi buku ini Sanaat Tidak
menarik untuk 5,5,5,5,4,5 30 96% g Perlu
) o Valid .
di pelajari Revisi
Evaluasi pada Tidak
buku ajar ini 545,555 30 96 % Sangat
4 Perlu
mudah Valid .
. . Revisi
dimengerti
Bahasa pada :
buku ini 5,5,5,5,5,5 30 100 % Sangat Tidak
4 Perlu
mudah Valid .
. . Revisi
dipahami
Tampilan
warna pada .
buku ini 35,5555 30 93% | Sangat Thdak
) erlu
menumbuhkan Valid .
. . Revisi
minat belajar
siswa
Permainan Sangat Tidak
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monopoli 55,5555 30 100 % Valid Perlu
dapat Revisi
memudahkan
dalam belajar
8 | Permainan
monopoli Sangat Tidak
dapat memberi 5,5,5,5,4,5 30 96 % valid Perlu
semangat Revisi
dalam belajar
9 | Apakah
permainan Sangat Tidak
monopolu 4,55,5,4,5 30 93 % valid Perlu
mudah Revisi
dimainka n
10 | Permainan
monopoli Sangat Tidak
mudah 4,55,5,4,5 30 93% valid Perlu
digunakan Revisi
evalusai
Jumlah 286 300 95,3 % Sangat Tidak
Valid Perlu
Revisi

2) Analisis Data
Berdasarkan data kuantitatif yang diperoleh dari uji coba
kelompok kecil, pada tabel 4.10, langkah selanjutnya adalah
menganalisis data yang sudah tersaji. Analisis data dilakukan
dengan cara menghitung persentase tingkat kevalidan atau

kelayakan deng rumus persentase sebagai berikut.

Yx

P=
XX

x 100 %

286
P= —--x100% =953 %

Berdasarkan perhitungan di atas maka pengamatan yang
dilakukan dari hasil uji coba kelompok kecil mencapai 95,3 %.

Jika dicocokan dengan tabel kevalidan atau kelayakan, maka
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menunjukkan bahwa hasil validasi dari uji coba kelompok kecil
terhadap produk pengembangan buku ajar matematika materi
bangun datar dan bangun ruang termasuk dalam Kkriteria sangat
baik dan tidak perlu direvisi.
c. Uji Coba Lapangan
Pada uji coba ketiga dilakukan seluruh siswa kelas V yang berjumlah
33 siswa yang sudah diberikan perlakuan (treatmen) dan post-test.
1) Data Kuantitatif
Adapun data kuantitatif hasil uji coba perorangan dapat dilihat pada

tabel sebagai berikut.

Tabel 4.13
Data Hasil Pengisian Angket Uji Coba Lapangan
No Pernyataan Skor Skor Persent | Tingkat | Keterang
Zx Maksimal ase Kevalitan an

Buku ajar ini Tidak
memudahkan 162 165 98,1% Sangat Perly
Adik dalam Valid .
2 Revisi

belajar

Buku ajar ini .

memberi 163 165 | 987% | Sangat | HldaK
4 Perlu
semangat dalam Valid .
. Revisi

belajar
Isi buku ini Sanaat Tidak
menarik untuk di 161 165 97,5 % g Perlu
o Valid .
pelajari Revisi
Evaluasi pada Tidak
buku ajar ini 163 165 98,7% Sangat Perlu
mudah dimengerti Valid Revisi
Bahasa pada buku Sanaat Tidak
ini mudah 164 165 99,5 % g Perlu
. . Valid .
dipahami Revisi
Tampilan warna Sanaat Tidak
pada buku ini Vaﬁ y Perlu
menumbuhkan 160 165 96,9 % Revisi
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minat belajar
siswa
7 | Permainan Tidak
monopoli dapat 162 165 98,1 % Sangat
> Perlu
memudahkan Valid .
) Revisi
dalam belajar
8 | Permainan
monopoli dapat Sanaat Tidak
memberi 164 165 99,5 % g Perlu
Valid -
semangat dalam Revisi
belajar
9 | Apakah i
permainan 159 165 96,3 Sangat Tidak
4 Perlu
monopolu mudah % Valid .
-y Revisi
dimainkan
10 | Permainan Tidak
monopoli mudah 163 165 98,7 % Sangat
L : Perlu
digunakan Valid .
y Revisi
evalusai
Tidak
Jumlah 1621 1650 98,2 % Sangat Perlu
Valid Revisi

2) Analisis Data
Berdasarkan data kuantitatif yang diperoleh dari uji coba lapangan,
pada tabel 4.11, langkah selanjutnya adalah menganalisis data yang
sudah tersaji. Analisis data dilakukan dengan cara menghitung persentase

tingkat kevalidan atau kelayakan dengan rumus persentase sebagai

berikut.
X
P= Z— X 100 %
XX
P 1621 100 % 98,2 %
= X =
1650 0 .

Persentase perhitungan di atas hasil uji coba lapangan mencapai

98,2%. Jika dicocokan dengan tabel kevalidan atau kelayakan, maka
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menunjukkan bahwa hasil validasi dari uji coba kelompok kecil
terhadap produk pengembangan buku ajar matematika materi bangun
datar dan bangun ruang termasuk dalam kriteria sangat valid dan tidak
perlu direvisi.

Berdasarkan hasil penilaian dan analisi uji coba lapangan yang
diwakili oleh 33 siswa dengan tingkat pencapaian 98,2 %, maka pada
dasarnya produk buku ajar tidak perlu direvisi atau perbaikan. Akan
tetapi masukan saran dan komentar dari responden berusaha
diwujudkan dengan sebaik-baiknya dalam rangka penyempurnakan
produk pengembangan yang dihasilkan.

C. Penyajian Data Hasil Uji Coba

Subjek uji coba dalam penelitian dan pengembangan ini yaitu siswa
keles VA dan VB di MI Nurul Huda Sukun Malang. Kelompok eksperimen
adalah kelompok yang menerima perlakuan dengan menggunakan buku ajar
yang dikembangkan, sedangkan kelompok control adalah kelompok yang tidak
menerima perlakuan, uji coba pada kelompok control menggunakan buku ajar
yang lama. Penentuan subjek penelitian pada penelitian dan pengembangan ini
menggunakan tekni pengambilan sampel dengan Simple Rendom Sampling,
yaitu pengambilan sampel dari populasi secara acak tanpa memperhatikan
strata yang ada dalam populasi. Berikut adalah paparan data hasil uji coba

penelitian dan pengembangan ini.
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1. Data Hasil Pre Test dan Post Test

Pre Test dilakukan dengan kegiatan pembelajaran yang belum
menggunakan buku yang dikembangkan. Sedangkan Post Test dilakukan
dengan kegiatan pembelajaran menggunakan buku ajar yang dikembangkan.

Hasil Pre Test dan Post Test di bawah ini merupakan data nilai
siswa dari hasil penyelesain soal Pre Test dan Post Test pada pembahasan
dalam buku ajar yang dikembangkan, yaitu sifat-sifat dan jaring-jaring
bangun ruang. Hasil Pre Test dan Post Test disini dimaksudkan untuk
menunjukkan meningkatan hasil belajar siswa menggunakan buku ajar
yang dikembangkan pada penelitian ini. Berikut adalah data hasil pre test
dan post test kelompok ceksperimen dan kelompok kontrol.

a. Data Hasil Pre Test dan Post Test Kelompok Eksperimen

Tabel 4.14
Data Hasil Pre Test dan Post Test Kelompok Eksperimen
NO Nama Nilai
Pre Test | Post Test
1 Abighail Asyam Haniful Aqil 48 86
2 Adelia Putri Naswah 68 88
3 Ahmad Yoga Prasetyo 46 63
4 Aida Rahma Fadhila 80 100
5 Alvin Eka Wijaya 32 70
6 Alya Matera 68 87
7 Ananda Akdya Pratama 60 82
8 Athallah Ardiyansyah Fadhilah 72 97
9 Bahiirotuz Zaidana Wardhani 40 65
10 Bilgis Zahrittagwa Azzahrani 72 100
11 Daffian Maulana Elha 54 74
12 Dewa Nurhabibi 64 94
13 Faradilamee Putri Gunawan 40 97
14 Farrel Nabila Hafiz 36 61
15 Hildah Riduwan Mas 50 82
16 Himma Talia Er-Furgoniyah 60 91
17 Kirana Rahmani Fadila 60 85




130

18 Lucky Asis Saputra 78 100
19 Luky Farah Sabrina 78 88
20 Miftha Aulia Hafana 88 76
21 Muhammad Aldi Farisa 62 85
22 Muhammad Rafel Alfarizal 80 84
23 Nafisa Bunga Ramadani 80 79
24 NU Griski Rahmadona 68 74
25 Raditya Sandy Putra Wijaya 54 70
26 Renofa Hamzah Prawiro 70 62
27 Reyvaldi P.Andra 56 86
28 Reza Anantasya Rivanti 52 97
29 Rida Anisa Nurul Iman 60 100
30 Rochman Nurtamami 84 88
31 Rosa Istigomah Nur Widiyati 84 82
32 Umaimah Athifah Nazhiroh 75 76
33 Yasmin Nur 60 95
Jumlah 2079 2764
Rata-rata 63 84
. Data Hasil Pre Test dan Post Test Kelompok Kontrol
Tabel 4.15
Data Hasil Pre Test dan Post Test Kelompok Kontrol
NO Nama Nilai
Pre Test | Post Test
1 Ahmad Maulana Asyhari 48 55
2 Aditia Putra Pratama 68 70
3 Alfan Ardiyan Nugraha 64 70
4 Alya Sistya Putri 54 60
5 Amien Murtadho 72 88
6 Arif Nur Rahmat 88 88
7 Azahra Salsa Billa 64 72
8 BungaAmalia Virgo Susanto 68 70
9 Charirotunnafis 72 80
10 | Chusnul Hidayat 68 78
11 | Sintya Nur Safira 80 78
12 Deca Valentino Febrayan 50 50
13 | Derika Sabella Natasyah 48 55
14 | Devina Aulia 76 78
15 | Diana Novita Sari 60 78
16 | Dzaky Rihahdayatul’Aisy Siswanto 50 74
17 | Ernes Putri Sugiarto 40 77
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18 | Farhan Firman Safii 50 70
19 Imelda Rahma Otavia 76 88
20 Marcella Putri Amala 75 82
21 | Maulana Mahendra Saputra 60 67
22 | Mohammad Taufiq Hidayatullah 44 62
23 | Mohammad Habibie Adtya 60 76
24 Muhammad Muhsin 80 94
25 | Nandhifah Mutiya Yahya 40 50
26 | Nandito Wijaya Sukamto 70 70
27 Naurah Danissa Sabrina 84 94
28 Nur llma Ulin Nuha 60 74
29 | Qoriatun Nikmah Tsulusatil Waladi 62 62
30 | Reagan Nico Muzacky 60 65
31 Rima Nadila Azalia 72 70
32 Ronal Verdiansah 70 88
33 | Sabian Sava Arifin 56 78
Jumlah | 2089 2411
Rata-rata 63 73

Berdasarkan tabel di atas terlihat nili pre kelas kontrol 63 dan nilai pre
kelas eksperimen sebesar 63. Hal ini membuktikan bahwa antara kelas
kontrol dan kelas eksperimen memiliki kemampuan yang sama atau
homogeny. Sedangkan pada nilai rata-rata post kelas kontrol mendapatkan
nilai sebesar 73 dan nilai rata-rata post kelas eksperimen 84. Hal ini
menunjukkan bahwa terdapat perbedaan antara kelas kontrol dan kelas
eksperimen yang menggunakan buku ajar matematika yang dilengkapi

dengan satu set permainan monopoli.

Pada tahap selanjutnya untuk membuktikan adanya perbedaan yang
signifikan antara kelas kontrol dan eksperimen peneliti mencari signifikansi
perbedaan hasil belajar antara kelas eksperimen yang menggunakan buku

ajar matematika yang dilengkapi dengan satu set permainan monopoli
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dengan kelas kontrol yang tidak menggunakan buku ajar matematika yang
dilengkapi dengan satu set permainan monopoli, hal tersebut perlu di uji

secara statistic dengan t-tes mengunakan SPSS.

Perhitungan tersebut kemudian digunakan untuk membuktikan
hipotesis, apakah Ha diterima Ho yang diterima dengan menggunakan uji—t

dengan tingkat kesalahan 5% atau 0,05 dan tingkat kepercayaan 95%.

2. Analisis Data Uji T

Uji-t disini dilakukan untuk menguji perbedaan rata-rata antara dua
sampel post test dari kelas eksperimen dan kelas kontrol. Uji-t pada
penelitian ini dianalisis menggunakan aplikasi IBM SPSS Statististic 16.
Dengan taraf signifikansi 0.05. karena jumlah subjek pada kelas control dan
kelas eksperimen, maka T wpe = (n-1) pada taraf signifikansi 0,05 adalah
2,042 jika hasil thitung > tanel = maka kelompok yang dibandingkan dikatakan
berbeda secara signifikan. Jika Thiwng < T we Maka kelompok yang
dibandingkan dikatakan tidak berbeda secara signifikan.

Dari hasil perhitungan menggunakan SPSS (terlampir). Diketahui
bahwa p-value(sig) dari uji levene’s adalah 0,841 atau lebih besar dari nilai
0.50. Hal ini berarti bahwa varians kedua kelompok adalah sama, maka dari
hasil uji-t pada baris pertama memperlihatkan p-value sig( 2-tailed) adalah
0,000. Sehingga dapat disimpulkan bahwa secara statistic rata-rata nilai
kelas eksperimen lebih tinggi dari kelas kontrol.

Berikut ini data hasil Uji-t pada Independen Sample Test :
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Tabel 4.16
Hasil Distribusi Nilai Rata-rata Kelas Eksperimen dan Kelas
Kontrol
Std.
Variabel N Mean Deviation | T(t-test) | p-value
Kelas Eksperimen
33 83.67 11.777 3711 0.000

kontrol 33 73.06 11.640

Berdasarkan tabel Uji-t menggunakan SPSS di atas memperlihatkan
bahwa 33 siswa berasal dari kelas eksperimen yang menggunakan buku ajar
matematika materi bangun datar dan bangun ruang yang dilengkapi dengan satu
set permainan monopoli memiliki nilai rata-rata 83,67. Sedangkang 33 siswa dari
kelas kontrol yang tidak menggunakan buku ajar memiliki nilai rata-rata sebesar
73.06. Dari hasil uji statistic dapat disimpulkan bahwa terdapat perbedaan yang
signifikan antara nilai kelas eksperimen dengan nilai kelas kontrol (p-
value=0,000), atau secara statistic ini nilai rata-rata kelas eksperimen yang
menggunakan buku ajar matematika yang dilengkapai dengan satu set permainan
monopoli lebih tinggi dari kelas yang tidak menggunakan buku ajar matematika
yang dilengkapai dengan satu set permainan monopoli.

Dari data di atas menunjukkan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan
pada hasil belajar kelas yang menggunakan buku ajar matematika materi bangun
datar dan bangun ruang yang dilengkapi dengan satu set permainan monopoli
dengan kelas yang tidak menggunkan buku ajar matematika materi bangun datar

dan bangun ruang yang dilengkapi dengan satu set permainan monopoli, dengan
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diperolehnya thwung lebih besar dari tiapel . thung = 3.711 > tiane =2.042, Maka Ho
ditolak dan H; diterimah sehingga dapat dikatakan bahwa buku ajar matematika
yang dilengkapi dengan satu set permainan monopoli pada materi bangun datar
dan bangun ruang terbukti secara signifikan efektif untuk meningkatkan hasil

belajar siswa kelas VV MI Nurul Huda Sukun Malang.



BAB V
PEMBAHASAN HASIL PENELITIAN

A. Pembahasan Hasil Desain Buku Ajar Dan Media Monopoli
1. Desain Buku Ajar Matematika Materi Bangun Datar dan Bangun
Ruang
Buku Ajar adalah alat bantu siswa untuk memahami dan belajar
dari hal-hal yang dibaca dan untuk memahami dunia (di luar dirinya).
Buku ajar memiliki kekuatan yang luar biasa besar terhadap perubahan
otak siswa. Buku ajar dapat mempengaruhi pengetahuan anak dan nilai-
nilai tertentu.” Oleh karena itu buku ajar yang menarik sangat diperlukan
dalam sebuah lembaga pendidikan untuk membuat semangat siswa.
Pengembangan buku ajar matematika materi bangun datar dan
bangun ruang yang dilengkapi dengan satu set permainan monopoli ini
didasarkan pada kenyataan bahwa belum tersedianya buku yang menarik,
yang di lengkapi dengan permainan, juga belum adanya buku yang
membahas konsep bangun ruang yang diturunkan dari bangun datar dan
juga belum adanya buku ajar yang mengkaitkan dalam kehidupan sehari-
hari, Hal ini diperkuat dengan teori Piaget anak yang berumur sekitar 6-12
tahun masih berada pada fase opersiaonal kongkrit “Anak seumuran ini
berpikir logikanya didasarkan pada manipulasi fisik objek-objek kongrit.*®

Oleh karena itu, hasil ini dimaksudkan untuk dapat memenuhi tersedianya

% Dadan Taufik. Op,cit . Hakikat dan Fungsi Buku Ajar (http://masnur muslich,
blogspot.com/2008/10, Hakikat dan fungsi buku-teks,html.
% Max A. Sobel & Evan M. Maletsky,Op, cit.him 153
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buku ajar yang menarik, juga dapat mengenalkan benda dalam kehidupan
sehari-hari dalam bentuk konkrit dan dapat memberi pengaruh terhadap
perbedaan hasil belajar siswa kelas V MI Nurul Huda Sukun Malang
setelah menggunakan produk yang dikembangkan dalam mencapai hasil
pendidikan yang telah ditetapkan dalam kurikulum.

Buku ajar matematika adalah buku yang berisi materi bangun datar
dan bangun ruang yang di dalam buku tersebut harus terdapat SK, KD,
Tujuan dan Indikator, pemahaman teori, evaluasi dan penilain yang
disesuaikan dengan kurikulum KTSP, hal ini diperkuat dengan unsur-
unsur buku yang di dalamnya terdapat judul, kompetensi dasar atau materi
pokok, informasi pendukung, latihan dan penilaian.®’

Buku ajar ini di cetak menggunakan kertas ukuran A4 pengetikan
teks menggunakan berbagai jenis huruf dan ukuran huruf yang bervariatif.
Tata letak teks gambar dan motif dibuat beragam. Gambar lebih
diutamakan dengan warna dan lebih jelas sesuai dengan karakter anak
supaya dapat menarik perhatian siswa. Hal ini di perkuat dengan teori
fungsi media yang digunakan dapat terlihat dari tingkat kenikmatan siswa
ketika belajar (atau membaca) teks bergambar.Gambar atau lambang visual
yang dapat menggungah emosi dan sikap siswa.”

Buku ajar matematika materi bangun datar dan bangun ruang ini
digunakan untuk kelas 111 sampai kelas VI SD/MI yang dilengkapi dengan

satu set permainan monopoli di cetak menggunakan kertas A3 dengan

*” Prof. Dr.BP.Sitepu, M.A, Op, cit him. 30
% Azhar Arsyad, Op cit, him.170
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ukuran 21 cm x 29 cm, yang di dalamnya berisi materi tentang bangun
datar dan bangun ruang, dan juga terdapat pertanyaan yang membahas
tentang bangun datar dan bangun ruang, permainan monopoli ini digunakan
sebagai evaluasi setelah menggunakan buku ajar matematika. Hal ini di
maksudkan mampu mengusai pembelajaran yang ada di dalam monopoli,
dan dapat melatih memecahkan setiap soal yang ada pada permainan
monopoli, sesuai dengan teori manfaat permainan monopoli Yyaitu
permainan monopoli dapat mengajarkan anak untuk mahir berhitung,
permainan monopoli dapat melatih kemampuan untuk memecahkan setiap
masalah.*®

Buku ajar matematika yang dilengkapi dengan satu set permainan
monopoli ini di desain lebih menarik, sehingga siswa dapat belajar dengan
menyenangkan dan bermakna.
Pembahasan Validasi Para Ahli Dan Angket Siswa

Produk pengembangan buku ajar matematika yang dilengkapi
dengan satu set permainan monopoli ini dilakukan penyempurna secara
bertahap melalui reviuw vyaitu, validasi oleh para ahli dan hasil uji coba
produk. Aspek yang diungkap untuk melakukan revisi adalah unsur isi
materi, kesesuain dengan kurikulum dan desain produk buku ajar. Validasi
penelitian dan pengembangan ini dilakukan pada tiga subjek, yaitu ahli isi,
ahli desain, dan guru pembelajaran matematika kelas V MI Nurul Huda

Sukun Malang. Validasi pengembangan buku ajar ini dilakukan untuk

% http://www.permainan-tradisional.com/2014/12/permainan-tradisional-yangmendunia_29.html),

12.29
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dapat menilai rancangan produk yang sudah dikembangkan, tahap
selanjutnya yaitu melakukan revisi sesuai dengan kritik dan saran yang
sudah diberikan validator serta menganalisis data kuantitatif berupa skor
angket dari penilaian validator.

Dari hasil validasi materi mendapatkan persentase sebesar 91, 67%
yang berarti sangat valid. Hal ini menunjukkan bahwa materi yang dikemas
dalam buku ajar matematika yang dilengkapi dengan satu set perminan
monopoli ini  sudah layak untuk digunakan karena buku ajar yang
dikembangkan sudah sesuai dengan buku ajar yang digunakan di tingkat
sekolah dasar. Hal ini diperkuat dengan teori menyatakan buku ajar adalah
buku yang berisi uraian bahan tentang mata pelajaran atau bidang studi
tertentu yang disusun secara sistematis dan telah diseleksi berdasarkan
tujuan tertentu, orientasi pembelajaran, dan perkembangan siswa untuk
diasimilaksian.'®

Berdasarkan paparan data ahli desain produk mendapatkan
persentase sebesar 85,71% yang berarti sangat valid, bahwa buku ajar yang
dilengkapi dengan media satu set permainan monopoli yang dikembangkan
oleh peneliti pemilihan desain warna, gambar dan tema yang menarik serta
sesuai dengan perkembangan usia siswa sekolah dasar. Hal ini dibuktikan

dengan teori fungsi media yang digunakan dapat terlihat dari tingkat

padan Taufik, Op, cit, Hakikat dan Fungsi Buku Ajar (http://masnur muslich,
blogspot.com/2008/10, Hakikat dan fungsi buku-teks,html. Diakses pada tanggal 04 November
2016
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kenikmatan siswa ketika belajar (atau membaca)teks bergambar. Gambar

atau lambang visual yang dapat menggungah emosi dan sikap siswa.*™

Berdasarkan paparan data ahli guru pembelajaran matematika
mendapatkan persentase sebesar 90% yang berarti sangat valid. Hal ini
menujukkan bahwa buku ajar tidak revisi dan layak digunakan, karena
buku jar ini merupakan buku ajar sudah sesuai bagi siswa sekolah dasar.
hal ini diperkuat oleh teori bahwa buku ajar harus memuat metode
pembelajaran yang sesuai untuk mencapaian tujuan pembelajaran, bahasa

yang dipergunakan sesuai dengan kemampuan berbahasa siswa. %

Pada penelitian dan pengembangan ini, selain mencari data dari
pengisian angket tentang buku ajar yang telah dikembangkan dari para ahli,
peniliti juga mengambil data tentang buku ajar matematika yang
dikembangkan kepada siswa. Hal ini digunakan untuk mengetahui respon
siswa terhadap buku ajar yang dikembangkan. Subjek penilaian angket oleh
siswa terbagi dalam tiga kelompok, yaitu pertama uji pengguna perorangan
yang terdiri dari tiga siswa, yang diambil dari siswa peringkat atas, sedang
dan rendah. Kedua, uji coba kelompok kecil, yang diambil dari enam siswa
secara acak. Ketiga, uji coba lapangan yang terdiri dari 33 siswa kelas V
MI Nurul Huda Sukun Malang pada kelompok eksperimen. Pada uji coba

perorangan didapatkan persentase sebesar 95.3 % yang berarti sangat valid.

1% Azhar Arsyad, Op cit, him.17

1% prof. Dr.BP.Sitepu, M.A, Op cit, him. 20-21
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Hal ini menujukkan bahwa buku ajar matematika yang dilengkapi dengan
satu set permainan monopoli pada materi bangun datar dan bangun ruang
kelas V SD/MI sangat baik untuk digunakan dalam proses pembelajaran,
dan dapat digunakan dalam skala besar.

Uji coba kelompok kecil mendapat persentase sebesar 95,3 %
masuk  kriteria sangat valid, Hal ini menujukkan bahwa buku ajar
matematika yang dilengkapi dengan satu set permainan monopoli pada
materi bangun datar dan bangun ruang kelas V SD/MI sangat baik untuk
digunakan dalam proses pembelajaran, dan dapat digunakan dalam skala
lebih besar lagi.

Uji coba pengguna lapangan mendapatkan persentase sebesar
98,2% yang berarti pada tingkat kualifikasi sangat valid. Hal ini
menujukkan bahwa buku ajar matematika yang dilengkapi dengan satu set
permainan monopoli pada materi bangun datar dan bangun ruang kelas V
SD/MI sangat baik untuk digunakan dalam proses pembelajaran. Dengan
begitu buku ajar matematika yang dilengkapi dengan satu set permainan
monopoli ini sudah mampu membantu mencapai tujuan pembelajarn dalam
proses pembelajaran. Hal ini diperkuat dengan pentingnya tujuan buku ajar
yaitu memudahkan pendidik dalam menyampaikan materi pembelajaran,

dan menyediakan materi pembelajaran yang menarik bagi peserta didik.'%

19%3prof, Dr.BP.Sitepu, M.A,Op, cit, him. 20-21
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B. Perbedaan Hasil Belajar Siswa Kelas Kontrol dan Kelas Eksperimen

Buku ajar matematika materi bangun datar dan bangun ruang yang
dilengkapi dengan satu set permainan mopoli jika digunakan dalam proses
pembelajaran terbukti terdapat berbedaan hasil belajar siswa MI Nurul
Huda Sukun Malang. Hal tersebut dapat dilihat dari nilai rata-rata post
test kelas yang menggunakan produk dan rata-rata kelas post test yang
tidak mengunakan produk buku ajar matematika yang dilengkapi dengan
satu set permainan monopoli. Nilai rata-rata kelas yang menggunakan
buku ajar matematika yang dikembangkan yaitu 84, sedangkan nilai rata-
rata kelas yang tidak menggunakan buku ajar yang dikembangkan
menunjukkan hasil 73, dengan bagitu menunjukkan bahwa dengan
menggunakan buku ajar matematika materi bangun datar dan bangun
ruang Yyang dilengkapi dengan satu set permainan monopoli bisa
meningkatkan hasil belajar siswa.

Berdasarkan hasil Uji-t pada perhitungan SPSS dengan tingkat
kemaknaan 0,05 diperoleh bahwa thiwng = 3.711 sedangkan tipe = 2, 041.
Hal ini menunjukkan bahwa thiwng > tianel Yang berarti thiwung lebih besar dari
trner, Maka Ho ditolak dan Ha diterima, sehingga terdapat perbedaan
signifikan antara nilai siswa kelas yang menggunakan produk dan tidak
menggunakan produk buku ajar materi bangun datar dan bangun ruang
yang dilengkapi dengan satu set permainan monopoli.

Hasil belajar siswa mengalami kenaikan setelah menggunakan

buku ajar matematika materi bangun datar dan bangun ruang yang
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dilengkapi dengan satu set permainan monopoli, dapat dilihat dari rata-rata
nilai post tes lebih besar dari pre tes yaitu ( 84 > 63) untuk kelas
eksperimen. Hal ini dibuktikan dengan teori Menurut Winkel dalam buku
hasil belajar merupakan proses dalam diri individu yang berinteraksi
dengan lingkungan untuk mendapatkan perubahan dalam perilakunya.'%*
Penggunaan buku ajar yang dikembangkan ini disajikan lebih
menarik, mudah difahami, sehingga menambah daya tarik dan semangat
siswa dalam proses belajar sehingga dapat dikatakan bahwa buku ajar
yang dikembangkan pada materi bangun datar dan bangun ruang secara
signifikan efektif untuk meningkatkan hasil belajar siswa terhadap
pembelajaran matematika pada siswa kelas V MI Nurul Huda Sukun

Malang.

104 pyrwanto.. Op, cit, him. 43



BAB VI

PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan proses pengembangan hasil validasi dan pembahasan
buku ajar matematika materi bangun ruang dan bangun datar yang
dilengkapi dengan satu set permainan monopoli, maka dapat disimpulkan
hasil penelitian sebagai berikut :

1. Pengembangan buku ajar matematika materi bangun datar dan bangun
ruang merupakan buku yang berisi konsep dari bangun datar dan bangun
ruang yang dilengkapai dengan satu set permainan monopoli. Produk
yang dikembangkan untuk menyediakan bahan ajar yang belum tersedia
di MI Nurul Huda Sukun Malang. Deskripsi buku ajar menggunakan
kertas ukuran A4, pengetikan teks menggunakan berbagai jenis huruf
dan ukuran huruf yang bervariatif. Tata letak teks gambar dan motif di
buat beragam. Gambar lebih diutamakan dengan warna dan lebih jelas.
Dalam buku ajar ini juga dilengkapi dengan media satu set permainan
monopoli yang berisi materi bangun datar dan bangun ruang, terdiri dari
papan permainan, kartu dana umum dan kartu pertanyaan, uang kertas ,
dadu, bidak, dan kartu hak milik komplek,supaya dapat membuat siswa
semangat dalam mengikuti pembelajaran.

Produk dikembangkan melalui proses validasi tiga ahli, yakni ahli
isi (materi) 91,67 %, ahli desain produk. 85,7 %, dan ahli mata pelajaran

matematika(guru) guru 90%, dari tiga ahli tersebut menunjukkan Kriteria
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valid dan tidak perlu revisi. Selain penilain dari para ahli, peneliti juga
mengambil data dari hasil pengisian angket oleh siswa sebagai pengguna
buku. Hal ini bertujuan untuk melihat respon serta penilaian pengguna
buku. Dari subjek pengguna perorangan didapatkan skor persentase 93,5
% yang berarti pada tingkat sangat valid. Dari subjek kelompok kecil
didapatkan skor persentase sebesar 93.5 % yang berarti sangat valid, dan
subjek uji coba lapangan didapatkan skor 98,2 % yang artinya berada pada
tingkat sangat valid.

Buku ajar matematika materi bangun datar dan bangun ruang yang
digunakan dalam proses pembelajaran terbukti dapat meningkatkan hasil
belajar siswa MI Nurul Huda Sukun Malang. Hal tersebut dapat dilihat
dari rata-rata kelas V A atau kelas yang menggunakan buku ajar
matematika dengan kelas V B atau kelas yang tidak menggunakan buku
ajar matematika yakni rata-rata nilai test kelas V A (83) dari pada nilai
kelas V B (73). Dengan begitu menunjukkan bahwa buku ajar matematika
materi bangun datar dan bangun ruang yang dilengkapi dengan satu set
permainan monopoli dapat meningkatkan hasil belajar.

Dari kenyataan di atasa terlihat bahwa buku ajar matematika
terdapat perbedaan hasil belajar pada siswa kelas V MI Nurul Huda Sukun
Malang yang menggunakan dan tidak menggunakan buku ajar matematika
pada materi bangun datar dan bangun ruang yang dilengkapai dengan satu
set permainan monopoli, yang ditujukkan nilai rata-rata post test kelas

yang menggunakan produk dan rata-rata kelas post test yang tidak
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mengunakan produk buku ajar matematika. Nilai rata-rata kelas yang
menggunakan buku ajar matematika materi bangun datar dan bangun
ruang yaitu 84, sedangkan nilai rata-rata kelas yang tidak menggunakan
buku ajar menunjukkan hasil 73, dengan bagitu menunjukkan bahwa
dengan menggunakan buku ajar matematika materi bisa meningkatkan
hasil belajar siswa, dan hasil Uji-t pada pehitungan SPSS dengan tingkat
kemaknaan 0,05 diperoleh bahwa thiwng = 3.711 sedangkan tiane = 2, 041.
Hal ini menunjukkan bahwa thiwng > tabel Yang berarti thiwung lebin besar dari
tanel, Maka Ho ditolak dan Ha diterima, sehingga terdapat perbedaan secara
signifikan antara nilai siswa kelas yang menggunakan produk dan tidak
menggunakan produk buku ajar materi bangun datar dan bangun ruang
yang dilengkapi dengan satu set permainan monopoli.

Dengan demikian pengembangan buku ajar matematika materi
bangun datar dan bangun ruang yang dilengkapi dengan satu set
permainan monopoli untuk siswa kelas V MI Nurul Huda Sukun Malang
dikatakan mempunyai daya tarik dan kulaitas yang baik. Hal ini
dikarenakan buku ajar matematika materi bangun datar dan bangun ruang
dapat memberikan perbedaan hasil belajar siswa yang menggunakan dan

tidak menggunakan buku ajar yang dikembangan.
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B. Saran Pemanfaatan, Diseminasi dan Pengembangkan Produk Lebih
Lanjut
1. Saran Pemanfaatan Produk

Saran pemanfaataan produk buku ajar matematika materi bangun

datar dan bangun ruang adalah sebagai berikut :

a. Guru diharapkan dapat membimbing siswa dalam memahami
penjelasan materi bangun datar dan bangu ruang.

b. Guru diharapkan dapat membimbing siswa memahami konsep
awal bangun ruang dan bangun datar yang digunakan dalam buku
ini agar menambah semangat belajar siswa.

2. Saran Diseminasi Produk

Buku ajar yang dikembangkan ini memiliki keterbatasan diantara,(1)

diuji cobakan pada subyek yang relative kecil,(2) waktu pelaksanaan

uji coba relative singkat karena menyesuaikan jadwal yang diberikan

di Madrasah tempat melaksanakan uji coba, (3) materi yang diuji

cobakan hanya beberapa materi karena keterbatasan waktu. Dengan

demikian, disarankan produk pengembangan ini dapat diuji cobakan
pada materi atau kompetensi dasar lainnya yang terdapat pada buku jar
yang dikembangkan pada penelitian dan pengembangan ini.

3. Saran Pengembangan Produk Lebih Lanjut
saran pengembangan produk lebih lanjut terkait dengan penelitian dan

pengembangan ini, sebagai berikut :
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a. Produk pengembangan ini sebaiknya dikembangkan lebih lanjut
pada pembahasan materi matematika yang lainnya.

b. Produ buku ajar matematika ini dapat dijadikan rujukan oleh gguru
untuk dapat mengembangkan buku ajar yang sesuai dengan

kemampuan siswa.
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Demikian, atas perkenan dan kerjasama Bapak/Ibu yang baik disampaikan terima
kasih.

Wassalamu’alaikum Wr. Wh.

Tembusan : Ry
1. Yth. Ketua Jurusan PGMI 1y pan ¥

2. Arsip
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Lampiran 11l : Surat Bukti Penelitian

YAYASAN TAMAN PENDIDIKAN “NURUL HUDA”
SK KEMENKUMHAM NOMOR AHU-70.AH.01.08. Tahun 2015

MADRASAH IBTIDAIYAH "NURUL HUDA"

TERAKREDITASI "B" NSM : 111235730042 NPSN : 60720794
JI. Moch. JuKi No. 1 Mulyorejo Kec. Sukun Kota Malang Telp. (0341) 568 937
Email : minh.mulyorejo@gmail.com

SURAT KETERANGAN MELAKSANAKAN PENELITIAN
NO. : 058 N 059 /MI1.046/MINH/S.Ket/V/ 2017

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : AGUS SUSANTO, S.Ag

Jabatan : Kepala MI

Unit Kerja : MI Nurul Huda Sukun Malang

Alamat :JL. Joyosuko.No 23A, Rt.01, Rw. 12 Merjosari Lowokwaru Kota Malang

Menerangkan bahwa mahsiswa :

Nama : Novita Zahiroh

NIM : 13140086

Jurusan : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah (PGMI)
Semester : Genap Tahun Akademik 2016/2017

Telah melaksanakan penelitian dengan judul “ Pengembangan Buku Ajar Matematika Materi Bangun
Datar Dan Bangun Ruang Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas V Di MI Nurul Huda
Sukun Malang”

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dipergunakan sebagaimana mestinya.

_Malang, 11 Mei 2017

TENDIDAEN,
MG
MADRASAH IBTIDAIYAH ‘;
NURUL HUDA
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Lampiran 1V : Angket Penilain Ahli Materi/lIsi
CURRICULUM VITAE VALIDATOR AHLI ISI
PENGEMBANGAN BUKU AJAR DAN MEDIA MONOPOLI MATEMATIKA
MATERJI BANGUN DATAR DAN BANGUN RUANG UNTUK MENINGKATKAN
HASIL BELAJAR SISWA KELAS V DI MI NURUL HUDA SUKUN MALANG
Nama Lengkap Dz ARIF '}}JUN Ay WAFA
NIP I \96%091 |29S 03100 )
Tempat / Tanggal Lahir Matavg , 2l -9- 196 3
Alamat Rumah ). Moyotwlys 3 Moyorey Junfeye BATY
Email Lf\_(l%,p\r,»\uu"\ggl @5WL R
Riwayat Pendidikan Formal
NO TINGKAT PENDIDIKAN INSTANSI TAHUN LULUS
PENDIDIKAN
1 L ywra (2l 1A Sona e M (9289
2 Phaster  ($.) UM Matrg 20!
3 Dottre (539 Ji Mawg Seclrug baﬁ,,.},\ _
Riwayat Pengalaman Mengajar/ Pelatihan
NO LEMBAGA JABATAN TAHUN
1 MR - Moty Gure [ ot lar 1983 — 2212,
2 P novan M.ﬂ«ﬂ‘ Irw-‘\sz’u Mady | Aotz - ---
Al e =4
3 e \A/I/VQ‘.—X droemm 1)) [ |
4
I
Karya Tulis
NO LEMBAGA JABATAN TAHUN
1
2
3
4
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INSTRUMEN VALIDASI BUKU AJAR DAN MEDIA MONOPOLI MATEMATIKA
MATERI BANGUN DATAR DAN BANGUN RUANG UNTUK AHLI ISI

A. Pengantar

Sehubungan denagan adanya pelaksanaan pengembangan buku ajar
Matematika mateti bangun datar dan bangun ruang dan dilengkapi dengan permainan
monopoli bagi siswa kelas V MI Nurul Huda Sukun Malang, maka peneliti bermaksud
mengadakan validasi buku ajar yang akan di produksi sebagai salah satu buku ajar. Oleh
karena itu, peneliti mohon kesediaan Bapak/ Ibu agar bersedia mengisi angket dibawah
ini sebagai validator ahli isi. Tujuan pengisian angket ini adalah untuk menemukan
kesesuaian pemanfaatan buku ajar yang dikembangkan ini dengan tujuan pembelajaran
Matematika materi bangun datar dan bangun ruang terutama pada kelas V semester 2:
Hasil yang didapat dari pengisian angket ini akan digunakan sebagai penyempurna buku
ajar sehingga nantinya dapat dimanfaatkan dalam pembelajaran. Sebelumnya saya

sampaikan terima kasih atas kesedian Bapak/ Ibu sebagai validator ahli isi.

D - Am} @/pw‘ s

Nama

N s taeseqar (9. 0300 )

Instansi :

Pendidikan : [ §-2) s ke

Alamat : &L- prrrymanalys &leéri@ 5"““’)‘3 (b

A. Petunjuk pengisian angket

1. Sebelum mengisi angket ini, mohon Bapak/Ibu buku ajar yang dikembangkan terlebih
dahulu.

2. Instrumen ini berisi tentang kolom pertanyaan dan kolom jawaban. Silahkan anda
memberi tanda centang pada salah satu skor yang terdapat pada kolom jawaban sesuai
dengan kriteria dari pernyataan anda.

3. Keterangan skor dan kriteria penilaiannya adalah sebagai berikut:
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No. Keterangan Skor
1. | Sangat tidak (tepat, sesuai, jelas, menarik, mudah) | 1
2. | Kurang (tepat, sesuai, jelas, menarik, mudah) 2
3. | cukup ( tepat, ,cukup jelas, menarik, mudah) 3
4. | Tepat, sesuai, jelas, menarik, mudah 4
5. | Sangat (tepat, sesuai, jelas, menarik, mudah) 5
B. Pertanyaan-pertanyaan angket
No. | Pernyataan il
1|2 |3 4|5
1. | Kesesuain isi materi dengan kurikulum KTSP 2006 g
Materi yang ada pada buku ajar mewakili materi dan standar
2. | kompetensi dan kompetensi dasar pada materi bangun datar dan W
bangun ruang
% Bahasa yang digunakan pada buku ajar ini sudah jelas dan -
mempermudah pemahaman siswa
3 Isi materi yang dikemas pada buku ajar ini dapat membantu
" | pemahaman siswa -
5 Latihan soal pada buku ajar yang dikembangkan ini sudah sesaui
" | dengan kurikulum KTSP 2006 v
; Latihan soal pada buku ajar ini dapat mengukur tingkat
" | pemahaman siswa v
7 Isi materi yang ada pada media monopoli sesuai dengan tujuan
' pembelajaran il
8. | Materi pada media monopoli dapat membantu pemahaman siswa v
5 Kualitas soal pada media pembelajaran monopoli dapat
" | membantu pemahaman siswa L4
" Materi pada media monopoli dapat membantu evaluasi
' pembelajaran V4
11 | Petunjuk peraturan permainan monopoli mudah untuk difahami \/
Materi pada media monopoli sesuai dengan materi buku ajar yang
12 dibuat vV

OF MAULANA MALIK IBRAHIM STATE ISLAMIC UNIVERSITY OF MALANG



C. Lembar kritik dan saran
1. Kritik

ey

® Yol — Loneo ( fermspoee)  @ane

(X W W Vol @%/\—»97%4
vk

2. Saran
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Lampiran V : Angket Penilain Ahli Desain Pembelajaran

Nama Lengkap

NIP

Email

160

CURRICULUM VITAE VALIDATOR AHLI DESAIN
PENGEMBANGAN BUKU AJAR DAN MEDIA MONOPOLI MATEMATIKA
MATERI]I BANGUN DATAR DAN BANGUN RUANG UNTUK MENINGKATKAN
HASIL BELAJAR SISWA KELAS V DI MI NURUL HUDA SUKUN MALANG

- Nunar &ho /\/\al‘C«YlA\/ , S

19900607 20K03 1003

Tempat / Tanggal Lahir s éro\"oga
Alamat Rumah

Riwayat Pendidikan Formal

) /7 Juni 19

© Rucle Brmam Sgelig KM
: randi - o @ gl -com

NO | TINGKAT PENDIDIKAN INSTANSI TAHUN LULUS
PENDIDIKAN
U | S Uny.  Relas Marek 200
2
3
Riwayat Pengalaman Mengajar/ Pelatihan
NO LEMBAGA JABATAN TAHUN
1
2
3
4
Karya Tulis
NO LEMBAGA JABATAN TAHUN
1
2
3
4
Malang,....%g.......h. S 2017
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INSTRUMEN VALIDASI BUKU AJAR DAN MEDIA MONOPOLI MATEMATIKA
MATERI BANGUN RUANG DAN BANGUN DATAR UNTUK AHLI DESAIN
PRODUK

A. Pengantar

Sehubungan dengan adanya pelaksanaan pengembangan buku ajar matematika materi
bangun datar dan bangun ruang untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas V MI Nurul
Huda Sukun Malan, maka bermaksud mengadakan validasi buku ajar yang akan diproduksi
sebagai salah satu buku ajar. Oleh karena itu, peneliti mohon kesediaan Bapak/Ibu agar
bersedia mengisi angket di bawah ini sebagai validator ahli desain produk. Tujuan pengisian
angket ini adalah untuk menemukan kesesuaian pemanfaatan buku ajar yang dikembangkan
ini dengan tujuan pembelajaran matematika terutamamateri bangun datar dan bangun ruang.
Hasil yang didapat dari pengisian angket ini akan digunakan sebagai penyempurna buku ajar
sehingga nantinya dapat dimanfaatkan dalam pembelajaran. Sebelunya saya sampaikan

terima kasih atas kesediaan Bapak/Ibu sebagai validator ahli desain produk.
Nunar Sy Maandy , $$

Nama
NIP 19300607 20§ 03 003

Instansi UN_ Modana Mk Thr  Melany
Pendidikan S

Alamat ’ Peon  Wonch Reomapa Sinhaling M- 14

B. Petunjuk pengisian angket
1. Sebelum mengisi angket ini, mohon Bapak/Ibu buku ajar yang dikembangkan terlebih

dahulu.

2. Instrumen ini berisi tentang kolom pertanyaan dan kolom jawaban. Silahkan anda
memberi tanda centang pada salah satu skor yang terdapat pada kolom jawaban sesuai
dengan kriteria dari pernyataan anda.

3. Keterangan skor dan kriteria penilaiannya adalah sebagai berikut:
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No. Keterangan Skor
1. | Sangat tidak (tepat, sesuai, jelas, menarik, mudah) | 1
2. | Kurang (tepat, sesuai, jelas, menarik, mudah) 2
3. | cukup ( tepat, ,cukup jelas, menarik, mudah) 3
4. | Tepat, sesuai, jelas, menarik, mudah 4
5. | Sangat (tepat, sesuai, jelas, menarik, mudah) 5
C. Pertanyaan-pertanyaan angket
No. Pernyataan —
2 3 4

Halaman sampul depan buku ajar ini sesuai dengan isi

materi.
2. { Hafaman sampul befakang sesuai dengan isi materi. Vv
5 Tampilan latar belakang buku ajar sesuai dengan mata
pelajaran matematika.
" Gambar-gambar pendukung yang terdapat pada buku ajar
sesuai dengan materi.
2 Jenis font pada buku ajar ini jelas sesaui dengan siswa 7
kelas V ML
7. | Ukuran font pada buku ajar tepat dan sesuai. V
; Susunan isi Buku ajar ini mudah di pahami siswa kelas V v
ML
" Ukuran besar dan lebar buku tepat dan sesuai dengan
standar buku ajar untuk siswa Madrasah Ibitaiyah.
10. | Cover permainan maopoli ini sesuai dengan isi materi. /
- Jenis font pada media monopoli ini jelas sesaui dengan
siswa kelas V ML Y,
- Tampilan warna pada media monopoli ini tepat untuk siswa
kelas V- ML
5 Gambar-gambar pendukung yang terdapat pada media
monopoli sesuai dengan materi.
14 | Buku dan monopoli dapat menarik minat belajar siswa. af
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Cover, jenis font, warna font, tampilan belakang pada buku

dan media monopoli dapat menarik minat belajar siswa.

D. Lembar kritik dan saran
1. Kiritik

Tq\)\yam V‘OV‘OQ@\Y & \\mme ver dan vl tzr\xz&l‘g
QU\(M‘)«\%V\ fovie halaman Wdol Lonisten

2. Saran

Rl Rom« \w/om saerwacc Jwikl ke banan  ages

Malang, ..25..%2017

'

NIP. 40 0o} 280> \w>
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Lampiran VI : Angket Penilain Ahli Guru Mata Pelajaran

CURRICULUM VITAE VALIDATOR GURU MATA PELAJARAN
PENGEMBANGAN BUKU AJAR DAN MEDIA MONOPOLI MATEMATIKA
MATER]I BANGUN DATAR DAN BANGUN RUANG UNTUK MENINGKATKAN
HASIL BELAJAR SISWA KELAS V DI MI NURUL HUDA SUKUN MALANG

. Fqcln ur aQoaf, ¢S

Nama Lengkap
NIP P -
Tempat/ Tanggal Lahir ~ : Maloug - (6 ~12-1978
Alamat Rumah - 7C. I-R Ras 9/l7l A
Email s
Riwayat Pendidikan Formal
NO | TINGKAT PENDIDIKAN INSTANSI TAHUN LULUS
PENDIDIKAN
V181 Bobugo 8sashn Arib | stwrn Metlouss Q00 -
2
3
Riwayat Pengalaman Mengajar/ Pelatihan
NO LEMBAGA JABATAN TAHUN
1 Wi £y (e ﬂl(('/ 51,1/1) L 0O -Qel‘anulq.
2
3
4
Karya Tulis
NO LEMBAGA JABATAN TAHUN
1
2
3
4
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INSTRUMEN VALIDASI BUKU AJAR DAN MEDIA MONOPOLI MATEMATIKA
MATERI BANGUN DATAR DAN RUANG UNTUK AHLI PEMBELAJARAN GURU
BIDANG STUDI MATEMATIKA KELAS V

A. Pengantar

Sehubungan dengan adanya pelaksanaan pengembangan buku ajar matematika materi
bangun datar dan bangun ruang untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas V di MI Nurul
Huda Sukun Malang, maka peneliti bermaksud mengadakan validasi buku aajar yang akan
diproduksi sebagai salah satu buku ajar. Oleh karena itu, peneliti mohon kesediaan Bapak/Ibu
agar bersedia mengisi angket di bawah ini sebagai validator ahli pelaksana pembelajaran
matematika. Tujuan pengisian angket ini adalah untuk menemukan kesesuaian pemanfaatan
buku ajar yang dikembangkan ini dengan tujuan pembelajaran Matematika terutama
padamateri bangun datar dan bangun ruang. Hasil yang didapat dari pengisian angket ini akan
digunakan sebagai penyempurna buku ajar sehingga nantinya dapat dimanfaatkan dalam
pembelajaran. Sebelunya saya sampaikan terima kasih atas kesediaan Bapak/Ibu sebagai

validator ahli pelaksana pembelajaran buku ajar.
Nama g Fachmur ‘QOoU'/ 8.2

NIP

Instansi M Learud /\'&‘dq m&/

Pendidikan
Alamat : 1t -Moch ’{/7‘-'(/(‘1\/00 { . Myoﬁ\ﬁ/‘b

B. Petunjuk pengisian angket

1. Sebelum mengisi angket ini, mohon Bapak/Ibu buku ajar yang dikembangkan terlebih
dahulu.

2. Instrumen ini berisi tentang kolom pertanyaan dan kolom jawaban. Silahkan anda
memberi tanda centang pada salah satu skor yang terdapat pada kolom jawaban sesuai
dengan kriteria dari pernyataan anda.

3. Keterangan skor dan kriteria penilaiannya adalah sebagai berikut:
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No. Keterangan Skor
1. | Sangat tidak (tepat, sesuai, jelas, menarik, mudah) | 1
2. | Kurang (tepat, sesuai, jelas, menarik, mudah) 2
3. | cukup ( tepat, ,cukup jelas, menarik, mudah) 3
4. | Tepat, sesuai, jelas, menarik, mudah 4
5. | Sangat (tepat, sesuai, jelas, menarik, mudah) 5
C. Pertanyaan-pertanyaan angket
[ Skor
No. Pernyataan
2 3 |45
y Materi pada buku ajar yang dikembangkan sesuai dengan
" | SK dan KD Kurikulum KTSP. v
5 Materi yang disajikan sesuai denagn buku ajar matematika
" | yang dikembangkan. \/
3. | Kelengkapan materi yang terdapat pada buku ajar. v
Materi pada buku ajar yang dikembangkan suka mewakili
4 | materi pada standart kompetensi bangun datar dan bangun
ruang . .
5 Gaya bahasa yang digunakan pada buku ajar matematika
sesuai dengan tingkat pemahaman siswa. 4
" Materi yang disajikan dalam buku ajar ini dapat membuat
" | siswa senang belajar. %
. Materi yang dikembangkan pada buku ajar ini dapat
membantu pemahaman siswa.
" Instrumen evaluasi pada buku ajar yang dikembangkan
" | dapat mengukur kemampuan siswa. v/
N Materi dalam media monopoli sesuai dengan buku ajar yang
" | dikembangkan. \4’
i Bahasa yang digunakan pada media monopoli ini sesuai
dengan usia perkembangan siswa kelas V. %
e Media monopoli mudah digunakan untuk bermain dan \\/{
evaluasi.
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Materi yang ada pada buku ajar ini dapat membantu

mempermudah pemahaman siswa.

13

Kelengkapan isi materi pada media monopoli.

Soal pada media monopoli mudah di fahami.

IR

D. Lembar kritik dan saran
1. Kiritik
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Lampiran VII: Angket Tanggapan Siswa

INSTRUMEN VALIDASI BUKU AJAR DAN MEDIA MONOPOLI MATEMATIKA
PEMBELAJARAN OLEH SISWA

A. Pengantar

Adik, selain buku ajar yang sudah adik gunakan sebelumnya saat pembelajaran, masih
banyak berbagai bentuk sumber belajar yang bisa adik gunakan dalam pembelajaran. Salah
satunya adalah buku ajar” Asyik Belajar Bangun Ruang Dan Bangun Datar”, buku ajar ini

nantinya akan membantu adik dalam belajar.

Sehubungan dengan penelitian yang saya lakukan tentang buku ajar matematika materi
bangun datar dan bangun ruang ini. Mohon kesediaan Adik sebagai siwa kelas V agar tersedia
mengisi angket dibawah ini sebagai pengguna buku ajar. Isi sesuai dengan jawaban yang
menurut adik-adik sesuai, Hasil yang didapat dari pengisian angket ini akan digunakan sebagai
penyempurna buku ajar sehingga nantinya dapat digunakan adik-adik untuk kegiatan
pembelajran. Sebelumnya saya sampaikan terima kasih atas kesediaan Adik sebagai pengguna

buku ajar ini.

SYamveoly  Zondomey  oardhae

Nama
Kelas : \/ A

\ ) , W )
Sekolah : M| NV U\ \ude

B. Petunjuk pengisian angket
1. Sebelum mengisi angket ini, mohon terlebih dahulu Adik mempelajari buku dan
permaian monopoli yang dikembangkan.
2. Berilah tanda silang (x) pada salah satu huruf a, b, ¢, d atau e pada jawaban yang sesuai
dengan penilaian yang Adik anggap paling tepat.

3. Kecermatan dalam penilaian ini sangat diharapkan.
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C. Pertanyaan-pertanyaan angket
1. Apakah buku ajar ini dapat memudahkan Adik dalam belajar?
a. Sangat tidak mudah
b. Kurang mudah
¢ Cukup MudH
“d. Mudah
e. Sangat mudah
2. Apakah dengan menggunakan buku ajar ini dapat memberi semangat dalam belajar
Adik?
a. Sangat tidak memberi semangat
b. Kurang memberi semangat
/e./ Cukup memberi semangat
d. Memberi semangat
e. Sangat member semangat
3. Apakah isi buku ajar ini menarik untuk dipelajari?
a. Sangat tidak menarik
b. Kurang menarik
c. Cukup Menarik
d. Menarik
/e./ Sangat menarik
4. Apakah evaluasi pada buku ajar ini mudah dimengerti?
a. Sangat tidak mudah
b. Kurang mudah
c. Cukup mudah
d. Mudah
7 Sangat mudah
5. Apakah bahasa yang digunakan dalam buku ajar ini bisa Adik pahami?
a. Sangat tidak bisa di pahami
b. Kurang bisa di pahami
¢. Cukup bisa di pahami
d. Bisa di pahami
/ Sangat bisa di pahami
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6. Apakah tampilan warna pada buku ini menarik dam menumbuhkan minat belajar adik
untuk mempelajari bukunya ?
a. Sangat tidak menarik dan tidak menumbuhkan minat
b. Kurang menarik dan kurang menumbuhkan minat
c. Cukup menarik
d. Menarik dan menumbuhkan minat
.~ Sangat menarik dan menumbuhkan minat
7. Apakah permainan monopoli ini dapat memudahkan Adik dalam belajar?
a. Sangat tidak mudah
b. Kurang mudah
c. Cukup mudah
d. Mudah
e/ Sangat mudah
8. Apakah dengan menggunakan permaiana monopoli ini dapat memberi semangat dalam
belajar Adik?
a. Sangat tidak memberi semangat
b. Kurang memberi semangat
Cukup memberi semangat
Memberi semangat
- " Sangat member semangat
9. Apakah permainan monopoli ini mudah dimainkan?
a. Sangat tidak mudah
b. Kurang mudah
c. Cukup mudah
d. Mudah
/e./ Sangat mdah
10. Apakah permaian monopoli ini mudah digunakan untuk evaluasi ?
a. Sangat tidak menarik
b. Kurang menarik
c. Cukup menarik
d. Menarik
/{ Sangat menarik

170

LIBRARY OF MAULANA MALIK IBRAHIM STATE ISLAMIC UNIVERSITY OF MALANG



INSTRUMEN VALIDASI BUKU AJAR DAN MEDIA MONOPOLI MATEMATIKA
PEMBELAJARAN OLEH SISWA

A. Pengantar

Adik, selain buku ajar yang sudah adik gunakan sebelumnya saat pembelajaran, masih
banyak berbagai bentuk sumber belajar yang bisa adik gunakan dalam pembelajaran. Salah
satunya adalah buku ajar” Asyik Belajar Bangun Ruang Dan Bangun Datar”, buku ajar ini

nantinya akan membantu adik dalam belajar.

Sehubungan dengan penelitian yang saya lakukan tentang buku ajar matematika materi
bangun datar dan bangun ruang ini. Mohon kesediaan Adik sebagai siwa kelas V agar tersedia
mengisi angket dibawah ini sebagai pengguna buku ajar. Isi sesuai dengan jawaban yang
menurut adik-adik sesuai, Hasil yang didapat dari pengisian angket ini akan digunakan sebagai
penyempurna buku ajar sehingga nantinya dapat digunakan adik-adik untuk kegiatan
pembelajran. Sebelumnya saya sampaikan terima kasih atas kesediaan Adik sebagai pengguna

buku ajar ini.

Nama Ne20 anmaSya @ilan].)

Kelas NN

Sekolah :m; DUyl N UL

B. Petunjuk pengisian angket
1. Sebelum mengisi angket ini, mohon terlebih dahulu Adik mempelajari buku dan
permaian monopoli yang dikembangkan.
2. Berilah tanda silang (x) pada salah satu huruf a, b, ¢, d atau e pada jawaban yang sesuai
dengan penilaian yang Adik anggap paling tepat.

3. Kecermatan dalam penilaian ini sangat diharapkan.
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C. Pertanyaan-pertanyaan angket
1. Apakah buku ajar ini dapat memudahkan Adik dalam belajar?

a.
b.
c.

d.
[

Sangat tidak mudah
Kurang mudah
Cukup MudH
Mudah

Sangat mudah

2. Apakah dengan menggunakan buku ajar ini dapat memberi semangat dalam belajar
Adik?

a.
b.
c.
d.

%

Sangat tidak memberi semangat
Kurang memberi semangat
Cukup memberi semangat
Memberi semangat

Sangat member semangat

3. Apakah isi buku ajar ini menarik untuk dipelajari?

a.
b.
c.
d.

Sangat tidak menarik
Kurang menarik
Cukup Menarik

Menarik

% Sangat menarik

4. Apakah evaluasi pada buku ajar ini mudah dimengerti?

a
b.
c.
d.

. Sangat tidak mudah

Kurang mudah
Cukup mudah
Mudah

y{ Sangat mudah
5. Apakah bahasa yang digunakan dalam buku ajar ini bisa Adik pahami?

C.

d.

a. Sangat tidak bisa di pahami
b.

Kurang bisa di pahami
Cukup bisa di pahami
Bisa di pahami

é( Sangat bisa di pahami
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6. Apakah tampilan warna pada buku ini menarik dam menumbuhkan minat belajar adik
untuk mempelajari bukunya ?
Sangat tidak menarik dan tidak menumbuhkan minat
Kurang menarik dan kurang menumbuhkan minat
Cukup menarik
Menarik dan menumbuhkan minat
“ Sangat menarik dan menumbuhkan minat
7. Apakah permainan monopoli ini dapat memudahkan Adik dalam belajar?
Sangat tidak mudah
Kurang mudah
Cukup mudah
Mudah
g Sangat mudah

o a0 o e >0 a0 TP

8. Apakah dengan menggunakan permaiana monopoli ini dapat memberi semangat dalam
belajar Adik?
. Sangat tidak memberi semangat

a
b. Kurang memberi semangat

L)

Cukup memberi semangat
d. Memberi semangat
e " Sangat member semangat
9. Apakah permainan monopoli ini mudah dimainkan?
a. Sangat tidak mudah
b. Kurang mudah
c. Cukup mudah
d. Mudah
/e./ Sangat mdah
10. Apakah permaian monopoli ini mudah digunakan untuk evaluasi ?
a. Sangat tidak menarik
b. Kurang menarik
c. Cukup menarik
d. Menarik
/ Sangat menarik
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Lampiran V111 : RPP Pre Test dan Post Test

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

Nama Sekolah : MI Nurul Huda Sukun Malang

Mata pelajaran : Matematika

Kelas/Semester v/l

Materi : Bangun ruang

Alokasi waktu : 2 jam pelajaran (I x pertemuan)
A. Standar kompetensi

6. Memahami sifat bangun ruang sederhana dan hubungan antar bangun datar
B. Kompetensi Dasar

6.3 Menentukan jaring-jaring, limas, tabung dan kerucut
C. Indikator

- Menyebutkan dan menggambar bangun sesuai sifat-sifat bangun ruang.

- Menggambar dan membuat berbagai jaring-jarig limas, tabung dan kerucut
D. Tujuan Pembelajaran

- Karakter siswa diharapkan disiplin, tekun, dan tanggung jawab.

- Siswa dapat menyebutkan sifat-sifat bangun ruang.

- Siswa dapat membuat jaring- jaring limas.

- Siswa dapat membuat jaring-jaring tabung.

- Siswa dapat membuat jaring-jaring kerucut.

E. Materi Pokok

Limas adalah bangun ruang yang alasnya berbentuk segi banyak (segitiga, segi empat,
atau segi lima) dan bidang sisi tegaknya berbentuk segitiga yang berpotongan pada satu titik.

v Sifat-sifat limas

a. Alas berbentuk segiempat.

b. Memiliki 4 buah sisi yang berbentuk segitiga.
¢. Memiliki 8 buah rusuk.

d. Memiliki 4 rusuk yang ukurannya sama.

e. Memiliki titik puncak atas.
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v Jaring-jaring limas

v’ Pengertian tabung

Tabung adalah bangun ruang tiga dimensi yang dibentuk oleh dua buah lingkaran
identik yang sejajar dan sama bentuk serta ukurannya, dan sebuah selimut berbentuk
persegi panjang yang menutupi bagian tegak tabung.

O
O

a. Memiliki sisi alas yang berbentuk lingkaran.

v Jaring-jaring Tabung

v’ Sifat-sifat Tabung

b. Memiliki sisi atas yang berbentuk lingkaran.
¢. Memiliki sisi (selimut) yang bentuknya lengkung.
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v" Kerucut

Kerucut adalah suatu bangun ruang yang merupakan suatu limas beraturan yang

bidang alasanya berbentuk lingkaran.

v’ Jaring-jaring kerucut

v’ Sifat-sifat kerucut

Bangun ruang ini memiliki sifat-sifat sebagai berikut.
a. Memiliki sisi alas yang berbentuk lingkaran.
b. Memiliki titik puncak atas.
¢. Memiliki sisi (selimut) yang bentuknya lengkung.

F. Pendekatan dan Metode
Pendekatan : Eksplorasi Matematika.
Metode  : Ekspositor. Demonstrasi, Tanya jawab dan latihan.

G. Kegiatan pembelajaran
Kegiatan Proses pembelajaran Waktu
Kegiatan 1. Guru membuka pembelajaran dengan menyapa siswa 15 Mg
awal dengan salam
2. Guru meminta siswa maju untuk memimpin doa
3. Guru memberikan apersepi dengan mengulas
mempelajaran yang sudah di pelajari.
4. Guru memberikan pertanyaan terkait dengan
pemmbelajaran hari ini
5. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran
Kegiatan 1. Guru memberikan pertanyaan apakalah kalian tahu contoh |(;0 mmt
Inti bangun ruang yang ada dalam kehidupan sehari-hari
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9:
10

11.
12.

. Guru melihatkan contoh gambar rumah, lemari, dan tenda,

dll

. Melalui pengamatan contoh gamabar diatas siswa

menyebutkan bentuk bangun ruang sesuai dengan gambar

. Guru memberikan penguatan tentang contoh gambar-

gambar tersebut

. Guru memperlihatkan bentuk-bentuk bangun limas,

tabung , dan kerucut ,sambil pertanya jawab sifat-sifatnya

. Guru memberi penguatan

. Guru memiinta siswa untuk mengamati jaring-jaring

balok, kubus, dan prisma sesuai dengan buku

. Guru membagi 5 kelompok untuk meminta siswa untuk

mempratekan menggambar jaring-jaring limas, tabung,
dan kerucut.

Guru meminta siswa membuat kesimpulan

. Beberapa kelompok diminta maju untuk

mempresentasikan hasilnya
Guru bertanya tentang hal-hal yang belum dikuasi

Guru meminta siswa untuk mengerjakan buku paket

Kegiatan
penutup

A -

Guru melakukan Tanya jawab terkaiat dengan
pembelajaran hari ini.

Guru bersama-sama menyimpulkan pembelajaran hari ini
Guru memberikan tugas rumah

Guru memberikan motivasi

Guru meminta siswa untuk memimpin doa

15 munix

H. Sumber Pembelajaran

- Buku Gemar Matematika Kelas 5 karangan Sumanto BS
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1. Metode dan Model Pembelajaran

Model Pembelajaran Kooperatif., Tanya jawab, Cerama, penugasan

J. Media Pembelajaran

Gambar Bangun kubus dan balok dll

K. Penilaian

Indikator Pencapaian Teknik Bentuk Instrumen / soal
kompetensi Penilaian Instrumen
Menyebutkan contoh Lisan Menyebutkan 2 benda yang
bangun ruang berbentuk bangun ruang,
limas, tabung dan kerucut
Membuat jaring-jaring Tes Tulis Urian Mengambar jaring-jaring
limas limas .
Membuat jaring-jaring Tes Tulis Urian Mengambar jaring-jaring
tabung tabung.
Membuat jaring-jaring Tes Tulis Urian Mengambar jaring-jaring
kerucut prisma kerucut.
Format Kriteria Penilaian
1. Produk
Aspek yang dinilai Kriteria Penilaian
( skor)
4 2 1
1 Siswa mampu mebuat jaring-
jaring limas, tabung dan balok.

Ket: Skor 4 : Sangat Baik

Skor 3 : Baik
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Skor 2 : Cukup
Skor 1 : Kurang

2. SIKAP
Aspek Yang Di Nilai
No | Nama Siswa | Disiplin Tekun | Tanggung | Percaya | Bekerjasama | Ketelitian
Jawab Diri
il s a2 e [ 3z 1] 3 2 312(1
Keterangan nilai:
Skor 3 : Baik
Skor 2 : Cukup Baik
Skor 1 : Kurang Baik
3. PSIKOMOTOR
No. Aspek Kriteria Skor
Pengetahuan *Pengetahuan 4
*Kadang-kadang Pengetahuan 2
*Tidak Pngetahuan 1
Praktek *Aktif Praktek 4
*Kadang-kadang aktif 2
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*Tidak aktif |

Sikap *Sikap
*Kadang-kadang Sikap
*Tidak Sikap 1

CATATAN :
Nilai = ( Jumlah skor : jumlah skor maksimal ) X 10.
Untuk siswa yang tidak memenuhi syarat penilaian KKM maka diadakan Remedial.

Malang, 04 Mei 2017
Mengetahui,
Guru Kelas Guru praktek
»
( Fachrur }QODU\, S-S ) « Novie Zm(/uft)\/\ )
NIP: NIM : 13140086
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

Nama Sekolah : MI Nurul Huda Sukun Malang
Mata pelajaran : Matematika

Kelas/Semester A

Materi : Bangun ruang

Alokasi waktu : 2 jam pelajaran (I x pertemuan)

A. Standar kompetensi

6. Memahami sifat bangun ruang sederhana dan hubungan antar bangun datar
B. Kompetensi Dasar

6.3 Menentukan jaring-jaring, limas, tabung dan kerucut
C. Indikator

- Menyebutkan dan menggambar bangun sesuai sifat-sifat bangun ruang.

- Menggambar dan membuat berbagai jaring-jarig limas, tabung dan kerucut
D. Tujuan Pembelajaran

- Karakter siswa diharapkan disiplin, tekun, dan tanggung jawab.

- Siswa dapat menyebutkan sifat-sifat bangun ruang.

- Siswa dapat membuat jaring- jaring limas.

- Siswa dapat membuat jaring-jaring tabung.

- Siswa dapat membuat jaring-jaring kerucut.

E. Materi Pokok

Limas adalah bangun ruang yang alasnya berbentuk segi banyak (segitiga, segi empat,

atau segi lima) dan bidang sisi tegaknya berbentuk segitiga yang berpotongan pada satu titik.

v Sifat-sifat limas

a. Alas berbentuk segiempat.

b. Memiliki 4 buah sisi yang berbentuk segitiga.
c. Memiliki 8 buah rusuk.

d. Memiliki 4 rusuk yang ukurannya sama.

e. Memiliki titik puncak atas.
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v Jaring-jaring limas

v’ Pengertian tabung

Tabung adalah bangun ruang tiga dimensi yang dibentuk oleh dua buah lingkaran
identik yang sejajar dan sama bentuk serta ukurannya, dan sebuah selimut berbentuk

persegi panjang yang menutupi bagian tegak tabung.

v Jaring-jaring Tabung O

a. Memiliki sisi alas yang berbentuk lingkaran.

v’ Sifat-sifat Tabung

b. Memiliki sisi atas yang berbentuk lingkaran.
¢. Memiliki sisi (selimut) yang bentuknya lengkung.
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v" Kerucut

Kerucut adalah suatu bangun ruang yang merupakan suatu limas beraturan yang

bidang alasanya berbentuk lingkaran.

v Jaring-jaring kerucut

v Sifat-sifat kerucut

Bangun ruang ini memiliki sifat-sifat sebagai berikut.
a. Memiliki sisi alas yang berbentuk lingkaran.
b. Memiliki titik puncak atas.

¢. Memiliki sisi (selimut) yang bentuknya lengkung.

F. Pendekatan dan Metode
Pendekatan : Eksplorasi Matematika.
Metode  : Ekspositor. Demonstrasi, Tanya jawab dan latihan.

G.Kegiatan pembelajaran

Kegiatan Proses pembelajaran Waktu
Kegiatan 1. Guru membuka pembelajaran dengan menyapa siswa TS iy
awal dengan salam
2. Guru meminta siswa maju untuk memimpin doa
3. Guru memberikan apersepsi dengan mengulas
mempelajaran yang sudah di pelajari.
4. Guru memberikan pertanyaan terkait dengan
pemmbelajaran hari ini
5. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran
Kegiatan 1. Guru memberikan pertanyaan apakalah kalian tahu contoh |G oMt
Inti bangun ruang yang ada dalam kehidupan sehari-hari
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2. Guru meminta siswa mengamati benda-benda yang ada di

sekitar kita yang berbentuk bangun ruang.

3. Guru memberikan contoh gambar yang berbentuk bangun

ruang sesuai dengan gambar

4. Guru memberikan penguatan tentang contoh gambar-

gambar tersebut

5. Guru memperlihatkan bentuk-bentuk bangun limas,

tabung dan kerucut, sambil bertanya jawab sifat-sifatnya

6. Guru Menjelaskan jaring-jaring bangun ruang.yang

terdapat pada buku” Asyik Belajar Bangun Ruang dan
Bangun Datar”

. Siswa Mengamati Materi bangun ruang yang disajikan
pada buku “ Asyik Belajar bangu datar dan bangun ruang”

8. Guru meminta siswa untuk mengamati jaring-jaring limas,

tabung, dan kerucut sesuai dengan buku’

9. Guru membagi 6 kelompok untuk meminta siswa untuk

membuat jaring-jaring balok sesuai dengan yang disajikan
pada buku bangun ruang dan bangun datar.

10. Guru meminta siswa membuat kesimpulan

11. Beberapa kelompok diminta maju untuk
mempresentasikan hasilnya.

12. Guru bertanya tentang hal-hal yang belum dikuasi.

13. Guru melakukan evaluasi dengan menggunakan media
monopoli matematika

14. Siswa membentuk kelompok sesuai dengan kelompok
yang dibuat sebelumnya.

15. Siswa bermain monopoli matematik sesuai dengan

peraturan yang ada pada monopoli

Kegiatan

penutup

1. Melaksanakan penilaian dan refleksi dengan mengajukan

pertanyaan atau tanggapan pada siswa dari kegiatan yang

15 wanike
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telah dilaksanakan sebagai bahan masukaan untuk

perbaikan langkah selanjutnya.

Guru memberikan tugas rumah

Guru meminta siswa untuk memimpin doa

3. Guru memberikan motivasi

H. Sumber Pembelajaran

- Buku Asyik belajar bangun datar dan bangun ruang” ( Buku yang dikembangkan )

I. Metode dan Model Pembelajaran

Model Pembelajaran Kooperatif., Tanya jawab, diskusi Cerama, penugasan

J. Media Pembelajaran

Kertas kartun, media monopoli,

K. Penilaian

Indikator Pencapaian Teknik Bentuk Instrumen / soal
kompetensi Penilaian Instrumen
Menyebutkan contoh Lisan Menyebutkan 2 benda yang
bangun ruang berbentuk bangun ruang,
limas, tabung dan kerucut
Menyebutkan beberapa | Tes Tulis Uraian - Menyebutkan
konsep bangun ruang konsep bangun ruang
yang diturukan dari limas terdiri dari
bangun datar berapa bangun datar
- Menyebutkan

konsep bangun ruang
tabung terdiri dari
berapa bangun datar
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- Menyebutkan
konsep bangun ruang

kerucut terdiri dari

berapa bangun datar

Membuat jaring-jaring Tes Tulis Urian Mengambar jaring-jaring

limas limas .

Membuat jaring-jaring Tes Tulis Urian Mengambar jaring-jaring

tabung tabung.

Membuat jaring-jaring Tes Tulis Urian Mengambar jaring-jaring

kerucut prisma kerucut.
Format Kriteria Penilaian

1. Produk
Aspek yang dinilai Kriteria Penilaian
( skor)
4 3 2 1
1 Siswa mampu mebuat jaring-
jaring limas, tabung dan balok.

Ket: Skor 4 : Sangat Baik
Skor 3 : Baik
Skor 2 : Cukup
Skor 1 : Kurang
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2. SIKAP
Aspek Yang Di Nilai
No | Nama Siswa | Disiplin Tekun | Tanggung | Percaya | Bekerjasama Ketelitian
Jawab Diri
sf2l1|3lz[1[3iz2|1L]a|2|1]3 |2 3121
Keterangan nilai:
Skor 3 : Baik
Skor 2 : Cukup Baik
Skor 1 : Kurang Baik
3. PSIKOMOTOR
No. Aspek Kriteria Skor
Pengetahuan *Pengetahuan 4
*Kadang-kadang Pengetahuan 2
*Tidak Pngetahuan 1
Praktek *Aktif Praktek 4
*Kadang-kadang aktif 2
*Tidak aktif 1
Sikap *Sikap 4
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*Kadang-kadang Sikap 2
*Tidak Sikap 1

CATATAN :
Nilai = ( Jumlah skor : jumlah skor maksimal ) X 10.
Untuk siswa yang tidak memenubhi syarat penilaian KKM maka diadakan Remedial.

Malang, 10 Mei 2017

Mengetahui,
Guru Kelas Guru praktek
7
( -T—-OCh/ul‘ )009(// §45 ) ( NovhG ﬂi\, UC"\ )
HIEs NIM : 1314008
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Lampiran 1X: Hasil Pre Test

SOAL PRE —-TEST MATEMATIKA
KELAS V MI NURUL HUDA SUKUN MALANG
TAHUN PELAJARAN 2016/2017

NAMA : Mata Pelajaran : MATEMATIKA
No Absen - 8 o Kelas : V (lima)

Tanggal DY -t v Nilai . qC

A. Berilah tanda silang(x) pada huruf A, B, C atau D pada jawaban yang paling benar !

1. Sisi alas tabung berbentuk . . . .
)< Lingkaran c. Segitiga
b. Persegi d. Persegi panjang

/ Banyak sisi bangun di samping ini adalah . . .

a4
Do
b. 2 /[N
c. 6 1/ ':‘ 7 C
d. 3 /o)
\ . . . ;}
. *Berapa jumlah rusuk bangun limas segi empat. . . A e
a. 8 Rusuk /b( 5 Rusuk
b. 6 Rusuk d. 4 Rusuk

4. Gambar disamping terbentuk bangun ruang. . . .
a. Kerucut
4 b. Tabung
c. Corong
d. Kubus

Ciri-ciri bangun ruang :
Alas dan Tutupnya berbentuk persegi panjang yang berukuran sama

e  Memiliki 8 titik sudut
Ciri-ciri bangun ruang di atas merupakan sifat bangun. . . .

a. Kubus ¢. Tabung
74{ Balok d. Limas
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6. Gambar di bawah ini adalah jaring-jaring balok terdiri dari berapa bangun datar . . .

7( 6

b. 4
I j . 5
d. 7

/7./ Bangun ruang ini hanya memiliki 1 sisi dan tidak memiliki rusuk dan titik sudut, bangun
ruang apakah itu. . . .

a. Balok ¢ Prisma tegak segitiga
b. Tabung d. Kerucut

8. Sisi yang berhadapan dengan sisi bangun BCGF Adalah. . . .

H G a. ABFE

E E b. EFGH

c. ABGH

)g ADHE

e ©
A B
. Alas pada kubus berbentuk bangun datar. . .
/ a. Segitiga )(persegi panjang
b. Persegi d. lingkaran
10. Gambar di samping adalah jaring-jaring bangun. . . .

a. Balok
b. Kubus

%7 Tabung

d. Limas segitiga
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LY. A. Kerucut
B. Balok
C. Prisma tegak segitiga
D. Tabung

Dari beberapa bangun di atas bangun manakah yang memiliki alas lingkaran. . . .

a. Adan B c.AdanD
);’\B dan C d.CdanD

12. Gambar manakah yang merupakan jaring-jaring kubus yang benar. . . .

a. b c.
~ Ciri-ciri bangun ruang :
e Mempunyai 9 Rusuk
e Mempunyai 6 titi sudut

e Mempunyai 5 sisi yaitu sisi tegak, sisi atas dan sisi alas

Ciri-ciri bangun ruang di atas merupakan sifat bangun. . . . .

a. Persegi c. Lingkaran

b. Lima segitiga d. Prisma segitiga

A

#_ 1 segi empat dan 3 segitiga

b. 1 segi empat dan 2 segitiga

G 1 lingkaran dan 4 segitiga

d. 1 segi empat dan 4 segitiga

Gambar di samping terdiri 5 bangun datar yang berbentuk bangun. . . .
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/yébentuk apakah sisi alas bangun ruang di samping . . .
a. Persegi

b. Segitiga

c. Limas

\K‘ Persegi panjang
7/ \

B. Isilah titik-titik di bawah ini dengan jawaban yang benar !

1. Gambar jaring-jaring balok yang kalian ketahui !

Jawab : rA} il /l_

2. Tulislah 3 sifat yang dimiliki bangun kubus !

Jawab: 70 b € i} Q“J\)\/k :
meevfiei BT ‘vt Q—
e pe s D (/ i

3. Gambarkan sisi alas bangun prisma segitiga dan sisi alas bangun balok !

Jawab : ‘ \l = : Jz

4. Tulislah 3 sifat yang dimiliki oleh bangun ruang prisma segitiga ! ?
Jawab : {\"\r_: v DeM B L %

Mmen p ﬁ\f'r' tidie 'uf"\u( L, )‘
MEm pvhigar S0 ©
- Sebutkan 4 benda yang bentuknya mirip dengan bangun balok !

Jawab : kvbvs  kervevd detburg L.s,‘nuf
, ) 5
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Lampiran X: Hasil Post Test

SOAL POST —-TEST MATEMATIKA

KELAS V MI NURUL HUDA SUKUN MALANG (7‘0
TAHUN PELAJARAN 2016/2017

193

NAMA 2o TEETEN T Mata Pelajaran : MATEMATIKA
No Absen el Kelas : V (lima)
Tanggal 0 2513 Nilai 3

A. Berilah tanda silang(x) pada huruf A, B, C atau D pada jawaban yang paling
benar!

1. Sisi yang berhadapan dengan sisi bangun BCGF Adalah. . . .

H G a. ABFE
e E b. EFGH
: c. ABGH
d, ADHE
//z.D .
A B

2. Sisi alas tabung berbentuk . . . .
‘a/ Lingkaran
b. Persegi panjang
c. Segitiga
d. Persegi

3. Banyak sisi bangun di samping ini adalah . . .

a. 4
¥ 5
c. 6
g8
4. Berapa jumlah rusuk bangun limas segi empat. . .,
“4. 8 Rusuk ¢. 5 Rusuk
b. 6 Rusuk d. 4 Rusuk
5. Berapa jumlah sisi bangun prisma segi tiga. . . .
a. 4
B 5
c. 3
d 6
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11. A. Kerucut
B. Balok
C. Prisma tegak segitiga
D. Tabung

Dari beberapa bangun diatas bangun manakah yang memiliki alas lingkaran. . . .

a. AdanB ‘¢.AdanD
b. Bdan C d. Cdan D

12. Gambar manakah yang merupakan jaring-jaring kubus yang benar. . . .

13. Ciri-ciri bangun ruang :
e Mempunyai 9 Rusuk
e  Mempunyai 6 titi sudut

e Mempunyai 5 sisi yaitu sisi tegak, sisi atas dan sisi alas

Ciri-ciri bangun ruang di atas merupakan sifat bangun. . . ..

a. Persegi c. Lingkaran
b. Lima segitiga d. Prisma segitiga
14. Gambar di samping terdiri 5 bangun datar yang berbentuk bangun. . . .

1 segi empat dan 3 segitiga

a.
b. 1 segi empat dan 2 segitiga

1 lingkaran dan 4 segitiga

e

1 segi empat dan 4 segitiga

LIBRARY OF MAULANA MALIK IBRAHIM STATE ISLAMIC UNIVERSITY OF MALANG
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15. Alas pada kubus berbentuk bangun datar. . .
a. Segitiga c. Persegi panjang
Y. Persegi d. Lingkaran
/

16. Bangun limas segitiga terdiri dari berapa bangun datar. . . .
4 c.3
) d. 6

17. Dari gambar di bawah ini, manakah yang berbentuk alas kerucut ?

A

18. Gambar di samping terbentuk bangun ruang. . ..
a. Kerucut
b. Tabung
c. Corong
4. Balok

19. Berbentuk apakah sisi alas bangun ruang disamping . . .
\A. Persegi
b. Segitiga
c. Limas

d. Persegi panjang

20. Gambar di samping terbentuk bangun ruang. . ..
h a/ Kerucut A
b. Tabung £
c. Corong
d. Kubus

ARY OF MAULANA MALIK IBRAHIM STATE ISLAMIC UNIVERSITY OF MALANG
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B. Isilah titik-titik dibawah ini dengan jawaban yang benar !
1. Gambarkan jaring-jaring balok kalian ketahui !

Jawab :

2. Tulislah 3 sifat yang dimiliki bangun kubus !
memiliki= G ¢igs
- 8 Jr,{f\( sudut

\2 Cusuk

Jawab :

3. Gambarkan sisi alas bangun prisma segitiga dan sisi alas bangun balok !

Jawab : ‘g D

4. Tulislah 3 sifat yang dimiliki oleh bangun ruang prisma segitiga !

memi i ; =g tusuk
¢ bk sodut

& 405
5. Sebutkan 4 benda yang bentuknya mirip dengan bangun balok !

Jawab :

Jawab: Yelow Tensi) okparivms almari , Dalv bata

NTRAL LIBERARY OF MAULANA MALIK IBRAHIM STATE ISLAMIC UNIVERSITY OF MALANG
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Lampiran XI: Hasil Uji t Menggunakan SPSS

Group Statistics

Nilai Mean Std. Deviation | Std. Error Mean
Kelas  Eksperimen 33 83.76 11.777 2.050
Kontrol 33 73.06 11.640 2.026

Independent Samples Test

197

Levene's Test

for Equality of

Variances t-test for Equality of Means
Sig. 95% Confidence Interval of the
(2- Mean Std. Error Difference
F Sig. df tailed)| Difference Difference Lower Upper
Kelas  Equal variances
.041( .841 3.711 64| .000 10.697 2.882 4.939 16.455
assumed
Equal variances
3.711] 63.991| .000 10.697 2.882 4.939 16.455
not assumed
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Lampiran XI1: Dokumentasi Penelitian

Dokumentasi Penelitian

9 .:u N
\

I

>

Guru Menjelaskan Menggunakan Buku yang dikembangkan
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Siswa bermain menggunakan Monopoli Mathematic
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Lampiran XI11: Daftar Riwayat Hidup Mahasiswa

DAFTAR RIWAYAT HIDUP MAHASISWA

Nama : Novita Zahiroh
NIM : 13140086
TTL :Gresik, 07 November 1994

Alamat Asal : RT/RW: 07/14 Ds. Pantenan Kec.
Panceng Kab. Gresik

Email : Novitazahirohl1@gmail.com

No. Hp : 085733073027

Jenjang Pendidikan

a. Pendidikan Formal
1. TK. Aisyah Bustanul Anfal thn.2000
2. MI Muhammadiyah Pantenan Panceng Gresik thn. 2001 s/d 2007
3. SMP Negeri 3 Sidayu Gresik thn.2007 s/d 2010
4. MAN 1 Gresik thn. 2010 s/d 2013
b. Pendidikan Non Formal
1. PPRU(Pondok Pesantern Riadhotul Ukhul)
2. Ma’had Al Hikma MAN 1 Gresik
3. Ma’had Sunan Ampel Al-Aly (MSAA) UIN Maulana Malik Ibrahim
Malang Tahun 2013 s.d 2014.
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Lampiran X1V : Hasil Produk



Asyik Belajar
Bangun Datar dan
Bangun Ruang




Syukur Alhamduliliah kami parjatkan ke hadirat Allah SWT Yang senantisa
melimpanikan rahmat dan hidayah-nya, sehingga proses penulisan buku zjar dapat
rerselesaikan.

Buku gjar yang berjudul * AsYik pelaiar bangu datar dan bangun ruang” telah
selesai dengan baik. Terimakasin kepada seluruh pihak yang telah membantu
penyelesaian buku ini. Kepada JIN Maulana Malik Ibranim Malang Jurusan PGMI,
tefopat Sa¥a menimba ilmu dan kepada Tou Yeni Tri Asmaningtias, M.Pd selaku
pembimbing skripsi dan fuembuatan buku &jar dan kepada Validator yang telah
memberikan masukan untuk kepaikan puku ini sehinggs terselesaikan dengan baik.

Harapan Penulis, Buku giar “ AsYik Belzjar bangun ruang dan bangun datar”
ini dapat untuk memudakan belziar matematika, meningkatkan pemanaman dan
berlatin mengeriakan soal-soal Rhususnya pada materi bangun datar dan bangun
ruans.

Meskipun buku ini telah divalidasi oleh para validator dalam bidangnya.
Namun tidak menutup KRemungkingn masin terdapat ketidak sempurnasn dalam
buku gjar ini, Oleh karena itu, penulis menerima segald Kritik dan saran yang
fembangun untuk kesempurnaan buku ii.

Atas perhatian, kerjasama, yang terlibat dalam penyusunan buku ini penulis
mensucapkan terimakasin.

Malang, 20 April 2017

Penulis ,

Novita Zahiroh
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N . STANDAR KOMPETENSI DAN

) A
4] 4/
\\:.’_‘ 2 A
4 KOMPETENSI DASAR
» L KOMPETENSI DASAR >
1.1 Mengdentilikasi silatl 1 fal bangun
(reomedtr1 dan pengukuran datar
1. Memahanu  sifat-sifal  bangun  dan 1.2 mengindentilikas: s1lat-s1fal bangun
hubungan antar bangun Tuang
1.3 Menenlukan janng-janng berbaga
bangun vang sederhana

4 7
. E

e Mengdent hkas sifat-51 fal bangun segbiga dan perseg panjang

¢ Mengident [1kast s1fat-51 (al bangun trapesium dan jajargenjang

« Mengdent 1kas: sifat-51(at hngkaran

¢ NMengident kast sifat-s1fat belab ketupal

¢  Menghilung Juas bungun datar

« Mengdent kast sifat-s1fal bangun kubus, balok, dan tabung

¢ Mengdent [kast sifat-s1fal bangun prsma tegak, Limas, dan Kerucul
«  Nembual janng-jaring bangun ruang sederhana

¢ Nenghitung Volume bangun ruang




PETA KONSEP
BANGUN DATAR DAN BANGUN RUANG

BANGUN DATAR BANGUN RUANG

SIFAT-SIFAT
BANGUN DATAR

JARING-JARING
BANGUN RUANG

VOLUME
BANGUN

\I/

KELILING DAN LUAS
BANGUN DATAR




yan
dan

{-----------------~

IBANGUN DATAR

!

1
1
{
4

hipais femarchiqagamaar+aangun+datar+dalamrkehid harkhar i ieaul -5%azaull

1. Pernahkah kamu melihat benda-benda di atas?
2. Bangun datar apa yang ada pada gambar?

3. Coba kamu gambar bangun datar tersebut di buku tulismu ?

la
Di halaman sebelumnya kalian sudah mempelajari contoh bangun datar

dalam kehidupan sehari-hari, jika kamu belum paham. r
Ayo belajar bersama-sama tentang bangun datar !

Bangun datar merupakan sebuah bangun yang berupa bidang datar
vang dibatasi oleh beberapa ruas dan garis. Jumlah dan model ruas garis
yang membatasi bangun tersebut menentukan nama dan bentuk bangun

datar tersebut.




| 1.Persegi Panjang Fﬁ’a‘?

Persegi panjang adalah bangun datar vang disusun dari empat garis

yvang dihubungkan antara satu dengan yvang lainnya serta sisinya berhadapan
SAMA panjang.

Bentuk persegi panjang banyvak kamu jumpai dalam Kehidupan
Sehari-hari contohnya seperd gambar dibawah ini

i 5

http/ garnbar + banmunper segi+panjang+dalam+kehidupan+sehari -harik client=firefox-.com

Dooosoooao|

Gambar di atas adalah contoh persesi panjang dalam kehidupan nyata,

dan sekarang kita akan mempelajari persegi panjang dalam matematika.




Bangun Datar

Sifat-sifat Persegi Panjang

Amati gambar di atas. Kemudian jawablah pertanyaan-pertanyaan di
bawah ini.!

1. Berapa banyak sisi persegi panjang ?
Berapa banyak titik sudutnya 7
Apakah semua sudutnya siku-siku 7

Tunjulklan pasangan sisi yang sejajar?

[y BTN PSR L6

Apakah pasangan sisi yang sejajar sama panjang?

o) Stnrend e




Luas Persegi Panjang

Setelah mempelgjari  keliling, sekarang kita akan
mempelajari luas persegi panjang. Agar lebih mudah ayo amati

gambar di bawah ini

Pak Adi membuat garasi, dan
lantai Pak Adi membutuhkan
keramik sebanyak 30
keramik. Berapakah luas
lantai Pak Adi ?

Menghitung luas lantai, Pak Adi memiliki dua cara yaitu :
Caral:
Menghitung keramik satu persatu
dari awal sampai akhir. Sehingga jumlah
vang di dapat sesuai dengan gambar

di samping.

Cara 2

Cara ini digunakan untuk mempermuda mencari luas persegi
panjang di atas juga dapat dihitung dengan cara: Menghitung jumlah
petak ke arah mendatar, yaitu sisi panjang. Menghitung jumlah petak
ke arah menurun, yaitu sisi lebar. Mengalikan sisi panjang dengan

sisi. Seperti gambar berikutnya




Bangun Datar

Dari gambar di atas diperoleh panjang = 6 keramik , dan lebar = 5 keramik
Jadi, luas lantai = panjang X lebar

=6x5

=30.

Maka di peroleh rumus luas persegi panjang sebagai berikut :




Keliling Persegi Panjang

Dengan demikian, satu keliling adalah perjalanan dari titik A

menuju titik A kembali. Keliling persegi dapat dihitung dengan uraian di

bawah ini:

Keliling perses panjang = panjang + lebar + panjang + lebar
=7 panjang + 2 lebar

=7 x [panjang + lebar)

Sehinggea dapat dirumuskan :

Tentukan Keliling persegi panjang 7

Jawab : K=2(P+ L)
=2(9+6)
=2{15)

6cm

=30 cm




1. Berapakah keliling persegi panjang berikut ini?

& 8 cm C

A B

2. Berapakah keliling persegi panjang jika panjangnya 12 ¢em dan
lebarnya 10 em?

‘
<
<
L8 & & & B & &§ & &R & &N &R &R &R _§B _§ ]}
L B &R &R &R &R _§R &R &R &R R R R R _§R 1R __J

h------_-------------------—----------

i

Buatlah kelompok beranggota 5 orang, kemudian bersama
kelompok kalian, perhatikan benda-benda di sekitarmu. Tentukan

berapa banyvak benda vang berbentuk persegi panjang, setelah itu
ukurlah menggunaan penggaris dan hitunglah keliling beberapa
benda tersebut, sesuai dengan tabel di bawah ini !

-
O e N I I

3 Permukaan meja tulis di
kelasmu

o e 2 S S




A, Tentukan luas persegi panjang di hawah ini !

8 Tentukan luas luas gambar persegi di samping !

9cm

2. Dimas memiliki luas sawah dengan luas 100 m dan lebarnya 20 m,
berapa panjang sawah dimas ?

3. Pak budi memiliki lahan di depan rumah dengan panjang 57 m dan
lebar 12 m berapa keliling dan luas tanah pak budi ?

B. Lengkapilah tabel di bawah ini dengan benar !

No Panjang Lebar Kelling Luas
1

Z2ecm lem
2 10 em 12 em seciow BTN
3 13 em 38 cm
4 17 em 65 cm
5

8§ m 24 m
6 8 m 80 em?
7 12dm 7 dm

r




Bangun Datar

A B

ambar+segilipa+dalarm+ kehidupan+ sehari- havidrie=1ul - 580

Coba perhatikan gambar di atas itulah salah satu contoh
bentuk segitica yvang ada dalam kehidupan sehari-hari. Segitiza
adalah bagian bangun datar vang di batasi oleh tiga ruas garis
dengan mempunyal tiga titik sudut, Macam-macam segitiga ada
3 vaitu segitiza siku-siku, segitiga sama sisi dan segitiga

sembarang.




Sifat-sifat Segitiga

1. Segidga Sama Kald
C a. Memililki 3 ruas garis: AR - AC dan

EBC.

b. Dua ruas garis kaki sama panjang,
AC dan EC.

¢. Memiliki dua macam ukuran alas
dan tinggi.

d. Memiliki tiga buah sudut lancip.

e. Semua sudutnya sama besar.

2. Segitga Sama Sisi

a. Memiliki 3 ruas garis: AR - AC dan
BC.

b. Ketiga (semua) ruas garis sama
panjang.

¢. Memilild dua macamukuran alas
dan tinggi.

d. Memiliki tiga buah sudut sama
besar (60°).

3. Segitiga Siku-sikn

C a. Memiliki 3 ruas garis: AB - AC dan
BC
b. Memiliki garis tegak lurus pada
alas (tingei)

]

Memiliki ukuran, alas, dan tinggi.
d. Memiliki dua buah sudut lancip.
¢, Memiliki satu buah sudut siku-
siku (90°)




Amati dengan cermat gambar di atas. Gunakan busur dergjat untuk
mengukur besar sudut-sudut segitiga. Setelah itu lengkapilah soal-soal di bawah

1. Berapa banyak sisi segitiga . . ..

2. Banyak titik sudut segitiga ada. . ..

3. Jumlah sudut segitiga adalalah .. ..

4. A Gambar di samping berbentuk segitiga siku-
siku sembarang. Segitiga ABC siku-siku di B
karena besar B = ..°
A+ B=...°

Gambar di samping berbentuk segitiga sama
8isi

DE=EF =FD

D=E=F =...°




(tambar di samping berbentul lancip.
KL =KM
Begsar K, L dan M kurang dari 90 °

(rambar di samping berbentuk
segitiga tumpul sembarang

PO =R =PR
P=....°Q=...."R=....°
Segitiga POR tumpul di P karena
besar P lebih

dari ... ." dan kurang dari 180 °

Buatlah kelompok berangeota 3 orang, setelah itu lakukan kegiatan di

bawah ini !
Bahan dan Alat

Pensil / Spidol , Gunting , Penggaris , Kertas Manila

Langkah-langka Kerja

1. Siapkan kertas manila.

I

Buatlah bentuk persegi panjang .
Berilah nama pada setiap titik dengan huruf A, B, C, dan D.
Berilah garis di titik & dan C.

Sl




Banqun Datar

5. Potong menjadi dua antara titik A dan C, seperti gambar dibawah ini

B

6. Setelah potong, berbentuk bangun apa kertas tersebut!
7. Tulislah kesimpulan setelah melakukan kegiatan di atas !

A

Dari kegiatan vyang telah dilakukan, dapat dilihat bersama bahwa
segitica diperoleh dari setengah persesi panjang ABCD. Mari kita
bandingkan luasnya.

Iuas persegi panjang ARCD adalah :
L=Panjang (P} x Lebar { L)

Luas Segitiga sama dengan setengah dari luas persegi panjang,

maka diperoleh luas segitica ARC

L=

rd ]

% alas x tinggi

Dalam segitiga, tidak ada ukuran panjang dan lebar akan tetapi
hanya ada =isi bawah disebutkan alas (a) dan sisi tegak disebut tinggi

(t), sehingea rumus luas segitiza;

1 : : 1
L =-xalas xtinggiataulL =-Xa Xt




Contoh :

Tentukan luas segitiga ARC berikut ini!

jawab :

L ax it
T

8cmx8om

2

A, Hitunglah luas segitiga di bawah ini !

1.

E

Tuas segitiga CDE =

Tuas segitiga NOM =

Tuas segitiga UVW =




Keliling Segitiga
E‘Ay() Mengamati 'gy

Amati gambar di samping ini!

Untuk mencari rumus keliling segitiga

ABC vyaitu jumlah panjang sisi-sisinya.

K=AB+AC+BC

Tentukan keliling segitiga berikut ini !
Jawab ;
K=ARB +AC + BC

=8cm +6em+10cem

Tentukan keliling segitiga berikut ini
N Keliling segitiga MNO =

5

Keliling segitiga XYZ =



Jajar genjang adalah bangun datar dua dimensi yang di bentuk
oleh dua pasang rusuk yang masing-masing sama panjang dan sejajar
dengan pasangannya. Jajar genjang memiliki beberapa bentuk seperti

gambar di bawah ini .

sisi sejajar % @:
@ X sisi sejajar

Jajargenjang Jajargenjang

Jajargenjang

EF=GH

EH=FG




@ Sifat-sifat jajar genjang

Sebelum kita belajar sifat-sifat bangun datar. Ayo kita

melakukan kegiatan di bawah ini dengan teman sebangkumu.

~

e
-

& i

-Bahan dan Alat

Pensil / Spidol, penggaris, lem Kertas, kertas
karton

langkah-langkah kerja

1.

2

S v g

e

Siapkan kertas karton

. Buatlah bentuk jajar genjang

Potonglah kertas karton yang berbentuk jajar genjang. Kemudian
jiplaklah dibukumu

Berilah nama pada setiap titik dengan huruf A, B, C, dan D.
Berilah nama O pada titik tengah sebagai sumbuh pusat

Berilah garis sehingga menghubungkan titik A Ke Cdan B ke D

Putarlah jajar genjang sebesari putaran sehingga menjadi jajar
genjang
Setelah itu, lengkapilah uraian di bawah ini.

A. AB sama panjang dan sejajar dengan. . ..

B. AB sama panjang dan sejajar dengan. . ..
2 BAT =

CBA=.....
D.OA=.... danOB =. ...




SIFAT —SIFAT JAJAR GENJANG SEBAGAT BERIKUT

a. 5isi-sisi yang berhadapan sejajar dan sama panjang.
b. Sudut-sudut yvang berhadapan sama besar.

¢. Keempat sudutnya tidak siku-silou.

d. Jumlah sudut-sudut yvang berdekatan 180"

e. Kedua diagonalnya saling membagi dua ruas garis sama panjang.

1. Diketahui ABCD jajargenjang . p
a. 2ADC=. ..
b. +DAR=.."
¢c. £ARC =55
d «BCD=.."
e. AB sejajar dengan . ..

2. Diketahui PORS jajaroenjang.

a. sPOR=...
b. 2RSS =...
. PSR =...
. Panjang PS§ =
PO S r_ian QRH

3. Diketahui EFGH ja Jarg&ru ang.
a. Panjang EO =
b. Panjang OH =
¢. Panjang GGH =
d. #+HEF + ;:EFG =
e. EF // HG dan FG ff

[ T -




Bangun Datar

Luas jajar genjang

ey
SF v
Buatlah kelompok beranggota 3 orang, kemudian bersama kelompolk
kalian, lakukan kegiatan di bawah ini !

Bahan dan Alat
Pensil / Spidol , gunting , penggaris, kertas strimin (kotak), lem

Langkah- langkah kerja
1. Siapkan selembar kertas strimin { kertas berpetak )
2. Gambarkan jajar genjang pada kertas berpetak dengan ukuran yang
kamu tentukan sendiri.
3. Berilah nama pada setap tddk dengan
huraf A, B, C,.D dan O seperti gambar di samping

4. Potonglah pada titik OD
5. Tempelkan AOD ke CR sehingga membentulk

persesi panjany

6. Bangun apa yvang terbentuk ?

7. Buatlah kesimpulan dari kegiatan diatas ?




MNah teman-teman dari hasil kegiatan diskusi tadi dapat kita lihat
bahwa bangun vang berbentuk jajar genjang terbentuk dari turunan persegi
panjang. Jadi rumus luas jajar genjang berasal dari rumus luas persegi
panjang.

s

Ny .)
;ﬁ‘ﬁ.}-‘ﬂ Mengamati I%

Coba kita bandingkan rumus luas persesi panjang dengan jajar genjang
luas persegi panjang adalah

L= Panjang x lebar

Dari persegi panjang terbentuk jajar genjang sebagai berikut :

Tuas jajar genjang sama dengan luas persegl panjang, Dalam bangun
datar jajar genjang ukuran panjang menjadi alas (a) dan ukuran lebar
menjadi tinggi (t). Sehingea luas jajar genjang diramuskan sebagai berikut:

Y, Luas= Alas (a) x Tinggi(t)

Tentukan luas jajar genjang ABCD berikut ini .

z IL=axt

=1Zemx 6 cem
=772 cm




A. Tentukan luas jajar genjang di bawah ini !

Tuas KIMN =

Tuwas OPQR =

s s o o e i
12cm

13cm

B. lengkapilah tabel luas jajar genjang di bawah ini !

1 14 em 8 cm S s
2 5 cm 12 em R 0
S cm 18 ecm 99 cm?
4 15 em N ) 165 cm?

5 27 em ... Ccm 405 em?




Bagaimana rumus keliling jajar genjang 7 Mari kita belajari lebih
lanjut.

Untuk mencari rumus keliling segitiga ABCD vyaitu jumlah panjang

sisi-sisinya.

K=AB+BC+CD+ AD

Karena AB =C D dan BC =AD, maka rumus keliling jajar genjang
ARBCD dapat dituliskan sebagai berikut .

/’_\\7>‘
K =2X (AB+BC)

- /

Tentukan keliling pada gambar di bawah ini !
Jawab :
K=2x({AB + BC)

=2 x(22+14)

=72




/ Tentukan keliling jajar genjang di bawah ini !

/

/.

S0cm

350mm

Keliling ABCD =. . ..

Keliling KIMN = . . ..

Keliling OPOR = . ...

Keliling STUV = .. ..

Keliling WXYZ =....




l 4. Belah ketupat

A%l

A 4

*Ayo Mengamati !

https://www.google. =gambar+belah+ketupat,+png&client.com

Pernah kamu melihat gambar di atas di lingkungan sekitarmu?
Pada waktu lebaran, makanan ini biasanya banyak di jumpai dalam
setiap rumah, inilah yang biasanya dinamakan ketupat. Tetapi pada

pembelajaran matematika, bangun yang menyerupai bentuk ketupat
disebut belah ketupat.

Ketupat yang masih ada isinya termasuk bangun
ruang, tetapi jika ketupat sudah di belah dinamakan
bangun datar karena memiliki satu sisi saja



Sifat-sifat Belah Ketupat

'Ayo Mengamati !&

\
AR =BC=CD = AD X /

Perhatikan sisi, sudut dan diagonal pada belah ketupat di atas.

Setelah itu jawablah pertanyvaan di bawah ini !

1. Bagaimana sisi-sisi belah ketupat?

Sifat-sifat belah ketupat sebagai berikut :

1. Panjang keempat sisinya ____.

2. Kedua diagonal berpotongan tesak lurus dan
saling membagi dua sama panjang.

3. Sisi-sisi yang berhadapan ____.

4, Sudut-sudut yang berhadapan besarnya sama.

5. Kedua diagonalnya merupakan sumbu sime i




Setelah mengetahui  sifat-sifat  belah  ketupat, kamu dapat

mengoambar belah ketupat dengan mudah. Bagaimana cara menggambar
belah ketupat? inilah langkah-langkahnya.

1. Tentukan titik potong diagonalnya, misal O.

<
Do
>

2. Tentukan titik dari O ke kiri dan ke kanan sama panjang, / N

misal A dan C. /

3. Tentukan titik dari O ke atas dan ke bawah sama panjang, L]

misal B dan D. NEEV

4, Hubungkan titik A ke B, B ke C, C ke D, dan D ke A. N/
5. ABCD merupakan belah ketupat. P

Luas Belah Ketupat

s 2
-  Aje o

Buatlah kelompok beranggota 4 orang dan lakukan kegiatan di bawah ini!
Bahan dan Alat

Pensil / Spidol, gunting, penggaris, Kertas Kerton

Langkah- langkah Kerja

. Siapkan kertas karton dan pensil.

. Gambarlah bentuk belah ketupat mengounakan kertas kartun.

1
P
3. potong belah ketupat sepanjang diagonal mendatar (horisontal).
4

. Potong segitica bawah hasil pemotongan pada langkah a)
sepanjang diagonal tegak (vertikal).




5. Putar segitica kiri bawah sejauh 180 searah jarum jam, lalu
ceser potongan segitiga kiri bawah, dan kemudian letakkan di
sebelah kiri segitiga atas.

6. Putar segitiga kanan bawah sejauh 180° berlawanan arah jarum
jam, lalu geser potongan segitiga kanan bawah, dan kemudian

letaklcan di sebelah kanan segitica atas.

Iangkah-langkah tersebut di atas apabila dibuat gambarnya

sebagai berikut:

| th!; >

7. Setelah melakukan kegiatan di atas coba tuliskan kesimpulan?

Tuas belah ketupat dapat diturunkan dari luas persegi
pPanjang, Karena luas kKetupat memilild panjang diagonal 7a dan 2b

sama dengan luas persegi panjang, ayo kita buktikan rumus belah

ketupat

L belah ketupat = L Persesi panjang

=a x7b

=l wZax’Zb

Pada belah kempat di atas, Za dan Zb adalah panjang diagonal
sehingea terbukt bawah .
’ L="% x diagonal, x diagonal, ‘




Keliling Belah Ketupat

L=
i - s L :.. f’}
; _ﬁ Ayo Mengamati !.

(]

2

Dari gambar di samping kita dapat melihat bahwa belah ketupat

memiliki bentuk vang hampir sama dengan layvang-lavang akan tetapi,

ada atau terdapat layang-layang tddak sama panjang {ada pada hab

lavang-davang ). Dan juga kita dapat melihat bahwa huruf § mewakili

zisi dari belah ketupat tersebut, sedangkan dl dan d? mewakili dua

buah diagonal.

Keliling dapat dicari dengan menjumlahkan semua sisinya,

sedangkan belah ketupat memiliki 4 gisi yvang sama panjang, maka

dapat dirumuskan sebagai berikut:

g

FA

&5




2. Gambar ABCD di atas ini adalah belah ketupat, dengan AR = 10 em, AE =

8 c¢m, dan DE = 6 ¢cm. hitunglah keliling dan luasnya.
D

A B
3. Diketahui panjang diagonal-diagonal sebuah belah ketupat berturut-turut
15 dan 12 c¢m. hitunglah luas belah ketupat itu?
4. Panjang diagonal-diagonal suatu belah ketupat diketahui berturut-turut 18
em dan (2x + 3) em. Jika luas belah ketupat tersebut 81 cm? tentukan nilai
x dan panjang diagonal yang kedua ?
5. Suatu belah ketupat, panjang sisinya adalah Z2a cm. Jika kelilingnya adalah

48 ¢m, hitunglah nilai a 7




Pernah kamu melihat gambar di
samping dalam kehidupan sehari- hari?
Biasanya benda tersebut sering dibuat
untuk bermain anak-anak. Tetapi Pada
pembelajaran  matematika, bangun

tersebut dinamakan Layang-layang.

Amati dan bayangkan layang-layang di atas :
1. Adakah sisi-sisi yang sama panjang?
2. Apakah kedua buah layang-layang (diagonal) panjangnya sama?
3. Apabila dari sudut-sudut yang berhadapan ditarik benang AR
dan CD, apakah kedua benang berpotongan tegak lurus?

. Adakah sudut-sudut yang besarnya sama?




Sifat-sifat layang-layang

layang- layang dalah salah satu bangun datar dua dimensi

yvang terbentuk dari dua pasang rusuk, setiap pasang rusuk

memilki panjang yang sama dan saling membentuk sudut.

Secara umum, kamu pasti dapat menjawab pertanyaan-

pertanyaan lain. Selanjutnya akan dibahas layang-layang secara

matematika.

Perhatkan gambar di bawah ini.

Yy -

D

Tahukah

Kamu

Layang-layang dibentuk dari dua segitiga sama kaki yang alasnya
sama panjang dan berimpit. Dari gambar di atas, didapat:

‘ a. ACD dan ABC merupakan segitiga sama kaki dengan alas AC,

o
b. AB = BC dan AD = DC,

c. AC L BD dan OA = OC.

Jadi, secara umum sifat-sifat layang-layang sebagai berikut.
a. Layang-layang mempunyai satu sumbu simetri.

b. Mempunyai dua pasang sisi yang sama panjang.

c. Mempunyai sepasang sudut berhadapan yang sama besar.




Ayo menggambar layang-layang dengan benar, seperti gambar
di bawah ini !

1. Tentukan titik potong diagonalnya, misal O.

2. Tentukan dua titik dari O ke kiri dan ke kanan sama panjang, misal P
dan R.

3. Tentukan dua titik dari O ke atas dan ke bawah yang tidak perlu sama
panjang, misal (3 dan S.

4. Hubungkan P ke (3, Q ke R, R ke §, dan S ke P sehingga terbentuk segi
empat PORS yang merupakan layang-layang.




1. ABCD merupakan belah ketupat.

a. 5isi yang sejajar BC yaitu.. ...
b. Panjang A =0C dan BO =....

¢. Sumbu simetrinya yvaitu . .. dan. ...

KLMN merupakan belah ketupat.
aPanjang KN =...=...=...=...=5 ¢cm.
b. Garis KL sejajar dengan garis . .. .
C.eK=2z...=60

dsN=z...=...

. Diketahui DEFG berbentuk layvang-layang.
a. Panjang DE = EF
b. Panjang DG =. . ..

¢. Dua sudut yang sama besar vaitu £EDG dan 2. ...

d. Swmbu simetri pada layang-layang DEFG yaitu . . .

Diketahui PORS berbentuk layvang-layang.

aPQ=P5dan QR =... >
b.sPOR=v...=.." />
¢. Ruas garis yange merupakan sumbu simetri yvaitu N

d. Jenis APQR. adalah segitiga . ...

Q
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Mencari rumus luas layang-layvang dapat dicari menggunakan segitiga

sama  sigi. Coba amati gambar di bawah ini.

AQ =0C
BD diagonal panjang { d )
AC diagonal pendek (d )

Dari gambar di atas bahwa rnunus luas l[ayang-layang mengounakan
s segitiga, Caranya dengan menghitung luas kedua sepitia sama kaki

yang menyusun layvang-layang tersebut. Seperti uraian berikut ini :

LARCD =L ABC + L segitiga sisi DAC

x AC x OR +§ x ACX OD

X AC X (OB + OD)

¥ ACx B o karena BO 4+ 0D = ED

R

Jadi, luas layang-layang dirumuskan :




Dari gambar di samping kita dapat melihat
bahwa layang-layang memiliki bentuk
yang hampir sama dengan belah ketupat

akan tetapi, setiap sisi pada layang-layang
tidak sama panjang dan ada layag-layang
vang memiliki sisi sama panjang. Dapat kita lihat
bahwa huruf s mewakili sisi dari belah ketupat tersebut, sedangkan dl
dan dZ? mewakili dua buah diagonal.

Iayang-layang memiliki 4 sisi dengan 7 pasang sisi yang sama

panjang. Selain itu bangun ini memiliki 2 garis diagonal.sehingga

keliling layang-layang dapat dirumuskan :




A. Tenwkan luas layang-layang di bawah ini

1. BD = 18 c¢m (diagonal panjang)
AC =16 cm (diagonal pendek)

Tuas=1/2 xBD x ___

w2 A K o

Jadi, luas layang-layang ABCD ___ cm?

2. Dodi ingin membuat sebuah layang layang. Dua bilah bambu yang
dibuat Dodi berukuran 48 ¢m dan 44 ¢cm. Apabila layang-layang sudah

jadi, berapa luasnya?

3. Agus membeli kertas berukuran 80 cm X 125 ¢m. Kertas tersebut akan

digunakan untuk membuat layang-layang dengan panjang diagonal 40

c¢m dan 45 em sebanyak 8 buah. Berapa sisa kertas yang dibeli Agus?

B. Iengkapilah tabel belah ketupat di bawah ini !

1 6 cm

2 sse % G
3 15 ecm
4 . cm

5 16 cm

8cm

12 em

. cm

9 cm

20 cm

. cm?

48 em?

90 cm?

81 cm?

. cm?




i

[ 6. lingkaran

gy

T
| _,;ﬁ‘Ayo Mengamati !

Dimas sedang bersepeda pada siang hari, dia terlihat bahagia dengan
sepeda barunya. Coba amati pada roda sepeda dimas ternyata roda
sepeda berbentuk lingkaran.

Nah, sekarang sebutkan benda-benda yang berbentuk lingkaran yang
ada di sekitarmu?




Sifat-sifat lingkaran

Perhatikan gambar roda di bawah ind.

Coba amati lingkaran di atas.

Ukurlah jarak titik-titik pada lingkaran ke titik

pusat P. mengounakan penggaris.

Selanjutnya, jawablah pertanyaan berikut.

1. Apakah PA = PE?

2. Apakah PB = PF?

3. Apakah PA = PR?

4. Apakah jarak titik P ke setiap titik pada
lingkaran sama panjang?

5. Tulislah kesimpulkan dari kegiatan di atas !

T&hUkﬂh ka mu

Jari-jari lingkaran adalah
jarak titik pusat ke tepi
lingkaran. Jari-jari dilambangkan
dengan r.

Lingkaran mempunyai garis
tengah. Panjang garis tengah
dua kali jari-jari.

Caris tengah dilambangkan
dengan d.
d=2xr

PA disebut jari-jari.
AE disebut diameter.

Simpulkan :




Luas lingkaran

Buatlah kelompok beranggota 4 orang, setelah itu lakukan

kewiatan di bawah ini

1.
2.

10.

11.

Buatlah sebuah lingkaran dengan diameter tertentu.
Ialu lipatlah sedemikian rupa hingea menjadi 8 bagian.

AN
oy

Bukalah lipatan lingkaran dan kamu akan mendapatkan bagian

lingkaran yang sama.

Buatlah garis mengikuti garis lipatan pada kertas.

Potonglah setiap bagian lingkaran dengan mengguankan gunting
secara hati-hati.

Letaldcan potongan bagian mengikuti gambar di bawah ini.

Lalu ambil satu bagian yvang berada di paling pinggir.

Lipatlah bagian itu sehingea menjadi dua bagian yang sama.
Potonglah kedua bagian tersebut dengan menggunakan gunting.
Ialu ambil satu bagian dan letakkanlah disamping kiri jajaran
potongan lingkaranmu sebelumya.

Letakkan bagian yvang lain di sisi kanan, Maka kamu akan melihat

jajaran bagian lingkara itu membentulk sebuah persesi panjang.




-.._;&'Ayo Mengamati !!

1)

Jari - jari lingkaran

S Panjang 112 keliling lingkaran

Jika kamu perhatikan, jajaran potongan bagian lingkaran di atas

menyerupai sebuah persegi panjang. Maka, gambar tersebut bisa
digambarkan sebagai berikut.

jari-jari
Tuas lingkaran = luas persegi panjang

= panjang:x lebar Keliling 1/2 lingkaran =% x Diameter

=Tr Xjari-jari X jari-jari (jari-jari = radius)
=1 X1l

Dengan demikian rumus luas lingkaran :




Dari gambar di atas bahwa lingkaran dapat di turunkan dari
rumus persegi panjang, akan tetapi lingkaran memiliki jari-jari dan
titik pusat tidak memiliki lebar. sehingga dapat dilihat di bawah ini.
Keliling = 2 X (panjang + Lebar)

=2 X (mr)

=2 7nr

Contoh

Hitunglah keliling lingkaran berikut.

Jawab:
d=14 c¢m, maka
K=mxd

=z—:x14cm=44cm




~ Ayo =
E Kerjasama !! M Tahukah kamu
Bahan dan alat:

Benda berbentuk lingkaran, tali rafia

w adalah sebuah lkonstanta

) dalam matematika vang

Langkah-langkah kerja: merupakan perbandingan keliling

lingkaran dengan diameternya,

1. Siapkan benda yang berbentuk lingkaran. Huruf m adalah aksara Yunani
2. Siapkan tali raffia. yang dibaca pi.

3. Ukuralah keliling berbetuk lingkaran . Milai ™ yang lazim digunakan

4. Ukurlah diameter lingkaran. adalah 3’111,1 atau 22/7. Namun

untuk lehih tepatnya, sudah

5. Tulislah kesimpulan dari kegiatan di atas . dicari sampai >1,241,100,000,000

tempat desimal. Nilai ™ sampai

Simpulkan 10 tempat desimal adalah

3,14159265358.

k
Dari kegiatan diatas di peroleh bawah untuk mendapatkan rumus T = 3

ﬁ’ﬂ kerjakan soal-soal berikur di buku latihanmu, \
1. Hitunglah keliling lingkaran berikut ini.

a. d=7cm ¢.r=14 dm e.r=4cm
b. d=21cm d.d=10m f.r=20dm
2. Selesaikan soal berikut.
a. ILuas sebuah lingkaran adalah 628 c¢m?. Carilah jari-jari lingkaran
tersebut jika = 3,14
b. i halaman rumah Pak Andi terdapat kolam hias. Kolam tersebut

berbentuk lingkaran berdiameter 4,6 m. Berapa luas tanah yang

\ dicunakan untuk membuat kolam tersebut? /




Sumanto,Cemar Maternatika 5 untuk SD/MT Kelas v

Coba perhatikan gambar di atas, itulah salah satu contoh
bentuk trapesium yvang ada dalam kehidupan sehari-hari .
Macam-macam trapesium ada 3 yaitu trapesium sembarang,

trapesium sama kaki, dan trapesium siku-siku.

Tahukah kamu 1

Setiap $1%1 (rapesium mempunyal nama lersendiri.

v Al



Bangun Datar

Sifat-sifat Trapesium

Lakukan kegiatan berikut ini untuk memahami sifat-sifat

trapesium

(unakan busur derajat untuk menetukan besar sudut.

1. ABCD merupakan trapesium siku-siku

BAD = 90°

ADC = 90°

ABC=...."

ECD=...."

AR/ L.

BAD + ADC= 180 °dan ABC + BCD =....°
2. KIMN merupakan trapesium sama kaki.

KIN =60 ®

KNM =120"

KIM=..."

IMN=....°

KL/ ...

IKN+EKNM=...."

KL//. ...
3. PORS merupakan trapesium sembarang,

QPS=....°

PSR=...."

PGR=....°

QRS =....°

PQ//. ...

QPS+PSR=....°danPOR+ QRS =...." 0

O

SIFAT —SIFAT TRAPESIUM




Sebelum mencari luas trapesium, sebaiknya mengenal bagian-

bagiannya. Perhatikan keterangan di bawah ini.

sisi atas

sisi atas

C

sisi alas sejajar
dengan sisi atas

sisi alas sisi alas

Tuas trapesium dapat dicari menggunakan rumus luas segitiga. Caranya
dengan membagi trapesium tersebut menjadi dua segitiga. Kemudian luas
kedua segitiga dijumlahkan.




Pada gambar (i) dan (ii), trapesium terbentul dari dua segitiga. Coba kita lihat

Iunus segitiga

lTuas segitiga =L = é X Alas (a) X tingei (t)

Karena trapesium terbentuk dari 2 segitiga maka:

L= é (at+thxt

Luas trapesiwm =luas segitiga I + Luas Segitiga IT

Amati gambar di bawah ini
D

A

B
Untuk mencari rumus keliling trapesium ABCD yaitu jumlah

panjang sisi-sisinya.




L AR AR AR EEEENEENEEEEEEEEEEEEEmEEmEEmEEmREEE3
e .
+ A. Tentukan luas wapesium di bawah ini ! :
E 1. Sisialas =18 cm -
2 Sisiatas = ____cm -
= Tinggi=10cm .
E Tuas = 1/ 2 X ( sisi alas + sisi atas) X tinggi -
= =1/2x(18+____)x10 .
- - __X10=____em? i
| |
. :
s 2 S alag = 5.t .
- Sisi atas = __7__cm E
- Tinggi='___9..¢m =
" Iuas=1/2x({____+____)xtinggi =
a8
> =1/ 2X( ¥ )X 2 a
| 2
= = ___X____=____cm? =
a
. -
= a
- -
g -
2 NO SisiAlas  Sisi Atas (b) o
. -
o =
| 2
w %
=] 3
¥} b
B el
[+ b
=] a
¥} 5
a 2
| 3
. .
n 2
n 3
‘lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll-




0UJ1 KOMPETENSI 1

A, Pilihlah jawaban vang paling tepat!

1.

Perhatikan ¢iri-ciri bangun berikut ini
« Banyak titik sudutnya ada 4
« Keempat sudutnya berupa sudut siku-siku

= Banyak sisi vang sejajar ada dua pasang,

Dari ciri-eiri diatas termasuk bangun. . ..
a. [avang-layang ¢. Lingkaran

b. Persesi panjang d. Belah ketupat

. Pak Agus memiliki tanah dengan panjang dan lebar
5
sebagal berikut, berapa keliling tanah pak agus ¢ - n

8cm
a. 30cm? e 40 em?

b. 76 cm? d 25 cm?

. Pak udin memeliki lahan dengan panjang 45 ¢m dan lebar 17 em

berapa luas lahan vang dimiliki pak udin. . . ..

a. 765 em? C. 768 emy?

b. 62 em?® d. 686cm?

Tuas jajar genjang dengan panjang alas 10 cm dan tingei 7 em adalah
a. 35 em? c. 110 em?

b. 70 cm? d 140 em?

. Hitunglah keliling trapesium di samping ini adalah .. ..

a. 37 cm? c. 60 cm? 10 cm
b. 40 cm? d. 120 em?

20 cm




6. Perhatikan gambar berikut.

bangun datar di samping jika seluwruh sudutnya
dijumlahkan besarnya adalah . . ..

a. 360°

b. 180°

c. 90°

7. Riski memiliki benda vang berbentuk segitiza sebagai berikut.

d. 6O°

Berapa keliling segitica vang dimiliki riski 7

a. 45 cm? ¢. 50cm?

b. 30 em? d. 60cm? A 15 em B
. Berikut ini yang merupakan sifat-sifat trapesium adalah

a. Memiliki dua sudut yang sama besar

b. Memiliki dua sisi sejajar

¢. Salah satu sudutnya besar 90°

i, Memiliki satu sudut yvang mirip dengan jajar genjang

. Berikut ini yang bukan termasuk bangun segiempat adalah

a. [ayvang-layang
b. Trapesim

¢. Lingkaran

d. Belah ketupat




10.Iuas trapesium ABCD adalah . .. m?.

a. b6 .77 B 8em C

b. 8& d. 99

6cm

cim| L 8em

D

11.Persamaan yang dimiliki bangun datar belah ketupat dan bangun datar
persegi adalah
a. Memiliki besar sudut yang sama
b. Memiliki panajng sisi vang sama
¢. Memiliki sepasang sisi yang saling sejajar
i. Memiliki sepasang sisi vang tegak lurus
12 .Bangun datar layang-layang memiliki diagonal sebanyvak. . .
a. 1buah ¢. 4 buah
b. 6 buah d. 2 buah

13.Eangun datar jajar genjang vang keempat sisinya Sama panjang

dinamalkan. . .
a. Trapesium siku-siku ¢. Persegi
b. Layvang-layang d. Belah ketupat

14.Iuas sebuah layvang-layang ABCD adalah 32 em?Z. Jika panjang

diagonal BD 52 cm, maka panjang diagonal AC =. .. cm.
a. 3/ ¢. 16
b. 24 d 12

15.Garis tengah yvang membagi lingkaran disebut . ..

a. Diameter ¢. Jari-jari

b. Diagonal d. Sumbu simetri




A, Kerjakan soal-soal beriknt.

1.

. Sebuah layang-lavang dengan panjang

Suatu dinding ruangan panjangnya 772 dm, tingginya 35 dm. Pada
dinding itu terdapat 2 buah jendela besar, masing-masing berukuran

lebar 15 dm dan tingei 18 dm. Berapa luas daerah dinding saja?

Sebidang tanah berbentuk trapesium seperti

C
csambar di samping ini. [uas tanah itu adalah \
alk D

1.320 mZ. Panjang AD = 54 m, dan BC = 34 m.

Berapa meter panjang AR 7

=]
//T\ C
diagonal AC 36 cm. [uas layang-layang itu ‘\l/

4372 emZ. Panjang diagonal BD = . .. cm.

. Hitunglah [uas bangun disamping = ... mZ. “
E
] Ei

Palk Ahmad akan membuat kolam renang berbentuk lingkaran dengan
jari-jari 20 m. Di sekeliling tepl kolam akan dibuat jalan melingkar

dengan lebar 1 m. Jika biaya untuk membuat jalan tiap 1 m? adalah
Bp35.000,00, berapa biaya seluruhnya untuk membuat jalan tersebut?




L B B B B B B B B B B B B B B _§B _§ 7

BANGUN RUANG;

ﬁ----------------l

—__\

Setiap pagi Udin dan Ibunya
membersihkan rumah, di dalam rumah
Udin terdapat beberapa ruangan,

di antaranya yaitu ruang tamu,
2 kamar tidur, ruang keluarga,

kamar mandi, dan dapur, seperti gambar

di samping.

http://desainrurmahminimalis2 2 .blogspot.com

Gambar di samping, Salah
satu ruangan vang ada di rumah
Udin vyang digunakan untuk

. tempat pertemuan keluarga yang

. terdapat banda-benda yang

. berbentuk bangun ruang vyaitu :
- lemari, meja, botol, lampu, kursi,
bantal, bunga, dan hiasan-hiasan

= lainnya.

http:/rumahmodemterbaik.info/desain-interior-

ruang-tamu-sederhana.com

53



A Bangun Ruang

N

Di halaman sebelumnya, kalian sudah mempelzjari benda-benda yang

berbentuk bangun ruang. Untuk mengetahui bangun ruang lebih mendalam.
Ayo lakukan kegiatan di bawah ini.

1. Kelompokkan benda-benda yang berbentuk bangun ruang yang ada di
rumahmu dan gambar benda tersebut seperti tabel di bawah ini !

NO | Kelompok kamar | Kelompok Dapur | Kelompok kamar Kelompok R.
Tidur mandi Keluarga

B.Ruang | Gambar | B.Ruang | Gambar | B.Ruang | Gambar | B.Ruang | Gambar

2. Setelah melakukan kegiatan di atas, coba simpulkan !
SInpulkan :: oottt TG T i :

----------------------------------------------------------------------------------------

........................................................................................




Bangun Ruang

e

Bangu.n ruang dlse.but juga bangun uga dimensn. '

Dari beberapa ruangan di rumah udin, mulai dari ruang tamu,, tempat

tidur, ruang keluarga, dapur, dan kamar mandi, apakah ada benda yang

berbentuk kubus? Coba sebutkan !

Ayo, mempelajari materi bangun kubus lebih lanjut.

Kubus Adalah bangun ruang yang semua sisi

atau rusuknya memiliki ukuran yang sama. Sisi kubus

terdiri atas 6 buah persegi yang semuanya berukuran

sama.




Contoh gambar bangun kubus yvang ada di dalam kehidupan sehari-

hari.

{ ™
coal ®)
N Ayo Mengamati "%
J‘) y eng <

Dari gambar di atas, kubus terdiri dari. . .. bangun datar yang

berbentuk persegi memiliki ukuran yang sama besar.




Dibawah ini adalah contoh jaring-jaring kubus yang berbentuk persegi.

Bangun kubus memiliki berbagai macam jaring-jaring, gambar di atas

hanya sebagian contch, untuk membuktikan apakah benar bangun

kubus terbentuk dari 6 persegi. Ayo pelajari di halaman berikutnya.
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Buatlah kelompok beranggota 3 orang, setelah itu lakukan kegiatan di bawah ini

sesuai dengan intruksi bukumu.

Alat dan Bahan

1
. Pensil

Kertas karton

2
3. Penggaris
4.

5. Gunting

Lem kertas

Langakah-langkah Kegiatan :

1. Siapkan Kertas karton

. Buatlah 2 jaring-jaring dengan menggunakan bantuan pensil,dan penggaris

seperti gambar di bawah ini .

. Potong jaring-jaring gambar yang telah kamu buat di atas karton.

. Lipat bagian bergaris pada jaring-jaring kubus kemudian lem bagin tepi jaring-

Jjaring kubus yang telah terbentuk.

. Setelah melakukan kegiatan di atas, coba simpulkan !

Simpulkan :
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Bangun Ruang

£ B 4 sifatsifat Kubus

Bangun ruang kubus memiliki sifat-
sifat sebagaiberikut .
1. Memiliki 6 sisi yang bernbentuk
persegi
2. Memiliki 12 rusuk yang ukurannya
El sama
3. Memiliki 8 buahsudutyangsama
“besar 90° |

Perhatikan gambar di samping. Apabila air
diisikan ke dalam bak sampai penuh, banyak air dapat
ditentukan. Banyak air inilah yang dinamakan volume
(isi). Nah, sudah tahukah kalian apa yang dimaksud volume,
Volume adalah ukuran yang menyatakan besaran isi
suatubangun ruang Volume air di bak dapat ditentukan
dengan menggunakan 2 cara yaitu :




Bangun Ruang

L
YIRS 1Y
B9 Ayo Mengamat =

Coba perhatihkan gambar di bawah ini .

1. Tumpukan kubus-kubtgs satuan itu membentuk kubus A.

= Kubus satuan

Iapisan pertama pada bagian alas adalah 3 x 3 = 9 satuan
Tinggi kubus = 3 satuan

Jumlah seluruh kubus satuan =3 x 9 = 27 buah

Jadi voleme kubus A adalah 27 kubus satuan

Kamu juga bisa melakukannya dengan cara yang lain:
Jumlah kubus satuan ke kanan = 3

Jumlah kubusa satuan ke belakang = 3

Jumlah kubus satuan ke atas = 3

Jumlah kubus satuan seluruhnya = 3x 3x 3= 27

Jadi, volume kubus = 27 kubus satuan.




Bangun Ruang
Nans

Mencari rumus volume = luas alas x tinggi, seperti gambar di bawah
ini !

1. Tuas alas kubus berbentuk persegi
Rumus Persegi = Sisi X Sisi

SISI

SISI

2. Tinggi kubus berbentuk persegi

Rumus Luas : Sisi X Sisi
Untuk tinggi tidak mencari luas karena hanya
mempunyai satu sisi.

Jadi rumus volume kubus sebagai berikut :




Hitunglah volume kubus sebagai berikut.
Jawab :

Volume = s X 85X8
=6x6x6
=216 em?

Bangun Ruang

6em

........




[2. BALOK

Amati gambar di samping,ini

adalah salah satu tempat yang

digunakan untuk memasak

dan makan bersama. Di dalam
ruangan ini terdapat banyak bentuk
bangun ruang. Apakah ada benda

vang berbentuk Bangun balok?

Coba sebutkan!

https://desainrurmah.me/20] 5/04 /desain-kitchen-set-
minimalis-ala-apartement.html

Balock disebut juga sebagai prisma siku-siku.
balck mempunyai 6 sisi, masing-masing
berbentuk persegi panjang. Ke-6 sisi tersebut
terdiri atas 3 pasang sisi vang sama. Contch
benda-benda yang berbentuk balock yang ada
dalam kehidupan sehari-hari seperti meja,
kulkas, lemari dan lain-lain.
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Bangun Ruang

Cobé sebutkan benda-benda yang ada di ruangan rumahmu berbentuk
balok, dan gambarlah sesuai dengan tabel di bawah ini !

NO Kamar Tidur Dapur Kamar mandi R. Keluarga
Balok Gambar | Balok | Gambar | Balok Gambar | balok | Gambar

Jaring-jaring balok

Dari gambar di atas, balok terdiri
— bangun datar, yang
berbentuk . .....




Bangun Ruang

1. Kertas Karton
2. Pensil

3. Penggaris

4. Lem kertas

 yang telah kamu buat .

tuk bangun ruang balok




# Sifat-sifat balok

Bangun ruang balok ini memiliki sifat-sifat sebagai berikut.
a. Memiliki 4 sisi berbentuk persegi panjang.
b. Memiliki 2 sisi yang bentuknya sama.
¢. Memiliki 4 rusuk yang ukurannya sama
d Memiliki ukuran p, {, & — /""‘\/"“

B

\ Kubus dan balok sebenarnya
Volume balok SO s e AT
lidak jaub berbeda. Jika pada

kubus semua sisinya sama

— panjang sedangkan balok lidak
semuanya sama panjang.

/

Kubus adalah balok yang istimewa (karena semua rusuknya

sama panjang). Untuk mencari volume balok tidak berbeda

dengan kubus. Menggunakan 2 cara vaitu :

8

Caral

Perhatikan gambar susunan kubus satnan berikut ini!

R ——— Tumpukan kubus-kubus satuan di

samping membentuk suatu balok. Alas balok

di samping terdiri atas 6 X 4 = 24 kubus

satuan. Sedangkan tinggi balok di samping
adalah 4 kubus satuan. Sehingga balok di
samping terdiri dari 4 X 24 = 96 kubus

satuan. Jadi volume balok di samping adalah
6 x4 x4 =96 kubus satuan.
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Bangun Ruang

=
" -

o 18 {

= Ayo Mengamati !!

Untuk mencari volume juga bisa menggunakan cara di bawah ini.!

-]

Perhatihkan gambar di atas bahwa balok memiliki rusuk-rusuk
yang merupakan panjang (p), lebar (1), dan tinggi (t), yang tidak sama
panjang. Mencari volume balok = luas alas x tinggi

Coba perhatikan uraian di bawah ini untuk mencari rumus
volume:

1. Tuas alas balok

- Rumus luas persegi panjang =P x L

2 Tinggi balok

Untuk mencari tinggi tidak
menggunakan luas karena hanya
memiliki satu sisi, yaitu sisi tegak.

Jadi Rumus Volume balok sebagai berikut :

Vibalok=PxLxT




Bangun Ruang

Hitunglah volume balok berikut ini!

Volume balok=p X 1xt
=T 12X 8
=84 cm’

A, Isilah uraian di bawah ini

1. Tentukan volume balok berikut ini !

A

2. Tentukanlah volume bangun-bangun di bawah ini, lalu urutkan dari
vang terkecil ke yang terbesar!

Al 3CM BI
6 CM

-,
p=
.
\
Yerhk=qde=}-

L}
L]
1

.

12cm

15 CM

3. Sebuah kotak sepatu berbentuk balok memiliki alas berbentuk persegi.
Volume kotak sepatu adalah 10.140 em3 dan tinggi 15 em. Berapakah
panjang dan lebar kotak sepatu tersebut?

4. Sebuah kolam memliki panjang 3 m, lebar 2 m dan dalam 1 m.
Berapakah volume kotak sepatu tersebut?




A Bangun Ruang

5. Tentukan volume balok berikut ini !

Scm

6 cm

B. Lengkapilah tabel berikut ini ! 18 cm 5ecm

NO Fanjang Lebar Tinggi Volume

T ®em  1Zem  3em

2 8 cm 7 cm 10 ecm

8 17 m 11m

16m 19m

10 18 dm 20 dm Lt 3.600 dm’




(R ) -
(b

ol A
[ 3. Prisma e ',,‘J

Gambar sebelah kanan merupakan
bentuk bangun prisma yang
ada dalam kehidupan sehari-hari dan
masih banyak gambar-gambar lain
vang berbentuk prisma. Ayo coba
sebutkan benda-benda di sekitar

rumahmu yang berbentuk prisma?

Tahukah kamu - alam+kehidupan+sehari-hari.com

Prisma adalah bangun ruang yang mempunyai alas dan tutup sama bentuk dan
ukuran. alas dan tutup berbentuk bangun datar persegi. Misalnya segitiga, segi
empat, atau segi lima.

A E BB BREESESERERSERESESESESESNSESEDSESESESEEESESESESRESESESENSERNAE

Ayo mempelajari prisma lebih lanjut.

» Bentuk-bentuk prisma,

\
P e
‘

———t———

Prisma segitiga Prisma segiempat Prisma segilima
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Bangun Ruang

D
. E
‘ID ..:

o &% Jaring-jaring prisma segitiga

1Y

S—y
=4

‘ bo T8
F )‘2} Ayo Mengamati !

Dari gambar di atas, prisma segitiga terdiri dari. ...
‘bangun datar, yang berbentuk 2 segitiga dan. ... persegi
panjang




Bangun Ruang

-~ W
e D D B D R e D

------------------------------------‘l‘t&.s‘

Buatlah kelompok yvang beranggota 2 orang, setelah itu lakukan kegiatan
sesuai dengan intruksi yang ada pada buku .

Alat dan Bahan

Kertas karton, pensil, penggaris, lem kertas, gunting

langkah- langkah Kegiatan
1. Siapkan kertas katon
2. Buatlah 2 bentuk jaring-jaring prisma segitiga, seperti gambar di

bawah ini .

3. Potonglah jaring-jaring prisma segitiga yang telah kamu buat.

4. lipat bagian bergaris pada jaring-jaring prisma segitiga, kemudian lem
bagian tepi jaring-jaring, sehingga terbentuk bangun prisma segitiga.

5. Tulislah kesimpulan.

------------------------------------------------------------------------

sssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss

------------------------------------------------------------------------




Bangun Ruang
v s

>~
4 ‘\5: A\g‘]
B X:&'Ayo Mengamati == 0 F

A
&———— Bidang Atas

Coba amati bentuk-bentuk prisma di samping ! Bidang
1) Berapa banyak sisi tegaknya?
2) Manakah sisi alas dan sisi atasnya? o—Z > Bidang Alas

3) Berapa banyak semua rusuk prisma di samping?

(Sifat- sifat prisma segitiga :
1) Mempunyai 5 sisi: 3 sisi tegak, 1 sisi atas dan 1 sisi alas.
2) Mempunyai 9 rusuk.

3) Mempunyai 6 titik sudut.

%

0‘.

f_‘,.(.-.‘;,:'Volume prisma segitiga

Pernahkah kamu melihat tenda ?
tenda itu berbentuk prisma segitiga.
Banyaknya orang yvang dimuat dalam
tenda ini menunjukkan volumenya.
Bagaimana cara menentukan volume
benda berbentuk prisma segitiga?
Mari kita belajari lebih lanjut




Bangun Ruang

\

!>

Di halaman sebelumnya kalian sudah mempelajari tentang jaring-
jaring prisma segitiga, prisma segitiga terdiri dari 3 persegi panjang dan 2
segitiga, Mencari volume prisma segitiga = luas alas x tnggi. Coba
perhatikan uraian dibawah ini.

1. Tuas alas prisma segitiga

¥
Rumus luas segitiga = E Xxaxt

2. Tinggi Prisma berbentuk persegi panjang

Untuk mencari tinggi tidak menggunakan luas
karena hanya memiliki satu sisi, yaitu sisi tegak.
Jadi Rumus Volume prisma segitiga sebagai

berikut:




Bangun Ruang

“L

d. Diketahui volume sebuah prisma tegak 1.792 ¢m’. Jika tinggi prisma
tersebut 8 ¢cm, berapakah luas alas prisma?

e. Sebuah papan nama vyang terbuat dari kayu berbentuk prisma
segitiga. Berapa em’® kayu yang diperlukan untuk membuat papan
nama tersebut?

> o
3. Hitunglah volume prisma segitiga berikut \’
&)
p—— -
/s
(=) = t
g

4. Sepotong cokelat berbentuk prisma segitiga. Jika volume cokelat
tersebut 30 em?® dan luas alasnya 2.5 ¢cm?, Berapa tinggi cokelat
tersebut 7

B. Salin dan lengkapi tabel berikut di buku latihanmu.

No Tuas Alas Prisma Tinggi Prisma Volume Prisma
1 12 em? 3ecm

2 3 em? 6cm

3 78 cm? e 702 cm®

<t e 34 cm 68 cm’

5 o 5.6 cm 784 cm’




k Bangun Ruang

i ’QV

L ;i Ayo Mengamati ‘%

Sebelum membahas tentang limas, sekarang coba amati gambar di bawah ini.

breys g7 e Joogle. covn e archigmaribar dirna s dalarn ke idpa e e han . Fan. skegdediere.coen

Pernah kalian melihat benda di atas? baik melihatnya di tv atau
melihatnya secara langsung di Mesir. Gambar tersebut merupakan salah satu
gambar keajaiban dunia yang terdapat di negara Mesir yang dikenal dengan
nama piramida. Piramida tersebut alasnya berbentuk persegi. Jika
digambarkan secara geometris, maka gambar piramida di atas akan tampak
seperti pada gambar di bawah ini.

Limas adalah bangun ruang yang alasnya berbentuk
segi banyak (segitiga, segi empat, atau segi lima)
dan bidang sisi tegaknya berbentuk segitiga
yvang berpotongan pada satu titik.




Bangun Ruang

Limas segi Empat Jaring-jaring limas segi
empat

Dari gambar di atas, limas segi empat terdiri dari . .. bangun datar, yang
berbentuk . .. persegi dan 4 segitiga.

Y

Limas segitiga jaring-jaring Limas segitiga

Dari gambar di atas, limas segitiga terdiri dari. ... bangun datar, yang
berbentuk . . . .segitiga.




~ _
ey Ayo =
? Kerjasama !! ~

-
Buatlah kelompolk vang berangeota 3 orang, setelah itu lakukan kegiatan sesuai
dengan intruksi yvang ada pada bulkkumu

Alar dan Bahan

Karton
Pensil
Pengoaris
Lem kerta
Gunting

LT L D e

Langkah- langkah kegiatan
1. Siapkan kertas katom.
2. Buatlah bentuk jaring-jaring, seperti gambar di bawah ini.

3. Potonglah tepi garis jaring jaring diatas yang telah dibuat.

4. Lipat bagian bergaris pada jaring-jaring segi empat.kemudian lembagian
tepi jaring-jaring tersebut, sehingga terbentuk bangun ruang limas segi
empat.

5. Tulislah kesimpulan.

79



Bangun Ruang

Amatilah bangun di samping ini. Coba kamu jelaskan!

-
-

Bangun ini bernama. . .
Bangun ini dibatasi oleh ... sisi

. ™~
N -
-

L L N
- ——————— -

Sisi bangun ini berbentuk ...

Bangun ini mempunyai ... buah rusuk

Rusuk yang ukurannya sama ada ...

Bangun ruang limas memiliki sifat-sifat sebagai

berikut:

a. Alas berbentuk segiempat.

b. Memiliki 4 buah sisi yang berbentuk segitiga.

¢. Memiliki 8 buah rusuk.

d. Memmkl 4 rusuk yang ukurannya sama.
. Memiliki uu.k ‘puncak atas.

Bangun ini bernama ...

Bangun ini dibatasi oleh ... sisi

Sisi bangun ini berbentuk ...
Bangun ini mempunyai ... buah
rusuk.

Rusuk yang ukurannya sama ada ...




P n Bangun Ruang
® -

\

Untuk menentukan volume limas. Coba perhatikan gambar
berikut.

Di halaman sebelumnya kalian sudah mempelajari tentang
jaring-jaring prisma segitiga, limas segi empat terdiri dari 1 persegi
panjang dan 4 segitiga, Untuk menentukan volume limas, kamu dapat
menggunakan volume kubus. Coba perhatikan gambar dihalaman
berikutnya.




Bangun Ruang

Jika kubus dibelah menurut diagonal ruang AG, BH, CE, dan DF,
akan diperoleh enam limas. Keenam limas tersebut sama dan
sebangun. dapat disimpulkan bahwa volume kubus sama dengan

volume 6 buah limas.
Volume limas T.ABCD = -:- x volume kubus ABCD.EFGH
- % x AR XBC x BF
1
== X AB XBC x 2
- -2 x AR x BC X2t
- % x AR x BC xt
Volume limas T.ABCD =§ X TLuas AlasX t

Karena luas alas limas segi empat berbentuk persegi panjang maka
dapat diuraikan sebagai berikut

1. Luas alas limas

Tuas alas = panjang x lebar




Bangun Ruang

S

2. Tinggi Limas

Untuk mencari tinggi tidak menggunakan luas
karena hanya memiliki satu sisi, yaitu sisi
tegak.

Jadi Rumus Volume limas segi empat sebagai
berikut :

|Cont0h Soal

Pada balok ABCD.EFGH di samping, panjang AB = 20 ¢cm, BC = 8 ¢cm, danAE
=18 ¢m hitunglah volume limas T.ABCD.

Jawab:
Volume limas T.ABCD =1

V=luasalasx t
=160x 18
=960 cm?




Bangun Ruang

Ayo, kerjakan soal-soal berikut di buku latihanmu.

1. Hitunglah volume limas berikut ini !

N
V4 Y

*erhatihkan gambar disamping
cJikaAB=BC=10cmdan OT = 20 ecm
naka volume limas tersebut adalah...

3. Sebuah limas memiliki alas berbentuk segitiga dengan panjang
7em dan lebar 6cm. jika tinggi limas segitiga itu adalah 10cm
maka berapakah volumenya?

4. Bila diketahui volume dari sebuah limas segitiga adalah 30 c¢cm’®.
Dimana panjang dan lebar limas berturut-turut adalah 9¢m dan
4em, maka berapakah tinggi dari limas tersebut?

5. Sebuah monumen berbentuk limas segiempat dengan panjang
sisi alas 6 m dan tinggi 20 m. Tentukan volume monumen
tersebut!

6. Perhatikan gambar limas berikut!
Dari soal diketahui bahwa
AB=12cem, TE=10cm
CE=AB:2=12:2=6¢cm

Hitunglah volume limas tersebut ?




5. TABUNG ., ‘3 E‘.' ~y
Ayo amati dengan cermat !

Pernah kamu melihat
bangun di samping?
bangun tersebut bernama
tando kaca air. Dalam
matematika bentuk bangun
tersebut Adalah  bangun
tabung vyang ada dalam
kehidupan sehari-hari. Ayo
sebutkan benda-benda
yang berbentuk tabung
di lingkungan sekitarmu.

ttp s/ fwvew . google.comm/sear ch?g=gambar + bangunan
+yang+berbentuk+tabimgaca+tabung, +png&cliencom

&
)

.\ &=

S ™

&
=p
i

SN
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Bangun Ruang

e

1. Tabung mempunyai tiga sisi yaitu sisi atas, sisi alas dan sisi lengkung

UNSUR-UNSUR TABUNG

{selimut). Sisi alas dan sisi atas merupakan lingkaran dengan jari-jari
yang sama dan kongruen.

2. Tabung mempunyai 2 rusuk yaitu rusuk pada alas dan rusuk pada
sisi atas.

3. Tabung tidak mempunyai titik sudut.

l Jarmg jaring tabung

Apakah kamu pernah membuka benda yang berbentuk tabung,
misalnya bekas kaleng susu, kaleng sardens, kaleng kue, atau lainnya.

z.

ety

Bagaimana bentuknya?

|

Tabung terdiri dari.... bangun datar, |

berbentuk 2 lingkaran dan... persegi |
panjang.

____________f‘




o, S
‘ Ayo .
g Kerjasama !! m

Buatlah kelompok yang beranggota 2 orang, Ayo melakukan kegiatan di bawah ini!
Alat dan Bahan

1. Kertas kkarton
Pensil

Penggaris
Lem kertas

Gl s Gl

Gunting
LangKkah- langkah kegiatan

1. Siapkan kertas karton.
2. Buatlah bentuk jaring-jaring tabung seperti gambar di bawah ini.

@
(—

3. Potonglah gambar tersebut sesuai dengan bentuk yang telah di gambar.

4. Lipat bagian bergaris pada jaring-jaring tabung, kemudian lem bagian tepi
jaring -jaring , sehingga terbentuk bangun ruang tabung.
5. Tulislah kesimpulan.
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Bangun Ruang

NS

Amatilah bangun di bawah ini, coba kamu jelaskan!

Bangun ini dibatasi oleh ... sisi
Sisi bangun ini berbentuk ...
Bangun ini mempunyai ... buah lingkaran.

Sisi yang ukurannya sama ada ...

rumushitung.com

Bangun ruang tabung memiliki sifat-sifat sebagai berikut. |
a. Memiliki sisi alas yang berbentuk lingkaran.
b. Memiliki sisi atas yang berbentuk lingkaran.
¢. Memiliki sisi (selimut) yang bentuknya lengkung.

Sekarang, kamu akan mempelajari cara menghitung volume
tabung. Tahukah kamu, bagaimanakah cara menghitung volume

tabung? Perhatikan gambar berikut ini.




Bangun Ruang

Perhatihkan gambar diatas, tabung terbentuk dari 2 lingkaran
dan 1 persegi panjang, mencari volume tabung = luas alas X tinggi,
Coba perhatikan gambar di bawah ini!

1 & Tuas Alas Tabung

luas lingkaran = Tt I?

2. Tinggi Tabung

Untuk mencari tinggi tidak
menggunakan luas karena hanya
memiliki satu sisi, yaitu sisi tegak

Jadi Rumus Volume tabung sebagai
berikut : :




Bangun Ruang

Contoh

Hitunglah volume tabung sebagai berikut.

Jawab :

V=amxrxt g
=22/7%x 7x7 x10
S o m B ]
=1.540 em s -

Jadi, volume tabung tersebut adalah 1.540 om® 3 E

10 cm

Avo, kerjakanlah soal-soal berikut di buku latihanmm.

1. Hitunglah volume tabung yvang memiliki jari-jari alas dan tinggi berikut
ar=Z2mt=7cm dr=3m,t="5cm
b.r=4dcm,t=20cm er=35cm, t=172cm
c.r=6cm, t=28 cm fr=7cm,t=25cm

. S5ebuah gelas yang berbentuk tabung memiliki diameter 7 cm dan tinggi

9 cm. Hitunglah volume gelas tersebut.

. Alas sebuah balok memiliki panjang 10 cm dan lebar 7 cm. Volume
balok
tersebut sama dengan volume tabung yvang berjari-jari 7 em dan tingei
10 ecm Berapa em tinggi balolk tersebut?

. Yolume kaleng susu cair yang berbentuk tabung adalah 365 em3. Jika

jari-jari kaleng tersebut 3,5 cm, berapa em tinggi kaleng susu tersebut?

. S5ebuah tabung memiliki volume 1.100 cm3. Jika tinggi tabung tersebut

14 ¢m, berapa jari-jari alasnya?




Bangun Ruang
N g

T S i
\/'c-

https:/ fvrvew.google.comy/sear ch?g=gambar + orang+ulang+tahund&client=fir efox-b&thm

Coba amati gambar di atas, Apakah kamu pernah menyelenggarakan
acara ulang tahun, atau kamu pernah menghadiri acara ulang tahun, teman,
atau kerabat kamu? Pada perayaan ulang tahun biasanya aksesoaris yang
berupa topi ulang tahun itu bisa kita temui, topi ini berbentuk kerucut.
Sekarang coba sebutkan benda-yang berentuk kerucut di sekitarmu ?

Kerucut adalah suatu bangun
ruang yang merupakan suatu
limas beraturan yang bidang
alasanya berbentuk lingkaran.




L)
(L) .. "l

~

% Ai Jaring-jaring Kerucut

Dari gambar di atas, kerucut
terdiri dari bangun datar,
yang berbentuk

Buatlah kelompok yang beranggota 2 orang, setelah itu lakukan kegiatan
sesuai di bawah ini !

Alat dan Bahan
1. Karton
Pensil
Penggaris
Lem kertas
Gunting

SRS




Bangun Ruang

langkah- langkah Kegiatan
1. Siapkan kertas karton.
2. Buatlah bentuk jaring-jaring kerucut dengan bantuan pensil . seperti
pada gambar .

3. Potonglah jaring-jaring kerucut yang telah dibuat.

4. lipat bagian pada bergaris pada kerucut, kemudian lem bagian tepi
pola kerucut , sehingga terbentuk bangun ruang kerucut.

5. Tulislah kesimpulan.

------------------------------------------------------------------------

-----------------------------------------------------------------------

------------------------------------------------------------------------

Amatilah bangun berikut ini, coba kamu

jelaskan

Bangun ini dibatasi oleh. . . . sisi
Sisi bangun ini berbentuk.

Bangun ini mempunyai . .. . buah rusuk

Perbedaan dari bangun lain adalah. . ...




Bangun Ruang

Bangun ruang ini memiliki sifat-sifat

sebagai berikut.

a. Memiliki sisi alas yang berbentuk lingkaran.
b. Memiliki titik puncak atas.

¢. Memiliki sisi (selimut) yang bentuknya
lengkung.

z’-"é'l\folmne Kerucut

Pada gambar di atas limut kerucut terbentuk dari segitiga dan
alas kerucut terbentuk dari lingkaran. Untuk menentukan volume
kerucut, kamu dapat menggunakan volume tabung. Mari kita belajari
lebih lanjut.




Bangun Ruang

https:/ Ayosiprenswordpress.com/2013 /01 /14 /menemukan-volurme-limas-dan-kerucut
; . ; 1
Dari gambar di atas 1 tabung = 3 kerucut. Sehingga kerucut = z

tabung. Karena tabung dan kerucut alasnya berbentuk lingkaran
maka dapat diuraikan sebagai berikut :

1. Tuas alas kerucut

luas lingkaran = 1 1°

2.Tinggi kerucut

Untuk mencari tinggi tidak
menggunakan luas karena hanya
memiliki satu sisi, yaitu sisi tegak

Jadi rumus kerucut :



Bangun Ruang

Diketahui luas alas sebuah kerucut adalah 154 em?. Jika tinggi kerucut sama

dengan 12 c¢m, tentukan volume kerucut.

Jawab:
Tuas alas = 154 cm?
Tinggi = 12 cm

N =§x1uas alasxtjnggi=§x 154 X 12 =616 cm3

Jadi, volume kerucut tersebut adalah 616 cm3.

Avyo, kerjakan soal-soal berikut di buku latihanmu.
1. Perhatikan gambar kerucut dibawah ini

Jika jari-jari kerucut R = 6 ¢m dan garis pelukis s = 10 em
maka volume kerucut adalah...

2. Hitunglah volume kerucut dibawah ini !

LA A

3. Pak Ali memiliki Pasir sebanyak 12.320 m’ditumpuk hingga membentuk
kerucut dengan ketinggian 15 meter. Tentukanlah jari-jari alas tumpukan
pasir tersebut!




Dari semua materi bangun ruang vang sudah kita pelajari dapat disimpulkan
sebagai berikut :

Konsep bangun ruang
sebenarnya dari rangkain
bangun datar

UGAS AKHIR

1. Siswa diminta untuk membawa bekas pasta gigi, bekas coklat ,
kardus, topi yang berbentuk kubus, balok, prisma segitiga,
limas, kerucut dan tabung .

2. Buka bekas yang sudah dibawa sehingga membentuk jaring-
jaring.

3. Gambarka jaring-jaring tersebut dibuku tulismu.

4. Tuliskan kesimpulan.
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0J1 KOMPETENSI

A.Pilihlah jawaban yang paling tepat!

1. Banyak sisi bangun disamping ini adalah. ..
a. 4

b: 5
c. B
d: 8

2. Berapakah jumlah sisi bangun ruang balok
a.4 c. 6
b. 5 d3

3. Sisi Alas dan tinggi prisma segitiga terbentuk
a. Lingkaran dan pesegi panjang
b. Persegi panjang dan segitiga
¢. Segitiga dan persegi panjang
d. Lingkaran dan segitiga

4. Sisi yang berhadapan dengan sisi bangun BCGF Adalah. . ..

i . 2 ABFE
EL F b. EFGH
¢. ABGH
d. ADHE
'/,‘.ﬁ ...................... !
A B

5. Iuas alas prisma segitiga berbentuk bangun ruang. ...
a. Persegi panjang ¢. Lingkaran
b. Segitiga d. Persegi

6. Sisialas tabung berbentuk . . ..




a. Lingkaran ¢. Segitiga

b. Persegi d. Persegi panjang
7. Bagun manakah yang termasuk sisi tegak tabung. . . .

a. C.

8. Gambar di samping terbentuk bangun ruang. . ..
a. Kerucut
b. Tabung
¢. Corong
d. Kubus

9. Berapa jumlah rusuk bangun limas segi empat. ..,
a. 8 Rusuk ¢. 5 Rusuk
b. 6 Rusuk d. 4 Rusuk

10.Gambar manakah yang merupakan jaring-jaring kubus yang benar. . ..

a. b. e d.
11.Bangun limas segitiga terdiri dari berapa bangun datar. . ..
a. 4 2.3

b. 5 d6




12.Ciri-ciri bangun ruang :
« Mempunyai 9 Rusuk

« Mempunyai 6 titi sudut

« Mempunyai 5 sisi yaitu sisi tegak, sisi atas dan sisi alas

Ciri-ciri bangun ruang di atas merupakan sifat bangun. .. ..

a. Persegi ¢. Lingkaran
b. Lima segitiga d. Prisma segitiga

13. Berbentuk apakah sisi alas bangun dibawah ini. . ..
a. Persegi
b. Segitiga
¢. Lingkaran
d. Persegi panjang
14.Gambar di bawah ini adalah jaring-jaring bangun . ...

a. Kubus
b. Balok
¢. Prisma Segita

d. Tabung

15. O Gambar disamping adalah Jaring-jaring

bangun. ...
a. Balok

b. Kubus
¢. Tabung

C

d. Limas segitiga




16. A. Kerucut
B. Prisma tegak segitiga
C. Balok
D. Tabung

Dari beberapa bangun di atas bangun manakah yang memiliki alas

lingkaran. . ..
a. Adan B c.AdanD
b.Bdan C d.CdanD
17 Hitungalah volume bangun disamping .. ... . ." - °
a. 216 em® c. 108 ey’ -
b. 72 cm’ d. 36 cm’ ;_
,‘.".‘6 ...................... e

bem

18.Sebuah balok dengan panjang 25 ¢m, lebar 18 ¢m dan tebal 32 cm,
maka volume balok tersebut adalah ....
a. 54 em’ ¢. 540 em’
b. 54 em?® d. 5.400 em?

22.Luas alas prisma tegak segitiga 150 e¢m? Jika tingginya 18 ¢m, maka
volumenya adalah. . . .

a. 2700 em? c. 1350 em?
b. 1700 em? d. 1250 em?®

23. Gambar di samping terbentuk bangun ruang. . ..

a. Kerucut
b. Tabung
¢. Corong
d. BRalok




24. Gambar di samping terdiri 5 bangun datar yang berbentuk bangun. . ..

1 segi empat dan 3 segitiga

1 lingkaran dan 4 segitiga

a
b. 1 segi empat dan 2 segitiga
¢
d

1 segi empat dan 4 segitiga

25. Kerucut terdiri dari 2 bangun datar yang berbentuk. . . .

a. Segitiga dan lingkaran
b. Segitiga dan persegi
¢. Lingkaran dan persegi
d. Lingakaran dan persegi panjang
26. Iuas alas sebuah tabung 6.300 cm? dan tingginya 11 cm. Volumenya

adalah ...

liter.

a. 20,100 c. 63,900
b. 21,100 d. 69,30

27.Bangun PQRS diputar 180 derajat searah jarum maka titik P berpindah
ke titik . ...

a.p
b.
¢.R
d. S

P

28.Dina memiliki balok dengan 1=12cm,t =33 cmdanp =18 cm.
Berapa volumenya . . .cm’
a. 7.239
b. 7.228
¢ 7128
d. 7.119




B . Kerjakan soal-soal berikur !

1.

2.

Gambar jaring-jaring balok kalian ketahui !

Tulislah tiga sifat yang dimiliki bangun kubus !

. Gambarkan jaring-jaring dari bangun prisma segitira dengan depat !

Tulislah 3 sifat vang dimiliki oleh bangun ruang prisma segitiga!

. Sebutkan 4 benda yang bentuknya mirip dengan bangsun balok !

12 cm
Hitunglah volume bangun di bawah ini ! -~ s em
AT - -
G ciyf
~ 18 cm L5 em
Y
R
Hitunglah volume bangun di samping ! 18 cm
—
e
14 cm
Gambarkan jaring-jaring kerucut dan prisma segitiga?

Sebuah akuarium berbentuk balok, Panjangnya 90 cm, lebarnya 60 cm,
dan tingginya 60 cm. Alkuarium tersebut diisi air setinggi 45 cm.

Berapa volume air dalam akuarium tersebut?

10.Lina memiliki topi dengan wkwran tinggi 30 dan alasnya 25 hitunglah

volume topi lina?
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@ Buku asyik

belajar bangun

datar dan bangun

ruang ini disusun dengan

tujuan untuk dapat

menambah bahan hajar pagi

guru, dan mempermuda

siswa dalam belajar khusus

bangun datar dan bangun
ruang,secara umum buku ini dapat digunakan sebagai
buku pelajaran untuk anak SD dan M| pada kelas Il
sampai kelas IV -

Garis besar buku ini mengulas konsep

bangun datar dan bangun ruang daritururunan
bangun datar-Di awali dengan Kkonsep

pengertian banqun, sifat-sifat, luas dan volume
bangun.
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