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CONTINUUM BRIDGE : REVIVING THE SPIRIT OF MAJAPAHIT
WITH NARATIVE ARCHITECTURE

MAMA : Al Fina Laura Ramadani
Mipd 1 220606110009
PEMEIMEBING 1 : Andi Baso Mappaturi,M.T.
PEMEIMEING 2 : Yulianto,M.Pd.L

ABSTRAK

Museum Majapahit di Trowulan merupakan salah satu sarana pelestarian sejarah dan budaya
Kergjaan Maojopahit yang memiliki nilai penting bagi identitas bangsa Indonesia. Namun,
rendahnya minat kunjungan masyarakat serta penyajian informasi yang kurang interaktif
menyebabkan nilai sejarah dan budaya yang terkandung di dalamnya belum tersampaikan
secara optimal. Oleh karena itu, perancangan “Jagantara: Continuum Bridge - Reviving the
Spirit of Majapahit with Marrative Architecture” dilaokukan sebagai upaya menghadirkan
kembali semangat dan kehidupan Kerajoan Majapahit melalui pendekatan Narrative
Architecture. Pendekatan ini diterapkan dengan menyusun alur ruang berdasarkan perjalanan
sejarah Majapahit, mulai dari masa pembentukan, kejayaan, konflik, hingga keruntuhannya.
Pengaloman ruang dironcang secara multisensorik melalui pengolahan cahaya, material,
suara, tekstur, dan suagsana ruang untuk membangun keterikatan emosional antara
pengunjung dan sejarah yang disompaikaon. Selain itu, konsep perancangan juga
mengintegrasikan nilai-nilai  budaya lokal dan prinsip Islam yang kontekstual guna
menciptakan ruang edukatif, rekreatif, dan reflektif. Hasil perancongan diharapkan mampu
meningkatkan daya tarik Museum Majapahit sebagai destinasi wisata sejarah yang lebih
interaktif, memperkuat kesadaran masyarakat terhodap pentingnya pelestarion warisan
budaya, serta menjembatani hubungan antara kejoyoan masa lalu Majopahit dengan
kehidupan masyarakat masa kini

Kata Kunck Museum Majapahit, Narrative Architecture, multisensorik, pelestarion budaya,
Trowulan, Jaogantara.






CONTINUUM BRIDGE : REVIVING THE SPIRIT OF MAJAPAHIT
WITH NARATIVE ARCHITECTURE

MNAME : Al Fina Laura Ramadani
STUDEMT ID 1 220606110009
SUPERVISOR 1 : Andi Baso Mappaturi,M.T.
SUPERVISOR 2 : Yulianto,M.Pd.L

ABSTRAK

The Majopahit Museum in Trowulan serves as an important facility for preserving the history
and cultural heritage of the Maojapahit Kingdom, which holds significant value for Indonesia’s
national identity. However, the low level of public interest in visiting museums and the lack of
interactive information presentation have prevented historical and cultural values from being
conveyed effectively. Therefore, the design project “Jagantara: Continuum Bridge - Reviving
the Spirit of Majapahit with Narrative Architecture” was developed to reawaken the spirit and
legacy of the Majapahit Kingdom through a Narrative Architecture approach. This approach is
impiemented by organizing spatial sequences based on the historical journey of Majapahit,
from its establishment and golden age to its conflicts and eventual decline. The spatial
experience is enhanced through multisensory elements such as lighting materials, sound,
texture, and atmosphere to create an emotional connection between visitors and the historical
narrative. Furthermore, the design integrates local cultural values and contextual Istamic
principles to create on educational, recreational, and reflective environment. The proposed
design is expected to increase the attractiveness of the Mojapahit Museum as an interactive
historical tourism destination, strengthen public awareness of the importance of cultural
heritage preservation, and bridge the legacy of Majapahit's glarious past with contempaorary
society.

Keywords: Majopahit Museumn, Narrative Architecture, Multisensory Experience, Cultural Heritage
Preservation, Trowulan, Jagantara.
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SEJARAH KERAJAAN MAJAPAHIT

Majapahit merupakan kerajaan terbesar di Indonesia yang berdiri kurang
lebih dua setengah abad lamanya (tahun 1293-1525 M) di Jawa Timur,
Kerajaan Majapahit merupakan kerajaan yang kuat. dimana wilayah
dari kerajaan ini tersebar sampai mancanegara. Pendiri Kerajaan
Majapahit adalah Raden Wijaya yang mempunyai gelar Kertarajasa
Jayawardhana dan memerintah dari tahun 12983 hingga 1309 M. Kerajaan
Majapahit mencapai puncak kejayaannya pada masa kekuasaan
Hayam Wuruk [ raja keempat Majapahit). yang berkuasa dari tahug®
1350 hingga 1389 M. Didampingi oleh Gajah Mada membangun budfijs
yang kaya dan beranega ragam di seluruh Musantars dan sebagian Asia
tenggara ( Tumasik{Singapura) dan Semenanjung Melayu)[1]
Willayoh kekuosoon Kerafoon Mafapahit

*Gajof Modo

Lamun Huwus

mengalahkan

kepulauan Isun Amulkti

Palapa. Lamun :

kehilangan cincin t ' o ]
Gurun, Seran, Tanjung R e i )
Pura, Haru, Pahang,

Dompo, Bali, Sunda,
Palembang, dan Tumasi

b
*Sumber : Wikipedio indonesia, ensikiopedio babis

Wilayah Kerajaan Majapahit meliputi hampir seluruh Nusantara
saat ini yang dicapail pada masapemerintahan Hayam Wurulk.

Kerajaan Majapahit telah menjadi sumber inspirasi kejayaan masa
lalu bagl bang=a Indonesia pada abad-abad berikutnya. Kemajuan
peradaban kerajaan Majapahit digambarkan kitab
Magarakertagama sebagai kerajaan dengan sistem
ketatanegaraan yang sangat teratur dari segi sosial-politik,
keagamaan. kebudayaan, adat-istiadat. dan kesusasteraan
{(Mulyana, 2009). [2]

Keraizan Majapahit memiliki pengaruh yang nyata dan
berkelanjutan dalam  bidang arsitektur di Indonesia.
Penggambaran bentuk paviliun {pendopeo) di Majapahit dalam kitab
Megarakretagama telah menjadi inspirasi bagi arsitekiur berbagai
bangunan keraton di Jawa serta Pura dan kompleks perumahan

1%
Pengoruh Kergjoon Majopahit terhodoep Indonesio ¥ ; o
Scumiser - bast bireakidow st fiterctor penulls masyarakat di Bali masa kini ( 5lamet.Muyana, 1965:38-39). [3]
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Sesudah mencapai puncaknya pada abad ke-14, kekuasaan Kerajaan Majapahit berangsur-angsur
melemah dan akhirnyz runtuh setelah wafatnya Hayam Wuruk dan Gajah Mada pada tahun
1364. Perang saudara mengikis kekuatan dan kekompakkan menjadi salah satu faktor yang
mempercepat keruntuhan Majapahit. Dengan runtuhnya kerajzan Majapahit ini tidak berarti
menghilangkan kharisma dan kebesaran dari kerajaan Majapahit. Bahkan Majapahit mewariskan
berbagai jenis artefak budays dan sosial yang banyak dibangun pada masa pemerintahan kerajaan
Ma'apatir{Muljana. 2005). [3]

-r

o — N

Algson Keruntwhon Majopohit pado owo! chod 164
“mermber : ficlouid

Pada era sekarang peninggalan kerajaan Majapahit berdampak
besar bagi dunia pariwisata di Indonesia khususnya di Mojokerto.
Mojokerto merupakan pusat dari pemerintahan Kerajaan
Majapahit. Penelitian Arkeologi Terpadu Indonesia [PATI) sejak
. t@hun 2008 sampai 2014 kembali menegaskan hasil identifikasi
] . Keraton Majapahit adalah terletak di Trowulan. Bertepat di
camatan Trowulan, kawasan ini diyakini sebagai situs

' Eéirmukiman bekas Majapahit. Sekarang Trowulan menjadi pusat
‘wisata bersejarah setiap kalangan. Dengan demikian, Mojokerto
memiliki peluang yang patut untuk di kembangkan pada
destinasi pariwisatanya dan di tunjukan kepada wisatawan,
bahwa Mojokertc merupakan pusat dari salah satu kerajaan

terbesar yang memiliki banyak sejarah.[3]
Comell Pori Foundatiag,

oot S

andy Gefdag
Mankerie

; '- jarntsang

Dalam RTRW Kabupaten
Mojokerto Tahun 2012 2032,
situs  cagar budaya yang
diprioritaskan
pengembangannya antara
lain Kolam Segaran, Museum
Trowulan, Pendopo ASUNE iy fomis
Trowulan, Situs Kedaton, @-
Lantai Segienam dan .4 Bojors
Kompleks Makam Troloyo, ratu
Candi Brahu, Candi Wringin
Lawang, Candi Tikus, Candi
Bajang Ratu. Dengan
ditemukannys berbagai situs
candi tersebut seakan menguak
kembali tabir =ejarah dari
kerajzgan Majapahit (Soeroso,
MP 1883:45). [4] Candi Brahy Condi Wringin
Kunfungan wisotowon di Trowulan
*Riser rodarMojokerto fowopas.com
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Dengan ditemukannya berbagal Warisan tersebut Sangat diperlukan untuk dilestarikkan oleh
generasi sekarang dan selanjutnya. Dari pandangan islam Mahdlatul Ulama juga berkata " al-
Muhafadhotu ‘ala gadimi al-shalih wa al-Akhdzu bi al-Jadid al-Ashiah”{menjaga tradisi-tradisi
lama sembari menyesuaikan dengan tradisi-tradisi modern yang lebih baik) (karakteristik Islam

Ala Nahdlatul Ulama (NUY. [1]

550 Wi aiowan

Menurut ICOM (2007) Museum adalah lembaga yang bersifat
tetap, tidak mencari keuntungan, melayani masyarakat dan

perkembangannya, terbuka untuk umum, yang
mengumpulkan, merawat, meneliti, mengomunikasikan, dan
memamerkan warisan budaya dan lingkungannya yang bersifat
kebendaan dan tak benda untuk tujuan pengkajian, pendidikan,
dan kesenangan. Pada umumnya museum-museum di Indonesia
tak mampu menysjikan model edukasi atau alih pengstahuan
secara menarik, informatif. dan atraktif kepada masyarakat
{Svarijati, 2009). Tetapi masyarakat kurang tertarik unfuk
mengunjungl museum. Terutama anak — anak muda yang terdiri
dari pelajar dan mahasiswa yang lebih memilih untuk pergi ke
pusat perbelanjaan (mall) daripada ke museum. Beberapa alasan
seperti kuno dan kurang menarik adalah penyebab utama meraka
kurapg tertarik untuk mengunjungi museum (Aprilia, 2015,
{diakses tanggal 1 Cktober 2018)). [8]

Berawal dari didirikannya
Cudheidkundige Vereeneging
Majapahit OVM) pada tanggal
24 April 1924 oleh Bupati
Mojokerto Raden Adipati Arya
Kromodjojo Adinegoro. Iz
menjabat pada tahun 1866
hingga 1854, R.AA Kromodjojo
Adipatinegoro memiliki  hobi
mengumpulkan peninggalan
purbakala. Pada tanggal 24 april

1924 R.AA kromodjojo
Adinegoro, bekerja =ama
dengan Ir. Henry Maclaine

Pont seorang arsitek Belanda
mendirikan Oudheidkundige
Vereeniging Majapahit (OVM)
atau Museum Majapahit. OVM
terietak di jalan raya jurusan
Mojokerto-lombang  Km 13
Bangunan tersebut sesuai
dengan struktur ocrganisasinya
disebut Unit  Pengelolaan
Informasi Majapahit dibawah
naungan Balai Pelestarian Cagar
Budaya Jawa Timur, [5]

REVTVING THE SRIRT OF MAMPAHIT WITH NARATIVEARCHITECTURE | PAGE Q3



Keluhan pensunjung Musewm Majapahit 2016-2019
“Sumger ;MRS URWEATISOOWN EBTOTLon, S354-qTET4EE -RaenT-

M Meionan-Myniets, Sl iam oAl

Perbandingan curah hujan di kebupaten
*simites : O i, i,
£E&Thmf'nﬂlm'ﬂmmﬂﬂ “IE n-C ECR oS- Eurige-he-
SRR | S5 R R B A el i AT CIRIG

B i,

Desain Museum Mazjapahit di Trowulan, Kabupaten
Mojokerto merupakan fasilitas untuk
mempresentasikan kembali kota Majapahit yang
berintegrasi dengan budaya setempat dan benda
cagar budaya yang ada [8]. Tetapi banyak yang
mengeluhkan ruang museum kurang interaktif
dan edukatif. banyak artefak vyang kurang -
tersampaikan dengan baik dan uituh kepadas perbandingan Jumiah  pengunjung sebagian
pengunjung. Beber_alpa pameran dibia.rkan ditempat E;ﬂ-ﬂgm:m s

terbuka dan terlihat kotor seperti kekurangan . . jkora bps go.id

ruang untuk mempresentasikkan benda  “Sumber: www.tempo.co

peninggalan Majapahit tersebut. [7] F3umber . arjog.id

Seiring berjalanan waktu cuaca sering kali menjadi faktor dimana benda warisan sejarah seperii
patung mengalami kerusakan, Unsur-unsur cuaca dan juga iklim yang akan memengaruhi proses
pelapukan antara lzin adalah suhu udara, curah hujan, sinar matahari, angin, dan lain sebagainya. Di
daerah yang memiliki iklim lembab dan juga panas, batuan akan cepat mengalami proses pelapukan,
Selain itu pergantian antara siang dan malam yang dingin akan semakin membuat pelapukan mudah
terjadi, apabila hal ini dibandingkan dengan daerah yang memiliki iklim dingin (Boinauw, 2017). Dari
haszil observasi, didapatkan bahwa terdapat banyak kekurangan yang meliputi elemen interior di
dalamnya seperti dinding, plafon, lantai, furnitur atau display, label infomasi, pencahayaan, sirkulasi,
serta penataan benda koleksinya yang dinilai masih belum optimal[Bl. Maka dari itu untuk
membantu penyimpanan, perawatan dan mempresentasikan artefak yang telah terkumpul di PIM,
dibutuhkan sebuah fasilitas yang dapat memberikan nilai lebih terhadap penyimpanan,
perawatan dan presentasi. Hal tersebut juga dikarenakan, museum adalah tempat yang penting,
agar generasi-generasi selanjutnya tidak lupa dengan sejarah hal penting yang telah terjadi
{Sutama, 2017} [9]
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Islamic Intergration

penggunaan tafsir dalam Al - Quran juga mampu membantu mengintegrasi isu yang akan
menghasilkan penyelesain dari masalah desaign

Surat As-5ajdah Ayat 9

;H::

Soikais 1 1lyla 5iaiilg pajilly aaudul A3 Jasg tog) oo aua Adig disdm Al

Artinya: Kemudian Diz menyempurnakan dan meniupkan ke dalamnya roh (ciptaan}-Nya dan Dia
menjadikan bagi kamu pendengaran, penglihatan dan hati; (tetapi) kamu sedikit sekali bersyukur.

sumber -hitps./fafsirweb.com/ 7561 -surat-as-saidah-ayat-9.homl

Tafsir Al-Wajiz / Syaikh Prof. Dr. Wahbah az-Zuhaili, pakar figih dan tafsir negeri Suriah
Kemudian Allah menyusun dan menguatkannya sehingga menjadi manusia yang sempurna, dan
meniupkan ruh kepadanya. Allah meniupkan ruh itu sebagai pemulizan. Allah juga menciptakan
pendengaran dan penglihatan,serta hati agar manusia bisa mendengar, melihat dan
berfikir. Namun kalian hanya sedikit sekali dalam menyukuri berbagai nikmat Allah itu.[10]

menegoskan bohwo monusio diciptakan dengan desain sensorik yang sempurna; dapot mendengar,
melihat, merasakan, dan berpikir, Dolom orsitektur, hal ini menginspirasi lahirnyo ruong-ruang
multisensorik yang mampu berinteraksi dengan indro manusia untuk menghadirkan pengalaman
emasional. reflektif, sekaligus rasa syukur.

Aspek sense dalam surah As-Sajdah Ayat 9:

s Dapat dilihat

* Dapat didengar

* [Dapatdirasakan
* Dapat disentuh

Figih yang membumi / menghargai budaya

Figh sosial
Mahfudh

“Figh sosial merupakan figh yang membumi, yang berusaha memahami teks-teks syariat
dengan mempertimbangkan konteks sosial dan budaya masyarakat” (Mahfudh, 1994).

Atau

“figh sosial memungkinkan nilai-nilai Islam diterapkan secara luwes dalam kehidupan
bermasyarakat tanpa menghapus identitas budaya lokal” Mahfudh (1994)

* Figh Sosial = Figh Kebudayaan Ringan

Menurut Mahfudh, figh tidak boleh hanya berhenti pada fatwa normatif, tetapi harus membumi
dan relevan dengan kehidupan masyarakat. |tu berartli adat. budaya, dan kondisi lokal bisa
menjadi dasar pertimbangan selama tidak bertentangan dengan prinsip dasar syariat.

* Nilai Islam Universal

Mahfudh menekankan penerapan nilai universal Islam: keadilan, kebersihan, ramah lingkungan,
kemaslahatan umum,

Milai-nilai ini bisa dimasukkan ke dalam budaya lokal tanpa mengubah bentuk budaya yang sudah
ada.

* Pendekatan Kontekstual

Figh harus dilihat sebagai living law yang berkembang. Karena itu implementasinya harus luwes,
tidak kaku, dan tidak memaksakan budaya Arab atau Timur Tengah ke masyarakat Nusantara.[11]
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1.2 Ruang Lingkup

Perancangan Reborn the Sense Of Majapahit Museum ini berfokus untuk menghidupkan kembali kehidupan
Kerajaan Majapahit ke kehidupan sekarang untuk meningkatkan kesadaran pentngnya sejarah.

Masa Kejayaan (12035-1580]

Masa Pudar(1389-1815]
Sumber - Babakan
sejzrah Majzpahit
[rubontubuh, 2 02T}

Proyek ini adalah redesign Museum Majapahic yang bertujuan untuk meningkatkan daya tarik pariwisata di
Trowulan yang terkenal sebagai “Spirit of Majapahit” agar tidak punah ditelan oleh waktu, Selain menampilkan
peninggslan-peninggalan Kerajgsan Majapahit Museum, Desazin ini berfokus memberikkan kesempatan
pengunjung memiliki persepsi sendiri tentang ruang yang di rasakan lewat sensorik mereka, hal ini bertujusn
agar mereka lebih mengingat tempat yang sudah atau belum mereka kunjungi.

Perancangan REVIVING THE SPIRIT OF MAJAPAHIT WITH NARATIVE ARCHITECTURE ini memiliki
luas 2 Hektar.

Frasentase Estamatan Trowslan

*Sumter: Bodon punct fzbupoten ookt CSR]=25H, JI. Pendopo Agung Ngelinguk, Trowulan, Kec. Trowulan,
Kabupaten Mojokerto, Jawa Timur 67362

sumber - dokum JDHI Jatm Prov dan siruang.mojokertokab.go.id
Luas: 20,474 m2

KDB:12.2844 m?

KLB:51.1B5m2

KDH : 4.094,8 m?

G5B : 5 meter

Tipe Museum : Museum sejarah kontemporer

Secara geologis, kawasan Trowulan dan sekitarnya tersusun dari endapan gunung api Kuarter Tua. Maka tanah di
akan mudah ditanami dan lebih subur.
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Lingkup Pengguna

Keluarga, Individu & Kelompok/Komunitas, Wisatawan dalam maupun manca negara.....
Orang berkebutuhan khusus.
BN O AR e e e L i
Repmele s L R T e G i
) e j i’
RO e s s e o v s e e e : j
Pelajar S Profesiongl.. .o s s i S O i

Sejarawan, tim riset, budayawan, didc.o.

Jangka Waktu

Proses desain akan berlangsung selama 9-10 bulan, meliputi penelitian awal, pengembangan konsep, desain
skematik, dan pengembangan desain

Program Fungsional

Karena proyek ini memfokuskan unwk menghadirkan kembali Kerajaan Majapahit, maka peran akdf
memberikkan edukasi sejarah juga menjadi tempat hiburan dengan cara kegiatan interakrtif didalam kawasan
museum. Hal ini akan meimbulkan interaksi baru antar pengunjung,pengeloladan juga warga sekitar, Maka
fungsi tersebur akan =aling berhubungan untuk mencapai capaian yang diinginkan.

Program Layanan %

Proyek ini dikategorikkan sebagai kepemilikkan pemeringah
dengan pengelolahan yang dipegang oleh Balai Pelestarian
Cagar Budaya Jawa Timur, Hal ini dikarenakan perlu peran
pentng pemerintah untuk meleswarikkan sejarah Indonesia.
Ruang yang diperlukkan meliputi ruang pameran sejarah
dari'masa ke masa, ruang utama, hall, penjualan souvenir

Majapahit amupun souvenir khas Mojokerto, dan ruang Perail penting pelestarian peningsalan Kerajaas Mjagatit
pameran kﬂ!"l'EEI'I"IFIDrEr. *Sumier: BECEN SUSST SIOTEN KobupsteR Shajodkarta
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1.3 Maksud dan Tujuan

Maksud dari proyek ini adalah untuk merancang sebuah Museum sejarah yang interaktif terhadap
pengunjung selain memudahkan mereka mudah mengingat juga menghidupkan daya tarik pengunjung di
Desa Trowulan dengan pendekatan sense of place architecture. Dengan memadukkan prinsip-prinsip islam
dan Marative architecture, agar meningkatkan kesadaran pentingnya sejarah di masa depan melalui sense yang
dirniliki untuk memshami, mengerti, menyemjui apa yang terjadi di Kehidupan Majapahit. Proyek ini bermaksud
mengenalkan dan mengingatkan kembali Kerajaan Majapahit yang pernah bertepar di kecamatan Trowulan.

Memfasilitasi aktivitas
Rekreatif dan Edukatif
Merancang fazilitas
menduking pembeigjaran

Iebih menyenangkan dan lebih
mudah unouk diingat.

7

Meningkatkan sektor

wisata di Kecamatan
Trowulan : Berdasarkan
radarMojokeroo Jawapos.
com, wisata di Trowutan
mengaiam  penufunan
pertahun maka
cdiperlukkan  revitafisasi
ik meningkackan
days @ik kembat

Menciptakan
atsmosfer  kehidupan
Kerajaan Majapahit
Memberikkan kshadiran
“embali kehidupan
Kerajzan “ajapahit
untuk dirazakian dimaza
sekarang. Menunjukkan
dari zezals aspek
wehidupan sepert
gkonoml, politk, sosial
oudayas. dan agama

REVTVING THE SRIRT OF MAMPARIT WITH MARATIVE ARCHITECTURE

Memfasilitasi design
yang atractive terhadap
pERZUNJUNE 1
Meamainkan indra
manusia sebagal fasifitas
pemyampalan zearah.
Berdaszarkan  Surar  As-
Sajdah Ayat 3. perfunya

Indra manusia
dimanfaatkan zebais-
baikmya s=bagai raza

syukur. Hal tersebut juga
meningkatkan
pEngUnjung.

_MOsi

Memberikkan
kesempatan
pengunjung
menjadi narator
disetiap ruang I
Memberikkan
kerarikkstan antar
ruang dan manusia agar
memahami dan
mengertt.  Berdazarkan
prinsip Marative
BrEileiiur  DengalEaman
dan kebuwhan manusia
sebagal  penggunanys
meniadi suatu ceritg

untuk
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1.4 Tinjauan Preseden

PENDEKATAN

Jewish Museum, Berlin

Architect : Daniel Libeskind
Area 1 15500 m2

Pada tahun 1987, pemeriniah Berlin
menyelenggarakan kompetisi untuk perluasan ke
museum Yahudi asli di Berlin yang dibuka pada
tahun 1933, Pada tahun 1833 museum sepi
kunjungan sehingea ditutup sampai tahun 1975
sampai diadakannya sayembara. Revitalisasi
dilakukan untuk membangun dan
mengamankan identitas di dalam Berlin, yang
hilang selama Perang Dunia |l, Pada tahun 1988,
Daniel Libeskind dipilih =sebagai pemenang di
antara beberapa arsitek terkenal internasional
lainnya. desainnya adalah satu -satunya proyek
yang menerapkan desain radikal dan {g

seperti gaya hidup Yahudi.[14}-

sumber: britannica.com

m-rasi : memberikan pengunjung pengalaman teniang
dampak Holocaust ternadap budaya Yahudi dan kota Berlin.

Tujuan : mewujudkan hubungan baru antara program dan
ruang arsitektur (menyampaikan penghapusan warga
Yahudj Berlin dalam Holocaust dan untuk merangsang
imajinasi warga Yahudi Berlin dan pengunjung untuk
harapan masa depan).

Makna : penggambaran dua garis pemikiran yaitu
Organisasi dan Hubungan (antara sejarah kaum Yahudi dan
sejarah Jermany,

LIRE werlaﬂl =
_ﬁm‘ T

W.'H?HH MUSEUM Es {Ukw“ \ “i“%ﬁmmwmw S,

Qsiwﬂﬂamuumwnlmi*ﬁi B SYRUCTURAL FEATUIE P -{;@ —
{0 WAVE BEEN GATWERED IN THIS SPACE OF BERLIN AW 12 S

AN TRCTORE WHERE THE UNNANED kg
‘{@\H\?\‘Fﬁ&m{!ﬁqx}-ﬂ' . ﬁmlEL !u. !IEEHrJ W LI] !
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1.4 Tinjauan Preseden

PENDERATAN
JEWISH MUSEUM, BERLIN
r-::__"_-_.ni'"'-.__,_—- s |
1 il 9

&
o - T
TR dinding beto ah suasana dingin yang

: lugr bigsa ke ruang di mana satu-5atunya
cahaya menembdis darn celah kecil di bagian

SES DESAIN

Piring topeng itu. mewakili pare korban Yahudi dari
Holocaust yang berteriak meminta pertolongan.

Holocaust Tower —+ ruang emoslonal
+ Ruang tinggi, dingin, dengan cahays samar dari cels
sEmpiC

Tronsformasi bemtuk Zig-zog « Memberi pengalaman emosional keterasingan

ketakutan, dan kehilangan harapan.

Naorotif Arsitektur - “Between the Lines”

Sirkulasl Naratlf

+ Jalur kunjungan terdiri dari tiga sumbu utarma:

e Axis of Continuity — menuju rusng pamer,
melambangkan kelanjutan keMidupan Yahudi.

o Axis of Exle -+ berujung ke luar ruangan,

melambangkan diaspora Yahudi.

o Axis of Holocaust —+ menuju ruang Holocaust

Tower, rusngan gelap dan sempic tanpa
pemanas, hanye ada cehaya kedil dari atas.[15]

Sketza Goris & Frogmentos

Vold (Kekosongan)

« [N daiam bangunan terdapat void kosong yang
membentang vertkal

* Void ini tidak dapat diakses penuh oleh pengunjung,
melambangkan ketisdaan yang ditinggalkan oleh
jutaan korban Holocaust

*  Kehadiran void menciptakan kesan hampa, dingin,
dan sumyi sebagai simbol trauma sejarahn.[15]
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"Rumoh Aceh Escape Hill",

Architect : Ridwan Kamil

Area v 10,000 m=
Museum Tsunami Aceh di Banda Aceh

berfungsi sebagai monumen peringatan tragedi
gempa dan tsunami Samudra Hindia 2004,
pusat edukasi tentang bencana, dan tempat
perlindungan darurat jika terjadi bencana
serupa lagi[16]

"Rumoh Aceh Escape Building” yang dibangun di atas areal 10.000 meter persegi ini mengambil ide
dasar Rumoh Aceh, rumah tradisional orang Aceh yang merupakan rumah panggung. [16]

INSPIRASI — KONSEP = BENTUK — RUANG

d .
jam "da  °P . .
ang ErdaP"tlf,::e ’ kuning =Privat - e APAN. g
ﬂ,ir ﬁngt pan e birutua = Publik

armugtn,m*‘{zl Peni‘-ra coklat  =Semiprivat
ha e e Eund”' orange = Semipublik :
af™ ug-ﬂ &3 par an ‘ g . ’
dan 1= mas 2 glerf:‘wu _ biru muda= Semipublik




[ ke

Ruang Pameran (Exhibitit
menampilkan foro, benda, dan
dokumentasi sunami.

1.4 Tinjauan Preseden
ANG

Musedm Isunainl Aceh,indonesia

Masuk = Lorong Tsunami = Memorial Room = Ruang Doag = Poameran —* Atap

rirovE The Sgi of God

-

Atap (Escape Hill / Rooftop
Garden)

atap mussum dirancang sebagal area
evakuasi {ezcape hill} jika tsunami terjadi
lagi.

Lorong Tsunami (Tsunami Alley)

koridor gelap dan sempit dengan suara
gemuruh  a2ir, menggambarkan suasana
=3at tsunami melanda.

PROSES DESAIN
Memorial Room (Ruang Doa
& Renungan Gelap)

ruang hening berbenwk sumur sifinder,
dindingnya berisi nama-nama korban
Sebagal iEmpat renungan

Ruang Doao / Renungan
(Space of Prayer & Silence)

*_‘__“” -~ g ruang berbentui SLITHLT

T l 4 i M il n silinder yamg menyorotkan
R ¥ cahays ke atas zebush lubsng

dengan tulisan arab “Allzh”

dengan dinding SUTILEC
" dipenuhi nama para korban
Ruangsn yang mengandung
B8 rilai-nilai relign cerminan dari
I.'ﬁbdm‘n-'nmaslaﬂ {konsep
b ungan manusia dan Allah).

ruang melingkar dengan
kaligrafi Asmaul Husna,
simbol spintualitas dan
doa bagi para korban.

1;-.

%_
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Kesimpulan tinjauan Preseden

BANGUNAN KEUNIKAN BANGUNAN

Jewish
Museum, Berlin

Menghubunigkan titik lokas penting
sejarah { between the lines yahudi )
menjsdi bentuk zig-zag ( biitz) Sﬂbﬂﬁﬂi
konsep utama bentuk

memberikan pengunjung pengalaman
tentang dampak Holotaust terhadap
budaya Yahudi dan kota Berlin

Vioid yang membentang tinggi dengan
kolom: yang ditsta tidak beraturan
melambangkan ketiadaan ditnggslkan
oleh jutaan korban Holocaust

Permainan cehaye untuk mengatur
ermosional ;:ner@mjung untuk
merasakan  perasaan  mencekam
peTistiva ho
menjadikan sejarah menjadi sickulasi
narative. Dibagi menjadi 3 sejarah:

1-8xis of Continuity

2. Axis of Exile

3.Axis of Holocaust

BANGUNAN KEUNIKAN BANGUNAN

Museum
Tsunami
Aceh,Indonesia

Menggunskan: tpolegi bangunan
kontemporer yang memiliki bentuk
geometris sederhana dan kontras
dengsn  lingkungan sekitar  agar
menjadi focal point dari ares sekitar

bencana <+ keszedinan =+ doa=* harapan
41| 2 3 4

kejadian yang terjadi dijadikan alur

“Rumoh Acen Escape Building” yang
dibangun di aigs areal 10.000° meter
persegi  inf mengambil jde dasar
Rumoh Acen, rumah tradisional orang
Acehy  yang merupaken  rumah
Pangeung-
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Menghubungkan  titik-titik  peninggalan
Kerajgsan Majapahit yang berada di
Trowulan sebagai Konsep utama bentuk

Memberikkan pengunjung pengalaman
berada di masa kerajaan majspahit

gkan
dan

Void pada bangunan
melambangkan kehancuran
keruntuhan Kerajaan Majapahit

Permainam cahaya pada setiap ruang
untuk  mendptakan emosi yang naik
turun kepada pengunjung museum
berdasarkan masa Kerajaan Majapahit

sajarah Keraigan Majapahn diadikiian sorkulas
narative. Dibagi menjad: 3 =aiarah;

1. Masza wajgyaan

2 Maza pudar

3:Maza hancur

hengsunakan tipologi Dpangunan
kKontemporer agar memiliki bentuk yang
kontras. dan menjadi focal point di
daerah Trowulan

Peristiva penting pads  Kerajzan
Majapahit akan dijadikkan sirkulas
rauseum Kergjdan Majspahic. Alur akan
disusun berdasarkan tshun kejadiannya

Akan menggabungkan Lipologi Dangunan
khas kergjaan Majapahit sebagai ide
dasar
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1.5 Kajian Pendekatan

pengalaman pengetahuan

Narrative-Driven design

Fieke ElizeTissink

Marasi berasal dari Bahasa latin yaitu narratio. yang artinya adalah cerita. Marasi menyiratkan
pengetahuan melalui pengalaman hidup. Sejak usia muda, manusia sudah mempelajari kompleksitas
melalui narasi, misalnya dongeng dan kisah yang mengandung pesan yang mendidik. setelah itu, kita
menggunakan narasi sebagai bentuk identitas dan sebagal panduan menjalani hidup ( Fieke Elize
Tissink, 2016)[17]

Marasi berinteraksi dua kali lipat, karena selalu berinteraksi dua kali lipat. karena selalu menyangkut
narator/pengarang dan pembaca/pendengar, mirip seperti arsitektur membutuhkan arsitek.
Dengan narasi, produk dan proses memainkan peran, bentuk itu sendiri dalam penciptaan bentuk.

[17]
DESIGN CRITERIA
A é LINKING
;“.}Ir/:_,-
e F-G:’"':aé-,.‘,)
= '—":-'@.ﬂ
‘;;\ ; Tl - u.. .
o {L‘:}rr"';'lf # r"'Q 1
'J}.l-"f .
Sen
o -

Peran ini menyangkut kita dari psikologi naratif.
Psikologi naratif didasarkan pada asumsi bahwa
membangun identitas tentang diri sendiri tentang apa
yang mereka ceritakan. Menurut psikologl naratif,
pemikiran, penafsiran, imajinasi, dan pengambilan
keputusan terjadi karena struktur naratif. Hal ini
berarti manusia muncul melalui  cerita. Orang
memperoleh  makna dari pengalaman  dan
menaruskan kedalam bentuk.[17]

Identity

melalui narasi, cerita, peristiwa, dan ingatan, kita
merasa saling terhubung dengan lingkungan dan
membentuk identitas kita. Marasi mengandung
informasil asal usul kita, sehingga kita memahami
siapa diri kita dan gambaran tentang masa depan.
Marasi memberi kerangka kerja, koherensi, struktur,
dan memandang masa depan.[17]
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Marasi dapat berperan sebagai inti cerita menjadi kerangka. Marasi adalah proses aktivits memilih,
mengatur, dan menyajikkan materi cerita kepada penonton. Pembingkaian berpengaruh untuk
memanipulasi pengamat secara mendalam. Menciptakkan cerita atau informasi yang seharusnya
bangunan tersebut. Pesan dapat dizalurkan melalui banyak media seperti model, kartun, film, foto,
dli[17]

Fairy-tale

metode ini mendekati narasi dalam bentuk paling murni sebagai Memadukkan lingkungan kedalam
design agar pembaca terpikat oleh ruang yang dikunjungi. Dengan cara ajaib, pembaca akan terpikat
seclah lupa tak perlu dipertanyakan lagi karena terbukti secara sejarah, meskipun kebenarannya
hanya fiktif. Metode ini sangat segar di arsitekiur dan paling murni. Metode ini juga alat yang efektif
bagi arsitek.klien, dan fabrikator untuk berkolaborasi, kisah mereka akan dihubungkan untuk
memberi pemahaman secara universal. Menambahan sentuhan magical pada proyek.[17]

11!
Menurut naratologi, narasi adalah serangkaian peristiwa kronologis yaang saling terkait dan disajikan
narator. Dengan demikian, narasi dapat berfungsi sebagai bentuk representasi, pembingkaian, yang
terikat pada urutan ruang dan waktu. Dengan pembingkaian, pembaca atau pengamat diarahkan ke
suatu perspektif tertentu, melalui rute yang telah ditentukkan, tertarik pada elemen-elemen spesifik.
Menekankan dan mengartikulasikkan elemen-elemen tertentu, memanipulasi pengamat. Dapat juga
berupa simbol, detail, material, ataupun ruang kosong yang diekspresikkan bangunan[17]

Scenarious

Menurut Shereen, kisah dipicu atau dikendisikkan oleh ruang, yang disebut juga psikelogi ruang, ”
Bentuk mengikuti fiksi® menata lingkungan binaan tidak hanya secara fungsional tetapi juga
eksperiensial( scheeren,2016). Bangunan sebagai struktur organisasi yang menghasilkan serangkaian
hubungan dan narasi, Struktur organisasi menuliskan hubungan dan kisah didalamnya. Hubungan
terjalin antara orang-orang yang menggunakan ruang tersebut, terhubung oleh ruang bersama.
Mamun hubungan ini juga terjalin antara manusia dan bangunan. menggandeng pengamat(
menuntun } dan melibatkan secara langsung mereka dalam design dan berpikir. Arsitektur berperan
aktif dalam kisah-kisah dan skenario manusia yang akan terungkap saat perancangan.[17]
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METODE DESIGN

Tissink juga merujuk karya Migel Coates (2012) dan memakai jenis-jenis narasi yang bisa

diintegrasikan dalam bentuk arsitektural:terdapat 3 hal yang dapat mempengaruhi kualitas
pengalaman dan ruang,

1, Material storytelling Menentukan “bahasa visual” tiap babak (bata, batu, logam, kaca).

2. Sequence Narrative Menyatukan semuanya menjadi alur naratif yang hidup.

3. Atmospheric Composition merupakan sebuah cara yang membiarkan pengunjung memiliki
banyak presepsi dari Menentukan suasana emosional (cahaya. suara, suhu).[18]
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ISSUE

image
Hevin Lynch (1980) The Image of the City

aspek desain yang berhubungan dengan bagaimana suatu bangunan atau ruang dipersepsikan
secara visual oleh pengguna. masyarakat. dan lingkungan sekitarnya, serta bagaimana citra tersebut
mencerminkan identitas dan karakter tempat tersebut.

Spatial Experience

Juhani Poliosmaoo {1996) | The Eyes of the Skin: arsitektur sehorusnya merargkul semua indera, bukon honyo visual

Spatial experience atau pengalaman ruang adalah pengalaman menyeluruh yang dirasakan
seseorang saat berada dan bergerak di dalam suatu ruang arsitekiural. Pengalaman ini melibatkan
indra, emosi, dan persepsi terhadap bentuk, skala, pencahayaan, material, suara, bau, serta suasana
ruang tersebut.

sense of place

Ecward Relph (1976}, Ploce and Plocelessness: sense of place membedakon tempat yong "bermakna® dari tempat yong
“tidok punya jiwa” [ploceless).

rasa identitas. makna, dan keterikatan emosional yang dirasakan sesecrang terhadap suatu
tempat, yang terbentuk dari interaksi antara ruang fisik, aktivitas manusia, dan nilai budaya.

Pengalaman dan Image Spatial Experience Sense of Place
Fokus utoma Citro visuoi {eistenor) Pengaioman ruang S B o ke
ML Tisersor e
Pendekatan Visual-perseptual Sensorigl-Kinestetik Emosional-kuitural-naratif
S.ITfﬂ'!' Fermu.i_mun (Strfoce Sesoot, pengafoman Mendalam, ferbentuk
imagz) longsung dalam WaktL
ko =
Implementasi e Cahaya, tekstur, gerok Sejarah, buday, oktivitas
P Bentuk, tampilan, fkon mm osfer sasicl, norasi
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REVIVING THE SPIRIT OF MAJAPAHIT WITH NARATIVE ARCHITECTURE

Masyarakat kurang
tertarik unouk
Mengunjungi museum
karena tampilan dan
ruangyang jadul

Kurang memberikan
nuansa pernan adanya
Kerajaan Majapahit di
Peninggalan Kergjaan h_ﬁengaﬁn‘_ﬂ Trowulan
i i nurunan kunjungar
m::‘r?éamf:fa};;gmn s Masten nAUSEHR ~ visatawa r;J;nE
maintenance Majapahit —sebagai UDSYa  rounuan dari tahun

MErancang masa depan warizan
besar bangsa di Trowulan,

ke tehun



1.6 Strategi Perancangan

[akta

image Spatial Experience sense of place

3
&
_ NAREATIVE ARCHITECTURE
= Teari ke S Tersnk 2076
A Harmathe-firiven deign
o =
E d :
: e &
pembentuk identitas yang lebth implisif memaknai, dan mengeisp re.sik;-:an cerita ¥ang mienyLsun cefita dengan
d=n pasif guna membentuk ingstan. menghubunzkan dengan ingatan melaiul membarikkan pemoentukkan ceris
FE""I:IE!{.'[IF Terbanml
.!_'D.EN!TTI" FAIRY-TALES SCENMARIOS
Majopahit legacy emotional responses space
s * Menghidupkan kembal s
iom ‘budays Hersjsan Majspshic
5 2 W dengan mﬂmraiﬂﬁrltmha{ﬁﬁ[m s
 warizan. dan s&nhnliima
Material storytelling Atmospheric Composition Spatial Sequencing
e Membangun rasa autentiy, dentitas pengalaman inderawi (penczhayaan, Wrutan ruang yang mengikut alur
ﬁ E’ vizual kuat suara, matenial, dan telstur) amosional dan centa dibasst seperti babak
= . Figh sosial r Surot As-Sajdeah Apot § Figh Kebudayaan Ringan
Kontekstunisas ' Hew Ringmn_ Unnersal
Konstruksi Narotif
cC
=2
E Thresholds & Tronsitions
=
3
i
?

fokus
peErancangan

REVIVING THE SPIRIT OF MAJAPAHIT WITH
MARATIVE ARCHITECTLYRE
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- - - - wﬂuﬂ!m ﬂ-.l.'l;!
Analisis islamic values

ISLAMIC VALUES

Dari analisis diatas menceritakan bahwa Kerajaan Majapahit menganut agama Hindu - Budha dan
terbilang sebagai kerzjaan terbesar menyebarkan agama Hindu-Budha

el lema i, Tidak mengikuti tipologi bangunan arab tetapi men nakan tipologi bangunan
blsmpenesunibiany pada i{eraﬁlan M?rjapilt ta%ul;:a menggunaifaﬂ nrrﬁf;en manﬂslagjdan Eewan
dalam bangunan

menunjukkan bahwa manusia diciptakan dengan sensorik sempurna untuk rasa
bersyukur bukan untuk bersifat sombong dan angkuh

Memberikkan beberapa titik tempat sampah dengan design menarik untuk
menghilangkan kesan kotor

@ - el Transisi emosi dalam cerita
& g

puncak certa ;

1 - > U
< emasi rendah t
akhir ceriza 1

keisyaan

gairah

garah

j'uu.lh cinka

GAJAHMADA MENINGGAL 1364 :
GAJAH MADA MENINGGAL DUNiA SETELAH BENGASINGAN PERANG BUBAT & .__Eugﬁ!ﬂﬂﬂ“"
WIKRAMAWARDHANA MENJADI RAJA { MENANTU HAYAM WURUK), PERANG
PAREG-REG 1405-1406 ' 7 o kzputuzacazn
PERESUTAN KEKUASAAN ANTARA MENANTLYWIRRAMAWARDHAN) DAN S
ANAKWIRBABHUMI) . SETELAH 30 TAHUN AKHIRNYA BERSATL KEMBALL :
SERANGAN KESULTANAN DEMAK SEBAGAI PERTANDA BERAKHIRNYA RIWAYAT 2 :
HINDU-BUDHA TERBESAR DI NUSANTARA ' — ——addlan.
KEKOSONGAN TAHTA 1453-1456 g kegpasongan
MAIAPAHIT AKHIRNYA LENYAP SEKITAR TAHUN 1527 MENJAD! KESULTANAN DEMAK 10 O - 1oy a1 S
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Spatial Sequencing

Analisis Narasi

Analisis core narative

Analisis ini akan berfungsi sebagai core dari cerita yang diberikkan untuk pengunjung dan didukung
dengan cerita tambahan untuk menambah suasana dalam suatu ruang. Core yang saya pakai yaitu
narasi perang Bubat.

Perang Bubat 1357 [19]

Act 1
1356 1351

Kerajaan sunda mendatangi Kerajoan Majapahit Jatuh cinta

+ Desas desus Earas cantik Cyah Pitaloka

= Awalnya ragu kerend takut niat lsmaran hamys « Hayam wurik mengutus utusannya untuk
cebagai peluasan wilayah kekuasaan Kerzjaan mefukis Dyah Piraloka diam-diam
Majapahit : » Raja Majapahit jatuh cinta melihat lukisan
* Menerima lsmaran dengsn [wjuan memperkuat wajah putri Dyah Pitalaks
tali persaudaraan yang lama putus « Hayam Wuruk Mengitim surat lamaran ke
* Raja dari Kerajaan Sunda dan sedikic rombongan Sunda untuk meminang Dyah Pitaloka
mengirim putri ke Kerajaan Majapahit Citraresmi

= Pernikahan diadakan di Trowulan

-

.'.::-_’?
« Kerajaan 5unda menginap di sebelah utars Trowulan * Perang mMEnewssan semud romoongan Kersjsan
=« Gajsh Made mendengar kabar Kergjaan Sunda ke Sunda
Trowuian i * Menyisakkan sedikit perempuan 5Sunda termasuk
» Gajsh Mada memberi usulan pada Hayam wuruk Diyah Pitaloka
menjadikan Dysh pitsloka sebagai upeti  untuk = Putri sunda bunuh diri { belshpat) menusuk
menguasal Kerajaan Sunda dan hanya menjadikan selir jantungnya dengan tusukan kende. bunuh difi ini
Dyah Pitaloka . dilakukan sebagai membela kehormatan bangsa dan
= Tanps perseujuan  Hayam. wurik, Gajah  Mada negaranya.
mengutus prajurit menyerang Kerajaan Sunda = Tindakan ini {bunuh dir] dilkuti oleh segenap
+ Kerajaan Sunda Melawan karena tidak terima anaknya erempuan yang masin tersisa.
hanya dijadikan selir dan peluasan wilayah kekuasaan . ﬂayam Wuruk “meratapi kematian Dyah Pitaloka
* Menewaskan semus rombongan Kerajaan Sunda Cirraresmi yeng ia idam-idamkan menjadi istri
' [ prameswar &
B
4 ¥ Act 3 :
1389 [ 1364 ¢ 1358

Hayam Wuruk

Gajah Madao Pengasingan Gajah
meninggal dunia

meninggal dunia Maoda

* Hubungan Hayam Wuruk dan
Gajah Mada memburuk

L - = O g -
gﬂ?;%%aga}ah mk:t?: ) Eﬂ?ga%ﬂﬁfean;ﬁ:gg;{un ' E:lzﬁa:nﬁangaanlga%ap tndakan
o Mesedhon . petisng * o el kepeds . . Ga}ah Mada me'lder dari
Ko neningEing: *' el Mgk MECIngER jabatan { Patih Mangkubhurmi)
. SEH{iI B » Gajahmada mengasingkan dir
« Meninggal dunia t di Pertapean Madakaripura,

Probolinggo, Jawa Timur

A,
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Analisis Fungsi dan Fasilitas

Analisis fasilitas berdasarkan Museum tipe A { Mussum yang memiliki kualitas sangat baik ). Dalam
buku pedoman standart museum, bahwasanya museum dengan tipe A dibedakan menjadi 2 yaitu
fasilitas utama dan penunjang.[20] '

st S | UTAMA
. B edukatif

'--f“m A ' Gate & kebun
danau majapahit
= ruang Trowulan
T BABAK 1 ruang Kerajaan Majapahit
¥ ruang kejayaan

- ruang auditorium & audovisual

BABAK2 —1 ruang transit

* ruang sendu
ruang Keruntuhan

BABAK 3 ruang pameran Modern
L perpustakaan
PENUNJANG
rekreatif dan sosial

ruang cinderamata
ruang bermain
taman

cafe

pasar majapahit

SERVIS

Direksi dan back-office -
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Analisis Pengguna

PENGELOLA NARATOR
Direksi don Pegowal bock-office AL

rekreartif
edukartif
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Spatial Sequencing

Analisis Aktivitas

DATANG I—lnnmﬂﬂﬁ |—| LOBEY |_ MEMBEL | | BRIEPNG gixa ._IBGD‘FE!-dEEKmI_EI—I BABAK 1 |-~
TIKET BERKELOMPOK) e

danau majapahit

ruang Trowulan

PARKIR
ruang Kerajaan Majapahit

ruang kejaysan

ruang auditorius & audovispal 3

TUSNg wransic

MEMASLEK] RUANG ;
| EABAK 3

PULANG ] [STIRAHAT I— CIMNDERAMATA :
ruang bermaln ruang s=ndu ] -
ruang Keruntuhan

aman
cafe ruang pameran Madern
pasar majapahit oerpustaxaan
toilet
toiler husus
mushola

v

SN (1 rcawa
| 3
= I ABSEN I_l QROE S }_|— Logay H AHIEN | BARAMG KOLEKSI DARI
fr—— PEMERIKSAAN {-
T I | PENYINPANANPANERAN
4 b——— DARKIR BEEER]A |
B REPRAS|
DIPAMERKAN MUang preparasi
ruang pameran
.-I PULANG |—| BEKER]A ]-{ ISTIRAHAT
£
¥irvy cafe th;:‘g:Er‘;N — | MAINTAMANCE =
L tailet DISIMPAN K i
1o mushols ToTaEe - |
0 TUEng konzanas
£l 5
0 %
_ f{ it
e 2
I DATANG H DROP OFF H Loy I- MELAKUKAN | DATANG H DROP OFF H LOBEY i—lﬁREr\ KANTOR |
KEGIATAMN [ H_"'ce‘_p'a','a el
KOMUNITAS ; i
PARKIR PARKIR o Rusng sdministras:
ruang auditormim Tuang knnservas:i
ruang audovisual TUang preparas
pameran Modam
perpusiskasn
amsan
cafe

I PULANG H ISTIRAHAT Ii
' PULANG H BERTAMU 17~-—~

pasarmajapahit
toilet
toilet Khusus
p mushala

Lo
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Atmospheric Composition

Analisis Babak Narative

collor and Materials _Jl e 2z e | Uetis
= < ._ 2 : ! . !

2 FmisEm 3

block, grey.
brown white

red brick,
Cancrete and
Dark testured
stans

iakriya peperangen dan gudarnyd
* Kergjeon Maoiopahit

iz e

. g FOrg L
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Analisis Spatial Sequencing

Atmospheric Composition

membuka hutan of torik tesa kecll dinomaol majapohit  |rajo w.j'ﬂ_l.ru dinngknr menja pergantion kekuosoan oleh
otou wilwatikto raja rojo hoyom wiruk
permulzan, penasaran & k=Bingungan ket Berbiarap s=mangat Kejsyaen, dan garah
KI-IE“tiIS FUENg : Kualltas ruang: I(ua-]ltas ruang: Kualltas ruang :
Ruang ¥eNg = Ruang yang terkoneksi Ruang yang luas dan « Ruang dengan
me[ambangkan awal dengan area luar tnggi cahaya alami
= Ruang yang mengenalkan « Ruang yang memerlukan » Ruang dengan = Ruang yang terhubung
Kehidupn kerajaan banyak cahaya alami pencahayaan khusus dengan alam
Majapahit « Ruang yang cersh dan « Ruangyang memikat « Ruang yang Iluss dan
Lerang tinggi
. Ruang wang dapsat
memberikan kesan
Gate & kebun holistik ruang Kerajaan Majapahit

danau majapahit

B e

ruang Trowulan Lt 1

ruang Kejayaan Lt 1

Perong Bubat
Atuf dnils e peaghisnaian
Kualltas ruang :
« Ruan dengan banyak
pencahayaan buatan
« Ruang wyang membutuhkan
treatment khusus
= Ruang tanps pencahyaan
alami

ruang auditorium & audovisual

ruang transit Lt 2

BABAK 3

ﬁawm wuruk dan
gafohmado meningeaol

perang pareg-reg

sergngan kerafoan demok

EEoulTSASAEn

Kualltas ruang:
» Ruang yang sempit dan
mencekam

« Ruang dengan sedikit
cahaya alami dan buatan

« Huang dengan kualitas
penghawsan khusus

ruang sendu Lt 2

letlaken

Hualltas ruang:
Ruang tanpa pencahyaan
buatan

« Ruang yang sempit

* Ruang dengan perawatan
khusus

* Ruang dengan
penghnawaan khusus
ruang keruntuhan

semibasement

kekozangan

Kual[ms ruang :
« Ruang yang kedap sudra
dan bergema

* Ruang yang terisolasi dan

gelap

« Ruan dengan minim
pencahayaan alami dan
buatan

Ruang transisl babak 3

semibasement
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RUNTUH

Kualltas ruang :
+ Ruang yang luas

+ Ruang yang
membutuhkan banyak
E.E nczhayadan alam

¥ang
meml:uutuhkan
ketenangan

Ruan; Refleks]

semibasement
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' ;__ Move ‘ent J _
. - A

[ "ﬂw - = B
w—ry ! L

&

alur emosi dalam setiap bubdk-'kednlnm sirkulasi

¥
BENTUK AWAL

Bentik kotak adalah lambang keteraturan dan kekuasaan Kerajaan majapahit
pada masanya yang mampu memegang kontrol dan banyak menguasai banyak
wilayah di Indonesia
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Gate & kebun

Danau majapahit

Total

Ruang Trowulan

Ruang Kerajaan
Majapahit

Ruang kejayaan

Ruang auditorium &
audovisual

Ruang transit

Ruang sendu

Ruang Keruntuhan

Ruang pameran
Modern

Analisis Ruang dan Zoning

Jumlah  Kapasitas

200

100

200

200

200

200

200

100

200

300

Dalam Kerajaan Majapahit cerita harus berzifat setara yaitu perwujudan darl
prinsip keseimbangan kosmis dalam budaya Majapshic Lalu t=tanan di tats
secara runtut berdasarkan wrutan cerits dan emosi dalam sepap cerita

'Hiﬂmﬂ’l

Analisis Besara : ran
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mmammuhm-ux--rrﬁm
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0 e = 508~ 1.5 il 200 oramg — D8 M3

peraboc
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F matumE g ) - 1T - T2 el

LED Dvsoiay Fanal (2o T) -2 may - 20 m3
-eramlnmq:n.sra]-ﬁxs-z&
dudi i} — e 1D - smZ 253

crheulass
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prrabet

Faomgsall (IxT}-1mIein-40mi
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clav ParkiZ g -2 max 1= 20 7R
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1'm2 =~ 505 — 1.5 m2 ¥ I orang — 200 3

perabot
Exyar LEOE XIS - 4RI -4 md
#iirs: Dipitk (TNA.E} - 08 » 300 - 1B 3

&nea Farggung (12 X5} -0 m2
mnﬂr‘i.nfm-um

Blang Persapan a5 - 15m2 372
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perabo
LECHDisplaty Fanel (2 3 1) ~ 2 mEx 5 - 30 /E
ﬁl:l.mgml(i‘.xﬂ & 2 30 - Bl

i Mapaiank dafam Display |l 1258 -3.74x 30 -S43 ml
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ducuk{ 0.8 - Dex 1B - E il
sirkulasi
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Faaungemall (21}~ ImInI0- 40mE
Fanung meum 2 x4 - 12m2 s 10 - 120w
Eun.--:- |=.-E=|;4xs;|—znr-11x2-4umz
EDVEX Parsi e fi-ZmEn10- 20 m

Spatial Sequencing

Luas
Total

166

SHEamT

2302

I mE:

SiEmi

GEimi

BABAK 1 = 2,128, 4 m2

BABAKZ = 1.114 m2

532z

Postar Majacanit cam Fana (UK 1w Z4 - 28X 30 -T2

sirkulasi
i ml =205 -2 mil x 200 orans — P40 mz

perabot o
mrmmmm:[rxm T4 N 25 -

Ml'lq!"'l.'l.-lt...::'lj Iml x40~ ECm2
1 mZ =208 - 1.2 M2 x 20 oramg — M mZ

ﬂ.-:ﬂ 2 ME X =Z0 md
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Exdiy Board calam Mafa (1S T - 43xE-Sm2
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T E+ 305k - TS mE ¥ 300 orans — I=0md.
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ET0mI
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seadmz
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BABAK 3 = 2.681,8 m2




Analisis Ruang dan Zoning spatial sequencing

prratot
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g.;?wn L i

EREss nEmELmi- LZMAKE-Smi bralora
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Spatial Sequencing

Analisis Ruang dan Zoning
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Analisis Regulasi dan Iklim Atmospheric Comprsien;
Spatial Sequencing

standart RTRW kota/kab Mojokerto

termasuk dalam zona pengembangan yaitu areo yang memiliki potensi pengembangan otau
pembangunan secoro terbatos untuk kepentingan rekreasi, lingkungan alom, budaye, kehidupon budaye
trodisional, keogomoan dan kepariwisotaorm.

EDE = 106304 m2
DB 5376% standart 60 % =
12,000 m2

KLE = 3 lantai
basemeant
lantai 1

lantai 2

KDH = 5000 m2 menjadi 9.280 m2
rmiemyesuaikan sardart
KDL A6.73% == 8246 m2

G5j=5m2

PARKIR

PARKIR = 2030 m2 = T44 {hus) <356
{motd] = B8] (molor = 35400
penEurunE uniok >3 Tahun kedepan
15400 pengurjung dilatiun 2030

KDB menjaci 10.000 m2

BASEMENT - BABAK 3
KTE 54 % = AQEDD: m2 hamye
makan 1205 m2

rikkan kezan kerunichen ¥R
kekurengan  pencehayass  den  suogi
Keteradaen babsk 3 dibawah
rmemirerikkian kesan yeng =y

BABAK 1 = srea yeng. (ks yeie
deray (an persawaban

nl:n'hh salu sirulesi unfuk mesuk
fiar keluer agesr menerapkan sifal
yerE s=iara dan deiebhukeen sespim
tengan - koni=ksiomtism den figih
krbetayman

SUARA
Iniensifer susra yang ramei dio Beriksn
peda ar=s babak 1 dirmans babisk bejayaan
Inlersitas suara yang rendsh ferletzs i
erea habiek 3 yaill babri kerumiinen

AMNGIM

M=rubaf Benfok l=bif melenghung
uriuk mernaksimatian sickolasi angin
fmasuk k=telam Bargunen.

VEGETASI

Manggurkean yegeias s=bagai

dipergaruhi siears dari luar.

MATAHARI SIANE-S0RE

It matshan & soe
Fiari l=fal panes, maka soss
Bebak 3 (reryniuben] aksn
dit=rmpatkan disn=s. malakas
sore fuari menjslaskan siuas
k=runtuhan,

MATAHART PAGI

Marsheri pag fisri l=biy hangal

e ks batak 1 dan 2 diempatcan di
- area _ msiahari  pegi  aeperD

memyembul  kejayaan  Feragssn

ViEw

vieww paling Bagim
difetakican di s Babak
1 (emjaysen) dan babai
.. 2 {corecents)

e ]

ST EELiIEY

HUJAN
Ar=a Besah Berade di arma
zona babak 3 dan penunjang

mger mengali subio . datam
Babak 2 leth dings
d.m miab.
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Analisis Bentuk Atmospheric Composition.

Body Movement

MELALUI EMOSI SETIAP BABAK DIADAPTASI KE SIRKULASI DAN BENTUK

BABAK 7 (KEJAYAAN) keyword : permulaan, kebehasan, berharap. semongat, don gairah
BABAK 2 [CORE MARRATIVE] —-—mmmrmmes keyword ! jotuh cinta don penghianotan
BABAK 2 (KEHANCURAN) -—--——- —keyword : keputusasoan, ledokan, kekosongon, dan kehancuran
e T3 o
/Bentuk kotak memberikkan (Jﬂmﬁiﬂ melengkung
kesan formal dan tegas | | melombangkon  perjalanan
seperti halnya dalom sejarah ‘seseorang yang seimbang
bagaimona kejayaon Kerajaan ‘antara masa lafu dan masa
Majapoehit. Don menunjukken | | ‘depan.

\ng;i utama sebagoi edukasi. | /
' . i
& &
& ol
.
N LY Q‘ wﬁf‘
1'|L-:~III... g \.té‘_ J
4 %
= r‘I L LY \ _ ‘\'-
v -LL:_‘-.|-\- \\:"
. W=
ahe? >




‘Analisis Blockplan dan | Atmospheric Composition
Hubungan antar ruang

\'I

BABAK 3

E-RSENDU

T RKERUNTUHAN

B R PAMERAN MODERN
3 PERPUSTAKAAN |
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Analisis Tapak, Tampilan Material storytelling

seperti  hunion mosa  Kergjoon
giopahic Hol i merupokan - progrom

i, e, S arh pemerintah Mojokerto guna menghadinkan
i

ﬂ:"nﬁ:r' {bosemenll  memberion

oriimr  kehonourar  don kilong suasanc KE'-"EI_"'H!IH .I'.-'!ﬂjpﬂﬂ.l’!’
k=kuosran.
semokin soik Kemlor memosukl ATAP

erg jott oinlo dam "urr.pl!an
sederiong d'm T

=1 Pelono/perisai me;qrmnmm bertuk 'rdun
| rumah ralg.mt.’pennu.kﬂrmn Atop tersebut
\ memiliki artl sederhana sai'n'Pms dan
hhﬂfupanqgrmt.

BABAK 1
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tiles

wonoden frames

wromd’ Fraim
elwmuTm ritd

ceifings & walls

Tmgk wood,
bk cohcrete

e Brick

comorels

el Wl

i povcong

plentors rogf

Material storytelling
' UPPER STRUCTURE

W' R olop
v oo CHerogoan

Majopafs mEnZRUnNOaT
"_.nmgh ofoE Koy,

T

S byt
(A2 e
I'|.. d g

“-

-

* I-".E E ...' h’l
I=bar:

UTILITAS
efectrical

Pody moso kergivan tidok odo
lsfrik Aompm  menggensian e
obor. Adg kemungiinan

I mengRwnEian Kingir i
i setferhong ssbopoi pomboaghil
| en=rg sk efogi mesh beivm
| I arbirkti orkealoginy.

Menprumakon sodar gomey podls
siop Bapon bobok 2 berfuroon
dnfuk  menngonkon Bebon
Ik don  opab@a  Eeroai
pogarn dEink. Trowwloao jugd
memilki e ponas - yoog

cukug tinggi I0°C hinggw 38°C
woter system
mengoich fmbalf oir
Tofw ditang JF dono
Bunldn hogion crex
peaumany fedmt jafed
senae lofu femiorkmn
ke m=lnkn,

poga‘ers Kergioan
Moopohir
mengELackar
Patiboto sebago!
mirtenn sRarEn o,

npor ok mdeh ferbakor

Meaorm swosov, lerdopal

mda kolarm pemiseh unfak

rmemoRs Kerajean

memilikl 2 fongge fonwof pods

WED penuyeny dan szrsce - (f
fire profeciion pofc seliop
bobok,
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KONSEP TAPAK

SEESERVIS -
tempet  penitipon . borong,  lobby, todlet
musholah, parkir, ruaRg kepala musewm,
codministras,  rfoong  repargsi,  rueng

konservasi storgge ruang tendgo  teknis
rugng kegmranoan

«BENUNIANG
rugng ordromaota

UTALEA - 1. BABAK Y
erg owal dan keigyoan

2 BABAK 2
cora porgs

2 BABAK 3
erg-keruntuhon

- Sirkulasi Pengendara

Aren masuk mobil, Bus, Sepedo motof
o Areo parkir

Drop-off
Pintu Keluor kendaroarn

@ service

.

pejalan kaki
kendaraarn
aangu

sirkulasi vertikal

masuk gedung
masuk babak 1
masuk babak 2
masuk bobak 3
service greg
pEnUnfang areg
keluar gedung

4

o I~ T ¥ S S #C S T
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KONSEP BENTUK DAN TAMPILAN sensory as a space

Body Movement as Narrator
Build as a Majapahit Kingdom
Bangunan sebasoi Kergjoan Majopahit dengon olur

CEfita yong mefcentakon peristive podo mosanys
sebogoi olur emosi naratornya.

tomigilon menggabungkan orterg
tempilor podg mase Kerajocen
Mojopohit don 'masa kini tntuk
mengikor jembatan oniore Kedug
Z0mon.

S

BABAK 1

/ megah den menonjol,
| mengsomborkan mosso.
kejoyoan Kergjoon
Mojdpohit

BABAK 2 .
bertuk kompleks, nyoman,
dan stabil menggombarkan:
Eesegrong yong jotih ontg);

yang memiliki reso
AT,

BABAK 3
segerhong don ook
terfihatirasement)
MENgERMbOrkon masg
“\hi'ehmmn dan masg

s pudar.
e
b . -
b2 E
i,
pERpEsUgIan baptuk didazen
oleh onolisis pengoruh Tkiim, FET,
semse manusio. don phros membag: zanobabak berdasarkan
ruans : olor emosi sickulest an foRing
) - H - _-_ . .
e
g’ :
S G5B, KDB. G5]. KDH, KT, KLB
mempasisikon orza terbongun
don tgek terbongun
berdosarkon analisis.
: : : /
- L ” !
g : e } - _.-"’f(
: ok, : ;
i EEC Bentuk kotok odoioh fambang
i “_,,.--"' Py ketergiuron don Kekuasaan
e . i - ! Kerojoen moepohit podo
Alir emosi setiop babak yong : ot : X | e
. 2 T . O YOng mampl
RARIHIS A ek e e memagang kantred dan bemyok
: ek L mEenguasal borysk wilsyoh di
i i A g
— : Lt . T ndonesia

a2 o, o --I..-:ﬁ.l E T
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KONSEP RUANG MAKRO Senseny : @ space
: Ruong menjodi script yang dibaca oleh

nano | - Korena it riong aokan
mmu%ﬁnrgumng £ setigp menyampaikan

ceritanya don terfibot-dolom sensory yong diterima
MOrOTor

Uit '
LTI BABAK T BABAK 2 BABAK 3
LT T
LTI i
it E GATE KEBUN L'RAUDITORIUM, L RSENDU
ittty 2 DANAU MAAPAHIT ' RAUDIOVISUAL 2R KERUNTUHAN
£ R TROWULAN 7 R TRANSIT = R PAMERAN MODERN
A B KERAAAN MAlARPAHIT 2| PERPLSTARKAAN
Li L KEIAYAAN
?E Argg kejayoon dan Areg core Rorotie Areo Keruntihan
3 - perkendglon odon remiiiki odaoloh areqa paling
fi wergjoan Majopori, polinghonyak baowalh don minim
fﬂ Mermiliki paling rengkapon Wstal pencohoyoon
banpok aktivitasnyo Ntk Aarotor menyimbofkan
9 sebagal simbol melgiul teknolog KepLTUS0S0an,
keingintahuan, modern dan kekosongan,dan
Semangat, don permaingn kghancuron.
? Eairah. pencahayaan
| Bugtan

memyimbolkan
JatuR Cintd dan
[penghianaton,




BABAK 1 (Kejayaam)

pengunjung memasuki rugng vong luos don tnggi dipenuhi dengan banyak skylicht dan kemegohen kayu jori dengon
warng waonm yong rerkesan mewah menunjukkan sugtu kejoyoan Kerajoon Majopohic

wiarm collor

ceilling tinge! natural izhr
matiral
; open spoce ke
rmaterial greq fugr shyfight
W =L O AT L R = b gty e 3 AT - |
Il'll_T\-r.u"l_-' :I|I :.f,-"ll_l I)(_F I}.-; IrI .__ a I|'_'.-' _,. |I| -II # 1 _.III 1 i i !_T.'Tl'l i -_I,- II i

perjaignan lanjur ke areo tingkar emosi dori bongunannya yoitu joruh cinto. memiliki bentuk yang regas don halus.
Cohoye masuk lewor selo sele bangunon dengon holus mencerminkan sifor jotuh cinto, Sedikit retokan
menggombarkan svaty penghionatan dori cinta. Disini fedakon dori babok 2. Mencompurkan warna terang darn
gelap dari joruh cinta dan penghionatan.

LED panel merombah
emasi

higt ceiling bofonce materiol conayo holus

Nomun sugsano beruboh drastis ketika memasuki bobak ketigo dengon suasona surcm don gelop. Minim sugra dan
sunyi. Hanyo rerdopar sotu pencohoyoan dori otas yang memberi kesar kehoncuron don kehilongon.

beton memakoi warna yang
low ceilling menggamborkan s i et mongkrom
SLAsEN0 UM dan ruong sempit sedikit pencakoyoon
misterius ) N
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Build as a Kingdon
KONSEP STRUKTUR ¥ Sjouais vt

nargtornya. Seperti melompat semboii ke masa
merasakan keberadoan Keroj Mojopohit dor fkut
andil Setinp peristivanya.

plentong roof UPPER STRUCTURE
thes ! Mengodoglos  ranghs  oiog
goda oo Eerojoon
Maiopohit TR ETLTaRD
3 rangka otag kays,
-I—\L-- Benuk K=riposl o

= \ malmmdongice Konsksi
\IMNILSFT [ufmn

ne
gg%
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et
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/ plentong mmrﬂm
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. SUB-STRUCTURE
e o
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SID-SYRUCTURE

Concrete (green
roof}

i
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e

red Brick

coacrete
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LISTRIK SYSTEM Kerojaan Majapahit. Tentunya didosari dengan indra
fiergjoan majiopahit terkenal dengan memiliki sistem manusio sebagoi Pmm"i‘f m m
iricosi yong conggih poda zomannya. Bonyok T efemennya,
mengatakan Kerajoon Mojopohit memanfoatiarn
sumber daya airmyofSungal Brantas) sebogal
pembangkt stk

Sistem Listrik dalam bangunan

Memiliki 3 sumber yang menghosikan fsori i
= &icir air
*  parrel surya
s AN

meleron ek BLiY

drerm PLN
e ponal fistrik - meteran - didistribusikan kesuluruh bonguran



WATER SYSTEM

Hydroulic System of Majapahit

Hydroulic syztem of Mojopohit odalah keseluruhan
perancengen, teknology, dan infrostruktur yong digunakan
Kergioon Majopehit fabad 13-15] yang maia dan terinfegross

aibogi menjodi 3, yaitu

B i kotor
o air bersih 4 = Bats merak; tohon gir, mudah dibentuk
@i hdjan < b kuot untuk kowal. ) :
kolom, petirtman). i
& Koyu- elemen gintu oirfpenyekat
= Teknik presisi: sombungan bots ropol
keminingan terukur.
Sistem air di dalam bangunan
sfote ol Haveih
sumber gir - pompo -
roof water tonk - Saluran dibuot dori boto meroh
distribust otow torah dipadotkon, dengom
kemiringon kecl! tagi konsisten
oD GRE oger aliran stobil gon tdok

‘mndion oanoh

mereron. air FLN
iR ke

B
5
L 2
f'

»e

Elistam dhymass
rain - bok pengolohon- bak
penampungan - dargu

slriem aly ludor don Graywobey
cioset{urirair - resopan - pengolohen -
septigtank

i & |l. 1 i

Ereywotsr-pengolohan-septiptank

merusak dinding kanal.

OFer kotg fidek mudeh banjiin,

Joian don hoigman tefop kering

soot hujon dergs.

» Soluron primer dori
sungai‘bendungan.

= Sgluron sekunder menuju
kowasan kotg don desa.

» Saluron tersier ke sawoh,
rumah, don kompleks ritugl

Sanitast & Air Limbak
(Sederkang nomurn TerenconRo)
= Graywoter dori oktivitos
dopur den toitet diglickon
ke got keoii —* pant besor.

s Tidok aodo sistem plpa
modarn, namun olur aliron
dipizahkan dar sumber air
berzih.

= Kolgm don tonaf liot
berperon sebagoi filtres!
ahamd

Doterm budaye Hindu-Budhe ;
¢  bangunan utoma = rugng
suc Ftertik S murmi,
»  gitivites buong hojar=
fidok suc (Terehl

Toitet tidok boleh berodo dolom
Sty tubuh bargunon denpan:
= rucng ringgel
s banginan ritugl
* perdopo istang
Bemisahan ini odolch bentuk

perjagasn kessimbongon kosmos
Lo fsetmin-niskaia)
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SAFETY AND SECURITY

Norotor iUt mesorakan ketegongan manjoga
keamonan sebuoh kergjican dimong periy odanya
strategi untuk menjaga sebuoh kerafoor.

Orea pongowesan yang dopot
melifot secaro fungsun‘gaugﬁ

tonzgo darurot beroda
dig greg depan SEEr
mudah kelvar dari sreg

Eedung

dinding botu bata tebal sebefum
memasuki area bobak

dikelilingi aleh parit pertohanan

e a E Meamonfaatkon danau sebagal
R pem-ururfairkedua seperti pada

Zoman Kerafoan Majopahit
mereko memanfaatkon donau
LITELIE Memadampan ap
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SITE PLAN & LAYOUTPLAN Build as a Majapahit Kingdom

Pensrapan 2ona didosar ofeh Penergpan sstem
moza Kerojoon Majapahit yong memiliki beberopo

- . Z0na padc areq Kergiaanay.
U e e orea bobak menfod! area steril yong artinyo okon menjod] Kerafoannya )
& = LW
1,,'! ,p’.f " s & Steriarea:Areo Bobak cerit
‘1_%*1“; ‘,_.._._-:._:a:;_ 4 Unsteril gre - Parkir, Taman, Posar tradisionel, Donou baaton
|.'--._;. r __':_‘-__\_:‘__-._\_-' _'_'___.A- -
s

g oy nliai kefslaman figih kebudoyoan
4 ) Lg. ¥ W disesucikon dengon ketentuan dan lkilm lokosl. Seloin itu bongLnon juga
L"’_fr - B

» bersifor kontekstuallsm ogor telag menghadirkan suasono kas trowuion
3 tentang Kergjcan Majapahit

& o Mengodaptosi bangunon Kergjoon Majapahit dan bangunaon wargo sskitar,
;_'?.'.:_ - R Tujuan mya untuk memenuhi keingintohugn nanatar tentang alur centa
: woteus o W yung diceritakar.
: T

i Norotor akon merasekan longsung kehadiran kerajoon Majapahit sampoi runtuh dan hilangnyo kergjoan tersebut. -“\__
f Dimuial dori permainan emasi Narotor. !

|
STERIL AREA UNSTERIL AREA
Area Steril adalah orea dimano hanyo kelugrga int Unsteril oreo adoloh areo yong bersifot umum maka
, kerajoon otau bersifot pribadl, Selain sebagal narotor semuo orong dapat mosuk diberi tanda dengan
\ pengunjung okon merosakan menjodi anggota inti lambang gerbang masuk yang terpisah dud bagiarn.

L kerajoan. -

LEGENDA b

akses ionya satu dikorenakan ketiko
) perjoionan menuiu sebuch istana , falur
Al pasar U funggof melombangkon fokus dan harmat
4. DT pUSTGan x

: terhodop sebuah kekuosaan. fugo biso
Wy, dionggap seperti perjoionon Kelempat Sw.

Akses

gﬂl PRIVAT

AREA SAKRAL
ATAL ISTANAL

: il -
afses o memiliki 2 berrtik OO Yang menandokkon masuk ke.ored Wam aiTiong Sehd oo Pt

mengoises, kolou masuk ke areq ' gerbang menjod] honya mtugﬁang menandakn ik Semon orarn
mengokses ared fersebut -y 7 -- |
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BENTUK BANGUNAN Body Movement as Narrator

permainan-emosi dolam setiap cerita untuk narator
pembentirk utomg Dentuk musenm

Transformasi Bentuk Bangunan

- A2 @Ol |
") 2 F_‘Eﬂ-ﬂnn P—— O 9 (@) O

hayam wurlik don gajahmado meningzal

pelarian raden wifaya don pengikutmya perang bubat
desg kool dinomol mojopohit otou perong paregreg
wilwatikia

SEFangon Kerajoan demaok
roja wifoyo diangkat menjadi rajo

kekosangon tafto

pergantian kekuasoan oleh roja

hayam wuruk majapahit okhimya lenyap don menjodi

Kergyoan Kedin

Emosi podo setiop Babak merupokan owal bemtuk dar Muzseum: Dimang grofik inl yong akan meneniukion olur sirkuiasi Museum:

ig -
=

emosi podo setop bobak E;%mﬂ ﬂﬂ% ﬁmbﬂhun difgkukan
I srung _iﬁ::mpmkﬂn yong diinginkan nganrﬁ o
oot oS, YOS Gengan anclef yorg  meTpertimbangian ikim

finall resuit Museum Majapohit
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TAMPILAN BANGUNAN Body Movement as Narrator

sensory as a space
Build as a Hnjup;xit Kingdom

Sefain podo bentuk jugo dimplementosikan kedolom tompilen. FAngss Utemo Untus menutuy ponas motehan, Tetop [Lgo mengikuth
alur cerita, semakin memasuk’ oreo bobok 3 moka fosod okon semokin podat don berhimplt. Pemiiihon materiol juga bersifor
kontekstualism dengon mengsunokon materiol yong beroda didoerah tersebut separti nilgi keisioman podo figin kebudoyoon dimmamg
bangunan harus seloras dengan ngkungon sekitor. Moko penggunoan moterial {uga menyesuaikon dengan wiioyalh tersebut

atop batu bata
felain podo | Berfuk . jupo koca
genteng kodok Slimplemaniaziian  hedalom otap cor -
fompitan. Fuegsd ilomo. oalul Seigin poda Sentull jupo dWmplemeniosito kedolsor
menidem panay - moinhon; mmpfan. Fangsl ufoed unfsl  memilupl penos
mem,

4

merggunokon material tonoh liot pada fosod, yang memiliki sotu moterial dergan genteng, yong dikokor ogar menyerupai batu bato.
Hail ini dengan tufuon febih menonjolkon khas maa bangunan Mojepahit Jmn%mengek osed botu bote pado rumah mereka. Hal ini
dgan kesan trodisional Mofapohit. Dan membuot permainan conoyo Untuk interaks! denson norotor

=poce frome focode

Struktur Fasod Baje Moduwlor

1
Sambungon Baut \

s
g
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RUANG DAN INTERIOR

DENAH LT 1

memiliki banyak pencahyaan yang masuk kedalam ruangan untuk menciptakan suasana hangat
dan terbuka untuk pengunjung. Didominasi batu bata dan kayu untuk mencerminkan arti

kejayaan.

Body Movement as Narrator

sensory as a space
Build as a Majapahit Kingdom

EABAK 1

narasi : pelarion raden wijoya dan
pengikutnya e
Memiliki aroma harum kerojoan sedikit bau
dupa  menandokan  Kkekolohan  sebush
kerajaon singhasari. Memiliki pencahayaan
warm hangot mempresentosikan  Warng
merah bota sebagoi pertonda kemegahan.

narasi : pelarion raoden wijaya dan
pengikutnya

menunjukkan  beberapa  peningsalan
kerajoan  singhasari  sebelum menaiki
kapal. Lantai mempresentasikkan tatanan
kayu yang berada didermaga.

narasi : pergantion kekuasoan oleh raja
hayam wuruk

Memiliki ceiling tingei menunjukkan
sebuah keberhasilan, kejayaan sebuah
kerajman.  Didominasi = lemen  kayu
mempresentasikan kemegahan kerajaan
yang sedang memasuki masa jaya nya.
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oo st s e
sensory as a space

Build as a Majapahit Kingdom

DENAH LT SPLIT LEVEL

BABAK 1

:{. E

babak ini masih termasuk babak dari area 1 yang paling puncak , maka yang memiliki paling
banyak bukaan sebagai tanda masa kejayaan Kerajoan Majapahit.

narasi : pergantian kekuasaan oleh
raja hayam wuruk

Pada masa kekuasaon Hayam:
Wuruk ialah masa yang paling jaya
dengan memiliki banyak
peninggalan budaya. '

narasi : pergantian kekuasaan oleh
rajo hayam wuruk

Memiliki paling banyak warna.
Memifiki arona wewangian has,
sebagai pertanda bohwa sudah
memaiukf n:rreJa Héndu—B;thm Harus
memakai selendang bagi yang
memakai pakaion di atas lutut
sebagai pertanda memasuki area
SLCI.
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RUANG DAN INTERIOR Body Movement as Narrator
sensory as a space

DENAH LT2

Build as a Majapahit Kingdom

EBABAK 2

bwmmkma yang tertutup untuk menciptakan banyek cahaya buatan. didominasi berada di area

babak 2 dan beberapa di babak 1.

narosi : Rajo Wijaya jetuh cinta kepoda putri dori
Kerajaon Sunda

Memiliki banyak permainan cahaya.
Mempresentasikan core cerita dard musedm
majapahit. Memiliki aroma bunga sebagai
pertanda memasuki babak Raja wijoya jatuf
cinta. :

narosi : Roja Wijaya jotuh cinto kepodo putri dari
Keragjaan Sunda

Menampilkan perasaan berbunga bunga lalu
disambung dengan penghianatan.

narasi : pengasingan Gajoh Mada setelah perang
bubat

transisi dari banyak pencahayaan jadi tone warna
yang monokrom, menandakan adanya kegazalan
sebuah Pemimpin. :
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RUANG DAN INTERIOR Body Movement as Narrator
' ' sensory as a space

Build as a Majapahit Kingdom

DENAH SEMIBASEMENT

EBABAK 3

::: 1

berada di semi basement dimana setengahnya tertimbun tanah. dengan banyak ruang yang
tertimbun yanz didominasi oleh warma monokrom untuk menciptakan nuansa yang
sunyi,gelap,dan mencekam.

narasi : Runtuhnya Kerajaan Majapahit
Memiliki banyak material beton.
Memiliki nuansa sunyi.

narasi : kekosongan tahta dan runtuh
Memiliki banyak material beton.
Memiliki nuansa sunyi dan kosong.

narasi : Ruang refleksi
menjadi penutup dari semua babak.
Menjadi ruang penetral atau refleksi.
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Build as a Majapahit Kingdom

Kontruks! yang digunakon mengadapiosi dari
Kergioon Mojapohit

( UPPER STRUCTURE

Mepodoploy  mongto obp podo jomon  KErcioor - Moyopofit
menggunTkan rovgko alon kayu.
| benfuk kxrooel nofk rrelomBongkion koneks momasio dengon fwhon

MID-STRUCTURE
mesggunmion 3 fenin-kofom yoity koivr kma kofom Bolibatr, dom
knlarr Befor. Perbedoon-berdasarker bod oo

Teritick - mengeispoces Soil balo meroh vorg Beroral govi - doermh

Trownson sendiri.
SUB-STRUCTURE
il _q_"m_ ff'f N T,
L L r, A
BABAK 1 Y L BABAK 3 \
BABAK 2 \ \
kolon daiam babak 1 - Bobak 3 memiliki tompion yang poling
menggunakan kayu Ltk bongunon  febifi  sederfang, sederhaona, — hal  tersebut  untuk
memiberikan kesan megah. tyjuor untuk  menanjolkon menciptakan  kescpian dan  kehanoungn
Tentunyo memiliki ukuron  yong bobok 1, dolom segi emosi dolom  morosinye. Memiliki  wormo yg
besar ~ogor pengunjung merosa dolam norasi babok 2 odaloh didominosi warng  monokrom.  Memiliki
| tokjub don merasokan kemegohon core nya tetapd babok 1 Jebif kolom cor untuk mencigrokon worng yong
\ terssbut dominon daolom tompifan mya. memberikkan tendo moso keruntuhan.
LY ’_ Mengsunokan perpaduan kolom \ I
e — kayu don  batu-boto  wmtuk | N J
menampilkon transisi ceria. B ol
ll.l'
\, /
S

kotom beton Bertulons G0N0
rangka fengkung bafo



Roof tark

Ground werter tank

rongko lengkung bajg
MEwEnn
gir diari PFRAM
distribusi gir 2 ssiiruh
rugngan
utilitas air bersih

semud air diolirken kearah kelugr bobok agar aren bobak
tetap steril, Utilitos berodo poling boryok di area penunjong.
Seloin itu pemanfoatan air juga sebogal penuniong uk‘l:p{-ﬂas
Marasi MUseur,

I I‘:f e\

g Toie

‘ Sepuic tark
h Truk tangkt vokum

s Pipe oir kotor

) UTILITAS AIR KOTOR
digrohikan ke dekar jolor sernvice agar tidok mengganggu
akTiLTIoS dalam mussum.

Washtafel. sink

’ Sk penzeinioh

‘ Septic tank
fimm, Truk tanghi vakum
Bina grey woter
UTILITAS GREY WATER

digrahkan ke dekorf jolan sendce ggar ook mengeanggy
ah:r'i!:'ms dalam miisaum.

x Fifter oir hujon
Wirter tonk air bujan

B air hujan

UTILITAS AIR HUJAN
air hujan diarahkan semuao kedalam danou W§ dekat dengan
bongunon. Podo babok 3 dimonfaation untuk mendpioran
u0ro gemercik oir yang Bnﬂ%r;iukung suara sunyi dofam
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ws Lift orang
Tonggo darurat

UTILITAS AKSES VERTIKAL

utiiitos vertikal sebogal menunjang oKIWIOs orong yang
beriebutufan atopun yong sudal usie ianiut

Utiiites menggunakan nilal nilol pada zoman kerajean

Tompe
« OOV
g SUB-MLCE panel
B AN MBS METERAN
mem  Distribusi listrik

Jaringan listriv
UTILITAS LISTRIK
Podo bobak 3 yaitu paiing minim pencahayoan. Lafu

pada bobox 2 pafing banyok pencafiayean .Don babak T yang
terkeno ponas motahor secard longsung.

-f-ﬁadrantﬂux

v Sprinkler bebokaran

L Assembly point
== Ding Utama peryaiur alr ke semisa lontal

Pipa penyalur oir ke semug ruang

narasi : Runtuhnya Kerajoon Maojopahit
Kergioon mojopahit terkenal dengan memiliki sistem irigosi
}ﬂrzgrgngg?q?p;g: Zomanmya. &ag;gk mengatakon Kerﬂ?uan
Majapahit memanfootkon sumber aifm N
v Brontas) Jsfebﬂgai pembangiit Ir'striga{;u e

8 swToshEn
LB L woin Trosh Conainer
‘? Truk pengangkut sampah

s jolur perermpotan sub trash

narasi : Runtuhnya Kerajoon Majapahit
Kergjoan mojapohit terkenal dengan memiliki sistem irigasi
yong congsih poda ramarnys. Bonyok mengotokon Keraioon
Maji it memonfootkon sumber doya girnyo(Sungai
ke Bramt; stﬁ;bagﬂr' pembangkgausmkw 5
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Hasil Evaluasi Perancangan

Denah kurang memenuhi standart

Memperbaiki denaoh agor memenuhi standart. Melengkapi vong periu dilengkapi agar mudoh terboco.
Kelergkopan nyo berupo dimensi nya.

sebelum sesudah
belum memiliki dimensi don  kurong menguboh warna dengh ggar lebih hidup
mempresentasikan layouting dalam bangunan wornanya  seperti  nyota.  mendetoikan
nya. sirkulasinya agar mudah terbaco

Bentuk post satpam kurang menarik dan kurang selaras dengan bangunan utama
meruboh bentuk agar selaras dengar bangunan utama untuk mempertohankan visuolnya.

sebelum sesudah
kurang seloros dengon bangunan utomo. Gate sudoh selaras dengon bentuk utoma. dipisoh
befom memberikan Narative architecture. menjadi dug memberikon tonda bahwo

narotor mosih beroda di wilayah bublik,
Memberikan skema utilitas sesuai dengan konsep

beberapa skema utilitas hanya sebagai formalitas maka periu diterapkon secara langsung skema kedalam
bangunon agar tou opakah dopat meruboh sebuoh bongunarn.

sesudah

menerapkan skema utilitos sesugl
dengan konsepnya. Bukon hanyo
peletakon nya jugao impaoct nyo
dalam narasinyg.
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Hasil Evaluasi Perancangan

Interior kurang mempresentasikan babak nya

Pado babak 1 terdopat maso kejoyoon Majopohit tetapi penerapon maoteriol don furmiture Kurang
mempresentosikkan kejayaan kerajoan. Jugo kurong terjodi interosi dengan naratorayo

o -Il!'T lr "

sebelum ) sesudah
kurong menunjukkon kesan kejoyoon sugty  Sudah menunjukkon  keson  kejoyoon  Kergjoan
kerajoarn.  perlu  melakukan  berubahon  dengan pemilihan moteriol kayu agar terlihat lebifh
materiol, megah.

Memberikan ruang Hindu-Budha rebagai pertanda penyebar agama Hindu Budha
terbesar pada zaman nya

Pada baobaok 1 terdopot maso kejayaan Mojopohit Rojo Hayam Wuruk memidiki peran dolam
memperkenalkan ggoma Hindu-Budha. Selain ity io juga menyebarkon ogomo Hindu-Budha sehingga
dikenol sebogai Kerajoan yang memiliki pengaruh besar terhadop penyebaron Agoma Hindu-Budha.

memberikan ruang refleksi setelah melewati semua alur babaok.
Setelah norotor mengalomi tronsisi emosi dolem sefiop bobok, Ruang ini memiliki peran sebagai
merefleksikan emosi norotor.
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Kesimpulan

Perancangan "Continuum Bridge: Reviving The Spirit of Majapahit with Narrative Architecture”
merupakan upayz menghadirkan kembali kejayaan dan nilai-nilai Kerajaan Majapahit melaluj
pendekatan arsiiektur yang tidak hanya bersifat visual tetapi juga emosional, edukatif, dan
multisensorik. Proyek redesign Museum Majapahit di Trowulan ini dilatarbelakangi oleh menurunnya
minat masyarakat terhadap museum, kurang optimalnya penyajian artefak sejarah, serta perlunya
pelestarian warisan budaya Majapahit sebagai salah =atu identitas penting bangsa Indonesia.
Kerajaan Majapahit merupakan salah satu kerajaan terbesar di Nusantara yang memiliki pengaruh
beszar dalam bidang sosial, politik, budaya, hingga arsitektur. Peninggalan sejarahnya yang tersebar di
kawasan Trowulan menjadi bukti penting perkembangan peradaban Indonesia di masa lalu. Namun,
seiring berjalannya waktu, banyak situs dan benda peninggalan yang mengalami kerusakan akibat
faktor lingkungan maupun kurangnya perawatan. Selain itu, museum yang ada saat ini dinilai masih
kurang mampu menyampaikan sejarah secara menarik dan interaktif kepada pengunjung, terutama
generasi muda. Oleh karena itu, diperlukan sebuah pendekatan desain baru yang mampu
membangun kembali keterikatan emosional masyarakat terhadap sejarah Majapahit.

Pendekatan utama yang digunakan dalam perancangan ini adalah Marrative Architecture berdasarkan
teori Fieke Elize Tissink. Pendekatan ini menempatkan arsitektur sebagai media bercerita yang
mampu membentuk pengalaman ruang secara emosicnal dan berurutan. Pengunjung tidak hanya
melihat benda pameran, tetapi juga merasakan alur cerita melalui ruang cahaya, suara, material,
tekstur, hingga atmosfer bangunan. Marasi dijadikan sebagai elemen utama pembentuk identitas
ruang sehingga museum mampu memberikan pengalaman yang lebih mendalam dan mudah diingat
oleh pengunjung.

Konsep naratif pada museum ini dibagi menjadi tiga babak utama, yaitu masa kejayaan, masa konflik,
dan masa kehancuran Kerajaan Majapahit. Setiap babak diwujudkan melalui pengaturan ruang dan
atmosfer yang berbeda. Pada babak kejayaan, ruang dirancang terbuka, terang, luas. dan terhubung
dengan alam untuk menggambarkan kebebasan dan kemegahan Majapahit. Pada babak konflik,
ruang mulai menyempit, lebih dramatis, dan menghadirkan suasana emosional melalui pencahayaan
serfa sirkulasi yang menekan. Sedangkan pada babak kehancuran, ruang dirancang gelap, sunyi,
kosong, dan terisolasi sebagai simbol runtuhnya kejayaan Majapahit. Pengaturan tersebut bertujuan
agar pengunjung dapat merasakan transisi emosi secara bertahap selama berada di dalam museum.

Peristiwa utama yang dijadikan core narrative adalah Perang Bubat, karena peristiwa ini dianggap
menjadi titik awa! konflik besar yang berdampak pada keruntuhan Majapahit. Narasi tersebut
diterjemahkan menjadi pengalaman ruang melalui sequence ruang yang terstruktur berdasarkan alur
waktu sejarah. Dengan pendekatan ini, pengunjung seclah menjadi “narator” yang ikut mengalami
perjalanan emosional kerajaan, mulai dari kebangkitan hingga kehancurannya. Konsep ini
memperkuat hubungan antara manusia, ruang dan sejarah sehingga museum tidak lagi bersifat
pasif, tetapi mampu menghadirkan pengalaman yang hidup dan berkesan.

Selain menggunakan pendekatan naratif, proyek ini juga mengintegrasikan nilai-nilai Islam melalui
konsep Figh Sosial dan interpretasi Surat As-Sajdah ayat 2 yang menekankan pentingnya indra
manusia sebagai bentuk rasa syukur kepada Allah SWT. Nilai tersebut diwujudkan melalui desain
multisensorik yang melibatkan pendengaran, penglihatan, sentuhan, dan suasana ruang. Pendekatan
ini menunjukkan bahwa pelestarian budaya lokal dapat berjalan berdampingan dengan nilai-nilai
Islam tanpa menghilangkan identitas budaya Musantara. Dengan demikian, museum tidak hanya
menjadi tempat edukasi sejarah, tetapi juga ruang refleksi spiritual dan budaya bagi masyarakat.
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Secara keseluruhan, perancangan museum ini bertujuan untuk meningkatkan kembali daya tarik
wisata sejarah di Trowulan sekaligus memperkuat kesadaran masyarakat terhadap pentingnya
pelestarian budaya Majapahit. Melalui pendekatan Marrative Architecture, museum dirancang sebagai
ruang yang komunikatif, interaktif, dan emosional sehingga mampu memberikan pengalaman yang
berbeda dibanding museum konvensional pada umumnya. Dengan adanya proyek ini diharapkan
Museum Majapahit dapat menjadi landmark budaya yang tidak hanya menyimpan artefak sejarah,
tetapi juga menghidupkan kembali semangat, identitas, dan memori kolektif Kerajaan Majapahit bagi
generasi masa kini maupun masa depan.

Saran

Berdasarkan hasil perancangan "Continuum Bridge: Reviving The Spirit of Majapahit with Narrative

Architecture”, terdapat beberapa saran yang dapat dijadikan bahan pengembangan ebih lanjut, baik

dalam aspek desain, pengelolzan, maupun pengembangan kawasan wisata budaya di Trowulan.
1.Pengembangan Museum yang Lebih Interaktif

2, Museum Majapahit diharapkan tidak hanya berfungsi sebagai tempat penyimpanan artefak
sejarah, tetapi juga menjadi ruang edukasi interaktif yang mampu menarik minat generasi muda.

3. Pelestarian Warisan Budaya Secara Berkelanjutan

4, Pemerintah dan pengelola kawasan diharapkan dapat meningkatkan perhatian terhadap
pelestarian situs dan artefak peninggalan Majapahit melalui perawatan berkala, pengawasan
lingkungan, serta penyediaan fasilitas konservasi yang memadal.

5.Penguatan |dentitas Kawasan Trowulan

6. Kawasan Trowulan perlu dikembangkan sebagai kawasan wisata sejarah terpadu yang memifiki
identitas kuat sebagai pusat peninggalan Kerajaan Majapahit. Pengembangan tidak hanya
difokuskan pada bangunan museum, tetapi juga integrasi dengan situs sejarah di sekitarnya
seperti candi, pendopo, dan kawasan budaya sehingga tercipta pengalaman wisata yang lebih
utuh dan berkesinambungan.

7.Pendekatan Marrative Architecture Dapat Dikembangkan Lebih Lanjut

8. Pendekatan Marrative Architecture terbukti mampu menciptakan pengalaman ruang yang
emosional dan berkesan. Oleh karena itu, pendekatan ini dapat diterapkan pada proyek arsitektur
lainnya, terutama bangunan yang berkaitan dengan sejarah, budaya, memorial, dan edukasi
Pengembangan metode naratif yang lebih mendalam juga dapat memperkuat hubungan
emosional antara manusia dan ruang.

5. Masyarakat sekitar diharapkan dapat dilibatkan secara akiif dalam pengembangan kawasan
museum, baik melalui kegiatan budaya, UMKM, pertunjukan =seni, maupun pengelolaan wisata
lokal, Dengan adanya keterlibatan masyarakat, museum tidak hanya menjadi fasilitas pemerintah,
tetapi juga menjadi ruang budaya yang hidup dan memberikan dampak ekonomi bagi warga
sekitar.

10.Perhatian terhadap Kenyamanan dan Pengalaman Pengunjung

11, Dalam pengembangan desain museum selanjutnya, perlu diperhatikan aspek kenyamanan
pengunjung seperti sirkulasi yang jelas, aksesibilitas bagi penyandang disabilitas, kualitas
pencahayaan, penghawaan, serta fasilitas pendukung lainnya. Pengalaman ruang yang baik akan
meningkatkan ketertarikan pengunjung untuk datang kembali dan memperkuat kesan terhadap
sejarah yang disampaikan.

12.Pengembangan Penelitian dan Kajian Arsitektur Budaya

13. Proyek ini diharapkan dapat menjadi referensi bagi penelitian lanjutan mengenal arsitekiur
budaya, sense of place, dan pendekatan multisensori dalam desain arsitektur. Kajian lebih lanjut
dapat dilakukan untuk mengeksplorasi hubungan antara ruang, emosi, dan memori dalam
menciptakan pengalaman arsitektur yang lebih bermakna.

Dengan adanya saran-saran tersebut diharapkan perancangan Museum Majapahit ini dapat terus
berkembang menjadi fasilitas budaya yang edukatif, inovatif. serta mampu menghidupkan kembali
semangat dan identitas Kerajaan Majapahit di tengah masyarakat modern.
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CONTINUUM BRIDGE : REVIVING THE
SPIRIT OF MAJAPAHIT WITH NARATIVE

ARCHITECTURE

Nama : Al Fina Laura Ramadani
Pembimbing 1
Pembimbing 2
Tipologi Bangunan

: Yulianto,M.Pd.l.
: Museum Masional

: Andi Baso Mappaturi.M.T.

Lokasi : CoRJ+26H, ]I Pendopo Agung, Mgelinguk, Trowulan, Kec, Trowulan, Kabupaten

Mojokerto, Jawa Timur 61362

Luas Tapak 120474 m2

Majapahit merupakan kerajaan terbesar di
Indonesia yang berdifi kurang lebih dua
setengah abad lamanya (tahun 1283-1525 M) di
Jawa Timur. Kerajzan Majapahit merupakan
kerajaan yang kuat, dimana wilayah dari
kerajaan ini tersebar sampai mancanegara.
Pendiri Kerajaan Majapahit adalah Raden
Wijaya. Didampingi oleh (Gajah Mada
membangun budaya yang kaya dan beranega
ragam di seluruh Nusantara dan sebagian Asia
tenggara ( Tumasik{Singapura) dan

Semenanjung Mealayu).

sebagai kerajaan dengan sistem
ketatanegaraan yang sangat teratur dari segi
sosial-politik, keagamaan, kebudayaan, adat-
istiadat, dan kesusasteraan. Pada abad ke 14
kekuasaan Herajzan majapahit berangsur-
angsur menurun salah satunya karena perang
saudara , lalu meninggalnya Raja Majapahit
Hayam Wuruk dan pendampingnya ialah Gajah
Mada. Dengan runtuhnya Kerajaan Majapahit
menandakan meninggalkan banyak sekali
peninggalan ataupun warisan yang sangat
berlimpah.

EKSTRIOR



Trowulan Mojokerto merupakan salah satu
tempat yang memiliki banyak sekali warisan
kerajaan majapit. Mojokerto merupakan pusat
pemerintahan  kerajaan  Majapahit pada
masanya. Terbukti dalam penilitian arkeclogi
terpadi Indonesia ( PATI ) pada tahun 2008,

Candi Bajang
L3 Museum
Majapahit
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Candi Brofhu Conai Wringin
sebagal kerajaan dengan sistem

ketatanegaraan yang sangat teratur dari segi
sosial-politik, keagamaan, kebudayzan, adat-
istiadat, dan kesusasteraan. Pada abad ke 14
kekuasaan HKerajaan majapahit berangsur-
angsur menurun salah satunya karena perang
saudara , lalu meninggalnya Raja Majapahit
Hayam Wuruk dan pendampingnya ialah Gajah
Mada. Dengan runtuhnya Kerajaan Majapahit
menandakan meninggalkan banyak sekali
peninggalan ataupun warisan yang sangat
berlimpah.
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Desain - Museum  Majapahit di  Trowulan,
Kabupaten Mojokerto merupakan fasiiitas
untuk  mempresentasikan  kembali  kota

Majapahit yang berintegrasi dengan budaya
setempat dan benda cagar budaya yang ada

Semakin bertambahnya tahun selalu terjadi
penurunan kunjungan wisata. Salah satunya
yaitu Museum majapahit yang terus fterjadi
penurunan . Banyak keluhan pengunjung yang
memberitahukan bahwa musium ftu kueang
mempresentasikan cerita kerajaan Majapahit,
bahkan kurang menghadirkan kerajaan
Majaphit itu sendiri. Selain itu kurang adanya
interaksi dengan pengunjung.Menurut 1CCM
(2007) Museum adalah lembaga yang bersifat
tetap, tidak mencari keuntungan, melayani
masyarakat dan perkembangannya, terbuka
untuk umum, yang mengumpulkan, merawat,
meneliti, mengomunikasikan, dan
memamerkan warisan budaya dan
lingkungannya yang bersifat kebendaan dan tak
benda untuk tujuan pengkajian, pendidikan,
dan kesenangan.



analisis didasari oleh emosi dalan setiap cerita
yang akan memandu dalam bentuk utama
bangunan dan disesuaikan dengan islamic
values, |
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Metode Marative architecture diterapkan juga
melalui suasana ruang yang akan dipengaruhi
oleh indra manusia seperti pencahayaan, suara,
dan bebauan.

R

Pendekatan yang digunakan ialah Nrative
architecture dengan memiliki 3 prinsip dalam
design. Ketiga prinsip memiliki fokus masing-
masing yang akan memudahkan pada seiiap
analisis  untuk menciptakan pengalaman
arsitektur yang dipresentasikan dalam bentuk
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Pada proses analisis bentuk dan tampilan
menggunakan metode Body Movement as
Marrator, dimana bangunan akan seperii
bercerita dan pengunjung adalah naratornya,
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Proses selanjutnya adalah utilitas dan struktur,
dimana tetap mengimlementasikan prinsip
Narative architecture dan konsep yang
dihasilkan setelah melakukan analisis. Dimana
semakin memasuki area Babak 3 akan lebih
sederhana dan berada dibawah tanah.

Menggunakan prinsip Build as a Majapahit
Kingdom dimana menjadikan museum ini
seperti  sebuah kerajaan Majapahit, agar
pengunjung dapat merasakan suasananya
langsung.
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pengunjung memasuki ruang yang luas dan
tingei dipenuhi dengan banyak skylight dan
kemegahan kayu jati dengan warna warm yang
terkesan mewah menunjukkan suatu kejayaan
Kerajaan Majapahit.

memiliki bentuk yang tegas dan halus. Memiliki
banyak ornamen mencerminkan suasana
hahagla dan penghianatan.

BABAK 3 [ Maremtuivem )

Mamun suasana berubah drastis  ketika
memasuki babak ketiga dengan suasana suram
dan gelap. Minim suara dan sunyi. Hanya
te:ﬁaaat satu pe:ﬁhagaan dari atas yang
memberi kesan kehancuran dan kﬁtﬁar@am
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