OTOMASI SISTEM PEMBELAJARAN MELALUI SISTEM
PEMBELAJARAN ELEKTRONIK (E - LEARNING) DENGAN
STANDART SCORM

SKRIPSI

Oleh :
YUDHA SATYA
NIM. 08650100

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI MAULANA MALIK IBRAHIM
MALANG
2015



HALAMAN JUDUL
OTOMASI SISTEM PEMBELAJARAN MELALUI SISTEM
PEMBELAJARAN ELEKTRONIK (E - LEARNING)
DENGAN
STANDART SCORM

SKRIPSI

Diajukan Kepada :
Fakultas Sains dan Teknologi
Universitas Islam Negeri Maulana Malik Ibrahim Malang
Untuk Memenuhi Salah Satu Persyaratan Dalam
Memperoleh Gelar Sarjana Komputer (S.Kom)

Oleh :
Yudha Satya
NIM. 08650100

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
MAULANA MALIK IBRAHIM MALANG
2015

i



HALAMAN PERSETUJUAN

OTOMASI SISTEM PEMBELAJARAN MELALUI SISTEM
PEMBELAJARAN ELEKTRONIK (E - LEARNING) DENGAN
STANDART SCORM

SKRIPSI

Oleh :
YUDHA SATYA
NIM. 08650100

Telah Diperiksa dan Disetujui untuk Diuji :
Tanggal, 19 Juni 2015

Dosen Pembimbing I Dosen Pembimbing I1
Syahiduz Zaman, M. Kom Fatchurrochman, M.Kom
NIP : 19700502 200501 1 005 NIP : 19700731 200501 1 002

Mengetahui,

Ketua Jurusan Teknik Informatika

Dr. Cahvo Crysdian
NIP : 19740424 200901 1 008

111



HALAMAN PENGESAHAN

OTOMASI SISTEM PEMBELAJARAN MELALUI SISTEM PEMBELAJARAN
ELEKTRONIK (E-LEARNING) DENGAN STANDART SCORM

SKRIPSI

Oleh :
YUDHA SATYA
NIM. 08650100

Telah Dipertahankan di Depan Dewan Penguji Skripsi
dan Dinyatakan Diterima Sebagai Salah Satu Persyaratan
Untuk Memperoleh Gelar Sarjana Komputer (S.Kom)

Tanggal, 3 Juli 2015

Susunan Dewan Penguji Tanda Tangan

Penguji Utama : Totok Chamidy, M. Kom o & . )
NIP : 19691222 200604 1 001

Ketua Penguji : M. Ainul Yaqin, M. Kom (TP A W )
NIP : 19761013 200604 1 004

Sekretaris Penguji : Syahiduz Zaman, M. Kom (P A A )
NIP : 19700502 200501 1 005

Anggota Penguji : Fatchurrochman, M.Kom [ 4 (- )

NIP : 19700731 200501 1 002

Mengesahkan,
Ketua Jurusan Teknik Informatika

Dr. Cahyvo Crysdian
NIP : 19740424 200901 1 008

v



PERNYATAAN
ORISINALITAS PENELITIAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Yudha Satya
NIM : 08650100
Judul Penelitian : OTOMASI SISTEM PEMBELAJARAN MELALUI

SISTEM PEMBELAJARAN ELEKTRONIK
(E -LEARNING) DENGAN STANDART SCORM

Menyatakan dengan sebenar-benarnya bahwa hasil penelitian saya ini
tidak terdapat unsur-unsur penjiplakan karya penelitian atau karya ilmiah yang
pernah dilakukan atau dibuat oleh orang lain, kecuali yang secara tertulis dikutip

dalam naskah ini dan disebutkan dalam sumber kutipan dan daftar pustaka.

Apabila ternyata hasil penelitian ini terbukti terdapat unsur- unsur
penjiplakan, maka saya tersedia untuk mempertanggung jawabkan, serta

diproses sesuai dengan hukum peraturan perundang undangan yang berlaku.

Malang, 19 Juni 2015

Yang membuat pernyataan,

Yudha Satya
Nim. 08650100

OF MAULANA MALIK IBRAHIM STATE ISLAMIC UNIVERSITY OF MALANG



MOTTO

“Kehidupan Hanyalah Bertujuan Untuk Menyembah Zat Yang
Satu”

“Jangan Jadikan Dunia Sebagai Tujuan Tapi Cukuplah Hanya
Dalam Genggaman Tangan”

“Sebaik Baik Manusia Adalah Manusia Yang Dapat Menjadi
Manfaat Bagi Makhluk Lain”

vi

OF MAULANA MALIK IBRAHIM STATE ISLAMIC UNIVERSITY OF MALANG



HALAMAN PERSEMBAHAN

“Kupersembahkan karya tulis ini kepada
Ayah dan Ibu dan Keluarga Tercinta

Tidak lebih hanya sebagai
sebuah ungkapan
rasa syukur
dan juga
sebagai
sebuah simbol
rasa tawaddu'
serta sedikit
rasa kebahagiaan

yang tertunda”

vil

OF MAULANA MALIK IBRAHIM STATE ISLAMIC UNIVERSITY OF MALANG



KATA PENGANTAR

Assalamu'alaikum Warahmatullah Wabarakatuh.

Syukur alhamdulillah kehadirat Allah subhana wa ta'ala yang telah

melimpahkan rahmat dan hidayah-nya, Sholawat serta salam kepada junjungan kita

rasulullah Muhammad SAW, sehingga penulis dapat menyelesaikan studi di jurusan

Teknik Informatika Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Islam Negeri Maulana

Malik Ibrahim Malang sekaligus dapat menyelesaikan tugas akhir / skripsi dengan

judul “Otomasi Sistem Pembelajaran Melalui Sistem Pembelajaran Elektronik (E-

Learning) Dengan Standart SCORM” dengan tuntas.

Dalam penulisan skripsi, telah banyak pihak yang memberikan bantuan baik

moril maupun materiil. Oleh karena itu sepatutnya pada kesempatan ini kami ingin

menyampaikan terima kasih tak terhingga, terutama kepada yang terhormat :

1%

Prof. Dr. H. Mudjia Rahardjo, selaku Rektor UIN Maulana Malik Ibrahim
Malang.

Dr. Hj. Bayyinatul M., Drh, M.Si., selaku Dekan Fakultas Sains dan Telknologi
UIN Maulana Malik Ibrahim Malang.

Dr. Cahyo Crysdian, selaku Ketua Jurusan Teknik Informatika UIN Maulana
Malik Ibrahim Malang.

Syahiduz Zaman, M.Kom dan Fatchurrochman, M.Kom. Selaku Dosen
Pembimbing, yang telah memberikan banyak waktu, bimbingan dan pengarahan
penulisan skripsi serta pengetahuan yang tidak didapatkan dalam bangku
perkuliahan.

Zainal Abidin, M.Kom selaku Dosen Wali yang terlah memberikan banyak
motivasi, masukan dan saran untuk peneliti.

Seluruh Dosen UIN Maulana Malik Ibrahim Malang, khususnya Dosen Teknik

Informatika dan Staf yang telah memberikan ilmu selama masa studi

viil



7. Semua pihak yang ikut memberikan kontribusi baik tenaga, pikiran dan motivasi

dalam proses pengerjaan skripsi ini yang tidak bisa disebut satu persatu.

Penulis menyadari bahwa masih terdapat kekurangan dalam penulisan skripsi
ini. Oleh karena itu, kritik dan saran penulis harapkan demi kesempurnaan dan
kemajuan penulis dikemudian hari. Semoga skripsi ini dapat bermanfaat bagi
penulis maupun siapa saja yang membaca tulisan ini yang dapat menambah

khasanah ilmu dan pengetahuan.

Wassalamu'alaikum Warahmatullah Wabarakatuh.
Malang, 19 Juni 2015

Penulis

Yudha Satya

X



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ..ottt i
HALAMAN PERSETUJUAN ....ooiiiitiiiieeeeseeeete ettt il
HALAMAN PENGESAHAN ..ottt v
PERNYATAAN KEASLIAN TULISAN ...oooiiiiiiieiteieeeee et v
1\ (0.1 1 L O JNUUOUROORe o o e RN A%
HALAMAN PERSEMBAHAN ....cocoiiiiiiieiienteie et vii
KATA PENGANTAR ...ttt et et e viii
DA TR L e i, Moo X
DAFTAR GAMBAR ... B SNLEAL S0 ol B N Xiii
DAMETARLABEL .. XB8......cccoriouietoenmonnessnensnoses SN sne oty teerereerai M ... Xvii
ABSTRAK (Bahasa INdONesia) .........ccccveeeiuiieniieeniieenieeerieeeieeeieee e e e XiX
ABSTRAK (Bahasa Inggris)-............c.&. Dnal Nl et 8RB XX
BAB I PENDAHULUAN
INIRNIVGTARE Ik d0T o M, N0 . 0. D NN SRR . IRy ... 1
IR RumusantMasalah™. & .. 590 B 00 AN L Sumenee N 3
IRSaljuaniPenclitianiesms b " S SN SRR ... 3
R4 BatasaniMasalah . o 80 8 0. 57 S B ANSIRNEI. N . ........ 3
'O MantaatPenclitignisyans .. W S0 R Sy ¥ .......... 4
o8 VictodblagiPenelitian ey, b, ... NS SUN sy ... 5
1.7. Sistematika Penulisan Laporan ............ccccceeevvieeiiiieeciieesieeciee e 6
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA
2.1, BrlCAIMING .oivviiiiiiiieeiie ettt ettt et e sttt e et e e eenreeeeeneeeeans 7
2.1.1 Pengertian E-Learning ..........cccccceeveviieniieeiieiiiee e 7
2.1.2 Komponen E-Learning ........cccoueeueerieriiieniieieenie e eeeeeeieee e 7
2.1.3 Prinsip Dalam E-Learning ..........cccccceevueeiieriiienieeiienieeiee e 8
2.2, OtOmMAST SISTEIM ..cueeueiiieiieiieeiiesieete ettt ettt s e e e 10
2.2.1 Definisi Sistem Otomasi Pembelajaran ...........cccccceeevvieeveiiieenneeennee. 11
2.2.2 Sistem Pembelajaran Terotomasi .......c..ccceeveeveevirienieniensiensieenieenne 11
2.3. Objek Pembelajaran ..........cccceecuievieiiiiiieiiieie et 11
2.3.1 Definisi Objek Pembelajaran (Learning Objects) ...........ccccoveeueeneenn. 11

X



2.3.2 Objek Pembelajaran Digital ..........ccceviieiieiiiieniiiiieieeeeeeeeee, 12

2.3.3 Keunggulan Objek Pembelajaran Digital ............cccoevvieiiiieniieeennnnn. 14
2.4. Shareable Content Object Reference Model (SCORM) ...........ccuveeenneee. 15
2.4.1 Pengertian SCORM .....cccociiiiiiiiiiniiiiiicnteeeecneeeee e 15
2.4.2 Komponen SCORM .......ccooiiiiiiiiiiiiiiiie et 18
2.4.3 Keterbatasan SCORM ......cccceceiiiiiiniiniiiiiienieeteie e 20
2.5. SMA Diponegoro TUMPANG .....cccveeevveeeiireeeiiieeiieeeieeeeiieeeireesieeeseeeeens 21
2.5.1 Profil SMA Diponegoro Tumpang .........c.cceccceeeeiieenieeeiieeeiieeeieeeens 21
2.5.2 Lokasi SMA Diponegoro Tumpang ...........cccceeeevvereeneenueneeneenieeennes 23
2.6. Integrasi Agama Dan SaiNS..........ccceevceeeeueerieenieeniennieeneensseeneressseesseeennnns 23
2°6.1 Benelitian Dalamlslam................ .l o 0% % N ... 23
2.6.2 Kemudahan Dalam Islam ............ccccooiiiiiiiiiiiiiieeeeee 25
BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

SESEahanansPenclitianie. .8 . SV B 0. SN AR NTat i .. 27
32sBCskuipsiUnium”Sistenm). . fadl. SO0 NNEY. . 00 A0 S . .. 29
3.3. Identifikasi dan Analisis SISteM ..........cccceiiiiniiiiiiiniiiiene e 30
3.3.1. Identifikasi dan Analisis Proses BiSnis .........ccccoceevieniiieniiniieenieennen. 31
3.3.1.1. Identifikasi Proses BiSNis ........c.cccccevieririiiniieneniienieenieenieesiieee 31
3.3.1.2. Analisis Proses BiSnis ........ccccoooeiiiiniiiiiiiniiiiiiciiiceeieee e 33
3.3.1.3. Permodelan Proses Bisnis ..........ccccceevuieiieniiinieniiiieeiieeeeee 34
3.3.1.4. Dokumen yang terkait ..........ccceoeevuerieneriieneenieeienee e 40
3.3.2. Identifikasi dan Analisis Kebutuhan .........c..coccoeoiniiiniiniiiiii, 40
3.3.2.1. Identifikasi Kebutuhan Fungsional ............cccccoeeiivviniiiiiinennnnnen. 40
3.3.2.2. Analisis Kebutuhan Fungsional ...............cccoeeviiiiiiiiiiiiieecee 43
3.3.2.3. Identifikasi Kebutuhan Non Fungsional ............ccccccoociiniiinnnnn 45
3.3.3. Identifikasi dan Desain OUtPUL........c..cceeeviieriiieiieniieeieeiee e 49
3.3.3.1. Identifikasi OULPUL ......ccveeeeeieirieiiieieecieeie et e 49
3.3.3.2. Desain OULPUL ...cc.veeeeeiieeeiiie ettt eee et e e saeeesaeeeseaee e 51
3.3.4. Identifikasi dan Desain INput ..........ccceeouieiieniieiiiniieiee e 54
3.3.4.1. Identifikasi INPUL ......c.cevvieeiieiiiiiieieee e 54
3.3.4.2. Desain INPUL .....cccvviiiiiieeiecce et 57

x1



3.3.5. Identifikasi dan Desain ProSes .......cooovvviiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeen 61

3.3.5.1. Identifikasi PrOSES .......ccceevuiriemiiriienieieeieceeieeeree e 61
3.3.5.2. Sit€ Map E-LEAFNING ......cccveeeeeeieeieeeeeeeieeeeieeeeaeesreeeevreea e 65
3.3.5.3. DeSaIN ProSES ...c..eeeuuiiiiiiiiieiieeiieeiie et 67
3.3.6. Identifikasi dan Desain Database............ccccceeovieeeiieeiiieeiiiee e, 79
3.3.6.1. Identifikasi Database.............ccooeerviriiniiniiniinieiceicsieeeee e 79
3.3.6.2. Desain Database...........cooeeeiiiiiiiiieeniiiieenieeeee e 88

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1. Iifiplémentasi Sistemmt S, S Sl L 08 8. . oM N 91
4.2. Implementasi Interface / Antarmuka SiStem ........cccccecevieneerienieneennenn 91
4.2.1. Interface Halaman Utama ...........ccoooeiiiiiiiiniiiniiiniinccieeeee e 92
4.2.2. Interface Halaman Login SISWa ........cccccueeveiieriiieeniieeecieeeiee e 92
4.2.3. Interface Halaman Login Administrator dan Guru ..........ccccceeeeennee. 93
4.2.4. Interface Halaman AdminiStrator ............ccoceveevieenieenieenieenieennee. 93
deisstnieriaceHalamaniGuimnid| . 200 BT, 00 A R 111
432 60 [ntertaceHalaman, Siswa S 400, S LA N ¥ 123
4.3. Standart SCORM Pada SiStem..........cc.eevieriiieniiiiiiiniieeeiiiee e 128
i Peioijlanisistem.. ... 0. Lo .. AT W ey . . ... 131
4.4.1. Pengujian Sistem oleh Peneliti ........ccceeeviieeniiieiiiiiiiiieeieecee 131
4.4.2. Pengujian Sistem oleh Pihak SMA .........ccccooiiiiiiiiieeee e, 133
4.5. Hasil Penelitian Serta Hubungan dengan Ayat Al-Qur'an .................... 135
BAB V PENUTUP
5.1. KesSimpulan'............ .0 LSRR i e 137
5.2, S ar . el .......ecomneerennne 137
DAFTAR PUSTAKA ...ttt 139
LAMPIRAN. ...ttt ettt ettt et e esaeeas 141

xii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Sekumpulan Asset SCORM .........cooeiiiiiiiiiiieiierie ettt 18
Gambar 2.2 Sebuah SCO .....c..oiiiiii e 19
Gambar 2.3 Content AZEreZatiON .......cc.cecveeeerieeieneenieeienitete ettt et er et et eaeeeaeeeaee s 20
Gambar 2.4 Struktur Organisasi SMA Diponegoro Tumpang ............c.cccceeevvverieeneennen. 23
Gambar 3.1 Desain INput LOZIN ...ccooveiiiiiieiieeieeeiee et eeee e 57
Gambar 3.2 Desain Input Registrasi USET ........ccceeiieriiiiiiniiiiieniiiiee e 57
Gambar 3.3 Desain Input SK - KD .....oooiiiiiiiiiiiieiee et 57
Gambar 3.4 Desain Input Silabus ........ccccoieriiiiiieiiiieiienie ettt ea 58
Gambar 3.5 Desain Input RPP .........oooiiiii e 58
Gambar 3.6 Desain Input KKIM ..o 59
Gambar 3.7 Desain INPut MAterT ......ccueviiieriiiiieiie ettt aee e 59
GajabartsiPesainglapiitiNGlad .95, 4. B0, S50 400 . B0 AV i seme . N 60
Gambar 3.9 Desain Input Penugasan S1SWa ........cccceevciiiiiiieiniieiniie e 60
Gambar 3.10 Site Map SiStem GUIU .......cc.eeiiiiiiieiiieiierie ettt 65
Gambar 3.11 Site Map SiStem SISWa ........cccuieiiiiiiiiiieiiieie et 66
Gambar 3.12 Site Map Sistem Tata Usaha ..........cccoeciieviieiiiiiiiiieciicie e 67
Gambar 3.13 Site Map Sistem AdmIniStrator ..........c.eeevveeeiieeeiieeniieenieeeeieeeeieee e 68
Gambar 3.14 Context DIaGTam .........ccccueeiiiiiiiiiieie ettt s 69
Gambar 3.15 DFD LevVel 1 ...oooiiiiiiiiie ettt 70
Gambar 3.16 DFD Level 2 GUIT ...cc.oiviiiiiiiieniierieeiesieeeee sttt e 72
Gambar 3.17 DFD Level 2 SISWa .....ooiiiiiiiiiiiiieiieeieeee et 73
Gambar 3.18 DFD Level 2 AdmMInNiStrator ..........covveeiieenieiiiienieeieesie e 74
Gambar 3.19 DFD Level 2 PEtUZas .....cccceveriiniiniiiiiiiieiieeeceeseee et 75
Gambar 3.20 DFD Level 3 Guru Manajemen Materi ..........c.ceeeveerieeniienieenieenreeieenen. 75
Gambar 3.21 DFD Level 3 Guru Manajemen KUis .........ccccocvevviierieniienieeieeiie e 76
Gambar 3.22 DFD Level 3 Guru View Mapel ........c.ccoooiiiiiiiiiniiieeeeee e 76
Gambar 3.23 DFD Level 3 Guru Manajemen Profil .............occooiiiiiininiiiiieecen 76
Gambar 3.24 DFD Level 3 Siswa View Kelas .......cccoceviriiniiiiniiniiiceicciceices 76
Gambar 3.25 DFD Level 3 Siswa View Mapel ........ccccccvevviieiiiiiiiiieeieeieeeeiee e 77

xiil



Gambar 3.26 DFD Level 3 SiSWa VIEW MAtEIT .....uuueneeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenns 77

Gambar 3.27 DFD Level 3 Siswa View Kuis & Upload Tugas ........cccceevvveeeiiieennnnens 77
Gambar 3.28 DFD Level 3 Siswa Manajemen Profil ..........cccoocvvvviiiiniiiiniieee e 77
Gambar 3.29 DFD Level 3 Administrator Manajemen Kelas ...........cccccceevcivieeeeeennnen. 78
Gambar 3.30 DFD Level 3 Administrator Manajemen Data Master .............cccccceveenee. 78
Gambar 3.31 ERD Sistem Pembelajaran Elektronik ..............ccocoeviiiiieniiiniieniieeen, 89
Gambar 4.1 Interface Halaman Utama ...........ccccooiiiiiiiiiiiiiiiieee e 92
Gambar 4.2 Halaman Login SISWa ......c.cceevuiiiiiiieeniiireiiieesieeesieeecveeeeeeseeeesaeee e e e eennes 92
Gambar 4.3 Halaman Login Administrator dan GUIu ..........ceceeceeveniieniiiniiciieeiniceen, 93
Gambar 4.4 Interface Halaman Administrator ..........ccccooceeveriieneenieniieneenesieseee e 93
Gambar 4.5 Halaman Manajemen Modul ............coccevviiiiiiiiiiiniiieiiee e 94
Gambar 4.6 Halaman Edit Modul ... 94
Gambar 4.7 Halaman Manajemen Pengajar ..........cccoecvevieneniiiniiineniineeieeiie e 95
Gambar 4.8 Halaman Tambah Pengajar .............ccccoeiieiiiiiiiiiiiiniecieeie e 96
Gambar 4.9 Halaman Edit Pengajar ...........cccceveiiiieiiieeiiieceeeeeeee et 96
Gambar 4.10 Halaman Detail Pengajar ..........ccccoecveeeiiiiniiiiie et 97
Gambar 4.11 Halaman Manajemen SISWa ........cocceoueriereinieniineenienieneeieeiesie e eieee e 98
Gambar 4.12 Halaman Tambah SiSWa .......cc.cooueriiniiiiiiiniiiceieseeeeescee e 98
Gambar 4.13 Halaman Edit SISWa .....cccooiiiiiiiiii e 99
Gambar 4.14 Halaman Detail SISWa ........cccoiiiiiiiiiiiiiiceee e 99
Gambar 4.15 Halaman Registrasi Pengajar ...........cccoceevereinieniiiniineniinieniecsieeee 100
Gambar 4.16 Halaman Registrasi SISWa .........cccvevvieeriieniieeniienieeniieeenieeeesieeeeiieee e 100
Gambar 4.17 Halaman Detail S1SWa .........c.coooiiiiiiiiiiiiiicee e 100
Gambar 4.18 Halaman Manajemen Kelas ...........ccccooovveiiieeniiiiiciicciieecee e 101
Gambar 4.19 Halaman Tambah Kelas ........c.cccoeviniiiniiiii e 101
Gambar 4.20 Halaman Edit Kelas ..........cccoviiiiiiiiiiiiieeceee e 102
Gambar 4.21 Halaman Lihat Kelas ........c.cccoooiiiiiiiiiiceeeee 102
Gambar 4.22 Halaman Manajemen Mata Pelajaran ...........c.cccoeevvevcieeniiee i 103
Gambar 4.23 Halaman Tambah Mata Pelajaran ............cccooceeviiniiiiiiiniiiniieeieeee 103
Gambar 4.24 Halaman Edit Mata Pelajaran ............ccccocceevieniiiiiiniiiiiee e 104
Gambar 4.25 Halaman Hapus Mata Pelajaran ............ccccceveiiieniiieiniieenieeeiee e 104

Xiv



Gambar 4.26 Halaman Manajemen KUis ..........cccceviiieiiiiiieiieiieeiee e 105

Gambar 4.27 Halaman Tambah Topik .........ccccoeeeiieiiieiiiiiieieeieeeeece e 105
Gambar 4.28 Halaman Edit TOPIK .......c.ccoceeriiiiiiiiiieiccieccee e 106
Gambar 4.29 Halaman Hapus TOpiK ........ccocoiiiiiiiiiiie e 106
Gambar 4.30 Halaman Buat KUis ........cccciiiiiiiiiiiei e 107
Gambar 4.31 Halaman Buat Kuis ESSAY .....c.coovveeiiiiiiieiiieniiiiieicceee e 107
Gambar 4.32 Halaman Buat Kuis Pilihan Ganda ................cccooo 107
Gambar 4.33 Halaman Daftar Kuis ESSQy ........cccceeiiiiiiiiiiniiiiieiieeeeee 108
Gambar 4.34 Halaman Daftar Kuis Pilithan Ganda .............cccoccoeiiiiiiiiiiiniiii 108
Gambar 4.35 Halaman Daftar Peserta dan Koreksi ..........ccooevvieriineniiiniincniinicenens 109
Gambar 4.36 Halaman Koreksi Soal Pilihan Ganda .............coccooiiiiiiin 109
Gambar 4.37 Halaman Manajemen Materi ..........ccceevueeniiiiiieniiiiiienie e 110
Gambar 4.38 Halaman Tambah Materi ...........ccoecuiiiiiiiiiiiiieiieiecieeseeeeee e 110
Gambar 4.39 Halaman Edit Materi ........cccceoceevieriieninniinieniecee sttt 111
Gambar 4.40 Halaman Hapus Materi .........ccceeeriieeiiiieiiieeiiee et eiiieeeeesivreee e e 111
Gambar 4.41 Interface Halaman GUIU ..........ccccooiiiiiiiiiiiiiieeee e 112
Gambar 4.42 Halaman Manajemen Kelas ..........ccccoouiviininniiniincniiniiicciceieeien 112
Gambar 4.43 Halaman Tambah Kelas .........c.ccooceiiiniiniiiiiiiiiee e 113
Gambar 4.44 Halaman Edit Kelas ..........ccoooiiiiniiiiiiieeceee e 113
Gambar 4.45 Halaman Lihat S1SWa ........ccociiiiiiiii e 114
Gambar 4.46 Halaman Manajemen Mata Pelajaran ...........ccccooceeveniieniiinicenicenicennen. 114
Gambar 4.47 Halaman Tambah Mata Pelajaran .............cccccoeeviieiiiiniieeniiieciieeeeeeens 115
Gambar 4.48 Halaman Edit Mata Pelajaran ............cccccoovvieieiiiiiiiieeecieee e, 115
Gambar 4.49 Halaman Hapus Mata Pelajaran ..........c.ccooceviiiiiiiniiniiiniiiieee, 115
Gambar 4.50 Halaman Manajemen KUis .......ccccoceeviiiiiniiniiniiniciencccccececiee e 116
Gambar 4.51 Halaman Tambah Topik .........ccccoeviiiiiiiiiieniieiecieeeee e 116
Gambar 4.52 Halaman Edit TOPIK .......c.ccocieiiiiiiiiiiieieciccieceeeecsee e e 117
Gambar 4.53 Halaman Hapus TOpik .........coceeiiiiiiiniiiieeee e 117
Gambar 4.54 Halaman Jenis S0al ........c.ccooeiiiiiiiiiiiniieiccccececeee e 118
Gambar 4.55 Halaman Buat Kuis ESSQY ........ccccoeviieiiiniiiiiiicciececeeee e 118
Gambar 4.56 Halaman Buat Kuis Pilganda ............ccccceeevieiiiiiiiiiiiiieeceeeeeeen 118

XV



Gambar 4.57 Halaman Daftar Kuis ESSQY .......cccccceeriiiiiiiiiiieiiieeceee e 119

Gambar 4.58 Halaman Daftar Kuis Pilihan Ganda ............ccccooceeiiiiinininicieee, 119
Gambar 4.59 Halaman Daftar Peserta dan Koreksi ..........ccoccevvieriininiiinienciiciieeees 120
Gambar 4.60 Halaman Koreksi Soal Pilihan Ganda .............ccccooiiiiiiiiiniiiiiee 120
Gambar 4.61 Halaman Manajemen Materi ..........ccccoceevueriiniinieeiciiiecieeeee e 121
Gambar 4.62 Halaman Tambah Materi ..........cocuevuiiiiinieniiiiinieieeiesceceee e 121
Gambar 4.63 Halaman Edit Materi .........cccccoiiiiiiiiiiiiiiieeceeeeeeeeeeee e 122
Gambar 4.64 Halaman Hapus Materi .........cccceevuieiiiiiiiiiniieiiieieeceiee e 122
Gambar 4.65 Halaman Profil GUIU ..........cccooiiiiiiiiiiiiee e 123
Gambar 4.66 Interface Halaman SiSWa ..........cocceveriiiniiniiiiinienenieeee e 123
Gambar 4.67 Halaman Kelas ...........cooooiiiiiiiiiiiiiiic e 124
Gambar 4.68 Halaman Detail Kelas ...........cccceiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieee e 124
Gambar 4.69 Halaman Mata Pelajaran ...........ccooeviiiieieniiniinenienecieeeseeseceeieee 124
Gapbar 470N SalamansVIatCris, . 0. .8 SV S . SO e . 125
Gambar 4.71 Halaman Download Matert ............cooceiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiceeeeseeee e 125
Gambar 4.72 Halaman Lihat KUis ..........cooiiiiiiiiii e 126
Gambar 4.73 Halaman Daftar KUis ..........coccieriiiiiiiiiiiiieie et 126
Gambar 4.74 Interface Halaman Kisi KiSi ......cooueiiiiniininiiniiiiieiieceeeeee 126
Gambar 4.75 Halaman Pengerjaan Kuis ..........cccccveeriieiiiiiiiniie e 126
Gambar 4.76 Halaman Pengerjaan Kuis Pilihan Ganda ..............ccoccooooiiiiiinnine 127
Gambar 4.77 Halaman Pengerjaan Kuis ESSay ........ccccooeriiiniiiiniiiniiiniiiiiccieceee 127
Gambar 4.78 Halaman Penilaian SiSWa ..........cccovoiereiiienienieniienienieeieseeie e 127
Gambar 4.79 Halaman Daftar Nilai Kuis .........ccooooiiiiiiiiiiee 128
Gambar 4.80 Halaman Daftar Nilai Kuis dan Pilihan Ganda ..............c...coccooi 128
Gambar 4.81 Halaman Profil SiSwa ........cccceviiiiiniiiiee e 129
Gambar 4.82 Halaman Edit Profil SiSwa .......cc.coceiiiiiiiiiieiieceeeeceeee 129
Gambar 4.83 Halaman Edit Username dan Password ............ccccoeeivieniniiniienicenieens 129
Gambar 4.84 Modul SCORM CoUTISE SISWa ....ceeuvieriiieiieniieeieeniie et esiee e siee e e 130
Gambar 4.85 Scorm Course Contoh Pertama ..........c.cceceeveeviniiniininiinicnencneceeene 130
Gambar 4.86 Scorm Course Contoh Kedua ..........ccooceeviriiniiniiiiniiinieeecee e 130

Xvi



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Karakteristik Standar SCORM ........ccccoiiiiiiiiiiiiiiiiceeeeeee e 16
Tabel 3.1 Jadwal Agenda Wawancara ............ccceeueeiieiiiiiienieee e 31
Tabel 3.2 Analisis Proses BiSNIS ........ccciiiiiiiiiiiiiiiiieiieie et 33
Tabel 3.3 Proses Bisnis Penyusunan SK — KD .......cccccoeoiiiiiiiiiiniieieieeeeeeeeee e 34
Tabel 3.4 Proses Bisnis Penyusunan Silabus ..........cccccccoveiiiiiiiiiiiiiniiiecceceeee e, 35
Tabel 3.5 Proses Bisnis Penyusunan RPP ..........c..cccoviiiiiiiiiiie e 36
Tabel 3.6 Proses Bisnis Penyusunan KKM .........cccccooiriininiiiniininiiiiecceceec e 37
Tabel 3.7 Proses Bisnis Pelaksanaan Pembelajaran .............cccccoeevieiiiiiniiniiiinieeieeee, 38
Tabel 3.8 Proses Bisnis Evaluasi Pembelajaran ..........c.ccocoveeiiiiiniiiieiieeiiiiecieecee e, 39
Tabel 3.9 Kebutuhan Fungsional SK — KD .......ccccoiiiiiiiiiiiiiiececee et 41
Tabel 3.10 Kebutuhan Fungsional Silabus ...........cc.ccceeiiiiiiiniiiiiiiiiciicceceec e 41
Tahe] AN ChufuhansEunosionalSR PR . S35 500, . 400, S0 A et . .. 41
Tabel 3.12 Kebutuhan Fungsional KKM ..........ccccocoiiiiiiiiiiieiicccceceiee e 42
Tabel 3.13 Kebutuhan Fungsional Proses Pembelajaran .............cccoeovvveviiiiniineeecennen, 42
Tabel 3.14 Kebutuhan Fungsional Evaluasi Pembelajaran .............cccccoceeniniiniincnnnnne. 42
Tabel 3.15 Identifikasi Kebutuhan Fungsional .............cccccooviiiiiiniiieiiiieciee e, 43
Tabel 3.16 Identifikasi Kebutuhan Non Fungsional .............c.ceevieiniieiiiieiiiiieec e, 45
Tabel 3. I MentifkaS O Ut . . . e ¥ ... 49
Tabel 3.18 Desain Output SK - KD .....coooiiiiiiiiiii e 51
Tabel 3.19 Desain Output Silabus ........c.ccceeeiiiiiieiiiieiieeieeeeee e 51
Tabel 3.20 Desain Output RPP .......coooiiiiiiiiiieeeeee et 52
Tabel 3.21 Desain Output KKIM .......cccuiiiiiiiiiiicie et stee e e e 52
Tabel 3.22 Desain Output Hasil Pembelajaran ...........c..ccocooveviiniininiiniiniiicenicceens 52
Tabel 3.23 Desain Output Presensi SISWa .......eecveeeveeriieeiieeniieeieeieeeieeeeiieeeeeeeeeivee e 53
Tabel 3.24 Desain Output Penugasan SiSWa ........c.cccuverveeiiierieeiieenieeieeseieeveesseeseesennes 53
Tabel 3.25 Desain Output Ulangan Harian .........c..cccceeveviiiiniiniininiinececneenieeeen 53
Tabel 3.26 Identifikasi INPUL ........cooiiiiiiiiiiieeee e e 54
Tabel 3.27 Identifikasi PrOSES .......coeeviriiiiiriiiierieie e 61
Tabel 3.28 Desain SIStem E-Learning ..........cccueecueeeieeeeiiieenieeenieeenieeesseesssseeesssssnseees 63



Tabel 3.29 AMINISITALOL «..oooviiiiiiiiiiieeieeeee e 79

Tabel 3.30 File IMAtETT ...ocuveiiiiiriieieeiieeieeie ettt sttt 79
Tabel 3.31 TAENLILAS ...c.eeruieiieiieieeee ettt e s 80
Tabel 3.32 JaWaDAN .....coiiiiiiie e e e 80
TAbE] 3.33 KEIAS ..neeieitieiie ettt ettt ettt e et e et e e e e e eas 81
Tabel 3.34 Mata Pelajaran ...........cccocuieieeiiiiiiieeieeiieeee ettt eeereeeenes 81
Tabel 3.35 MOAUL ... s 81
B o] B G 100 AN U SRS 82
Tabel 3.3 7 Soa gl s st e St S e TS M ..o oeeceneneene 82
Tabel 3.3 8 I gy R A s DS S . S ... 83
Tabel 3 8 U188y S N ... 83
Tabgll 3 40 K18 P g ey T O i et A, % . 84
Tahe ] B3 U O R e Dy e . e O . . e .. B 84
Tahle] BM42ARCoIstrasRRenooan, . ey .4 . S0 00 0. B AR NN e e ey 8. 84
Tabgl B4 REFISTrasiSISw almneh. . T . Radl. DN BUEY . OO0 A0 . O el . 85
Tabgl 4RSS aANRI S0 St Y, B0 NS 00, N A S N . 86
Tabel 3.45 Siswa Sudah Mengerjakan .........c..coceveereiiinienienienieesieneeseeie et 87
Tabel B ASNIOEICISITSINNN .S, . W 0 o W Y. 8™ . Sy ... 87
Tabel 4.1 Spesifikasi Perangkat Keras dan Lunak .............ccccoeeviiiiniiiiniiniiieeee e, 91
Tabel 4.2 Hasil Pengujian Sistem Oleh Peneliti .........cccooeviviiiiiiiiiiiiiiiie e 131
Tabel 4.3 Daftar Penguji / Responden Sistem ..........cccccocevieniiiiiniineenieenieenie e 133
Tabel 4.4 Hasil Pengujian Sistem Pihak SMA ........cccoooviiiiiiiiiiieiiieeeeeeeeeee e 134

xviii



ABSTRAK
Satya, Yudha. 2015. 08650100. Otomasi Sistem Pembelajaran Melalui Sistem
Pembelajaran Elektronik (E-Learning) Dengan Standart SCORM. Skripsi.
Jurusan Teknik Informatika, Fakultas Sains dan Teknologi, Universitas Islam

Negeri Maulana Malik Ibrahim Malang

Pembimbing : (I) Syahiduzzaman, M.Kom. dan (II) Fatchurrochman, M.Kom

Perkembangan teknologi informasi yang berkembang dengan pesat saat ini dapat
menjangkau aktifitas manusia dalam berbagai bidang salah satunya adalah pada dunia
pendidikan Kegiatan belajar mengajar diharapkan akan dapat lebih bersifat efisien
apabila memanfaatkan teknologi diantaranya adalah penerapan penggunaan perangkat
lunak seperti sistem pembelajaran berbasis multimedia dan sistem pembelajaran
elektronik (e-learning)

Sistem pembelajaran elektronik menyediakan kemampuan dan fleksibilitas bagi
lembaga bersangkutan dalam mengumpulkan dan memproses data yang diperlukan
sehingga dapat menekan waktu dan sumber daya secara signifikan. Dengan menerapkan
sistem pembelajaran elektronik untuk menggantikan metode pembelajaran konvensional
diharapkan kegiatan belajar mengajar akan berjalan lebih optimal dan efisien sehingga

akan meningkatkan kualitas pendidikan di SMA Diponegoro Tumpang.

Kata Kunci : Sistem Pembelajaran Elektronik (E-Learning), Otomasi Sistem, SCORM,
SMA

X1X



ABSTRACT

Satya, Yudha. 2015. 08650100. Automation Systems Learning Through Electronic
Learning System (E-Learning) With SCORM Standards. Theses. Department
of Informatic, Faculty of Science and Technology State Islamic University

Maulana Malik Ibrahim Malang

Adviser : (I) Syahiduzzaman, M.Kom. dan (II) Fatchurrochman, M.Kom

The development of information technology is growing rapidly today, that can
reach human activities in various fields, one of fields is education which Teaching and
learning activities are expected to be more efficient when utilizing such technology in
the use of a software application like multimedia-based learning systems and electronic
learning system (e-learning)

Electronic learning system provides the ability and flexibility to the institutions
concerned in collecting and processing the necessary data so that it can suppress the
time and resources significantly. By implementing electronic learning system to replace
conventional learning methods of teaching and learning activities are expected to be run
more optimally and efficiently so that it will improve the quality of education in SMA

Diponegoro Tumpang.

Keywords: Electronic Learning System (E-Learning), Automation Systems, SCORM,
SMA
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BAB1

Pendahuluan

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi yang berkembang dengan pesat saat ini
dapat menjangkau aktifitas manusia dalam berbagai bidang sehingga dapat
memudahkan manusia untuk mendapatkan berbagai informasi, salah satu
bidang yang dijangkau oleh dunia teknologi informasi adalah pada dunia

pendidikan.

Kegiatan belajar mengajar diharapkan akan dapat lebih menyenangkan,
menarik dan efektif, serta efisien apabila memanfaatkan teknologi,
diantaranya adalah penerapan penggunaan perangkat lunak seperti microsoft
office atau open office yang dapat memudahkan para pelajar dalam
mengerjakan tugas tugas laporan dan pembuatan artikel, selain itu ada juga
sistem pembelajaran berbasis multimedia yang merupakan penggunaan
teknologi yang melibatkan penggunaan teks, gambar, suara dan video yang
mampu membuat penyajian sebuah materi tertentu secara menarik dan tidak

monoton.

Salah satu teknologi lainnya adalah penggunaan sistem pembelajaran
elektronik (e-learning), yang merupakan sebuah teknologi tentag sekumpulan
informasi mengenai materi ajar dalam bentuk teks maupun video yang
tergabung dalam sebuah sistem tersendiri, sehingga dapat membantu
mempermudah siswa dalam menguasai berbagai materi pelajaran sekolah.
Dengan demikian siswa diharapkan dapat mencapat standar kompetensi

tertentu di dalam kegiatan belajar mengajar.
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E-Learning adalah pembelajaran jarak jauh (distance learning) yang
memanfaatkan teknologi komputer, jaringan komputer atau Internet. E-
Learning memungkinkan pembelajar untuk belajar melalui komputer di
tempat mereka masing-masing tanpa arus secara fisik pergi mengikuti
pelajaran / perkuliahan di kelas. E-Learning sering pula dipahami sebagai
suatu bentuk pembelajaran berbasis web yang bisa diakses dari intranet di
jaringan lokal atau internet. Sebernarnya materi E-Learning tidak harus
didistribusikan secara on-/ine baik melalui jaringan lokal maupun internet,
distribusi secara off-line menggunakan media CD/DVD pun termasuk

golongan pembelajaran E-Learning.

Sistem pembelajaran E-Learning menerapkan acuan standar SCORM
(Shareable Content Object Reference Model). Terdapat tiga acuan utama
untuk SCORM 2004, yaitu pertama sistem harus dengan mudah memberikan
petunjuk yang dapat dimengerti dan diimplementasikan oleh pengguna E-
Learning dalam hal ini adalah peserta ajar. Kedua, sistem harus dengan mudah
dipakai dan dimengerti, dan digunakan oleh sebanyak mungkin pengguna.
Ketiga, sistem harus mengizinkan perubahan model pembelajaran yang

dikehendaki oleh pengguna dalam hal ini adalah pengajar.

Dengan adanya standar SCORM pengembang dapat mengembangankan
sistem £-Learning dengan mudah, schingga sistem dapat dengan mudah
dipelajari, didistribusikan dan mempunyai reusabilitas sehingga memudahkan

dalam berbagi konten antar pengembang sistem E-Learning lain.

Dengan penerapan sistem menggunakan standar SCORM 2004 terjadi
sebuah masalah yang timbul yaitu penggunaan standar yang masih jarang
digunakan, sehingga terdapat adanya sistem yang kurang terkait antara satu

sistem dan sistem E-Learning yang lain.
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Berdasarkan latar belakang diatas, penelitian ini akan membahas beberapa
inovasi baru dalam sistem pembelajaran E-Learning yaitu berupa penambahan
fitur, penambahan fitur tersebut berupa kemampuan sistem dalam
menggeneralisasi materi sesuai dengan standar SCORM 2004, dengan
penambahan fitur tersebut diharapkan sistem dapat berjalan sesuai dengan

standar SCORM 2004.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang muncul maka dapat diperoleh

sebuah rumusan masalah yaitu "Bagaimana membuat sistem e-elarning

berjalan sesuai dengan Standar SCORM 2004 ?"

1.3 Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian ini adalah untuk merancang dan membangun aplikasi e-

learning dengan standar SCORM 2004.

1.4 Batasan Masalah
Agar tidak keluar dari pokok permasalahan maka dapat diberikan batasan
masalah yang digunakan untuk membatasi rumusan masalah tersebut, yakni

sebagai berikut :

a) Aplikasi yang dirancang dapat berbasis website dan menggunakan
media online.

b) Aplikasi bersifat fleksibel sehingga dapat mengikuti aturan dari
pihak terkait.

c) Penggunaan standar SCORM hanya terbatas pada SCORM
Comformance / Compliant.

d) Objek penelitian berlokasi di SMA Diponegoro Tumpang.



1.5 Manfaat Penelitian
Penelitian ini diharapkan dapat sebagai :

a. Sarana dalam mempermudah proses belajar mengajar
Fungsi utama e-learning adalah sebagai bahan ajar sehingga proses belajar
mengajar dapat berjalan secara terstruktur sesuai dengan standar

operasional yang telah ditentukan.

b. Otomasi proses belajar mengajar
Kegiatan belajar mengajar secara konvensional cenderung manual dan
kurang terstruktur, dengan adanya sistem e-/earning diharapkan beberapa
proses dalam kegiatan belajar mengajar dapat berjalan secara otomatis

sehingga dapat memudahkan pengguna.

c. Standarisasi sistem E-learning
Dengan digunakannya standar pada e-learning, diharapkan e-learning
memiliki kemampuan yang sama sesuai dengan e-learning lain yang

memiliki standar serupa.

d. Pengontrol kegiatan evaluasi
Dengan menerapkan sistem e-learning, semua kegiatan akan lebih mudah
terkendali yaitu dengan cara pengecekan semua hasil kegiatan belajar

mengajar pada satu lokasi tertentu

Penelitian ini didesain dalam bentuk sistem informasi yang diaplikasikan
ke dalam sebuah website secara online. Dengan menggunakan teknologi
tersebut maka pihak-pihak yang bersangkutan dapat melakukan proses
pembelajaran dengan lebih mudah dan efektif. Aplikasi ini dibuat dengan
menggunakan bahasa pemrograman PHP (PHP Hypertext Preprocessor)

sebagai inti program dan juga css sebagai desain dari setiap tampilan yang ada
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dengan dibantu oleh framework Jquery serta menggunakan MySQL sebagai

database.

1.6 Metodologi Penelitian
Penelitian yang dilakukan di SMA Diponegoro Tumpang yaitu bersifat
kualitatif dimana setiap identifikasi dan analisis permasalahan dalam
penelitian didasarkan pada realita yang terjadi pada objek penelitian. Adapun
metodologi yang digunakan pada Sistem E-/earning yaitu sebagai berikut :
1. Studi Literatur
Pada tahap ini dilakukan pengumpulan data dan informasi sesuai
dengan keadaan dilapangan.
2. Perancangan Sistem
Pada tahap ini tahap ini dilakukan proses merancang sistem,
identifikasi dan desain sistem, dan penyempurnaan rancangan dan
desain sistem.
3. Pembuatan Sistem Pembelajaran Elektronik
Pada tahap ini dilakukan pembuatan Sistem Pembelajaran Elektornik
berbasis website.
4. Uji Coba dan Evaluasi
Pada tahap ini dilakukan pengujian dan evaluasi perangkat lunak
sebagai tolak ukur untuk mengetahui sistem dapat berjalan yang
diharapkan atau tidak.
5. Pembuatan Laporan
Pembuatan atau penyusunan laporan merupakan dokumentasi dari

keseluruhan aktivitas penelitian.
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1.7 Sistematika Penulisan Laporan

Adapun sistematika penulisan skripsi yakni sebagai berikut :
BAB I PENDAHULUAN

Bab ini berisi tentang latar belakang, rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metodologi penelitian
dan sistematika penulisan laporan.
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini menjelaskan tentang teori-teori yang terkait dalam
penelitian serta profil dari lembaga yang bersangkutan sebagai objek
penelitian.
BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini menjelaskan tentang pembuatan desain dan perancangan
sistem Pembelajaran Elektronik yang meliputi deskripsi umum sistem,
identifikasi dan analisis sistem, dan pembuatan sistem.
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini menjelaskan tentang implementasi dari sistem yang dibuat,
serta melakukan pengujian terhadap aplikasi yang dibuat untuk
mengetahui apakah aplikasi tersebut  telah  dapat = menyelesaikan
permasalahan yang dihadapi sesuai dengan diharapkan, serta sebagai
indikator keberhasilan terhadap metode yang telah diterapkan.
BAB V PENUTUP

Bab ini merupakan penutup yang berisi kesimpulan dari seluruh
aktivitas penelitian yang dilakukan, serta berisi saran-saran yang
diharapkan dapat bermanfaat untuk pengembangan sistem e-learning

lebih lanjut.
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Tinjauan Pustaka

2.1 E - Learning

2.1.1. Pengertian E-Learning

E-Learning mengandung pengertian yang sangat luas sehingga
terdapat banyak definisi tentang e-learnming. Namun secara umum e-
learning dapat diartikan sebagai metode pembelajaran yang menggunakan
sistem elektronik untuk mendukung berlangsungnya kegiatan belajar
mengajar dengan media elektronik atau digital.

Proses pembelajaran secara manual biasanya membutuhkan waktu
dan tenaga yang tidak sedikit serta membutuhkan tempat tertentu. e-
learning menyediakan kemampuan dan fleksibilitas bagi lembaga
bersangkutan dalam mengumpulkan dan memproses data yang diperlukan

sehingga dapat menekan waktu dan sumber daya secara signifikan.

2.1.2. Komponen E-Learning
Sistem e-learning memiliki beberapa komponen dasar yang
diperlukan dalam penggunaanya yaitu :
1. Infrastruktur e-learning
Infrastruktur e-learning dapat berupa pesonal computer (PC),
computer tablet, smartphone, jaringan komputer, perlengkapan
multimedia, atau perlengkapan lainnya yang mendukung proses

belajar mengajar.

OF MAULANA MALIK IBRAHIM STATE ISLAMIC UNIVERSITY OF MALANG



2. Sistem dan aplikasi e-learning
Sistem  perangkat lunak e-learning yaitu sistem yang
memvirtualisasi proses belajar mengajar konvensional melalui
media komputer. Sistem perangkat lunak tersebut disebut dengan

Learning Management System (LMS).

3. Materi e-learning
Materi atau bahan ajar yang terdapat pada sistem e-learning (LMS)
dapat berupa Multimedia-Based Content (materi berbentuk
multimedia) atau Text-Based Content (materi berbentuk teks
seperti buku). Strategi penyampaian materi ajar dalam Learning
Management System (LMS) dilakukan dengan pendekatan self-
learning dimana peserta dapat mempelajari materi secara mandiri

kapanpun dan dimanapun.

Aktor yang terlibat dalam pelaksanaan sistem e-/earning pada dasaranya
sama dengan proses belajar mengajar secara konvensional, yaitu perlu
adanya instruktur (pengajar), peserta didik (siswa) yang menerima bahan
ajar dan administrator sebagai pengelola administrasi sistem dan kegiatan

belajar mengajar.

2.1.3. Prinsip Dalam E-Learning

Terdapat enam prinsip yang harus diperhatikan dalam sistem e-
learning, yaitu berkaitan dengan elemen media yang akan digunakan agar
kegiatan belajar mengajar berlangsung efektif. Keenam prinsip ini
merupakan dasar-dasar mengenai bagaimana mengembangkan media
dalam e-learning. Pengembangan media yang dimaksud menyangkut
kombinasi teks, grafik, dan suara guna menyampaikan materi

pembelajaran, enam prinsip tersebut adalah :



1. Prinsip Multimedia
Yaitu menambahkan grafik kedalam teks untuk meningkatkan
kegian belajar. Yang dimaksud dengan grafik adalah gambar diam
(garis, sketsa, diagram, foto) dan gambar bergerak (animasi dan
video). Grafik yang ditambahkan sebaiknya selaras dengan materi
yang akan disampaikan. Grafik yang fungsikan hanya untuk
hiburan dan kesan dramatis tidak akan meningkatkan kegiatan

belajar, justru dapat menurunkan kualitas belajar.

2. Prinsip contiguity (kedekatan)
Yaitu menempatkan teks berdekatan dengan grafik sehingga dapat
meningkatkan kegiatan belajar. Contiguity merujuk pada susunan
teks dan grafik pada layar. Prinsip ini menyatakan bahwa
sebaiknya grafik dan teks yang bersesuaian diletakkan berdekatan

pada satu halaman.

3. Prinsip modality
Yaitu menjelaskan grafik dengan suara yang bertujuan untuk
meningkatkan kegiatan belajar. Prinsip ini berlaku terutama untuk
animasi atau visualisasi kompleks dalam suatu topik yang relatif

kompleks dan belum dikenal oleh peserta ajar.

4. Prinsip redundancy (redundansi)
Yaitu menjelaskan grafik dengan suara dan teks yang berdekatan
akan merusak kegiatan belajar. Banyak hasil riset yang
mengindikasikan bahwa kegiatan belajar terganggu ketika sebuah
grafik dijelaskan melalui kombinasi teks dan narasi yang membaca

teks.
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5. Prinsip coherence (kesesuaian)

Yaitu menggunakan visualisasi, teks dan suara yang tidak
berhubungan dengan materi ajar mengakibatkan rusaknya kegiatan
belajar. Penambahan-penambahan yang tidak perlu seperti games,
musik background atau ikon ikon tokoh kartun, selain tidak
meningkatkan kegiatan, justru dapat merusak kegiatan belajar itu
sendiri.
6. Prinsip personalisasi

Yaitu menggunakan bentuk percakapan dan gaya-gaya pedagogis
yang dapat meningkatkan kegiatan belajar. Sejumlah penelitian
menunjukkan bawa seseorang memberikan respon terhadap

komputer seperti ketika dia memberi respon kepada orang lain.

Dalam banyak kasus, proses pemilihan media untuk pembelajaran
e-learning menyerupai pemilihan media untuk pembelajaran dengan
sistem tatap muka atau pembelajaran kovensional. Penyampaian materi
pembelajaran melalui media onl/ine menawarkan kemudahan akses bagi
peserta ajar. Pemilihan media untuk e-learning dimulai dengan melihat
tujuan kegiatan belajar, apakah tujuan kegiatan belajar dapat dicapai
melalui kegiatan mendengarkan, melihat, atau melalui melalui interaksi
dengan media. Dengan demikian, tujuan kegiatan belajar mengajar akan
menentukan media yang digunakan, baik berdiri sendiri-sendiri maupun

gabungan dari berbagai media.

2.2 Otomasi Sistem
2.2.1. Definisi sistem otomasi pembelajaran
Sistem otomasi mempunyai bidang yang sangat luas definisi
otomasi sistem itu sendiri yaitu sistem yang dapat menangani kegiatan
atau rutinitas yang meminimalisir campur tangan manusia dalam

beroperasi. Jika diterapkan pada sistem pembelajaran adalah sistem yang
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mengintegrasikan kegiatan pembelajaran dengan bantuan komputer

dengan data yang tersimpan di dalam sebuah perangkat secara otomatis

dan terstruktur.

2.2.2. Sistem Pembelajaran Terotomasi

Sistem  pembelajaran  terotomasi adalah  suatu  sistem
pembelajaran yang menggunakan sistem otomasi untuk menangani
kegiatan rutin baik secara menyeluruh maupun sebagian. Dalam kegiatan
pembelajaran secara konvensional proses kegiatan yang ada di dalamnya
masih menggunakan campur tangan manusia secara menyeluruh, mulai
dari sistem administrasi maupun sistem pembelajaran itu sendiri. Jika
kegiatan sistem pembelajaran dilakukan dengan menggunakan bantuan

komputer, maka dihasilkanlah suatu sistem pembelajaran terotomasi.

2.3 Objek Pembelajaran

Objek pembelajaran, atau biasa disebut sebagai materi pembelajaran,
merupakan komponen penting pada personalisasi e-learning. Personalisasi
dapat diterapkan pada dua hal yaitu, materi pembelajaran dan cara
memrepresentasikan materi tersebut. Penggunaan objek pembelajaran
sangatlah penting pada e-learning bahkan terdapat standar tertentu yang akan

dijelaskan pada pembahasan selanjutnya.
2.3.1. Definisi Objek Pembelajaran (Learning Objects)

Objek pembelajaran atau Learning Objects merupakan entitas,
baik dalam bentuk digital maupun non digital yang digunakan, bersifat
reusable dan dapat menjadi acuan dalam pembelajaran berbasis teknologi.

Learning Objects dapat didefinisikan sebagai segala sumber informasi
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berbentuk digital yang memuat berbagai hal, dimana didalamnya juga

terkandung beberapa informasi pendukung yang terkodifikasi secara

digital sehingga dapat terbaca (readable) oleh LMS.

2.3.2. Objek Pembelajaran Digital

Secara umum objek pembelajaran memiliki dua jenis bentuk,
yaitu digital dan non digital. Pada dasarnya, sebuah objek pembelajaran
digital terdiri dari isi dan tampilan antaramuka (interface). Isi atau
materinya terbuat dari beberapa komponen kecil yang disebut assets
yang merupakan material pembentuk objek pembelajaran seperti teks,
gambar, passages, audio, video dan lain sebagainya. Sedangkan
interface adalah bagian dari ibjek pembelajaran yang berinteraksi secara
langsung dengan pengguna. Interface meliputi desain grafis, elemen
navigasi, dan komponen kontrol lainnya yang dapat dilihat oleh
penggun. Tampilan inferface tersebut bisa ditampilkan dalam bentuk
sederhana seperti sebuah halaman websife yang hanya terdiri dari
gambar dan teks atau bahkan lebih kompleks seperti simulasi yang

memiliki interaktifitas yang tinggi.

Selain memiliki isi dan tampilan, objek pembelajaran juga
terdapat metadata. Metada merupakan sekumpulan informasi mengenai
objek pembelajaran itu sendiri seperti judul, penulis, bidang studi,
jenjang pendidikan, tingkat kesulitan, tingkat interaktifitas, copyright
dan lain sebagainya Dengan adanya metadata proses pencarian dan
identifikasi materi pembelajaran akan lebih mudah dilakukan karena
berbagai informasi yang dapat dijadikan identitas pengenal objek

pembelajaran akan tersimpan dalam metadata.
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Metadata dari objek pembelajaran dapat berupa informasi

onjektif (misal ukuran file dalam Fkilobytes) maupun subjektif (misal
pendapat guru mengenai jumlah materi). Metadata dapat ditambahkan
secara manual (dengan cara mengisi form) ataupun otomatis (dengan
menggunakan piranti lunak tertentu). Metadata digunakan untuk tiga

tujuan yang berkaitan dengan objek pembelajaran yaitu :

1. Cataloging and searching
Ketika kita melakukan pencarian objek pada sebuah koleksi seperti
digital library dengan memasukkan kata kunci berdasarkan
kategori tertentu (semisal judul, pengarang, tahun terbit, jenis
koleksi), maka metadata dari objek pembelajaran tersebut yang
terindeks oleh search engine. Fungsi indexing melalui metadata ini
akan membantu penyesuaian perolehan materi ajar dengan profil

peserta didik.

2. Ownership, attribution, and rights management
Metadata digunakan untuk menyatakan siapa pemilik suatu
resource, siapa yang seharusnya mendapatkan penghargaan ketika
resource tersebut banyak digunakan, dan bagaimana aturan

ataupun batasan dalam pemanfaatan resource tersebut.

3. Communicating with LMS (Learning Management Systems)
Pembuatan metadata sebaiknya mengacu pada standarisasi yang
telah ditetapkan, misalnya SCORM, sehingga objek pembelajaran
tersebut dapat digunakan pada berbagai LMS yang berbeda (yang
juga mengikuti standar SCORM) karena bersifat interoperable.
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2.3.3. Keunggulan Objek Pembelajaran Digital

Objek pembelajaran digital menawarkan berbagai kemungkinan
yang tak bisa didapatkan dari bahan ajar konvensional. Melalui sebuah
objek pembelajaran informasi dapat disajikan dalam varian dan cara yang
berbeda. Peserta didik berkesempatan untuk mengeksplorasi sebuah topik
dari berbagai perspektif.Penggunaan elemen media interaktif memberikan
kesempatan kepada pembelajar untuk mempraktekan apa yang telah
mereka pelajari sebelumnya. Berikut adalah tiga keunggulan utama yang

dapat diperoleh dari penggunaan objek pembelajaran digital, adalah :

1. Flexibility

Sebuah objek pembelajaran, ataupun kombinasi antar beberapa
objek yang memiliki kesamaan topik yang didesain dengan baik,
mampu menawarkan akses terhadap pengetahuan melalui beragam
cara atau model pembelajaran. Seperti peserta didik yang lebih nyaman
belajar dengan menggunakan peralatan auditory, bisa mendapatkan
objek pembelajaran interaktif yang menggunakan instruksi berupa

suara sehingga proses belajar menjadi lebih efektif.

2. Cost effectiveness
Objek pembelajaran digital dapat digunakan pada suatu
topik tertentu di satu semester atau semester berikutnya. Beberapa
materi dapat dipergunakan ulang untuk topik yang sama bahkan
pada disiplin ilmu yang berbeda. Terdapat objek pembelajaran

yang tersedia.
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3. Customizability

Pengajar dapat memilih objek pembelajaran yang sesuai
dengan mata kuliah dan gaya pengajaran yang di inginkan. Hanya
dengan melakukan sedikit pencarian secara online, pihak akademik
dapat mengumpulkan berbagai sumber materi pendukung yang siap
dirancang, sebagai satu kesatuan materi ajar yang dapat diberikan

kepada peserta ajar.

2.4 Shareable Content Object Reference Model (SCORM)
SCORM merupakan salah satu standar yang banyak digunakan
dalam pembuatan materi ajar untuk kebutuhan pembelajaran online atau

e-learning. Yang akan dibahas pada pembahasan dibawah.

2.4.1 Pengertian SCORM

SCORM adalah suatu teknologi yang dikembangkan atas inisiatif
ilmuan dari Advanced Distributed Learning (ADL) pada tahun 1999. ADL
merupakan lembaga bentukan dari Deparment of Defense United State of
America (DoD) atau Departemen Pertahanan Amerika Serikat. SCORM
dibentuk sebagai sebuah standar internasional yang digunakan dalam

pengembangan dan pembuatan materi ajar untuk sistem e-learning.

Pengembangan SCORM dilatarbelakangi oleh banyaknya materi
ajar yang tidak kompatibel antar sistem e-learning atau LMS yang
digunakan di berbagai institusi karena adanya perbedaan platform seperti
perbedaan sistem operasi, LMS atau authoring system. Dari beberapa
kendala diatas beberapa pakar berinisiatif untuk memecahkan solusi
diatas dengan cara membangun sebuah standar dalam pembuatan dan
pengembangan materi ajar yang disepakati bersama dan digunakan secara

masif di berbagai instansi
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SCORM pada hakikatnya bukanlah suatu bentuk pemodelan baru
yang memperkenalkan standar dan spesifikasi baru, namun SCORM
mengkoordinasikan dan mengacu pada standar, spesifikasi, dan pedoman
teknis yang sebelumnya sudah dibangun oleh organisasi lain yang
mengerjakan pembuatan standarisasi e-learning, seperti IMS, IEEE
LTSC, ARIADNE, dan AICC. Jadi dapat disimpulkan SCORM adalah
kumpulan standar, petunjuk dan spesifikasi untuk membangun web-based
e-learning. Pembuatan SCORM ditujukan untuk menciptakan materi
pembelajaran yang bersifat reusable, interoperable, durable, dan
accessible, terlepas dari platform yang digunakan.

Terdapat tiga aspek pokok yang harus diperhatikan dalam standar
SCORM yaitu :
. Sistem harus dengan mudah dapat memberikan petunjuk yang dapat
dimengerti dan diimplementasikan oleh pengembang e-learning.
Sistem sedapat mungkin harus diterapkan secara mudah, dapat
dimengerti dan dapat digunakan oleh pengguna.
. Sistem harus dapat memetakan perubahan model yang diinginkan oleh

pengembang sistem e-learning.

Tujuan pengembangan SCORM adalah untuk membuat materi ajar yang
memenuhi enam fungsi berikut :

Tabel 2.1 6 Karakteristik Standar SCORM

Accessibility | Kemampuan untuk mencari, |Peserta didik dapat

mengidentidikasi dan menggunakan dasilitas
mengakses materi ajar dari pencarian untuk mengakses
server lokal yang berbeda materi yang dibutuhkan
kapanpun diperlukan. melalui metadata materi ajar

tersebut.

OF MAULANA MALIK IBRAHIM STATE ISLAMIC UNIVERSITY OF MALANG
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Kemampuan materi aja untuk | Materi ajar dapat disesuaikan
Adaptability beradaptas.i de?qgan individu  |dengan preferensi, kebutuhan,
atau organisasi yang atau kemampuan pengguna..
menggunakannya.
Materi ajar dapat berfungsi Materi ajar yang dibuat dengan
dengan baik di banyak suatu authoring tool dapat
environment, hardware dan bejalan pada platform yang
software, tanpa bergantung berbeda (sistem operasi, LMS,
Interoperability | pada aplikasi apa yang maupun browser yang
digunakan untuk membuat bebeda).
materi tersebut.
Materi ajar dapat digunakan | Materi mengenai “manajemen
Reusability pada aplikasi lain (pada usaha” yang dibuatholeh suatu
platform) apapun. perusahaan dapat digunakan
pada perusahaan lain
Kemampuan untuk Pengajar dapat membuat
meningkatkan produktivitas materi ajar dalam waktu yang
dan efisiensi biaya serta waktu |singkat, peserta didik pun
Affordability | yang dibutuhkan pada dapat memperoleh materi
pengiriman materi ajar. tersebut dengan cepat dan
tanpa biaya yang besar
(bahkan gratis).
Kemampuan untuk bertahan | Mengubah sistem operasi
pada perubahan dan Windows 7 ke Linux Ubuntu
Durability pengembangan te@ologi tanpa | 12.04 tidak ak?m o
ada pengeluaran biaya untuk | mempengaruhi materi ajar.
mendesain, mengkonfigurasi
dan penyimpanan ulang.

OF MAULANA MALIK IBRAHIM STATE ISLAMIC UNIVERSITY OF MALANG



18
2.4.2 Komponen SCORM

SCORM terdiri dari tiga bagian dokumentasi yang terpisah namun
tidak eksklusif antar satu sama lain, yaitu content aggregation model,
runtime environment, serta navigation dan sequencing. Dari ketiga
dokumentasi SCORM tersebut, content aggregation model yang akan
dibahas lebih lanjut pada bagian ini karena paling relevan dengan
penelitian yang dilakukan pada tugas akhir ini yang berhubungan dengan

materi pembelajaran.

Terdapat beberapa komponen utama dalam setiap learning content

berbasis SCORM, yaitu :

1. Asset
Sebuah assetr merepresentasikan bagian terkecl dari materi
pembelajaran yang bersifat reusable. Asset merupakan komponen
dasar dari informasi yang berupa teks, gambar, audio, video
(multimedia), atau semua tipe berkas yang dapat berfungsi dengan
baik pada suatu web browser. Sekumpulan asset dapat membentuk

sebuah shareable content object.

Assets
MP3 HTML %

XML
Web document
Page

Gambar 2.1 Sekumpulan Asset

=]
=
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2. Shareable Content Object (§CO)

SCO adalah suatu komponen yang tersusun dari satu asset atau
lebih. SCO juga memiliki sebuah API (4pplication Programing
Interface) yang berfungsi sebagai alat komunikasi dengan virtual
learning  environment atau learning management system
menggunakan  bahasa  pemrograman  Javascript.  Untuk
mempertinggi tingkat reusability, sebuah SCO harus independen
dari konteks pembelajaran. Misalnya, sebuah SCO bisa digunakan
pada learning experiences yang berbeda untuk mencapai tujuan

pembelajar yang sama. Contoh SCO dapat dilihat pada gambar

dibawah.
Assets Assets Assets
MP3 MP3 MP3 HTML
udi udi ‘ @ udi I
. XML XML
document document
Page

P & 48

N

Gambar 2.2 Sebuah SCO

3. Content Aggregation (CA)
CA merupakan sebuah struktur materi yang dapat digunakan untuk
melakukan agregasi learning resources dalam sebuah unit

pembelajaran yang baik (misalnya course, chapter, module).

OF MAULANA MALIK IBRAHIM STATE ISLAMIC UNIVERSITY OF MALANG
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Gambar 2.3 Content Aggregation

2.4.3 Keterbatasan SCORM

Dukungan SCORM terhadap personalisasi suatu suatu sistem e-
learning terbatas pada dua aspek. Pertama, SCORM mendukung
pendefinisian organisasi yang berbeda untuk sebuah topik mata pelajaran
atau course. Learning Management System (LMS) yang kemudian
bertanggung jawab untuk menentukan organisasi mana yang paling sesuai
dengan profil pembelajar sebelum proses belajar dimulai. Hal ini
dilakukan dengan memanfaatkan metada yang tersedia pada organisasi
tersebut.

Aspek kedua yaitu adanya sequencing informasi, yang
memungkinkan untuk membangun sekumpulan rules (aturan) yang
digunakan LMS dalam menyeleksi aktivitas apa yang selanjutnya akan
diberikan kepada peserta didik. Seleksi ini hanya bergantung pada
parameter-parameter yang berkaitan dengan pelajaran nyata, semisal

setelah peserta didik berhasil memenubhi target dari aktivitas sebelumnya.

OF MAULANA MALIK IBRAHIM STATE ISLAMIC UNIVERSITY OF MALANG



21
Semua parameter yang saling berhubungan tersebut tersimpan dalam

model data SCORM. SCORM tidak mempertimbangkan aspek-aspek

eksternal seperti preferensi maupun learning background peserta didik.

Penggunaan metadata sebagai komponen personalisasi pada model

SCORM masih memiliki kelemahan, antara lain :

a. Kompleksitas dan semantik yang terbatas. Metadata biasanya disimpan
sebagai teks sederhana, dapat sebagai istilah dari suatu kosakata baku
maupun tidak. Metadata yang dibuat oleh seseorang bisa jadi tidak
proporsional jumlahnya, menggunakan informasi yang terlalu luas atau
bahkan terlalu sempit. Term yang dipilih untuk merepresentasikan suatu
metadata pada sistem atau platform yang berbeda dapat memiliki
peredaan secara sintaksis, sehingga informasi yang diberikan tidak dapat

dipahami walau sebenarnya makna semantik yang dimaksud sama.

b. Dengan perspektif metadata, tidak bisa didapatkan feedback dari
pengguna untuk menentukan akurasi dari nilai metadata yang
diasumsikan oleh pengembang sistem. Serta tidak bisa ditemukannya

konteks penggunaan kata alternatif yang memungkinkan.

2.5 SMA Diponegoro Tumpang
2.5.1. Profil SMA Diponegoro Tumpang
1. Visi dan Misi
a. Visi Sekolah
Visi SMA Diponegoro Tumpang adalah “Mewujudkan pendidikan
berwawasan IPTEK dan IMTAQ yang terampil dan berakhlakaqul

karimah dengan mengikuti ajaran Ahlussunnah Wal Jama'ah”.

b. Misi Sekolah
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Misi merupakan rumusan mengenai upaya yang dilakukan untuk

mewujudkan visi. Dalam rangka untuk mewujudkan visi SMA

Diponegoro Tumpang menetapkan misinya sebagai berikut :

1) Meningkatkan Akhlakul karimah yang berlandaskan Ahlussunnah Wal
Jama'ah

2) Meningkatkan ketertiban dan kedisiplinan

3) Membina tenaga profesional dibidang pendidikan

4) Memberikan berbagai alternatif keterampilan

5) Menginkatkan motivasi siswa untuk mengikuti pelatihan keterampilan

dan kerja

2. Tujuan Sekolah

Berikut ini adalah tujuan dari SMA Diponegoro Tumpang.

1) Membentuk karakter siswa yang berakhlakul karimah

2) Membiasakan seluruh warga sekolah untuk berlaku tertib dan disiplin

3) Mencetak tenaga kependidikan yang profesional dalam rangka
pelaksaan KTSP

4) Meningkatkan pelayanan sekolah dan membekali siswa dengan
pelajaran keterampilan

5) Meningkatkan kemampuan siswa dalam menguasai keterampilan

sebagai bekal berwirausaha atau bekerja.

OF MAULANA MALIK IBRAHIM STATE ISLAMIC UNIVERSITY OF MALANG
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3. Struktur Organisasi

Badan Peran “Yayasan Dipeonegoro
Serta Masyarakat / Kepala Sekolah Tumpang
Komite Sekolah / BP3 Kabupaten Malang
‘WK UR WK UR WK UR ‘WK UR
Kurikulum Kesiswaan Huma: Saras
Pengembangan

Guru Tata Usaha

Wali Kelas

W~

Siswa

Gambar 2.4 Struktur Organisasi SMA Diponegoro Tumpang

2.5.2. Lokasi SMA Diponegoro Tumpang
SMA Diponegoro Tumpang beralamat di Jalan Tunggul Ametung No 18,
Tumpang Kabupaten Malang.

2.6 Integrasi Agama Dan Sains

2.6.1. Penelitian Dalam Islam
Islam sebagai agama yang sempurna, menganjurkan manusia untuk
melakukan penelitian, salah satu ayat yang menganjurkan hal tersebut

adalah pada surat al qasas ayat 73 :
] /:h" - w}} ” ~ > f
e ,,,MQJ‘ PR
" p’-"'-"_,r ‘.'l'f."
@ J<“" ) 9 A2
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Yang artinya : Dan karena rahmat-Nya, Dia jadikan untukmu malam dan siang,
supaya kamu beristirahat pada malam itu dan supaya kamu mencari sebahagian
dari karunia-Nya (pada siang hari) dan agar kamu bersyukur kepada-Nya.
(OS.Al-Qasas : 73)

Dalam tafsir Ibnu Katsir (2003) menjelaskan, Allah mengabarkan
bahwa seandainya Dia menjadikan siang terus menerus hingga hari
Kiamat, niscaya hal itu menyulitkan mereka serta menjadikan badan lelah
dan lunglai disebabkan banyak aktifitas dan kesibukan, Untuk itu Allah
menjadikan malam untukmu beristirahat dan agar kamu mencari sebagian
dari karunia-Nya yaitu di waktu siang dengan mengadakan perjalanan,
kunjungan, aktifitas dan kesibukan.

Selain itu Allah menganjurkan penelitian yang bermanfaat
sebagaimana dicontohkan pada hewan lebah yang mengeluarkan madu
yang bermanfaat sebagai obat yang dijelaskan dalam surat An-Nahl ayat

69 di bawah ini :

AN A (e 2 Ko S48
sk e 2 S0 o 02 SR TR K S
s
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fri\\\ -~ } //-’
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Artinya : Kemudian makanlah dari tiap-tiap (macam) buah-buahan dan
tempuhlah jalan Tuhanmu yang telah dimudahkan (bagimu). Dari perut lebah itu
ke luar minuman (madu) yang bermacam-macam warnanya, di dalamnya
terdapat obat yang menyembuhkan bagi manusia. Sesungguhnya pada yang
demikian itu benar-benar terdapat tanda (kebesaran Tuhan) bagi orang-orang

yang memikirkan. (OS.An-Nahl : 69).
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Dari ayat diatas didapatkan kesimpulan bahwa Islam sebagai

agama yang sempurna memotivasi umat manusia dalam hal penelitian,
selain itu penelitian yang dilakukan diharapkan dapat menjadi manfaat

untuk sesama manusia.

2.6.2. Kemudahan Dalam Islam

Selain menyarankan tentang penelitian, islam juga memberi

kemudahan dalam beragama seperti para surat thaha ayat 2 dibawah ini :

P P

(O EAscdledde T

Artinya : Kami tidak menurunkan Al Quran ini kepadamu (Muhammad)
agar engkau menjadi susah. (QS.At-Thoha : 2).

Al Qur’an adalah syariat yang ditetapkan oleh Tuhan Yang Maha
Pengasih agar seseorang memperoleh kebahagiaan dan keberuntungan,
Allah memudahkan semua jalan yang menuju kepadanya.

Dari ayat diatas dijelaskan bahwa islam menginginkan kemudahan
dalam beragama, sesuai dengan hadis yang diriwayatkan oleh imam
bukhari bahwa :

gf 6 - L Bpr oG

upts_ﬁ.a.nwdid.\.mupGJM1MJQAA0939&NUJ;—JUJ.@LAJFM|..LJ.‘-LJ.J..:-—39
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Artinya : Abdus Saldm bin Muthahhar menceritakan kepada kami, beliau
berkata: Umar bin Ali menceritakan kepada kami, dari Ma'"n bin Muhammad

Al-Ghifary, dari Sa"id bin Abi Sa'id AlMaqbury, dari Abu Hurairah, dari
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Rasulullah SAW, beliau bersabda, ‘“Sesungguhnya agama itu mudah, dan

tidaklah seseorang mempersulit agama, kecuali bahwa dia akan dikalahkan
(semakin berat dan sulit). Oleh karena itu, berlaku Iluruslah kalian, mendekatlah

(kepada yang benar), berilah kabar gembira, serta minta tolonglah dengan al-

. ce

ghadwah, berangkat pada awal pagi*, dan berangkat pada waktu malam*. (HR.
Bukhari : 39)

Islam sebagai agama yang sempurna, yang juga merupakan
rahmatan lil alamin selalu berusaha untuk memberitahu kepada manusia
dalam memudahkan urusan antar sesama manusia, Oleh karena itu salah
satu tujuan dalam penelitian ini adalah untuk mempermudah proses
pembelajaran melalui metode sistem pembelajaran eletronik dengan
standar SCORM sehingga penelitian yang dilakukan dapat memberikan

manfaat kepada lembaga terkait.

OF MAULANA MALIK IBRAHIM STATE ISLAMIC UNIVERSITY OF MALANG
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Bab III

Analisis dan Perancangan Sistem
3.1 Tahapan Penelitian

Tahapan penelitian dalam membangun aplikasi sistem pembelajaran

elektronik / e- learning di SMA Diponegoro Tumpang adalah sebagai
berikut :
a. Perencanaan Sistem

Perencanaan adalah penggambaran atas kegiatan yang terjadi di masa

mendatang dengan tujuan tertentu, tahap penrencanaan ini terbagi dalam
beberapa tahap yaitu :
1) Identifikasi dan Analisa Sistem Pra Observasi

Tahap awal yang dilakukan adalah identifikasi dan analisis proses
bisnis sebelum observasi dilakukan di SMA Diponegoro Tumpang.
Analisa dilakukan dengan memprediksi keadaan awal sistem yang
diterapkan pada instansi terkait.

Studi literatur juga dilakukan dengan mengambil sumber dari e-book
serta wacana pendukung yang berkaitan dengan penelitian ini sebagai
acuan serta referensi untuk membuktikan teori yang akan diterapkan.

2) Observasi dan Interview

Tahap ini terbagi dengan menjadi dua bagian yaitu observasi dan
interview. Observasi dilakukan dengan mendatangi objek penetilan secara
langsung yaitu SMA Diponegoro Tumpang dan melakukan pengamatan
situasi serta kondisi teknis mengenai keadaan di lokasi.

Pada tahap kedua yaitu interview, dilakukan dengan proses diskusi dan
tanya jawab terhadap keadaan sistem secara riil dilapangan. Ketika proses
diskusi dan tanya jawab berlangsung, akan diketahui apa saja yang
menjadi permintaan dan kebutuhan dari instansi terhadap aplikasi sistem
pembelajaran elektonik yang disesuaikan dengan keadaan teknis

dilapangan dengan sistem yang akan dibangun.
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3) Identifikasi dan Analisa Sistem Pasca Observasi

Setelah melakukan pengecekan mengenai kondisi teknis dilapangan,
maka proses selanjutnya adalah merevisi dan menetapkan analisis dan
sistem yang telah dilakukan sebelumnya sesuai dengan kondisi
dilapangan. Pada proses ini terdapat dua sub proses diantaranya adalah :

I. Identifikasi dan Analisis Proses Bisnis Sistem Saat Ini
II. Idenfikasi dan Analisi Kebutuhan Fungsional dan Non Fungsional
b. Desain Sistem

Setelah melakukan tahap perencanaan, tahap selanjutnya adalah tahap
desain secara keseluruhan, mulai dari desain sistem sampai dengan desain
antarmuka aplikasi. Tahap desain sistem meliputi desain arsitektur
aplikasi, desain DFD (Data Flow Diagram), desain ERD (Entity
Relationship Diagram), serta desain activity diagram. Disamping itu
bagian desain sistem terbagi dalam 4 tahapan proses yaitu Desain Input,
Desain Output, Desain Proses serta Desain Database.
c¢. Pemrograman Sistem

Pemrograman pada sistem dilakukan dengan menggunakan desain
sistem yang telah dibuat sebelumnya. Bahasa pemrograman yang
digunakan untuk membangun aplikasi ini adalah bahasa PHP yang
merupakan bahasa pemrograman berbasis website sehingga aplikasi yang
dihasilkan berbasis client server.

d. Pengujian Sistem

Proses pengujian sistem merupakan tahapan selanjutnya setelah
pemrograman selesai dilakukan, dalam pengujian sistem terdapat dua
metode yaitu pengujian Alpha dan pengujian Beta.

a) Pengujian Alpha dilakukan secara individu oleh peneliti. Proses ini
dilakukan dengan mengacu pada alur proses pengujian yang dibuat
oleh peneliti, kemudian akan dicacat hasil pengujian sebagai
perbaikan untuk versi selanjutnya.

b) Pengujian Beta dilakukan dengan melibatkan pihak luar yaitu
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instansi yang terkait dengan cara menggunakan aplikasi serta

angket khusus sebagai umpan balik untuk aplikasi terkait.
e. Implementasi sistem
Tahap ini akan dilakukan oleh peneliti apabila penelitian ini diterima
dan diimplentasikan oleh pihak SMA Diponegoro Tumpang.
f. Pembuatan Laporan
Laporan mengenai seluruh proses kegiatan penelitian dibuat sebagai
hasil aktivitas yang dapa digunakan sebagai referensi dalam penelitian

berikutnya.

3.2 Deskripsi Umum Sistem

Otomasi sistem pembelajaran di SMA Diponegoro Tumpang merupakan

sebuah proyek penelitian sebuah sistem informasi yang berbentuk website yang

nantinya diharapkan dapat membantu lembaga dinas untuk mempermudah sistem

pembelajaran yang ada.

Dalam pengembangan sistem e-learning terdapat metode analisa yang

digunakan sebagai acuan untuk mengembangkan sistem agar lebih akurat, untuk

itu diperlukan sebuah metode analisis sistem, salah satunya adalah metode

PIECES, berikut merupakan hasil analisa dengan menggunaan metode PIECES,

yaitu analisis berdasarkan :

l.

2.

Peformance (Kinerja)

Dari segi kinerja penggunaan sistem secara manual akan memakan lebih
banyak tindakan daripada menggunakan sistem informasi yang
mengurangi kinerja semisal merekap atau membackup data.

Information (Informasi)

Dari segi informasi, penggunaan sistem secara manual berpeluang
menciptakan kesalahan (error). Karena terbatasnya sumber daya yang
digunakan untuk mengolah sistem tersebut dan kualitas data yang

dihasilkan dari sistem tersebut.
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3. Economic (Ekonomis)

Dari segi ekonomi, sistem yang dilakukan secara manual membutuhkan
biaya yang lebih mahal dalam hal penyajiannya karena membutuhkan
sumber daya lebih dalam hal penyajian laporan.

4. Control (Kendali)
Dari segi kendali, penggunaan sistem secara manual masih sering terjadi
kesalahan karena terbatasnya hak akses bagi penggunaan sumber daya
yang digunakan mengolah data dalam menyajikan laporan.

5. Efficiency (Efisiensi)
Dari segi efisiensi, penggunaan sistem secara manual membutuhkan waktu
penelaahan yang lebih lama (time-consuming). Karena setiap data akan di
input ulang secara manual sehingga akan mengakibatkan keterlambatan
penyampaian informasi secara cepat.

6. Service (Pelayanan)
Dari segi pelayanan, penyajian data dalam pelaporan secara manual masih
kurang maksimal karena membutuhkan waktu yang lama dalam hal
penelaahan, dan masih besar peluang terjadinya kesalahan (error) karena

sumber daya yang kurang memadabhi.

Selain itu proyek ini juga bertujuan untuk di-implementasikan pada SMA
Diponegoro Tumpang dengan tahap percobaan awal pada beberapa siswa. Namun

semua kebijakan diputuskan oleh pihak sekolah dalam penerapan sistem.

3.3 Identifikasi dan Analisis Sistem
Analisis sistem bertujuan untuk mengidentifikasi permasalahan
permasalahan yang ada pada sistem, yang mana analisis ini diperlukan sebagai

landasan dalam perancangan sistem.
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3.3.1 Identifikasi dan Analisis Proses Bisnis

Tahap awal dari proses identidikasi dan analisis sistem adalah identifikasi
dan analisis  proses bisnis. Pada tahap ini peneliti mengidentifikasi proses bisnis
dari sistem yang ada, yang saat ini diterapkan pada SMA Diponegoro
Tumpang (current system). Setelah sistem  teridentifikasi, proses selanjutnya
adalah menganalisis setiap point hasil identifikasi yang mempunyai 5 (lima)
komponen analisis yaitu : siapa yang terlibat, dimana proses bisnis terjadi, kapan
proses bisnis dilakukan, bagaimana proses bisnis dilakukan, dan dokumen apa
saja yang terkait dalam proses bisnis.

3.3.1.1. Identifikasi Proses Bisnis

Untuk mengetahui proses yang berjalan saat ini, dilakukan survey dan
wawancara di SMA Diponegoro Tumpang pada tanggal 15 November 2013
berikut jadwal agenda dan materi wawancara yang telah dilaksanakan :

Tabel 3.1 Jadwal Agenda Wawancara

Jam Waktu Isi / Materi Pokok Wawancara

13.00 — 13.20 | 20 Menit

Wawancara Deskripsi Proyek

1. Pemaparan umum sistem pembelajaran elektronik

2. Waktu yang diperlukan dalam membangun sistem

3. Output dari sistem yang akan dibangun

Wawancara Current System

13.20 - 13.40 | 20 Menit |1. Alur proses pembelajaran saat ini

2. Kelebihan dan kekurangan sistem yang ada

Wawancara Lingkup Proyek

13.20 — 14.00 | 20 Menit | 1. Siapa saja yang terlibat pada sistem yang ada

2. Aktifitas yang terjadi pada proses pembelajaran

Setelah melakukan survey pada bidang kesiswaan dan kurikulum, sistem
yang digunakan di SMA Diponegoro Tumpang masih menggunakan sistem

semi otomatis sehingga pelaporan hanya dilakukan secara berkala.




32
Berikut adalah hasil identifikasi proses bisnis sistem yang sekarang

dilakukan di SMA Diponegoro Tumpang sebagai berikut :
1. Penyusunan Standar Kompetensi dan Kompetensi Dasar (SK / SK)

Proses penyusunan standar kompetensi dan kompetensi dasar dilakukan
sebagai indikator dalam mengembangkan silabus pembelajaran.
2. Penyusunan Silabus

Proses penyusunan silabus dilakukan sebagai perencanaan pembelajaran
yang mencakup standar kompetensi, kompetensi dasar, materi pembelajaran,
kegiatan pembelajaran, penilaian, alokasi waktu, dan sumber belajar.

3. Pembuatan Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)

RPP disusun berdasarkan kompetensi dasar yang telah dibentuk yang
meliputi satu indikator atau lebih untuk digunakan dalam satu kalli pertemuan
atau lebih.

4. Penetapan Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM)

Kriteria ketuntasan minimal ditetapkan sebelum tahun ajaran dimulai dan
bertujuan untuk meningkatkan kualitas peserta didik.
5. Pelaksanaan Pembelajaran

Proses pembelajaran dilaksanakan dengan dilaksanakannya beberapa poin
yaitu berupa pembelajaran tatap muka, penugasan terstruktur serta kegiatan
mandiri tidak terstruktur.

6. Evaluasi proses Pembelajaran

Evaluasi pembelajaran dilakukan saat peserta didik tidak memenuhi
persyaratan ketuntatasan, jika hasil pembelajaran diatas nilai minimum akan
diadakan pengayakan materi serta penambahan tugas porofolio, dan jika hasil
pembelajaran dibawah standar ketuntasan minimal, akan dilakukan remedial

hingga syarat ketuntasan terpenuhi.



3.3.1.2. Analisis Proses Bisnis

Tabel 3.2 Analisis Proses Bisnis
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No| Nama proses Siapa saja | Dimana proses | Kapan proses Bagaimana proses bisxy‘s dijalankan Dokumen yang terkait
bisnis yang terlibat | bisnis terjadi bisnis terjadi - dengan proses bisnis
1 |Penyusunan Pengawas Ruang Guru Ketika tahun Guru akan menerima draft dokumen SK — KD | Draft Standar
Standar diknas, ajaran baru akan |dari bagian administrasi sebagai pedoman| Kompetensi dan
kompetensi  dan| Administrasi, dimulai dalam mengembangkan silabus pembelajaran | Kompetensi Dasar
kompetensi dasar | Guru,
2 |Penyusunan Pengawas Ruang Guru Ketika SK dan | Setelah SK — KD selesai disusun maka tim|Dokumen SK — KD ,
Silabus diknas, Guru KD selesai dibuat | guru mata pelajaran yang besangkutan akan |Draft Silabus
menyusun silabus sesuai dengan SK — KD
3 |Pembuatan Pengawas Ruang Guru Ketika Silabus Setelah Silabus selesai disisun maka guru|Dokumen SK —KD ,
Rencana diknas, Guru selesai dibuat akan  mengerjakan  dokumen  rencana|Dokumen Silabus,
Pelaksanaan pelaksanaan pembelajaran Draft RPP
Pembelajaran
4 |Penyusunan Guru Ruang Guru Ketika rencana Setelah RPP selesai disusungmaka guru akan| Dokumen SK — KD ,
Kriteria pelaksanaan menyusun KKM sebagai indikator ketuntasan | Dokumen Silabus,
Ketuntasan pembelajaran pada siswa Dokumen RPP
Minimal selesai dibuat
5 |Pelaksanaan Guru, Siswa Ruang Kelas Ketika tahun Ketika SK — KD ,silabus;*RPP dan KKM | Dokumen SK — KD ,
Pembelajaran ajaran baru selesai disusun pelaksanaan pembelajaran| Dokumen Silabus,
dimulai dapat dilakukan sesuai ;ndengan model Dokumen RPP,
pembelajaran oleh masing masing guru mapel | Dokumen KKM
6 |Evaluasi proses| Administrasi, |Ruang Guru Ketika proses Setelah proses pembelajaran berakhir guru|Dokumen SK — KD ,
Pembelajaran Guru, Siswa pembelajaran akan melakukan evaluasi sestiai dengan KKM | Dokumen Silabus,
telah berakhir yang ditetapkan, kemudian® semua berkas|Dokumen RPP,
akan dirangkum dalam bentuk laporan berupa| Dokumen KKM,

raport dan diserahkan ke bagian administrasi

Laporan hasil
pembelajaran




3.3.1.3. Permodelan Proses Bisnis

1.

Penyusunan SK-KD

Tabel 3.3 Proses Bisnis Penyusunan Standar Kompetensi — KompetensPDasar

Pengawas

Administrasi

Giru

Come >
v

Menerima draf?
3 =+7 P
Draft SK KDJ 3K - KD | J

v

Mengelompokan b l

draft SK — KD

Menerima

SK -KD J ~al
v
(o )

Menerima draft
SK - KD B

engesahkan dra
SK -Kb-
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2. Penyusunan Silabus

Tabel 3.4 Proses Bisnis Penyusunan Silabus

\

Merujuk dokumen
SK - KD

Membuat Silabus
Pembelajaran

Menerima Silabus
Pembelajaran

F MALANG

MAULANA MALIK IBRAHI
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3. Pembuatan RPP

Tabel 3.5 Proses Bisnis Penyusunan Rencana Pelaksanaan Pembelaj gr_an

Merujuk dokumen
SK - KD

Merujuk Silabus
Pembelajaran

OF MALANG

Menerima

—p RPP

R

MAULANA MALIK IBR/
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4. Penyusunan KKM
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Tabel 3.6 Proses Bisnis Penyusunan Kriteria Ketuntasan Minimulg_

v

erujuk dokumen
SK - KD
Merujuk Silabus
Pembelajaran

Merujuk RPP
Membuat
KKM

g 1/

Menerima
KKM

MAULANA MALIK I
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5. Pelaksanaan Pembelajaran

Tabel 3.7 Proses Bisnis Pelaksanaan Pembelajaran

Guru

Siswa

Memulai proses
pembelajaran

+

l Merujuk dokumen

SK - KD
— Merujuk Silabus
Pembelajaran

Merujuk pada
RPP

Merujuk pada
KKM

Pemberian Materi
dan Penugasan

Menerima laporan
Penugasan

I

Menerima Materi
dan penugasan

+

Pengumpulan
Penugasan
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6. Evaluasi proses pembelajaran
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Tabel 3.8 Proses Bisnis Evaluasi Pembelajaran

Guru Administrasi Siswa
< Start > Menerima laporan
— Akhir Melihat
p Pengumuman g
+ Nilai Akhir
Memberi Laporan
Akhir Mereview *
Laporan akhir Tidak >
Nllal masuk
+ _ Dalam kategori
Tidak . KKM
_ Remidi/
—<_ Pengayaan Ya
- Diperlukan
Menerima E A
Jadwal Remidi/ = <@ Melihat jadwal
pengayaan Ya Remidi
/ Pengayaan
* Mengumumkan (
Jadwal Remidi /
pengayaan [
Mengadakan " d | Mengikuti kelas
kelas Remidi / | Remidi _
pengayaan Mengumumkan / Pengayaan
> Nilai Akhir
Menerima Raport Membuat Laporan
siswa Raport Siswa
_ - Menerima raport
| | Dari guru
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3.3.1.4. Dokumen yang terkait

Berikut ini adalah dokumen yang terkait dalam proses bisnis sistem
pembelajaran elektronik di ~ SMA Diponegoro Tumpang :
1. Data mengenai standar kurikulum yang dipakai
2. Dokumen SK — KD
3. Dokumen Silabus
4. Dokumen RPP
5. Dokumen KKM
6

. Dokumen Evaluasi

3.3.2 Identifikasi dan Analisis Kebutuhan
Tahap analisis kedua yaitu identifikasi dan analisis kebutuhan, yang mana
tahap ini dibagi menjadi dua, yaitu identifikasi kebutuhan fungsional dan non
fungsional. Identifikasi kebutuhan fungsional adalah pengenalan dan penjelasan
secara detail terkait dengan kebutuhan sistem dan mengenai apa saja kegiatan
yang dilakukan pihak-pihak yang terlibat dalam sistem e-learning.

Tahap identifikasi kebutuhan non fungsional adalah tahapan penjelasan secara
detail mengenai informasi kebutuhan sistem dari sudut pandang komponen-
komponen yang terlibat dalam membangun e-learning baik dari segi hardware
maupun software, serta spesifikasi orang-orang yang terlibat dalam administrasi

sistem e-learning.

3.3.2.1 Identifikasi Kebutuhan Fungsional
Berikut ini merupakan identifikasi kebutuhan fugnsional sistem
pembelajaran elektronik berdasarkan setiap proses bisnis yang dilakukan oleh

orang-orang yang terlibat yaitu sebagai berikut :
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1. Penyusunan Standar Kompetensi dan Kompetensi Dasar

Tabel 3.9 Kebutuhan Fungsional Standar Kompetensi dan Kompetensi Dasar

Pihak 1
Staf Administrasi

Pihak 2
Guru

Kebutuhan fungsional
e-learning

Membuat dan

memberikan draft form

standar kompetensi —
kompetensi dasar

Menerima form standar
kompetensi — kompetensi dasar
untuk diolah menjadi informasi
mengenai kompetensi yang
akan dilaksanakan

Menampilkan tampilan form
standar kompetensi &
kompetensi dasar yang akan
dijadikan acuan dalam
kegiatan belajar mengajar

2. Penyusunan Silabus

Tabel 3.10 Kebutuhan Fungsional Silabus

Pihak 1
Staf Administrasi

Pihak 2
Guru

Kebutuhan fungsional
e-Learning

Membuat dan
memberikan draft
form silabus

Menerima form silabus untuk
diolah  menjadi  informasi
mengenai silabus yang mengacu
dari standar kompetensi —
kompetensi dasar yang telah
dibuat sebelumnya

Menampilkan tampilan form
Silabus yang akan dijadikan
acuan dalam kegiatan belajar
mengajar

3. Penyususan Rencana Pelaksanaan Pembelajaran

Tabel 3.11 Kebutuhan Fungsional Rencana Pelaksanaan Pembelajaran

Pihak 1
Staf Administrasi

Pihak 2
Guru

Kebutuhan fungsional
e-Learning

Membuat dan
memberikan draft
form Rencana
pelaksanaan
pembelajaran

Menerima form rpp untuk diolah
menjadi informasi mengenai
pelaksanaan pembelajaran yang
mengacu dari silabus yang telah
dibuat sebelumnya

Menampilkan tampilan form
RPP yang akan dijadikan
acuan dalam kegiatan belajar
mengajar




4. Penyusuan Kriteria Ketuntasan Minimum
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Tabel 3.12 Kebutuhan Fungsional Kriteria Ketuntasan Minimum

Pihak 1
Staf Administrasi

Pihak 2
Guru

Kebutuhan fungsi
e-Learning

Membuat dan
memberikan draft
form Kriteria
ketuntasan minimal

Menerima form kkm untuk diolah

menjadi informasi mengenai
ketuntasan minimal yang

mengacu dari standar kompetensi

— kompetensi dasar yang telah
dibuat sebelumnya

Menampilkan tampilan
form KKM yang akan
dijadikan  acuan  dalam
kegiatan belajar mengajar

5. Proses Pembelajaran

Tabel 3.13 Kebutuhan Fungsional Proses Pembelajaran

Pihak 1
Staf Administrasi

Pihak 2
Guru

Kebutuhan fungsion
e-Learning

Memulai proses
pembelajaran di dalam
kelas

Menerima materi yang
disampaikan oleh guru

Menjalankan dan mengelola
proses pembelajaran secara

elektronik yang terjadi di dalam

kelas

6. Proses Evaluasi Pemebelajaran

Tabel 3.14 Kebutuhan Fungsional Evaluasi Pembelajaran

Pihak 1 Pihak 2 Pihak 3 Kebutuhan fung
Guru Staf Administrasi Siswa e-Learning
Menyerahkan Menerima hasil Melihat hasil proses | Memasukan, mengolah
hasil evaluasi evaluasi dari guru | pembelajaran yang | dan menampilkan hasil

pada pihak untuk kemudian sudah ditempuh proses pembelajaran
administrasi dipublikasikan yang telah berlangsung
kepada para siswa dalam periode tertentu

OF MAULANA MALIK IBRAHIM STATE ISLAMIC UNIVERSITY OF MALANG



3.3.2.2 Analisis Kebutuhan Fungsional

Tabel 3.15 Analisis Kebutuhan Fungsional
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No Kebutuhan Siapa saja | Dimana kegiatan | Kapan kegiatan Bagaimana si;m bekerja Dokumen
Fungsional Sistem |yang terlibat dilakukan sistem dilakukan = terkait

1 |Menampilkan form|Bidang Ruang guru SMA Ketika tahun |Sistem akan menampilkan form untuk Draft dokumen
untuk membuat, | Administrasi, | Diponegoro ajaran baru akan|membuat, mengedit dan; menampilkan sk —|standar

mengedit dan melihat| Guru Tumpang dimulai kd, kemudian guru -akan membuat atau kompetensi dan

standar kompetensi — mengedit draft sk — kd=yang kemudian akan | kompetensi dasar,

kompetensi dasar dilihat oleh bagian —~administrasi untuk | laporan hasil
dijadikan arsip standar

kompetensi —

kompetensi dasar

Menampilkan  form
untuk membuat,
mengedit dan melihat
silabus

Bidang
Administrasi,
Guru

Ruang guru SMA
Diponegoro
Tumpang

Ketika tahun
ajaran baru akan
dimulai

Sistem akan menampilkan form untuk
membuat, mengedit dammenampilkan silabus,
kemudian guru akan membuat atau mengedit
draft silabus dengan mengacu pada dokumen
sk — kd yang telah [tesimpan sebelumnya
kemudian bagian administrasi akan melihat
hasil yang telah jadi untuk dijadikan arsip

Draft dokumen
silabus, laporan
hasil silabus

Menampilkan  form
untuk membuat,
mengedit dan melihat
RPP

Bidang
Administrasi,
Guru

Ruang guru SMA
Diponegoro
Tumpang

Ketika tahun
ajaran baru akan
dimulai

Sistem akan menampilkan form untuk
membuat, mengedit ddn, menampilkan RPP,
kemudian guru akan membuat atau mengedit
draft RPP dengan mengacu pada dokumen sk
kd dan silabus yang telah tesimpan
sebelumnya kemudian bagian administrasi
akan melihat hasil yafig telah jadi untuk
dijadikan arsip

Draft dokumen
rpp, laporan hasil

pp
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No Kebutuhan Siapa saja | Dimana kegiatan | Kapan kegiatan Bagaimana siiem bekerja Dokumen
Fungsional Sistem |yang terlibat dilakukan sistem dilakukan L terkait
4 |Menampilkan form|Bidang Ruang guru SMA Ketika tahun |Sistem akan menampilkan form untuk Draft dokumen
untuk membuat, | Administrasi, | Diponegoro ajaran baru akan membuat, mengedit /~dan menampilkan |kkm, laporan
mengedit dan melihat| Guru Tumpang dimulai ketuntasan minimal, kemudian guru akan| hasil kkm
form KKM membuat atau mengedit draft ketuntasan
minimal yang kemudian-akan dijadikan arsip
oleh guru mata pelajaran.yang bersangkutan
5 |Menampilkan  fitur| Guru, Siswa |Ruang kelas SMA | Selama satu Sistem akan menjalankan proses pembelajaran | Dokumen SK -
yang digunakan Diponegoro periode masa | secara digital / elektronik, dimana semua|KD, dokumen
dalam proses Tumpang pembelajaran proses baik absensi, materi, penugasan dan|silabus, dokumen
pembelajaran kuis yang akan melibatkan guru dan siswa|rpp, dokumen
dalam proses pembelajaran secara elektronik, | kkm, laporan
sehingga proses pembelajaran tidak bisa | proses
berjalan jika tidak menggunakan sistem ini pembelajaran
6 |Menampilkan form|Bidang Ruang Ketika tahun| Sistem akan menampilkan form wuntuk| Laporan proses
untuk membuat, Administrasi,  administrasi SMA ajaran baru akan|membuat, mengedit daii menampilkan hasil |pembelajaran,
mengedit dan melihat| Guru, Siswa | Diponegoro berakhir evaluasi yang di input.oleh guru, kemudian |raport akhir siswa
hasil evaluasi Tumpang bagian  administrasi (/) akan ~ melakukan
rekapitulasi semua data=untuk dijadikan hasil
akhir yaitu berupa raport, baik secara digital
maupun cetak

3.3.2.3 Identifikasi Kebutuhan Non Fungsional

Tahap kedua dari tahap analisis kebutuhan adalah identifikasi dan analisis kebutuhan non fungsional. Identifikasi ini mengarah ke informasi

komponen pembentuk sistem pembelajaran elektronik yang telah dibuat. Berikut ini merupakan identifikasi dan analisis kebutuhan non fungsional

sistem pembelajaran elektronik :



Tabel 3.16 Identifikasi Kebutuhan Non Fungsional
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Perangkat | Komponen Spesifikasi Siapa yang Kapan harus '~ Dimana harus Bagaimana
Sistem mengadakan diadakan © diadakan pengadaannya
Informasi 8
Hardware |Server IBM System x3620 M3 at a Glance | SMA Awal Pembuatan | Ruang Laboratorium|Membeli
Proc: 3.06 GHz 6-core (3.20 GHz|Diponegoro |sistem pembelajaranjKomputer SMA | komputer server
4-core) intel ® 5600 series. Cache: | Tumpang elektronik Diponegoro sesuai  dengan
Up to 12 MB L3. Memory: Up to Tumpang kebutuhan sistem
192 GB, 12 slos, using RDIMMs.
Max internal storage: 16 TB hot-
swap SAS or SATA. Network
interface: Integrated ports. Power
Supply: 460 W or 675 W HE each.
Operating System Support:
Windows, Red Hat, SUSE,Vmware
Client Dell Inc. Intel Core2 Duo P9400 @ |SMA Awal Pembuatan{Ruang Laboratorium | Membeli
2.40GHz Memory: 2 GB Internal Diponegoro |sistem pembelajaranKomputer SMA  komputer client
storage : 40 GB Network interface: | Tumpang elektronik Diponegoro sesuai  dengan
Integrated two ports. Operating Tumpang kebutuhan sistem
System Support: Windows XP,
Linux
software Sistem  Operasi | BlankOn Server SMA Awal PembuataniRuang Laboratorium|Mengunduh
Server Diponegoro |sistem pembelajaran{Komputer SMA | dalam jaringan
Tumpang elektronik Diponegoro
Tumpang
Sistem Operasi| Windows 7 Original SMA Awal PembuatanRuang Laboratorium | Mengunduh
Client Diponegoro  sistem pembelajaraniKomputer SMA | dalam jaringan
Tumpang elektronik Diponegoro

Tumpang




Perangkat | Komponen Spesifikasi Siapa yang Kapan harus E Dimana harus Bagaimana
Sistem mengadakan diadakan L diadakan pengadaannya
Informasi (0]
Sistem Operasi| Windows 7 Home Basic Edition SMA Awal PembuataniRuang Laboratorium|Mengunduh
Developer Diponegoro |sistem pembelajaran|Komputer SMA | dalam jaringan
Tumpang elektronik Diponegoro
Tumpang
Software editor | Gedit, Sublime Text Editor 2.0.1 SMA Awal Pembuatan+Ruang Laboratorium|Mengunduh
developer Diponegoro |sistem pembelajaraniKomputer SMA |dalam jaringan
Tumpang elektronik Diponegoro
Tumpang
Software Desain|Power Designer DataArchitect 6 SMA Awal PembuatanRuang Laboratorium | Mengunduh
ERD Diponegoro |sistem pembelajaranfKomputer SMA | dalam jaringan
Tumpang elektronik Diponegoro
Tumpang
Software Desain|Power Designer ProcessAnalyst 6 |SMA Awal Pembuatan|Ruang Laboratorium|Mengunduh
DFD Diponegoro  sistem pembelajarangKomputer SMA | dalam jaringan
Tumpang elektronik Diponegoro
Tumpang
Software Chromium 15.0.846.0 SMA Awal Pembuatan+Ruang Laboratorium | Mengunduh
Browser Firefox 13 Diponegoro sistem pembelajaran{Komputer SMA | dalam jaringan
Tumpang elektronik Diponegoro
Tumpang
Bahasa PHP 5.3.8, Ajax, Java Script, CSS|SMA Awal Pembuatan | Ruang Laboratorium | Mengunduh
Pemrograman  |2&3, HTMLS, JQuery, Diponegoro | sistem pembelajaran+Komputer SMA | dalam jaringan
Tumpang elektronik Diponegoro

Tumpang
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Perangkat | Komponen Spesifikasi Siapa yang Kapan harus E Dimana harus Bagaimana
Sistem mengadakan diadakan L diadakan pengadaannya
Informasi (0]
Webserver Apache 2.2.21 SMA Awal Pembuatan{Ruang Laboratorium | Mengunduh
Diponegoro |sistem pembelajaran.Komputer SMA | dalam jaringan
Tumpang elektronik Diponegoro
Tumpang
DBMS MySQL 5.5.16 dengan | SMA Awal Pembuatan+Ruang Laboratorium|Mengunduh
phpMyAdmin 3.4.5 Diponegoro |sistem pembelajaraniKomputer SMA |dalam jaringan
Tumpang elektronik Diponegoro
Tumpang
Network Lan, WLan SMA Awal Pembuatan-Ruang Laboratorium | Mengunduh
Diponegoro | sistem pembelajaraniKomputer SMA | dalam jaringan
Tumpang elektronik Diponegoro
Tumpang
Orang yang | System Analyst |Orang yang mempunyai skill dalam|SMA Awal  perancangansRuang Laboratorium|Menyewa tenaga
terlibat merancang sebuah Sistem | Diponegoro | sistem pembelajarantKomputer SMA | ahli sistem analis
dalam Informasi yang baik dan mengenal | Tumpang elektronik Diponegoro
sistem kondisi lapangan mengenai sistem Tumpang
pembelajaran elektronik
Desainer Orang yang mempunyai | SMA Awal  perancangan|Ruang Laboratorium|Menyewa tenaga
Interface kemampuan dalam desain interface | Diponegoro |sistem pembelajaraniKomputer SMA | ahli desainer
Tumpang elektronik Diponegoro inteface
Tumpang
Programmer Orang yang mengusai bahasa|SMA Awal  perancanganfRuang Laboratorium | Menyewa tenaga
pemrograman  Website, seperti| Diponegoro |sistem pembelajarans=Komputer SMA | ahli Programmer
PHP, CSS, HTML, JS, AJAX,| Tumpang elektronik Diponegoro
Jquery, dan beberapa bahasa Jumpang

pemrogaman web yang relevan
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Perangkat | Komponen Spesifikasi Siapa yang Kapan harus E Dimana harus Bagaimana
Sistem mengadakan diadakan L diadakan pengadaannya
Informasi (0]
Administrator | Orang yang mampu memanajemen | SMA Awal  perancangan{Ruang Laboratorium | Guru Mata
sistem dengan baik. Diponegoro |sistem pembelajaran|Komputer SMA | Pelajaran TIK
Tumpang elektronik Diponegoro
Tumpang
Teknisi Jaringan |Orang yang mampu mengatur| SMA Awal  perancangantRuang Laboratorium|Menyewa tenaga
sirkulasi jaringan termasuk server Diponegoro  sistem pembelajaranKomputer SMA | ahli Jaringan
agar aplikasi dapat digunakan| Tumpang elektronik Diponegoro komputer
secara efektif Tumpang
Operator Orang yang mengatur dan|SMA Awal  perancanganfRuang Laboratorium | Petugas
memanajemen  sistem sehingga| Diponegoro |sistem pembelajaransdKomputer SMA | administrasi
user dapat menjalankan sistem| Tumpang elektronik Diponegoro SMA
dengan lebih mudah Tumpang Diponegoro
Tumpang
User Orang yang menggunakan sistem|SMA Awal  perancangan{Ruang Laboratorium|Guru dan Siswa
dalam kegiatan sehari - hari Diponegoro sistem pembelajaran|Komputer SMA |SMA
Tumpang elektronik Diponegoro Diponegoro

Tumpang

Tumpang




3.3.3 Identifikasi dan Desain OQutput
3.3.3.1 Identfikasi Output

Tabel 3.17 Identifikasi Output
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No Nama Alat untuk Bentuk | Pembuat Penerima Periode Desfﬁ'psi Data / informasi yang
Laporan menampilkan laporan laporan laporan laporan laporan ditampilkan
laporan ;
1 |Laporan SK |Monitor, Printer Tabel Guru mata | Petugas Setiap Awal | Laporan, ini Mata pelajaran, kelas, semester,
- KD pelajaran di| Administrasi | Semester, berisi hasil SK|SK, KD, tahapan berpikir,
SMA SMA setelah KD yang telah | indikator, materi pokok, alokasi
Diponegoro | Diponegoro diadakan di  tetapkan|waktu
Tumpang | Tumpang UAS, 6 |oleh guru
bulan sekali |mata pelajaran
terkait
2 |Laporan Monitor, Printer Tabel Guru mata|Petugas Setiap Awal|Laporan. ini| Mata pelajaran, kelas, semester,
Silabus pelajaran di| Administrasi | Semester, berisi <silabus|SK, alokasi waktu, KD, materi
SMA SMA setelah yang telah di pembelajaran, kegiatan
Diponegoro | Diponegoro diadakan tetapkan. oleh|pembelajaran, indikator,
Tumpang Tumpang UAS, 6| guru mata | penilaian, alokasi waktu,
bulan sekali |pelajaran sumber belajar
terkait
3 |Laporan Monitor, Printer Tabel Guru mata|Petugas Setiap Awal|Laporan) ini|Mata pelajaran, kelas, semester,
RPP pelajaran di| Administrasi | Semester, berisi RPP | pertemuan ke, alokasi waktu,
SMA SMA setelah yang telah di|SK, KD, indikator, tujuan
Diponegoro | Diponegoro diadakan tetapkan' oleh pembelajaran, materi  ajar,
Tumpang | Tumpang UAS, 6| guru mata | metode pembelajaran, kegiatan
bulan sekali |pelajaran pembelajaran, langkah langkah,
terkait kegiatan awal, kegiatan inti,

kegiatan akhir, penilaian, alat /




50

No Nama Alat untuk Bentuk | Pembuat Penerima Periode Desépsi Data / informasi yang
Laporan menampilkan laporan | laporan laporan laporan laporan ditampilkan
laporan o
bahan / sumber belajar, ttd
kepsek, ttd guru mapel
4 |Laporan Monitor, Printer Tabel Guru mata|Petugas Setiap Awal | Laporan ini|Nama sekolah, mata pelajaran,
KKM pelajaran di| Administrasi | Semester, berisi [LIKKM |kelas, kondisi bulan, No SK,
SMA SMA setelah yang telah di|No KD, KKM sekolah / KKM
Diponegoro |Diponegoro diadakan tetapkdn. oleh pencapaian, tingkat KKM
Tumpang Tumpang UAS, 6 dewan..) guru|sekolah (maks, rata2, min),
bulan sekali |[SMA pencapaian kkm (maks,
Diponegoro  |rata2,min)
Tumpang
5 |Laporan Monitor, Printer Tabel Guru mata|Petugas Setiap 1| Laporan. ini|Nama siswa, no induk, kelas,
hasil pem pelajaran di Administrasi | bulan sekali |berisi —-daftar semester, tahun pelajaranm,
belajaran SMA SMA nilai hasil dari mata  pelajaran,kkm, nilai,
Diponegoro | Diponegoro penugasan predikat,
Tumpang Tumpang
6 |Laporan Monitor, Printer Tabel Petugas Guru SMA|1 Bulan | Laporan” berisi | Nama siswa, nomer induk, mata
Presensi Administrasi | Diponegoro Sekali presensi-siswa pelajaran, nama guru, tanggal,
Siswa di SMA | Tumpang ketika jam pelajaran, kelas,
Diponegoro mengikuti keterangan.
mata pelajaran
7 |Laporan Monitor, Printer Tabel Guru di| Petugas 1 Minggu Laporan-berisi Nama siswa, nomer induk,
Penugasan SMA Administrasi | Sekali hasil kelas, mata pelajaran, nama
Siswa Diponegoro |[SMA penugdsan guru, tanggal pengumpulan,
Diponegoro pada jam| keterangan,nilai.
Tumpang pelajaran




LANG
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8 |Laporan Monitor, Printer Tabel, Guru di|Petugas 1 Bulan | Laporairberisi Nama siswa, nomer induk,
Ulangan Grafik SMA Administrasi | Sekali hasil ' ujian kelas, mata pelajaran, nama
Harian Diponegoro |SMA yang ) telah | guru, keterangan,nilai.

Diponegoro dila oleh
Tumpang siswa S
Z
3.3.3.2 Desain Output >
1. Desain output laporan standar kompetensi & kompetensi dasar é
Tabel 3.18 Desain Output Standar Kompetensi dan Kompetensi Dasdr

|

2. Desain output laporan silabus

IBRAHIM-S

Tabel 3.19 Desain Output Silabus

MAULANA MA
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3. Desain output laporan rencana pelaksanaan pembelajaran

Tabel 3.20 Desain Output Rencana Pelaksanaan Pembelajaran

No RenmPembelaj aran -

Standar kompetensi

Kompetensi dasar
Indikator

Tujuan Pembelajaran
Materi Ajar

Metode Pembelajaran

~N N R W N

Kegiatan Pembelajaran
* Pertemuan Pertama
* Pertemuan Kedua
8 Penilaian
9 Alat/ Bahan / Sumber Belajar

4. Desain output laporan kriteria ketuntasan minimum

Tabel 3.21 Desain Output Kriteria Ketuntasan Minimum

5. Desain output laporan hasil pembelajaran

Tabel 3.22 Desain Output Hasil Pembelajaran

RY OF MAULANA MALIK IBRAHIM STATE ISLAMIC UNIVERSITY OF MALANG

\L LIBRA

AV

NTR

==



6. Desain output laporan presensi siswa

Tabel 3.23 Desain Output Presensi Siswa

7. Desain output laporan penugasan siswa

Tabel 3.24 Desain Output Penugasan Siswa

CENTRAL LIBRARY OF MAULANA MALIK IBRAHIM STATE ISLAMIC UNIVERSITY OF MALANG

8. Desain output laporan ulangan harian

Tabel 3.25 Desain Output Ulangan Harian




3.3.4 Identifikasi dan Desain Input
3.3.4.1 Identifikasi Input

Tabel 3.26 Identifikasi Input
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No Nama Alat Bentuk Yang Yang mengisi| Periode input DeEripsi input Data / informasi
proses input input menyediakan data ‘é’
data L
1 |Login Keyboard | Teks, Angka,| Administrator Administrator | Ketika masuk ke | Inputan dilakukan | Username, password
dan melalui text dalam sistem Ketika=. user akan
Mouse field, combo masuk— ke  dalam
box, text area sistem!
2 |Registrasi | Keyboard |Teks, Angka, Administrator User 1 tahun sekali Inputan dilakukan|Nama, NIP, Jabatan,
user dan melalui  text untuk <. mendaftarkan tipe hak akses, tahun
Mouse field, combo user baru ajaran,semester,kelas.
box, text area
3 |Input  SK|Keyboard |Teks, Angka, Administrator Guru 1 tahun sekali Inputan dilakukan|Mata pelajaran, kelas,
& KD dan melalui  text untuk membuat | semester, SK, KD,
Mouse field, combo standar.kompetensi & |tahapan berpikir,
box, text area kompetensi dasar indikator, materi pokok,
alokasi waktu
4 |Input Keyboard |Teks, Angka,| Administrator Guru 6 bulan sekali Inputan dilakukan|Mata pelajaran, kelas,
Silabus dan melalui  text untuk membuat | semester, SK, alokasi
Mouse field, combo silabus waktu, KD, materi

box, text area

pembelajaran kegiatan
pembelajaran, indikator,
penilaian, alokasi
waktu, sumber belajar
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No Nama Alat Bentuk Yang Yang mengisi| Periode input Degripsi input Data / informasi
proses input input menyediakan data L
data (@)
5 |Input RPP |Keyboard |Teks, Angka, Administrator Guru 6 bulan sekali Inputan dilakukan | Mata pelajaran, kelas,
dan melalui  text untuk -membuat RPP | semester, pertemuan,
Mouse field, combo alokasi waktu, SK, KD,
box, text area indikator, tujuan
pembelajaran, materi
ajar, metode
pembelajaran, kegiatan
pembelajaran, langkah
langkah, kegiatan awal,
kegiatan inti, kegiatan
akhir, penilaian, alat /
bahan / sumber belajar,
ttd kepsek, ttd guru
mapel
6 |Input KKM |Keyboard |Teks, Angka, Administrator Guru 1 tahun sekali Inputan dilakukan| Nama sekolah, mata
dan melalui text untuk ;membuat KKM | pelajaran, kelas, kondisi
Mouse field, combo bulan, no SK, no KD,
box, text area KKM sekolah / KKM
pencapaian, tingkat
KKM sekolah
pencapaian KKM
7 |Input Materi | Keyboard |Teks, Angka,| Administrator Guru 1 minggu sekali |Inputan dilakukan|Mata pelajaran, kelas,
dan video, untuk membuat | semester, materi.
Mouse materi-pelajaran




LANG

56

Input nilai  |Keyboard | Teks, Angka,| Administrator Operator 3 bulan sekali Inputan dilakukan | Nama siswa, no induk,
dan melalui text untuk|: membuat | kelas, semester, tahun

Mouse field, combo lapora@‘iilai siswa pelajaranm, mata

box, text area L] pelajaran,kkm, nilai,

S predikat,

Input Tugas |Keyboard | Teks, Angka,| Administrator Siswa 1 Minggu sekali InputaE dilakukan|Nama siswa, nomer
dan melalui text untuk -~ melaporkan|induk, kelas, mata

Mouse field, combo tugas siswa pelajaran, nama guru,

box, button = tanggal pengumpulan,

keterangan,nilai.

MAULANA MALIK IBRAHIM STATE ISLAM
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3.3.4.2 Desain Input
Berikut ini adalah desain input yang dirancang menggunakan aplikasi
Balsamic Mockup
1. Login

E-Learning SMA Diponegoro Tumpang

Gambar 3.1 Desain Input Login
2. Registrasi User

A Web Page
LC> X0} (niorre sermngmoditaschidiuserirepitast )@ )
e ~
@ SISTEM PEMBELAJARAN ELEKTRONIK
SMA DIPONEGORO TUMPANG
Registrasi User
B
Uy -
- W R )
kel a—|
Batal
L4

Gambar 3.2 Desain Input Registrasi User
3. Input SK & KD
<3 Q X Q (it 7e-clorning :-w‘b:::ser - I @

e —
@ SISTEM PEMBELAJARAN ELEKTRONIK

SMA DIPONEGORQ TUMPANG

Standar Kempetensi & Kompetensi Dasar

R s—

R —

A ——
S —

Ruang Lingkup Ooi10z203

Prediksi Woktu |
.

Gambar 3.3 Desain Input Standar Kompetensi dan Kompetensi Dasar

LIBRARY OF MAULANA MALIK IBRAHIM STATE ISLAMIC UNIVERSITY OF MALANG



4. Input Silabus

A Web Page

<:] @ x G {http://e-elarning.smadita sch id/user/silabus ] @

-~
{ & SISTEM PEMBELAJARAN ELEKTRONIK w
SMA DIPONEGORO TUMPANG

Input Silabus

Kompetensi Dasar :
Materi Pembelajaran :
Kegiatan Pembelajaran :

L Simpan I Reset I Batal !

4
Gambar 3.4 Desain Input Silabus
5. Input RPP
A Web Page
a Q x Q {http.’r‘e—e\ammgsmudim schid/user/rpp ]
4 N
i % SISTEM PEMBELAJARAN ELEKTRONIK
w SMA DIPONEGORO TUMPANG
Rencana Pelaksanaon Pembelajaran
Kampetensi Dasor AN ]
Kegiatan Pembelajaran
Alat / Bahan / Sumber Belajar :
| Simpan] I Heset] | Batalﬂ
.
L4

Gambar 3.5 Desain Input Rencana Pelaksanaan Pembelajaran



6. Input KKM

A Web Page

O Q x Q { http://e-elarning.smadita.sch.id/user fkkm ) @

-~

. SISTEM PEMBELAJARAN ELEKTRONIK 7
SMA DIPONEGORO TUMPANG

Kriteria Ketuntasan Minimal

Kompetensi Dasar dan Indikator L I
Kriteria Penetapan

Kempleksitas L I
Daya Dukung L I
Intake L I
Nilai KKM l |

Si Reset Batal
L impan | [Reset | |m|J

v

Gambar 3.6 Desain Input Kriteria Ketuntasan Minimal

7. Input Materi

<J D x Q { http.//e-elarning.smadita sch.id/user/materi

A Web Page

e

SISTEM PEMBELAJARAN ELEKTRONIK
SMA DIPONEGORO TUMPANG

Input Materi

Kelas

Semester

Mata pelajaran

Pertemuan ke

JUH [

Materi Upload

| Simpan] I Reset] | Batol] J

v

Gambar 3.7 Desain Input Materi
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8. Input Nilai

A Web Page

<3 Q x {} ( http://e-elarning.smadita schid/user/penilaian

-

. SISTEM PEMBELAJARAN ELEKTRONIK
SMA DIPONEGORO TUMPANG

Penilaian Siswa

Nomeor Induk L I
Nama Siswa L I
Kelas L I
Mata pelajaran :E]

Nilai I |
Keterangan L I

L | Simponl | Resetl | Batull
vy
[

Gambar 3.8 Desain Input Penilaian Siswa

9. Input Tugas

A Web Page

<J E> x Q { http://e-elarning. smadita sch.id/user/penugasan

-

SISTEM PEMBELAJARAN ELEKTRONIK
SMA DIPONEGORO TUMPANG

Penugasan Siswa

Nomor Induk L I
Nama Siswa L I
Kelas I_ I
Mata pelajaran :E]

Tugas

Keterangan I_ I

| Simpan] | Raset] | Batol] J

v

Gambar 3.9 Desain Penugasan Siswa

60



3.3.5 Identifikasi dan Desain Proses
3.3.5.1 Identifikasi Proses

Tabel 3.27 Identifikasi Proses
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No Proses Sistem Deskripsi Proses dan Bagaimana Proses Siapa yang Eput proses Output proses
e-Learning Dilakukan (Alur Proses) terlibat 9

1 |Menginput Master Data | Admin memilih menu master data dan memilih | Administrator Dari keyboard | Output berupa tabel
submenu kemudian menginput master data ke (textfield) dan mouse|dari berbagai master
sistem (tombol), form input | data yang diinput

2 |Mengedit Master Data | Admin memilih menu master data dan memilih | Administrator Dari keyboard | Perubahan data pada
submenu kemudia mengupdate master data yang (textficld) dan mouse|tabel master data yang
telah ada dalam sistem (tombol), form edit diedit

3 |Menginput Manajemen |Admin memilih menu manajemen dan memilih | Administrator Dari keyboard | Output berupa tabel
submenu kemudian menginput sistem lain yang (textfield) dan mouse|dari berbagai file data
bersangkutan (tombol), form input | yang diinput

4 |Mengedit Manajemen | Admin memilih menu manajemen dan memilih | Administrator Dari keyboard | Perubahan data pada
submenu kemudian mengedit sistem lain yang (textfield) dan mouse | beberapa data tabel
bersangkutan (tombol), form edit yang diedit

5 |Menginput Akademik User memilih menu Akademik dan memilih | Guru Dari keyboard | Output berupa tabel
submenu kemudian menginput data akademik ke (textfield) dan mouse|dari  berbagai data
sistem (tombol), form input | akademik yang diinput

6 |Mengedit Akademik User memilih menu Akademik dan memilih|Guru, Operator Dari keyboard | Perubahan data pada
submenu kemudian mengedit data akademik di (textfield) dan mouse | beberapa data tabel
sistem (tombol), form edit akademik yang diedit

7 |Menginput Materi User memilih menu Materi dan memilih|Guru Dari keyboard | Output berupa tabel
submenu kemudian menginput Materi ke sistem (textfield) dan mouse|dari berbagai materi

(tombol), form input | yang diinput
8 |Mengedit Materi User memilih menu Materi dan memilih Guru Dari keyboard Perubahan beberapa




62

No Proses Sistem Deskripsi Proses dan Bagaimana Proses Siapa yang ﬁput proses Output proses
e-Learning Dilakukan (Alur Proses) terlibat L
submenu kemudian mengedit materi akademik di (textfield) dan mouse, | data materi yang diedit
sistem (tombol), form edit
9 |Menampilkan Materi User memilith menu Materi dan combo box, | Guru, Siswa Dari keyboard | Output berupa tampilan
kemudian klik tombol view, sistem menampilkan (textfield) atau mouse | list materi
data yang diminta oleh user (tombgl)
10 | Menginput Absensi User memilih menu Absensi dan memilih Guru, Siswa Dari keyboard | Output berupa tabel
submenu kemudian menginput Absensi ke sistem (textfield) dan mouse|dari  berbagai data
(tombol), form input | absensi yang diinput
11 |Menampilkan Absensi | User memilih menu Absensi dan combo box, | Operator Dari keyboard | Output berupa tampilan
kemudian klik tombol view, sistem menampilkan (textfield) atau mouse | list data absensi
data yang diminta oleh user (tombol)
12 |Menginput Penugasan |User memilih menu Penugasan dan memilih | Siswa Dari keyboard | Output berupa tabel
submenu kemudian menginput Tugas ke sistem (textfield) dan mouse|dari berbagai data tugas
(tombel), form input | yang diinput

13 | Menampilkan User memilih menu Penugasan dan combo box,|Siswa, Guru Dari keyboard | Output berupa tampilan
Penugasan kemudian klik tombol view, sistem menampilkan (textfield) atau mouse | list data tugas
data yang diminta oleh user (tombol)
14 |Menginput Ujian User memilih menu Ujian dan memilih submenu | Guru, Operator Dari keyboard | Output berupa tabel
kemudian menginput soal ujian ke sistem (textfield) dan mouse | dari berbagai data soal
(tombol), form input | ujian yang diinput
15 | Menampilkan Ujian User memilih menu Penugasan dan combo box, Guru, Siswa Dari keyboard | Output berupa tampilan
kemudian klik tombol view, sistem menampilkan (textfield) atau mouse|list data soal ujian
data soal ujian yang diminta oleh user (tombel)
16 | Menampilkan Laporan | User memilih menu Penilaian dan combo box,|Operator Dari keyboard (textfield) | Output berupa tampilan
Penilaian kemudian klik tombol view, sistem menampilkan data atau mouse (tombol) list data nilai

hasil nilai yang diminta oleh user

Tabel 3.28 Desain Sistem e-Learning
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3.3.5.2 Site Map e-Learning
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3.3.5.3 Desain Proses

Desain sistem e-Learning menggunakan software Power Designer versi 6.1

1. Context Diagram

Context diagram adalah diagram yang terdiri dari suatu proses yang menggambarkan ruang lingkup suatu sistem.
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2. Data Flow Diagram

a. DFD level 1
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b. DFD level 2
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3.3.6 Identifikasi dan Desain Database
3.3.6.1 Identifikasi Database

Berikut merupakan desain tabel master dan relasinya :

1. Tabel Admin

Tabel 3.29 Administrator

79

Nama Tabel | Nama Kolom | Tipe Data Lebar Key
Tabel Admin |id_admin Int 3 Primary Key
username Varchar 100 -
password Varchar 100 -
nama_lengkap | Varchar 100 -
level Varchar 50 -
alamat Tt - -
no_telp Varchar 20 -
email Varchar 50 -
blokir Enum - -
id_session Varchar 100 -
2. Tabel File mater1
Tabel 3.30 File Materi
Nama Tabel | Nama Kolom | Tipe Data Lebar Key
Tabel id_file Int 7 Primary Key
file_materi judul Varchar 100 -
id_kelas Varchar 5 Foreign Key
id_matapelajar | Varchar 5 Foreign Key
an
nama_file Varchar 100 -
tgl posting Date - -
pembuat Varchar 50 -
hits Int 3 -




3. Tabel Identitas

Tabel 3.31 Identitas
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Nama Tabel | Nama Kolom | Tipe Data Lebar Key

Tabel identitas |id identitas Int 5 Primary Key
nip Varchar 30 -
nama_website | Varchar 100 -
title login sis |Varchar 100 -
wa
title login ad |Varchar 100 -
min
email Varchar 100 -
url Varchar 100 -
facebook Varchar 100 -
rekening Varchar 100 -
developed by | Varchar 50 -
pengumuman | Varchar 500 -
no_telp Varchar 20 -
alamat Varchar 500 -
meta_deskripsi | Varchar 250 -
meta keyword | Varchar 250 -
favicon Varchar 50 -

4. Tabel Jawaban
Tabel 3.32 Jawaban
Nama Tabel | Nama Kolom | Tipe Data Lebar Key

Tabel jawaban |id Int 50 Primary Key
id tq Int 50 Foreign Key
id_quiz Int 50 Foreign Key
id_siswa Int 50 Foreign Key
jawaban Text - -




5. Tabel Kelas

Tabel 3.33 Kelas
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Nama Tabel | Nama Kolom | Tipe Data Lebar Key
Tabel kelas id Int 5 Primary Key
id_kelas Varchar 5 Foreign Key
nama Varchar 100 -
id_pengajar Int 9 Foreign Key
id_siswa Int 9 Foreign Key
deskripsi Varchar 1000 -
6. Tabel Mata_pelajaran
Tabel 3.34 Mata Pelajaran
Nama Tabel | Nama Kolom | Tipe Data Lebar Key
Tabel mata|id Int 5 Primary Key
pglajaran 1d_matapelajar | Varchar 10 Foreign Key
an
nama Varchar 100 -
id_kelas Varchar 5 Foreign Key
id_pengajar Int 9 Foreign Key
deskripsi Text - -
7. Tabel Modul
Tabel 3.35 Modul
Nama Tabel | Nama Kolom | Tipe Data Lebar Key
Tabel modul  |id _modul Int 5 Primary Key
nama_modul | Varchar 50 -
link Varchar 100 -
static_content |Text - -
gambar Varchar 100 -
publish Enum - -
status Enum - -
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aktif Enum - -
urutan Int 5 -
link seo Varchar 50 -

8. Tabel Nilai
Tabel 3.36 Nilai

Nama b N

Tabel nilai id Int 50 Primary key
id tq Int 50 Foreign Key
id_siswa Int 50 Foreign Key
benar Int 10
salah Int 10
tidak dikerjak |Int 50
an
persentase Int 3

9. Tabel Nilai_soal esay
Tabel 3.37 Soal Esay

Nam m | Tipe Data . Key |

Tabel nilai soal |id Int 50 Primary Key

csay id tq Int 50 Foreign Key
id_siswa Int 50 Foreign Key
nilai Varchar 10 -
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10. Tabel Pengajar

Tabel 3.38 Pengajar
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Nama Tabel | Nama Kolom | Tipe Data Lebar Key
Tabel pengajar |id pengajar Int 9 Primary Key
nip Char 12 -
nama_lengkap | Varchar 100 -
username_login | Varchar 100 -
password login | Varchar 100 -
level Varchar 50 -
alamat Text - -
tempat lahir Varchar 100 -
tgl lahir Date - -
jenis_kelamin |Enum Lgar -
agama Varchar 20 -
no_telp Varchar 20 -
email Varchar 50 -
foto Varchar 100 -
website Varchar 100 -
jabatan Varchar 200 -
blokir Enum YAR -
id_session Varchar 100 -
11. Tabel Quiz_esay
Tabel 3.39 Kuis Esay
Nama Tabel | Nama Kolom | Tipe Data Lebar Key
Tabel id_quiz Int Primary Key
quiz_esay id tq Int Foreign Key
pertanyaan Text - -
gambar Varchar 100 -
tgl buat Date - -
jenis_soal Varchar 50 -




12. Tabel Quiz_pilganda

Tabel 3.40 Kuis Pilganda
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Nama Tabel | Nama Kolom | Tipe Data Lebar Key
Tabel id_quiz Int 10 Primary Key
quiz_pilganda id tq Int 9 Foreign Key

pertanyaan Text - -
Gambar Varchar 100 -
pil a Teoxt - -
pil b Text - -
pil ¢ Text - -
pil d Text - -
Kunci Varchar 1 -
tgl buat Date - -
jenis_soal Varchar 50 -
13. Tabel Quote of the day
Tabel 3.41 Quote Of The Day

Nama Tabel | Nama Kolom | Tipe Data Lebar Key
Tabel id Int 11 Primary Key
gz;te_of_the_ quote Text - -

14. Tabel Registrasi pengajar
Tabel 3.42 Registrasi Pengajar

Nama Tabel | Nama Kolom | Tipe Data Lebar Key
Tabel registrasi |id_registrasi Int 9 Primary Key
pengajar nip Char 12 -

nama_lengkap | Varchar 100 -
username_login | Varchar 100 -
password _login | Varchar 100 -
level Varchar 50 -
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alamat Text - -
tempat_lahir Varchar 100 -
tgl lahir Date - -
jenis_kelamin |Enum L/P -
agama Varchar 20 -
no_telp Varchar 20 -
email Varchar 50 -
foto Varchar 100 -
website Varchar 100 -
jabatan Varchar 200 -
blokir Enum Y/T -
id_session Varchar 100 -

15. Tabel Registrasi siswa

Tabel 3.43 Registrasi Siswa

Nama Tabel | Nama Kolom | Tipe Data Lebar Key
Tabel registrasi|id registrasi  |Int 9 Primary key
siswa nis Varchar 50 -

nama_lengkap | Varchar 100 -
username_logi | Varchar 50 -
n

password logi | Varchar 50 -
n

id_kelas Varchar 5 -
jabatan Varchar 200 -
alamat Varchar 150 -
tempat_lahir | Varchar 100 -
tgl lahir Date - -
jenis_kelamin |Enum L/P -
agama Varchar 20 -
nama_ayah Varchar 100 -
nama_ibu Varchar 100 -
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th_masuk Varchar 4
email Varchar 50
no_telp Varchar 20
foto Varchar 150
blokir Enum Ny
id_session Varchar 100
id_ssession_so | Varchar 100
al

level Varchar 20

16. Tabel Siswa

Tabel 3.44 Siswa

Nama Tabel | Nama Kolom Tipe Data Lebar Key

Tabel siswa id_registrasi | Int ¥
nis Varchar 50
nama_lengkap | Varchar 100
username_logi | Varchar 50
n
password logi | Varchar 50
n
id_kelas Varchar 8
jabatan Varchar 200
alamat Varchar 150
tempat _lahir | Varchar 100
tgl lahir Date -
jenis_kelamin |Enum L/P
agama Varchar 20
nama_ayah Varchar 100
nama_ibu Varchar 100
th_masuk Varchar 4
email Varchar 50
no_telp Varchar 20
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foto Varchar 150 -
blokir Enum Y/T -
id_session Varchar 100 -
id_ssession_so | Varchar 100 -
al

level Varchar 20 -

17. Tabel Siswa_sudah mengerjakan

Tabel 3.45 Siswa Sudah Mengerjakan

Nama Tabel | Nama Kolom  Tipe Data Lebar Key
Tabel id Int 20 Primary Key
frilsevrrggrsjlall?(zlrll_ id tq Int 20 Foreign Key

id_siswa Varchar 200 Foreign Key
dikoreksi Varchar | -
hits Int 20 -
18. Tabel Topik quiz
Tabel 3.46 Topik Kuis

Nama Tabel | Nama Kolom  Tipe Data Lebar Key

Tabel jawaban |id tq Int 9 Primary Key
judul Varchar 150 -
1d_kelas Varchar 5 Foreign Key
id_matapelajar | Varchar 10 Foreign Key
an
tgl buat Date - -
pembuat Varchar 100 -
waktu_pengerj |Int 50 -
aan
info Text - -
terbit Enum - -
kisikisi Text - -
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3.3.6.2 Desain Database

Desain database menggunakan desain relasi antara tabel yang disebut ERD
(Entity Relationship Diagram), yaitu merupakan sebuah diagram yang yang

menggambarkan hubungan relasi antar tabel atau entity.

Disini kami menggunakan aplikasi yang terdapat dalam satu paket aplikasi
power designer 6.1 yaitu power designer data architect, berikut adalah ERD
Sistem Pempelajaran Elektronik / e-learning SMA Diponegoro Tumpang, yakni

sebagai berikut :
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SISWA_SUDAH_MENGERJAKAN
TOP_D_SSWA INTEGER QUIZ_PILGANDA
MAT_ID_PENGAJAR INTEGER ID_SISWA INTEGER ID_SISWA= ID_SSWA
KEL_D_MATAPELAJARAN VARCHAR(5) MAT_ID_PENGA e INTEGER MAT_ID_PENGAJAR = MAT_ID_PENGAJAR
KEL_D_PENGAJAR INTEGER KEL_D_MATAPELQAJIAN VARCHAR(5) KEL_D_MATAPELAJARAN =KEL_ID_MATAPELAJAR AN
ID_KELAS VARCHAR(S) KEL_D_PENGAJAR INTEGER "~ KEL_D_PENGAJAR = KEL_D_PENGAJAR
D SISWA=D SSWA ID_PENGAIAR INTEGER ID_KELAS VARCHAR(5) ID_KELAS= D_IELAS
- = ID_MATAPELAJARAN VARCHAR(5) ID_PENGAJAR INTEGER ID_PENGAJAR =ID_PENGAJAR
ID_SISWA= QUI_ID_SISWA Ib_TQ INTEGER ID_MATAPELAJARAN VARCHAR(S) ID_MATAPELAJ AR AN = D_MATAPEL AJARAN
MAT_ID_PENGAJAR = QUL MAT_ID_PENGAJAR | D-SISWA INTEGER b_Ta INTEGER Ib_TQ=Ib_TQ
KEL_D_MATAPELAJARAN =QUI_KEL_ID_MATAPEL AJARA| ID-SISWA_SUD A INTEGER QU PLOANDA PoeoeR
" KEL_D_PENGAJAR = QUL KEL_ID_PENGAIAR | DKOREKSI VARCHAR(1) PERTANYAAN LONGVARCHAR
T 7 ID_KELAS= QUIID_KELAS HITS INTEGER SR A
ID_PENGAJAR =QUI_ID_PEN GAJAR P B LONGVARGHAR
ID_ MATAPELAJ‘/;R ¢g = SE Hg i!\r/léTAPELAJARAN PLC LON GVARGHAR
_TQ=QULID_ PL_D LONGVARCHAR
ID_QUIZ_PILGANDA= ID_QUIZ_PILGANDA KUNCI LONGVARGHAR
TGL_BUAT DATE
SISWA JENIS_SOAL VARCHAR(50) NLAI_ESAY
ID_SISWA INTEGER ID_SISWA= ID_SISWA TOP_ID_SSWA INTEGER
KEL_D_SISWA INTEGER MAT_ID_PENGAJAR INTEGER
MAT_ID_PENGAJAR INTEGER KEL_D_MATAPELAJARAN VARCHAR(5)
ID_MATAPELAJARAN VARCHAR(5) JAW ABAN KEL_D_PENGAJAR INTEGER
ID_PENGAJAR INTEGER QU D _SISWA NTEGER ID_KELAS VARCHAR(5)
ID_KELAS VARCHAR(5) QU2 MAT ID_PENGAJAR NTEGER ID_PENGAJAR INTEGER
NB VARCHAR(50) QUI2_KEL_ID_MATAPELAJ AR AN VAR CHAR(5) ID_MATAPELAJARAN VARCHAR(5)
NAMA_LENGKAP VAR CHAR(100) QUI2_KEL_ID_PENGAJAR INTEGER ID_TQ INTEGER
USERNAME_LOGIN VARCHAR(100) QURID_KELAS VARCHAR(5) ID_SISWA INTEGER
PASSWORD_LOGIN VARCHAR(100) QU2 ID_PENGAJAR NTEGER ID_NLALESAY INTEGER
JABATAN VARCHAR(200) QUI2_ID_MATAPEL AJARAN VARCHAR(5) NLAI VARCHAR(10)
ALAMAT LONGVARCHAR 12.1D_T INTEGER !
TEMPAT_LAHR VARCHAR(100) 83‘ D g.ﬁVA ‘NTESER ID_MATAPELAJ ARAN = D_MARGEL AJARAN
TGL_LAHIR DATE QUI_MAT_ID_PENGAJAR NTEGER b_T@=1_Ta
igl%KE.AMIN zﬁ?mmgg 1) QUI_KEL_ID_MATAPELAJARAN VARCHAR(5)
1 QUI_KEL_ID_PENGAJAR NTEGER
NAMA_AYAH VARCHAR(100) L2 SHE7A5 DLEBIR QULD_KELAS VARCHAR(5)
NAMA_IBU VARCHAR(100) QUI_D_PENGAJAR INTEGER
TH_MASUK VARCHAR(4) QUI_D_MATAPELAJARAN VAR CHAR(5) ID_SISWA=TQP_ID_SISWA
EMAIL VARCHAR(50) QuI_D_TQ INTEGER MAT_ID_PENGAJAR 3 MAT_ID_PENGAJAR
NO_TELP VAR CHAR(20) ID_QUIZ_PILGANDA INTEGER KEL_D_MATAPELAJARAN =KEL_ID_MATAPELAJARAN
FOTO VARCHAR(100) - TOP_ID_SISWA INTEGER KEL_D_PENGAJAR 5 KEL_D_PENGAJAR
BLOKR VAR CHAR(50) DRGSNAgID_SISWA VAT ID_PENGAJAR INTEGER ~ ID_KELAS= ID_KELAS
ID_SESSION VARCHAR(100) KEL_D_MATAPELAJARAN VARCHAR(5) ID_PENGAJAR ID_PENGAJAR
ID_SESSION_SOAL VARCHAR(100) KEL_D_PENGAJAR INTEGER ID_MATAPELAJ ARAN = ID_MATAPELAJARAN
LEVEL VARCHAR(50) ID_KELAS VARCHAR(5) D SISVA=TOP Il SEWA ID_TQ4D_TQ
IDIRENGAJAR NTEGER D_PENGAJAR = MAT_ID _PENGAJAR
ID_MATAPELAJARAN VARCHAR(5) N il
i ID_TQ INTEGER
ID_SISWA NTEGER =
TOP_ID_SSWA INTEGER ID_JANABAN INTEGER 'DfKE"As: =
MAT_ID_PENGAJAR INTEGER JAWABAN LONGVARCHAR ID_PENGAJAR - D_PE
KEL_D_MATAPELAJARAN VARCHAR(5) ‘DfMATAPELAJI’gRﬁg; I';JT"STAP £
KEL_D_PENGAJAR INTEGER - -
ID_KELAS VARCHAR(S) ID_SISWA=TOP_ID_SISWA TOPIK_QUIZ
ID_PENGAJAR INTEGER MAT_ID_PENGAJAR = MAT_ID_PENGAJAR ID_SISWA INTEGER
ID_MATAPELAJARAN VARCHAR(S) KEL_D_MATAPELAJARAN =KEL_ID_MATAPELAJARAN MAT_ID_PENGAJAR INTEGER
Ib_TQ INTEGER KEL_D_PENGAJAR = KEL_D_PENGAJAR KEL_D_MATAPELAJARAN VARCHAR(5)
ID_SISWA INTEGER ID_KELAS= ID_KELAS KEL_D_PENGAJAR INTEGER
ID_NLAI INTEGER _PENGAJAR ID_KELAS VARCHAR(5)
BENAR INTEGER _ MATAPELAJARAN ID_PEN GAJAR INTEGER
SALAH INTEGER ID_TQ=I0_TQ ID_MATAPELAJ ARAN VARCHAR(5)
TIDAK_D KERJAKAN INTEGER p_TQ INTEGER
PERSENTASE INTEGER J0bUL VARCHAR(100)
TGL_BUAT DATE
PEMBUAT VARCHAR(50)
WAKTU_PENGERJAAN INTEGER
INFO LONGVARCHAR
TERBIT VARGRAPHIC(1)
KISLKs! LONGVARCHAR
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ID_SISWA =TOP_ID_SISWA — TOPIK_QUIZ
MAT_D_PENGAJAR =MAT_D_PENGAJAR w B_SISWA NTEGER
REGISTRASISISWA KEL_ID_MATAPELAJARAN =KEL_ID_MATAPELAJARAN MAT_ID_PENGAJAR INTEGER
D_SISWA INTEGER KEL_ID_PENGAJAR =KEL_ID_PENGAJAR KEL_ID_MATAPELAJARAN VARCHAR()
MAT_ID_PENGA JAR INTEGER ID_KELAS =ID_KELAS KEL_ID_PENGAJAR INTEGER
ID_MATAPE LAJARAN VARCHARS) ID_SISWA =ID_SISWA ID_PENGAJAR =ID_PENGAJAR D_KELAS VARCHAR()
ID_PENGAJAR INTEGER MAT_ID_PENGAJAR =MAT_ID_PENGAJAR ID_MATAPE LAJARAN =ID_MATAPELAJARAN I I I ID_PENGAJAR INTEGER
D_KELAS VARCHAR() ID_MATAPELAJARAN =KEL_ID_MATAPE LAJARAN ID_Ta=10_TQ ID_MATAPE LAJARAN VARCHAR(5)
D_REGISTRASISISWA  INTEGER ID_PENGAJAR =KEL_D_PENGAJAR D_TQ INTEGER
NIS VARCHAR(50) ID_KELAS =ID_KELAS > JuDuL VARCHAR(100)
NAMA_LENGKAP VARCHAR(100) = TGLBUAT DATE
USERNAME_LOGIN VARCHAR(100) PENBUAT VARCHAR(50)
PASSWORD_LOGN VARCHAR(100) Z WAKTU_PENGERJAAN INTEGER
JABATAN VARCHARR00) D_SISWA =D_SISWA KELAS INFO LONGVARCHAR
ALAMAT LONGVARCHAR VAT ID_PENGA JAR =MAT ID_PENGAJAR D_SISWA INTEGER : TERBIT VARGRAPHIC(1)
TEMPAT_LAHR VARCHAR(100) ID_MATAPELAJARAN =ID_MATAPELAJARAN MAT_ID_PENGAJAR INTEGER KIS LKIS| LONG VARCHAR
TGLLAHIR DATE ID_PENGAJAR =ID_PENGAJAR ID_MATAPE LAJARAN VARCHAR()
JENIS_KELAMIN VARGRAPHIC(1) ID_KELAS =ID_KELAS ID_PENGAJAR INTEGER
AGAMA VARCHARR0) - - ID_KELAS VARCHAR() o
NAMA_AYAH VARCHAR(100) FIL_D_SISWA INTEGER
NAMA_IBU VARCHAR(100) FIL_MATID_PENGAJAR INTEGER —
TH_MASUK VARCHAR{@) KEL_ID_MATAPELAJARAN VARCHARG)
EMAIL VARCHAR(0) ID_QUOTE  INTEGER KEL_ID_PENGAJAR INTEGER
NO_TELP VARCHARR0) QUOTE LONGV ARCHAR FIL_D_KELAS VARCHARG) | SISWA =ID_SISWA
FoTO VARCHAR(100) FIL_D_PENGAJAR INTEGER MAT NGAJAR =MAT ID_PENGAJAR
BLOKIR VARCHAR(0) FIL_D_MATAPELAJARAN VARCHARG) KEL_ID_MATAPELAJARAN =KEL JBWATAPELAJARAN
ID_SESSION VARCHAR(100) MODUL ID_FILE INTEGER KEL_ID_PENGA JAR =KL ID_PENGAJAR
ID_SESSION_SOAL VARCHAR(100) B VoD UL NTEGER VARCHAR(100)  KELASZID_KELAS
LEVEL VARCHAR(0) NAMA_MOD UL VARCHAR(50) DESKRIPSI VARCHAR[50) R=ID_PENGAJAR o siswa L siswa
ADMIN ;‘?:nc CONTECT XQNRGCC:’;S‘Q‘}{R k= Jﬁ;ﬁgﬂgﬁg\npsuwmn MAT_ID_PENGA JAR £MAT ID_PENGAJAR
D_ADNIN NTEGER GAMBAR VARCHAR(100 -Ta=h] KEL_ID_MATAPELAJARAN FKEL_ID_MATAPELADARENGAJAR £ID_PENGAJAR
USERNAME VARCHAR(100) PUBLISH VARGRAPHIC(1) ID_SISWA =FIL_ID_SISWA PENGAJAR QUIZESAY e KEL_ID_PENGAJAR KEL ID_PENGAMTAPE LAJARAN FID_MATAPELAJARAN
PASSWORD VARCHAR(100) STATUS VARGRAPHIC(1) JAT-D_PENGAJAR =FL MAT ID_PENGAJAR ID_PENGAJAR INTEGER 1D_SISWA INTEGER ID_KELAS FID_KELAS
NAMA_LENGKAP  VARCHAR(100) AKTI VARGRAPHIC() P-MATAPELAJARAN FKEL_D_MATAPELAJARAN | o o VARCHAR(Q0) MAT_D_PENGA AR INTEGER I I I ID_PENGAJAR =TPP_ID_PE NGAJAR
LEVEL VARCHAR(50) URUTAN INTEGER KEL_ID_PENGA AR FKEL_ID_PEN M\‘ e 5.0 NAMA_LENGKAP VARCHAR(100) KEL_D_MATAPELAJARAN  VARCHARG) ID_MATAPE LAJARAN =TOP_ID_MATAPE LAJARAN
= 4 AR FMAT_ID_PENGAIAR IN  VARCHAR(100) KEL_ID_PENGAJAR INTEGER ID_TQD_TQ
ALAMAT LONG VARZHSR ERESSED MERCHARED) D_KELAS ‘UDwﬁ JARAN =KEL_ID_MATAPE LAJARAN USERNAME_LOG] e F
NO_TELP VARCHAR(0) = Lot i,} o JBRE - GYEatE I PASSWORD_LOGIN  VARCHAR(100) ID_KELAS VARCHAR(5)
EMAIL VARCHAR(0) IL_D_MATAPHIA x@'\#@u\s -2 LEVEL VARCHAR(50) ID_PENGAJAR INTEGER
BLOKR VARCHAR(50) ID_FILE +ID_FILE - . ALAMAT LONG VARCHAR ID_MATAPE LAJARAN VARCHAR(5)
ID_SESSION VARCHAR(100) REGISTRASLPENCAIAR TEMPAT_LAHIR VARCHAR(100) ID_TQ INTEGER
= ID_REGISTRAS| PENGAJAR INTEGER TGLLAHIR DATE ID_QUIZESAY INTEGER h
DENTITAS NIP_PENGAJAR CHAR(12) JENIS_KELAMIN VARGRAPHIC(1) PERTANYAAN LONGVARCHAR
ID_IDENTITAS. INTEGER WP LG VARCHAR(100) AGAMA VARCHARQ0) GAMBAR VARCHAR(100) w
NP VARCHARR0) USERNAME_LOGIN VARCHAR(100) FILE_MATERI NO_TELP VARCHAR(Q0) TGL BUAT DATE
NAMA_WEBSITE VARCHAR(100) (HASSIELLeE. A ) ID_SISWA INTEGER EMAIL VARCHAR(0) JENIS_SOAL VARCHAR(50)
TITLE_LOGIN_SISWA VARCHAR(100) UL JRSHARE0) MAT_ID_PENGA JAR INTEGER FOTO VARCHAR(100)
TITLE_LOGIN_ADMIN VARCHAR(100) ALAMAT] FONGWARGHAR KEL_ID_MATAPELAJARAN VARCHARG) WEBSITE VARCHAR(100)
EMAL VARCHARG0) TENPAT LA RARCHERIDY KELID_PENGAJAR INTEGER JABATAN VARCHARQ00)
URL VARCHAR(100) TELLAGI, DAz ID_KELAS VARCHARG) BLOKIR VARCHAR(50) — MATA_PELAJARAN
FACEBOOK VARCHAR(100) IR LT VAL ID_PENGAJAR INTEGER ID_SES SION VARCHAR(100) ID_PENGAJAR INTEGER
REKENING VARCHAR(100) ACAM UARCHARRD) D_MATAPELAJARAN VARCHARG) ID_MATAPELAJARAN VARCHARG)
DEVELOPED BY VARCHAR(0) ORTELES RARCHARED ID_FILE INTEGER ID_SISWA INTEGER
PENGUMUMAN VARCHAR(500) AL VR IATE) JUDUL VARCHAR(100) < MAT_D_PENGAJAR INTEGER
NO_TELP VARCHARQO) Ror) A o) NAMA_FILE VARCHAR(100) KEL_ID_MATAPELAJARAN VARCHAR(5)
ALAMAT LONG VARCHAR WEBSTE parCHARI TGL POSTING DATE KELID_PENGAJAR INTEGER
[ETA_DESKRIPSI VARCHAR(50) JABATAN EACH ARGOY PEMBUAT VARCHAR(0 O - 0-PENGAIAR ID_KELAS VARCHAR()
mETA_KEVWORD \IARCHARgSﬂ; o et ARG0) HITS INTEGER A DIMATARE LAVGRAN =10 MATAPELAJARAN TOP_ID_PENGAJAR INTEGE R
FAVICON VARCHAR(50) IDESESL N VARCHAR100) m TOP_ID_MATAPELAJARAN VARCHAR()
D_TQ INTEGER
ID_PENGAJAR =ID_PENGAJAR — NAMA VARCHAR(100)
DESKRIPSI VARCHAR(250)
ID_PENGAJAR =MAT_ID_PE NGAJAR
ID_MATAPELAJARAN =ID_MATAPELAJARAN !
—
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Bab IV

Hasil dan Pembahasan
4.1. Implementasi Sistem
Berikut adalah spesifikasi perangkat keras dan perangkat lunak yang
digunakan dalam perancangan dan pembangunan sistem e-learning dengan

menggunakan server lokal (localhost) :

Tabel 4.1 Spesifikasi Perangkat Keras dan Lunak

No Perangkat Spesifikasi

. Laptop atau Netbook

1 Perangkat Keras . Memory 2 GB DDR3

. Hardisk 500 Giga Byte

. Microsoft Windows 7 Ultimate

. XAMPP 1.8.1

W N = W[~

. Browser Google Chrome 25xx, Mozila
Firefox 14, Internet Explorer

A

. Notepad++ v6.4.5

P Perangkat Lunak 5. Power Designer 6.1 Process Analyst &
Data Architect

6. MySql Workbench 5.2 XW

7 Balsamic Mockups Trial

8. SCORM 4.0 Conformant Package

9. Libre Office 4.2.5.2

4.2. Implementasi Interface / Antarmuka Sistem

Pada sistem e-learning SMA Diponegoro Tumpang, terdapat berbagai
macam interface dimana batasan dari setiap tampilan sebagai output yang
berasal dari sistem ditentukan oleh level hak akses dari masing masing user.

Berikut adalah interface / antar muka dari sistem e-/earning.
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4.2.1. Interface Halaman Utama

Interface atau antar muka halaman utama merupakan tampilan awal ketika
user pertama kali mengakses sistem e-learning. Pada halaman ini terdapat
beberapa menu yang berisi mengenai gambaran informasi yang ada pada
sistem. Halaman ini mengarahkan user dalam mengakses sistem melalui menu

login.

Sistem Pembelajaran Elektronik SMA Diponegoro Tumpang Sistem Tentang Login ~

Ras, 8 Fotrum) 2019, 130608y bwranca 130 DIARGATHA ©) Newar

Kelas Acta
Mata Petajaran
+ Maters
Quiz
 Nilak
. -
» £dit Profil

Edit Username &
Password

Gambar 4.1 Interface Halaman Utama
4.2.2. Interface Halaman Login Siswa
Setelah mengkases halaman utama user dapat menggunakan sistem e-
learning dengan login sebagai siswa, siswa akan memperoleh menu, tampilan

dan fitur yang berbeda.

{I Sistem Pembelajaran Elektronik

Gambar 4.2 Halaman Login Siswa
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4.2.3. Interface Halaman Login Administrator dan Guru

Setelah mengkases halaman utama user dapat menggunakan sistem e-
learning dengan login sebagai pengajar atau admin yang mendapat hak akses

lebih tinggi daripada siswa.

embelajaran Elektronik

L) Pesan saat ini : Ingin investasi dunia akhirat? Sharinglah iimu yang Anda miliki dengan yang lain | Pengumuman : Registrasi pendaftaran ujian online untuk siswe

¢ Login Pengajar & Admin

...........

=Daftar Sebagai Pengajar ?

Gambar 4.3 Halaman Login Administrator dan Guru

4.2.4. Interface Halaman Administrator
Setelah user login sebagai admin maka sistem akan mengarahkan user ke

halaman dashboard admin, tampilannya adalah sebagai berikut :

Beranda  Manajemen Pengguna v  Pengaturan w  Stfisik v  Sefting Ukuran v

Jumat, 9 Januari 2015, 16:31:45

%0 Siswa Baru PS ’

& n penilaian

0 Pengajar Baru L
Hai Administrator, Selamat datang di halaman Administrator E-leaming Sistem Pembelajaran Elektronik.

# Menu Utama Silankan klik menu pilihan yang berada di sebelah kiri untuk mengelola website.

Menu Pintas
£ Y
) 2 Q i
L) ]
Hor Admiristrator Pengafar | Sova Modu el
b « v o
== =
Statistk Pelajar at Quiz Logout

o Mater

% Informasi

meninggalkan website ini

Gambar 4.4 Interface Halaman Administrator
Halaman Administrator menampilkan beranda yang menunjukkan
notifikasi tentang user yang perlu disetujui / approve agar dapat terhubung
dengan sistem serta beberapa informasi dan menu yang diakses oleh

Administrator antara lain :

OF MAULANA MALIK IBRAHIM STATE ISLAMIC UNIVERSITY OF MALANG
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1. Interface Halaman Manajemen Modul

Halaman manajemen modul akan ditampilkan ketika admin memilih menu
modul pada submenu yang ada di dalam menu utama. Halaman tersebut berisi
pengaturan mengenai aktivasi halaman pada seluruh sistem e-learning, jika
halaman aktif maka user dapat melakukan akses pada halaman tersebut, jika

halaman tidak aktif user tidak dapat mengakses halaman yang berstatus non-

aktif.

Manajemen Modules

[ e

ﬁ Apabila Publish = Y, maka Modul ditampilkan di halaman pengunjung
Apabila Aktif =Y, maka Modul ditampilkan di halaman administrator pada daftar menu yang berada di bagian

Kiri.

No  Nama Modul Link Publish  Aktif  Status Aksi

Manajemen Admin 2module=admin N N Administator  [o7 | %
< Manajemen Modul ?module=modul N ) : Administrator ERE 1
3 Manajemen Pengajar  ?module=admin&act=pengajar Y Y Administrator |7 | %
4 Manajemen Kelas ?module=kelas N Y Teacher Eak 1
a8 Manajemen Siswa ?module=siswa Y Y Administrator ERE 4
& Manajemen Quiz ?module=quiz N Y Teacher EaE 4
7 Mata Pelajaran ?module=matapelajaran Y . Teacher ERE 1
8 Registrasi Siswa ?module=registrasi Y Administrator Pk 4
a Registrasi Pengajar ?module=regisi Y Administrator Rk 4
10 Materi ?module=materi N )8 Teacher ERE 1

Gambar 4.5 Halaman Manajemen Modul

#5 EDITMODULE

Nama Modul .| \yanajemen Admin
Lak - smodule=admin
Publish - )y @ N

AKHE - Oy @ N
Status : () Pengajar @ Administrator

Order . 4

Gambar 4.6 Halaman Edit Modul

OF MAULANA MALIK IBRAHIM STATE ISLAMIC UNIVERSITY OF MALANG
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2. Interface Halaman Manajemen Pengajar / Guru

Halaman manajemen pengajar adalah halaman untuk mengatur guru yang
dapat menjadi anggota pada sistem. Halaman ini hanya dapat diakses oleh user
yang memiliki hak akses administrator. Terdapat beberapa fitur pengaturan

dalam menu manajemen pengajar diantaranya adalah :

Manajemen Pengajar

No Nip Username Nama Blokir Aksi
D1 yudha YUDHA SATYA AMI PUTRA N o | 3 |Detail
2 02 ferdian FERDIAN SONATHA M o | 3 | Detail
3 03 eko EKC SUHARTCONO N & | X | Detail
4 D4 baster BASTER FINNA N & | 3 | Detail
<< First| = Prev | 1| Next> | Last ==

Gambar 4.7 Halaman Manajemen Pengajar

1.Tambah Pengajar
Tambah pengajar adalah fitur untuk menambah pengajar baru pada sistem
e-learning. Terdapat beberapa data yang wajib dilengkapi dalam form tambah

pengajar yaitu nip, nama, username dan password.
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# TAMBAH PENGAJAR

ipt | Nip Sebelumnya : D4

Nip Sebelumnya : 04

96

Password belum dimasukkan

Tempat lahir:

Tanggal Lahir: | ng v || Januari v|[2015 ¥
Jenis Kelamin : Laki-laki  Perempuan
Agama: | _ pjjp b4
Telp/HP:
E-mail ¢
Website ! | o

Foto: [ Choose File | No file chosen

Blokir : v ®N

S | i

Gambar 4.8 Halaman Tambah Pengajar
2. Edit Pengajar
Edit pengajar adalah fitur untuk mengedit informasi yang ada pada
pengajar baik berupa nip, nama, alamat, nomor telepon, maupun status

pengajar.

Mamat

Gambar 4.9 Halaman Edit Pengajar
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3. Detail Pengajar

Detail pengajar adalah fitur untuk melihat informasi siswa secara lengkap
sesuai dengan pengajar yang dipilih.

il DETATL PENGAJAR

Agama . |5iam
Mo Telp/HP - pE111111
E-mail -

Website -

Jabatan - Gury Tetap

WENENA
B B S
S e &3

Gambar 4.10 Halaman Detail Pengajar

3. Interface Halaman Manajemen Siswa

Halaman manajemen siswa adalah halaman untuk mengatur data siswa
yang ada pada sistem. Halaman ini hanya dapat diakses oleh administrator
sistem. Pada halaman manajemen siwa terdapat beberapa fitur pengaturan

dalam menu manajemen siswa diantaranya adalah :
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Manajemen Siswa

@ Jika Anda ingin upload foto, yang harus diperhatikan adaizh bahwa tipe ekstensi file foto harus jpeg, ukuran foto
tidak boleh lebih dari 400px dan nama file dari foto harus direname dulu menjadi nis_namasiswa stau

nip_namapengajar sebelum di upload

No Nis Nama Kelas Jenis Blokir  Aksi
Kelamin

1 001 ADESUSANTO Matematica XI| L N o |
Detall

2 002 FEBRIDW MULYANTO Bahasa Indonesia L N EAk 3
Xit Detail

3 003 RETNOHARJANTITITIES Bahasa Ingoris X1 P N Z %
ADISTY Detail

4 005 CHUSNUL CHOTIMAH Bahasa Ingoris XII P N EAE. 1
Detail

5 007 JAMALADIYAKSA Matematia X1 i ¥ @
Detail

& 008 DEA AGATHA Bahasa Inggris XII P N & 1R
Detail

7 010 TANIA ADRIANI Bahasa Indonesia P N &R
X Detail

& 011 ACAYAGUNIA Bahasa Ingaris XII L N & 131
Detail

9 013 AGUNGANJAS Matematica XI| L N EAE 1]
Detail

<<First| < Prev| 1| Next>| Last>>

Gambar 4.11 Halaman Manajemen Siswa

1. Tambah Siswa

Tambah siswa adalah fitur untuk menambah siswa baru pada sistem e-

learning. Terdapat beberapa data yang wajib dilengkapi dalam form tambah

siswa yaitu nis, nama, username dan password.

& TamEansISwA

Nis 1

Namavangkap ! [is

UsemameLagin 1 |z

Passwand agin 1 [(oo

Helas 1

—g— v
Jabatant [mmm
atamar s
Tenw i [ Tant R o
Tanggallabie: g5 v ([ yaman v |[oms ¥
Jenis Kelamin | O L - Lay O Sarampuan
[T S p—

Hama Ayah /Wall :

NamalTbu

Tahun Masuk :

Email s

Mo Telp/HP: [

Fata 1

Biokr :

s Tyt Nama Ayaninal Accs
BEE Tempat Nama T Anda
an T Masia

istia Alamat E-mas Anda

Tepre AnG

eYan

el el

Gambar 4.12 Halaman Tambah Siswa
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2. Edit Siswa

Edit siswa adalah fitur untuk mengedit informasi siswa baik berupa nis,

nama, alamat, nomor telepon, maupun jabatan pada siswa.
i eomsrswa

nic: [0

DA AGATHA
Usemame Login [ 353

Passward Lagin

Ketas

swmamgrEl T
Jabatan
Atamat
Tempat Lahir [
Tanggaitshir oy [ ya ¥ 2w
Jens Ketamin s -La @ Parempuan

domn TR
Wams ayah wail

NamaThu

Tahun Masuk [
agataggma can
A —

rota

@antifors - [Gronearie | NoBec
[[Chossarie | Nomizcnusen

Blakir Y @8N

Gambar 4.13 Halaman Edit Siswa
3. Detail Siswa
Detail siswa adalah fitur untuk melihat informasi siswa secara lengkap

sesuai dengan siswa yang dipilih.
& DETAIL SISWA
Nis 0pg
Nama : DEA AGATHA
Username Login - ppg
Kelas : Bahas Inggris X1/
Alamat . _
Jabatan
Tempat Lahir - _
Tanggal Lahir - 07 Mei 2013
Jenis Kelamin : Perempuan
Agama hindu
Nams Ayah/Wali . _
Tahun Masuk - 2013
EMail  agatha@omail.com
No.Telp/Hp -
Blokir -y

Foto .

Gambar 4.14 Halaman Detail Siswa
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4. Interface Halaman Manajemen Registrasi Pengajar dan Siswa
Halaman manajemen registrasi pengajar adalah halaman untuk menyetujui

user yang telah terdaftar pada sistem, administrator berhak menyetujui atau

menolak user yang telah mengisi form pendaftaran sebagai tindak lanjut dalam

proses registrasi awal dalam sistem.
.:Registrasi Pengajar:.
ﬂ Registrasi pengajar bisa di hapus.

No.Reg Nip Nama Aksi
15 100 arie habibi ® | Detail

== First| = Prev | 1 | Next = | Last==
Gambar 4.15 Halaman Registrasi Pengajar
.:Registrasi Siswa:.

ﬂ Registrasi siswa bisa di hapus.

No.Reg Nis Nama Kelas Nama Ayah Aksi
ar 014 fajar putra Bahasa Inggris Xl wibowo ® | Detail

==First| = Prev | 1| Mext=> | Last=>

Gambar 4.16 Halaman Registrasi Siswa

Detail Siswa

Nis 014

Nama Lengkap fajar putra

Kelas Bahasa Inggris X
Alamat malang

Tempat Lahir malang

Tanggal Lahir 00 o000

Jenis Kelamin Laki - Laki
Agama budha

Nama Ayah wibowo

Nama Ibu wilujeng

Tahun Masuk 2014

Email fajar@example.net

Gambar 4.17 Halaman Detail Siswa
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5. Interface Halaman Manajemen Kelas

Halaman manajemen kelas berisi pengaturan data kelas yang ada sesuai
dengan kondisi riil dilapangan. Terdapat beberapa data yang dapat dientry
kedalam halaman manajemen kelas diantaranya adalah data id kelas, nama
kelas, wali kelas serta ketua kelas. Terdapat beberapa fitur dalam interface

manajemen kelas yaitu :

Manajemen Kelas

No Id Kelas Wali Kelas Ketua Kelas Aksi
kelas

kO Matematika X/l EKO SUHARTONC ADE SUSANTO o1 | 38 |LihatSiswa
s | ® [Lin

k02 Bahasa Indonesia
Xl

k03 Bahasa Inggris XIl UDHA SATYA Al DEA AGATHA ] | 38 [|LihatSiswa

Gambar 4.18 Halaman Manajemen Kelas
1.Tambah Kelas
Tambah kelas adalah fitur untuk menambah kelas baru pada sistem e-
learning. Terdapat beberapa data yang wajib dilengkapi pada form tambah

kelas yaitu id kelas, nama kelas, deskripsi kelas, wali kelas dan ketua kelas.

waliKelas | _pjjin pengajar —

Ketua Kelas — Pilih Siswa —

e

Gambar 4.19 Halaman Tambah Kelas
2. Edit Kelas
Edit kelas adalah fitur untuk mengedit informasi kelas baik berupa id

kelas, nama kelas, deskripsi kelas, wali kelas serta ketua kelas.
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s EDITKELAS

IdKelas . g3

Namia Kelas | ganasa ingaris XII
Deskripsi  c)ag inj merupakan kelas matapelajaran Bahasa
Inggris un elas Xl /kelas 3
4
WaliKelas . v ppA SATYAAMI PUTRA v
Ketua Kelas . praacaTHA v

Gambar 4.20 Halaman Edit Kelas
3. Lihat kelas
Lihat kelas adalah fitur untuk melihat informasi jumlah siswa yang terdaftar

pada sesuai dengan informasi kelas yang dilihat.

@ Dattar Siswa
No Nis Nama Kelas Jenis Kelamin Blokir Aksi
001 ADE SUSANTD L N &7 | Detail Sisw

e & | Detail Siswa

== First|=Prev|1|Next=| Last ==

Gambar 4.21 Halaman Lihat Kelas

6. Interface Halaman Manajemen Mata Pelajaran

Halaman manajemen mata pelajaran berisi pengaturan data mata pelajaran
yang ada sesuai kelas yang ada, pada halaman manajemen mata pelajaran akan
terdapat banyak mata pelajaran dalam satu kelas. Administrator dan guru dapat
mengedit dan menambah data mata pelajaran, terdapat beberapa fitur dalam

interface manajemen mata pelajaran yaitu :
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Manajemen Mata Pelajaran

i e

No Id Mama Kelas Pengajar Deskripsi Aksi
Mapel

MBil Bilangan dan Matematika XlII EKO SUHARTONO Matematika kelas 3 & |
Deret x

2 IdPus Puisi dan Sastra Bahasa BASTER FINNA Puisi dan sastra & |
Indonesia XlI indonesia o

3 EnWr Writing and Bahasa Inggris EKO SUHARTONG Writing and speaking |
Speaking Xl english ®

4 EnLis Listening Bahasa Inggris YUDHA SATYA AMI Listening english &0
pAll PUTRA language ®

Gambar 4.22 Halaman Manajemen Mata Pelajaran
1. Tambah Mata Pelajaran
Tambah mata pelajaran adalah fitur untuk menambah mata pelajaran baru
pada kelas yang tersedia dalam sistem e-learning. Terdapat beberapa data yang
wajib dilengkapi pada form tambah mata pelajaran yaitu id mata pelajaran,
nama mata pelajaran, kelas, pengajar serta deskripsi mata pelajaran yang akan
dientry.

L TAMBAH MATA PELAJARAN
1d Matapelajaran
Nama

Kelas

—pilin— v

Pengajar [ _piin 3

Deskrip:
BIS&U|ESEEIEELXY I
C|Si== el mmm |}
JES.| -

Gambar 4.23 Halaman Tambah Mata Pelajaran
2. Edit Mata Pelajaran
Edit mata pelajaran adalah fitur untuk mengedit informasi mata pelajaran
baik berupa id mata pelajaran, nama mata pelajaran, nama kelas, pengajar

serta deskripsi mata pelajaran yang akan diedit.
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£| EDIT MATA PELAJARAN
Id Matapelajaran - MBil

Nama | pgjlangan dan Derst

L

Kelas - Matematika XII v
Pengajar .| £y SUHARTONO v
Deskripsi -
B I8SU|EEEE EEXLX

= o =

Matematika kelas 3

Gambar 4.24 Halaman Edit Mata Pelajaran

3. Hapus Mata Pelajaran
Hapus mata pelajaran adalah fitur untuk menghapus mata pelajaran jika

terdapat mata pelajaran yang tidak relevan dalam kurikulum yang diterapkan.

E s B % - =
he page at localhost says:
Anda yakin ingin menghapus?
Mat:
0K Cance
N Nama Kelas Pengajar Deskripsi AKksi
HA SATYA AMI PUTRA Listening english language | %

Gambar 4.25 Halaman Hapus Mata Pelajaran

7. Interface Halaman Manajemen Kuis

Halaman manajemen kuis berisi pengaturan data kuis, kuis dalam
manajemen kuis meliputi tugas dan ujian pada sistem pembelajaran. Halaman
manajemen kuis diatur oleh administrator dan guru yang dapat mengedit dan

menambah data kuis, terdapat beberapa fitur dalam interface manajemen kuis

yaitu :



Manajemen Quiz
no  judul kelas pelajaran tgl buat  pembuat waktu  Info terbit  aksi
Kuis Bahasa Listening 12 YUDHA 30 Kuis
Listening nggris Januari SATYA AN menit Listening
I Xl 2015 PUTRA 30 Menit
2 Kuis Bahasa Listening 12 YUDHA 20 Kuis & |
Listening  Inggris Januari  SATYA AMI menit Listening Il ®
Il ALl 2015 UTRA 20 menit Buat
Quiz
Daftar
Quiz
Datftar
Peserta
&
Koreksi

Gambar 4.26 Halaman Manajemen Kuis
1. Tambah Topik
Tambah topik adalah fitur untuk menambah topik baru pada kelas yang
tersedia dalam sistem e-learning. Terdapat beberapa data yang wajib
dilengkapi pada form tambah topik yaitu judul topik, kelas, informasi serta

kisi kisi dari kuis yang akan dientry.
& TAMBAH TOPIK
ot
Kelas g

Pelajaran
Waktu pengerjaan

Info

3 I s U EEEEEE XL
= HI H2
ksl | pr sy |Ezam|=Esx
=4 & @ | H H H
Terbit Oy @N
[ o

Gambar 4.27 Halaman Tambah Topik
2. Edit Topik
Edit topik adalah fitur untuk mengedit informasi topik yang berupa judul
topik, kelas, informasi serta kisi kisi dari topik kuis yang akan diedit.
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iy EDITTOPIK
Judul - | yeic Listening |

Kelas .| panaca Inggris Xl v

Pelajaran (| iioning y

Waktu Pengerjaan

“ | prs U EEIE|FFx

Kuws Listenmg 30 Memit

Ldld

Gambar 4.28 Halaman Edit Topik
3. Hapus Topik
Hapus topik adalah fitur untuk menghapus topik kuis jika terdapat mata
pelajaran yang tidak relevan pada mata pelajaran yang diajarkan.
: The page at localhost says: o _

Anda yakin ingin menghapus?

Dafti
OK Cancel
No  Judul Kelas Pelajaran  TglBuat  Lama Info Terbit  Aksi
Pengerjaan
Kuis Bahasa Listening 18 30 menit Kuis Y ERE 1
Listening  Inggris Februar Listening
| Xl 2015 30 Menit
FEEEIEET
Gambar 4.29 Halaman Hapus Topik
4. Buat Kuis

Buat kuis adalah fitur untuk menambahkan soal baru pada mata pelajaran
dan topik tertentu yang telah dipilih sebelumnya, terdapat dua jenis soal pada

pembuatan kuis yaitu soal esay dan soal pilihan ganda.
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‘ JENIS SOAL

| Buat Soal Esay | | Buat Soal Pilihan Ganda |

Gambar 4.30 Halaman Buat Kuis

M BUAT QUIZ ESSAY

Pertanyaan 2 BISU

o | moH2H3: | 3

EXL Y QE | E=E e

Gambar [ Choose File | No file chosen

Jumiah =

Gambar 4.31 Halaman Buat Kuis Essay
i BUAT QUIZ PILTHAN GANDA

Petanyaand [y oy (=

e e |

i
Il
il
il
[
L
u
i
Wi
i
1]
§

Gambar Pertanyaan | Choose File | No fils chosen
Apsbils tidak sds gambar pertanyasn, di knsongksn
Filihan A
Pilihan B |
Bilihan C

pilihanD |

KunciJawaban O a4 OB OC QD

Jumish soal piihan gends di database : 2

Gambar 4.32 Halaman Buat Kuis Pilihan Ganda
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5. Daftar Kuis

Daftar kuis akan menampilkan soal — soal dari kuis yang dipilih baik
berupa soal esay maupun soal pilihan ganda pada menu daftar soal juga
terdapat menu pengaturan soal yang dibagi menjadi tiga sub pengaturan yaitu

tambah soal,edit soal dan hapus soal

@ Daftar Soal Quiz Esay
#L INFO QUIZ
Judul - Kyis Listening |
Kelas : Bahasa Inggris XII

Mata Pelajaran - | jstening

No Pertanyaan Gambar Tgl Buat Aksi

Explain about the paragraph 12 Januari 2015 EAb 4

Gambar 4.33 Halaman Daftar Kuis Essay
Sub menu pengaturan tambah soal mengarahkan user untuk menambah soal
yang sudah ada, membuat soal atau menghapus soal yang telah dibuat

sebelumnya baik soal esay maupun pilihan ganda.

Gambar 4.34 Halaman Daftar Kuis Pilihan Ganda
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6. Daftar Peserta dan Koreksi

Sub menu daftar peseta dan koreksi menampilkan daftar siswa yang telah
menjawab atau mengikuti serangkaian kuis pada topik yang telah dipilih
sebelumnya, pada menu ini guru maupun administrator dapat mengoreksi
jawaban dari siswa serta memberi nilai kepada siswa tersebut., setelah
mengecek jawaban secara otomatis sistem akan memberikan dan
mengkalkulasi keseluruhan  dari nilai yang diberikan oleh guru yang
bersangkutan.

Daftar Siswa Yang Telah Mengikuti Ujian

Q Pilin Aksi Hapus Siswa jika ingin mereseat Siswa yang telah mengikuti ujian.
Hanya jawaban soal Essay yang bisa di koreksi.
Fenilaian Soal Filinan Ganda Dikoreksi oleh Sistem.

No HNama Kelas Status aksi
1 CHUSNUL Bahasa Inggris  Jawaban soal essay belum di Hapus Siswa | Koreksi
CHOTIMAH Xl koreksi Jawaban Esay
Nilai Quiz Pilihan Ganda : 0
2 DEA AGATHA Bahasa Inggris  Jawaban soal essay belum di Hapus Siswa | Koreksi
hAl koreksi Jawaban Esay

Nilai Quiz Pilihan Ganda : 50

Gambar 4.35 Halaman Daftar Peserta dan Koreksi

Jawaban Soal Essay Siswa DEA AGATHA

1. Pertanyaan :
Explain about the paragraph
Jawaban:
bla.. bla.. bla...
Nilai:
@10 20 g3 G40 @50 @60 70 80 GO0 @100

Gambar 4.36 Halaman Koreksi Soal Pilihan Ganda
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8. Interface Halaman Manajemen Materi

Halaman manajemen materi berisi pengaturan data materi pelajaran sesuai
dengan maeri pada mata pelajaran masing masing, pada halaman manajemen
materi terdapat banyak materi dalam satu topik mata pelajaran. Administrator
dan guru dapat mengedit dan menambah data materi pelajaran, terdapat

beberapa fitur dalam interface manajemen materi pelajaran yaitu :

Manajemen Materi

No  Judul Kelas Pelajaran  Mama File Tgl Pembuat Hits  Aksi
Posting
Materi Listening SCORM.doc 12 Januari o &
Listening 2015 |
! x
-
2 Merakit 10 Places For Freelance 04 21
KOmputer Designers And September |

Gambar 4.37 Halaman Manajemen Materi
1.Tambah Materi
Tambah materi adalah fitur untuk menambah materi baru pada topik yang
ada pada sistem e-learning. Terdapat beberapa data yang wajib dilengkapi
pada form tambah materi pelajaran yaitu judul materi, kelas terkait, pelajaran,

serta file materi yang akan dientry.

Bi TAMBAH MATERI

Judul

Kelas | Bahasa Inggris XII 'i

Pelajaran | | jsiening v

File | Choose File | Mo file chosen

=

Gambar 4.38 Halaman Tambah Materi
2. Edit Materi
Edit materi adalah fitur untuk mengedit informasi materi yang berupa

judul materi, kelas, pelajaran, serta materi yang akan diubah atau diperbaharui.
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®. EDIT MATERI

Judul | yaateri |istening |

Kelas .| panasa Inggris X T
Pelajaran - | jstaning v

File -SCORM.doc

GantiFile -| Choose File | No file chasen

Gambar 4.39 Halaman Edit Materi
3. Hapus Materi
Hapus materi adalah fitur untuk menghapus materi jika terdapat materi

yang tidak relevan pada mata pelajaran yang dipilih.

The page at localhost says: Selamat Datang,

Anda yakin ingin menghapus?

=y 1 OK Cancel = o —
Daftar Materi Yang Anda Upload
No  Judul Kelas Pelajaran  Nama File Tagl Hits  Aksi
Upload
Materi Bahasa Listening SCORM.doc 12 ] E
Listening  Inggris Januari |
I X1 2015 ®

Gambar 4.40 Halaman Hapus Materi

4.2.5. Interface Halaman Guru
Saat user login sebagai guru, maka sistem akan mengarahkan user pada

halaman dashboard guru, yang akan ditampilkan seperti gambar berikut :
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Rabu, 21 Januari 2015, 15:46:21
Hai YUDHA SATYA AMI PUTRA, selamat datang di halaman Guru.
Silahkan kiik menu pilihan yang berada di sebelah ki untuk mengelola website ini.

oy DETAIL PROFIL ANDA

L WENE),

M L ONEGH

Alzmat

ol
O g
.. J

Tempat Lahir

Wy KELAS YANG ANDA AMPU

IS

No  Kelas Wali Kelas

BahasaInggris  YUDHA SATYA AMI

kAl

Ml MATA PELAJARAN YANG ANDA AMPU

Fengajar

ATYA AMI

Gambar 4.41 Interface Halaman Guru

Halaman Guru menampilkan beranda yang menunjukkan profil Guru yang
bersangkutan beserta beberapa informasi dan menu yang diakses oleh Guru

antara lain :

1. Interface Halaman Manajemen Kelas
Pada halaman manajemen kelas, terdapat beberapa sub menu yang dapat
diakses oleh guru diantaranya adalah tambah kelas, edit kelas, delete kelas dan

lihat siswa.
Kelas yang anda ampu
Tambah Kelas

Mo Kelas Wali Kelas Ketua Kelas Aksi

1 Bahasa Ingaris XIi YUDHA SATYA AMI PUTRA DEA AGATHA R |

Gambar 4.42 Halaman Manajemen Kelas
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1. Tambah Kelas

Tambah kelas adalah fitur untuk menambah kelas baru pada sistem e-
learning. Akan tetapi hanya administrator yang dapat menambah kelas,

sedangkan guru tidak dapat menggunakan fitur ini

M KELAS YANG ANDA AMPU

Kelas =
—pilih—
Ketua Kelas

Gambar 4.43 Halaman Tambah Kelas

2. Edit Kelas
Edit kelas adalah fitur untuk mengedit informasi kelas yang berupa, nama
kelas, deskripsi kelas, dan ketua kelas. Setiap guru hanya dapat mengedit kelas
yang diampu.
& eoITkeLAS

Kelas:  papasainggris XIl v

Deskripsi: | kalas ini merupakan kelas matapelajaran Bahasa

Ingaris untuk kelas Xl / kelas 3

ketua Kelas: | pEA AGATHA v

=3

Gambar 4.44 Halaman Edit Kelas

3. Lihat Siswa
Lihat kelas adalah fitur untuk melihat informasi jumlah siswa yang
terdaftar pada sesuai dengan informasi kelas yang diampu oleh masing masing

guru.
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5 DAFTAR SISWA

No  Nis Nama Kelas Jenis Aksi
Kelamin
AY A 1A Ba L
2 CHUSNUL CHOTIMAH Bahasa Inggris P Detail Siswa
009 DEAAGATHA Bahasa Inggris P
4 003 RETNOHARJANTITITIES Bahasa Inggris S Detail Siswa
ADISTY 4

<< First| < Prev | 1| Next » | Last ==

Gambar 4.45 Halaman Lihat Siswa

2. Interface Halaman Mata Pelajaran
Pada halaman manajemen mata pelajaran, terdapat fitur untuk mengatur
data mata pelajaran yang ada sesuai kelas yang diampu oleh masing masing

guru, terdapat beberapa fitur pada sub menu interface halaman mata pelajaran

yaitu :

Mata Pelajaran Yang Anda Ampu

No Nama Kelas Pengajar Deskripsi Aksi

Listening Bahasa Inggris X YUDHA SATYA AMI PUTRA Listening english language & | %

Gambar 4.46 Manajemen Mata Pelajaran

1.Tambah Mata Pelajaran

Tambah mata pelajaran adalah fitur untuk menambah mata pelajaran baru
pada kelas yang tersedia dalam sistem e-/earning. Terdapat beberapa data yang
wajib dilengkapi pada form tambah mata pelajaran yaitu id mata pelajaran,
nama mata pelajaran, kelas, pengajar serta deskripsi mata pelajaran yang akan

dientry.



HL MATA PELAJARAN YANG DI AMPU 1 1 5

Kelas | panasa Inggris X1 v

Pelajaran
Deskripsi | ;s U ==== ==xwx (D
C | =isi= HUH2 HB. | 3
e

Gambar 4.47 Halaman Tambah Mata Pelajaran
2. Edit Mata Pelajaran
Edit mata pelajaran adalah fitur untuk mengedit informasi mata pelajaran
baik berupa id mata pelajaran, nama mata pelajaran, nama kelas, pengajar

serta deskripsi mata pelajaran yang akan diedit.

i EDIT MATA PELAJARAN
S Bahasa Inggris Xl

Pelajaran | [ isiening v

iR reu|l====|==x» |3

o= el mmm |

Listening english language

-
Gambar 4.48 Halaman Edit Mata Pelajaran
3. Hapus Mata Pelajaran
Hapus mata pelajaran adalah fitur untuk menghapus mata pelajaran jika

terdapat mata pelajaran yang tidak relevan dalam kurikulum yang diterapkan.

The page at localhost says: %

Anda yakin ingin menghapus?

Mat: W
| oK | ‘ Cancel | |
No Nama Kelas Pengajar Deskripsi Aksi

1 Listening Bahasa Inggris Xl YUDHA SATYA AMI PUTRA Listening english language y" | &

Gambar 4.49 Halaman Hapus Mata Pelajaran
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3. Interface Halaman Manajemen Kuis

Pada halaman manajemen kuis, terdapat fitur untuk mengatur data kuis
sesuai dengan mata pelajaran dan kelas yang diampu oleh masing masing
guru, terdapat beberapa fitur pada sub menu interface halaman mata pelajaran

yaitu :

Manajemen Quiz

=

no  judul kelas pelajaran  tglbuat  pembuat waktu  Info terbit  aksi
Kuis Bahasa Listening 12 YUDHA 30 Kuis Y & |
Listening  Inggris Januari SATYA AMI menit Listening ®
| Xl 2015 PUTRA 30 Menit Buat
Quiz
Daftar
Quiz
Daftar
Peserta
&
Koreksi
2 Kuis Bahasa Listening 12 YUDHA 20 Kuis Y A |
Listening  Inggris Januari  SATYA AMI menit  Listening Il ®
[ Xl 2015 PUTRA 20 menit Bl

Gambar 4.50 Halaman Manajemen Kuis
1. Tambah Topik
Tambah topik adalah fitur untuk menambah topik baru pada kelas yang
tersedia pada sistem. Terdapat beberapa data yang harus dilengkapi pada form

tambah topik yaitu judul topik, kelas, informasi serta kisi kisi dari kuis yang

akan dientry. Py
Judul
= —pilih
Pelajarat
‘Waktu pengerja:
W |prgylE=am==xx
== 2 |9
kel g ryyu|EEEs(EELY (D
glz==em | nn 3
it Oy ON

Gambar 4.51 Halaman Tambah Topik
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2. Edit Topik

Edit topik adalah fitur untuk mengedit informasi topik yang berupa judul

topik, kelas, informasi serta mata kisi kisi dari topik kuis yang akan diedit.
oy EDIT TOPIK

: | Kuis Listening |

= .| Bahasalnggrs X1l ¥

| Listening ¥

BI/IS5 U EFSIARFFx I
glizsi= | @ | mumims | x

Kws Listening 30 hemit

Kisi Kisi -
BI/I5U EFIARFIFFXx |J

== | @ |meins | x

=
Gambar 4.52 Halaman Edit Topik
3. Hapus Topik
Hapus topik adalah fitur untuk menghapus topik pada kuis jika terdapat
mata pelajaran yang tidak relevan pada mata pelajaran yang diajarkan.
I | x I e 007 |

The page at localhost says:

‘ Anda yakin ingin menghapus?

Daft
| 0K || Cancel |

No  Judul Kelas Pelajaran  Tgl Buat Lama Info Terbit  Aksi
Pengerjaan
1 Kuis Bahasa Listening 18 30 menit Kuis Y & | R
Listening Inggris Februari Listening
| X 2015 30 Menit

Gambar 4.53 Halaman Hapus Topik
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4. Buat Kuis

Buat kuis adalah fitur untuk menambahkan soal baru pada mata pelajaran
dan topik tertentu yang telah dipilih sebelumnya, terdapat dua jenis soal pada

pembuatan kuis yaitu soal esay dan soal pilihan ganda.

®u JENIS SOAL

| Buat Soal Esay || Buat Soal Pilihan Ganda |

| Kembaki

Gambar 4.54 Halaman Jenis Soal

. BUAT QUIZ ESSAY

Pertanyaan 2

BISUIEEEE|EEx (DE|-==e
M | HIH2 H3 | )X

Gambar [ Chgose File | No file chosen

a3

Gambar 4.55 Halaman Buat Kuis Essay

Pilihan B

Pilihan €

mmmmmm

Gambar 4.56 Halaman Buat Kuis Pilganda
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5. Daftar kuis

Daftar kuis akan menampilkan soal — soal dari kuis yang dipilih baik
berupa soal esay maupun soal pilihan ganda pada menu daftar soal juga
terdapat menu pengaturan soal yang dibagi menjadi tiga sub menu yaitu

tambah,edit dan hapus soal

@ Daftar Soal Quiz Esay

& INFO QUIZ

No Pertanyaan Gambar Tol Buat Aksi

Explain about the paragraph 2 Januar 2015 EAE ]

Gambar 4.57 Halaman Daftar Kuis Essay
Sub pengaturan tambah soal mengarahkan user untuk menambah soal yang
telah ada, membuat atau menghapus soal yang telah dibuat, baik soal esay

maupun pilihan ganda.

£

i e | [ocal]

—

NS —— | p—|
Gambar 4.58 Halaman Daftar Kuis Pilganda

6. Daftar Peserta dan Koreksi
Sub menu daftar peseta dan koreksi menampilkan daftar siswa yang telah
menjawab atau mengikuti serangkaian kuis pada topik yang telah diikuti, pada

menu ini guru maupun administrator dapat mengoreksi jawaban dari siswa
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serta memberi nilai kepada siswa tersebut, setelah mengecek jawaban sistem

akan memberikan dan mengkalkulasi nilai keselurahan secara otomatis yang

telah diberi nilai oleh guru yang bersangkutan.

Ma SISWA YANG TELAH MENGIKUTI UWITAN

i Aksi Hapus Siswa ji

H 0al E
I 0al £

Mo  Nis Nama Kelas Status Aksi

Gambar 4.59 Halaman Daftar Peserta Koreksi

Jawaban Soal Essay Siswa RETNO HARJANTI TITIES ADISTY

1. Pertanyaan :

Gambar 4.60 Halaman Koreksi Jawaban Pilganda
4. Interface Halaman Manajemen Materi
Halaman manajemen materi berisi pengaturan data materi pelajaran sesuai
dengan maeri pada mata pelajaran terpilih, pada halaman manajemen materi
terdapat banyak materi dalam satu topik mata pelajaran. Administrator dan
guru dapat menambah dan mengedit data materi pelajaran, terdapat beberapa

fitur dalam interface manajemen materi pelajaran yaitu :



121

Daftar Materi Yang Anda Upload

Tambah Materi

No  Judul Kelas Pelajaran  Mama File Tal Hits  Aksi
Upload
Materi Bahasa Listening SCORM.doc 12 0 &
Listening  Inggris Januari |
| X 2015 %
2 Iateri Bahasa Listening Apa yang dimaksud Konservasi Air_ dan 12 0 P
Listening  Inggris bagaimana cara untuk mengkonservasi Januari |
Il Xl air_.pdf 2015 ®

Gambar 4.61 Halaman Manajemen Materi
1.Tambah Materi
Tambah materi adalah fitur untuk menambah materi baru pada topik yang
ada pada sistem e-learning. Terdapat beberapa data yang harus dilengkapi
pada form tambah materi pelajaran yaitu judul materi, kelas terkait, pelajaran,

serta file materi yang akan dientry.

S TAMBAH MATERI

Judul
Kelas | papasainggris XII v
Pelajaran | | igtaning

File | Choose File | No file chosen

a3

Gambar 4.62 Halaman Tambah Materi

2. Edit Materi
Edit materi adalah fitur untuk mengedit informasi materi yang berupa

judul materi, kelas, pelajaran, serta materi yang akan diubah atau diperbaharui.
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Judul - atari Listening |

Kelas .| pahasainggris Xl v
Pelajaran .| | istaning ¥

File - SCORM doc

GantiFile :| Choose File | Mo file chosen

Gambar 4.63 Halaman Edit Materi

3. Hapus Materi
Hapus materi adalah fitur untuk menghapus materi jika terdapat materi

yang tidak relevan pada mata pelajaran yang dipilih.

| The page at localhost says:

Anda yakin ingin menghapus?

Dafty

No  Judul Kelas Pelajaran  Nama File Tal Hits  Aksi
Upload
1 Materi Bahasa Listening SCORM.doc 20 0 &
Listenin | Inggris Maret |
Xl 2015 ®

Gambar 4.64 Halaman Hapus Materi
5. Interface Halaman Profil Pengajar / Guru
Halaman profil pengajar adalah halaman untuk mengatur data pengajar
yang dapat diedit oleh pengajar. Terdapat beberapa form pada sub menu profil
pengajar yaitu, edit data nip, nama, alamat, nomor telepon, maupun status

pengajar.
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Rabu, 21 Januari 2015, 15:46:21 1 23
Hai YUDHA SATYA AMI PUTRA, selamat datang di halaman Guru.
Silzhian kiik menu pilihan yang berada di sebelah kiri untuk mengelola website ini

ol DETAIL PROFIL ANDA

\ WENEN A
B iz

Ketua Kelas  Aksi

Deskripsi Aksi

Gambar 4.65 Halaman Profil Guru
4.2.6. Interface Halaman Siswa
Saat user login sebagai siswa, maka sistem akan mengarahkan user pada

halaman dashboard siswa, seperti pada gambar dibawah :

Rabu, 18 Februari 2015, 15:08:03 gy Beranda |Selamatsore, DEA AGATHA (@) Keluar

WENEW,
W onEGo 1y,
G o L A 2\

Selamat datang di E-Learning Sistem Pembelajaran Elektronik
Pesan saatini * Jangan tunda sampai besok apa yang bisa kalian kerjakan hari ini
Penaumuman : Registrasi pendafiaran ujian onfine untuk siswa akan dibuka mulai 1 mei 2013 s.d. 12 mei 2013. Nb: Tidak boleh terlambat dalam registrasi, jika Anda terlambat

maka sanksi berupa pengurangan poin penilaian

BERANDA

Kelas Anda
Mata Pelajaran
» Materi
+ Quiz
» Nilai

» Edit Profil

+ Edit Username &
Password

Gambar 4.66 Interface Halaman Siswa
Halaman Siswa menampilkan beranda yang menunjukkan pengumuman
mengenai informasi terkait kelas dan mata pelajaran beserta beberapa

informasi dan menu yang diakses oleh siswa antara lain :
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1. Interface Halaman Kelas

Pada interface halaman kelas, terdapat beberapa informasi yang
ditampilkan bagi setiap siswa yang login pada sistem. Informasi tersebut
adalah informasi kelas uang diikuti yang berisi nama kelas dan wali kelas yang
bersangkutan, serta menu lihat teman untuk melihat teman sekelas beserta

profil dari siswa yang bersangkutan.

Gambar 4.67 Halaman Kelas

Gambar 4.68 Halaman Detail Kelas
2. Interface Halaman Mata Pelajaran
Interface halaman mata pelajaran, menampilkan informasi daftar mata
pelajaran yang diikuti oleh siswa yang bersangkutan pada kelas tertentu,
informasi yang ditampilkan adalah nama mata pelajaran, pengajar dan

deskripsi mengenai mata pelajaran tersebut.

No Nama Pengajar Deskripsi
Writing and Speaking EKO SUHARTONO Writing and speaking english

2 Listening YUDHA SATYA AMI PUTRA Listening english language

Gambar 4.69 Halaman Mata Pelajaran
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3. Interface Halaman Materi

Interface halaman materi, menampilkan informasi daftar materi pelajaran
sesuai dengan kelas yang diikuti oleh siswa yang bersangkutan, informasi
yang ditampilkan pada menu ini adalah nama mata pelajaran dan button

(tombol) lihat file materi.

Gambar 4.70 Halaman Materi
Pada sub menu lihat file materi terdapat daftar file materi yang diunggah
oleh guru mata pelajaran yang bersangkutan, siswa dapat mengunduh
(download) file yang telah diunggah oleh guru sebagai bahan ajar pada sistem

e-learning.

Gambar 4.71 Halaman Download Materi
4. Interface Halaman Kuis
Interface halaman kuis, menampilkan informasi kuis sesuai dengan mata
pelajaran yang diikuti oleh siswa, pada halaman ini akan ditampilkan mata

pelajaran dan tombol aksi untuk melihat kuis secara detail.
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Mata Pelajaran Aksi
Writing and Speaking Lihat Quiz
Listening Lt

Gambar 4.72 Halaman Lihat Kuis

No Deskripsi Quiz
1 Judul + Kuis Listening |
Tanggal Posting :12 Januari 2015
Pembuat :YUDHA SATYA AMIPUTRA
Waktu Pengerjaan : 30 menit
Info SoaliQuiz : Kuis Listening 30 Menit
2 Judul : Kuis Listening I
Tanggal Posting 12 Januari 2015
Pembuat :YUDHA SATYA AMIPUTRA
Waktu Pengerjaan : 20 menit
Info Soal/Quiz : Kuis Listening Il 20 menit

bn ]
EED
Gambar 4.73 Halaman Daftar Kuis
Pada sub menu lihat kuis terdapat daftar kuis sesuai dengan mata pelajaran
yang bersangkutan, siswa dapat langsung mengerjakan kuis atau terlebih
dahulu melihat kisi kisi yang diberikan oleh guru yang bersagkutan sebagai

petunjuk dalam mengerjakan kuis.

)

Kisi kisi kuis listening adalah sebagai berikut :

Gambar 4.74 Interface Halaman Kisi Kisi

Baca dengan dan teliti mengerjakan Quiz

1. Pastikan koneksi anda terjamin dan bagus, misalnya Warnet.

2. Jika menggunakan Modem, pastikan menggunakan operator yang handal.

3. Pilih browser yang suport dengan Sistem Elearning yaitu Mozilla Firefox atau Google Chrome.
4. Jika mati lampu hubungi Pengajar Mata Pelajaran terkait untuk bisa Ujian Kembali.

i g e
==
Gambar 4.75 Halaman Pengerjaan Kuis
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00H:29M:038

D.Bill gate

Gambar 4.76 Halaman Pengerjaan Kuis Pilihan Ganda

OO H : 29 M : 29 S 1. Explain about the paragraph

Apakah anda sudah yakin dengan jawaban anda dan ingin menyimpannya? Ya

Gambar 4.77 Halaman Pengerjaan Kuis Essay

5. Interface Halaman Penilaian
Interface halaman penilaian, menampilkan informasi daftar nilai
berdasarkan kuis yang telah diikuti oleh siswa, pada halaman lihat nilai akan

ditampilkan mata pelajaran dan tombol aksi untuk melihat nilai secara detail.

Writing and Speaking

2 Listening

Gambar 4.78 Halaman Penilaian Siswa
Pada sub menu detail nilai kuis mata pelajaran, akan tampil daftar kuis
yang diikuti serta informasi mengenai kuis tersebut, pada sub menu ini juga
terdapat tombol lihat nilai untuk melihat nilai dari kuis yang pernah diikuti,

pada sub menu lihat akan tampil nilai yang diperoleh dari pengerjaan kuis esay
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maupun pilithan ganda, nilai pilihan ganda akan secara otomatis dikoreksi,

sedangkan nilai kuis pertanyaan essay akan menunggu nilai koreksi dari guru

yang bersangkutan.

No Deskripsi Quiz
Judul + Kuis Listening |
Tanggal Posting + 18 Februari 2015
Pembuat *YUDHA SATYA AMIPUTRA
Waktu Pengerjaan + 30 menit

Info SoaliQuiz < Kuis Listening 30 Menit

2 Judul + Kuis Listening I
Tanggal Posting :12 Januari 2015
Pembuat YUDHA SATYA AMIPUTRA
Waktu Pengerjaan + 20 menit

Info SoaliQuiz : Kuis Listening Il 20 menit

Gambar 4.79 Halaman Daftar Nilai Kuis

Deskripsi Quiz Nilai
Tugas Pilihan Ganda 50

Tugas Essay Belum di koreksi

Gambar 4.80 Halaman Nilai Kuis dan Pilganda
6. Interface Halaman Profil Siswa
Interface halaman profil siswa, menampilkan informasi siswa yang
bersangkutan, informasi yang ditampilkan adalah nama, kelas, nomor induk,
alamat, tempat tanggal lahir, jenis kelamin, no telepon dan lain sebagainya,
selain itu siswa juga dapat mengubah profil beserta username dan password

jika diperlukan.
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Gambar 4.81 Halaman Profil Siswa

Choose File

Gambar 4.82 Halaman Edit Profil Siswa

**) Apabila Password tidak diubah di kosongkan saja

Gambar 4.83 Halaman Edit Username dan Password
4.3. Standar SCORM Pada Sistem
Pada sistem e-learning di sma diponegoro tumpang juga diterapkan sebuah
acuan yang akan membuat sistem dapat berjalan sesuai dengan standar yang
berlaku. Penerapan standar dapat membuat sistem terintegrasi secara global,

sehingga dapat menambah beberapa fitur pada sistem.
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Standar SCORM pada sistem terletak pada fungsi untuk menampilkan

paket materi sesuai dengan standar SCORM, paket materi ini berisi kumpulan
data baik berupa materi maupun video yang ditampilkan secara interaktif.
Paket yang ditampilkan merupakan paket contoh dengan materi yang sudah

tersedia di internet berikut merupakan tampilan dari paket contoh tersebut :

Scorm Course Siswa

Course Link
Course 1 Materi 1
Course 2 [ Materi 2 |
Course 3 Materi 3

Gambar 4.84 Modul Scorm Course Siswa

Eye Anatomy - A guide to the Human Eye

‘ Contents ¥ | Next p 1 23 N S 6 score
H Content
The Basics of Eye Anatomy X G
The eye is a complex optical system - very similar to a camera. On this Page
Vision begins when light enters the eye through the cornea, a ﬂ
B RRRe———staaay O there, it travels through clear
i [Close____ ]| -
|treo umor through a small aperture called the pupil. LT
BB Ees WD or constrict, the pupil changes size to pmtey & 6
about 80% of the eye's 2 ¢
volume =ntering the eye. Light rays are focused More Information
mTougn nie fens, ang proceed through a clear jelly-like substance in
the center of the eye called vitreous. which gives it form and shape.
Learn More

When light rays finally land on the retina. the part of the eye similar to

Gambar 4.85 Scorm Course Contoh Pertama

R —— -1,

Contents

Hurricane Basics
Hurricane Basics
What is a Hurricane?
What is a Hurricane?
Tropical Depression

Tropical Storm
Hurricane

Hurricane Structure
Hurricane Structure
The Eye

The Fuewall

Gambar 4.86 Scorm Course Contoh Kedua
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4.4. Pengujian Sistem

Pengujian sistem e-learning di SMA Diponegoro Tumpang menggunakan
metode Black Box. Black Box Testing (pengujian kotak hitam) yaitu
pengujian perangkat lunak yang lebih terfokus pada segi spesifikasi kebutuhan
fungsional dan tidak tefokus pada kode sumber dari sistem. Pengujian
dimaksudkan untuk mengetahui apakah fungsi-fungsi, masukan dan keluaan
dari perangkat lunak sesuai dengan spesifikasi yang dibutuhkan.

Pengujuan sistem dilakukan dua kali, Pengujian pertama adalah pengujian
sistem yang dilakukan secara mandiri dengan mengacu pada alur pada proses
pengujian yang dibuat oleh peneliti dengan kondisi sistem masih berada pada
mesin pribadi. Kemudian peneliti mencatat hasil pengujian sebagai evaluasi
terhadap sistem yang telah dibangun.

Sedangkan proses kedua merupakan proses pengujian yang dilakukan
dengan pihak SMA Diponegoro Tumpang. Proses ini terjadi dengan menguji
sistem pada mesin yang dimiliki oleh pihak SMA, kemudian peneliti akan
mencatat hasil respon dari pihak SMA terkait seputar hasil dari program yang

telah dibuat.

4.4.1. Pengujian Sistem oleh Peneliti
Pengujian secara mandiri oleh peneliti dilakukan dengan mengambil
sample user dengan semua level akses mulai dari administrator, guru dan
siswa. Studi kasus yang diuji yaitu mengenai kevalidan data pada setiap proses
pada sistem e-learning, berikut adalah tabel pengujian mandiri yang telah
dilakukan :
Tabel 4.2 Hasil Pengujian Sistem Oleh Peneliti

No Item Pengujian Hasil

Pengujian Sistem Akses Administrator

Autentifikasi sistem pada halaman login administrator A

Menampilkan modul yang aktif pada halaman manajemen modul A
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Menampilkan dan mengatur pengajar pada halaman pengajar

Fungsi pengaturan pada halaman manajemen kelas

Fungsi pengaturan pada halaman manajemen kuis

Fungsi pengaturan pada halaman manajemen mata pelajaran

Tipe ekstensi file yang didukung pada halaman profil hanyalah

jpeg/ipg

> | P

Pengaturan pada halaman materi

Tipe ekstensi file yang didukung pada halaman materi adalah

docx, doc, pptx, ppt, xls,xlsx, pdf dan txt

Validasi pada halaman registrasi siswa

Validasi pada halaman registrasi pengajar

> > > P>

Pengujian Sistem Akses Guru

Autentifikasi sistem pada halaman login guru

Pengujian fungsi view pada halaman kelas

Pengujian fungsi pengaturan pada halaman manajemen kuis

Pengujian fungsi pengaturan pada halaman mata pelajaran

Pengujian fungsi pengaturan pada halaman materi

Pengujian fungsi pengaturan pada halaman profil guru

> > > >

Pengujian Sistem Akses Siswa

Autentifikasi sistem pada halaman login siswa

Pengujian fungsi view pada halaman kelas

Pengujian fungsi view pada halaman mata pelajaran

Pengujian fungsi view pada halaman materi

Pengujian fungsi pengaturan pada halaman kuis

Pengujian fungsi view pada halaman nilai

Pengujian fungsi pengaturan pada halaman profil siswa

> > >

Keterangan Kode Hasil :
N (Not Tested) : Item belum ada
A (Acceptable) : Item ada, berhasil dan valid

F (Complete Failure) : Gagal total (tidak ada hasil dan tidak jalan)

P (Partical Failure) : Berhasil namun hasil tidak valid
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- : Bukan Hak Akses (item tidak diuji)

Dari hasil pengujian secara mandiri dapat disimpulkan bahwa proses pada
sistem e-learning dapat berjalan dengan baik dan valid pada sistem lokal.
Pengujian ini hanya dilakukan sebagai pengujian versi alpha dimana peneliti

hanya mengambil, beberapa data sampel.

4.4.2. Pengujian Sistem oleh Pihak SMA
Pengujian sistem e-learning yang dilakukan di SMA Diponegoro
Tumpang, dilaksanakan sesuai dengan waktu yang disediakan oleh pihak
sekolah. Terdapat beberapa prosedur dalam pengujian sistem ini yaitu sebagai
berikut :
1. Terdapat 3 penguji sistem dari pthak SMA Diponegoro Tumpang. 3 penguji
merupakan para pegawai dari beberapa bidang dan seksi sesuai dengan
level yang ada pada sistem e-learning.

Tabel 4.3 Daftar Penguji / Responden Sistem

No. | Nama Responden (R) Jabatan Login Sebagai
1 | Moh. Andik R. Koord. ICT Administrator
2 | Achmad Buchori Guru Mapel Guru
3 | A. Nurul Huda KA. TU. Siswa

2. Sistem diuji dalam lingkup lokal (localhost) yang dipasang pada perangkat

milik pthak SMA Diponegoro Tumpang dengan hak akses sesuai dengan

ketentuan ada pada sistem.

3. Peneliti memberikan form pengujian sistem kepada para penguji, beserta

tata cara pengujian dan alur keja pada sistem.

4. Proses pengujian berlangsung secara santai dan interaktif antara peneliti dan

penguji sistem.

5. Tidak ada batasan waktu bagi penguji dalam melakukan pengujian sistem.

6. Setelah melakukan seluruh proses pengujian, penguji diminta memberikan

kesimpulan dan saran terhadap sistem e-learning yang telah dilakukan
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Berikut merupakan bentuk Form pengujian (User Acceptance Test), hasil

pengujian, serta detail pengujian sistem yang dilampirkan :

Tabel 4.4 Hasil Pengujian Sistem Oleh Pihak SMA Diponegoro Tumpang

No Item pengujian R1 R2 | R3| %
1 | Autentifikasi Sistem Pada Halaman Login
a. Login sebagai user terkait Al A | A |100%
2 |Halaman Manajemen Modul
a. Mengakses halaman manajemen modul A | - - | 100%
b. Melakukan pengaturan pada halaman manajemen modul A - - | 100%
3 |Halaman Manajemen Pengajar
a. Mengakses halaman manajemen pengajar A | - - | 100%
b. Melakukan pengaturan pada halaman manajemen pengajar | A | - - | 100%
4 |Halaman Manajemen Kelas
a. Mengakses halaman manajemen kelas Al - | A |100%
b. Melakukan pengaturan pada halaman manajemen kelas P - A ] 50%
5 |Halaman Manajemen Siswa
a. Mengakses halaman manajemen siswa A - - | 100%
b. Melakukan pengaturan pada halaman manajemen siswa A | - - | 100%
6 |Halaman Manajemen Kuis
a. Mengakses halaman manajemen kuis A A A 100%
b. Melakukan pengaturan pada halaman manajemen kuis P A A 67T%
7 | Halaman Mata Pelajaran
a. Mengakses halaman manajemen mata pelajaran A | A | A |100%
b. Melakukan pengaturan pada halaman manajemen matpel P | A | - 50%
8 |Halaman Registrasi Siswa
a. Mengakses halaman registrasi siswa A | - - | 100%
b. Validasi siswa yang melakukan registrasi A | - - | 100%
9 |Halaman Registrasi Pengajar
a. Mengakses halaman registrasi pengajar A | - - | 100%
b. Validasi pengajar yang melakukan registrasi A - - | 100%
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10 |Halaman Manajemen Materi
a. Mengakses halaman manajemen materi A A A 100%
b. Melakukan pengaturan pada halaman manajemen materi A A A | 100%
11 |Halaman Nilai
a. Mengakses halaman nilai - - A | 100%
b. Pengujian fitur melihat nilai - - A | 100%
11 |Halaman SCORM
a. Mengakses fitur SCORM Al A A |100%

Keterangan Kode :

R - : Responden ke -
N (Not Tested) : Item belum ada
A (Acceptable) : item ada, berhasil dan valid

F (Complete Failure) : Gagal total (tidak ada hasil dan tidak jalan)
P (Partical Failure) : Berhasil namun hasil tidak valid

- : Bukan Hak Akses (item tidak diuji)

Untuk rumus penghitungan prosentase hasil pengujian adalah sebagai berikut :

. 2A
Hasil= —— x 100 %
2R

Keterangan Rumus :
YA = Jumlah Nilai A (Item ada, berhasil dan valid)
~R = Jumlah Responden

4.5. Hasil Penelitian Serta Hubungan dengan Ayat Al-Qur'an

Dalam tafsir Al-Qur'an surat Al Qashas ayat 73 Allah memerintahkan

kepada manusia untuk selalu berinovasi dengan melakukan penelitian untuk

mengetahui tanda tanda kebesara-Nya, selain itu dalam surat An-Nahl ayat 69

Allah memberi contoh hewan lebah yang memproduksi madu yang dapat

dijadikan obat, sehingga penelitian yang baik seharusnya dapat bermanfaat




136
untuk orang banyak.

Dalam kaitannya dengan sistem ini, terdapat anjuran untuk melakukan
penelitian, sehingga peneliti melakukan kegiatan penelitian, dan penelitian
seharusnya dapat mempermudah proses yang telah ada, seperti dijelaskan
dalam hadist yang diriwayatkan oleh imam bukhari bahwa agama
mempermudah seseorang untuk menjalankannya. Dalam hal ini e-learning
memberikan fasilitas pembelajaran tanpa terikat batas ruang dan waktu,
sebagai platform yang terstruktur sehingga diharapkan dapat mempermudah
kegiatan proses kegiatan belajar mengajar. Dengan adanya sistem e-/earning
ini diharapkan kegiatan belajar mengajar akan semakin terstruktur sehingga
memudahkan para siswa dalam kegiatan mencari ilmu, sehingga sesuai dengan
ketentuan pada surat Al Thaha ayat 2 bahwa Allah menurunkan Al Quran

justru untuk mempermudah proses yang ada.

OF MAULANA MALIK IBRAHIM STATE ISLAMIC UNIVERSITY OF MALANG
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BabV

Penutup

5.1 Kesimpulan

Setelah dilakukan analisa, rancangan dan pengujian aplikasi Sistem
Pembelajaran Elektronik berbasis website di SMA Diponegoro Tumpang
Kabupaten Malang diperoleh kesimpulan bahwa aplikasi ini dapat membantu
meningkatkan kegiatan proses belajar mengajar baik guru maupun siswa.
Dari hasil acceptance test yang dilakukan oleh pihak SMA terdapat hasil item
pengujian yang sukses dilakukan dan hanya beberapa item yang mengalami
partial failure, sehingga aplikasi dapat diuji dan diterima dan oleh pihak
sekolah.

Seperti pada Qur'an surah At-Thaha ayat 2 dan surah An Nahl ayat 69
diharapkan penelitian ini dapat digunakan untuk mempermudah proses

pembelajaran dan juga diharapkan dapat dimanfaatkan oleh lembaga terkait.

5.2 Saran

Setelah dilakukan pengembangan sistem e-learning ini, terdapat beberapa
saran yang diharapkan dapat diterapkan untuk dalam pengembangan sistem
pembelajaran elektronik selanjutnya , diantaranya adalah :

1. Pengembangan sistem yang berjalan hanya mencakup wilayah / satu objek
tertentu, dengan demikian pengembang dapat menambah wilayah objek
pada tingkat regional maupun nasional.

2. Adanya penerapan pengembangan aplikasi di bidang mobile, selain
menggunakan plaform berbasis website sistem ini juga dapat

menggunakan platform mobile.
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3. Sistem yang dibuat hanya menampilkan paket materi dengan standart

scorm, untuk kedepan diharapkan pengembang dapat membuat dan
menampilkan paket materi scorm di dalam sistem.

. Selain standart scorm, terdapat beberapa standart lain dalam penyelarasan
materi pada e-learning, penelitian kedepan sangat dimungkinkan
untuk menerapkan beberapa standart lain selain standart scorm.

. Selain itu juga terdapat banyak kekurang dalam segi fitur yang dapat
digunakan sebagai bahan pertimbangan dalam mengembangkan sistem
pembelajaran elektronik / e-learning yang dapat diterapkan dilapangan

secara real - time.

OF MAULANA MALIK IBRAHIM STATE ISLAMIC UNIVERSITY OF MALANG
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