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تعليم اللغة العربيةالماجستير كلية الدراسات العليا قسم 

Game(٨.١تطوير الألعاب اللغوية الحاسوبية ببرنامج جم مكر 

Maker 8.1 (لتعليم المفردات في المستوى الابتدائي
)بالتطبيق على مدرسة هاشم أشعري المتوسطة الإسلامية بباتو جاوى الشرقية(

تكميلي لنيل درجة الماجستير في تعليم اللغة العربيةالبحثال

:إعداد
محمّد الفتح ق:  الطالبة
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إستهلال

      

        
    

أَحْرِصُوْا عَلَى تَـعَلُّمِ اللُّغَةِ الْعَرَبيَِّةِ فإَِنّـهّا جُزْءٌ مِنْ دِينِْكُمْ 
)عنهعمر إبن الخطاب رضي االله(



ج

إهداء
إلى والدي

عرق في تعلى يديه الكريمتين أول مبادئ الصدق و الوفاء و تلقّي المعلم الأول الذي 
بة و سلامة الطوية و نقاء الضمير تقديمة إجلال واحترامنفسه السمحة الطيّ 

إلى والدتي

تنساني أبدا ني في الحياة و لم ارعتني صغيرة و تربّ إلى أمي أحق الناس بحسن صحابتي التي 

إلى أخي الكبير محمّد طه الأيمان

الذي يشاجعني ويناقش معي عن أي شيء ما خصوصا في تطوير الإنتاج

وأختي الصغيرة نافعة قمرية البارليلة لباسا ةأختي الكبير إلى 

ترافقانني وتساعداناني في وقاية سلامة الجسم والبدناللتان 

إلى زملاء و زميلاتي في مرحلة الماجستير

مودة و تقديرا و رغبة في التقدم العلمي

إلى الذين يحرصون على اللغة العربية حرصهم على وجود الأمة و بقائها رسل 
حضارة أسهمت و تسهم في خدمة الإنسان



د

وتقديرشكر

ومبينعربيبلسانالقرآنأنزلوالبيانعلمهوالإنسانخلقالذيهللالحمد
سيدنارسولناعلىمتلازماندائمانوالسلامالصلاةو. اللغاتأفضلالعربيةاللغةجعل
تبعهمومنوالتابعينالأطهار،وأصحابهآلهوعلى،الساداتسيدااللهعبدبنمحمد

:بعدأما،الدينيومإلىبإحسان

هذاإتمامعلىالباحثإستطاعتوفيقهورحمتهعلىجلوعزااللهأشكر
فلهالماجستير،الدرجةعلىللحصولشروطمنشرطالإستفاءالتكميليالبحث
وعظيمنعمكجزيلعلىرضى،يحتىّ ربيّ ياالحمدفلكوالثناء،بالحمدألهجسبحانه
كانالذينإلىوالعرفانوالتقديربالشكرأتقدمأنتعالىااللهحمدبعدويشرفنيعطائك

يكنولمطلبت،بشئأحدهميبخلولمالوجودخير إلىالبحثهذاإخراجفيفضللهم
: ومنهم. المخلصالجادالعملإلايحدوهم

إبراهيممالكمولاناجامعةمديرراهارجو،موجياالحاجالدكتورالأستاذسماحة
.بمالانجالحكوميةالإسلامية

مولاناجامعةالعلياالدراساتكليةعميدمهيمن،الحاجالدكتورالأستاذسماحة
بمالانجالحكوميةالإسلاميةإبراهيممالك

تعليمالماجستير في قسمرئيس،الماجستيراديناتاوركولداناالحاجالدكتورسماحة
الحكوميةالإسلاميةإبراهيممالكمولاناجامعةالعلياالدراساتكليةالعربيةاللغة

بمالانج

الماجستير في قسمسكرتيرالماجستير،الحميدعبدمحمدالحاجالدكتورسماحة
الحكوميةالإسلاميةإبراهيممالكمولاناجامعةالعلياالدراساتكليةالعربيةاللغةتعليم

بمالانج



ه

وعلمياالباحثأفادالذيالأولالمشرفلوبيس،توركيسالدكتورسماحة
الإنتهاءحتىالبحثفكرةبدايةمنذالبحثإعدادمراحلكلفيخطواتهوجهوعمليا
.التقديروالشكرعظيمالباحثةمنوالجزاءخيرااللهمنفلهمنه،

شكرهعنلسانىيعجزفحقاً الثاني،المشرفمجاب،محمّدالدكتورسماحة
يبخلفلمالبحثهذاإعدادفترةطوالوالتشجيعالعونكلللباحث  قدمفقدوتقديره
هذابمناقشةلتفضلهوكانوتوجيهه،الباحثمساعدةعنيوماً صدرهيضقولمبعلمه

عظيمااللهومنوالتقديرالشكرخالصمنيفلهالباحثنفسفىالأثرأكبرالبحث
.والنعمةالثواب

هاشم أشعري المتوسطة كرئيس مدرسة ، الماجستير  S.Pdد مفيد،محمّ سماحة 
العربية في كمدرّسة اللغةS.Pd.I،رزقياالفاباتو جاوي الشرقية و الأستاذة بالإسلامية 

.السابعفي الفصل التلاميذو جميع السابع الفصل 

تعليمقسمفيالمعلمينالأساتذةإلىوالتقديرالشكربكلالباحثتقدميكما
الحكوميةالإسلاميةإبراهيممالكمولاناجامعةالعلياالدراساتكليةالعربيةاللغة

والمعارفالعلوممنموهقدّ ماعلىوالتقديرالشكركلالباحثمنفلهم.  بمالانج
. الجزاءخيرعنىااللهوجزاهموالتشجيع

إلىالمتواضعالعملهذاإخراجفىأسهممنوكلوأصدقائيوزملائيولأشقائي
.والامتنانالتقديروعظيمالشكرخالصجميعاً لهمتشجيع،بكلمةولوالوجودخيرّ 

التوفيقوليواالله



و

جمهورية إندونيسيا 
وزارة الشـؤون الدينيـة  

جامعة مولانا مالك إبراهيم الإسلامية الحكومية بمالانج
تعليم اللغة العربية كلية الدراسات العليا  قسم

تقرير المشرفين
بسم االله الرحمن الرحيم الحمد الله رب العالمين والصلاة والسلام على أشرف الأنبياء و 

. المرسلين وعلى آله وصحبه أجمعين
: بعد الاطلاع على البحث التكميلي الذي حضرته الطالبة 

محمّد الفتح ق: الطالب
/١٢٧٢٠٠٣٣S2: رقم التسجيل

Game(٨.١الحاســوبية ببرنــامج جــم مكــر تطــوير الألعــاب اللغويــة : موضوع البحث

Maker 8.1( لتعلـــيم المفـــردات في المســـتوى الإبتـــدائي) بـــالتطبيق علـــى
)مدرسة هاشم أشعري المتوسطة الإسلامية بباتو جاوى الشرقية

.    وافق المشرفان على تقديمه إلى مجلس الجامعة
المشرف الأول

الدكتور توركيس لوبيس
١٩٦٢٠٥٠٥٢٠١١٢١٠٠٢: رقم التوظيف 

المشرف الثاني

الدكتور الحاج محمد مجاب
١٩٦٦١١٢١٢٠٠٢١٢١٠٠١: رقم التوظيف 

يعتمد،   
رئيس قسم تعليم اللغة العربية

اديناتا كالدكتور الحاج ولدانا ور 
١٩٧٠١٣١٩١٩٩٨٠٣١٠٠١: رقم التوظيف 



ز

المناقشةلجنةاعتماد
Game(٨.١اللغوية الحاسوبية ببرنامج جم مكر تطوير الألعاب :البحثعنوان

Maker 8.1 (بتدائيلتعليم المفردات في المستوى الا) بالتطبيق في
)مدرسة هاشم أشعري المتوسطة الإٍسلامية بباتو جاوى الشرقي

العربيةاللغةتعليمقسمفي الماجستيردرجةلنيلتكميليبحث
محمّد الفتح ق: الطالبةإعداد

S2\١٢٧٢٠٠٣٣: التسجيلرقم
فيالماجستيردرجةلنيلشرطااقبولهوتقريرالمناقشةلجنةأمامالبحثهذاعنالطالبدافعقد

. م٢٠١٤يونيو ٢٥التاريخب،الأربعاءيومفيوذلكالعربية،اللغةتعليم
:   الأساتذةالساداتمنالمناقشةلجنةوتتكون

..........................: ..التوقيعومناقشارئيسامصطفىبكرباقريب االله.د.١

...........................: .التوقيعمناقشااديناتاركولدانا و الدكتور.٢

............................: التوقيع مناقشاالدكتور أوريل بحر الدين.٣

.......................: .....التوقيعمشرفالوبيستوركيسالدكتور.٤

.....................: .......التوقيعومناقشامشرفامجابمحمّدالدكتور.٥

يعتمد،
العلياالدراساتكليةعميد

مهيمينالدكتورالأستاذ
١٩٥٦١٢١١١٩٨٣١٠٠٥: التوظيفرقم



ح

الطالبإقرار

: كالتاليوبياناتيأدناه،الموقّعأنا
محمّد الفتح ق: الكاملالإسم

١٢٧٢٠٠٣٣: التسجيلرقم
.وسبعون فالمبانج سومطرى الجنوبيةاالسابعالرقمدرمافالا شارعال: العنوان

اللغةتعليمفيالماجستيردرجةلنيلشرطلتوفيرحضرهاالتيالرسالةهذهبأنأقرّ 
بمـالانجالحكوميةالإسلاميةإبراهيممالكمولاناجامعةالعلياالدراساتكليةالعربية
: عنوانتحت

Game Maker(٨.١تطوير الألعاب اللغوية الحاسوبية ببرنامج جم مكر 

بتدائيلتعليم المفردات في المستوى الا) 8.1
)بالتطبيق في مدرسة هاشم أشعري المتوسطة الإٍسلامية بباتو جاوى الشرقي(

ادعىوإذا. الآخرتأليفأوغيريإبداعمنومابنفسيوكتبتها
علىالمسؤوليأتحملفأنابحثيمنليستفعلاوتبينتأليفهمناستقبالاأحد

مولاناجامعةالعلياالدراساتكليةعلىأوالمشرفعلىالمسؤوليةتكونولنذلك،
بمـالانجالحكوميةالإسلاميةإبراهيممالك

.ذلكعلىأحديجبرنيولاالخاصةرغبتيعلىبناءالإقرارهذاوحررتهذا،

. م٢٠١٤يونيو١٢مالانج،
الإقرارصاحبتوقيع

محمّد الفتح ق
١٢٧٢٠٠٣١: التسجيلرقم



ط

مستخلص البحث
Game(تطوير الألعاب اللغوية الحاسوبية ببرنامج جم مكر م٢٠١٤، محمّد الفتح ق

Maker 8.1( لتعليم المفردات في المستوى الابتدئي بالتطبق على مدرسة هاشم اشعري
برنامج الدراسات العليا جامعة مولانا . رسالة الماجستير.الإسلامية باتو جاوى الشرقيةالمتوسطة 

الدكتور توركيس لوبيس، و المشرف : المشرف الأول . مالك إبراهيم الإسلامية الحكومية مالانج
.ور محّمد مجابالدكت: الثاني 

تعليم المفرداتالتطوير، ، الألعاب اللغوية الحاسوبية: الكلمات الأساسية 

كثير من المدرسين الألعاب بوصف الوسائل التعليمية لترقية تحصيل تعلّم طلبتهم يستخدم  
. في تعلّمهمللالم

لذلك يحُتاج تطوير . س كفاءة الطلبة في تحصيل تعلّمهمبل لا يزال استخدام الألعاب اللغوية لقيا
.اكتساب اللغةاستخدامها لمساعدة الطلبة في الألعاب اللغوية بغرض 

لتوفير الألعاب اللغوية المعدّة بلا وصف قياس الألعاب اللغوية يغرض الباحث في تطوير 
. تحصيل تعلّ 

اكتساب اللغة العربية في حدّه الموضوعي هو اكتساب أو استيعاب المفردات العربية بأن الطلبة 
تعليم لذلك يرتكز الباحث تركيزا في حلّ المشكلة وهو . في فهم النصّ المكتوبة والمنطوقة يشكلون
.المفردات

يوفر الباحث المفردات المقرر في المادّة التي سيؤدي تعليمها في زمان بحث الباحث في 
وعدد المفردات الموّقؤ في الالعاب اللغويىة المعدّة ست وعشرون مفردة وبعبرها فيها عبر  . المدرسة

ويستخدم الباحث . واحدةتعليميةفرصة الحاسوبية وبالحدّ الزماني ثلاثة وعشرون دقيقة لزمان التعلم 
.لهذ البحث بالمدخل الكيفي الكمي ونوع البحث هو البحث والتطوير

الألعاب اللغوية الحاسوبية ) ٢الألعاب اللغوية المعدّة بعبر الحاسوبي ) ١ونتيجتا البحث هما 
. في تعليم المفرداتالمعدّة بنفس الباحث في إعداده ولها فعّال لترقية قوّة استذكار الطلبة وجذابتهم 

ونتيجة . ٦،٤٦من ٩،١٤ويدلّ فعالة الانتاج بنتيجة معدلي آخر هي في الفصل التجربة هي 
%.٥في مستوى معنوي ) ١،٦٧(جدولأكبر من نتيجة ت) ٢،٣٥(حسابت
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ABSTRACT
Qaaf, M. Alfath. 2014, The Development of computer language games with Game

Maker 8.1 program for vocabulary learning. In Hasyim Asy'ari Islamic
Junior High School of Batu in East Java. Thesis, Graduate Program in
Arabic Language Education, State Islamic University of Maulana Malik
Ibrahim. Advisor : Dr. Torkis Lubis, DESS, and Dr. M. Mujab, MA

Key words: Games, Development, vocabulary learning

Many games have been used by as learning media in order to improve
students learning result. Because of the game's rules is something fun for students
as players and also make the students do not get bored in the game. But language
game particularly, is still used as achievement of students learning result measure
tool, rather than as the language acquisition.

The development of language game researcher want to be achieved is
presenting a game designed as game that is not as students learning result measure
tools but a game that bring students acquire the language. In this case the Arabic
language acquisition. Arabic language acquisition is intended for Arabic
vocabulary acquisition that still be students obstacles in understand of written and
oral teks. Therefore, researcher focused the Arabic game development in
vocabulary learning.

Vocabulary is presented in this game is vocabulary that will be presented
in the matery coincide in the time researcher goes in research. A total of 26
vocabularies presented in 23 minutes within one hour lesson. Researcher in this
study used a qualitative-quantitative approach. The type of this research in include
as part of the research "Research & Development".

The result  of this study were 1) provide Arabic based computer game 2)
with a game designed by the researcher has efficiency and effectiveness to
improving students memory and attractiveness of students in vocabulary learning
with the  computer-based language game, this is evidenced by the results of the
final average grade experiment reached 9.14 from the previous average is 6.46.
and the calculated value is 2.35 wich value is bigger than the table value is worth
1.67 at significant level of 5%.
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ABSTRAK

Qaaf, M. Alfath. 2014, Pengembangan media pembelajaran “ Big Book” untuk
meningkatkan kemahiran membaca di Madrasah Ibtidaiyah Miftahul
Ulum Batu Jawa Timur, Thesis, Jurusan Pendidikan Bahasa Arab,
Program Pascasarjana Universitas Islam Negeri Maulana Malik Ibrahim
Malang, Dosen Pembimbing : 1. Dr. Torkis Lubis, DESS, 2. Dr. M.
Mujab, MA

Kata kunci : Permainan, pengembangan, pengajran kosa kata

Banyak permainan yang telah digunakan oleh para pendidik sebagai media
pembelajaran dengan tujuan untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik.
Dikarenakan sifat permainan yang merupakan sesuatu yang menyenangkan bagi
para peserta didik sebagai pemain dan membuat peserta didik tidak bosan dalam
permainan tersebubt. Akan tetapi permainan bahasa khusunya masih digunakan
media sebagai alat ukur pencapaian hasil belajar peserta didik bukan sebagai
pemerolehan bahasa tersebut. Oleh karena itu perlunya pengembangan permainan
bahasa sebagai media pemerolehan bahasa tersebut.

Pengambangan permainan bahasa yang ingin dicapai oleh peneliti adalah
menyajikan permainan yang dirancang sebagai permainan yang bersifat bukan
sebagai alat ukur hasil belajar peserta didik akan tetapi kegiatan yang
mengantarkan peserta didiknya memperoleh bahasa tersebut. Dalam hal ini adalah
pemerolehan bahasa arab. Pemerolehan bahasa arab dimaksudkan adalah
pemerolehan kosa kata bahasa arab yang masih menjadi kendala peserta didik
dalam memahami teks tertulis maupun lisan. Oleh karena itu peniliti
memfokuskan pengembangan permainan bahasa arab ini pada pengajaran kosa
kata.

Kosa kata yang disajikan dalam permainan ini adalah kosa kata yang akan
disajikan pada materi yang bertepatan pada waktu peneliti terjun ke lapangan.
Sebanyak 26 kosa kata yang tersaji dalam waktu 23 menit dalam satu jam
pelajara. Peneliti dalam penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif-
kuantitatif. Adapun jenis penelitian ini adalah termasuk dalam bagian penelitian
penelitian dan pengembangan.

Adapun hasil dari penelitian ini adalah 1) Tersajinya permainan bahasa
arab berbasis komputer 2) demgan permaiana yang dirancang oleh peneliti sendiri
memiliki efektifitas dan efisiensi di dalam meningkatkan meningkatakan daya
ingat peserta didik dan kemenarikan peserta didik terhadap pembelajaran kosa
kata dengan permainan bahasa berabsis computer tersebut. Hal ini dibuktikan
dengan hasil rata-rata akhir kelas eksperimen mencapai 9,14 dari nilai rata-rata
sebelumnya adalah 6,46. Dan nilai thitung adalah 2,35 yang nilainya lebih besar dari
nilai ttabel yang bernilaikan 1,67 pada taraf signikan 5%.
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١

الفصل الأول
مقدمة.أ

المتوسطة الإسلامية منذ بناء" أشعريهاشم "مدرسة فياللغة العربية بدأ تعليم 
ومن سة اللغة العربيةمدرّ كفاءة جيدا لأن  تعليما ي تعليمها ويؤدّ ١.م١٩٥٨ستةالمدرسة

بعض يوجه ، اللغة العربيةتعليم حسن بجانب و . في مؤسسة المدرسة يهتمها اهتماما جيّدا
النصوص المنطوقة واأن يفهمنلا يستطيعو منهم %٣٠-%٢٥على تقريبا الطلاب 

قوة حفظهم لسباب ٢.هاو ها وفهمو المفردات التي قد حفظمعنى ونينس
ها فجهّزت المدرسّة القاموس على مكتبنسيان الطلبة سبب ومن . منخفضةالمفردات 

وتعلّم يؤثر مرور تعليم اللغة العربيةوهذا ٣.لتساعد الطلبة في بحث معنى المفردات
ينبغي على سة أن تلاحظ عملية بعض الطلبة المدرّ بأنّ تأثيرا غير حسن

ة عتمد الباحث أن يقدم حل المشكليولذلك ٤.فتح القاموسم بعضهم سة تعلّ المدر 
ومن ٥.هو للفهممن أهدافها نوع المفردات تعليم المفردات لأن البحث فيبتركيزالسابقة 

٦.اللغويةن يحملا

.المفرداتحفظ في ةل الطلبلهي مالمفردات في عملية تعليم وتوجه المشكلة 
الألعاب هدف بأنّ ٧لهم في التعلمللتقصير ماللغوية ب اعسة الألفلذلك تستخدم المدرّ 

.م٢٠١٣ينايير٩،)المتوسطة الإسلامية بباتو جاوى الشرقيةأشعريرئيس مدرسة هاشم (المقابلة مع محيد ١
٩، )المتوسطة الإسلامية بباتو جاوى الشرقيةأشعريمدرّسة تعليم اللغة العربية في مدرسة هاشم (المقابلة مع الفا رزقيا ٢

.م٢٠١٣ينايير
.م٢٠١٣ينايير ٩المقابلة مع الفا رزقيا، ٣
.م٢٠١٤ينايير ٩المقابلة مع الفا رزقيا، ٤
٦١٦، )بلا : مطابعة جامعة أم القرى(بلا المرجع في تعليم اللغة العربية للناطقين بلغات أخرى، رشدي أحمد طعيمة، ٥

6 Syaiful Musttofa, Strategi Pembelajaran Bahasa Arab Inovatif , Malang (UIN-MALIKI
Press: 2011), 59 – 60.

. م٢٠١٣ينايير٩المقابلة مع الفا رزقيا ، ٧



٢

استيعاب ةءب اللغوية محددة بكفااعالألولكن٨.من أهدافها لإزالة ملل الطلبية في التعلم
الطلبةقياس كفاءة اكتساب مفرداتبل ذاته اتعليموهذه ليست . الطلبةمفردات 
السؤال والجواب –الذاكرة –التخمين والحدس -ألعاب صحيح وخطأ: المثل. وتعلمهم

٩.وغير ذلك–

يطوّر ولذلك لتنمية قوة حفظ المفردات وحفظ جذاب الطلبة في تعلّم المفردات ف
ة الطلبةءليس لقياس كفاوفيها تعليم المفردات الألعاب اللغوية بعبر الحاسوبية الباحث 

جابة تغذية تالمثير على المتعلم اسيعرض برامج حاسوبية لأن ١٠.وتأثيرها على تعلمهم
عناصر وهي الأنشطة قبل التعليمية وتقدم المعلومات بخمسة ويتصف ١١راجعة مباشرة

الألعابطة البحث هو تطوير موضوع خيكونف١٢.ومشاركة الطلبة والتدريبات والمتابعة
مدرسة هاشم قها الباحث في وطبّ الابتدائيفي المستوى اللغوية الحاسوبية لتعليم المفردات 

.المتوسطة الإسلامية بباتو جاوى الشرقيةأشعري

8 Nurhidayati dkk, Strategi Pembelajaran Bahasa Arab untuk Anak Malang: Fakultas
Sastra Universitas Malang: 2005), 44.

٣٩،)١٩٨٣: الرياض، دار المريح(الألعاب اللغوية في تعليم اللغات الأجنبية ناصف مصطفى عبد العزيز، ٩
، )ه١٤١٩: الرياض، فهرسة مكتبة الملك فهد الوطنية أثناء النشر(تقنيات التعليم والإتصالعبد العزيز محمد العقلي، ١٠

١٤٩
: جامعة مولانا ملك إبراهيم الإسلامية(مالانق مهارات التدريس نحو مدرس اللغة العربية الكفء،أوريل بحر الدين،١١

.١٩٦. ، ص)٢٠١١
١٢٧، )٢٠٠٢: القاهرة، دار غريب(التكنولوجيا وتطوير التعليم عبد السلام الفرجاني، عبد العظيم١٢



٣

أسئلة البحث.ب
لم يؤثر تعليم : هية المدرسه أهم المشكلات التي وجدها الباحث في هذإنّ 

المفردات واستخدامها لفهم النص المنطوق استذكارايجابيا في تنمية المفردات أثرا
:ومن هذه المشكلة صاغ الباحث أسئلة البحث وهي ما يلي.والمكتوب
Game(٨.١ببرنامج جم مكر اللغوية الحاسوبيةالألعابتطوير كيف يتم .١

Maker 8.1(؟الابتدائيفي المستوى تعليم المفردات ل
اللغوية الحاسوبية ببرنامج الألعاباستخدام تعليم المفردات بما مدى فعالية .٢

المفردات استذكار تنمية لخصوصا )Game Maker 8.1(جم مكر 
هاشم مدرسةفي لدى الطلاب المسموع والمقروءفهم استخدامها في و 

؟جاوى الشرقيةالإسلامية بباتو أشعري
ف البحثاهدأ.ج

:هذا البحثيهدف
) Game Maker 8.1(ببرنامج جم مكر اللغوية الحاسوبيةالألعابلإتمام تطوير .١

.الابتدائيفي المستوى عليم المفردات لت
ببرنامج جم باستخدام الألعاب اللغوية الحاسوبيةتعليم المفرداتفعاليةعرفة لم.٢

عموما وخاصة لطلبة الابتدائيفي المستوى )Game Maker 8.1(٨.١مكر 
.بباتو جاوى الشرقيةأشعريهاشم ةمدرس

مواصفات الانتاج.د
) Game Maker 8.1(٨.١ببرنامج جم مكر اللغوية الحاسوبية الألعابكون تت

:بالمواصفات التالية
التمهيدية.١



٤

محتوى الألعاب اللغوية الحاسوبية.٢
الاختتام.٣

فروض البحث.ه
تعليم بأنّ ، صنع الباحث الفروض الانتاجومواصفاتنادا إلى أسئلة البحثاست

.كون أحسنيساللغوية الحاسوبية المطورة الألعابالمفردات باستخدام 
أهمّية البحث.و

:أهمية هذا البحث نظريا
وتعزيز للبحوث تأييد .١

.البحث
أن يكون هذا البحث مرجعا ينطلق منه الطلبة مستقبلا للبحوث المتعلقة .٢

.الحاسوبيةبتطوير تعليم المفردات والألعاب اللغوية
: وأمّا أهميّة هذا البحث تطبيقيا

تعليم المفردات للباحث، أن يعطي نتيجة هذا البحث توجيها له في تطوير .١
.والألعاب اللغوية الحاسوبية

يفرح وشوق من غير ملل في التعلم ويتعلم للطلبة، أن يتعلّم اللغة العربية.٢
.بالألعاب

.الابتدائيلمدرسي اللغة العربية، أن يساعد تعليمهم المفردات للمستوى .٣



٥

حدود البحث.ز
ةالحدود الموضوعي.١

المقررة تعليم المفرداتفي هذا البحث هو المفردات قصد الباحث بتعليم 
يقدرينمي استذكار اللطلبة على المفردات و أن بالمادة التي لم يؤدي تعليمها 

ولتقصير ملل الطلبة في تعلّمهم في فهم المسموع والمقروءأن يستخدمها الطلبة 
.المفردات

الحدود الزمانية.٢
م ٢٠١٣الفصل الدراسي الثاني من العام الدراسي فيم الباحث بالبحث اق

.٢٠١٤أبريلإلى من يناير م٢٠١٤–
الحدود المكانية.٣

مدرسة هاشيم الفصل السابع لدى طلبة تمّ تطبيق هذه الدراسة التجريبية 
.المتوسطة بباتو جاوا الشرقيةأشعري

تحديد المصطلحات.ح
ذهن الطلبة ليس في المفردات معرفة لتنمية المعلّم عملية : المفردات تعليم .١

.المفردات عند الطلبةس كفاءة معرفة اقيعملية 
ببرنامج جم مكر التي أعدّها الباحث الألعاب: اللغوية الحاسوبيةالألعاب.٢

٨.١)Game Maker 8.1( لتعارف المفردات الجديدة وتدريبات خاصة
.فهمها سمعيا وبصريا

برنامج من برامج حاسوبية لاعداد هو ) Game Maker 8.1(٨.١جم مكر .٣
.الألعاب الحاسوبية



٦

الدراسات السابقة.ط
١٣.ويجايانتينوربهقامالبحث.١

" الأرقامبورصة"ألعابباستخدامالعربيةاللغةتعليمتطوير: البحثعنوان)أ
والمعدودالعددلتركيبالجامعةطلبةاستيعابترقيةفيوأثرهالمحوسبة

جاوابمالانجالحكوميةالإسلاميةإبراهيممالكمولاناجامعةعلىبالتطبيق(
).أندونيسياالشرقية

: البحثأهداف)ب
. الأنسبالمحوسبة" الأرقامبورصة"ألعابتصميمكيفيةمعرفة)١
استيعابترقيةفيالمحوسبة" الأرقامبورصة"ألعاباستخدامأثرمعرفة)٢

لتركيبمالانجالحكوميةالإسلاميةإبراهيممالكمولاناجامعةطلبة
. والمعدودالعدد

:البحثمنهج)ج
واعتمدوالكيفىالكمىالمدخلهوالبحثهذافيالمستخدمالمنهج

.التطويريالبحثأسلوبعلىالباحث
: البحثنتائج) د

هيالمحوسبة" الأرقامبورصة"ألعابتصميمفيخطواتثلاثهناك)١
ماكرومدياإلىالملفاتإرسال(وتصديرالبرنامجواختيارالمواداختيار
. (Macromedia Flash)فلاش

الجامعةطلبةاستيعابترقيةفيوأثرهالمحوسبة" الأرقامبورصة"ألعابباستخدامالعربيةاللغةتعليمتطويرويجايانتي،نور١٣
مالانج،الحكوميةالإسلاميةإبراهيممالكمولاناجامعةالماجستيردرجةلنيلتكميليبحث: مالانج،والمعدودالعددلتركيب
٢٠١٠.



٧

لهوالمعدودالعددتعليمفيالمحوسبة" الأرقامبورصة"ألعاباستخدام)٢
لتنميةالخاصالبرنامجالطلبةتعلمدافعيةترقية) أ: (هماإيجابيان،أثران
مالانج،الحكوميةالإسلاميةإبراهيممالكمولانابجامعةالعربيةاللغة

. والمعدودالعددلتركيبالجامعةطلبةاستيعابترقية) ب(
واختلف الباحث بالباحث السابق في مجل مادة تعليمه إن مادة الباحث 

.مفردات وأما الباحث السابق تركيبة العدد والمعدود
١٤.صالحةنورديانابهقامالبحث.٢

.العربية ببرنامج جافاتطوير تعليم مفردات اللغة : البحثعنوان)أ
: البحثأهداف)ب

البرنامجلطلبةجافاببرنامجالعربيةاللغةمفرداتتعليمتطوير)١
إبراهيممالكمولاناجامعةالعربيةاللغةلتعليمالخاص

. بمالانجالحكوميةالإسلامية
الباحثتطورهاالتيالتعليميةالوسيلةعنالطلابأراءلوصف)٢

العربيةاللغةمفرداتتعليملتطويرجافابرنامجمن
علىالبحثهوالبحثهذافيالمستخدمالمنهج: البحثمنهج)ج

.العملهيكل
: البحثنتائج)د

ببرنامجالتعليميالبرنامجأيالتعليميةالوسيلةتصميميتمقد)١
. الذاتيلتعليمالعربيةاللغةمفرداتالتعليمجافا

جامعةالماجستيردرجةلنيلتكميليبحث: مالانج. تطوير تعليم مفردات اللغة العربية ببرنامج جافا. صالحةنورديانا١٤
.٢٠١٢مالانج، الحكوميةالإسلاميةإبراهيممالكمولانا



٨

النتيجةالخبراءأعطىالموجودة،الاستبانةنتائجعلىاعتمادا)٢
اللغةمفرداتلتعليمجافاببرنامجالتعليميالبرنامجالإنتاجلهذا

الوسائلةوأثرت%. ٨٦إلى حصلتالذاتيلتعليمالعربية
عنالذاتيتعليمعمليةفيالباحثصممتهاالتيالتعليمية
. العربيةاللغةمفردات

. ل وسيلة تعليم المفرداتاالسابقة في مجعن البحوثاختلف الباحث و 
السابقة بتعليم الباحثاللغوية الحاسوبية وأما وسيلة الألعابوسيلة الباحث ب

المبرنمج ببرنامج جاف أو يستطيع استخدم الانتاج جماعة أو بجهاز العرض 
. والباحث ينبغي بالحاسوبي المنفردي لاستخدام الانتاج



٩

الفصل الثاني
الاطار النظري

تعليمهاو المفردات : ولالمبحث الأ.أ
مفهوم المفردات .١

اللفظة أو الكلمة التي تتكون من : 
واللغة ١٥.حرفين فأكثر وتدل على معنى، سواء أكانت فعلا أم اسما أم أداة

:تعليم المفردات عليها أن تتضمن بما يليالمستخدمة في 
مفهومة)أ

شرح معنى الكلمة الصعبة)ب
لا تكرار الطلبة الكلمات باللغة الوسيطة)ج
)د
١٦.الوسيطةاللغةتعليمإلىالعربيةاللغةتعليممنالدرسيتحولألا)ه

١٧أنواع المفردات.٢

تقسيمها حسب المهارات اللغوية)أ
مفردات للفهم)١

دار النصر (، القاهرة أسس إعداد الكتب التعليمية لغير الناطقين بالعربيةناصر عبد االله الغالي وعبد الحميد عبد االله،  ١٥
.٧٨). ه١٩٩٢: للطباعة الاسلامية

.٣٣، )١٩٩٨: والتوزيعللنشرالفلاحدار(، الأردون وتعليقاتحالاتاللغةتعيلمالخولي، عليمحمد١٦
، )بلا : مطابعة جامعة أم القرى(بلا المرجع في تعليم اللغة العربية للناطقين بلغات أخرى، رشدي أحمد طعيمة، ١٧

٦١٨–٦١٦.



١٠

الاستماع ويقصد بذلك مجموع الكلمات التي يستطيع )أ(
الفرد التعرف عليها وفهمها عندما يتلقاها من أحد 

المتحدثين
القراءة ويقصد بذلك مجموع الكلمات التي يستطيع الفرد )ب(

.مطبوع
مفردات للكلام)٢

الكلمات التي ) informal(عادية )أ(
يستخدمها الفرد في حياته اليومية

) formal(موقفية )ب(

تكن مناسبة
مفردات للكتابة)٣

)أ(
أخذ مذكراتفي مواقف الاتصال الكتابي الشخصي مثل

.الخ... كتابة يوميات 
)ب(

في مواقف الاتصال الكتابي الرسمي مثل تقديم طلب 
.الخ... للعمل أو استقالة أو كتابة تقرير 



١١

مفردات كامنة)٤
) context(سياقية )أ(

.الذي وردت فيهبتفسيرها من السياق
)ب(

استنادا إلى خصائصها الصرفية كأن نرى ما زيد عليها 
من  حروف أو ما نقص، أو في ضوء الإلمام بلغات 

.أخرى
تقسيمها حسب المعنى)ب

)contet vocabulary(كلمات المحتوى )١
المفردات الأساسية التي تشكل صلب الرسالة مثل الأسماء 

.الخ... والأفعال 
)function words(كلمات وظيفية )٢

الرسالة مثل حروف الجر والعطف وأدوات الاستفهام وأدوات 
.شكل عامالربط ب

) cluster words(كلمات عنقودية )٣

كلمات أخرى مساعدة تنقل من خلالها إلى المستقبل معنى 
رغب : فهذه الكلمة تكون أحب في قولنا ) رغب(خاصا مثل 

غب عنر : في وتكون بمعنى انصرف في قولنا



١٢

تقسمها حسب التخصص)ج
)service words(كلمات خادمة )١

العامة التي يستخدمها الفرد في مواقف الحياة العادية أو 
.استخداماته الرسمية غير التخصصية

)special content words(كلمات تخصصية )٢
الكلمات التي تنقل معاني خاصة أو تستخدم بكثرة في مجال 

وكلمات ) local words(وتسمى أيضا بالكلمات المحلية . معين
).utility words(الاستخدام 

تقسيمها حسب الاستخدام)د
)active words(كلمات نشيطة )١

التي بكثر الفرد من استعمالها في الكلام أو في الكتابة أو حت 
.يسمعا أو يقرؤها بكثرة

) passive words(كلمات خاملة )٢
وهذا . 

وإستخداماته عندما النوع من المفردات بفهم الفرد دلالاته 
.يظهر له على الصفحة المطبوعة أو يصل إلى سمعه

) context(سياقية )أ(
.بتفسيرها من السياق الذي وردت فيه

)ب(
استنادا إلى خصائصها الصرفية كأن نرى ما زيد عليها 



١٣

أو ما نقص، أو في ضوء الإلمام بلغات من  حروف
.أخرى

معنى تعليم المفردات.٣
قدرتهيعنيالعربيةالكلمةمعنىالأجنبيالدارستعلمأنالبعضيرىقد

تعلمأنّ يظنّ قدالآخروالبعض. لهامقابلوإيجادالقوميةلغتهإلىترجمتهاعلى
ليست. العربيةوالمعاجمالقواميسفيمعناهاتحديدعلىقدرتهالعربيةالكلمة
معناهافهمأوفحسب،حروفهانطقالطالبيتعلمأنالمفرداتتعليمفيالقادية
اللغويالتركيبفيوصفهامجردأومنهاالاشتقاقطريقةومعرفةفقط،مشتقلة
١٨.صحيح

هذاعلىقادراالطالبيكونأنهوالمفرداتتعليمفيالكفاءةمعياروإنّ 
أنعلىقدرتهوهوألاأهمية،كلههذاعنيقللاآخرشيءإلىبالإضافةكله

عدداالطالبحفظلويجديماذا. المناسبالمكانفيالمناسبةالكلمةيستخدم
تعليمفيبرنامجتقويممحاولةإنّ . يستخدمهاكيفيعرفلاالتيالكلماتمن

غيرعملايعتبرالطلابحفظهاالتيالكلماتعددضوءفيثانيةكلغةالعربية
هذالتقويمالحقيقيالمعيارإنّ . تحتهطائلولاوالجهد،للوقتومضيعابلعلمي

وعددبالعربية،منهاالاتصالالطالبيستطيعالتيالمواقفعددفييكمننامجالبر 
١٩.بكفاءةاستخدامهاويستطيععليهايسيطرالتيوالتراكيبالأنماط

٢٠أسس اختيار المفردات.٤

١٩٤، )١٩٨٩: إيسيسكو(مصر ،الناطقينلغيرالغربيةتعليمطعيمة، أحمدرشدي١٨
.نفس المرجع١٩
١٩٦-١٩٥المرجع النفسي، طعيمة،أحمدرشدي٢٠



١٤

.غيرهاعلىالاستخدامشائعةالكلمةتفضل): frequency(التواتر)أ
منأكثرفيتستخدمالتيالكلمةتفضل): range(المدىأوالتوزع)ب

.واحدبلدفيتوجدالتيتلكعلىعربيبلد
الكلمةتلكعلىالدارسعندمعينةحاجةتشيعالتيالكلمةتفضل)ج

.قليلايحتاجهالاقدالتيالعامة
عدةهناكالجديدة؟الكلمةمعنىالمعلميوضحكيفالمعنىتوضيحأساليب.٥

:فيهورودهانقترحالذيبالتركيبنذكرهاأساليب
أوقلمانعرضكأن،)النماذج(أشياءمنالكلمةعليهتدلماإبراز)أ

.كتابأوقلمكلمةتردعندماكتابا
تردماعندالباببفتحالمعلميقومكأن) dramatization(المعنىتمثيل)ب

"البابفتح"جملة
بألميحسمريضدورالمعلميلعبكأن) role playing(الدورلعب)ج

.طبيبويفحصهبطنهفي
مقابلفي" بارد"كلمةلهميذكركأن) antonyms(المتضاداتذكر)د

.عهدسابقلهمكانإن" ساخن"
لتوضيح" السيق"كلمةلهميذكركأن) synonyms(المترادفاتذكر)ه

.سيفلكلمةعهدسابقلهمكانإن" صمام"كلمةمعنى



١٥

فيتثيرهاالتيالكلماتبذكروذلك،)associaton(المعانيتداعي)و
الكلمات" عائلة"كلمةورودعنديذكركأن. الجديدةالكلمةالذهن
٢١.الخ... أولاد،أسرة،زوجة،زوج،: الآتية

٢٢يلة تعليم المفرداتوس.٦

الأشاء الأصليةرمصغّ )أ
مصغّر الأشاء الأصلية هو شكل صغير من الشيء الأصلي على 

ومن .سبيل المثال؛ مصّر السيارة ومصغر المبنى ومصغّر الفواكه وغير ذلك
تخصير المدرس مصغر الأشاء الأصلية فاسهل على المدرس لينطق المفردات 

.ويشيرها ويبينها
الصورة)ب

. اليدويبآلة التصوير أو برسمهاتصوّر صورة الأشياء الأصلية 
.وبشكل كبيرشد ممتعة لو تكون الصورة ملونةوستكون الصورة أ

٢٣اختبار تعليم المفردات.٧

بالطبع، . إذا كانت الكلمة نشيطة يمكن أن نطلب استخدامها في جملة
تصنيف الكلمات إلى نشيطة وخاملة تصنيف مؤقت يعتمد على مستوى الطالب 

ومن الممكن أن يطلب الاختبار إنتاج كلمات أو يطلب التعرف .وأهداف المنهج
وهناك عدة طرق لاختبار .على الكلمات الصحيحة من بين عدة كلمات

:المفردات منها ما يلي

.١١٥المرجع السابق،عبد الرحمن بن إبراهيم الفوزان، ٢١
22 Abdul Wahab Rosyidi, Media Pembelajaran Bahasa Arab, Malang ( UIN-Malang

Press: 2009), 56.
.٥٨–٤٩، )٢٠٠٠: دار الفلاح للنشر والتوزيع( الأردن الاختبارات اللغوية، محمد علي خولي،٢٣



١٦

.الملأ الفراغ بكلمة واحدة من عندك: ، مثلاختبار ملء الفراغ)أ
.ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــأعلى نقطة في الجبل تدعى )١
.المنطقة السفلى في البحر تدعى ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ)٢
.ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــالذي يستعمل ضد الجراثيم يدعى المضاد ـــــــــــــالدواء)٣

ضع دائرة حول حرف الكلمة المرادفة : اختبار اختيار المرادف، مثل)ب
!للكلمة التي تحتها خط

ثرىإنه رجل )١
بخيل . دكريم. جفقير. بغني.أ

الحرب والليل والبيداء تعرفه)٢
الغابة. دالصحراء. جالنهار. بالبحر.أ

ضع دائرة حول حرف الكلمة التي تناسب : وبدائل اختبار صورة)ج
!الصورة المحاذية

١(
بخيل. دكريم. جفقير. بغني.أ

٢(
حيوان. دزهرة. جثمرة . بشجرة.أ

!البديل الصحيحضع دائرة حول حرف : تعريف وبدائلاختبار )د
.ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــالشخص الذي يستلم القود من المشتري هي )١

المالك. أمين الصندوق    د. جالسمسار. المحاسب   ب.أ



١٧

ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــطرد الهواء من الرئيتين في أثناء التنفس هو )٢
خروج. داستنشاق. جزقير. بشهيق.أ

!ضع دائرة حول حرف البديل الصحيح: اختبار كلمتة وتعريفات)ه
ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــالتنفس هو )٣

عملية تأخذ ثاني أكسيد الكربون وتخرج الأكسجين. أ
عملية تأخذ النبتروجين وتخرج الأكسجين. ب
عملية تأخذ الهيدروجين وتخرج الأكسجين. ج
عملية تأخذ الأكسجين وتخرج ثاني أكسيد الكربون.  د

اختر البديل الصحيح لمعنى الكلمة التي تحتها : ومعانكلمتة اختبار)و
!خط وضع دائرة حول حرف البديل

المطر ليلة أمس)١
نزل بغزرة.بنزل خفيفا. أ

نزل رذاذا. دانقطع . ج
اختر ضع خطا تحت كلمة واحدة في كل : اختبار كلمتة واقتران)ز

!الكلمة الرئيسيةمجموعة بحيث تقترن تلك الكلمة مع 

برتقال    ، غرفة، ،  كرسي      سيارة: أثاث-
، شجرة     ، شجيرة،  تفاحةقرنفلة: أزهار-

ضع أمام كل مجموعة من الكلمات الحقل : اختبار كلمات وحقل)ح
!الذي تنتمي إليه

حيوانات: أسد ، ، طائركلب،   قطّ -



١٨

ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ: ، مساحة  ، ورقة ،  مسطرةقلم-
ضع كل كلمة مما يلي في الفراغ الذي : اختبار كلمات وفراغات)ط

!يناسب في القطعة التالية
ضع أمام كلمة في القائمة الأولى رقم الكلمة المرادفة : اختبار مزاوجة )ي

!ة الثانيةلها من القائم
)٢(قائمة )١(قائمة 

وفيّ      ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
مكتظ   ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ

ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــجدباء   
جليّ     ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
شفوق    ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ

قاحلة. ١
مخلص. ٢
عطوف. ٣
مزدحم. ٤

هزلي. ٥
استعمل كل كلمة مما يلي في جملة تبين : اختبار الاستعمال في جملة)ك

!معناها
ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ: مرهم   -
ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ: نطاسيّ -

:اشرح معنى كل كلمة مما يلي : اختبار الشرح )ل
ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ: الصيدلّة  -
ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ: العقاقير  -
ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ: الحوت   -

املأ الفراغ مناسبة مع التقيد بأول حرف : اختبار ملء الفراغ المعان )م
!مذكور
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ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ لا يخافإنه جندي               جـ ــــــــــــــــــــــــــــــــ-
ــــــــــــ ذكرخالد بن الوليد          قــــ ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ-
ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ القدسصلاح الدين الأيوبي    حــ-

والحاسوبيةاللغويةالألعابالألعاب و .ب
هاتعريف.١

في تعليم اللغة، لكي يعطي مجالا واسعا في " اللعبة"يستخدم اصطلاح 
والدارس بوسيلة ممتعة ومشوقة للتدريب على الأنشطة الفصلية،  لتزويد المعلم 

وهي أيضا توظّف . عناصر اللغة، وتوفير الحوافر لتنمية المهارات اللغوية المختلفة
٢٤.بعض العمليات

وهي نوع من أنواع الوسيلة التعليمية، ونشاط مهم من أنشطة التعليم 
.G(جيبس. ومن أفضل ما قيل في تحديد اللعبة اللغوية ما قاله ج٢٥.الاتصالي

Gibss(متعاوين أو متنافسين–: "في تعريفها-
٢٦".للوصول إلى غايتهم في إطار القواعد الموضوع

Alice Mitchell and Carol(أليس متشل و كرول سافيل سميت كما نقل و 

Savill-Smith ( فرنسكي من)Prensky ( ّهي تتصف بستة الألعاب الحاسوبيةأن
وردودالنتائجو ) ٣ت والغاياالأهدافو ) ٢د قواعال) ١وهي كلية يهعناصر 

التمثيلو ) ٦ل تفاعو ) ٥المعارضةأو بادليالتأو التنافسأو الصراعو ) ٤الفعل
٢٧.القصةأو

الألعاب اللعبة اللغوية في تعليم اللغات الأجنبية مع أمثلة لتعليم العربية لغير ، ١٩٨٣ناصف مصطف عبد العزيز، ٢٤
.١٢، )١٩٨٣: دار الميخ للنشر( الرياض 

رسة مكتبة الملك فهد فه(،الرياض عبد الرحمن بن إبراهيم الفوزان، ٢٥
.١٣٠) ٢٠١١: الوطنية أثناء النشر

.١٣المرجع السابق، ناصف مصطف عبد العزيز،٢٦
27 Alice Mitchell and Carol Savill-Smith, The Use of Computer and Video games for

learning, London (Learning and Skill Development Argency: 2004), 3.
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خصائص اللعبة الجيدة.٢
:اللغوية الجيدة في الآتيكن إيجاز خصائص اللعبة ويم
ملائمة اللعبة لمستوى الدارسين)أ

صلاحية اللعبة لكافة المستويات)ب
اك اللعبة لأكبر عدد من الدارسينتر إش)ج
معالجة اللعبة لأكثر من مهارة أو ظاهرة لغوية)د
اتصال اللعبة بموضوع مدروس حديثا)ه
سهولة الإجراء)و
رحإذكاء اللعبة لروح المناقسة وجلبها للمتعة والم)ز

استخدام الألعاب في دروس اللغة.٣
ة التعبيرات والمصطلحات اللغوية امراعمع أن يختار المعلم الألعاب )أ

المدروسة وأشكال الاشتراك في اللعبة
ويوضح المعلم طبيعة اللعبة وأهدافها وقواعدها للدارسين)ب
٢٨أن ينظّم المعلّم الفصل)ج

معايير إجراء الألعاب في فصول اللغة.٤
تعة وتنوعاالمعلم اللعبة إلى الدرس ممأن يضيف )أ

للغة الجديدةاأن تزيد من فهم الدارسين )ب
٢٩للغة الجديدةااستخدام ىأن تشجع الدارسين عل)ج

.٤١–٣٩المرجع السابق، ناصف مصطف عبد العزيز،٢٨
.٤٨، مرجع النفس٢٩
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الفصل الثالث
منهجية البحث

منهج البحث التطويري.أ
هو ولأجل الاكتشاف على أهداف البحث، استخدم الباحث منهج البحث 

بحث التي منهجية الهو) R&D(و التطوير فالبحث ). R&D(التطويرالبحث و منهج 
حث الباحث شكل البواستخدم ٣٠.هتفعالة تجربالإنتاج و استخدمها الباحث لتحصيل 

٣١:بعشرة الخطوات) Borg and Gall(بوك وجول من ) Nana(نقل نانا الذي يوالتطوير 

) ٥تجربة الإنتاج الأولى ) ٤وتطوير الإنتاج ) ٣والتخطيط ) ٢حث وجمع البيانات الب) ١
) ٨وتصحيح الإنتاج) ٧وتجربة الإنتاج الثانية ) ٦وتصحيح الإنتاج من التجربة الأولى 

.تقرير ونشر الإنتاج)١٠تصحيح الإنتاج النهائي ) ٩تجربة الإنتاج الثالث 
:يليكما)Borg and Gall(أعرضها بورك وغال يجري الباحث بعشرة الخطوات التي  و 
.أشعريهاشم مدرسةفيعن تعليم اللغة العربية وجمع بياناتبحث ال.١

جمع البيانات بحث و لفي الدراسة المبدئية ذه الخطوة يجري الباحث 
مع مدرسي اللغة العربية المقابلةمن خلال شكلات الموجودة المو الأحوال عن 
وصف ثمّ .المتوسطة الإسلامية بباتو جاوى الشرقيةأشعريمدرسة هاشم في 

ثم يطالع الكتب والدرسات السابقة لحلّ .ةنتائج البيانات من المقالبالباحث 
.المشكلات

لتوفر المفردات في الألعاب اللغوية الحاسوبيةـتخطيط.٢
:بالخطوات التاليةهذه الخطوةفي يجري الباحث 

30 Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan Pendekatan Kuantitatif, kualitaf dan R&D,
Bandung (Alfabeta: 2012), 407.

31 Nana Syaodih Sukamadinata, Metode Penelitian Pendidikan. Bandung (PT Remaja
Rosdakarya: 2013). 169 -170.
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التي لم يؤدي توفر تعليمها في الفصل المادة قرّر الباحثي)أ
دنى من الفصل الآخرالأفصلالهوالسابعبأن الفصلالسابع

:بالأسس التاليةوتحكيم المادة 
، وهو المنهج الذي قرّرته الفصل السابعالمنهج المستخدم في )١

.م٢٠٠٨وزارة الشؤون الدينية جمهور إندونيسيا سنة 
فصيح باللغة وهو استخدمتهما المدرّسة يالذالكتب المدرسي)٢

. الذي ألّفها دارسونو و ت) Fasih berbahasa Arab(العربية 
سنة Tiga serangkaiو نشره ) Darsono& T. Ibrahim(إبراهيم 
٢٠٠٩ .

الأوّل الزمن الدراسي الثاني والزمن المحدد للباحث وهو الأسوع )٣
.م٢٠١٤سنة أبريلن شهر م

من مجال محتوى تعليم اللغة العربية أهل هو الخبيرين بأن أولهما يقرّر)ب
.والآخر هو أهل من مجل تصميم الإنتاج الحاسوبية

) slovin(تمع السكان بصيغة سلوفين يأخذ مجتمع العينة من مج)ج
N

n =
=   n عدد مجتمع عينة

n. d2+1=  Nعدد مجتمع السكان
=   d٥(المعيارية نتيجة الأخطاء%(

يأخذ ثلاثة إلى خمسة طلبة لفاعلي تجربة الإنتاج الميدنية الصغيرة)د
بصيغة بالطريقة العشوائية من مجتمع الفصل السابع 

"=int(rand()N+1)" ل في برنامج ميكروسف أكز)Microsoft excel.(
.بيةيفصل الضابط والفصل التجر يميز مجتمع العينة إلى الفصلين وهما )ه
الباحث أسئلة الاستبانة للخبيرين وللطلبةيعدّ )و

الألعاب اللغوية الحاسوبيةتطوير.٣
:الخطوات التاليةبهذه الخطوة في يجري الباحث 
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الباحث صورة اللاعب واللاعبةيقرّر)أ
أسمائهابالباحث يقرّر)ب
أفعالهاالباحث يقرّر)ج
الطبقة الرئيسية والطبقة تعرييف (يقرّر الباحث عدد الطبقات)د

)المفردات والطبقة التدريبية
وقت الألعابالباحث قرّري)ه
ن للاعبدواالباحث العيقرّر)و
الباحث التدريبات لفهم المسموع والمقروءيقرّر)ز

التجريبة الميدانية الأولى.٤
وية الحاسوبية اللغيجري الباحث في هذه الخطوة بعد تطوير اللألعاب 

:بالخطوات التالية
للخبيرينيقدم الباحث الإنتاج المطورة)أ

للخبيرينالمعدّةيقدم الباحث أسئلة الإستبانة )ب
اصلاح الانتاج المطور.٥

إذا يوجد الاقتراحات من الخبيرين ينيصلح الباحث الانتاج من إجابة الخبير 
أو تجريية الإنتاج يةالباحث إلى تجريبة الإنتاج الثانيستمرفلو لا يوجد، 
.الميدانية الصغيرة

ةالميدانية الصغير الإنتاج تجريبة .٦
طلبةخمسة و يقدم الباحث الإنتاج المطورة)أ

.ةعدّ يقدم الباحث أسئلة الإستبانة الم)ب
.) "Rating Scale" (طريقةبالكميةيحلل الباحث نتائج الإستبانة)ج

:المثالعلى سبيل 
ناقص= ١
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مقبول= ٢
واضح/ ممتع / جيد = ٣
واضح جدا/ ممتع جدا / جيد جد = ٤

الدرجةالسؤلرقم
١٢٣٤واضحاللعبة صوت ١
١٢٣٤واضحةصورة اللعبة ٢
١٢٣٤واضحةكتابة اللعبة٣
١٢٣٤طريقة استخدام اللعبة٤
١٢٣٤ممتعة اللعبة٥

)الإستبانةنموذج (
:بعد أن يجيب الطلبة أسئلة الإستبانة فيحلل الباحث كالأتي

رقم الطلبة
إجابة الطلبة لكل سؤال

عدد
١٢٣٤٥

١٤٣٤٢٣١٦
٢٣٣٣٣٤١٦
٣٣٣٤٤٤١٨

٥٠عدد
، من عدد درجة إجابة ٦٠= ٥× ٣× ٤عدد درجة كبرى هو 

:فيعدّ الباحث خطّ معنى الدرجات. ٥٠الطلبة هو 

.٤٥أقرب إلى " ٤٦"هو جيد لأن بمعنى الإنتاج" ٥٠"نتيجة 
تكميل الانتاج المطور.٧

اجيد جد جيد  مقبولناقص
٦٠ ٣٠ ١٥٤٥٥٠
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.في الفصل التجريبيطلبةاج من إجابة اليصلح الباحث الإنت
تجريبة الإنتاج الميدانية.٨

يعدّ الباحث الاختبار القبلي والبعدي)أ
ويقدّم الباحث الاختبار القبلي لطلبة الفصل الضابط والفصل )ب

التجريبي
يجرّب الإنتاج لطلبة الفصل التجريبي)ج
ويقدم الباحث الاختبار البعدي لطلبة فصل الضابط والتجريبية)د
ةيتجريبفصل الويقدّم الباحث الاستبانة لطلبة )ه

.الحاصلة الأخيرةاتمام النتيجة أو .٩
:يجري الباحث في هذه الخطوة بالخطوات التالية

")Skala likert("نتائج من الاستبانة بصيغة ل الباحثيحلّ )أ
-t"(نتائج اختبار بعدي الفصل الضابط والتجريبية بصيغة يحللثم )ب

test ."(والصيغة هي:
( ) ( ) =

.ةيالتجربالفصل المقياس المعدلي من = -
الضابطفصلالمقياس المعدلي من =2-
ةيالتجربالفصل عدد التنوعي في كل النتائج من= -
عدد التنوعي في كل النتائج من الفرقة الضابطة= -
ةيالتجربصلعدد الطلبة في الف= -
لضابطافصلعدد الطلبة في = -

.النشر.١٠
الانتاج الباحثشرنانتهاء الخطوات العديدة والخطوة الآخرة يبعد 

.ورئساء المدرسةومدير المدرسة لمدرسي اللغة العربية في الفصل السابع
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أدوات البحث.ب
فى هذا البحث للحصول على درجة الباحثيستخدمها أدوات البحث التي 

:الصحة و الثقة فى ميدان البحث هي ما يلي

المقابلة.١
ويقدم .وال ومشكلات المدرسةحالباحث لجمع معلومات أيستخدمها

.الباحث دليل المقابلة لمدرسي المدرسة ورئيس المدرسة
الاستبانة.٢

ويقدم . ه الباحثصحة الإنتاج الذي يعدّ ) ١(يستخدمها الباحث لمعرفة 
) ٢(والطلبةالباحث اسئلة الاستبانة لخبيرين

.الطلبة في تعلمّهم المفردات
الاختبار.٣

فعالية تعليم المفردات باستخدام الانتاج الذي يستخدمه الباحث لمعرفة
.ويقدم الباحث بنود الاختبار للطلبةيطوّره الباحث

مصادر البيانات.ج
مدرسي المدرسة.١

.المفردات ومشكلهحوال تعليمأعن منهم تيجمع الباحث البيانا
.رئيس المدرسة.٢

المدرسة عن أحوال منه الباحث البيانات عيجم
الخبيران.٣

.يجمع الباحث البيانات منهما عن صحة الانتاج
الطلبة.٤

.يجمع ويحلل الباحث البيانات منهم عن فعالية تعليم المفردات بالانتاج



٢٧

أسلوب تحليل البيانات.د
)Skala likert(مقياس ليكرت .١

من البيانات الكيفية إلى الباحث هذا الأسلوب لتحليل البياناتيستخدم
مها الباحث للخبيرينوالبيانات من إجابة أسئلة الإستبانة التي قدّ .البيانات الكمية

)Rating scale(التصنيفمقياس .٢
يستخدم الباحث هذا الأسلوب لتحليل البيانات من البيانات الكيفية إلى 

.البيانات الكمية
)t-test(اختبار - ت.٣

.الذي طوره الباحث



٣٠

الفصل الرابع
عرض البيانات و تحليلها و مناقشتها

إعداد من الباحثفي هذا الفصل البيانات التي حصل عليها الباحثتقدم 
وعملية )Game maker 8.1(٨.١ببرنامج جم مكر الألعاب اللغوية الحاسوبية

.باتو جاوى الشرقيةبالإسلامية هاشم أشعري في مدرسة عليم المفردات إستخدامها لت

عرض بيانات المقابلة و تحليلها و مناقشتها: المبحث الأول 
رئيس المدرسةالمقابلة مع .أ

مدرسة هاشم أشعري المتوسطة الإسلامية بباتو رئيس قام الباحث مع 
وحصل الباحث من هذه المقابلة على معرفة . م٢٠١٤ينايير ٩في جاوى الشرقية 

تاريخ التأسيس و مراحل تطور مدرسة عن مدرسة هاشم أشعري المتوسطة 
مدرسي اللغة العربية ماحال حال المدرسة و الإسلامية بباتو و حال عن المنهج و 

:توى كما يليدليل المقابلة الذي يحب
مدرسة هاشم أشعري المتوسطة الإسلامية بباتو جاوى الشرقية؟تبنىمتى .١
تعليم اللغة العربية في هذه المدرسة؟بدأمتى .٢
ما المنهج الدراسي الذي تستخدمه مؤسسة المدرسة؟.٣
كم مدرسا لمدرسي اللغة العربية في هذه المدرسة؟.٤
كم معمل اللغة في هذه المدرسة؟.٥
كم معمل الحاسوبية في هذه المدرسة؟.٦
كم غرفة الوسائل المتعدّدة في هذه المدرسة؟.٧
هل يستخدم مدرسو اللغة العربية معمل اللغة العربية في تعليمها؟.٨
هل يستخدم مدرسو اللغة العربية معمل الحاسوبية في تعليمها؟.٩

هل يستخدم مدرسو اللغة العربية غرفة الوسائل المتعددة في هذه المدرسة؟.١٠



٢٩

:السابق، حصل الباحث البيانات منه كما تليومن دليل المقابلة 
السنة لتقرير أنّ المدرسة ١٩٥٨بل في السنة ١٩٥٧في السنة المدرسةتبنى.١

المبنية
٢٠٠٨المنهج المستخدم في السنة الآن هو المنهد الدراسي سنة .٢
١٩٥٧بدئ تعليم اللغة العربية من سنة بناء المدرسة وهي سنة .٣
في هذه المدرسة، مدرسة واحدة للفصل السابع مدرسوا اللغة العربية ٤.٣

ومدرّسة واحدة للفصل الثامن ومدرّسة واحدة للفصل  التاسع
معمل اللغة واحد في هذه المدرسة.٥
معمل الحاسوبية واحد في هذه المدرسة.٦
ستّ غرافات الوسائل المتعدّدة.٧
لا، بل يستخدمه مدرّسو اللغة الانجيليزية.٨
الحاسوبيةلا، بل يستخدمه مدرّسو .٩

نعم، يستخدمه بعض مدرّسو اللغة العربية.١٠
اهتمام مؤسّسة المدرسة اهتماما أن رئيس المدرسةو حصل الباحث البيانات من 

ولكن جانب أحوال . قيام بتعليم اللغة العربية في زمان واحد بزمان بناء المدرسةجيدا بأنّ 
الأجهزة التعليمية دام خفي استالمدرسة جيدة هناك مشكلة استخدام مدرسو اللغة العربية 

.

المقابلة مع مدرّسة اللغة العربية.ب
وحصل . م٢٠١٤ينايير ٩بمقابلة مدرّسة تعليم اللغة العربية في الباحثقام
على معرفة أحوال والمشكلات في عملية التعليم والبيانات لتطوير الألعاب الباحث
:بدليل المقابلة كما يلياللغوية 

متي يؤدي تعليم اللغة العربية في هذه المدرسة؟.١
ما المنهج المستخدم في تعليم اللغة العربية في هذه المدرسة؟.٢



٣٠

في أي فصل ماذا يؤدي تعليم اللغة العربية؟.٣
في أي فصل ما تحصيل تعلم الطلبة أعلى من تحصيل تعلم الطلبة الأخرى؟.٤
الطلبة أدنى من تحصيل تعلم الطلبة الأخرى؟في أي فصل ما تحصيل تعلم.٥
هل الكتاب المدرسي المستخدم في الفصل الأدنى مناسبة بالمنهج الدراسي .٦

؟المقرّر
ما الطريقة التي تستخدمها كثيرا في الفصل الأدنى؟.٧
ما الوسيلة التعليمية التي تستخدمها كثيرا في الفصل الأدنى؟.٨
ما الأهداف التعليمية التي قد حصل .٩

١٠.
ماذا تعمل لوصل إلى الأهداف التعليمية؟.١١
إلى أي شيء ما جذابة الطلبة في عملية التعليم؟.١٢
إلى أي شيء ما غير جذابة الطلبة في عملية التعليم؟.١٣

:وهذه إجابة المدرّسة عن بنود دليل المقابلة
سة منذ بناء المدرسة وهي في السنة يؤدي تعليم اللغة العربية في هذه المدر .١

١٩٥٧
المنهج المستخدم في تعليم اللغة العربية في هذه المدرسة هو المنهج المقرّر .٢

.٢٠٠٨بشؤون دينية جهورية إندونيسية سنة 
في كلّ فصل من الفصل السابع إلى الفصل التاسعيؤدي تعليم اللغة العربية.٣
من تحصيل تعلم الطلبة الأخرىأعلىفي الفصل الثامن تحصيل تعلم الطلبة .٤
في أدنى من تحصيل تعلم الطلبة في الفصل السابع تحصيل تعلم الطلبة .٥

الفصل الآخر
الكتاب المدرسي المستخدم في الفصل الأدنى مناسبة بالمنهج الدراسي نعم،.٦

.المقرّر



٣١

هي طريقة انتقائية كثيرا في الفصل الأدنىالمدرّسة  الطريقة التي تستخدمها.٧
)قة القواعد أحيانا وطريقة الترجمة وطريقة مباشرةطري(

هي وسيلة كثيرا في الفصل الأدنىالمدرّسة  الوسيلة التعليمية التي تستخدمها .٨
.والألعاب اللغويةالبطاقة

كل هدف ولكن هناك بعض هي  .٩
.رجوةالطلبة في كل فصل لم يقدر تحصيل تعلمهم إلى الأهداف الم

هي قدرة الطلبة في فهم النص بسبب دف اله.١٠
نسيان معان المفردات

توصي المدرّسة على الطلبة لمراجعة تعلمهم وقيام ممارسة في البيت.١١
الألعاب اللغوية جذابة الطلبة في .١٢
قراءة النص المكتوبغير جذابة الطلبة .١٣

هاشم من هذه المقابلة معرفة عن عملية تعليم اللغة العربية في مدرسة  
اللغة العربية يؤدي تعليمها تعليما تعليم ) ١(أشعري المتوسطة الإسلامية بباتو

القواعد طريقة تعليمها هي طريقة انتقائية احيانا بطريقة مباشرة وبطريقة ) ٢(ا جيّد
الكتاب المدرسي هو ) ٤(سيلة البطاقة و وسيلة تعليمها هي ) ٣(ترجمة أيضا وال

إبراهيم . الذي ألّفها دارسونو و ت) Fasih berbahasa Arab(فصيح باللغة العربية 
)Darsono& T. Ibrahim ( و نشرهTiga serangkai ٢٠٠٩سنة.

المدرسة وفقا لهذا المنهج للفصل السابع في هذه تعليم اللغة العربيةأهداف و 
التي تحريريا،قدرة الطلبة على الإتصال باللغة العربية شفاهيا و تنمية: الدراسي وهي

المهارات الأربع و هي مهارة الإستماع و مهارة الكلام و مهارة على مل تشت
ليصل إلى الأهداف المقصودة الأعلى فترتكز المدرّسة . القراءة و مهارة الكتابة

بجانب و . المنطوقية والمكتوبةلتعليم اللغة العربية بأن يقدر الطلبة أن يفهم النصوص



٣٢

أن يفهموا الم يستطيعو عملية التعليم هي أن الطلاب في المشكلات ذلك توجه 
مراجعة الرغبة في و .

لذلك تحتاج المدرّسة إلى تنوع عملية .متدنيّةلمرة عديدةحفظ وفهم المفردات 
بشيئ جديد لتنمية استذكار المفردات واستخدامها لفهم النص التعلّم و التعليم

.المنطوق والمكتوب

و تحليلها و الألعاب اللغوية الحاسوبيةعرض البيانات عن إنتاج : المبحث الثاني
مناقشتها

الألعاب اللغوية الحاسوبيةتطوير .أ
و هي المقابلة مع الباحثقام الألعاب اللغوية الحاسوبيةير قبل عملية تطو 

مدرّسة اللغة العربية لمعرفة المنهج والكتاب المدرسي والطريقة والوسائل المستخدمة 
الباحثقامو . استيعاب المفردات

.
في المبحث الأول من الباحثعلى بيانات المقابلة التي قدمها ما حصلبعد 

ببرنامج جم مكر الألعاب اللغوية الحاسوبيةتطوير الباحث، بدأ الرابعالفصل 
٨.١)Game Maker 8.1 (ومراحل تطوير . بأن البرنامج أسهل من البرنامج الآخر

: كما يلي)Game Maker 8.1(٨.١ببرنامج جم مكر الألعاب اللغوية الحاسوبية
المادة التي لم يؤدي تعليمها وهي في تعليمها جرد المادة التي لم يؤدّ .١

"عنوان"
المدرسي الذي استخدمته بمن الكتا" عنوان"جرد المفردات في مادة .٢

.أفعال٥اسما و٢١مفردات من ٢٦وعدد مفردات هو . المدرسة
.لاسم تجريدي وفعلاختيار واعداد صورة لكل اسم حقيقي وكتابة .٣



٣٣

)١(صورة 
صور المفردات

جُناُةٌ فٌ اتِ هَ يِّ طِ رْ الشُّ انُ وَ ي ـْدِ بيت

٣٣

)١(صورة 
صور المفردات

جُناُةٌ فٌ اتِ هَ يِّ طِ رْ الشُّ انُ وَ ي ـْدِ بيت

٣٣

)١(صورة 
صور المفردات

جُناُةٌ فٌ اتِ هَ يِّ طِ رْ الشُّ انُ وَ ي ـْدِ بيت



٣٤

.اختيار أو وإعداد الأصوات التي تطابق بالصور والكتابات.٤
إعداد صورة اللاعب.٥

)٢(صورة 
صور اللاعب

كما )Game Maker 8.1(٨.١جم مكر تصميم الألعاب ببرنامج .٦
:يلي

)Game Maker 8.1(٨.١فتح برنامج جم مكر .أ
)٣(صورة 

٨.١صورة طريقة افتتاح برنامج جم مكر 

.ب
)١(

٣٤

.اختيار أو وإعداد الأصوات التي تطابق بالصور والكتابات.٤
إعداد صورة اللاعب.٥

)٢(صورة 
صور اللاعب

كما )Game Maker 8.1(٨.١جم مكر تصميم الألعاب ببرنامج .٦
:يلي

)Game Maker 8.1(٨.١فتح برنامج جم مكر .أ
)٣(صورة 

٨.١صورة طريقة افتتاح برنامج جم مكر 

.ب
)١(

٣٤

.اختيار أو وإعداد الأصوات التي تطابق بالصور والكتابات.٤
إعداد صورة اللاعب.٥

)٢(صورة 
صور اللاعب

كما )Game Maker 8.1(٨.١جم مكر تصميم الألعاب ببرنامج .٦
:يلي

)Game Maker 8.1(٨.١فتح برنامج جم مكر .أ
)٣(صورة 

٨.١صورة طريقة افتتاح برنامج جم مكر 

.ب
)١(



٣٥

)٢(
) ٢لعبة ) ١ثلاثة اختيارات اعداد صفحة الافتتاح التي تتكون من .ج

:كهذه الصورة.خروج ) ٣دليل 
)٤(صورة 

صفحة الافتتاح

مزاوجة"و" انتهاء الأشياء"صفحة دليل صفحتين لطريقة اللعبة اعداد .د
:كهذه الصورة" الأشياء بين الصوت والصورة

٣٥

)٢(
) ٢لعبة ) ١ثلاثة اختيارات اعداد صفحة الافتتاح التي تتكون من .ج

:كهذه الصورة.خروج ) ٣دليل 
)٤(صورة 

صفحة الافتتاح

مزاوجة"و" انتهاء الأشياء"صفحة دليل صفحتين لطريقة اللعبة اعداد .د
:كهذه الصورة" الأشياء بين الصوت والصورة

٣٥

)٢(
) ٢لعبة ) ١ثلاثة اختيارات اعداد صفحة الافتتاح التي تتكون من .ج

:كهذه الصورة.خروج ) ٣دليل 
)٤(صورة 

صفحة الافتتاح

مزاوجة"و" انتهاء الأشياء"صفحة دليل صفحتين لطريقة اللعبة اعداد .د
:كهذه الصورة" الأشياء بين الصوت والصورة



٣٦

)٥(صورة 
دليل لعبة انتهاء الأشياء

)٦(صورة 
زاوجة بين الصوت والصورةالمدليل لعبة 

٣٦

)٥(صورة 
دليل لعبة انتهاء الأشياء

)٦(صورة 
زاوجة بين الصوت والصورةالمدليل لعبة 

٣٦

)٥(صورة 
دليل لعبة انتهاء الأشياء

)٦(صورة 
زاوجة بين الصوت والصورةالمدليل لعبة 



٣٧

صفحة لعبة انتهاء الأشياء سبع صفحات على سبيل المثال  إعداد .ه
:كهذه الصورة

)٧(صورة
الصفحة الأولى

الأشياء واحدة وعشرين صفحة، سبع صفحات مزاوجةاعداد لعبة .و
الكتابة مزاوجةالصوت والصورة، سبع صفحات ثانية مزاوجةأولى 
على .الصوت والكتابة والصورةمزاوجةة، وسبع صفحات ثالثة ر بالصو 

:سبيل المثال كهذه الصورة
)٨(صورة 

صفحة مزاوجة الصوت والصورة

٣٧

صفحة لعبة انتهاء الأشياء سبع صفحات على سبيل المثال  إعداد .ه
:كهذه الصورة

)٧(صورة
الصفحة الأولى

الأشياء واحدة وعشرين صفحة، سبع صفحات مزاوجةاعداد لعبة .و
الكتابة مزاوجةالصوت والصورة، سبع صفحات ثانية مزاوجةأولى 
على .الصوت والكتابة والصورةمزاوجةة، وسبع صفحات ثالثة ر بالصو 

:سبيل المثال كهذه الصورة
)٨(صورة 

صفحة مزاوجة الصوت والصورة

٣٧

صفحة لعبة انتهاء الأشياء سبع صفحات على سبيل المثال  إعداد .ه
:كهذه الصورة

)٧(صورة
الصفحة الأولى

الأشياء واحدة وعشرين صفحة، سبع صفحات مزاوجةاعداد لعبة .و
الكتابة مزاوجةالصوت والصورة، سبع صفحات ثانية مزاوجةأولى 
على .الصوت والكتابة والصورةمزاوجةة، وسبع صفحات ثالثة ر بالصو 

:سبيل المثال كهذه الصورة
)٨(صورة 

صفحة مزاوجة الصوت والصورة



٣٨

)٩(صورة 
صفحة مزاوجة الكتابة والصورة

)١٠(صورة 
صفحة مزاوجة الصوت والكتابة والصورة

٣٨

)٩(صورة 
صفحة مزاوجة الكتابة والصورة

)١٠(صورة 
صفحة مزاوجة الصوت والكتابة والصورة

٣٨

)٩(صورة 
صفحة مزاوجة الكتابة والصورة

)١٠(صورة 
صفحة مزاوجة الصوت والكتابة والصورة



٣٩

:وإعداد صفحة النتيجة الآخرة كهذه الصورة.ز
)١١(صورة 

صفحة النتيجة الآخرة

الخبراء تصديقعرض البيانات حول .ب

الخبراء في مجال تعليم اللغة العربيةتصديقعرض البيانات حول .١
و . الاستبانةالخبراء بطريقة صديقبتالباحثلية التطوير، قاموبعد إتمام عم

. قبل التطبيق في الميدان٢٠١٤مارس ٣الخبير في الأسبوع الأول صديققد أقيم ت
أستاذ في جامعة مولاناوهو تعليم اللغة العربية هو دكتور شهداء لبير الخوكان 

مع إستبانة الإنتاج الباحثثم عرض .مالك إبراهيم الإسلامية الحكومية بمالانج
:التحكيم التي تحتوي على البنود التالية

الموضوعبالمفردات مناسبة )أ

٣٩

:وإعداد صفحة النتيجة الآخرة كهذه الصورة.ز
)١١(صورة 

صفحة النتيجة الآخرة

الخبراء تصديقعرض البيانات حول .ب

الخبراء في مجال تعليم اللغة العربيةتصديقعرض البيانات حول .١
و . الاستبانةالخبراء بطريقة صديقبتالباحثلية التطوير، قاموبعد إتمام عم

. قبل التطبيق في الميدان٢٠١٤مارس ٣الخبير في الأسبوع الأول صديققد أقيم ت
أستاذ في جامعة مولاناوهو تعليم اللغة العربية هو دكتور شهداء لبير الخوكان 

مع إستبانة الإنتاج الباحثثم عرض .مالك إبراهيم الإسلامية الحكومية بمالانج
:التحكيم التي تحتوي على البنود التالية

الموضوعبالمفردات مناسبة )أ

٣٩

:وإعداد صفحة النتيجة الآخرة كهذه الصورة.ز
)١١(صورة 

صفحة النتيجة الآخرة

الخبراء تصديقعرض البيانات حول .ب

الخبراء في مجال تعليم اللغة العربيةتصديقعرض البيانات حول .١
و . الاستبانةالخبراء بطريقة صديقبتالباحثلية التطوير، قاموبعد إتمام عم

. قبل التطبيق في الميدان٢٠١٤مارس ٣الخبير في الأسبوع الأول صديققد أقيم ت
أستاذ في جامعة مولاناوهو تعليم اللغة العربية هو دكتور شهداء لبير الخوكان 

مع إستبانة الإنتاج الباحثثم عرض .مالك إبراهيم الإسلامية الحكومية بمالانج
:التحكيم التي تحتوي على البنود التالية

الموضوعبالمفردات مناسبة )أ



٤٠

بأهداف تعليم المفرداتالإنتاج مناسبة )ب
الإنتاج  بالمادّةمناسبة )ج
الإنتاج مناسبة )د
الإنتاج في كتابة المفردات صحّة  )ه
الإنتاج صحّة استراتيجية التعليم باستخدام هذا )و
صحّة اختيار المفردات بالمادّة)ز
الإنتاج صحّة اختيار تمرينات استيعاب المفردات في هذا )ح
الإنتاج جذابة تعليم المفردات بوسيلة هذا )ط
الإنتاج وضوح تقديم المادة بوسيلة )ي

الإقتراحات سابقة التي تتضمن فيها البنود الالاستبانةو من 
:من الخبير كما يليالتعليقاتو 

شهداءدكتور:اسم
خبير تعليم اللغة العربية: مهنة

عددسئلةبنود الأ
١٢٣٤٥٦٧٨٩١٠
٣٤٤٤٣٤٣٣٤٤٣٦

، فحلّله الباحث بطريقة ٣٦هو سئلةعدد نتائج بنود الأ
"Rating Scale " كما يلي:

جدّاجيّدجيّدناقصناقص جدّ 

١٠٢٠٣٠٤٠

" جدّاجيّد"لخبير تعليم اللغة العربية بتقدير الاستبانةأسئلةإجابةوتحليل 
جيّدوهو ٤٠أقرب إلى نتيجة ٣٦ونتيجة ٣٦الاستبانةأسئلةإجابةلأن عدد 



٤١

وبجانب ذلك وجد . الميدانية الصغيرةتجربةمقبول لاستمرار إلى الجدّا فتقديره هو 
وجود الخبير أخطاء طباعية وقولية الراجعة منه اقتراحة وتعليق وهماالباحث التغذية

فوجد الباحث أن لا تناسب صورة . فراجع الباحث لمرة ثانية لتصحيح الأخطاء
فأخطئ الباحث بوضع صوت . محطّة السيارة بالقول الصحيح وهو محطة القطار

القطار لصورة محطة السيارة وبعكس وضع الباحث صوت محطة السيارة محطّة 
.فأصلح الباحث كما تناسب صوت بالصورة. لصورة محطة القطار

الألعاب اللغوية الخبراء في مجال صديقعرض البيانات حول ت.٢
الحاسوبية

للغة العربية وكان الألعاب اللغوية الحاسوبيةبير في مجال الخصديقجرى ت
مزمّلين، أخلصللغة العربية هو الأستاذ الألعاب اللغوية الحاسوبيةخبير في 

تصميم الوسائل التعليمية الحاسوبية في جامة ستاذ في الأهو الماجستير و 
مع إستبانة التحكيم الإنتاج الباحثثم عرض.)STMIK ASIA Malang(آسيا

:التي تحتوي على البنود التالية
بتعليم المفرداتالإنتاج مناسبة )أ

مناسبة المفردات بالصور)ب
مناسبة نوع الكتابة وشكلها)ج
جذابة الألوان لكل صورة)د
صحّة نوع الصور للطلبة المستوى المتوسطة)ه
صحّة وضع الصور بالكتابة)و
صحّة العرض)ز
بالوقت المقرّرالإنتاج صحّة تقديم )ح
في تعليم المفرداتالإنتاج تطبيقية )ط
الإنتاج ل استخدام وضوح دلي)ي



٤٢

التي تتضمن فيها البنود السابقة الاستبانةو من 
:من الخبير كما يليالتعليقاتو الإقتراحات و 

أخلص منزلّين، الماجستير: سما
خبير في مجال الوسائل التعليمية : مهنة

عددسئلةبنود الأ
١٢٣٤٥٦٧٨٩١٠
٤٤٣٤٤٤٤٤٣٣٣٧

، فحلّله الباحث بطريقة ٣٧هو سئلةعدد نتائج بنود الأ
"Rating Scale " كما يلي:

جدّاجيّدجيّدناقصناقص جدّ 

١٠٢٠٣٠٤٠
" جدّاجيّد"لخبير تعليم اللغة العربية بتقدير الاستبانةأسئلةإجابةوتحليل 

جيّدوهو ٤٠أقرب إلى نتيجة ٣٧ونتيجة ٣٧الاستبانةأسئلةإجابةلأن عدد 
وبجانب ذلك . الميدانية الصغيرةتجربةمقبول لاستمرار إلى الجدّا فتقديره هو 

) ١الاقتراحات منه هي . وجد الباحث التغذية الراجعة منه اقتراحة وتعليق
) ٣لم يكن واضحا الإنتاج ودليل استخدام ) ٢الصفحة الأولى لم تكن جذابة 

أن يصلح الصفحة الأولى ) ١فعلّق لي الخبير . ن واضحاوصوت المفردات لم يك
وأن ) ٣بفيديو الإنتاج وأن يعدّ دليل استخدام ) ٢بالصفحة أشدّ جذابة 

وقفا بالاقتراحات والتعليقات .يسجّل الأصوات من الناطقين لأصوات المفردات
يغير ما اعتمد الباحث منه فيصلح ما يكون غير حسن ليكون حسنا كما ولا

: بأنمّا اقترحه وعلّقه كما يلي
:كن جذابة إلى جذابةتيغيرّ الباحث الصفحة الأولى التي لم ) ١



٤٣

)١٢(صورة 
الصفحة الأولى قبل وبعد الإصلاح

الصفحة الأولى جذابةالصفحة الأولى غير جذابة 

والخبير عن مشكلة ولا يغير دليل استخدام بعد أن ناقش الباحث ) ٢
)Game Maker 8.1(٨.١دخول فيديو إلى برنامج جم مكر 

صوت غير واضح إلى صوت واضح إمّا من ويصلح الباحث ) ٣
.الإنتاج الناطقين وإماّ مماّ قد وضع في 

الميدانية الصغيرة الإنتاج عرض البيانات عن تجربة .٣
هاشم أشعري  في مدرسة الميدانية الصغيرةالإنتاج بتجربة الباحثقام
ذين اختاراللسابع هم الطلبة الصف او ، باتو جاوى الشرقيةبالإسلامية المتوسطة 
طلاب وطالبات وهم من كفاءة اكتساب اللغة ٤طلبة من ٨بعدد الباحث

متنوعة طالب وطالبة من الطالبين الذين اكتسباب اللغة أعلى من الطلاب 
الآخر من مجال كفاءة اكتساب اللغة وأربع طلبة والطالبين أدنى من الطلبة الأخرى 

الإنتاج هذا المعلومات أن الباحثحصلو . ممنّ لهم كفاءة اكتساب اللغة متوسطة
.في عملية التعليم و التعلمصحّة وجذابة لهم 

لمعرفة صحّة الاستبانةأسئلةفيقدّم الباحث الإنتاج وبعد أن جرّب الطلبة 
كما الاستبانةأسئلةلاستمرار إلى تجربة الميدانية الكبيرة ونتائج اجابات الإنتاج 

:يلي

٤٣

)١٢(صورة 
الصفحة الأولى قبل وبعد الإصلاح

الصفحة الأولى جذابةالصفحة الأولى غير جذابة 

والخبير عن مشكلة ولا يغير دليل استخدام بعد أن ناقش الباحث ) ٢
)Game Maker 8.1(٨.١دخول فيديو إلى برنامج جم مكر 

صوت غير واضح إلى صوت واضح إمّا من ويصلح الباحث ) ٣
.الإنتاج الناطقين وإماّ مماّ قد وضع في 

الميدانية الصغيرة الإنتاج عرض البيانات عن تجربة .٣
هاشم أشعري  في مدرسة الميدانية الصغيرةالإنتاج بتجربة الباحثقام
ذين اختاراللسابع هم الطلبة الصف او ، باتو جاوى الشرقيةبالإسلامية المتوسطة 
طلاب وطالبات وهم من كفاءة اكتساب اللغة ٤طلبة من ٨بعدد الباحث

متنوعة طالب وطالبة من الطالبين الذين اكتسباب اللغة أعلى من الطلاب 
الآخر من مجال كفاءة اكتساب اللغة وأربع طلبة والطالبين أدنى من الطلبة الأخرى 

الإنتاج هذا المعلومات أن الباحثحصلو . ممنّ لهم كفاءة اكتساب اللغة متوسطة
.في عملية التعليم و التعلمصحّة وجذابة لهم 

لمعرفة صحّة الاستبانةأسئلةفيقدّم الباحث الإنتاج وبعد أن جرّب الطلبة 
كما الاستبانةأسئلةلاستمرار إلى تجربة الميدانية الكبيرة ونتائج اجابات الإنتاج 

:يلي

٤٣

)١٢(صورة 
الصفحة الأولى قبل وبعد الإصلاح

الصفحة الأولى جذابةالصفحة الأولى غير جذابة 

والخبير عن مشكلة ولا يغير دليل استخدام بعد أن ناقش الباحث ) ٢
)Game Maker 8.1(٨.١دخول فيديو إلى برنامج جم مكر 

صوت غير واضح إلى صوت واضح إمّا من ويصلح الباحث ) ٣
.الإنتاج الناطقين وإماّ مماّ قد وضع في 

الميدانية الصغيرة الإنتاج عرض البيانات عن تجربة .٣
هاشم أشعري  في مدرسة الميدانية الصغيرةالإنتاج بتجربة الباحثقام
ذين اختاراللسابع هم الطلبة الصف او ، باتو جاوى الشرقيةبالإسلامية المتوسطة 
طلاب وطالبات وهم من كفاءة اكتساب اللغة ٤طلبة من ٨بعدد الباحث

متنوعة طالب وطالبة من الطالبين الذين اكتسباب اللغة أعلى من الطلاب 
الآخر من مجال كفاءة اكتساب اللغة وأربع طلبة والطالبين أدنى من الطلبة الأخرى 

الإنتاج هذا المعلومات أن الباحثحصلو . ممنّ لهم كفاءة اكتساب اللغة متوسطة
.في عملية التعليم و التعلمصحّة وجذابة لهم 

لمعرفة صحّة الاستبانةأسئلةفيقدّم الباحث الإنتاج وبعد أن جرّب الطلبة 
كما الاستبانةأسئلةلاستمرار إلى تجربة الميدانية الكبيرة ونتائج اجابات الإنتاج 

:يلي



٤٤

رقم 
الطلبة

الاستبانةأسئلةإجابةنتيجة 
عدد

١٢٣٤٥٦٧٨٩١٠١١١٢١٣١٤١٥
١٣٤٢٢٢٣٢٣٣٢٣٤٤٣٤٤٤
٢٤٤٣٣٣٤٤٣٣٤٤٤٤٤٤٥٥
٣٤٤٤٤٢٢٤٣١٢٣١٤٤٤٤٦
٤٤٣٤٤٢٤٤٢٣٢٤٤٤٤٤٥٢
٥٤٣٤٣٣٣٤٣٤٢٤٣٤٤٤٥٢
٦٤٣٤٤٤٣٣٤٣٣٣٣٣٤٤٥٢
٧٤٣٤٣٤٣٤٣٣٤٣٣٣٤٤٥٢
٨٤١٣٤٢٣٣٣٢٢٢٣٣٤٤٥٢

٣١٢٥٢٨٢٧٢٢٢٥٢٨٢٤٢٢٢١٢٦٢٥٢٩٣١٣٢٣٩٦عدد

درجة  (٤× ) سئلةعدد الأ(١٥× ) عدد الطلبة(٨النتيجة الكبرى هي ا بأنّ فقو 
عدد (١٥× ) عدد الطلبة(٨وأمّا النتيجة الكبيرة هي . ٤٨٠= ) كبرى من سؤال

عدد (٨وأمّا النتيجة الصغيرة هي . ٣٦٠) =  درجة كبيرة من سؤال(٣× ) سئلةالأ
وأمّا النتيجة . ٢٤٠) = سؤالدرجة صغيرة من (٢× ) سئلةعدد الأ(١٥× ) الطلبة

) = درجة كبيرة من سؤال(١× ) سئلةعدد الأ(١٥× ) عدد الطلبة(٨الصغرى هي 
١٢٠.



٤٥

:ومن تحليل النتائج السابقة فقدّم الباحث الجدول كما يلي
درجةنتيجةرقم
ناقص١١٢٠
مقبول٢٢٤٠
جيّد٣٣٦٠
جدّاجيّد٤٤٨٠

جدّا جيّدو جيّدوهذا عدد تقديره بين ٣٩٦الاستبانةأسئلةإجابةبأنّ عدد نتائج 
الثالثة أو تجربةفاستمرّ الباحث إلى ال. جيّدفتقديره ٣٦٠أقرب إلى نتيجة ٣٩٦ونتيجة 

.الميدانية الكبيرةتجربةال

عرض البيانات عن العملية التعليمية.٤
الباحث بعد أن قام الباحث بالإصلاح من تجربة الإنتاج الأولى وقيام 

بالاختبار القبلي وقيام الباحث بالإصلاح من تجربة الإنتاج الثانية فقام الباحث 
٨.١الألعاب اللغوية الحاسوبية ببرنامج جم مكر (تعليم المفردات باستخدام المنتج 

)Game Maker 8.1 (( وعلى . من مارس٨التاريخ يوم السبت، مرّة واحدة في
٨.١الألعاب اللغوية الحاسوبية ببرنامج جم مكر (المنتج الطلبة أن يقوم بلعبة 

)Game Maker 8.1 (( الذي قد أدخله الباحث في كلّ الحاسوبية وعملية الطلبة
:وتفصيل عملية التعليم كما يلي.مباشرة افتتاح الانتاج

:التمهيدية.١
إلقاء المدرس السلام)أ

أمر على الطلبة لفتح الإنتاج في الحاسوبية)ب
لتفطيش الأصوات والصور ميول الإنتاجأمر على الطلبة )ج
البسملةقراءة بتداء بإ)د



٤٦

يدور ويلاحظ عملية اللعبة: لعبة الألعاب.٢
: الاختتام.٣

أمر على الطلبة لإغلاق الإنتاج)أ
الحاسوبيةقأمر على الطلبة لإغلا)ب
للطلبةالاستبانةتوزيع أسئلة )ج
القاء المدرس السلام)د

الباحث بالاحتبار البعدي في يوم الجمعة بعد الأسبوع من عملية التعليم قام 
قيام الباحث بالاختبار البعدي بعد الأسبوع لقياس .٢٠١٤من مارس سنة ١٤التاريخ 

.لماضيقوة استذكار الطلبة على المفردات التي اكتسبوها من الإنتاج في الأسبوع ا
بما رجا معتمدا) نسيان الطلبة على المفردات(واعتمادا بقيام هذا أنّ حلّ المشكلة 

.الباحث

و تحليلها و مناقشتها الاختبارعرض بيانات : المبحث الثالث 
الفصل الضابطالبعدي في الاختبارالقبلي و الاختبارنتيجة .أ

والبعدية لسهولة ات القبلية الاختبار قدّم الباحث الجداويل لعرض بيانات 
:تحليلها ومناقشتها كما يلي

)١(الجدول 
القبلي و البعديختبارمعايير النتيجة للا

التقديرفئة النتائجالرقم
ممتاز١٠-١٩،١
جداجيّد٩–٢٨،١
جيّد٨-٣٧،١
مقبول٧–٤٦،١
ضعيف٦-٥٠



٤٧

)٢(الجدول 
)y1(ةالفصل الضابطالقبلي في الاختبارائجنت

درجةنتيجةالطلبةالرقم
مقبول١١٦،٩٢
جيّد جدّا٢٢٨،٨٥
مقبول٣٣٦،١٥
ضعيف٤٤٥،٣٨
جيّد جدّا٥٥٨،٤٦
مقبول٦٦٦،١٥
ضعيف٧٧٥،٧٧
ضعيف٨٨٥،٧٧
جيّد٩٩٧،٣١
ممتاز١٠١٠٩،٦٢
جيّد جدّا١١١١٨،٨٥
جيّد١٢١٢٧،٣١
مقبول١٣١٣٦،٥٤
ضعيف١٤١٤٣،٨٥
جيّد جدّا١٥١٥٨،٠٨
جيّد١٦١٦٧،٣١
مقبول١٧١٧٦،١٥
جيّد١٨١٨٧،٣١
جيّد١٩١٩٧،٦٩
ضعيف٢٠٢٠٥،٣٨



٤٨

جيّد٢١٢١٧،٦٩
مقبول٢٢٢٢٦،٥٤
جيّد٢٣٢٣٧،٦٩
مقبول٢٤٢٤٦،٥٤
ضعيف٢٥٢٥٤،٢٣
ضعيف٢٦٢٦٥،٣٨
ضعيف٢٧٢٧٥
مقبول٢٨٢٨٦،٥٤
مقبول٢٩٢٩٦،١٥
جدّاجيّد٣٠٣٠٨،٨٥
ضعيف٣١٣١٤،٦٢
جيّد٣٢٣٢٧،٦٩
جيّد٣٣٣٣٨،٨٥
مقبول٣٤٣٤٦،٩٢
ضعيف٣٥٣٥٥،٣٨
جيّد جدّا٣٦٣٦٨،٤٦
مقبول٣٧٣٧٦،٥٤
مقبول٣٨٣٨٦،١٥



٤٩

)٣(الجدول 
)y2(الفصل الضابطالبعدي في الاختبارائجنت

درجةنتيجةالطلبةالرقم
ممتاز١١١٠
جيّد جدّا٢٢٨،٨٥
جيّد٣٣٧،٦٩
ضعيف٤٤٥،٧٧
ممتاز٥٥١٠
جيّد جدّا ٦٦٨،٨٥
ممتاز٧٧٩،٢٣
جيّد جدّا٨٨٨،٨٥
ممتاز٩٩٩،٦٢
جيّد١٠١٠٧،٦٩
ممتاز١١١١٩،٦٢
ممتاز١٢١٢١٠
جيّد جدّا١٣١٣٨،٨٥
ممتاز١٤١٤٩،٦٢
ممتاز١٥١٥١٠
جيّد جدّا١٦١٦٩،٢٣
جيّد جدّا١٧١٧٨،٤٦
جيّد جدّا١٨١٨٨،٤٦
جيّد جدّا١٩١٩٨،٤٦
جيّد٢٠٢٠٧،٣١



٥٠

جيّد جدّا٢١٢١٨،٠٨
جيّد جدّا٢٢٢٢٨،٠٨
ممتاز٢٣٢٣١٠
جيّد جدّا٢٤٢٤٨،٤٦
جيّد جدّا٢٥٢٥٨،٨٥
جيّد جدّا٢٦٢٦٨،٨٥
جيّد٢٧٢٧٧،٣١
ممتاز٢٨٢٨٩،٢٣
جيّد جدّا٢٩٢٩٨،٨٥
جيّد جدّا٣٠٣٠٨،٨٥
جيّد٣١٣١٧،٣١
جيّد جدّا٣٢٣٢٨،٤٦
جيّد جدّا٣٣٣٣٨،٠٨
جيّد جدّا٣٤٣٤٨،٤٦
جيّد جدّ ٣٥٣٥٨،٠٨
جيّد جدّ ٣٦٣٦٨،٨٥
ممتاز٣٧٣٧٩،٢٣
جدّاجيّد ٣٨٣٨٨،٠٨



٥١

تجربةالفصلمنالبعدي الاختبارالقبلي و الاختبارتائجنت.ب
)٤(الجدول  

)x1(من فصل التجريبية القبلي الاختبارنتيجة 
درجةنتيجةالطلبةالرقم
مقبول١١٦،١٥
ضعيف٢٢٥،٣٨
جدّاجيّد٣٣٨،٤٦
ضعيف٤٤٥
ضعيف٥٥٤،٢٣
ضعيف٦٦٤،٦٢
جيّد٧٧٧،٣١
ضعيف٨٨٥
ضعيف٩٩٥
مقبول١٠١٠٦،١٥
ضعيف١١١١٥،٣٨
مقبول١٢١٢٦،٩٢
جيّد جدّا١٣١٣٨،٠٨
مقبول١٤١٤٦،١٥
جيّد جدّا١٥١٥٨،٨٥
مقبول١٦١٦٦،٩٢
ضعيف١٧١٧٤،٦٢
جيّد١٨١٨٧،٣١
ضعيف١٩١٩٥،٣٨



٥٢

جيّد٢٠٢٠٧،٣١
مقبول٢١٢١٦،١٥
ضعيف٢٢٢٢٥
مقبول٢٣٢٣٦،٥٤
ضعيف٢٤٢٤٥،٧٧
جيّد جدّا٢٥٢٥٨،٨٥
مقبول٢٦٢٦٦،٥٤
جيّد جدّا٢٧٢٧٨،٠٨
مقبول٢٨٢٨٦،٥٤
ضعيف٢٩٢٩٥،٧٧
مقبول٣٠٣٠٦،٩٢
جيّد٣١٣١٧،٣١
جيّد٣٢٣٢٧،٣١
مقبول٣٣٣٣٦،١٥
مقبول٣٤٣٤٦،٥٤
ضعيف٣٥٣٥٥،٣٨
جيّد٣٦٣٦٧،٣١
جدّاجيّد ٣٧٣٧٨،٨٥
ضعيف٣٨٣٨٦،١٥



٥٣

)٥(لجدول ا
)x2(تجربةفصل الالبعدي من الاختبارنتيجة 

درجةنتيجةالطلبةالرقم
ممتاز١١٩،٢٣
جيّد جدّا٢٢٨،٨٥
ممتاز٣٣١٠
ممتاز٤٤١٠
ممتاز٥٥١٠
ممتاز٦٦٩،٦٢
ممتاز٧٧١٠
مقبول٨٨٦،١٥
ممتاز٩٩١٠
ممتاز١٠١٠١٠
جيّد جدّ ١١١١٨،٨٥
ممتاز١٢١٢١٠
ممتاز١٣١٣١٠
جيّد جدّا١٤١٤٩،٢٣
ممتاز١٥١٥٩،٢٣
ممتاز١٦١٦١٠
ممتاز١٧١٧٩،٢٣
ممتاز١٨١٨١٠
جيّد جدّا١٩١٩٨،٨٥
ممتاز٢٠٢٠٩،٢٣



٥٤

جيّد جدّ ٢١٢١٨،٤٦
ممتاز٢٢٢٢١٠
جيّد جدّا٢٣٢٣٨،٨٥
جيّد جدّا٢٤٢٤٨،٤٦
جيّد جدّا٢٥٢٥٨،٠٨
جيّد جدّا٢٦٢٦٨،٠٨
ممتاز٢٧٢٧٩،٢٣
ممتاز٢٨٢٨٩،٦٢
جيّد جدّا٢٩٢٩٨،٨٥
جيّد٣٠٣٠٧،٣١
ممتاز٣١٣١٩،٢٣
جيّد جدّا٣٢٣٢٨،٨٥
ممتاز٣٣٣٣٩،٦٢
جيّد جدّا٣٤٣٤٨،٨٥
جيّد٣٥٣٥٧،٦٩
جيّد جدّا٣٦٣٦٨،٨٥
ممتاز٣٧٣٧١٠
جيّد جدّا٣٨٣٨٨،٨٥

)٧(جدوال 
لفصل الضابطجدول مساعدة لحسب الانحارف المعياري لا

)-2(Y٢y2 -y2)-y1y1 -y1)2رقم
٧٦،ـ١٦،٩٢٠،١٣٠،٠٢١٠١،٣٣١



٥٥

٢٨،٨٥٢،٠٥٤،٢٢٨،٨٥٠،١٧٠،٠٣
٠،٩٨٠،٩٦-٠،٦٤٠،٤١٧،٦٩-٣٦،١٥
٢،٩٠٨،٤٤-١،٤١١،٩٨٥،٧٧-٤٥،٣٨
٥٨،٤٦١،٦٧٢،٧٩١٠١،٣٣١،٧٦
٠،٦٤٠،٤١٨،٨٥٠،١٧٠،٠٣-٦٦،١٥
١،٠٢١،٠٥٩،٢٣٠،٥٦٠،٣١-٧٥،٧٧
١،٠٢١،٠٥٨،٨٥٠،١٧٠،٠٣-٨٥،٧٧
٩٧،٣١٠،٥٢٠،٢٧٩،٦٢٠،٩٤٠،٨٩
٠،٩٨٠،٩٦-١٠٩،٦٢٢،٨٢٧،٩٧٧،٦٩
١١٨،٨٥٢،٠٥٤،٢٢٩،٦٢٠،٩٤٠،٨٩
١٢٧،٣١٠،٥٢٠،٢٧١٠١،٣٣١،٧٦
٠،٢٥٠،٠٦٨،٨٥٠،١٧٠،٠٣-١٣٦،٥٤
٢،٩٥٨،٦٨٩،٦٢٠،٩٤٠،٨٩-١٤٣،٨٥
١٥٨،٠٨١،٢٩١،٦٥١٠١،٣٣١،٧٦
١٦٧،٣١٠،٥٢٠،٢٧٩،٢٣٠،٥٦٠،٣١
٠،٢١٠،٠٥-٠،٦٤٠،٤١٨،٤٦-١٧٦،١٥
٠،٢١٠،٠٥-١٨٧،٣١٠،٥٢٠،٢٧٨،٤٦
٠،٢١٠،٠٥-١٩٧،٦٩٠،٩٠٠،٨١٨،٤٦
١،٣٧١،٨٧-١،٤١١،٩٨٧،٣١-٢٠٥،٣٨
٠،٦٠٠،٣٦-٢١٧،٦٩٠،٩٠،٨١٨،٠٨
٠،٦٠٠،٣٦-٠،٢٥٠،٠٦٨،٠٨-٢٢٦،٥٤
٢٣٧،٦٩٠،٩٠،٨١١٠١،٣٣١،٧٦
٠،٢١٠،٠٥-٠،٢٥٠،٠٦٨،٤٦-٢٤٦،٥٤



٥٦

٢،٥٦٦،٥٦٨،٨٥٠،١٧٠،٠٣-٢٥٤،٢٣
١،٤١١،٩٨٨،٨٥٠،١٧٠،٠٣-٢٦٥،٣٨
١،٣٧١،٨٧-١،٧٩٣،٢١٧،٣١-٢٧٥
٠،٢٥٠،٠٦٩،٢٣٠،٥٦٠،٣١-٢٨٦،٥٤
٠،٦٤٠،٤١٨،٨٥٠،١٧٠،٠٣-٢٩٦،١٥
٣٠٨،٨٥٢،٠٥٤،٢٢٨،٨٥٠،١٧٠،٠٣
١،٣٧١،٨٧-٢،١٨٤،٧٤٧،٣١-٣١٤،٦٢
٠،٢١٠،٠٥-٣٢٧،٦٩٠،٩٠،٨١٨،٤٦
٠،٦٠٠،٣٦-٣٣٨،٨٥٢،٠٥٤،٢٢٨،٠٨
٠،٢١٠،٠٥-٣٤٦،٩٢٠،١٣٠،٠٢٨،٤٦
٠،٦٠٠،٣٦-١،٤١١،٩٨٨،٠٨-٣٥٥،٣٨
٣٦٨،٤٦١،٦٧٢،٧٩٨،٨٥٠،١٧٠،٠٣
٠،٢٥٠،٠٦٩،٢٣٠،٥٦٠،٣١-٣٧٦،٥٤
٠،٦٠٠،٣٦-٠،٦٤٠،٤١٨،٠٨-٣٨٦،١٥

عدد 
)∑(٢٥٨،٠٨٠٧١،٩٨٣٢٩،٦٢٠٣٠،٩٨ 1٦،٧٩= ٢٥٧/٣٨ 2٨،٦٧= ٣٣٠/٣٨

)٧(جدوال 
تجربةجدول مساعدة لحسب الانحارف المعياري لفصل ال

)-2(X٢x2 -x2)-X١x1 -x1)2رقم
٠،٣٠٠،٠٩٩،٢٣٠،٠٩٠،٠١-١٦،١٥



٥٧

٠،٢٩٠،٠٩-١،٠٧١،١٥٨،٨٥-٢٥،٣٨
٢١٠٠،٨٦٠،٧٤،.٣٨،٤٦٢،٠٠٤
١،٤٦٢،١٢١٠٠،٨٦٠،٧٤-٤٥
٢،٢٣٤،٩٦١٠٠،٨٦٠،٧٤-٥٤،٢٣
١،٨٤٣،٣٩٩،٦٢٠،٤٨٠،٢٣-٦٤،٦٢
٧٧،٣١٠،٨٥٠،٧٢١٠٠،٨٦٠،٧٤
٢،٩٩٨،٩٢-١،٤٦٢،١٢٦،١٥-٨٥
١،٤٦٢،١٢١٠٠،٨٦٠،٧٤-٩٥
٠،٣٠٠،٠٩١٠٠،٨٦٠،٧٤-١٠٦،١٥
٠،٢٩٠،٠٩-١،٠٧١،١٥٨،٨٥-١١٥،٣٨
١٢٦،٩٢٠،٤٧٠،٢٢١٠٠،٨٦٠،٧٤
١٣٨،٠٨١،٦٢٢،٦٢١٠٠،٨٦٠،٧٤
٠،٣٠٠،٠٩٩،٢٣٠،٠٩٠،٠١-١٤٦،١٥
١٥٨،٨٥٢،٣٩٥،٧١٩،٢٣٠،٠٩٠،٠١
١٦٦،٩٢٠،٤٧٠،٢٢١٠٠،٨٦٠،٧٤
١،٨٤٣،٣٩٩،٢٣٠،٠٩٠،٠١-١٧٤،٦٢
١٨٧،٣١٠،٨٥٠،٧٢١٠٠،٨٦٠،٧٤
٠،٢٩٠،٠٩-١،٠٧١،١٥٨،٨٥-١٩٥،٣٨
٢٠٧،٣١٠،٨٥٠،٧٢٩،٢٣٠،٠٩٠،٠١
٠،٦٨٠،٤٦-٠،٣٠٠،٠٩٨،٤٦-٢١٦،١٥
١،٤٦٢،١٢١٠٠،٨٦٠،٧٤-٢٢٥
٠،٢٩٠،٠٩-٢٣٦،٥٤٠،٠٨٠،٠١٨،٨٥
٠،٦٨٠،٤٦-٠،٦٩٠،٤٧٨،٤٦-٢٤٥،٧٧



٥٨

١،٠٦١،١٣-٢٥٨،٨٥٢،٣٩٥،٧١٨،٠٨
١،٠٦١،١٣-٢٦٦،٥٤٠،٠٨٠،٠١٨،٠٨
٢٧٨،٠٨١،٦٢٢،٦٢٩،٢٣٠،٠٩٠،٠١
٢٨٦،٥٤٠،٠٨٠،٠١٩،٦٢٠،٤٨٠،٢٣
٠،٢٩٠،٠٩-٠،٦٩٠،٤٧٨،٨٥-٢٩٥،٧٧
١،٨٣٣،٣٦-٣٠٦،٩٢٠،٤٧٠،٢٢٧،٣١
٣١٧،٣١٠،٨٥٠،٧٢٩،٢٣٠،٠٩٠،٠١
٠،٢٩٠،٠٩-٣٢٧،٣١٠،٨٥٠،٧٢٨،٨٥
٠،٣٠٠،٠٩٩،٦٢٠،٤٨٠،٢٣-٣٣٦،١٥
٠،٢٩٠،٠٩-٣٤٦،٥٤٠،٠٨٠،٠١٨،٨٥
١،٤٥٢،٠٩-١،٠٧١،١٥٧،٦٩-٣٥٥،٣٨
٠،٢٩٠،٠٩-٣٦٧،٣١٠،٨٥٠،٧٢٨،٨٥
٣٧٨،٨٥٢،٣٩٥،٧١١٠٠،٨٦٠،٧٤
٠،٢٩٠،٠٩-٠،٣٠٠،٠٩٨،٨٥-٣٨٦،١٥

عدد 
)∑(٢٤٥،٣٨٠٥٧،٧٤٣٤٧،٣١٠٢٧،٩٤

n٣٨٣٨ 1٦،٤٦= ٢٤٥،٣٨/٣٨ 2٩،١٤= ٣٤٧،٣١/٣٨

:يليفحسب الباحث نتيجة انحراف المعيار كما 
لفصل الضابطنتيجة انحار المعيار لا-

:القبليختبارللا.١



٥٩

∑ =, =, ==١،٩٥= ١،٩٤٥٢ =1,9452 =, =
∑:البعديختبارللا.٢ =, =, ==٠،٨٤= ٠،٨٣٧١ √ =√0,8381 =, =

تجربةلنتيجة انحار المعيار لفصل ا-
∑:القبليختبارللا.١ =, =, ==١،٥٦ =1,56 =, =
∑:البعديختبارللا.٢ =, =, ==٠،٧٦ √ =√0,76 =, =

) ٨(جدول
ين للفصلينالاختبار نتائج 

الطلبةالرقم
تجربةنتائج فصل الالفصل الضابطنتائج 

)X2(بعدي)X1(قبلي)y2(بعدي)y1(قبلي
١١٦،٩٢١٠٦،١٥٩،٢٣
٢٢٨،٨٥٨،٨٥٥،٣٨٨،٨٥
٣٣٦،١٥٧،٦٩٨،٤٦١٠
٤٤٥،٣٨٥،٧٧٥١٠



٦٠

٥٥٨،٤٦١٠٤،٢٣١٠
٦٦٦،١٥٨،٨٥٤،٦٢٩،٦٢
٧٧٥،٧٧٩،٢٣٧،٣١١٠
٨٨٥،٧٧٨،٨٥٥٦،١٥
٩٩٧،٣١٩،٦٢٥١٠
١٠١٠٩،٦٢٧،٦٩٦،١٥١٠
١١١١٨،٨٥٩،٦٢٥،٣٨٨،٨٥
١٢١٢٧،٣١١٠٦،٩٢١٠
١٣١٣٦،٥٤٨،٨٥٨،٠٨١٠
١٤١٤٣،٨٥٩،٦٢٦،١٥٩،٢٣
١٥١٥٨،٠٨١٠٨،٨٥٩،٢٣
١٦١٦٧،٣١٩،٢٣٦،٩٢١٠
١٧١٧٦،١٥٨،٤٦٤،٦٢٩،٢٣
١٨١٨٧،٣١٨،٤٦٧،٣١١٠
١٩١٩٧،٦٩٨،٤٦٥،٣٨٨،٨٥
٢٠٢٠٥،٣٨٧،٣١٧،٣١٩،٢٣
٢١٢١٧،٦٩٨،٠٨٦،١٥٨،٤٦
٢٢٢٢٦،٥٤٨،٠٨٥١٠
٢٣٢٣٧،٦٩١٠٦،٥٤٨،٨٥
٢٤٢٤٦،٥٤٨،٤٦٥،٧٧٨،٤٦
٢٥٢٥٤،٢٣٨،٨٥٨،٨٥٨،٠٨
٢٦٢٦٥،٣٨٨،٨٥٦،٥٤٨،٠٨
٢٧٢٧٥٧،٣١٨،٠٨٩،٢٣
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٢٨٢٨٦،٥٤٩،٢٣٦،٥٤٩،٦٢
٢٩٢٩٦،١٥٨،٨٥٥،٧٧٨،٨٥
٣٠٣٠٨،٨٥٨،٨٥٦،٩٢٧،٣١
٣١٣١٤،٦٢٧،٣١٧،٣١٩،٢٣
٣٢٣٢٧،٦٩٨،٤٦٧،٣١٨،٨٥
٣٣٣٣٨،٨٥٨،٠٨٦،١٥٩،٦٢
٣٤٣٤٦،٩٢٨،٤٦٦،٥٤٨،٨٥
٣٥٣٥٥،٣٨٨،٠٨٥،٣٨٧،٦٩
٣٦٣٦٨،٤٦٨،٨٥٧،٣١٨،٨٥
٣٧٣٧٦،٥٤٩،٢٣٨،٨٥١٠
٣٨٣٨٦،١٥٨،٠٨٦،١٥٨،٨٥ ∑٢٥٨٣٣٠٢٤٥٣٤٧

n٣٨٣٨٣٨٣٨
٦،٧٩٨،٦٧٦،٤٦٩،١٤

S2١،٩٥٠،٨٤١،٥٦٠،٧٦
S١،٣٩٠،٩١١،٢٥٠،٨٧

عدد نتائج= ∑
n =عدد الطلبة

معدل = 
S2 =عدد تنوعي النتائج)varians(
S =الانحراف المعياري)Standard deviation(
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قبل أن يستمرّ الباحث في معرفة فعالية الإنتاج عليه أن يبحث نتيجة تشابه 
:كما يلياختبار-الفصلين بصيغة ت

( ) ( ) =
( ) =, ,( ) , ( ) , =

,( ) , ( ) , =,, , ( , ) =
− . = ,, = ,√ , = ,, ( , ) = ,, ( , ) =
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)٩(جدول 
من الاختبار القبلي بين الفصليناختبار-تنتيجة

جدولtحسابn̅Sdktفصل

= ٢- ٣٨+٣٨٨،٦٧٠،٨٤٠،٩١٣٨الضابط
١،٢٧١،٦٧-٧٤

٣٨٩،١٤٠،٧٦٠،٧٦تجربةال

من نتائج الاختاب القبلي للفصلين، سيقارن من نتيجة حساب ومن نتيجة ت
- (حسابومن ذلك أن نتيجة ت. ١،٦٧فهو % ٥علي أسس مستوى معنوي جدولت

، أن تشابه الفصلين قبل تعليم المفردات بوسيلة الإنتاج وغيره )١،٦٧(جدولت< )١،٢٧
البعدي الاختبار. متشابه

.لهما
ين من الفصلين كما سبق في الجداول الاختبار بعد أن حسب الباحث نتائج 
بأسس يم المفردات بالألعاب اللغوية الحاسوبية فقدّم الباحث بيانات لمعفرفة فعالية تعل

:فرض البحث كما يلي
أنّ تعليم المفردات باستخدام الألعاب اللغوية الحاسوبية ببرنامج = 0ه-

تنمية قوة من تعليم المفردات قبله في متسوي أو غير أحسن
.

أنّ تعليم المفردات باستخدام الألعاب اللغوية الحاسوبية ببرنامج = ١ه-
تنمية قوة استذكار المفردات في من تعليم المفردات قبله أحسن 

.
)t-table(جدولتنتيجة ≤حسابتـنتيجة = 0ه-
)t-table(جدولتـ >حسابتـنتيجة = ١ه-

–اختبارصيغةبعدي بين الفصلين باختبارنتائج فقدم الباحث 0لمعرفة قبولة ه
:كما يلي) t-test(ت 
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( ) ( ) =( ) =
,, ( , ) = 9,14− 8,67(38− 1)0,76+(38− 1)0,8438+ 38− 2 138+ 138 =, = ,, = ,√ , = ,, ( , ) =

)١٠(جدول 
اختبار من الاحتار البعدي بين الفصلين-تنتيجة 

جدولtحسابn̅Sdktفصل

= ٢- ٣٨+٣٨٨،٦٧٠،٨٤٠،٩١٣٨الضابط
٧٤٢،٣٥١،٦٧

٣٨٩،١٤٠،٧٦٠،٧٦تجربةال

يجب على الباحث أن لتقرير حسن تعليم المفردات باستخدام الألعاب اللغوية ف
تعريض ) ٧(بيانات من جدول بأنّ ت ونتيجة قائمة-اختبارقارن نتيجتين بين نتيجة ي

الفصل الضابطنتيجة معدل . تجربةوالالفصل الضابطمن البعديالاختبارنتيجة من 
٩،١٤هيوأمّا نتيجة معدل فصل التجربة٠،٩١هيوانحرافه المعياري٨،٦٧هو 

بأخذ الباحث مستوى ٧٤بينهما هي ) dk(قائمة حريّة و ٠،٧٦هيوانحرافه المعياري
مقارنة بين نتيجةومن. ٢،٣٥هي حسابtونتيجة ١،٦٧هي جدولtفنتيجة % ٥معنوي 

tوحسابtأنّ نتيجة جدولtمن نتيجة ) >(أكبر حسابt١مردود و كان ه0هفكان جدول

على المعنى الآخر أنّ تعليم المفردات باستخدام الألعاب اللغوية الحاسوبية ببرنامج .مقبول
أحسن من تعليم المفردات الذي يؤدي تعليمها ) Game Maker 8.1(٨.١جم مكر 

بوسيلة البطاقة في الفصل السابع من مدرسة هاشم أشعرى المتوسطة الإسلامية بباتو 
.تنمية قوّة من مجال جوى الشرقية
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وتحليلها ومناقشتهاالاستبانةعرض بيانات : المبحث الرابع
التي وزّعها الباحث لمعرفة جذابة الطلبة الاستبانةأسئلةومن بيانات 

:هم في تعليم المفردات العربية كما يليوملل
)١١(جدوال 

الكمّيةنتيجة الأساسية لتغيير البانات الكيفية إلى البيانات 
نتيجةالاستبانةسؤال إجابة

٤أ
٣ب
٢ج
١د

)١٢(جدوال 
الاستبانةأسئلةالطلبة من إجابةنتيجة 

رقم
سئلةبنود الأ

١٢٣٤٥٦٧٨٩١٠١١١٢١٣١٤١٥
بأجببببجبجببأبأ١
أأبببببجبأببببأ٢
أأبببببجبأببببأ٣
بأبببجببأبجببأب٤
أأجبببببأجببأبأ٥
أأببببببأببأأبأ٦
أبببببببببببببب٧
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أأببببببأببأأأأ٨
أأببأأبببأأبببب٩
أبببببأجأبببأبأ١٠
أأأببأببأبجأبأأ١١
أبجأجأأبأجأأأبأ١٢
أأببأجببأببأأبأ١٣
أأأببجببببببأبأ١٤
بأبأأبأبأأأبأأأ١٥
بأبأبأبجأببأأبأ١٦
أأبببأبببببأببأ١٧
أأببأجبجأأجأببأ١٨
أبببببببببببببب١٩
أبببببببأببببجب٢٠
أأببببببببجبببأ٢١
أأأبببأأأببأأأأ٢٢
أأأبببببأبججأبأ٢٣
أأببببببأببأأبأ٢٤
ببأبأجبجأأجأببب٢٥
أبأبأبببببأأبأأ٢٦
بأأأبأأبببأأأبأ٢٧
أأببجججبببجأبدأ٢٨
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أأبببأببأبأبأبأ٢٩
أأأبببببأببأأبأ٣٠
أأببأجأبأبببأبأ٣١
أأأأأجبجأأجأأبأ٣٢
أأأجبجدبأججأأأأ٣٣
أأببأبببأبأبأبأ٣٤
أبأأبجببجبجججأب٣٥
بأبأأبأبأأأبأأأ٣٦
بأبأبأبجأببأأبأ٣٧
أأبببأبببببأببأ٣٨

٩١٢=٤× ٢٢٨= "أ"جابةعدد نتيجة لإ
٨٨٨=٣× ٢٩٦="ب"جابةعدد نتيجة لإ
٩٠=٢×٤٥= "ج"جابةعدد نتيجة لإ
٢= ١× ٢="د"جابةعدد نتيجة لإ
١٨٩٢= نتائجالعدد مجموعة 

هو ٣٨× ١٥× ٤" أ"الطلبة إجابةوعدد مجموعة النتائج المرجوة بكلّ 
ومن تلك البيانات أنّ . ١٨٩٢وعدد مجموعة النتائج المحصول هو . ٢٢٨٠
: ١٨٩٢= (تعليم اللغة العربيةإلى لإزالة ملل الطلبة و الإنتاج فعالة 

%).١٠٠(من النتائج المرجوة % ٨٢،٩٨% = ١٠٠× ٢٢٨٠



الفصل الخامس
الخاتمة

التوصيات ثلاثة مباحث و هي نتائج البحث و يقدّم الباحث الفصل هذا في 
.المقترحاتو 
نتائج البحث.أ

الألعاب اللغوية الحاسوبية البيانات ثم تحليلها عن تطوير الباحثعرضأن بعد 
لتعليم المفردات في المستوى فعاليتها و )Game Maker 8.1(٨.١ببرنامج جم مكر 
، جاوى الشرقيةالإسلامية بباتوهاشم أشعري المتوسطةمدرسة الإبتدائي لدى طلبة

: نتائج البحث هذا كما يليفيقدّم الباحث 
و تتكون هذ الانتاج الألعاب اللغوية الحاسوبية لتعليم المفرداتتطوير قد تمّ .١

:المواصفات كما يلي 
باثنتين وثلاثين صفحةعشرين مفردةمادة واحدة وهي عنوان بستّ )أ

وبعضها من غير الناطقين الأصوات من الناطقين بعض الصور الملوّنة و )ب
 .

ن دقيقةو وعشر ثلاثةالوقت المقرّر )ج
الحاسوبية ببرنامج جم مكر فعالة تعليم المفردات باستخدام الألعاب اللغوية .٢

٨.١)Game Maker 8.1 ( فعال لتنمية استذكار المفردات واستخدامها في في
فهم المسموع والمقروء لدى الطلبة في مدرسة هاشم أشعري الإسلامية بباتو 

.جاوا الشرقية
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التوصيات.ب
:ضرورة تقديم التوصيات كما يلي الباحثيرىإنطلاقا من نتائج البحث 

لقيام تعليم المفردات باستخدام الألعاب اللغوية مؤسسة المدرسة أن تدافع - ١
.الحاسوبية

لتنمية رغبة الطلبة في العصريةالمفردات أن تقدّم المدرّسة استراتيجة تعليم - ٢
بدون إزالة رغبتهم في شيء باستخدام الألعاب اللغوية الحاسوبية التعلّم 

.آخر
المقترحات-ج

إجراء المزيد من البحوث و الباحثيقترحفي ضوء نتائج البحث العلمي 
إلى النقصان الذي ينبّه و . عليهالباحثالدراسات في ا

:  كما يلي الباحثيمكن الباحثين الأخرين اقترحت 
فياحثينهذا البحث يحتاج إلى الإستمرار في تحسينه و تعميقه، خاصة للب- ١

تعليم اللغة العربية 
٢ -

.لعبتها وغيرها
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قائمة المراجع
العربية.أ

: مالانق. مهارات التدريس نحو مدرس اللغة العربية الكفء. ٢٠١١. أوريل بحر الدين
.جامعة مولانا ملك إبراهيم الإسلامية

. إيسيسكو:مصر. الناطقينلغيرالغربيةتعليم. ١٩٨٩. طعيمةأحمدرشدي

: بلا(المرجع في تعليم اللغة العربية للناطقين بلغات أخرى، . بلا. رشدي أحمد طعيمة
.مطابعة جامعة أم القرى

. . ٢٠١١. عبد الرحمن بن إبراهيم الفوزان
.فهرسة مكتبة الملك فهد الوطنية أثناء النشر: الرياض

فهرسة مكتبة : الرياض. تقنيات التعليم والإتصال. ه١٤١٩. عبد العزيز محمد العقلي
.الملك فهد الوطنية أثناء النشر

دار : القاهرة. التكنولوجيا وتطوير التعليم. ٢٠٠٢. عبد العظيم عبد السلام الفرجاني
.غريب

للنشرالفلاحدار: الأردون. وتعليقاتحالاتاللغةتعيلم. ١٩٩٨. الخوليعليمحمد
.والتوزيع

.دار الفلاح للنشر والتوزيع: دنالأر . الاختبارات اللغوية. ٢٠٠٠. _________

للنشرالفلاحدار: الأردون. وتعليقاتحالاتاللغةتعيلم. ١٩٩٨. الخوليعليمحمد
.والتوزيع
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: مالانج،أنجح الوسائل المعاصرة في تعليم المفردات العربية. ٢٠٠٧. قامي أكيد جوهري
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.مالانجالحكوميةالإسلاميةإبراهيممالكمولاناجامعةرسالة الماجستير
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Wawancara Kepala MTs Hasyim Asya'ari Batu (Pra Penelitian)

Hari/Tanggal : ……………………………………………….

Nama : ...................................................................................

Telp/hp : ...................................................................................

Masa Jabatan : ...................................................................................

Pendidikan terakhir : ...................................................................................

1. Sejak kapan berdirinya Madrasah ini?
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………

2. Kurikulum apa yang digunakan oleh Madrasah ini?

………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………

3. Sejak kapan pembelajaran bahasa arab dimulai di madrasah ini?
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………

4. Ada berapa guru bahasa Arab di Madrasah ini?
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………

5. Ada berapa ruangan laboratorium bahasa di Madrasah ini?
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………

6. Ada berapa ruangan laboratorium komputer di Madrasah ini?
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………

7. Ada berapa ruangan multimedia di Madrasah ini?
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………



8. Apakah para guru bahasa Arab menggunakan laboratorium bahasa dalam
pengajaran bahasa Arab?
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………

9. Apakah para guru bahasa Arab menggunakan laboratorium komputer
dalam pengajaran bahasa Arab?
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………

10. Apakah para guru bahasa Arab menggunakan ruangan multimedia dalam
pengajaran bahasa Arab?
………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………
………………

Pewancara/peneliti Narasumber

M. Alfath Qaaf,S.Pd.I …………………..

Mengetahui,

Kepala MTs Hasyim Asy'ari

……………………………



Wawancara Guru Bahasa Arab (Pra Penelitian)

Hari/Tanggal : ……………………………………………….

Nama Sekolah : ...................................................................................

Nama guru : ...................................................................................

Telp/hp : ...................................................................................

Masa mengajar : ...................................................................................

Pendidikan terakhir : ...................................................................................

11. Sejak kapan pelajaran bahasa Arab diajarakan di MTs ini?

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………

12. Kurikulum apa yang digunakan dalam Pengajaran Bahasa Arab saat ini?

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………

13. Kelas berapa sajakah pelajaran Bahasa Arab diajarkan?

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………

14. Di kelas berapakah hasil pembelajaran bahasa arabnya tinggi

dibandingkan dengan kela yang lain?

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………

15. Di kelas berapakah hasil pembelajaran bahasa arabnya paling rendah

dibandingkan kelas yang lain?

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………



16. Apakah buku ajar yang Bapak/Ibu gunakan dalam mengajarkan bahasa

Arab di kelas yang keberhasilan belajar muridnya lebih rendah dari murid-

murid lain sudah sesuai dengan kurikulum yang digunakan saat ini?

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………

17. Metode apa yang sering Bapak/Ibu gunakan dalam mengajarkan bahasa

Arab di kelas yang keberhasilan belajar muridnya lebih rendah dari murid-

murid lain ?

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………

18. Media apa yang sering Bapak/Ibu gunakan dalam mengajarkan bahasa

Arab di kelas yang keberhasilan belajar muridnya lebih rendah dari murid-

murid lain ?

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………

19. Tujuan pembelajaran apa yang sudah tercapai?

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………

20. Tujuan pembelajaran apa saja yang masih belum tercapai?

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………

21. Apa yang Bapak/Ibu lakukan agar tujuan pembelajran yang belum tercapai

bisa tercapai?

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………



22. Apa yang membuat murid-murid Bapak/Ibu tertarik dengan Pelajaran

Bahasa Arab?

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………

23. Apa yang membuat murid-murid Bapak/Ibu tidak tertarik dengan

Pelajaran Bahasa Arab?

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………

Pewancara/peneliti Narasumber

M. Alfath Qaaf,S.Pd.I …………………..

Mengetahui,

Kepala MTs Hasyim Asy'ari

……………………………



المفردات

معان الكلماتالكلماترقممعان الكلماتالكلماترقم
نَاءٌ ج مَوَانِئُ .Rumah١٦بَـيْتٌ ج بُـيـُوْتٌ .١ Pelabuhanمِيـْ

Teleponهَاتِفٌ ج هَوَاتِفُ .Kantor١٧ج دَوَاوِيْنٌ دِيْـوَانٌ .٢

Polisiشُرْطَةٌ .Nomor١٨رَقْمٌ .٣

penjahatجَنَاةٌ .Pasar١٩سُوْقٌ ج أَسْوَاقٌ .٤

macetمُزْدَحِمٌ .Jalan٢٠شَارعٌِ ج شَوَارعُِ .٥

وَانٌ ج عَنَاوِيْنُ .٦ Segals kopiكُوْبٌ مِنَ الْقَهْوَةِ .Alamat٢١عُنـْ

Mengirimkanلُ سِ رْ ي ـُ–لَ سَ رْ أَ .Terminal٢٢محََطَّةُ السَّيَّارةَِ .٧

menangkapيَـقْبِضُ –قَـبَضَ .Stasiun٢٣محََطَّةُ الْقِطاَرِ .٨

Memeriksaيحَْفِصُ –فَحَصَ .Sekolah٢٤مَدْرَسَةٌ ج مَدَارِسُ .٩

مُسْتَشْفَى ج .١١
Rumah sakitمُسْتَشْفِيَاتٌ 

mengobatiيُـعَالِجُ –عَالجََ ٢٥

Menertibkanيُـنَظِّمُ -نَظَّمَ ٢٦

مَصْرِفٌ ج .١٢
مَصَارِفُ 

Bank

Bandaraمَطاَرٌ ج مَطاَراَتٌ .١٣

Kantor posمَكْتَبُ الْبرَيِْدِ .١٤

Stadionمَلْعَبٌ ج مَلاَعِبُ .١٥



يُ عِ وْ مُ سْ مَ الْ صُّ نَّ ال
ةِ يَّ وِ انَ الثَّ ةِ سَ رَ دْ مَ الْ نَ مِ لِ وَّ الأَْ لِ صْ فَ الْ فيِ بٌ الِ ا طَ نَ أَ . مَرْوَانُ يْ سمِْ ، اِ انُ وَ خْ ا الإِْ هَ يُّـ اأَ يَ 

برَِ كْ أَ نْ مِ تيِْ سَ رَ دْ مَ . ٦٥مُ قْ رَ لْ وْ نجُْ وْ ب ـُامُ يمَْ إِ عِ ارِ الشَّ فيِ تيِْ سَ رَ دْ مَ عُ قَ ت ـَ. ةِ يَّ مِ وْ كُ الحُْ ةِ يَّ مِ لاَ سْ الإِْ 
. ٧٨٨٥٨٨هُ مُ قْ رَ . فٌ اتِ هَ ةِ سَ رَ دْ مَ الْ فيِ . ةِ نَ ي ـْدِ مَ الْ فيِ سِ ارِ دَ مَ الْ 

مُ قْ رَ وَ . ٦٧مُ قْ رَ ولْ ونجُْ بُ امُ يمَْ إِ عِ ارِ الشَّ فيِ هُ انُ وَ ن ـْعُ وَ . ةِ طَ رْ الشُ بُ تَ كْ مَ ةِ سَ رَ دْ مَ الْ بِ انِ بجَِ وَ 
امَّ عَ الْ نَ مْ لأَ اْ نَ وْ ظُ فَ يحَْ مْ هُ وَ . نَ وْ يـُّ طِ رْ شُ هِ يْ فِ وَ . عٌ اسِ وَ وَ رٌ ي ـْبِ كَ بُ تَ كْ مَ الْ وَ . ٧٨٨٥٩٠هِ فِ اتِ هَ 
.اةَ جَ النَّ نَ وْ ضُ بِ قْ ي ـَوَ 

إِيمْاَمُ عِ ارِ الشَّ ا فيِ هَ ان ـُوَ ن ـْعُ وَ . ةٌ فَ ي ـْظِ نَ وَ ةٌ رَ ي ـْبِ ى كَ فَ شْ تَ سْ مُ الْ وَ . ىفَ شْ تَ سْ مُ تيِْ سَ رَ دْ مَ امَ مَ أَ وَ 
مْ هُ صَ حَ فْ ي ـَلِ ةِ نَ ي ـْدِ مَ الْ احِ وَ ن ـَنْ ى مِ ضَ رْ مَ الْ اءَ جَ وَ . ٧٨٨٦١١ا هَ وَرَقْمُ هَاتفِِ . ٧٨بوُنجُْولْ رَقْمُ 

.ةً اعَ سَ نَ يْ رِ شْ عِ وَ عَ بَ رْ أَ وْ أَ مٍ وْ ي ـَلَ وْ طُ حٌ وْ ت ـُفْ مَ ى فَ شْ تَ سْ مُ الْ وَ . بُ يْ بِ الطَّ مُ هُ الجَِ عَ ي ـُوَ 
فيِ تيِْ يْ ب ـَوَ . ةِ سَ رَ دْ مَ الْ نِ عَ دٌ يْ عِ بَ تيِْ يْ ب ـَوَ . رِ هْ الظُّ دَ عْ ب ـَارِ هَ النَّـ فيِ تِ يْ ب ـَالْ لىَ إِ تُ عْ جَ رَ وَ 

تيِْ يْ ب ـَلىَ إِ بُ هَ ذْ ا نَ يَّ ، هَ نْ ذَ إْ وَ . ٦٥٥٧٢١تيِْ يْ ب ـَفِ اتِ هَ مُ قْ رَ وَ . ٨٦مُ قْ رَ انْ مَ رْ دِ وْ سُ عِ ارِ الشَّ 
.ةِ وَ هْ قَ الْ نَ ا مِ بً وْ كُ كَ لَ مُ دِّ قَ أُ سَ وَ 

الْمَقْرُوْئِيُ صُّ النَّ 
مُ قْ رَ انْ وَ لاَ هْ ب ـَعِ ارِ الشَّ فيِ هُ انُ وَ ن ـْعَ وَ . اايَ ابَ رَ وْ سُ فيِ نُ كُ سْ يَ وَ هُ وَ . حمَْزةٌَ دُ يِّ السَّ كَ لِ اذَ 

لَّ كُ دِ جِ سْ مَ الْ لىَ إِ بُ هَ ذْ يَ وَ هُ وَ . دِ جِ سْ مَ الْ نَ مِ بٌ يْ رِ قَ هُ تُ يْ ب ـَوَ . ٤٢٢٥١٣هِ فِ اتِ هَ مُ قْ رَ وَ . ٥٧
.حٌ الِ صَ مٌ لِ سْ مُ هُ نَّ لأَِ مٍ وْ ي ـَ

ةُ طَ رْ شُ ةٌ زَ حمَْ دُ يِّ السَّ وَ . مٌ حِ دَ زْ ا مُ هَ رُ وْ رُ مُ وَ ةٌ رَ ي ـْثِ ا كَ هَ ان ـُكَّ سُ وَ . ةٌ رَ ي ـْبِ كَ ةٌ نَ ي ـْدِ مَ اايَ ابَ رَ وْ سُ وَ 
.امَّ عَ الْ نَ مْ لأَ اْ ظُ فَ يحَْ وَ ةِ نَ ي ـْدِ مَ الْ عِ ارِ وَ شَ فيِ رِ وْ رُ مُ الْ ةَ كَ رْ حِ مُ ظِّ نَ ي ـُوَ هُ وَ . رِ وْ رُ مُ الْ 

مُ قْ رَ وَ ٥٩ا هَ تِ يْ ب ـَمُ قُ رَ وَ . كَ الِ ذَ كَ انْ وَ لاَ هْ ب ـَعِ ارِ الشَّ ا فيِ هَ ت ـُيْ ب ـَوَ . ةٌ رَ ي ـْنِ مُ ةُ دَ يِّ السَّ كَ لْ تِ وَ 
نْ مِ بٌ يْ رِ ا قَ هَ ت ـُسَ رَ دْ مَ وَ . ةٌ سَ رَ دْ مَ يَ هِ وَ . ةْ زَ حمَْ دِ يِّ السَّ تِ يْ ب ـَبِ انِ ا بجَِ هَ ت ـُيْ ب ـَوَ . ٤٢٢٥١٥ا هَ فِ اتِ هَ 
.ةً يَ اشِ مَ اكَ نَ هُ مٍ وْ ي ـَلَّ كُ بُ هَ ذْ تَ وَ ٧٥مُ قْ رَ انْ وَ لاَ هْ ب ـَعِ ارِ الشَّ فيِ نيِْ عْ ا ي ـَهَ تِ يْ ب ـَ



!دُ يِّ االسَّ يَ يرِْ الخَْ احَ بَ صَ : مَرْوَانُ 
؟كَ ا اسمُْ مَ . رِ وْ النـُّ احَ بَ صَ : يحَْيىَ 

؟كَ ا اسمُْ مَ وَ . مَرْوَانُ يْ سمِْ اِ : مَرْوَانُ 
!مَرْوَانُ ا يَ لاً هْ سَ وَ لاً هْ أَ . يحَْيىَ يْ سمِْ اِ : يحَْيىَ 

؟يحَْيىَ ا يَ كَ تُ نَ هْ ا مِ مَ . كَ بِ لاً هْ أَ : مَرْوَانُ 
؟مَرْوَانُ ا يَ كَ تُ نَ هْ ا مِ مَ وَ . سٌ رِّ دَ ا مُ نَ أَ : يحَْيىَ 

؟يحَْيىَ ايَ كَ انُ وَ ن ـْا عُ مَ . بٌ يْ بِ ا طَ نَ أَ : مَرْوَانُ 
؟يِّ زِ كَ رْ مَ الْ قِ وْ السُّ بِ انِ بجَِ تيِْ يْ ب ـَ. ٤٨مُ قْ ا رَ مَ وْ سُ وْ ا كُ ايَ يجَْ وَ عِ ارِ الشَّ فيِ انيِْ وَ ن ـْعُ : يحَْيىَ 

؟فٌ اتِ هَ كَ دَ نْ عِ لْ هَ : مَرْوَانُ 
؟مَرْوَانُ ا يَ كَ تُ يْ ب ـَنَ يْ أَ وَ . ٧٦٥٧٧٨يْ فِ اتِ هَ مُ قْ رَ . فٌ اتِ هَ ىْ دِ نْ ، عِ مْ عَ ن ـَ: يحَْيىَ 

.٦٥مُ قْ ا رَ رَ وْ اتمُِّ بَ عِ ارِ الشَّ فيِ تيِْ يْ ب ـَ: مَرْوَانُ 
؟ةِ طَ رْ الشُّ بُ تَ كْ مَ بِ انِ بجَِ كَ تُ يْ ب ـَلْ هَ : يحَْيىَ 

.ةِ يَّ لِ دَ يْ الصَّ بِ انِ بجَِ تيِْ يْ ب ـَ. اهَ اءَ رَ وَ تيِْ يْ ب ـَلْ ، بَ لاَ : مَرْوَانُ 
؟كَ فِ اتِ هَ مُ قْ ا رَ مَ : يحَْيىَ 

.٨٤٤٧٣٣يْ فِ تِ هَ مُ قْ رَ : مَرْوَانُ 
.اءِ قَ للِّ اا ذَ دٌ يْ عِ ا سَ نَ ، أَ مَرْوَانُ ا ا يَ رً كْ شُ : يحَْيىَ 

!اءِ قَ اللِّ لىَ إِ . كَ لِ ذَ ا كَ نَ أَ وَ : مَرْوَانُ 
.ةِ مَ لاَ السَّ عَ مَ : يحَْيىَ 



Lembar Validasi

Ahli Desain

Nama : ..........................................................

Pekerjaan : ..........................................................

Keterangan : ..........................................................

Kriteria

No Aspek Penilaian
Skor

Keterangan
4 3 2 1

1.
Kesesuaian game ini dalam pengajaran kosakata

bahasa Arab

2. Kesesuaian kosakata dengan gambar

3. Kesesuaian jenis dan ukuran font

4.
Kemenarikan pewarnaan pada masing-masing

gambar

5. Ketepatan jenis gambar untuk kelas MTs

6. Ketepatan tata letak gambar dengan tulisan

7. Ketepatan tampilan

8.
Ketepatan penyajian game ini dengan waktu

yang ditentukan

9.
Kepraktisan game ini dalam pembelajaran kosa

kata

10. Kejelasan petunjuk penggunaan

Keterangan :

Skor 4: sangat baik/sangat sesuai/sangat tepat

3: baik/sesuai/tepat

2: kurang baik/kurang sesuai/kurang tepat

1: sangat kurang baik/sangat kurang sesuai/sangat kurang tepat



Kritik:

………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

Saran:

………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

Kesimpulan:

………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

( ) Valid

( ) Cukup Valid

( ) Kurang Valid

( ) Tidak Valid

Penguji Media

(…………………………)



Lembar Validasi

Ahli Materi

Nama : ..........................................................

Pekerjaan : ..........................................................

Keterangan : ..........................................................

Kriteria

No Aspek Penilaian
Skor

Keterangan
4 3 2 1

1. Kesesuaian kosakata dengan tema

2.
Kesesuaian game ini dengan indikator hasil

belajar untuk mufrodat

3.
Kesesuaian game ini dengan materi yang

disampaikan

4.
Kesesuaian game ini untuk  latihan memahami

kalimat

5. Ketepatan penulisan kosakata pada game ini

6.
Ketepatan strategi pembelajaran dengan

menggunakan game ini

7. Ketepatan pemilihan kosakata dengan tema

8.
Ketepatan pemilihan latihan penguasaan kosa

kata pada game ini

9.
Kemenarikan pembelajaran kosa kata yang

disajikan melalui game ini

10. Kejelasan kajian materi melalui media

Keterangan :

Skor 4: sangat baik/sangat sesuai/sangat tepat

3: baik/sesuai/tepat

2: kurang baik/kurang sesuai/kurang tepat

1: sangat kurang baik/sangat kurang sesuai/sangat kurang tepat



Kritik:

………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

Saran:

………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

Kesimpulan:

………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

( ) Valid

( ) Cukup Valid

( ) Kurang Valid

( ) Tidak Valid

Penguji Materi

(…………………………)



Angket Siswa

A. Identitas

Nama : ……………………………………………

Kelas/ semester : ..…………………………………………

Sekolah :
……………………………………………………………………

B. Petunjuk Pemanfaatan

1. Pilihlah salah satu jawaban yang kalian anggap paling tepat dengan memberikan
tanda (X) !

C. Angket Isian

1. Apakah penyajian game ini dalam pembelajaran bahasa Arab menarik?

a. Sangat menarik b. menarik c. kurang menarik d. tidak menarik

2. Apakah belajar kosakata bahasa Arab dengan menggunakan game ini mudah?

a. Sangat mudah b. mudah c. kurang  mudah d. tidak mudah

3. Apakah gambar yang digunakan pada game ini menarik?

a. Sangat menarik b. menarik c. kurang menarik d. tidak menarik

4. Apakah pewarnaan pada masing-masing gambar game ini menarik?

a. Sangat menarik b. menarik c. kurang menarik d. tidak menarik

5. Apakah suara pada masing-masing gambar pada game ini jelas?

b. Sangat jelas b. jelas c. kurang jelas d. tidak jelas

6. Apakah tulisan pada game ini jelas?

c. Sangat jelas b. jelas c. kurang jelas d. tidak jelas

7. Apakah anda tertarik dengan bermacam-macam gambar yang ada dalam game
ini untuk belajar bahasa Arab?

a. Sangat tertarik b. tertarik c. kurang tertarik d. tidak tertarik

8. Apakah anda dapat mengingat kosakata berbahasa Arab yang telah diajarkan
dengan game ini ?

a. Sangat ingat b. ingat c. kurang ingat d. tidak ingat



9. Apakah anda dapat memahami kosakata berbahasa Arab yang disampaikan
dengan menggunakan game ini ?

a. Sangat paham b. paham c. kurang paham d. tidak paham

10. Apakah anda dapat mendengar jelas teks yang diungkapkan dalam game ini?

a. Sangat jelas b. jelas c. kurang jelas d. tidak jelas

11. Apakah anda dapat membaca secara jelas teks dalam game ini?

a. Sangat jelas b. jelas c. kurang jelas d. tidak jelas

12. Apakah anda dapat memahami teks yang diperdengarkan dalam game ini?

a. Sangat paham b. paham c. kurang paham d. tidak paham

13. Apakah anda dapat memahami teks yang tertulis dalam game ini?

a. Sangat paham b. paham c. kurang paham d. tidak paham

14. Apakah anda senang belajar kosakata bahasa Arab dengan menggunakan game ini
?

a. Sangat senang b. senang c. kurang senang d. tidak senang

15. Apakah dengan game ini anda lebih semangat belajar bahasa Arab?

a. Sangat bersemangat b. semangat c. kurang semangat d. tidak semangat



Nama : ……………………………………..

Kelas/Semester : ……… / ……..

Tanggal : ……/……/2014

!بمعناهابُ اسِ نَ ت ـُيْ تِ الَّ ةِ مَ لِ كَ الْ فِ رْ حَ لَ وْ حَ ةَ رَ ائ ـْدَ ـيْ / عْ ضَ ىـيْ وَ / اِسْتَمِعْ .أ
عٌ ارِ شَ . جفٌ اتِ هَ . بمٌ قْ رَ . أ.١

مَصْرِفٌ . جانٌ كَّ سُ . بمٌ حِ دَ زْ مُ . أ.٢

ضُ بِ قْ ي ـَ-ضَ بَ ق ـَ. جمُ ظِّ نَ ي ـُ-مَ ظَّ نَ . بجُ الِ عَ ي ـُ- الجََ عَ . أ.٣

Pelabuhan. جRumah sakit. بSekolah. أ.٤

Stadion. جKantor polisi. بKantor pos. أ.٥

Menangkap. جMenertibkan. بMengobati. أ.٦

!بِمَعْنَاهَاةُ يَ اذِ حَ مُ الْ ةُ رَ وْ الصُّ بُ اسِ نَ ت ـُيْ تِ الَّ ةِ مَ لِ كَ الْ فِ رْ حَ لَ وْ حَ ةَ رَ ائِ دَ يْ ـ/عْ ضَ .ب

١.
طبَِيْبٌ . جمُدَرِّسٌ . بشُرْطِيٌّ . أ

٢.
طبَِيْبٌ . جمُدَرِّسٌ . بشُرْطِيٌّ . أ

Nama : ……………………………………..

Kelas/Semester : ……… / ……..

Tanggal : ……/……/2014

!بمعناهابُ اسِ نَ ت ـُيْ تِ الَّ ةِ مَ لِ كَ الْ فِ رْ حَ لَ وْ حَ ةَ رَ ائ ـْدَ ـيْ / عْ ضَ ىـيْ وَ / اِسْتَمِعْ .أ
عٌ ارِ شَ . جفٌ اتِ هَ . بمٌ قْ رَ . أ.١

مَصْرِفٌ . جانٌ كَّ سُ . بمٌ حِ دَ زْ مُ . أ.٢

ضُ بِ قْ ي ـَ-ضَ بَ ق ـَ. جمُ ظِّ نَ ي ـُ-مَ ظَّ نَ . بجُ الِ عَ ي ـُ- الجََ عَ . أ.٣

Pelabuhan. جRumah sakit. بSekolah. أ.٤

Stadion. جKantor polisi. بKantor pos. أ.٥

Menangkap. جMenertibkan. بMengobati. أ.٦

!بِمَعْنَاهَاةُ يَ اذِ حَ مُ الْ ةُ رَ وْ الصُّ بُ اسِ نَ ت ـُيْ تِ الَّ ةِ مَ لِ كَ الْ فِ رْ حَ لَ وْ حَ ةَ رَ ائِ دَ يْ ـ/عْ ضَ .ب

١.
طبَِيْبٌ . جمُدَرِّسٌ . بشُرْطِيٌّ . أ

٢.
طبَِيْبٌ . جمُدَرِّسٌ . بشُرْطِيٌّ . أ

Nama : ……………………………………..

Kelas/Semester : ……… / ……..

Tanggal : ……/……/2014

!بمعناهابُ اسِ نَ ت ـُيْ تِ الَّ ةِ مَ لِ كَ الْ فِ رْ حَ لَ وْ حَ ةَ رَ ائ ـْدَ ـيْ / عْ ضَ ىـيْ وَ / اِسْتَمِعْ .أ
عٌ ارِ شَ . جفٌ اتِ هَ . بمٌ قْ رَ . أ.١

مَصْرِفٌ . جانٌ كَّ سُ . بمٌ حِ دَ زْ مُ . أ.٢

ضُ بِ قْ ي ـَ-ضَ بَ ق ـَ. جمُ ظِّ نَ ي ـُ-مَ ظَّ نَ . بجُ الِ عَ ي ـُ- الجََ عَ . أ.٣

Pelabuhan. جRumah sakit. بSekolah. أ.٤

Stadion. جKantor polisi. بKantor pos. أ.٥

Menangkap. جMenertibkan. بMengobati. أ.٦

!بِمَعْنَاهَاةُ يَ اذِ حَ مُ الْ ةُ رَ وْ الصُّ بُ اسِ نَ ت ـُيْ تِ الَّ ةِ مَ لِ كَ الْ فِ رْ حَ لَ وْ حَ ةَ رَ ائِ دَ يْ ـ/عْ ضَ .ب

١.
طبَِيْبٌ . جمُدَرِّسٌ . بشُرْطِيٌّ . أ

٢.
طبَِيْبٌ . جمُدَرِّسٌ . بشُرْطِيٌّ . أ



٣.
مَطاَرٌ . جمحََطَّةُ السَّيَّارَةِ . بمَلْعَبٌ . أ

٤.
مَطاَرٌ . جمحََطَّةُ السَّيَّارَةِ . بمَلْعَبٌ . أ

٥.
قٌ وْ سُ .جفٌ اتِ هَ . بعٌ ارِ شَ . أ

٦.
سُوْقٌ .جفٌ اتِ هَ . بعٌ ارِ شَ . أ

٧.
مَدْرَسَةٌ . جمَكْتَبُ الْبرَيِْدِ . بدِيْـوَانُ الشُّرْطِيِّ . أ

٨.
مَدْرَسَةٌ . جمَكْتَبُ الْبرَيِْدِ . بدِيْـوَانُ الشُّرْطِيِّ . أ

٣.
مَطاَرٌ . جمحََطَّةُ السَّيَّارَةِ . بمَلْعَبٌ . أ

٤.
مَطاَرٌ . جمحََطَّةُ السَّيَّارَةِ . بمَلْعَبٌ . أ

٥.
قٌ وْ سُ .جفٌ اتِ هَ . بعٌ ارِ شَ . أ

٦.
سُوْقٌ .جفٌ اتِ هَ . بعٌ ارِ شَ . أ

٧.
مَدْرَسَةٌ . جمَكْتَبُ الْبرَيِْدِ . بدِيْـوَانُ الشُّرْطِيِّ . أ

٨.
مَدْرَسَةٌ . جمَكْتَبُ الْبرَيِْدِ . بدِيْـوَانُ الشُّرْطِيِّ . أ

٣.
مَطاَرٌ . جمحََطَّةُ السَّيَّارَةِ . بمَلْعَبٌ . أ

٤.
مَطاَرٌ . جمحََطَّةُ السَّيَّارَةِ . بمَلْعَبٌ . أ

٥.
قٌ وْ سُ .جفٌ اتِ هَ . بعٌ ارِ شَ . أ

٦.
سُوْقٌ .جفٌ اتِ هَ . بعٌ ارِ شَ . أ

٧.
مَدْرَسَةٌ . جمَكْتَبُ الْبرَيِْدِ . بدِيْـوَانُ الشُّرْطِيِّ . أ

٨.
مَدْرَسَةٌ . جمَكْتَبُ الْبرَيِْدِ . بدِيْـوَانُ الشُّرْطِيِّ . أ



٩.
نَاءٌ . جمحََطَّةُ اْلقِطاَرِ . بةُ السَّيَّارةِّ طَّ محََ . أ مِيـْ

١٠..
نَاءٌ . جمحََطَّةُ اْلقِطاَرِ . بةُ السَّيَّارةِّ طَّ محََ . أ مِيـْ

!ةِ يَ اذِ حَ مُ الْ ةِ لَ مْ جُ الْ بِ تُـنَاسِبُ يْ تِ الَّ ةِ مَ لِ كَ الْ فِ رْ حَ لَ وْ حَ ةَ رَ ائِ دَ ـــي/ عْ ضَ .ج
الْمَركَْزيِِّ السُّوْقِ بَـيْتيِْ بجَِانِبِ .١

a. Bandara b. pelabuhan c. pasar

٦٥إِيمْاَمُ بُـوْنجُْوْلْ رَقْمُ الشَّارعِِ مَدْرَسَتيِْ فيِ تـَقَعُ .٢
a. Jalan b. daerah c. lorong

وَانُ .٣ .٤٢٢٥١٣هِ هَاتفِِ وَرَقْمُ . ٥٧هُ فيِ الشَّارعِِ بَـهْلاَوَانْ رقَْمُ عَنـْ
a. rumah, telepon b. alamat, telepon c. alamat, nomor

.اْلأَمْنَ الْعَامَّ يحَْفَظُ حمَْزَةٌ حِركَْةَ الْمُرُوْرِ فيِ شَوَارعِِ الْمَدِيْـنَةِ وَ السَّيِّدُ يُـنَظِّمُ .٤
a. menertibkan, menangkap b. menangkap, menjaga c. menertibkan, menjaga

.هُمُ الطَّبِيْبُ يُـعَالجَِ هُمْ وَ يـَفْحَصَ الْمَرْضَى مِنْ نَـوَاحِ الْمَدِيْـنَةِ لِ جَاءَ .٥
a. datang, memeriksa, mengobati
b. datang, memeriksa, menyuntik
c. datang, mengobati, menyuntik

٩.
نَاءٌ . جمحََطَّةُ اْلقِطاَرِ . بةُ السَّيَّارةِّ طَّ محََ . أ مِيـْ

١٠..
نَاءٌ . جمحََطَّةُ اْلقِطاَرِ . بةُ السَّيَّارةِّ طَّ محََ . أ مِيـْ

!ةِ يَ اذِ حَ مُ الْ ةِ لَ مْ جُ الْ بِ تُـنَاسِبُ يْ تِ الَّ ةِ مَ لِ كَ الْ فِ رْ حَ لَ وْ حَ ةَ رَ ائِ دَ ـــي/ عْ ضَ .ج
الْمَركَْزيِِّ السُّوْقِ بَـيْتيِْ بجَِانِبِ .١

a. Bandara b. pelabuhan c. pasar

٦٥إِيمْاَمُ بُـوْنجُْوْلْ رَقْمُ الشَّارعِِ مَدْرَسَتيِْ فيِ تـَقَعُ .٢
a. Jalan b. daerah c. lorong

وَانُ .٣ .٤٢٢٥١٣هِ هَاتفِِ وَرَقْمُ . ٥٧هُ فيِ الشَّارعِِ بَـهْلاَوَانْ رقَْمُ عَنـْ
a. rumah, telepon b. alamat, telepon c. alamat, nomor

.اْلأَمْنَ الْعَامَّ يحَْفَظُ حمَْزَةٌ حِركَْةَ الْمُرُوْرِ فيِ شَوَارعِِ الْمَدِيْـنَةِ وَ السَّيِّدُ يُـنَظِّمُ .٤
a. menertibkan, menangkap b. menangkap, menjaga c. menertibkan, menjaga

.هُمُ الطَّبِيْبُ يُـعَالجَِ هُمْ وَ يـَفْحَصَ الْمَرْضَى مِنْ نَـوَاحِ الْمَدِيْـنَةِ لِ جَاءَ .٥
a. datang, memeriksa, mengobati
b. datang, memeriksa, menyuntik
c. datang, mengobati, menyuntik

٩.
نَاءٌ . جمحََطَّةُ اْلقِطاَرِ . بةُ السَّيَّارةِّ طَّ محََ . أ مِيـْ

١٠..
نَاءٌ . جمحََطَّةُ اْلقِطاَرِ . بةُ السَّيَّارةِّ طَّ محََ . أ مِيـْ

!ةِ يَ اذِ حَ مُ الْ ةِ لَ مْ جُ الْ بِ تُـنَاسِبُ يْ تِ الَّ ةِ مَ لِ كَ الْ فِ رْ حَ لَ وْ حَ ةَ رَ ائِ دَ ـــي/ عْ ضَ .ج
الْمَركَْزيِِّ السُّوْقِ بَـيْتيِْ بجَِانِبِ .١

a. Bandara b. pelabuhan c. pasar

٦٥إِيمْاَمُ بُـوْنجُْوْلْ رَقْمُ الشَّارعِِ مَدْرَسَتيِْ فيِ تـَقَعُ .٢
a. Jalan b. daerah c. lorong

وَانُ .٣ .٤٢٢٥١٣هِ هَاتفِِ وَرَقْمُ . ٥٧هُ فيِ الشَّارعِِ بَـهْلاَوَانْ رقَْمُ عَنـْ
a. rumah, telepon b. alamat, telepon c. alamat, nomor

.اْلأَمْنَ الْعَامَّ يحَْفَظُ حمَْزَةٌ حِركَْةَ الْمُرُوْرِ فيِ شَوَارعِِ الْمَدِيْـنَةِ وَ السَّيِّدُ يُـنَظِّمُ .٤
a. menertibkan, menangkap b. menangkap, menjaga c. menertibkan, menjaga

.هُمُ الطَّبِيْبُ يُـعَالجَِ هُمْ وَ يـَفْحَصَ الْمَرْضَى مِنْ نَـوَاحِ الْمَدِيْـنَةِ لِ جَاءَ .٥
a. datang, memeriksa, mengobati
b. datang, memeriksa, menyuntik
c. datang, mengobati, menyuntik



!ةِ يَ لآتِ الْ ةِ لَ مْ جُ الْ بِ ةِ بَ اسَ نَ مُ الْ ةِ ابَ جَ الإِْ فِ رْ حَ لَ وْ حَ ةَ رَ ائِ ـيْ دَ /ضَعْ .د
وَبجِاَنِبِ الْمَدْرَسَةِ مَكْتَبُ الشُرْطَيِّ .١

a. Disamping sekolah adalah kantor polisi
b. Disamping sekolah adalah kantor pos
c. Disamping sekolah adalah meja polisi

اةَ الْـجَـنَ اْلأَمْنَ الْعَامَّ وَيَـقْبِضُوْنَ شُرْطِيـُّوْنَ وَيحَْفَظوُْنَ .٢
a. Para polisi menjaga keamanan umum dan menangkap penjahat
b. Para polisi menertibkan seleruh penjahat dan memasukkan ke penjara
c. Para polisi menjaga keamanan umum dan memenjarakan penjahat.

وَأمََامَ مَدْرَسَتيِْ مُسْتَشْفَى.٣
a. Di depan rumahku, rumah sakit
b. Di depan sekolahku, rumah sakit
c. Di depan rumahku, sekolah

.وْمٍ أوَْ أرَْبَعَ وَعِشْريِْنَ سَاعَةً وَالْمُسْتَشْفَى مَفْتـُوْحٌ طوُْلَ ي ـَ.٤
a. Rumah sakit buka sepanjang hari atau dua puluh empat jam.
b. Kantor polisi buka sepanjang hari atau dua puluh empat jam
c. Pelabuhan buka sepanjang hari atau dua puluh empat jam

مُ لَكَ كُوْباً مِنَ الْقَهْوَةِ هَيَّا نذَْهَبُ إِلىَ بَـيْتيِْ .٥ .وَسَأقَُدِّ
a. Ayo pergi ke rumahku, saya akan meyajikan untukmu segelas teh
b. Ayo pergi ke rumahku, saya akan meyajikan untukmu segelas susu
c. Ayo pergi ke rumahku, saya akan meyajikan untukmu segelas kopi



الاختبار القبلي

)١(

)٢(



الاختبار البعدي

)١(

)٢(



التجريبة الميدانية الثانية

)١(

)٢(

)٣(



التجريبة الميدانية الثالثة

)١(

)٢(



في الفصل الضابطالتعليم العادي

)١(

)٢(
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