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ABSTRACT 

Muhajirin Ramzi, 2013, Developing Film to Increase Speaking Skill By Using 

Software Vegas 7 (Reset and Development at Nurul Haramain Islamic Boarding 

School for Boys In Narmada West Lombok). Thesis of The State Islamic 

University of Maulana Malik Ibrahim Malang, Supervisor: Prof. Dr. H. Imam 

Asrori, M.Pd and Dr. Faisal Mahmoud Adam Ibrahim.  
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The learning of speaking skill on secondary school or Islamic boarding 

school mostly, and the secondary school Nurul Haramain Islamic Boarding 

School for Boys In Narmada West Lombok a little purpose than the other skills. 

One of problem is instrument matter of learning to process of speaking Arabic 

skill. And educational movies – one of instrument matter of learning on speaking 

Arabic skill is littler.   

 Based on the problems, there are the research questions; (1) what is the 

characteristic of film development by using Software Vegas 7 to Increase 

speaking Skill?, (2) what is the quality of film development by using Software 

Vegas 7 to Increase speaking skill?, and (3) how effectiveness of film 

development by using Software Vegas 7 to Increase speaking skill for students at 

Nurul Haramain Islamic Boarding School for Boys In Narmada West Lombok?  

 The purposes of this research are: (1) To describe the characteristic of film 

development by using Software Vegas 7 to Increase speaking Skill, (2) To 

describe the quality of film development by using Software Vegas 7 to Increase 

speaking skill, and (3) To describe the effectiveness of film development by using 

Software Vegas 7 to Increase speaking skill for students at Nurul Haramain 

Islamic Boarding School for Boys In Narmada West Lombok. 

Based on those problems, the researcher designed educational film by 

using Software of Vegas 7. The researcher used quantitative and developing or 

reset and development (R and D) research method. After designing film, the 

researcher consulted to whom was expert in Arabic teaching and mastering of 

Vegas 7 programme to ask the suggestions.  

 The populations of this research are students of class four at Nurul 

Haramain Islamic Boarding School for Boys in Narmada West Lombok in 2012-

2013 years instruction which number are 58 students. The researcher took 20 

students as a sample from class four A as experiment class and 20 students as a 

sample from class four B as control class. The researcher divided that number 

purposively and randomly. The researcher collected the data using observation, 

interview, questioner and test.  

The results of the research are 1) film development by using Software 

Vegas 7 has the characteristic to Increase speaking skill, 2) film development by 

using Software Vegas 7 has the quality to increase speaking skill and 3) Speaking 

in Arabic by using film development is effectiveness for students at Nurul 

Haramain Islamic Boarding School for Boys In Narmada West Lombok with 

value T-Test-independent is t = 6,817 > with value T-Table is 2,09 (df = 20) and 

value of significant is 5%. And the hypothesis in this research is accepted.   
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ABSTRAKSI 

Muhajirin Ramzi, 2013, Pengembangan Film Dalam Keterampilan Bebicara 

Menggunakan Software Vegas 7 (Studi Reset Dan Pengembangan Di Pondok 

Pesantren Nurul Haramain Putra Narmada Lombok Barat). Tesis, Program 

Pascasarjana, Universitas Islam Negeri Maulana Malik Ibrahim Malang. 

Pembimbing : 1) Prof. DR. H. Imam Asrori, M.Pd., 2) Faisal Mahmoud Adam 
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Pembelajaran kemahiran berbicara Bahasa Arab sebagian besar di 

Madrasah-madrasah atau Pondok Pesantren-Pondok Pesantren termasuk di 

Pondok Pesantren Nurul Haramain Putra Narmada Lombok Barat sangat minim 

dari perhatian. Salah satu penyebabnya adalah media pembelajaran yang terbatas 

untuk proses pembelajaran kemahiran berbicara Bahasa Arab. Sementara 

kesediaan film sebagai salah satu media penunjang dalam pembelajaran 

kemahiran berbicara bahasa arab masih sangat terbatas. 

 Adapun rumusan masalah: (1) Apa karaktristik film pengembangan 

dengan menggunakan software Vegas 7 dalam meningkatkan keterampilan 

berbicara? (2) Sejauhmana kualitas film pengembangan dengan menggunakan 

software Vegas 7 dalam meningkatkan keterampilan berbicara?, dan (3) 

Sejauhmana efektifitas penggunaan film pengembangan dengan menggunakan 

software Vegas 7 dalam meningkatkan keterampilan berbicara siswa di Pondok 

Pesantren Nurul Haramain Putra Narmada Lombok Barat? 

Tujuan penelitian ini adalah : (1) untuk mendiskripsikan karaktristik film 

pengembangan dengan menggunakan software Vegas 7 dalam meningkatkan 

keterampilan berbicara, (2) untuk mendiskripsikan kualitas film pengembangan 

dengan menggunakan software Vegas 7 dalam meningkatkan keterampilan 

berbicara, (3). Untuk mendiskripsikan tingkat efektifitas penggunaan film 

pengembangan dengan menggunakan software Vegas 7 dalam meningkatkan 

keterampilan berbicara siswa di Pondok Pesantren Nurul Haramain Putra 

Narmada Lombok Barat. 

 Berdasarkan problematika di atas, peneliti mengembangkan film 

pembelajaran dengan Software Vegas 7. Dalam penelitian ini, peneliti 

menggunakan pendekatan kualitatif-kuantitatif dengan desain riset dan 

pengembangan. Hasil produksi film yang telah selesai, diajukan ke ahli media 

software Vegas 7 untuk memperoleh perbaikan, san dan masukan guna perbaikan 

produk. 

 Populasi dalam penelitian ini adalah siswa kelas IV Madrasah Aliah 

Pondok Pesantren Nurul Haramain Putra Narmada Lombok Barat tahun ajaran 

2012-2013 yang berjumlah 58 siswa. Dari jumlah populasi tersebut peneliti 

mengambil keas IV A sebagai kelas Eksperimen dan kelas IV B sebagai kelas 

control. Masing-masing dari kelas ekspreimen dan kelas control berjumlah 20 

siswa. Peneliti mengambil sampel secara purposive acak. Eksperimen berlangsung 

pada jam pelajaran. Instrument yang digunakan berupa interview, observasi, tes 

dan angket.  
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Hasi penelitian menunjukkan bahwa  1) film pengembangan menggunakan 

software Vegas 7 memiliki karaktristik dalam meningkatkan keterampilan 

berbicara, (2) film pengembangan dengan menggunakan software Vegas 7 

memiliki kualitas dalam meningkatkan keterampilan berbicara, (3) Belajar 

berbicara bahasa arab penggunaan film pengembangan dengan menggunakan 

software Vegas 7 di Pondok Pesantren Nurul Haramain Putra Narmada Lombok 

Barat sangat efektif. Hal ini terbukti dari hasil perhitungan statistik menggunakan 

uji T-Test Independent dengan hasil nilai t = 6,817> dari nilai T-Tabel sebesar 

2,09 (df=20 dengan taraf significansi 5 %) yang berarti Ho ditolak dan H1 

diterima. 
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