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ABSTRAK 

Hidayati, Siti. 2025. Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik 

Integratif dan Interaktif Berbasis Problem Based Learning pada Materi 

Persamaan dan Pertidaksamaan Linear Satu Variabel, Skripsi, Program 

Studi Tadris Matematika, Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan, 

Universitas Islam Negeri Maulana Malik Ibrahim Malang. Pembimbing 

Skripsi: Muhammad Islahul Mukmin, M.Si., M.Pd. 

Kata Kunci: Integratif dan Interaktif, Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik, 

Problem Based Learning  

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan lembar kerja peserta didik 

elektronik integratif dan interaktif berbasis problem based learning pada materi 

persamaan dan pertidaksamaan linear satu variabel yang valid dan praktis. Selain 

itu, peneliti juga bertujuan untuk mengetahui kemenarikan lembar kerja peserta 

didik elektronik, kontribusi terhadap pemahaman nilai religiusitas peserta didik, 

serta tingkat pencapaian hasil belajar peserta didik terhadap kriteria ketercapaian 

tujuan pembelajaran. 

Jenis penelitian yang digunakan, yaitu penelitian pengembangan (Research 

and Development) dengan model analysis, design, development, implementation, 

and evaluation (ADDIE). Produk yang dikembangkan berupa lembar kerja peserta 

didik elektronik integratif dan interaktif berbasis problem based learning pada 

materi persamaan dan pertidaksamaan linear satu variabel. Teknik pengumpulan 

data menggunakan observasi, wawancara, dan lembar angket. Analisis data yang 

dilakukan, yaitu data kualitatif dan data kuantitatif.  

Hasil penelitian dan pengembangan menunjukkan bahwa (1) tingkat 

validitas produk berdasarkan penilaian ahli mencapai rata-rata 83,2% dengan 

kualifikasi “valid”, dan rata-rata penilaian kepraktisan oleh guru dan peserta didik 

sebesar 87,9% menunjukkan kualifikasi “sangat praktis”, (2) kemenarikan lembar 

kerja peserta didik elektronik memperoleh rata-rata 87,0% dengan kualifikasi 

“sangat menarik”, (3) kontribusi terhadap pemahaman nilai religiusitas 

memperoleh rata-rata sebesar 74,5% dengan kualifikasi “cukup paham”. Dengan 

demikian, pengembangan lembar kerja peserta didik elektronik integratif dan 

interaktif berbasis problem based learning ini dapat menjadi solusi inovatif dalam 

pembelajaran matematika, sekaligus menanamkan nilai religius, (4) pencapaian 

hasil belajar peserta didik setelah menggunakan lembar kerja peserta didik 

elektronik lebih tinggi daripada kriteria ketercapaian tujuan pembelajaran, dengan 

hasil uji one sample t-test menunjukkan nilai signifikansi (Sig. 2-tailed) 0,000, 

maka H0 ditolak.  
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ABSTRACT 

Hidayati, Siti. 2025. Development of Integrative and Interactive Electronic Learner 

Worksheets Based on Problem Based Learning on the Material of Linear 

Equations and Inequalities of One Variable, Thesis, Tadris Mathematics 

Study Program, Faculty of Tarbiyah and Keguruan Sciences, Maulana 

Malik Ibrahim State Islamic University Malang. Thesis Supervisor: 

Muhammad Islahul Mukmin, M.Si., M.Pd. 

Keyword: Integrative and Interactive, Electronic Learner Worksheet, Problem 

Based Learning 

 

This study aims to develop valid and practical integrative and interactive 

electronic student worksheets based on problem-based learning for single-variable 

linear equations and inequalities. In addition, the researchers also aim to determine 

the attractiveness of electronic student worksheets, their contribution to students' 

understanding of religious values, and the level of student learning achievement 

against learning outcome criteria. 

The type of research used was research and development (R&D) with the 

analysis, design, development, implementation, and evaluation (ADDIE) model. 

The product developed is an integrated and interactive electronic worksheet for 

students based on problem-based learning on the subject of linear equations and 

inequalities with one variable. Data collection techniques used include observation, 

interviews, and questionnaires. The data analysis conducted includes both 

qualitative and quantitative data. 

The results of research and development show that (1) the validity level of 

the product based on expert assessment reached an average of 83.2% with a “valid” 

qualification, and the average practicality assessment by teachers and students was 

87.9%, indicating a “very practical” qualification. (2) the attractiveness of the 

electronic student worksheet obtained an average of 87.0% with a qualification of 

“very attractive”, (3) the contribution to understanding religious values obtained an 

average of 74.5% with a qualification of “sufficiently understood”. Thus, the 

development of this integrative and interactive electronic student worksheet based 

on problem-based learning can be an innovative solution in mathematics learning, 

while instilling religious values, (4) the learning outcomes of students after using 

the electronic worksheets were higher than the criteria for achieving learning 

objectives, with the results of the one sample t-test showing a significance value 

(Sig. 2-tailed) of 0.000, thus rejecting H0. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 ملخص 

للمتعلمين  قائمة على التعلم القائم على حل  . تطوير أوراق عمل إلكترونية تكاملية وتفاعلية 2025هدايتي، سيتي 
المشكلات في مادة المعادلات الخطية والمتباينات ذات المتغير الواحد، أطروحة، برنامج تدريس الرياضيات  
في كلية التربية وعلوم الكيغوروان، جامعة مولانا مالك إبراهيم الإسلامية الحكومية مالانج. المشرف على  

 المؤمن، ماجستير في الرياضيات.  الرسالة: محمد إصلاح 

 التكاملية والتفاعلية، ورقة عمل المتعلم الإلكترونية، التعلم القائم على حل المشكلات  : الكلمات المفتاحية 

تهدف هذه الدراسة إلى تطوير ورقة عمل إلكترونية متكاملة وتفاعلية قائمة على التعلم القائم على حل  
المعادلات والمتباينات الخطية أحادية المتغير، بحيث تكون صالحة وعملية. بالإضافة إلى ذلك،  المشكلات في مادة  

يهدف الباحثون إلى معرفة مدى جاذبية ورقة العمل الإلكترونية، ومساهمتها في فهم الطلاب للقيم الدينية، ومستوى  
 .تحصيل الطلاب الدراسي وفقًا لمعايير تحقيق أهداف التعلم 

البحث والتطوير المستخدم هو  البحث  باستخدام نموذج   (Research and Development) نوع 
المنتج الذي تم تطويره هو ورقة عمل إلكترونية متكاملة   .(ADDIE) التحليل والتصميم والتطوير والتنفيذ والتقييم

المعادلات والمتباينات الخطية أحادية المتغير.  وتفاعلية للطلاب قائمة على التعلم القائم على حل المشكلات في مادة  
البيانات، وهو   البيانات من خلال الملاحظة والمقابلات والاستبيانات. تم إجراء تحليل  تم استخدام تقنيات جمع 

 .بيانات نوعية وبيانات كمية
  % 83,2( مستوى صحة المنتج بناءً على تقييم الخبراء بلغ متوسط  1نتائج البحث والتطوير أظهرت أن )

بلغ   والطلاب  المعلمين  قبل  من  العملية  تقييم  ومتوسط  تصنيف ”صحيح“،  تصنيف    % 87,9مع  إلى  يشير  مما 
مع تصنيف ”ممتازة“،    %87,0( جاذبية ورقة عمل الطلاب الإلكترونية حصلت على متوسط  2”عملي للغاية“، ) 

% مع تصنيف ”كافية“. وبالتالي، فإن تطوير ورقة  74,5( المساهمة في فهم قيم الدين حصلت على متوسط  3)
عمل الطلاب الإلكترونية التكاملية والتفاعلية القائمة على التعلم القائم على حل المشكلات يمكن أن تكون حلاً  

( إنجازات التعلم للطلاب بعد استخدام ورقة  4نفسه غرس القيم الدينية، )مبتكراً في تعليم الرياضيات، وفي الوقت  
قيمة   one sample t-test عمل الطلاب الإلكترونية أعلى من معايير تحقيق أهداف التعلم، حيث أظهر اختبار

  .0H وبالتالي تم رفض  ، tailed) 0,0-(Sig. 2 00دلالة
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PEDOMAN TRANSLITERASI 

Penulisan transliterasi Arab-Latin dalam proposal skripsi ini menggunakan 

pedoman transliterasi berdasarkan keputusan bersama Menteri Agama RI dan 

Menteri Pendidikan dan Kebudayaan RI no. 158 tahun 1987 dan no. 0543 b/U/1987 

yang secara garis besar dapat diuraikan sebagai berikut. 

A. Huruf 

 q = ق z = ز a = ا

 k = ك s = س b = ب

 l = ل sy = ش t = ت

 m = م sh = ص ts = ث

 n = ن dl = ض j = ج

 w = و th = ط h = ح

 h = ه zh = ظ kh = خ

 ’a = ء a‘ = ع d = د

 y = ي gh = غ dz = ذ

   f = ف r = ر

B. Vokal panjang C. Vokal diftong 

Vokal (a) panjang = â 
 أَ و

= aw 

Vokal (i) panjang = î 
 أَ ي

= ay  

Vokal (u) panjang = û 
 أُ و

= û 

  
 إ ي

= î 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pembelajaran merupakan upaya yang dilakukan dengan sengaja, 

terstruktur, dan terencana dengan tujuan yang telah ditentukan, serta 

pelaksanaannya diawasi agar tujuan dalam pembelajaran tercapai dengan baik. 

Sedangkan menurut Djamaluddin & Wardana (2019), pembelajaran merupakan 

sebuah proses dimana peserta didik berinteraksi dengan pendidik dan berbagai 

sumber belajar dalam suatu lingkungan pendidikan. Proses ini melibatkan 

bantuan yang diberikan oleh pendidik untuk mendukung terjadinya perolehan 

pengetahuan, penguasaan keterampilan dan kebiasaan, serta pembentukan sikap 

dan keyakinan pada peserta didik. Dengan demikian, pembelajaran dapat 

diartikan sebagai suatu proses komunikasi dua arah, yaitu guru berperan sebagai 

pendidik yang mengajar, sedangkan peserta didik berperan sebagai pihak yang 

belajar.  

Pembelajaran bertujuan untuk meningkatkan kemampuan berpikir 

kritis, kreatif, analitis, serta membentuk karakter yang baik. Selain itu, 

pembelajaran juga bertujuan untuk menyiapkan peserta didik agar mampu 

menghadapi tantangan kehidupan dan berkontribusi positif dalam masyarakat. 

Tujuan pembelajaran juga dijelaskan dalam al-Quran surat al-‘Alaq ayat 1-5 

yang berbunyi:  



نَ ٱخَلَقَ ( 1) خَلَقَ  لَّذ ىٱرَب  كَ  سْم  ٱب   قْ رأَْ ٱ نسََٰ وَرَبُّكَ   قْ رأَْ ٱ( 2) م نْ عَلَق   لْإ 
نَ ٱعَلَّمَ ( 4) لْقَلَم  ٱعَلَّمَ ب   لَّذ ىٱ( 3) لَْْكْرَم  ٱ نسََٰ (5) مَا لََْ يَ عْلَمْ  لْإ   

Artinya: “Bacalah dengan (menyebut) nama Tuhanmu Yang 

Menciptakan (1). Dia menciptakan manusia dari segumpal darah (2). Bacalah! 

Tuhanmulah Yang Maha Pemurah (3). Yang mengajar (manusia) dengan pena 

(4). Dia mengajarkan manusia apa yang tidak diketahuinya (5).  

Ayat tersebut mengandung hikmah tentang kebijaksanaan Allah SWT 

dalam menciptakan manusia yang pada awalnya lemah kemudian berkembang 

menjadi kuat. Pada tahap awal, manusia diciptakan dalam kondisi lemah, seperti 

saat menjadi janin yang sepenuhnya bergantung pada ibunya. Namun, Allah 

SWT menganugerahkan potensi kepada manusia untuk tumbuh dan 

berkembang. Salah satu bentuk pengembangan diri yang diberikan adalah 

kemampuan untuk belajar melalui membaca dan menulis. Keterampilan 

membaca dan menulis memegang peranan penting dalam pengembangan 

pengetahuan dan pemahaman yang menjadi ciri khas manusia dibandingkan 

makhluk lainnya. Dengan keterampilan ini, manusia dapat memperoleh 

pengetahuan serta mengasah kemampuan yang berguna untuk meningkatkan 

kualitas hidup (Az-Zuhaili, 2013).  

Prinsip ini juga relevan dalam pembelajaran matematika. Matematika 

merupakan ilmu yang mengajarkan keteraturan, logika, dan pemecahan 

masalah yang dapat menjadi sarana untuk memperkuat keimanan seseorang 

kepada Allah SWT. Dengan memahami keteraturan dan keindahan konsep-

konsep matematika, peserta didik dapat melihat tanda-tanda kebesaran  Allah 

dalam setiap aspek kehidupan. Pembelajaran matematika yang dirancang 
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dengan baik dapat menumbuhkan rasa kagum dan penghargaan terhadap 

ciptaan-Nya sekaligus memperdalam pemahaman akan ketelitian dan 

kebijaksanaan Allah SWT dalam mengatur alam semesta. Oleh karena itu, 

pembelajaran matematika harus diintegrasikan dengan ayat-ayat al-Quran atau 

nilai-nilai keislaman (Imamuddin, 2023), sehingga tidak hanya menghasilkan 

peserta didik yang cerdas secara intelektual, tetapi juga memiliki keimanan 

yang kuat.  

Integrasi ayat-ayat al-Quran dalam pembelajaran matematika 

merupakan langkah penting untuk menyelaraskan kurikulum pendidikan 

dengan nilai-nilai agama. Kurikulum ini tidak hanya fokus pada penguasaan 

akademik, tetapi juga pada pembentukan karakter spiritual. Ayat-ayat al-Quran 

dapat digunakan untuk menjelaskan konsep-konsep matematika seperti 

keteraturan dan keseimbangan alam semesta, sehingga memperkuat 

pemahaman dan meningkatkan kesadaran peserta didik akan kebesaran Allah 

SWT.  

Salah satu cara untuk mendukung penerapan integrasi dalam 

pembelajaran matematika, yaitu menggunakan bahan ajar. Bahan ajar 

merupakan salah satu komponen penting dalam sistem pembelajaran yang dapat 

membantu peserta didik untuk mencapai capaian dan tujuan pembelajaran. 

Adanya bahan ajar dapat menjadi jembatan antara pendidik sebagai fasilitator 

dan peserta didik sebagai objek yang mempelajari bahan ajar tersebut. Bahan 

ajar harus disusun dengan mempertimbangkan kebutuhan dan karakteristik 

peserta didik, serta sesuai dengan tujuan pembelajaran yang ingin dicapai. 

Selain itu, bahan ajar juga harus menarik dan interaktif agar dapat memotivasi 



peserta didik untuk lebih aktif dalam proses belajar. Persiapan ini termasuk 

pemilihan model pembelajaran yang tepat, media pembelajaran yang relevan, 

dan penyusunan evaluasi yang dapat mengukur pencapaian kompetensi peserta 

didik secara efektif (Falaq, 2017). Salah satu bahan ajar yang dapat membantu 

mewujudkan hal tersebut adalah lembar kerja peserta didik (LKPD).  

LKPD merupakan bahan ajar berbentuk lembaran kertas yang memuat 

materi, ringkasan, dan petunjuk pelaksanaan tugas pembelajaran yang perlu 

dikerjakan oleh peserta didik, serta merujuk pada tujuan pembelajaran yang 

ingin dicapai. Di era modern saat ini, penggunaan teknologi dalam dunia 

pendidikan sangat penting untuk diterapkan dalam proses pembelajaran, 

terutama dalam pembelajaran matematika. Beberapa peserta didik menganggap 

bahwa matematika merupakan pelajaran yang susah untuk dipahami dan 

terkesan menakutkan. Untuk mengatasi hal tersebut, teknologi dapat menjadi 

solusi bagi peserta didik dalam memahami pelajaran yang sulit dimengerti. 

Salah satu inovasi yang bisa digunakan, yaitu dengan mengganti LKPD menjadi 

lembar kerja peserta didik elektronik.  

Lembar kerja peserta didik elektronik merupakan versi digital dari 

LKPD yang menyediakan materi, ringkasan, dan petunjuk tugas dalam format 

elektronik. Selain memberikan kemudahan akses dan interaktivitas, lembar 

kerja peserta didik elektronik memungkinkan integrasi multimedia, seperti 

video, animasi, dan kuis yang dapat memperkaya pengalaman belajar peserta 

didik (Latifah & Auliya, 2024). Dengan lembar kerja peserta didik elektronik, 

peserta didik tidak hanya mendapatkan bahan ajar yang relevan tetapi juga dapat 
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berinteraksi dengan materi secara menarik yang mendukung pencapaian tujuan 

pembelajaran dengan lebih efektif.  

Pemilihan model pembelajaran yang tepat juga sangat berpengaruh 

dalam keberhasilan penggunaan lembar kerja peserta didik elektronik. 

Terutama dalam pembelajaran matematika, model pembelajaran harus 

disesuaikan dengan permasalahan yang sering dijumpai dalam kehidupan 

sehari-hari.  Melalui permasalahan tersebut, peserta didik dibimbing oleh guru 

untuk memahami konsep matematika. Salah satu model pembelajaran yang 

relevan dengan permasalahan tersebut, yaitu problem based learning (PBL). 

Dalam PBL, peserta didik dihadapkan pada situasi atau masalah nyata yang 

memerlukan pemecahan, sehingga mendorong peserta didik untuk berpikir 

kritis dan kreatif.  

Lembar kerja peserta didik elektronik dapat dirancang semenarik 

mungkin untuk mendukung model pembelajaran problem based learning 

dengan menyajikan masalah-masalah kontekstual yang relevan dan menantang. 

Peserta didik dapat menggunakan materi yang telah disediakan untuk 

menemukan solusi. Melalui model pembelajaran PBL yang didukung oleh 

lembar kerja peserta didik elektronik, peserta didik tidak hanya belajar secara 

teori, tetapi juga menerapkan pengetahuan yang dimiliki dalam situasi nyata. 

Sehingga peserta didik memperoleh pengalaman belajar yang lebih bermakna 

dan mendalam.  

Salah satu materi yang cocok untuk diterapkan, yaitu persamaan dan 

pertidaksamaan linear satu variabel. Tidak sedikit peserta didik yang 

mengalami kesulitan dalam memahami dan mengerjakan latihan soal pada 



materi ini (Sulastri & Arhasy, 2017). Akan tetapi, dengan menerapkan model 

pembelajaran PBL, peserta didik dapat menyelesaikan berbagai masalah sehari-

hari yang berhubungan dengan persamaan dan pertidaksamaan linear satu 

variabel, seperti perhitungan anggaran, penentuan harga barang, dan analisis 

data. Dengan memberikan contoh-contoh kontekstual melalui lembar kerja 

peserta didik elektronik, peserta didik dapat melihat relevansi materi dengan 

kehidupan sehari-hari.  

Berdasarkan hasil pra-survei pada guru mata pelajaran matematika di 

MTs NU Pakis, diketahui bahwa peserta didik masih banyak yang mengalami 

kesulitan dalam memodelkan persamaan pada materi persamaan dan 

pertidaksamaan linear satu variabel. Kesulitan ini disebabkan oleh lemahnya 

pemahaman peserta didik terhadap materi aljabar. Materi aljabar merupakan 

pondasi yang harus dikuasai terlebih dahulu sebelum mempelajari persamaan 

dan pertidaksamaan linear satu variabel. Kesulitan peserta didik dalam 

memahami materi aljabar dikarenakan masih lemah dalam menguasai konsep 

dasar matematika, seperti perkalian. Pemahaman yang kurang terhadap 

perkalian ini membuat peserta didik kesulitan dalam menerapkan konsep 

aljabar. Hal ini tentunya berdampak pada rendahnya hasil belajar peserta didik, 

khususnya dalam aspek pemahaman konsep dan kemampuan memodelkan 

masalah matematika secara logis dan sistematis. Salah satu faktor utama 

rendahnya hasil belajar tersebut, yaitu ketidakmampuan peserta didik dalam 

memodelkan permasalahan pada materi persamaan dan pertidaksamaan linear 

satu variabel yang menunjukkan bahwa pembelajaran belum sepenuhnya 
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menjembatani pemahaman konsep dasar menuju penerapannya dalam konteks 

nyata.  

Selain itu, berdasarkan latar belakang sekolah yang berbasis Islam, guru 

matematika di sini juga menyarankan adanya penguatan maupun pembentukan 

karakter religius di dalam pembelajaran. Oleh karena itu, integrasi di sekolah 

ini juga perlu dikembangkan agar peserta didik menjunjung tinggi karakter 

religius dalam pembelajaran dan tujuan lainnya, yaitu agar peserta didik lebih 

terbiasa dengan soal-soal yang terintegrasi dengan ayat-ayat al-Quran atau nilai-

nilai keislaman. Hal ini menunjukkan perlunya inovasi dalam proses 

pembelajaran yang lebih efektif dan interaktif, serta materi pembelajaran yang 

dirancang khusus untuk membantu peserta didik dalam mengatasi kesulitan 

tersebut.  

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dijabarkan peneliti 

tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Lembar 

Kerja Peserta Didik Elektronik Integratif dan Interaktif  Berbasis Problem 

Based Learning pada Materi Persamaan dan Pertidaksamaan Linear Satu 

Variabel”. 

 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang, rumusan masalah dari penelitian 

pengembangan ini adalah sebagai berikut.  

1. Bagaimana kevalidan dan kepraktisan dari pengembangan lembar kerja 

peserta didik elektronik integratif dan interaktif berbasis problem based 

learning pada materi persamaan dan pertidaksamaan linear satu variabel? 



2. Bagaimana kemenarikan dari pengembangan lembar kerja peserta didik 

elektronik integratif dan interaktif berbasis problem based learning pada 

materi persamaan dan pertidaksamaan linear satu variabel? 

3. Bagaimana kontribusi terhadap pemahaman nilai religiusitas dari 

pengembangan lembar kerja peserta didik elektronik integratif dan interaktif 

berbasis problem based learning pada materi persamaan dan pertidaksamaan 

linear satu variabel? 

4. Bagaimana tingkat pencapaian hasil belajar peserta didik terhadap kriteria 

ketercapaian tujuan pembelajaran (KKTP) setelah menggunakan lembar 

kerja peserta didik elektronik integratif dan interaktif berbasis problem based 

learning pada materi persamaan dan pertidaksamaan linear satu variabel? 

 

C. Tujuan Pengembangan 

Berdasarkan rumusan masalah, tujuan dari penelitian pengembangan ini 

adalah sebagai berikut.  

1. Untuk mengetahui kevalidan dan kepraktisan dari pengembangan lembar 

kerja peserta didik elektronik integratif dan interaktif berbasis problem 

based learning pada materi persamaan dan pertidaksamaan linear satu 

variabel.  

2. Untuk mengetahui kemenarikan dari pengembangan lembar kerja peserta 

didik elektronik integratif dan interaktif berbasis problem based learning 

pada materi persamaan dan pertidaksamaan linear satu variabel.  

3. Untuk mengetahui kontribusi terhadap pemahaman nilai religiusitas dari 

pengembangan lembar kerja peserta didik elektronik integratif dan 
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interaktif berbasis problem based learning pada materi persamaan dan 

pertidaksamaan linear satu variabel.  

4. Untuk mengetahui tingkat pencapaian hasil belajar peserta didik terhadap 

kriteria ketercapaian tujuan pembelajaran (KKTP) setelah menggunakan 

lembar kerja peserta didik elektronik integratif dan interaktif berbasis 

problem based learning pada materi persamaan dan pertidaksamaan linear 

satu variabel? 

 

D. Manfaat Pengembangan 

1. Secara Teoritis 

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi acuan bagi pihak lain dan 

memberikan informasi, inovasi, dan ilmu yang bermanfaat dalam proses 

pembelajaran matematika bagi pendidik di sekolah terutama dalam 

pengembangan lembar kerja peserta didik elektronik yang diterapkan pada 

peserta didik.   

2. Secara Praktis 

a. Bagi Peserta Didik 

Lembar kerja peserta didik elektronik ini diharapkan dapat 

meningkatkan motivasi dan antusias peserta didik dalam belajar, meningkatkan 

kemampuan peserta didik dalam memecahkan masalah, berpikir kritis, serta 

memahami konsep pada materi persamaan dan pertidaksamaan linear satu 

variabel. Selain itu, dapat memberikan wawasan bagi pembaca dan peneliti 

dalam mengembangkan lembar kerja peserta didik elektronik dengan 

menggunakan model problem based learning.  



b. Bagi Pendidik 

Lembar kerja peserta didik elektronik ini diharapkan dapat menjadi 

acuan bagi pendidik dalam membuat dan mengembangkan lembar kerja peserta 

didik elektronik yang lebih menarik dan mampu meningkatkan kualitas 

pembelajaran matematika.  

c. Bagi Sekolah  

Lembar kerja peserta didik elektronik ini diharapkan dapat menambah 

referensi bahan ajar baru yang dapat meningkatkan kualitas pembelajaran 

matematika di sekolah.  

d. Bagi Peneliti  

Lembar kerja peserta didik elektronik ini diharapkan dapat menjadi 

pengalaman dalam memilih model pembelajaran yang sesuai dengan kondisi 

peserta didik, yaitu model pembelajaran problem based learning. Selain itu, 

penelitian ini dapat menjadi bekal bagi calon pendidik matematika dalam proses 

belajar mengajar di sekolah.  

 

E. Spesifikasi Produk  

Produk yang dikembangkan tentunya memiliki spesifikasi yang 

berbeda dari produk lainnya. Produk yang dihasilkan dalam penelitian ini 

berupa lembar kerja peserta didik elektronik integratif dan interaktif berbasis 

problem based learning pada materi persamaan dan pertidaksamaan linear satu 

variabel. Adapun spesifikasi produk yang diharapkan sebagai berikut. 
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1. Desain  

a) Lembar kerja peserta didik elektronik ini didesain dengan tampilan yang 

menarik dan interaktif berbantuan Articulate Storyline 3.  

b) Lembar kerja peserta didik elektronik ini dibuat dengan tambahan desain 

terintegrasi ayat-ayat dan nilai-nilai al-Quran.  

2. Konten  

a. Materi yang terdapat dalam lembar kerja peserta didik elektronik ini sesuai 

dengan Kurikulum Merdeka, yaitu persamaan dan pertidaksamaan linear 

satu variabel dengan capaian dan tujuan pembelajaran sebagai berikut. 

1) Capaian Pembelajaran 

Di akhir fase D, peserta didik dapat menyelesaikan masalah kontekstual 

dengan menggunakan konsep-konsep dan keterampilan matematika yang 

dipelajari di fase ini. Peserta didik juga dapat menyajikan dan menyelesaikan 

persamaan dan pertidaksamaan linear satu variabel dengan beberapa cara.  

2) Tujuan Pembelajaran 

Adapun tujuan pembelajaran yang diambil oleh peneliti dalam materi 

ini sebagai berikut. 

a) Melalui lembar kerja peserta didik elektronik integratif dan interaktif, 

peserta didik dapat membedakan kalimat terbuka dan tertutup dengan 

benar.  

b) Melalui lembar kerja peserta didik elektronik integratif dan interaktif, 

peserta didik dapat memodelkan dan menyelesaikan masalah matematika 

yang berkaitan dengan persamaan linear satu variabel dengan benar.  



c) Melalui lembar kerja peserta didik elektronik integratif dan interaktif, 

peserta didik dapat memodelkan dan menyelesaikan masalah matematika 

yang berkaitan dengan pertidaksamaan linear satu variabel dengan benar.  

b. Materi pada lembar kerja peserta didik elektronik ini diintegrasikan 

dengan ayat-ayat al-Quran.  

3. Konstruk  

a. Pengembangan produk yang dihasilkan, yaitu lembar kerja peserta didik 

elektronik integratif dan interaktif berbasis problem based learning pada 

materi persamaan dan pertidaksamaan linear satu variabel.  

b. Produk ini dilengkapi dengan petunjuk penggunaan lembar kerja peserta 

didik elektronik yang tersedia secara offline atau terpisah dari lembar kerja 

peserta didik elektronik. Di dalam lembar kerja peserta didik elektronik 

juga terdapat uji kompetensi, remedi, dan pengayaan sebagai evaluasi 

peserta didik setelah mengerjakan permasalahan yang diberikan.  

 

F. Orisinalitas Pengembangan 

Penelitian ini mengacu pada penelitian-penelitian sebelumnya yang 

relevan sebagai salah satu sumber. Penelitian yang sejalan dengan penelitian 

ini adalah: 

Penelitian yang dilakukan oleh Latifah & Auliya (2024) memiliki 

persamaan dengan penelitian yang dilakukan oleh peneliti, yaitu 

mengembangkan e-LKPD berbasis problem based learning. Sedangkan 

perbedaan dengan penelitian ini, yaitu materi yang digunakan adalah aljabar, 
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model pengembangan yang digunakan adalah define, design, development, and 

disseminate (4D), serta tidak ada integrasi terhadap ayat-ayat al-Quran. 

Penelitian yang dilakukan oleh Damayanti & Khotimah (2020) memiliki 

persamaan dengan penelitian ini, yaitu model pengembangan analysis, design, 

development, implementation, and evaluation (ADDIE). Adapun perbedaan 

dengan penelitian ini, yaitu mengembangkan lembar kerja peserta didik 

(LKPD) berbasis penemuan terbimbing dan materi yang digunakan adalah 

persamaan linear satu variabel, serta tidak ada integrasi terhadap ayat-ayat al-

Quran dan nilai-nilai keislaman.  

Penelitian yang dilakukan oleh Halistin dkk. (2023) memiliki 

persamaan dengan penelitian yang akan dibahas, yaitu terdapat integrasi ayat 

al-Quran dan nilai-nilai keislaman pada produk LKPD-nya, model 

pengembangan yang digunakan adalah analysis, design, development, 

implementation, and evaluation (ADDIE). Adapun perbedaan dengan 

penelitian yang akan dibahas adalah mengembangkan LKPD pada materi 

bilangan.  

Uraian di atas dapat disajikan dalam Tabel 1.1 berikut.  

Tabel 1.1 Orisinalitas Pengembangan 

Nama 

Peneliti 

dan 

Tahun 

Judul 

Penelitian 

Persamaan 

Penelitian 

Perbedaan 

Penelitian 

Hasil 

Penelitian 

Ariyanti 

Utari 

Latifah, 

Nanang   

Pengemban

gan e-LKPD 

Matematika 

Berbasis   

a. Mengemba

ngkan e-

LKPD 

 

a. Meneliti 

pada materi 

aljabar 

b. Model yang 

Hasil 

penelitian 

yang 

dilakukan   

 

 

 



Lanjutan Tabel 1.1 Orisinalitas Pengembangan 

Nama 

Peneliti 

dan 

Tahun 

Judul 

Penelitian 

Persamaan 

Penelitian 

Perbedaan 

Penelitian 

Hasil 

Penelitian 

Nabhar 

Fakhri 

Auliya. 

Tahun 

2024 

Problem 

Based 

Learning 

pada Materi 

Matematika. 

b. Menggunak

an model 

pembelajar

an problem 

based 

learning. 

digunakan 

adalah 

define, 

design, 

developmen

t, and 

disseminate 

(4D). 

c. Menambah

kan 

integrasi 

terhadap 

ayat-ayat 

al-Quran. 

 

oleh 

Ariyanti, dkk 

mendapatkan 

kategori 

sangat layak 

dan layak, e-

LKPD yang 

dikembangka

n dinyatakan 

valid, efektif, 

dan praktis 

untuk 

digunakan, 

serta 

membantu 

menambah 

kemampuan 

berpikir 

kreatif 

peserta didik. 

Viki 

Damaya

nti. 

Tahun 

2020 

Pengemban

gan Lembar 

Kerja 

Peserta 

Didik 

(LKPD) 

Berbasis 

Penemuan 

Terbimbing 

Materi 

Persamaan 

Linear Satu 

Variabel 

Kelas VII 

SMP Negeri 

3 Sawit.  

a. Model 

pengemban

gan yang 

digunakan, 

yaitu 

analysis, 

design, 

developmen

t,implement

ation, 

evaluation 

(ADDIE) 

a. Mengemba

ngkan 

Lembar 

Kerja 

Peserta 

Didik 

(LKPD) 

b. Mengguna

kan model 

pembelajar

an 

penemuan 

terbimbing 

c. Terdapat 

integrasi 

terhadap 

ayat-ayat 

al-Quran.  

Penelitian 

pengembang

an yang 

dilakukan 

oleh Viki 

dinyatakan 

sangat valid 

dengan skor 

rata-rata 4 

dan 

dinyatakan 

layak dengan 

skor rata-rata 

3,5.  

Halistin, 

Tandri 

Fatih, 

Alfira  

Pengemban

gan Lembar 

Kerja 

Peserta  

a. Integrasi 

ayat al-

Quran dan 

nilai-nilai  

a. Mengemba

ngakan 

lembar 

kerja  

Hasil dari 

penelitian 

yang 

dilakukan  

 



15 

 

 
 

 

 

G. Definisi Istilah 

1. Pembelajaran Matematika Integratif  

Dalam pembelajaran matematika, pendekatan ini berarti 

mengintegrasikan berbagai konsep dan metode sehingga peserta didik dapat 

melihat keterkaitan antara materi matematika dengan berbagai situasi di 

kehidupan nyata, termasuk juga dalam konteks agama Islam. 

Mengintegrasikan pembelajaran matematika berarti mengaitkan antara 

pembelajaran matematika dengan ayat-ayat maupun nilai-nilai yang 

terkandung di dalam al-Quran.  

2. Interaktif  

Lanjutan Tabel 1.1 Orisinalitas Pengembangan 

Nama 

Peneliti 

dan 

Tahun 

Judul 

Penelitian 

Persamaan 

Penelitian 

Perbedaan 

Penelitian 

Hasil 

Penelitian 

Yuliana 

Firman, 

dan 

Karmini. 

Tahun 

2023. 

Didik 

Terintegrasi 

Nilai-nilai 

Keislaman 

pada Materi 

Bilangan. 

keislaman 

pada 

produk 

LKPD-nya. 

b. Model 

pengemban

gan yang 

digunakan, 

yaitu 

analysis, 

design, 

developmen

t,implement

ation, 

evaluation  

(ADDIE) 

peserta 

didik 

c. Materi yang 

diteliti 

adalah  

bilangan 

oleh Halistin, 

dkk bahwa 

produk yang 

dikembangka

n 

berdasarkan 

hasil validasi 

oleh ahli 

materi 

dinyatakan 

sangat valid 

dengan skor 

3,73 dan 

hasil dari 

validasi ahli 

agama 

dinyatakan 

valid dengan 

skor 3,07. 



Interaktif dapat disimpulkan sebagai suatu tindakan atau aksi yang 

saling aktif dalam berbagai hubungan. Dalam proses pembelajaran, peserta 

didik dapat berperan aktif dengan melakukan interaktif menggunakan salah 

satu media yang digunakan sebagai bahan ajar. 

3. Problem Based Learning 

Model pembelajaran problem based learning merupakan model 

pembelajaran yang diawali dengan menggunakan permasalahan dunia nyata 

yang harus dipelajari oleh peserta didik. Model pembelajaran ini bertujuan 

untuk mengembangkan kemampuan berpikir kritis, keterampilan pemecahan 

masalah, kemampuan kerja sama, dan mempersiapkan peserta didik untuk 

menghadapi situasi dunia nyata dalam kehidupan sehari-hari.  

4. Persamaan Linear Satu Variabel  

Persamaan linear satu variabel merupakan persamaan yang 

mengandung satu variabel dengan pangkat tertingginya 1. Persamaan ini 

memiliki bentuk umum, yaitu 𝑎𝑥 + 𝑏 = 0, dengan 𝑎 adalah koefisien, 𝑏 adalah 

konstanta, dan 𝑥 adalah variabel yang akan dicari nilainya.  

5. Pertidaksamaan Linear Satu Variabel 

Pertidaksamaan linear satu variabel merupakan pertidaksamaan yang 

hanya memiliki satu variabel yang berpangkat tertinggi 1. Bentuk umum dari 

pertidaksamaan ini, yaitu 𝑎𝑥 + 𝑏 < 𝑐. 𝑎𝑥 + 𝑏 > 𝑐. 𝑎𝑥 + 𝑏 ≤ 𝑐, 𝑎𝑡𝑎𝑢 𝑎𝑥 +

𝑏 ≥ 𝑐, dengan 𝑥 adalah variabel, 𝑎 adalah koefisien, 𝑏 adalah konstanta, 

sedangkan 𝑐 adalah nilai konstanta lain.  
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H. Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan ini terdiri dari 6 bab dengan mengacu pada 

pedoman karya tulis ilmiah tahun 2023, di antaranya sebagai berikut. 

Bab I merupakan pendahuluan dari penelitian ini yang di dalamnya 

berisi latar belakang, rumusan masalah, tujuan pengembangan, manfaat 

pengembangan, spesifikasi produk, orisinalitas pengembangan, definisi istilah, 

dan sistematika penulisan. 

Bab II merupakan tinjauan pustaka dari penelitian ini yang di dalamnya 

memuat kajian teori, perspektif teori dalam Islam, dan kerangka berpikir. 

Bab III merupakan bagian metode penelitian dari penelitian ini yang di 

dalamnya memuat jenis penelitian, model pengembangan, prosedur 

pengembangan, uji produk yang terdiri dari uji ahli (validasi ahli) dan uji coba, 

jenis data, instrumen pengumpulan data, teknik pengumpul data, dan analisis 

data. 

Bab IV membahas secara rinci mengenai hasil dari proses 

pengembangan yang telah dilakukan, yang terdiri atas beberapa subbab, yaitu 

proses pengembangan, penyajian dan analisis data hasil uji coba produk, serta 

revisi produk. 

Bab V ini menguraikan hasil penelitian yang telah diperoleh dan 

membandingkannya dengan teori-teori yang relevan, serta temuan dari 

penelitian sebelumnya. Pembahasan difokuskan pada interpretasi data yang 

telah disajikan pada Bab IV, dengan tujuan untuk menjawab rumusan masalah 

dan tujuan penelitian. 



Bab VI ini merupakan penutup yang berisi kesimpulan dan saran. 

kesimpulan disusun berdasarkan hasil temuan dan analisis yang telah 

dipaparkan pada bab sebelumnya, serta bertujuan untuk menjawab rumusan 

masalah dan mencapai tujuan penelitian. Adapun saran disampaikan sebagai 

rekomendasi yang dapat dijadikan acuan oleh pihak-pihak yang 

berkepentingan, baik dalam pengembangan penelitian lebih lanjut maupun 

dalam penerapan hasil penelitian ini secara praktis.
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

 

A. Kajian Teori 

1. Pembelajaran Matematika Integratif  

Matematika merupakan ilmu dasar yang memainkan peran kunci dalam 

perkembangan ilmu pengetahuan, teknologi, dan kehidupan sehari-hari. Secara 

bahasa, kata “Matematika” berasal dari bahasa Yunani “mahtematikos” yang 

berarti “berkaitan dengan belajar” atau “senang belajar”. Kata ini berasal dari 

akar kata “mathema” yang berarti “pengetahuan” atau “ilmu”, “pengetahuan” 

atau “pelajaran” (Abdussakir & Rosimanidar, 2017).  

Terdapat beberapa ahli atau tokoh yang mengkaji tentang matematika, 

seperti Whitehead dan Hibert. Masing-masing tokoh tersebut mendefinisikan 

kata matematika secara berbeda-beda. Menurut Whitehead, yang dikenal 

sebagai ahli logika, mendefinisikan matematika sebagai bentuk formal dari 

seluruh pengetahuan dengan sifat deduktif, yaitu penarikan kesimpulan yang 

diambil dari beberapa premis sebelumnya. Menurut Hibert, matematika 

merupakan ilmu yang konsisten (Sadewo dkk., 2022).  

Berdasarkan beberapa ahli tersebut, dapat disimpulkan bahwa 

matematika merupakan ilmu yang melibatkan proses deduktif untuk 

menghasilkan pengetahuan baru dan digunakan sebagai alat untuk 

menggambarkan, memahami, serta memprediksi fenomena dalam kehidupan 

sehari-hari.  



Matematika memainkan peran yang sangat penting dalam kehidupan 

sehari-hari, seperti pengambilan keputusan, manajemen keuangan, pemecahan 

masalah, dan pemahaman teknologi (Andini dkk., 2023). Mengingat pentingnya 

matematika dalam kehidupan sehari-hari, melestarikan dan mengembangkan 

keterampilan matematika menjadi esensial. Hal ini bisa dicapai melalui 

pembelajaran matematika yang efektif. Melalui pembelajaran matematika, 

peserta didik dibekali pengetahuan dasar yang diperlukan dalam kehidupan 

sehari-hari. Selain itu, peserta didik juga dilatih untuk mengembangkan 

kemampuan berpikir logis dan kritis dalam memecahkan masalah matematis 

melalui pembelajaran berbasis masalah atau kontekstual. Oleh karena itu, 

inovasi pembelajaran matematika yang kreatif dan relevan dengan kehidupan 

sehari-hari sangat dibutuhkan untuk menyiapkan generasi mendatang yang 

kompeten dalam menghadapi tantangan masa depan.  

Pembelajaran matematika merupakan proses pengajaran yang 

menekankan pemahaman dan penerapan konsep-konsep matematika. Proses ini 

melibatkan pemahaman teori, prinsip, dan metode matematika serta penerapan 

praktisnya dalam berbagai konteks. Pembelajaran matematika bertujuan untuk 

mengembangkan tiga kemampuan penting pada peserta didik, yaitu 

kemampuan memecahkan masalah, kemampuan komunikasi, dan kemampuan 

bernalar untuk menghadapi setiap keadaan dan permasalahan dalam kehidupan 

sehari-hari (Safana & Atika, 2024). Kemampuan memecahkan masalah 

memungkinkan peserta didik untuk mengidentifikasi, menganalisis, dan 

menyelesaikan berbagai masalah yang dihadapi dalam kehidupan sehari-hari. 

Kemampuan komunikasi membantu peserta didik mengungkapkan ide dan 
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solusi matematika secara efektif. Sementara itu, kemampuan bernalar mengasah 

logika dan pemikiran kritis, sehingga peserta didik dapat membuat keputusan 

yang tepat dan menghadapi situasi yang beragam dengan lebih baik.  

Melalui pembelajaran matematika, peserta didik tidak hanya belajar 

tentang peran matematika dalam kehidupan sehari-hari, tetapi juga belajar peran 

pembelajaran matematika dalam agama Islam (Safana & Atika, 2024). 

Berdasarkan tujuan pendidikan nasional yang tertera dalam Undang-undang 

Republik Indonesia nomor 20 tahun 2003 tentang sistem pendidikan nasional 

pada bab 2 pasal 3, menjelaskan bahwa fungsi pendidikan, yaitu untuk 

mengembangkan potensi peserta didik agar menjadi manusia yang beriman dan 

bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia, sehat, berilmu, 

cakap, kreatif, mandiri, dan menjadi warga negara yang demokratis serta 

bertanggung jawab. Oleh karena itu, dalam pembelajaran matematika peserta 

didik juga diberikan pemahaman lebih mengenai konsep matematika dalam 

keindahan ciptaan Allah SWT. Dengan demikian, hal ini bisa disebut sebagai 

integratif dalam pembelajaran matematika.  

Untuk memahami secara detail tentang integratif dalam pembelajaran 

matematika, perlu mengetahui makna dari integratif. Integratif berasal dari kata 

“integrasi” yang berarti penyatuan atau penggabungan unsur-unsur yang 

berbeda menjadi satu kesatuan yang utuh. Menurut Kamus Besar Bahasa 

Indonesia (KBBI), integratif adalah penyatuan atau penggabungan, 

pembaharuan hingga menjadi kesatuan yang utuh (Rahayu dkk., 2022). 

Berdasarkan pengertian tersebut, peneliti menyimpulkan bahwa integratif 

merupakan proses penyatuan atau penggabungan berbagai elemen atau 



komponen yang berbeda untuk membentuk suatu kesatuan yang harmonis dan 

berfungsi secara menyeluruh.  

Dalam pembelajaran matematika, pendekatan ini berarti 

mengintegrasikan berbagai konsep dan metode sehingga peserta didik dapat 

melihat keterkaitan antara materi matematika dengan berbagai situasi di 

kehidupan nyata, termasuk juga dalam konteks agama Islam (Rohmah dkk., 

2024). Integrasi pembelajaran matematika dalam Islam, tidak hanya sekedar 

menggabungkan antara al-Quran dengan konsep-konsep matematika. 

Mengintegrasikan pembelajaran matematika berarti mengaitkan antara 

pembelajaran matematika dengan ayat-ayat maupun nilai-nilai yang terkandung 

di dalam al-Quran (Rahayu dkk., 2022). Adapun salah satu ayat  al-Quran yang 

mengandung konsep matematika, yaitu penjumlahan dalam al-Quran yang 

terkandung dalam surat al-Kahfi ayat 25 yang berbunyi sebagai berikut: 

ن يْنَ وَازْدَاد وْا ت سْعًا ائَة  س  مْ ثَ لَثَ م  ْ كَهْف ه   وَلبَ ث  وْا في 
Artinya: “Mereka tinggal dalam gua selama tiga ratus tahun dan 

ditambah sembilan tahun.” (QS. al-Kahfi ayat 25).  

Dalam ayat tersebut, dapat dipahami bahwa konsep penjumlahan telah 

dijelaskan atau dicontohkan dalam al-Quran, yaitu 300 𝑡𝑎ℎ𝑢𝑛 + 9 𝑡𝑎ℎ𝑢𝑛 =

309 𝑡𝑎ℎ𝑢𝑛. Selain itu, konsep penjumlahan matematika juga terdapat dalam 

QS. al-Baqarah ayat 196 yang berbunyi: 

تَحْل ق وا۟  وَلَا  ٱلْْدَْى  ۖ  م نَ  ٱسْتَ يْسَرَ  فَمَا  رْتم ْ  أ حْص  فإَ نْ  لِلّ َّ  ۚ  وَٱلْع مْرَةَ  ٱلحَْجَّ  وَأتِ ُّوا۟ 
ه ۦ فَف دْيةَ   ل غَ ٱلْْدَْى  محَ لَّه ۥ ۚ فَمَن كَانَ م نك م مَّر يضًا أوَْ ب ه ۦٓ أذًَى م  ن رَّأْس   ر ء وسَك مْ حَتَََّّٰ يَ ب ْ

نت مْ فَمَن تَِتََّعَ ب ٱلْع مْرَة  إ لَى ٱلحَْج   فَمَا ٱسْتَ يْسَرَ م   يَام  أوَْ صَدَقَة  أوَْ ن س ك  ۚ فإَ ذَآ أمَ   نَ م  ن ص 
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لَ  عَة  إ ذَا رَجَعْت مْ ۗ ت لْكَ عَشَرَة  كَام  م  فِ  ٱلحَْج   وَسَب ْ ثَة  أَياَّ ثَ لََٰ يَام   دْ فَص  ة  ۗ ٱلْْدَْى  ۚ فَمَن لََّْ يََ 
ل كَ   د  ٱلْحرَاَم  ۚ وَٱت َّق وا۟ ٱلِلََّّ وَٱعْلَم وٓا۟ أَنَّ ٱلِلََّّ شَد يد  ذََٰ ر ى ٱلْمَسْج  ل مَن لََّْ يَك نْ أهَْل ه ۥ حَاض 

 ٱلْع قَاب  
Artinya: “Dan sempurnakanlah ibadah haji dan 'umrah karena Allah. 

Jika kamu terkepung (terhalang oleh musuh atau karena sakit), maka 

(sembelihlah) korban yang mudah didapat, dan jangan kamu mencukur 

kepalamu, sebelum korban sampai di tempat penyembelihannya. Jika ada di 

antaramu yang sakit atau ada gangguan di kepalanya (lalu ia bercukur), maka 

wajiblah atasnya berfid-yah, yaitu: berpuasa atau bersedekah atau berkorban. 

Apabila kamu telah (merasa) aman, maka bagi siapa yang ingin mengerjakan 

'umrah sebelum haji (di dalam bulan haji), (wajiblah ia menyembelih) korban 

yang mudah didapat. Tetapi jika ia tidak menemukan (binatang korban atau 

tidak mampu), maka wajib berpuasa tiga hari dalam masa haji dan tujuh hari 

(lagi) apabila kamu telah pulang kembali. Itulah sepuluh (hari) yang sempurna. 

Demikian itu (kewajiban membayar fidyah) bagi orang-orang yang 

keluarganya tidak berada (di sekitar) Masjidil Haram (orang-orang yang 

bukan penduduk kota Mekah). Dan bertakwalah kepada Allah dan ketahuilah 

bahwa Allah sangat keras siksaan-Nya”(Rahayu dkk., 2022).  

Sehubungan dengan penerapan integratif dalam pembelajaran 

matematika, terdapat berbagai model yang mengintegrasikan matematika 

dengan al-Quran. Dalam penelitian ini, peneliti memilih dua dari enam macam 

model integrasi yang diajukan (Abdussakir & Rosimanidar, 2017), yaitu 

 



(1) Mathematics from al-Quran (Mengembangkan Matematika dari al-Quran) 

Dalam model integrasi ini, matematika dipelajari dan dikembangkan 

berdasarkan al-Quran. Beberapa konsep matematika dalam al-Quran disajikan 

secara eksplisit dan ada juga yang disampaikan secara implisit. Contoh materi 

matematika yang disebutkan secara eksplisit dalam al-Quran, yaitu terdapat 

dalam surat an-Nisa’ ayat 12 yang berisi tentang pembagian untuk suami atau 

istri dari warisan yang ditinggalkan, serta pembagian harta bagi saudara-saudara 

kandung jika si mayit tidak memiliki anak. Sedangkan secara implisit, terdapat 

dalam surat al-Mulk ayat 3 yang berbunyi: 

ٱلَّذ ى خَلَقَ سَبْعَ سَََٰوََٰت  ط بَاقاً ۖ مَّا تَ رَىَٰ فِ  خَلْق  ٱلرَّحََْٰن  م ن 
ع  ٱلْبَصَرَ هَلْ تَ رَىَٰ م ن ف ط ور   و ت  ۖ فٱَرْج   تَ فََٰ

Artinya: “Yang telah menciptakan tujuh langit berlapis-lapis. Kamu 

sekali-kali tidak melihat pada ciptaan Tuhan Yang Maha Pemurah sesuatu 

yang tidak seimbang. Maka lihatlah berulang-ulang, adakah kamu lihat sesuatu 

yang tidak seimbang?” 

Penyebutan “tujuh langit berlapis-lapis” berkaitan dengan konsep 

geometri mengenai ruang dan dimensi. Dalam pengertian matematis, geometri 

juga mempelajari ruang dan berbagai berbagai bentuk yang dapat berinteraksi 

dalam ruang tersebut (Abdussakir, 2009).  

(2) Mathematics with al-Quran (Mengajarkan Matematika dengan Nilai-nilai 

al-Quran) 

Dalam model integrasi ini, matematika dihubungkan dengan nilai-nilai 

yang terkandung dalam al-Quran. Matematika didasarkan pada nilai-nilai al-

Quran untuk mengembangkan akhlaqul karimah, dengan tujuan membentuk 
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peserta didik menjadi khaira ummah yang beramal shalih. Khaira ummah 

diartikan sebagai suatu umat yang shaleh atau shalihah, suatu komunitas moral 

yang tidak hanya sebagai pendengar hukum-hukum Allah SWT, tetapi juga 

mengamalkannya dengan setia dan taat. Orang yang bisa dikategorikan sebagai 

khaira ummah, yaitu orang yang mengerjakan amar ma’ruf dan menjauhi yang 

mungkar, serta menuju kepada keberhasilan. Adapun keberhasilan yang 

dimaksud di sini, yaitu memiliki iman yang kuat kepada Allah SWT dan 

menjalankan perintah-Nya serta menjauhi larangan-Nya dengan penuh ketaatan 

(taqwa) (Kurniawati, 2022). 

 

2. Pembelajaran Interaktif  

Di era digital dan revolusi industri 4.0, pendidikan dituntut untuk terus 

beradaptasi dan berkembang dalam memanfaatkan teknologi. Digitalisasi 

pendidikan memungkinkan segala aspek pembelajaran berlangsung secara 

digital dan mendorong penggunaan teknologi informasi dan komunikasi dalam 

proses belajar mengajar, termasuk dalam penggunaan media yang mendukung 

kegiatan pembelajaran (Safira & Nahdi, 2024). 

Media pembelajaran yang baik dan bagus digunakan dalam kelas, yaitu 

media pembelajaran yang menggabungkan berbagai jenis media yang dapat 

membantu peserta didik dalam proses pembelajaran. Tidak hanya konsep 

multimedia saja yang penting, tetapi juga bagaimana penggunaannya dapat 

melibatkan peserta didik secara aktif sehingga manfaat dari media tersebut 

dapat dirasakan secara efektif dan efisien oleh peserta didik. Oleh karena itu, 

multimedia harus berbasis pada interaktivitas digital, yaitu proses dimana 



pengguna berinteraksi dengan media digital melalui antarmuka pengguna yang 

memungkinkan peserta didik untuk mengoperasikannya secara aktif dan 

mandiri (Lestari, 2022).  

Interaktif merupakan proses pembelajaran yang tercipta melalui 

penggunaan media pembelajaran. Dengan demikian, interaktif mengacu pada 

interaksi atau tindakan timbal balik antara guru dan peserta didik dengan 

menggunakan berbagai media tertentu.  

Interaktif juga dapat membuat peserta didik terlibat secara aktif dalam 

proses pembelajaran. Interaktif dapat diartikan sebagai pemilihan arah yang 

telah diprogramkan oleh peserta didik secara aktif dan terstruktur, sehingga 

pembelajaran menjadi lebih bermakna dan memuaskan. Lebih jauh lagi, 

interaktif dalam pembelajaran merupakan mekanisme dasar yang harus ada 

untuk memperoleh pengetahuan dan mengembangkan keterampilan kognitif.  

Berdasarkan beberapa istilah tersebut, interaktif dapat disimpulkan 

sebagai suatu tindakan atau aksi yang saling aktif dalam berbagai hubungan. 

Dalam proses pembelajaran, peserta didik dapat berperan aktif dengan 

melakukan interaktif menggunakan salah satu media yang digunakan sebagai 

bahan ajar. Dengan demikian, peserta didik dapat berinteraksi dua arah melalui 

bahan ajar yang sedang dipelajari.  

Proses pembelajaran yang berlangsung saat ini sering membuat peserta 

didik merasa bosan dan tidak mampu menyerap materi dengan baik. Hal ini 

disebabkan oleh kurangnya upaya pengajar dalam memberikan ruang bagi 

peserta didik untuk lebih aktif selama pembelajaran (Meliyani, 2021). Salah 

satu cara untuk mengatasi masalah ini dengan menerapkan pembelajaran 
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berbantuan media interaktif, yaitu Articulate Storyline. Media interaktif seperti 

Articulate Storyline yang dirancang untuk diakses melalui perangkat lunak 

seperti smartphone atau komputer dapat menjadi solusi. Dengan menggunakan 

Articulate Storyline diharapkan guru dapat menyampaikan materi dengan lebih 

efektif sehingga dapat meningkatkan pemahaman peserta didik tentang konsep 

matematika (Al-Illahiyah, 2022).  

Articulate Storyline merupakan media interaktif yang layak digunakan 

untuk kegiatan pembelajaran di kelas. Media ini membantu guru dalam 

menyampaikan konten pembelajaran sehingga peserta didik dapat lebih 

mendalami materi yang diajarkan dan meningkatkan semangat belajar yang 

dimiliki. Dengan demikian, diharapkan tercipta aktivitas belajar yang efektif 

dan peserta didik dapat terlihat secara aktif dalam proses pembelajaran (Al-

Illahiyah, 2022).  

Melalui penggunaan media interaktif, diharapkan peserta didik dapat 

memecahkan masalah matematika yang disajikan, mengeksplorasi, 

berinteraksi, dan mencari solusi dalam konteks matematika yang menarik dan 

menyenangkan, serta dapat meningkatkan keterlibatan peserta didik dan 

memfasilitasi pemahaman peserta didik yang lebih baik terhadap materi yang 

dipelajari.  

 

3. Model Pembelajaran Problem Based Learning 

a. Pengertian Problem Based Learning 

Problem based learning merupakan salah satu model pembelajaran 

yang membantu peserta didik memiliki peran aktif dalam pembelajaran. Model 



pembelajaran ini melibatkan peserta didik untuk memecahkan suatu masalah 

yang diselesaikan melalui tahap ilmiah sehingga peserta didik dapat 

mempelajari pengetahuan yang berbasis masalah dan memiliki keterampilan 

untuk memecahkan suatu masalah. Selain itu, model pembelajaran ini dapat 

membantu pendidik untuk menciptakan lingkungan pembelajaran yang dimulai 

dengan mengidentifikasi masalah penting dan relevan bagi peserta didik, serta 

dapat memberikan pengalaman baru bagi peserta didik dalam proses 

pembelajaran (Ngalimun, 2017).  

Model pembelajaran problem based learning pertama kali 

diperkenalkan pada awal tahun 1970-an di Universitas Mc Master Fakultas 

Kedokteran Kanada sebagai salah satu upaya menemukan solusi diagnosis 

dengan membuat pertanyaan-pertanyaan sesuai situasi yang ada.  

Menurut Tan (2003) mengemukakan bahwa problem based learning 

merupakan proses pembelajaran yang tidak hanya menghadirkan masalah untuk 

dipecahkan, tetapi juga menciptakan peluang bagi peserta didik untuk 

mengembangkan pengetahuan melalui interaksi yang efektif dan kolaboratif 

antar satu sama lain. 

Dari definisi lain, model pembelajaran problem based learning 

merupakan model pembelajaran yang diawali dengan memberikan masalah 

kepada peserta didik. Masalah yang diberikan merupakan masalah yang 

berkaitan dengan pengalaman sehari-hari yang nantinya akan diperoleh 

pengalaman baru. Selain itu juga peserta didik diberikan tantangan untuk 

mencari solusi dari permasalahan yang diberikan (Nurjanah & Aryani, 2020).  
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Problem based learning (PBL) adalah pendekatan pembelajaran yang 

melibatkan peserta didik dalam menghadapi suatu masalah. Dalam pendekatan 

ini, peserta didik diminta untuk menyelesaikan masalah tersebut dengan 

menggunakan pengetahuan dan keterampilan yang dimiliki. Model 

pembelajaran ini mendorong peserta didik untuk mengembangkan kemampuan 

bertanya, berpikir kritis, dan terampil dalam memecahkan masalah (Syamsidah 

& Suryani, 2018).  

Masalah yang dijadikan dalam fokus pembelajaran dalam model 

pembelajaran ini dapat diselesaikan oleh peserta didik melalui kerja kelompok 

sehingga memberikan pengalaman-pengalaman belajar yang beragam dari 

peserta didik lainnya, seperti kerjasama dan interaksi dalam kelompok. Selain 

itu, peserta didik juga mendapatkan pengalaman belajar yang berhubungan 

dengan pemecahan masalah, seperti membuat hipotesis, merancang percobaan, 

melakukan penyelidikan, mengumpulkan dan menginterpretasikan data, 

membuat kesimpulan, berdiskusi, dan membuat laporan (Ngalimun, 2017). 

Dengan demikian, model pembelajaran ini dapat meningkatkan pemahaman 

peserta didik tentang materi yang telah dipelajari sehingga diharapkan dapat 

diterapkan dalam kehidupan sehari-hari .  

Berdasarkan definisi dari beberapa ahli tersebut, maka penulis dapat 

mensintesiskan bahwa model pembelajaran problem based learning merupakan 

model pembelajaran yang diawali dengan menggunakan permasalahan dunia 

nyata yang harus dipelajari oleh peserta didik. Model pembelajaran ini juga 

melibatkan proses mental yang dihadapkan dengan permasalahan yang ada di 

dunia nyata. Dengan adanya model pembelajaran ini peserta didik diharapkan 



dapat memiliki pemahaman yang utuh dari sebuah materi yang telah 

diformulasikan dengan masalah dunia nyata, dan dapat meningkatkan 

keterampilan berpikir kritis dan bernalar, serta berkesinambungan dari masalah 

tersebut.  

b. Karakteristik Problem Based Learning 

Adapun karakteristik-karakteristik dari problem based learning (PBL), 

antara lain, yaitu (1) belajar dimulai dari suatu masalah, (2) memastikan bahwa 

masalah yang diberikan berhubungan dengan dunia nyata peserta didik, (3) 

mengorganisasikan pelajaran di seputar masalah, bukan di seputar disiplin ilmu, 

(4) memberikan tanggung jawab yang besar kepada peserta didik dalam 

membentuk dan menjalankan secara langsung proses belajar secara langsung, 

(5) menggunakan kelompok kecil, dan (6) menuntun peserta didik untuk 

mendemonstrasikan hasil pembelajaran dalam bentuk suatu produk atau kinerja 

(Ngalimun, 2017).  

Dalam pendapat lain, karakteristik problem based learning adalah 

sebagai berikut.  

(1) Permasalahan menjadi starting point dalam belajar; 

(2) Permasalahan yang diangkat adalah permasalahan yang ada di dunia nyata 

yang tidak terstruktur; 

(3) Permasalahan membutuhkan perspektif ganda; 

(4) Permasalahan, menantang pengetahuan yang dimiliki oleh peserta didik, 

sikap, dan kompetensi yang kemudian membutuhkan identifikasi kebutuhan 

belajar dan bidang baru dalam belajar; 

(5) Belajar pengarahan diri menjadi hal yang utama; 
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(6) Pemanfaatan sumber pengetahuan yang beragam, penggunaannya, dan 

evaluasi sumber informasi merupakan proses yang esensial dalam problem 

based learning; 

(7) Belajar adalah kolaboratif, komunikatif, dan kooperatif. Maksud dari 

belajar kolaboratif adalah belajar dengan melibatkan kerjasama antara 

peserta didik untuk mencapai tujuan pembelajaran secara bersama. 

Sedangkan belajar adalah komunikatif adalah suatu bentuk interaksi peserta 

didik baik secara verbal maupun non-verbal dalam pembelajaran untuk 

menyampaikan ide, bertukar informasi, dan menjelaskan konsep. Selain itu, 

maksud dari belajar adalah kooperatif adalah kerjasama peserta didik secara 

berkelompok yang terstruktur dengan tugas yang telah dibagi sesuai dengan 

kemampuan yang dimiliki oleh masing-masing peserta didik.  

(8) Pengembangan keterampilan inquiry dan pemecahan masalah sama 

pentingnya dengan penguasaan isi pengetahuan untuk mencari solusi dari 

sebuah permasalahan; 

(9) Keterbukaan proses dalam problem based learning meliputi sintesis dan 

integrasi dari sebuah proses belajar; dan 

(10) PBL melibatkan evaluasi dan review pengalaman peserta didik proses 

belajar.  

Karakteristik model pembelajaran problem based learning menurut Tan 

(2003) mengemukakan tujuan problem based learning, yaitu untuk 

mengembangkan pembelajaran seumur hidup, seperti pembelajaran mandiri 

yang diarahkan oleh diri sendiri, keterampilan dalam mencari informasi, 

pembelajaran kolaboratif dan kerja tim, serta keterampilan berpikir reflektif dan 



evaluatif. Maksud dari berpikir reflektif, yaitu kemampuan untuk merenungkan 

pengalaman dan tindakan yang telah dilakukan. Sedangkan berpikir evaluatif, 

yaitu mengacu pada kemampuan untuk menilai dan mengevaluasi informasi, 

argumen, dan hasil dengan menggunakan standar atau acuan tertentu.  

Berdasarkan beberapa karakteristik yang telah dipaparkan di atas, 

peneliti menyimpulkan bahwa problem based learning (PBL) adalah model 

pembelajaran yang menempatkan peserta didik pada masalah-masalah praktis 

yang memiliki banyak solusi. PBL dimulai dari masalah yang relevan dengan 

dunia nyata, mengorganisasikan pembelajaran di sekitar masalah tersebut, dan 

memberi tanggung jawab besar kepada peserta didik untuk mengatur proses 

belajar secara langsung. Model ini menggunakan kelompok kecil, 

memfokuskan pada kolaborasi dan kerja sama antar peserta didik. Tujuan utama 

PBL, yaitu mengembangkan kemampuan berpikir kritis, memecahkan masalah, 

dan mempersiapkan peserta didik untuk menjadi individu yang mandiri dan 

mampu menghadapi berbagai situasi dalam kehidupan sehari-hari.  

c. Langkah-langkah problem based learning 

Langkah-langkah model pembelajaran problem based learning yang 

dikemukakan oleh John Dewey seorang ahli pendidikan terdapat enam langkah, 

sebagai berikut. 

(1) Merumuskan masalah. Guru membimbing peserta didik dalam memilih 

masalah yang akan dipecahkan selama proses pembelajaran. Akan tetapi, 

masalah tersebut telah ditentukan sebelumnya oleh guru sebelum 

melaksanakan proses pembelajaran.  
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(2) Menganalisis masalah. Peserta didik menelaah masalah secara kritis dari 

berbagai sudut pandang.  

(3) Merumuskan hipotesis. Peserta didik merumuskan berbagai alternatif 

penyelesaian dalam memecahkan masalah berdasarkan pengetahuan yang 

dimiliki.  

(4) Mengumpulkan data. Peserta didik mencari dan menyajikan berbagai 

informasi yang dibutuhkan untuk menyelesaikan masalah. 

(5) Pengujian hipotesis. Peserta didik merumuskan dan menarik kesimpulan 

berdasarkan penerimaan atau penolakan hipotesis yang diajukan.  

(6) Merumuskan rekomendasi pemecahan masalah. Peserta didik menyusun 

rekomendasi yang dapat diambil berdasarkan hasil pengujian hipotesis dan 

kesimpulan yang dirumuskan (Syamsidah & Suryani, 2018).  

Dari beberapa langkah-langkah menurut para ahli di atas, peneliti 

menyimpulkan bahwa langkah-langkah model pembelajaran problem based 

learning yang akan digunakan dalam lembar kerja peserta didik elektronik 

disajikan pada Tabel 2.1 berikut. 

Tabel 2.1 Perbedaan Langkah-langkah LKPD Cetak dan Lembar Kerja 

Peserta Didik Elektronik 

Langkah-

langkah 

LKPD Cetak Lembar Kerja Peserta Didik 

Elektronik 

Orientasi 

terhadap 

masalah 

Peserta didik menyimak 

permasalahan yang disajikan 

guru terkait materi 

persamaan dan 

pertidaksamaan linear satu 

variabel.  

Peserta didik diinstruksikan 

untuk membaca materi 

pengantar yang terintegrasi 

Islam kemudian menjawab 

pertanyaan-pertanyaan awal 

untuk membantu dalam 

mengidentifikasi materi yang 

dipelajari. Pada tahap ini, 

peserta didik disajikan 

masalah yang berkaitan  



Lanjutan Tabel 2.1 Perbedaan Langkah-langkah LKPD Cetak dan 

Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik 

Langkah-

langkah 
LKPD Cetak 

Lembar Kerja Peserta Didik 

Elektronik 

  dengan materi persamaan dan 

pertidaksamaan linear satu 

variabel, serta terintegrasi 

Islam. Masalah ini disajikan 

dalam bentuk teks. 

Mengorga

nisasikan 

kegiatan 

belajar 

Peserta didik dibagi menjadi 

beberapa kelompok, dengan 

setiap kelompok 

beranggotakan 4-5 orang. 

Kemudian peserta didik 

mulai mengerjakan dan 

berdiskusi dengan 

mengamati masalah yang 

berkaitan dengan persamaan 

dan pertidaksamaan linear 

satu variabel.  

Peserta didik bekerja dalam 

kelompok yang telah 

ditentukan dengan anggota 

kelompok 4-5 orang dalam 

setiap kelompok. Peserta didik 

juga bisa menggunakan fitur 

kolaborasi untuk membagi 

tugas dan membuat jadwal 

penyelidikan.  

Membimb

ing 

penyelidik

an 

individu 

maupun 

kelompok 

Peserta didik dibimbing 

dalam proses penyelidikan, 

baik secara individu maupun 

kelompok untuk 

mengumpulkan data, 

informasi atau bukti yang 

relevan dengan masalah 

yang sedang diselesaikan.  

Peserta didik melakukan 

penyelidikan untuk 

mengumpulkan informasi 

yang relevan dengan masalah 

yang diberikan. lembar kerja 

peserta didik elektronik dapat 

memberikan akses ke berbagai 

sumber daya digital, seperti 

video pembelajaran, jurnal, 

buku digital, dan sebagainya. 

Peserta didik dapat mencatat 

hasil penyelidikan langsung 

pada lembar kerja peserta 

didik elektronik, mengisi tabel 

data atau mengunggah 

dokumen hasil diskusi. 

Mengemb

angkan 

dan 

menyajika

n hasil 

karya 

Peserta didik menyusun 

hasil penyelidikan ke dalam 

bentuk solusi atau produk 

yang dapat dipresentasikan 

di depan kelas.  

Peserta didik dapat 

mengunggah atau mengisi 

hasil diskusi pada tempat yang 

telah disediakan pada lembar 

kerja peserta didik elektronik. 

Setiap kelompok diberikan 

ruang untuk mengunggah hasil 

kerjanya dan menerima umpan 

balik dari guru.  

Menganali

sis dan  

Peserta didik dari kelompok 

lain dan guru memberikan 

tanggapan dan menganalisis  

Peserta didik mengisi kolom 

refleksi pada lembar kerja 

peserta didik elektronik. 
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Lanjutan Tabel 2.1 Perbedaan Langkah-langkah LKPD Cetak dan 

Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik 

Langkah-

langkah 
LKPD Cetak 

Lembar Kerja Peserta Didik 

Elektronik 

mengeval

uasi 

proses 

pemecaha

n masalah 

hasil presentasi, meliputi 

tanya jawab untuk 

memberikan tambahan 

informasi. 

Refleksi ini berupa evaluasi 

terhadap proses pembelajaran.  

 

4. Persamaan dan Pertidaksamaan Linear Satu Variabel  

Adapun peta konsep yang menggambarkan konsep materi persamaan 

dan pertidaksamaan linear satu variabel disajikan pada Gambar 2.1 berikut.  

 

a. Kurikulum  

Adapun kurikulum yang digunakan pada materi ini, yaitu kurikulum 

merdeka.   

b. Capaian Pembelajaran  

Di akhir fase D, peserta didik dapat menyelesaikan masalah kontekstual 

dengan menggunakan konsep-konsep dan keterampilan matematika yang 

Gambar 2.1 Peta Konsep 



dipelajari di fase ini. Peserta didik juga dapat menyajikan dan menyelesaikan 

persamaan dan pertidaksamaan linear satu variabel dengan beberapa cara.  

c. Tujuan Pembelajaran  

Adapun tujuan pembelajaran yang diambil oleh peneliti dalam materi 

ini sebagai berikut. 

(1) Melalui lembar kerja peserta didik elektronik integratif dan interaktif, 

peserta didik dapat membedakan kalimat terbuka dan tertutup dengan benar.  

(2) Melalui lembar kerja peserta didik elektronik integratif dan interaktif, 

peserta didik dapat memodelkan dan menyelesaikan masalah matematika 

yang berkaitan dengan persamaan linear satu variabel dengan benar.  

(3) Melalui lembar kerja peserta didik elektronik integratif dan interaktif, 

peserta didik dapat memodelkan dan menyelesaikan masalah matematika 

yang berkaitan dengan pertidaksamaan linear satu variabel dengan benar 

(Tohir dkk., 2022b).  

d. Materi Persamaan dan Pertidaksamaan Linear Satu Variabel 

1) Kalimat Terbuka dan Kalimat Tertutup 

Kalimat terbuka merupakan kalimat yang tidak dapat dinilai benar atau 

salah karena masih ada elemen dengan nilai yang tidak diketahui sedangkan 

kalimat tertutup adalah kalimat yang hanya dapat dikatakan benar atau salah, 

tidak keduanya (Tohir dkk., 2022a).  

Contoh dari kalimat tertutup sebagai berikut.  

a) Kota Surabaya adalah ibu kota Provinsi Jawa Timur.  

b) 7 + 5 = 12. 

c) 15 adalah bilangan ganjil. 
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Contoh dari kalimat terbuka sebagai berikut.  

a) Tiga ditambah 𝛼 sama dengan sepuluh. 

b) 𝑝 + 27 = 50 

c) 𝑐 + 6 = 25 

2) Persamaan Linear Satu Variabel  

a) Pengertian Persamaan Linear Satu Variabel 

Persamaan linear satu variabel merupakan persamaan yang mengandung 

satu variabel dengan pangkat tertingginya 1. Secara umum, persamaan linear 

satu variabel dapat dituliskan dalam bentuk 𝑎𝑥 + 𝑏 = 0, dengan 𝑎 adalah 

koefisien, 𝑏 adalah konstanta, dan 𝑥 adalah variabel yang akan dicari nilainya. 

Persamaan ini dapat diselesaikan untuk mencari nilai 𝑥 yang memenuhi 

persamaan tersebut.  

b) Sifat-sifat Persamaan Linear Satu Variabel 

(1) Persamaan linear satu variabel dapat memiliki satu solusi, tidak ada solusi, 

atau tak hingga banyak solusi.  

(2) Jika 𝑎 ≠ 0. persamaan dapat diselesaikan dengan membagi kedua ruas 

persamaan dengan 𝑎, 

c) Contoh Soal Persamaan Linear Satu Variabel (PLSV) 

Contoh soal yang termasuk PLSV atau bukan, yaitu   

(1) 4𝑥 = 𝑥 − 8 

(2) 𝑥2 = 36 

(3) 𝑎 + 𝑏 = 10 

Penyelesaian: 

(1) 4𝑥 = 𝑥 − 8, yaitu persamaan linear satu variabel. 



(2) 𝑥2 = 36, bukan termasuk persamaan linear satu variabel karena memiliki 

pangkat tertinggi lebih dari satu.  

(3) 𝑎 + 𝑏 = 10, bukan termasuk persamaan linear satu variabel karena 

memiliki variabel sebanyak 2.  

3) Pertidaksamaan Linear Satu Variabel 

a) Pengertian Pertidaksamaan Linear Satu Variabel 

Pertidaksamaan linear satu variabel merupakan pertidaksamaan yang 

mengandung satu variabel dengan pangkat tertingginya 1. Secara umum, 

pertidaksamaan linear satu variabel dapat dituliskan dalam bentuk 𝑎𝑥 + 𝑏 >

𝑐, 𝑎𝑥 + 𝑏 ≥ 𝑐, 𝑎𝑥 + 𝑏 < 𝑐, 𝑎𝑡𝑎𝑢 𝑎𝑥 + 𝑏 ≤ 𝑐 dengan 𝑎 merupakan koefisien, 

𝑏 adalah konstanta, 𝑐 adalah konstanta lain, dan 𝑥 adalah variabel yang ingin 

dicari nilainya. Pertidaksamaan ini dapat diselesaikan untuk mencari himpunan 

solusi 𝑥 yang memenuhi pertidaksamaan tersebut.  

b) Sifat-sifat Pertidaksamaan Linear Satu Variabel (PTLSV) 

(1) Pertidaksamaan linear satu variabel dapat memiliki satu interval solusi, 

himpunan solusi kosong, atau tak hingga banyak interval solusi.  

(2) Jika terdapat operasi penjumlahan atau pengurangan pada kedua ruas 

pertidaksamaan, maka tanda pertidaksamaan tidak akan berubah ketika 

kedua ruas dikurangkan atau ditambahkan dengan suatu bilangan.  

Sifat di atas dapat diilustrasikan sebagai berikut.  

(a) 𝑗𝑖𝑘𝑎 𝑎𝑥 < 𝑏. 𝑚𝑎𝑘𝑎 𝑎𝑥 + 𝑐 < 𝑏 + 𝑐 

(b) 𝑗𝑖𝑘𝑎 𝑎𝑥 > 𝑏. 𝑚𝑎𝑘𝑎 𝑎𝑥 + 𝑐 > 𝑏 + 𝑐 

(c) 𝑗𝑖𝑘𝑎 𝑎𝑥 < 𝑏. 𝑚𝑎𝑘𝑎 𝑎𝑥 − 𝑐 < 𝑏 − 𝑐 

(d) 𝑗𝑖𝑘𝑎 𝑎𝑥 > 𝑏. 𝑚𝑎𝑘𝑎 𝑎𝑥 − 𝑐 > 𝑏 − 𝑐 
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Adapun contoh dari sifat-sifat persamaan linear satu variabel disajikan 

pada Tabel 2.2 berikut.  

Tabel 2.2 Contoh Operasi Penjumlahan atau Pengurangan pada PLSV 

Contoh Operasi Penjumlahan atau Pengurangan pada PLSV 

Contoh 

−𝟒𝒙 + 𝟏 < 𝟐 

−𝟒𝒙 + 𝟏 − 𝟏 < 𝟐 − 𝟏 

 −𝟒𝒙 < 𝟏 

  
−𝟒𝒙

−𝟒
>  

𝟏

−𝟒
 

  𝒙 > −
𝟏

𝟒
 

Contoh 

−4𝑥 − 1 < 2 

−4𝑥 − 1 + 1 < 2 + 1 

 −4𝑥 < 3 

  
−4𝑥

−4
>  

3

−4
 

  𝑥 > −
3

4
 

Catatan: sifat ini juga berlaku untuk tanda pertidaksamaan ≥ 𝑎𝑡𝑎𝑢 ≤ 

(3) Jika terdapat operasi perkalian atau pembagian pada kedua ruas 

pertidaksamaan, maka tanda pertidaksamaan akan berubah ketika kedua 

ruas dikalikan atau dibagi dengan suatu bilangan negatif. Sifat ini dapat 

diilustrasikan sebagai berikut.  

(a) 𝑗𝑖𝑘𝑎 𝑎𝑥 < 𝑏 𝑑𝑎𝑛 𝑐 > 0. 𝑚𝑎𝑘𝑎 𝑎𝑥 × (−𝑐) < 𝑏 × (−𝑐) 

                     = −𝑎𝑥𝑐 > −𝑏𝑐 

(b) 𝑗𝑖𝑘𝑎 𝑎𝑥 > 𝑏 𝑑𝑎𝑛 𝑐 > 0. 𝑚𝑎𝑘𝑎 𝑎𝑥 × (−𝑐) > 𝑏 × (−𝑐) 

                    = −𝑎𝑥𝑐 < −𝑏𝑐 

 

(c) 𝑗𝑖𝑘𝑎 𝑎𝑥 < 𝑏 𝑑𝑎𝑛 𝑐 > 0. 𝑚𝑎𝑘𝑎 
𝑎𝑥

−𝑐
<

𝑏

−𝑐
 

                        =  
𝑎𝑥

−𝑐
>

𝑏

−𝑐
 

(d) 𝑗𝑖𝑘𝑎 𝑎𝑥 > 𝑏 𝑑𝑎𝑛 𝑐 > 0. 𝑚𝑎𝑘𝑎 
𝑎𝑥

−𝑐
>

𝑏

−𝑐
  

                   =  
𝑎𝑥

−𝑐
<

𝑏

−𝑐
 



Contoh: −12𝑥 < −6 

−12𝑥

−12
>

−6

−12
 

𝑥 >
1

2
 

(4) Jika terdapat operasi perkalian atau pembagian pada kedua ruas 

pertidaksamaan, maka tanda pertidaksamaan akan tetap atau tidak berubah 

ketika kedua ruas dikalikan atau dibagi dengan suatu bilangan positif. Sifat 

ini dapat diilustrasikan sebagai berikut.  

(a) 𝑗𝑖𝑘𝑎 𝑎𝑥 < 𝑏. 𝑚𝑎𝑘𝑎 𝑎𝑥 ∙ 𝑐 < 𝑏 ∙ 𝑐 

(b) 𝑗𝑖𝑘𝑎 𝑎𝑥 > 𝑏. 𝑚𝑎𝑘𝑎 𝑎𝑥 ∙ 𝑐 > 𝑏 ∙ 𝑐 

(c) 𝑗𝑖𝑘𝑎 𝑎𝑥 < 𝑏. 𝑚𝑎𝑘𝑎 
𝑎𝑥

𝑐
<

𝑏

𝑐
 

(d) 𝑗𝑖𝑘𝑎 𝑎𝑥 > 𝑏. 𝑚𝑎𝑘𝑎 
𝑎𝑥

𝑐
>

𝑏

𝑐
 

 Contoh: 4𝑥 > 2 

4𝑥

4
>

2

4
 

𝑥 >
1

2
 

c) Menyelesaikan Masalah Terkait Pertidaksamaan Linear Satu Variabel 

Persamaan dan pertidaksamaan linear satu variabel ini bisa digunakan 

untuk menyelesaikan masalah yang ada di dunia nyata. Contoh masalah yang 

dapat diselesaikan melalui persamaan linear dan pertidaksamaan linear satu 

variabel, yaitu masalah keuangan, jarak dan waktu, serta masalah skala. Dalam 

menghadapi masalah tersebut, langkah-langkah yang dapat digunakan sebagai 

berikut.   

(1) Membaca dan memahami masalah dengan seksama. 
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(2) Mengidentifikasi variabel yang akan dicari nilainya. 

(3) Menuliskan persamaan atau pertidaksamaan yang sesuai dengan masalah. 

(4) Menyelesaikan persamaan atau pertidaksamaan untuk mencari solusi.  

(5) Mengecek kembali apakah solusi yang ditemukan sesuai dengan masalah 

yang diberikan (Tohir dkk., 2022a).  

d) Contoh Soal Pertidaksamaan Linear Satu Variabel 

Berikut cara menyelesaikan soal pertidaksamaan linear satu variabel. 

(1) 𝑥 − 4 < 2 

(2) 13 ≤ 𝑥 + 14 

(3) −2𝑥 − 5 < 2 

Alternatif penyelesaian: 

(a) 𝑥 − 4 < 2 

𝑥 − 4 + 4 < −2 + 4 

                𝑥 < 2 

Sehingga selesaiannya adalah 𝑥 < 2 

(b)         13 ≤ 𝑥 + 14 

13 − 14 ≤ 𝑥 + 14 − 14 

          −1 ≤ 𝑥 

Sehingga selesaiannya adalah 𝑥 ≥ −1 

(c)      −2𝑥 − 5 < 2 

−2𝑥 − 5 + 5 < 2 + 5 

               −2𝑥 < 7 



               
−2𝑥

−2
>

7

−2
 

                𝑥 > −
7

2
 𝑎𝑡𝑎𝑢 𝑥 > −3.5 

Sehingga selesaiannya adalah  𝑥 > −
7

2
 𝑎𝑡𝑎𝑢 𝑥 > −3.5. 

 

B. Perspektif Teori dalam Islam 

Dalam era globalisasi saat ini, kemajuan ilmu pengetahuan dan 

teknologi berlangsung sangat pesat. Berbagai penemuan dan inovasi 

memberikan kontribusi besar terhadap produk-produk baru yang mampu 

meringankan pekerjaan manusia. Menurut Yasmansyah & Sesmiarni (2022), 

teknologi merupakan suatu proses untuk menghasilkan suatu produk tertentu. 

Produk yang dihasilkan tidak dapat dipisahkan dari produk lain karena menjadi 

bagian integral dari suatu sistem. Teknologi mencakup berbagai cara untuk 

menyediakan barang-barang yang penting bagi kelangsungan hidup dan 

kenyamanan manusia. Alat, mesin, bahan, dan proses yang membantu manusia 

dalam menyelesaikan masalah merupakan contoh dari teknologi.  

Dalam perspektif Islam, teknologi sebagai hasil dari perkembangan 

ilmu pengetahuan dan teknologi. Islam sangat mendorong umatnya untuk 

menggali potensi alam dan semesta agar menjadi pusat peradaban yang unggul. 

Dalam hal ini, tidak ada pertentangan antara sains dan Islam karena keduanya 

saling bekerja sama untuk membangun ilmu pengetahuan dan peradaban 

manusia yang lebih baik (Nurseptiawan, 2023).  

Merujuk dalam pandangan al-Quran mengenai teknologi, banyak ayat 

al-Quran yang menggambarkan alam semesta. Para ulama menyatakan bahwa 
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terdapat 750 ayat al-Quran yang membahas tentang alam semesta dan 

fenomenanya, serta mengajak manusia untuk memahami isinya. Salah satu ayat 

al-Quran yang menggambarkan tentang teknologi, yaitu surat al-Anbiya’ ayat 

80-81 yang berbunyi: 

ك ر ونَ ) ك مْ ۖ فَ هَلْ أنَت مْ شََٰ نَك م م  نۢ بََْس  عَةَ لبَ وس  لَّك مْ ل ت حْص  (  80وَعَلَّمْنََٰه  صَن ْ
مَْر ه ۦٓ إ لَى ٱلَْْرْض  ٱلَّتَّ  بََٰركَْنَا   فَةً تََْر ى بَ  نَ ٱلر  يحَ عَاص  ف يهَا ۚ وكَ نَّا ب ك ل   شَىْء  وَل س لَيْمََٰ

ل م يَن ) (81عََٰ  
Artinya: “Dan telah kami anjurkan kepada Daud baju perisai untuk 

kamu, guna memliharamu dalam peperangan, maka tidaklah kamu bersyukur? 

Dan bagi Sulaiman, angin yang kencang tiupannya yang menghembus ke negeri 

yang telah kami berkati, dan kami mengetahui segala sesuatu.” 

Dalam ayat tersebut, Allah SWT memberitahukan kepada nabi Daud a.s 

pengetahuan tentang pembuatan baju pelindung untuk pertempuran yang 

menunjukkan perkembangan teknologi baju besi untuk prajurit, seperti helm 

baja dan rompi anti peluru. Hal ini mencerminkan kemajuan teknologi hingga 

saat ini dengan berbagai peralatan canggih yang menggunakan tenaga angin, 

seperti kapal layar dan kincir angin.  

Begitupun dalam dunia pendidikan, teknologi memiliki peran yang 

sangat penting. Teknologi menjadi alat penting dalam proses belajar mengajar. 

Dengan adanya teknologi, guru dan peserta didik dapat mengakses berbagai 

informasi dan sumber belajar dari berbagai penjuru dunia dengan lebih mudah. 

Salah satu contoh pemanfaatan teknologi dalam dunia pendidikan, yaitu melalui 

penggunaan lembar kerja peserta didik elektronik yang dapat membantu peserta 

didik memahami materi dengan mudah.  



Adapun salah satu materi yang bisa digunakan dalam lembar kerja 

peserta didik elektronik, yaitu persamaan linear satu variabel (PLSV). PLSV 

merupakan materi dasar yang sangat penting untuk dipahami sebelum 

mempelajari aljabar tingkat lanjutan. Aljabar merupakan cabang matematika 

yang mempelajari tentang struktur (Ni’mah, 2022). Salah satu ayat al-Quran 

yang menjelaskan tentang aljabar, yaitu surat an-Nisa’ ayat 12 yang berbunyi: 

  

ا  وَلَك مْ ن صْف  مَا تَ رَكَ أزَْوَاج ك مْ إ نْ لََْ يَك نْ لَْ نَّ وَلَد  ۚ فإَ نْ كَانَ لَْ نَّ وَلَد  فَ لَك م  الرُّب ع  مم َّ  
اَ   يَن بِ  يَّة  ي وص  أوَْ دَيْن  ۚ وَلَْ نَّ الرُّب ع  مم َّا تَ ركَْت مْ إ نْ لََْ يَك نْ لَك مْ وَلَد  ۚ فإَ نْ  تَ ركَْنَ ۚ م نْ بَ عْد  وَص 

اَ أوَْ دَيْن  ۗ وَإ نْ كَانَ رَ  يَّة  ت وص ونَ بِ  ج ل  كَانَ لَك مْ وَلَد  فَ لَه نَّ الثُّم ن  مم َّا تَ ركَْت مْ ۚ م نْ بَ عْد  وَص 
ن ْه مَا السُّد س  ۚ فإَ نْ كَان وا أَكْثَ رَ م نْ  د  م   ي ورَث  كَلَالَةً أوَ  امْرأَةَ  وَلهَ  أَخ  أوَْ أ خْت  فلَ ك ل   وَاح 

يَّةً م نَ  اَ أوَْ دَيْن  غَيْرَ م ضَار   ۚ وَص  يَّة  ي وصَىَٰ بِ  ل كَ فَ ه مْ ش ركََاء  في  الث ُّل ث  ۚ م نْ بَ عْد  وَص  ذََٰ
 الِلَّّ  ۗ وَالِلَّّ  عَل يم  حَل يم  

Artinya: “Bagimu (para suami) seperdua dari harta yang ditinggalkan 

oleh istri-istrimu, jika mereka tidak mempunyai anak. Jika mereka (istri-

istrimu) itu mempunyai anak, kamu mendapatkan seperempat dari harta yang 

ditinggalkannya setelah (dipenuhi) wasiat yang mereka buat atau (dan setelah 

dibayar) utangnya. Bagi mereka (para istri) seperempat harta yang kamu 

tinggalkan jika kamu tidak mempunyai anak. Jika kamu mempunyai anak, bagi 

mereka (para istri) seperdelapan dari harta yang kamu tinggalkan (setelah 

dipenuhi) wasiat yang kamu buat atau (dan setelah dibayar) utang-utangmu. 

Jika seseorang, baik laki-laki maupun perempuan, meninggal dunia tanpa 

meninggalkan ayah dan anak, tetapi mempunyai seorang saudara laki-laki 

(seibu) atau seorang saudara perempuan (seibu), bagi masing-masing dari 

kedua jenis saudara itu seperenam harta. Akan tetapi, jika mereka (saudara-
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saudara seibu itu) lebih dari seorang, mereka bersama-sama dalam bagian 

yang sepertiga itu, setelah (dipenuhi wasiat) yang dibuatnya atau (dan setelah 

dibayar) utangnya dengan tidak menyusahkan (ahli waris). Demikian ketentuan 

Allah. Allah Maha Mengetahui lagi Maha Penyantun.” 

Menurut Ni’mah (2022), ayat tersebut menjelaskan mengenai konsep 

aljabar bahwa Allah benar-benar menetapkan hukum yang telah diatur dalam 

al-Quran dan Allah Maha Mengetahui, serta Maha Penyantun.  

 

C. Kerangka Berpikir 

Kegiatan penelitian dan pengembangan dimulai dari tahap analysis 

(analisis) dengan melakukan observasi awal di MTs NU Pakis untuk 

memperoleh data kurikulum dan kebutuhan bahan ajar, serta studi literatur 

untuk merumuskan dan menetapkan judul penelitian, yaitu “Pengembangan 

Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik Integratif dan Interaktif Berbasis 

Problem Based Learning pada Materi Persamaan dan Pertidaksamaan Linear 

Satu Variabel”. Tahap design (desain) mencakup penetapan bidang kajian, 

penyusunan konten lembar kerja peserta didik elektronik, perancangan desain 

lembar kerja peserta didik elektronik, dan penyusunan instrumen validasi, serta 

uji coba. Selanjutnya pada tahap development (pengembangan), peneliti 

mengembangkan produk lembar kerja peserta didik elektronik menggunakan 

Articulate Storyline 3, hingga menghasilkan output berupa file HTML dan 

aplikasi 

Produk yang telah dikembangkan kemudian divalidasi oleh ahli materi, 

integrasi, pembelajaran, bahasa, dan media. Peneliti juga merevisi produk 



berdasarkan saran dari ahli sehingga produk yang dikembangkan bisa 

dikategorikan valid. Tahap selanjutnya, yaitu Implementation (implementasi). 

Pada tahap ini peneliti melakukan uji coba terbatas untuk menilai kepraktisan 

produk sebelum uji coba lapangan atau luas. Akan tetapi jika produk perlu 

direvisi, maka produk dapat digunakan untuk uji coba lapangan. Tahap terakhir, 

yaitu tahap evaluation (evaluasi). Pada tahap ini peneliti mengevaluasi setiap 

langkah penelitian dan pengembangan yang telah dilakukan. Adapun kerangka 

berpikir penelitian dan pengembangan dipaparkan pada Gambar 2.2 berikut.  
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Gambar 2.2 Kerangka Berpikir 

Observasi 

Analysis (Menganalisis) 

Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik Integratif 

dan Interaktif Berbasis Problem Based Learning pada Materi 

Persamaan dan Pertidaksamaan Linear Satu Variabel 

Design (Mendesain) 

Implementation (Menerapkan) 

Praktis 

dan 

menari

k? 

Revisi 
Tidak  

Iya 

Development (Mengembangkan)  

Revisi Valid

? 

 

iya 

Tidak 

Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik Integratif dan Interaktif Berbasis Problem Based Learning 

pada Materi Persamaan dan Pertidaksamaan Linear Satu Variabel yang valid, praktis, menarik, 

memberikan kontribusi terhadap pemahaman nilai religiusitas, dan tingkat pencapaian hasil belajar 

yang melebihi kriteria ketercapaian tujuan pembelajaran (KKTP) 

Kontribusi Terhadap Pemahaman Nilai Religiusitas Kemenarikan e-LKPD Tingkat Pencapaian Hasil Belajar 

Terhadap KKTP 

Evaluation (Mengevaluasi) 



Keterangan: 

Tabel 2.3 Keterangan Kerangka Berpikir 

No. Nama Flowchart Bentuk Makna 

1 
Flow Direction 

Symbol 

 

 

 

 

Simbol yang digunakan 

untuk menghubungkan 

antara simbol yang satu 

dengan simbol yang lain. 

Simbol ini disebut juga 

Connecting Line. 

2 
Processing 

Symbol 

 

 

 

 

 

 

Simbol yang digunakan 

untuk menyatakan suatu 

proses yang dilakukan 

3 Decision Symbol 

 

 

 

 

 

 

Simbol pilihan yang 

dapat menghasilkan dua 

kemungkinan jawaban, 

antara ya atau tidak 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

 

A. Jenis Penelitian 

Penelitian ini menggunakan penelitian pengembangan atau research 

and development (R&D). R&D merupakan metode penelitian yang digunakan 

untuk menciptakan produk tertentu dan menguji keefektifannya (Sugiyono, 

2009). Dalam bidang pendidikan, penelitian dan pengembangan merupakan 

metode penelitian yang bertujuan untuk mengembangkan atau memvalidasi 

produk-produk yang digunakan dalam pendidikan dan pembelajaran (Waruwu, 

2024).  

 

B. Model Pengembangan 

Penelitian ini menggunakan model pengembangan Analysis, Design, 

Development, Implementation, and Evaluation (ADDIE). Model 

pengembangan ADDIE merupakan kerangka kerja sistematis yang digunakan 

untuk merancang, mengembangkan dan mengevaluasi program pembelajaran 

atau pelatihan (Hidayat & Nizar, 2021). Peneliti memilih model pengembangan 

ini karena setiap proses dilakukan secara logis dan teratur, fleksibel yang 

memiliki arti, yaitu selama proses pengembangan dapat melakukan revisi jika 

diperlukan, serta setiap langkah pengembangan direncanakan dan dievaluasi 

dengan baik untuk memastikan kualitas dari lembar kerja peserta didik 

elektronik.  

 



C. Prosedur Pengembangan 

ADDIE merupakan model desain instruksional yang berfokus pada 

pembelajaran individu, memiliki tahapan yang langsung, berjangka panjang, 

bersifat sistematis, serta mengadopsi pendekatan sistematis dalam pengetahuan 

dan proses belajar manusia.  

Sebelum membahas tentang prosedur pengembangan, peneliti akan 

memberikan gambaran terkait lembar kerja peserta didik elektronik yang akan 

dibuat oleh peneliti. Rancangan lembar kerja peserta didik elektronik yang akan 

dibuat oleh peneliti disajikan dalam Tabel 3.1 berikut.  

Tabel 3.1 Rancangan Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik 

Aspek Penjelasan 

Kurikulum Merdeka 

Materi Persamaan dan pertidaksamaan linear satu variabel 

Kelas VIII  

Sekolah MTs NU Pakis 

Capaian 

pembelajaran 

Di akhir fase D, peserta didik dapat menyelesaikan 

masalah kontekstual dengan menggunakan konsep-

konsep dan keterampilan matematika yang dipelajari 

di fase ini. Peserta didik juga dapat menyajikan dan 

menyelesaikan persamaan dan pertidaksamaan linear 

satu variabel dengan beberapa cara.  

Tujuan 

pembelajaran 

(1) Melalui lembar kerja peserta didik elektronik 

integratif dan interaktif, peserta didik dapat 

membedakan kalimat terbuka dan tertutup dengan 

benar.  

(2) Melalui lembar kerja peserta didik elektronik 

integratif dan interaktif, peserta didik dapat 

memodelkan dan menyelesaikan masalah 

matematika yang berkaitan dengan persamaan 

linear satu variabel dengan benar.  

(3) Melalui lembar kerja peserta didik elektronik 

integratif dan interaktif, peserta didik dapat 

memodelkan dan menyelesaikan masalah 

matematika yang berkaitan dengan 

pertidaksamaan linear satu variabel dengan benar.  

Model 

pembelajaran 

Problem based learning 
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Lanjutan Tabel 3.1 Rancangan Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik 

Aspek Penjelasan 

Integrasi ayat al-

Qur’an 

(Mathematics from 

al-Quran) 

Integrasi ini terdapat pada materi persamaan dan 

pertidaksamaan linear satu variabel yang ada di lembar 

kerja peserta didik elektronik. Ayat al-Quran yang 

digunakan dalam lembar kerja peserta didik elektronik 

ini, yaitu surat al-A’raf ayat 142 yang dikaitkan dengan 

kalimat terbuka dan kalimat tertutup.   

Integrasi nilai-nilai 

Islam (Mathematics 

with al-Quran) 

Nilai-nilai Islam yang digunakan dalam penelitian ini, 

yaitu sikap adil dan tawazun. Penerapan keadilan 

dalam materi ini, yaitu guru dapat menjelaskan bahwa 

dalam persamaan, ketika akan melakukan perubahan 

dalam operasi hitung, maka harus melakukan hal yang 

sama pada kedua sisi untuk menjaga keadilan dalam 

perbandingan nilai. Sedangkan pada konsep tawazun, 

guru menjelaskan bahwa tindakan mengurangi dan 

membagi dilakukan seimbang pada kedua sisi. 

Integrasi ini pada bagian lembar kerja peserta didik 

elektronik terdapat dalam soal.  

 

Menurut Hidayat & Nizar (2021) terdapat lima langkah dalam tahapan 

model pengembangan ADDIE, yaitu analysis, design, development, 

implementation, and evaluation. Adapun penjelasan dari masing-masing tahap 

adalah sebagai berikut. 

1. Analisis (Analysis)  

 Tahap ini merupakan tahap awal dalam model pengembangan ADDIE. 

Tahap ini bertujuan untuk mengidentifikasi kebutuhan pembelajaran, masalah 

yang ada, serta tujuan pembelajaran. Pada tahap ini, peneliti melakukan 

wawancara untuk menganalisis kebutuhan dan mengidentifikasi masalah, 

wawancara ini melibatkan guru matematika kelas VIII dan peserta didik kelas 

VIII di MTs NU Pakis. Melalui wawancara tersebut, peneliti mengumpulkan 

data peserta didik, tujuan pembelajaran, dan situasi dalam lingkungan 

pembelajaran yang terjadi di lapangan. Hasil dari tahap analisis ini akan 

menjadi dasar untuk langkah-langkah selanjutnya.  



2. Desain (Design)  

 Setelah tahap analisis selesai, tahap desain dilakukan untuk merancang 

struktur pembelajaran. Pada tahap ini, peneliti mulai merancang produk lembar 

kerja peserta didik elektronik yang mencakup materi persamaan dan 

pertidaksamaan linear satu variabel dengan integrasi ayat-ayat al-Quran atau 

hadits, serta nilai-nilai keislaman yang relevan dengan materi yang digunakan. 

Peneliti juga mulai menentukan tujuan pembelajaran secara spesifik, pemilihan 

model pembelajaran, dan mengembangkan rencana evaluasi. Selain itu, peneliti 

juga akan menyusun konten lembar kerja peserta didik elektronik, menyiapkan 

software yang digunakan untuk mengembangkan lembar kerja peserta didik 

elektronik, yaitu Articulate Storyline 3, membuat rancangan desain lembar kerja 

peserta didik elektronik, serta menyusun instrumen validasi dan uji coba. Semua 

elemen yang dirancang pada tahap ini harus sesuai dengan analisis kebutuhan 

yang telah dilakukan.  

3. Pengembangan (Development)  

  Tahap pengembangan ini bertujuan untuk menciptakan produk final 

dari lembar kerja peserta didik elektronik yang sesuai dengan analisis 

kebutuhan dan mencakup semua komponen yang dibutuhkan, meliputi capaian 

pembelajaran, tujuan pembelajaran, materi yang diajarkan, model pembelajaran 

yang digunakan, serta media pembelajaran yang digunakan. Pada tahap ini 

peneliti akan mendesain halaman dan tombol navigasi, menyusun lembar kerja 

peserta didik elektronik di Articulate Storyline 3, membuat lembar kerja peserta 

didik elektronik berupa file HTML dan APK. Setelah produk selesai dirancang, 

peneliti akan melakukan uji kevalidan terhadap produk yang telah 
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dikembangkan dengan melibatkan validator. Jika produk dinyatakan valid, 

maka tidak perlu dilakukan revisi. Namun, jika produk belum dianggap valid, 

maka diperlukan revisi.  

4. Implementasi (Implementation) 

  Tahap ini bertujuan untuk mengimplementasikan tujuan pembelajaran, 

model pembelajaran dan lembar kerja peserta didik elektronik yang telah 

dikembangkan dalam lingkungan belajar yang sesungguhnya. Tahap ini juga 

bertujuan untuk mempersiapkan lingkungan belajar, memastikan kesiapan 

guru, dan melibatkan peserta didik secara efektif dalam proses pembelajaran. 

Pada tahap ini akan dilakukan uji coba terbatas dan uji coba lapangan. Uji coba 

terbatas dilakukan pada skala atau kelompok kecil untuk mengidentifikasi dan 

memperbaiki kekurangan pada produk. Sedangkan uji coba lapangan dilakukan 

pada skala atau kelompok yang lebih luas untuk menguji kepraktisan produk 

dalam pembelajaran yang lebih realistis dan memastikan bahwa produk dapat 

berfungsi dengan baik dalam pembelajaran.  

5. Evaluasi (Evaluation)  

  Tahap ini bertujuan untuk menilai produk lembar kerja peserta didik 

elektronik yang telah dikembangkan. Pada tahap ini akan dipastikan bahwa 

lembar kerja peserta didik elektronik yang telah dikembangkan benar-benar 

valid dan praktis saat digunakan oleh peserta didik dalam proses pembelajaran. 

Tahap evaluasi ini dibagi menjadi dua jenis, yaitu evaluasi pertama yang 

dilakukan setiap tahap proses pengembangan untuk mengidentifikasi dan 

memperbaiki masalah yang muncul, sedangkan evaluasi kedua dilakukan 

setelah implementasi untuk menilai kevalidan dan kepraktisan dari lembar kerja 



peserta didik elektronik secara menyeluruh. Hasil evaluasi ini dapat digunakan 

untuk perbaikan dan pengembangan lebih lanjut.  

 

D. Uji Produk 

Uji produk bertujuan untuk mengukur kevalidan, kepraktisan, 

kemenarikan, kontribusi terhadap pemahaman nilai religiusitas, dan tingkat 

pencapaian hasil belajar peserta didik terhadap kriteria ketercapaian tujuan 

pembelajaran setelah menggunakan lembar kerja peserta didik elektronik 

integratif dan interaktif. Uji produk dilakukan melalui validasi oleh para ahli 

dan uji coba dengan melibatkan peserta didik.   

1. Uji Ahli (Validasi Ahli) 

a) Desain Uji Ahli 

Uji coba oleh para ahli melibatkan ahli integrasi, yaitu satu dosen UIN 

Maulana Malik Ibrahim Malang yang memahami integrasi al-Quran atau hadits 

dalam pembelajaran matematika, ahli materi, yaitu satu dosen UIN Maulana 

Malik Ibrahim Malang dan satu guru matematika di MTs NU Pakis, ahli media, 

yaitu satu dosen UIN Maulana Malik Ibrahim Malang yang ahli dalam bidang 

media, ahli bahasa, yaitu satu dosen UIN Maulana Malik Ibrahim Malang, dan 

ahli pembelajaran, yaitu satu dosen UIN Maulana Malik Ibrahim Malang yang 

memahami dalam bidang pembelajaran matematika. Sebelum diuji cobakan, 

produk terlebih dahulu divalidasi oleh para ahli untuk memastikan bahwa 

produk tersebut valid dan layak digunakan. Tahapan ini dilakukan dengan 

memberikan angket kepada para ahli untuk menilai produk yang 

dikembangkan. Jika menurut para ahli produk perlu direvisi, maka peneliti 
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merevisi produk tersebut hingga mencapai kualifikasi valid. Setelah itu, produk 

siap untuk diuji coba pada peserta didik di lapangan.  

2. Uji Coba 

a) Desain Uji Coba 

Tahap uji coba dalam pengembangan ini dilakukan dalam dua kali 

tahap, yaitu uji coba terbatas dan uji coba lapangan. Uji coba terbatas dilakukan 

pada 5 peserta didik kelas VIII MTs NU Pakis yang ditentukan secara acak yang 

bertujuan untuk mengetahui kepraktisan lembar kerja peserta didik elektronik 

yang telah dibuat, serta melakukan revisi berdasarkan saran dan kritik sebelum 

melaksanakan uji coba lapangan. Sedangkan pada uji coba lapangan dilakukan 

pada 26 peserta didik kelas VIII di MTs NU Pakis. Peserta didik akan diberikan 

angket respons peserta didik, angket kemenarikan, dan angket kontribusi 

terhadap pemahaman nilai religiusitas setelah peserta didik mempelajari lembar 

kerja peserta didik elektronik yang telah dikembangkan oleh peneliti. Uji coba 

lapangan ini bertujuan untuk menguji dan mengevaluasi kepraktisan dari 

produk yang dikembangkan, serta mengetahui tingkat pencapaian hasil belajar 

peserta didik terhadap kriteria ketercapaian tujuan pembelajaran yang 

ditetapkan.  

b) Subjek Uji Coba 

Subjek uji coba pada penelitian pengembangan ini, yaitu peserta didik 

kelas VIII di MTs NU Pakis tahun ajaran 2024/2025. Peserta didik ini dipilih 

sebagai subjek karena termasuk target pengguna yang sesuai dengan materi dan 

tujuan pembelajaran yang dirancang dalam lembar kerja peserta didik 

elektronik tersebut.  



E. Jenis Data 

Pada penelitian pengembangan ini peneliti menggunakan dua jenis data, 

yaitu data kualitatif dan data kuantitatif. Adapun penjelasan dari masing-masing 

data tersebut sebagai berikut.  

1. Data Kualitatif  

Data kualitatif dalam pengembangan ini mencakup hasil wawancara, 

hasil angket, dan penilaian oleh validator serta peserta didik yang berisi respon, 

saran, dan kritik selama proses pengembangan dilaksanakan.  

2. Data Kuantitatif  

Data kuantitatif dalam pengembangan ini berupa hasil angket yang 

disajikan dalam bentuk angka hasil penilaian dari ahli materi, ahli bahasa, ahli 

media, ahli pembelajaran, ahli integrasi, ahli instrumen respons peserta didik, 

ahli instrumen kemenarikan, ahli instrumen kontribusi terhadap pemahaman 

nilai religiusitas, praktisi, angket respons peserta didik, angket kemenarikan 

peserta didik, dan angket kontribusi terhadap pemahaman nilai religiusitas. Data 

ini digunakan untuk mengukur kevalidan dari produk yang telah dikembangkan. 

Data kuantitatif untuk mengukur kepraktisan dari lembar kerja peserta didik 

elektronik, yaitu berupa instrumen angket respons peserta didik dan guru 

terhadap lembar kerja peserta didik elektronik integratif dan interaktif berbasis 

problem based learning pada materi persamaan dan pertidaksamaan linear satu 

variabel. Selain itu, data kuantitatif digunakan untuk mengukur tingkat 

pencapaian hasil belajar peserta didik terhadap kriteria ketercapaian tujuan 

pembelajaran setelah menggunakan lembar kerja peserta didik elektronik yang 

dikembangkan oleh peneliti.  
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F. Instrumen Pengumpul Data 

Pada penelitian pengembangan ini, instrumen pengumpul data disusun 

untuk mengukur kevalidan, kepraktisan, kemenarikan, dan kontribusi terhadap 

pemahaman nilai religiusitas dari lembar kerja peserta didik elektronik 

integratif dan interaktif berbasis problem based learning pada materi persamaan 

dan pertidaksamaan linear satu variabel. Instrumen tersebut meliputi lembar 

observasi, pedoman wawancara, angket penilaian lembar kerja peserta didik 

elektronik, angket respons guru dan peserta didik, angket kemenarikan, dan 

angket kontribusi terhadap pemahaman nilai religiusitas. Adapun penjelasan 

mengenai angket tersebut sebagai berikut.  

1. Lembar Observasi 

Lembar observasi merupakan instrumen pengumpul data yang 

digunakan untuk mencatat berbagai aktivitas, perilaku, kondisi atau fenomena 

yang diamati secara langsung di lapangan. Observasi dilakukan dengan 

panduan berupa lembar berisi indikator atau aspek-aspek tertentu yang relevan 

dengan tujuan penelitian. Instrumen ini memungkinkan peneliti mendapatkan 

data yang akurat dan mendalam mengenai situasi yang diteliti. Observasi ini 

dilakukan di kelas VIII MTs NU Pakis. Peneliti melakukan observasi ketika 

analisis kebutuhan. Adapun kisi-kisi lembar observasi yang digunakan oleh 

peneliti disajikan pada Tabel 3.2 berikut.  

Tabel 3.2 Kisi-kisi Lembar Observasi 

No Aspek Indikator 

1 Kurikulum Kurikulum yang diterapkan di sekolah. 

Implementasi pembelajaran matematika 

berbasis kurikulum. 

  
 

 



Lanjutan Tabel 3.2 Kisi-kisi Lembar Observasi 

No Aspek Indikator 

2 Kebutuhan peserta 

didik 

Tingkat pemahaman peserta didik terhadap 

materi persamaan dan pertidaksamaan linear 

satu variabel. 

Materi matematika yang dianggap sulit oleh 

peserta didik. 

Media pembelajaran yang diminati oleh 

peserta didik. 

3 Proses belajar 

mengajar 

Model pembelajaran yang digunakan pada 

materi persamaan dan pertidaksamaan linear 

satu variabel. 

Integrasi nilai-nilai Islam pada pembelajaran. 

Kendala dalam proses pembelajaran 

matematika. 

4 Bahan dan media 

ajar 

Jenis bahan ajar yang digunakan oleh guru. 

Pemanfaatan teknologi dalam pembelajaran. 

5 Kebutuhan media 

baru 

Kebutuhan akan media pembelajaran interaktif 

berbasis digital. 

 
 

Harapan terhadap media pembelajaran 

berbasis problem based learning. 

 

2. Pedoman Wawancara  

Pedoman wawancara merupakan instrumen pengumpul data yang 

digunakan untuk mendapatkan informasi langsung dari narasumber melalui 

tanya jawab. Dalam konteks penelitian, pedoman wawancara berisi daftar 

pertanyaan terstruktur atau semi terstruktur yang disesuaikan dengan tujuan 

penelitian. Wawancara dilakukan di MTs NU Pakis. Peneliti melakukan 

wawancara sebanyak dua kali, yaitu ketika analisis kebutuhan dan kontribusi 

terhadap pemahaman nilai religiusitas. Berikut kisi-kisi pedoman wawancara 

yang digunakan oleh peneliti pada saat wawancara analisis kebutuhan disajikan 

pada Tabel 3.3 berikut.  

Tabel 3.3 Kisi-kisi Pedoman Wawancara Analisis Kebutuhan 

No Aspek Indikator 

1 Kurikulum Kurikulum yang diterapkan di sekolah. 
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Lanjutan Tabel 3.3 Kisi-kisi Pedoman Wawancara Analisis Kebutuhan 

No Aspek Indikator 

2 Kondisi peserta didik Motivasi peserta didik dalam 

pembelajaran matematika. 

Kemampuan peserta didik dalam 

memahami matematika matematika. 

3 Proses belajar mengajar Pelaksanaan kegiatan pembelajaran.  

Kesesuaian pembelajaran dengan 

langkah-langkah model yang digunakan. 

4 Bahan dan perangkat ajar Jenis bahan ajar yang digunakan. 

Perangkat pembelajaran yang tersedia, 

seperti RPP, silabus, dan media teknologi. 

5 Pemanfaatan teknologi Pemanfaatan teknologi dalam 

pembelajaran matematika. 

6 Model Model pembelajaran yang digunakan pada 

materi persamaan dan pertidaksamaan 

linear satu variabel. 

7 Kesulitan belajar peserta 

didik 

Materi matematika yang sulit dipahami 

oleh peserta didik. 

  Hambatan dalam pembelajaran materi 

persamaan dan pertidaksamaan linear satu 

variabel. 

8 Integrasi pembelajaran Adanya integrasi nilai-nilai Islam atau 

ayat al-Quran dalam pembelajaran 

matematika. 

 

Berikut pedoman wawancara untuk kontribusi terhadap pemahaman 

nilai religiusitas yang digunakan oleh peneliti disajikan pada Tabel 3.4 berikut.  

Tabel 3.4 Pedoman Wawancara Kontribusi Terhadap Pemahaman Nilai 

Religiusitas  

No Aspek Indikator 

1 Pemahaman 

nilai 

religiusitas 

Apakah Anda mendapatkan wawasan baru mengenai 

kaitan antara matematika dan nilai keagamaan setelah 

mempelajari lembar kerja peserta didik elektronik 

integratif dan interaktif? 

Menurut Anda, apa saja nilai keagamaan yang ada 

pada aktivitas 1 setelah mempelajari lembar kerja 

peserta didik elektronik integratif dan interaktif? 

Menurut Anda, apa saja nilai keagamaan yang ada 

pada aktivitas 2 setelah mempelajari lembar kerja 

peserta didik elektronik integratif dan interaktif? 

   

   



Lanjutan Tabel 3.4 Pedoman Wawancara Kontribusi Terhadap 

Pemahaman Nilai Religiusitas 

No Aspek Indikator 

  

Menurut Anda, apa saja nilai keagamaan yang ada 

pada aktivitas 3 setelah mempelajari lembar kerja 

peserta didik elektronik integratif dan interaktif? 

  

Secara keseluruhan dari aktivitas 1,2, dan 3, jelaskan 

inti dari nilai keagamaan yang Anda dapatkan setelah 

mempelajari lembar kerja peserta didik elektronik 

integratif dan interaktif! 

  

Apakah Anda mengetahui bahwa matematika dapat 

dikaitkan dengan nilai sosial keagamaan setelah 

mempelajari lembar kerja peserta didik elektronik 

integratif dan interaktif? 

  

Berikan satu contoh nilai sosial keagamaan yang Anda 

dapatkan setelah mempelajari lembar kerja peserta 

didik elektronik integratif dan interaktif! 

  

Apakah Anda mengetahui bahwa nilai kejujuran dan 

keadilan dapat berhubungan dengan materi yang telah 

dipelajari pada lembar kerja peserta didik elektronik 

integratif dan interaktif? 

  

Apakah Anda mengetahui bahwa nilai kejujuran dan 

keadilan dapat berhubungan dengan materi yang telah 

dipelajari pada lembar kerja peserta didik elektronik 

integratif dan interaktif? 

  

Apakah Anda memahami mengenai soal-soal pada 

materi persamaan dan pertidaksamaan linear satu 

variabel yang dikaitkan dengan nilai keagamaan 

setelah mempelajari lembar kerja peserta didik 

elektronik integratif dan interaktif? 

 

3. Angket Penilaian Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik 

Angket penilaian lembar kerja peserta didik elektronik bertujuan untuk 

mengukur kevalidan lembar kerja peserta didik elektronik integratif dan 

interaktif berbasis problem based learning pada materi persamaan dan 

pertidaksamaan linear satu variabel. Angket ini diberikan kepada validator ahli 

materi, ahli bahasa, ahli media, ahli pembelajaran, ahli integrasi, ahli instrumen 

kemenarikan, ahli instrumen kontribusi terhadap pemahaman nilai religiusitas, 

ahli respons peserta didik, dan praktisi. Dalam memvalidasi lembar kerja 
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peserta didik elektronik ini aspek yang diukur disesuaikan dengan indikator 

yang telah ditetapkan. Berdasarkan indikator tersebut, peneliti akan membuat 

daftar pertanyaan yang akan digunakan sebagai tolak ukur untuk menilai 

validitas produk. Adapun penjelasan mengenai angket tersebut sebagai berikut.  

a. Angket Validasi Aspek Integrasi  

 Angket validasi aspek integrasi diberikan kepada satu dosen UIN 

Maulana Malik Ibrahim Malang yang memahami integrasi al-Quran atau hadits 

dalam pembelajaran matematika dengan tujuan untuk mengetahui kevalidan e-

LKPD berdasarkan integrasi al-Quran atau hadits dalam pembelajaran 

matematika. Adapun kisi-kisi angket validasi aspek integrasi disajikan dalam 

Tabel 3.5 berikut.  

Tabel 3.5 Kisi-kisi Angket Validasi Integrasi 

No Aspek Indikator 

1 Integrasi al-

Qur’an/hadits 

Keakuratan pemaknaan al-Quran/hadits pada lembar 

kerja peserta didik elektronik. 

Keterkaitan nilai-nilai keislaman dengan materi dan 

kehidupan sehari-hari peserta didik. 

Ketepatan dalam memilih ayat al-Quran/hadits sebagai 

ilustrasi atau gambaran dalam menjelaskan materi pada 

lembar kerja peserta didik elektronik. 

Keterpaduan nilai keislaman dengan materi 

pembahasan pada lembar kerja peserta didik 

elektronik. 

Dimodifikasi dari Cholidiyah (2022) 

b. Angket Validasi Aspek Materi  

Angket validasi aspek materi diberikan kepada satu dosen UIN 

Maulana Malik Ibrahim Malang dan salah satu guru matematika di MTs NU 

Pakis yang berisi tentang kelayakan materi matematika dengan pokok bahasan 

persamaan dan pertidaksamaan linear satu variabel. Adapun kisi-kisi angket 

validasi aspek materi disajikan dalam Tabel 3.6 berikut.  



Tabel 3.6 Kisi-kisi Angket Validasi Materi 

No Aspek Indikator 

1 Cakupan materi Kesesuaian materi dengan kurikulum, capaian 

pembelajaran, dan tujuan pembelajaran. 

Kelengkapan materi. 

Keluasan materi. 

2 Akurasi materi Keakuratan materi pada lembar kerja peserta didik 

elektronik. 

Akurasi konsep atau teori. 

3 Kemutakhiran 

materi 

Kesesuaian materi dengan perkembangan ilmu dan 

teknologi. 

Keterbaruan dan kontekstual contoh serta latihan 

soal yang disajikan. 

Dimodifikasi dari Faizi dkk. (2024a) 

 

c. Angket Validasi Aspek Media 

Angket validasi aspek media diberikan kepada satu dosen UIN Maulana 

Malik Ibrahim Malang dengan tujuan untuk mengetahui kevalidan penggunaan 

media dalam lembar kerja peserta didik elektronik. Adapun kisi-kisi angket 

validasi aspek media disajikan dalam Tabel 3.7 berikut.  

Tabel 3.7 Kisi-kisi Angket Validasi Aspek Media 

No Aspek Indikator 

1 Desain Kebenaran penulisan teks pada media. 

Kesesuaian tata letak dan visual. 

Kesesuaian kombinasi dan komposisi warna dalam 

media secara keseluruhan. 

Kesesuaian tampilan warna. 

Kesesuaian jenis font yang digunakan pada media. 

  Kesesuaian ukuran font yang digunakan dalam media. 

  Kesesuaian penempatan gambar. 

2 Usabilitas Kemudahan pengoperasian media. 

3 Aksesabilitas Kemudahan akses pada peserta didik dengan perangkat 

yang digunakan. 

Dimodifikasi dari Faizi dkk. (2024a) 
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d. Angket Validasi Aspek Bahasa 

Angket validasi aspek bahasa diberikan kepada satu dosen UIN 

Maulana Malik Ibrahim Malang dengan tujuan untuk mengetahui kevalidan 

penggunaan bahasa dalam lembar kerja peserta didik elektronik. Adapun kisi-

kisi angket validasi aspek bahasa disajikan dalam Tabel 3.8 berikut.  

Tabel 3.8 Kisi-kisi Angket Validasi Bahasa 

No Aspek Indikator 

1 Komunikatif Materi ajar yang disajikan dengan bahasa yang 

menarik, mudah dipahami, dan tidak menimbulkan 

multi tafsir. 

2 Lugas Ketepatan struktur kalimat. 

Kebakuan istilah-istilah yang digunakan sesuai 

dengan Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI).  

Ketepatan ejaan. 

Ketepatan tata bahasa. 

3 Konsistensi 

penggunaan 

bahasa 

Konsistensi penggunaan istilah. 

Konsistensi penggunaan simbol atau lambang. 

Dimodifikasi dari Faizi dkk. (2024a) 

 

e. Angket Validasi Aspek Pembelajaran  

Angket validasi aspek pembelajaran diberikan kepada satu dosen UIN 

Maulana Malik Ibrahim Malang dengan tujuan untuk mengetahui kevalidan 

lembar kerja peserta didik elektronik berdasarkan langkah-langkah model 

pembelajaran problem based learning. Adapun kisi-kisi angket validasi aspek 

pembelajaran disajikan dalam Tabel 3.9 berikut.  

Tabel 3.9 Kisi-kisi Angket Validasi Pembelajaran 

No Aspek Indikator 

1 Pembelajaran Kesesuaian materi dengan kurikulum, capaian 

pembelajaran, dan tujuan pembelajaran. 

Kesesuaian penyajian materi pada lembar 

kerja peserta didik elektronik. 

   



Lanjutan Tabel 3.9 Kisi-kisi Angket Validasi Pembelajaran 

No Aspek Indikator 

  Ketepatan dan kesesuaian lembar kerja 

peserta didik elektronik menggunakan model 

pembelajaran problem based learning. 

Dimodifikasi dari Faizi dkk. (2024a) 

 

4. Angket Respons Guru dan Peserta Didik 

 Angket respons guru dan peserta didik diberikan ketika proses 

pembelajaran selesai dengan tujuan untuk mengevaluasi praktikalitas 

berdasarkan respon dari peserta didik terhadap lembar kerja peserta didik 

elektronik integratif dan interaktif berbasis problem based learning pada materi 

persamaan dan pertidaksamaan linear satu variabel. Adapun penjelasan terkait 

angket respons guru dan peserta didik sebagai berikut.  

a. Angket Kepraktisan Guru 

 Angket ini diberikan kepada seorang guru yang mengajar matematika di 

MTs NU Pakis. Angket ini diberikan kepada guru matematika agar memberikan 

penilaian tentang kepraktisan produk yang dikembangkan berupa lembar kerja 

peserta didik elektronik integratif dan interaktif berbasis problem based 

learning pada materi persamaan dan pertidaksamaan linear satu variabel. 

Adapun kisi-kisi angket kepraktisan guru disajikan dalam Tabel 3.10 berikut.  

Tabel 3.10 Kisi-kisi Angket Kepraktisan Guru 

No Aspek  Indikator 

1 Tampilan Kemudahan pengoprasian media. 

Kesesuaian visual gambar 3 dimensi. 

Kesesuaian kombinasi dan komposisi warna 

dalam media secara keseluruhan. 

Kesesuaian tampilan warna background. 

Kesesuaian jenis dan ukuran font. 

Kemenarikan gambar. 

2 Penyajian materi Kesesuaian CP, TP dan indikator 

pembelajaran. 
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Lanjutan Tabel 3.10 Kisi-kisi Angket Kepraktisan Guru 

No Aspek  Indikator  

  
Kesesuaian indikator dengan tujuan 

pembelajaran. 

  Kesesuaian isi materi dengan indikator. 

  Kejelasan tujuan pembelajaran. 

  
Kesesuaian lembar kerja peserta didik 

elektronik dengan materi. 

  Kesesuaian ilustrasi dengan materi. 

  Kemudahan materi untuk dipahami. 

3 Manfaat 

penggunaan 

Kesesuaian penggunaan kata dengan Ejaan 

Yang Disempurnakan (EYD). 

Kebakuan bahasa dan istilah yang digunakan. 

Keefektifan kalimat yang digunakan. 

Kemudahan memahami bahasa yang 

digunakan. 

Dimodifikasi dari Faizi dkk. (2024a) 

 

b. Angket Respons Peserta Didik 

 Angket respons ini diberikan kepada peserta didik agar memberikan 

penilaian kelayakan produk yang dikembangkan berupa lembar kerja peserta 

didik elektronik integratif dan interaktif berbasis problem based learning pada 

materi persamaan dan pertidaksamaan linear satu variabel. Adapun kisi-kisi 

angket respons peserta didik disajikan dalam Tabel 3.11 berikut.  

Tabel 3.11 Kisi-kisi Angket Respons Peserta Didik 

No Aspek  Indikator 

1 Tampilan Kejelasan petunjuk penggunaan 

Kejelasan tombol navigasi 

Kualitas teks (jenis dan ukuran) 

Kesesuaian gambar dan animasi 

Background menarik 

2 Isi Kemudahan memahami materi 

Kemudahan memahami soal 

Penambahan pengetahuan 

Terdapat alternatif untuk memahami 

konsep 

Kemenarikan musik pengiring 

3 Penggunaan Pemilihan kata dan kalimat mudah 

dipahami 

Dimodifikasi dari Faizi dkk. (2024a) 



5. Angket Kemenarikan 

Angket kemenarikan merupakan instrumen pengumpul data yang 

digunakan untuk mengukur tingkat daya tarik atau ketertarikan responden 

terhadap suatu media pembelajaran, seperti lembar kerja peserta didik 

elektronik. Dalam penelitian pengembangan, angket ini penting untuk 

mengevaluasi seberapa menarik media pembelajaran yang telah dikembangkan 

dalam aspek desain, interaktif, konten, dan relevansi dengan kebutuhan peserta 

didik. Adapun kisi-kisi angket kemenarikan yang digunakan oleh peneliti 

disajikan pada Tabel 3.12.  

Tabel 3.12 Kisi-kisi Angket Kemenarikan 

No Aspek  Indikator 

1 Kelengkapan isi media Media lembar kerja peserta didik 

elektronik mencakup seluruh materi 

yang dibutuhkan untuk memahami 

konsep persamaan dan pertidaksamaan 

linear satu variabel. 

Contoh soal yang disediakan sesuai 

dengan kebutuhan peserta didik 

Materi dan penjelasan dalam media 

terstruktur dengan baik. 

2 Kemudahan mengakses 

media 

Media lembar kerja peserta didik 

elektronik mudah diakses menggunakan 

perangkat peserta didik 

(laptop/tablet/smartphone). 

Fitur dalam media mudah digunakan 

tanpa penjelasan tambahan. 

3 Ketertarikan pada 

tampilan 

Desain tampilan lembar kerja peserta 

didik elektronik menarik secara visual 

(warna, font, tata letak). 

Ilustrasi atau gambar dalam media 

relevan dan menarik perhatian. 

4 Rasa senang 

menggunakan media 

Peserta didik merasa nyaman dan senang 

belajar menggunakan media lembar 

kerja peserta didik elektronik. 

Tidak merasa bosan saat menggunakan 

media. 

5 Memotivasi dalam 

belajar 

Media lembar kerja peserta didik 

elektronik membantu peserta didik  
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Lanjutan Tabel 3.12 Kisi-kisi Angket Kemenarikan 

No Aspek  Indikator  

 

 

untuk lebih semangat dalam memahami 

materi persamaan dan pertidaksamaan 

linear satu variabel. 

 
 

Peserta didik merasa tertantang untuk 

mencoba soal-soal dalam media. 

6 Minat menggunakan 

media 

Peserta didik ingin menggunakan media 

serupa untuk mempelajari materi lain. 

Peserta didik merekomendasikan media 

ini kepada teman atau guru. 

 Dimodifikasi dari Rohman (2017) 

 

 

6. Angket Kontribusi Terhadap Pemahaman Nilai Religiusitas 

Angket kontribusi terhadap pemahaman nilai religiusitas merupakan 

instrumen pengumpul data yang dirancang untuk menilai dampak suatu 

media pembelajaran, seperti lembar kerja peserta didik elektronik dalam 

membentuk atau meningkatkan pemahaman nilai religiusitas peserta didik. 

Dalam konteks penelitian pengembangan lembar kerja peserta didik 

elektronik integratif dan interaktif berbasis problem based learning pada 

materi persamaan dan pertidaksamaan linear satu variabel. Angket ini 

bertujuan untuk mengukur sejauh mana lembar kerja peserta didik elektronik 

dapat menanamkan nilai-nilai keislaman, meningkatkan pemahaman konsep 

Islam dalam materi matematika, dan membantu peserta didik memahami 

pentingnya hubungan antara ilmu pengetahuan dan agama. Adapun kisi-kisi 

angket kontribusi terhadap pemahaman nilai religiusitas yang digunakan oleh 

peneliti disajikan pada Tabel 3.13. 

 

 



Tabel 3.13 Kisi-kisi Angket Kontribusi Terhadap Pemahaman Nilai 

Religiusitas 

No Aspek Indikator 

1 Pemahaman nilai 

religiusitas 

Peserta didik menyadari bahwa 

matematika dapat dikaitkan dengan ajaran 

agama 

Peserta didik mengetahui bahwa materi 

matematika dapat disisipkan nilai sosial 

dan keagamaan 

Peserta didik menyadari bahwa 

keterkaitan antara pembelajaran 

matematika dan nilai-nilai agama 

Peserta didik memahami hubungan 

konsep kejujuran dan keadilan dalam 

konteks persamaan dan pertidaksamaan 

linear satu variabel 

Peserta didik memahami bahwa proses 

pemecahan masalah menumbuhkan sikap 

sabar dan tekun 

Peserta didik memahami bahwa konsep 

matematika berkaitan dengan nilai 

keadilan dan keseimbangan dalam agama 

Dimodifikasi dari Purnomo & Suryadi (2018) 

 

G. Teknik Pengumpulan Data 

Teknik pengumpulan data merupakan langkah yang sangat penting 

dalam penelitian. Melalui teknik pengumpulan data, peneliti memperoleh 

data yang akurat dan sesuai dengan standar yang ditetapkan. Dalam 

penelitian ini, peneliti menggunakan teknik observasi, wawancara, dan 

penyebaran angket. Berikut merupakan penjelasan dari teknik pengumpulan 

data yang digunakan oleh peneliti. 

1. Observasi  

Observasi merupakan teknik pengumpulan data yang memiliki ciri 

khas karena tidak hanya terbatas pada pengamatan terhadap manusia, tetapi 

juga mencakup berbagai objek alam lainnya. Pada penelitian 
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pengembangan ini, observasi dilakukan di MTs NU Pakis pada peserta didik 

kelas VIII tahun ajaran 2024/2025. Peneliti mengobservasi karakteristik 

peserta didik, gaya belajar peserta didik, serta kondisi proses pembelajaran 

matematika ketika di kelas. Dengan demikian, peneliti mengidentifikasi 

masalah yang sedang dihadapi dan menjadikannya sebagai objek penelitian.  

2. Wawancara  

Wawancara merupakan salah satu teknik pengumpulan data yang 

digunakan untuk mendapatkan informasi yang mendalam dari berbagai 

pihak, seperti guru, peserta didik, dan beberapa validator ahli. Dalam 

penelitian pengembangan ini peneliti menggunakan metode wawancara 

semi terstruktur. Wawancara semi terstruktur merupakan metode 

wawancara yang menggunakan pedoman pertanyaan yang telah disiapkan 

sebelumnya, namun tetap memberikan fleksibilitas bagi pewawancara 

untuk mengeksplorasi topik lebih dalam sesuai dengan respon narasumber. 

Wawancara ini dilakukan kepada salah satu guru matematika dan peserta 

didik kelas VIII di MTs NU Pakis. Melalui wawancara semi terstruktur ini, 

peneliti dapat mengajukan pertanyaan berdasarkan pedoman wawancara 

yang dibuat. Pedoman wawancara tersebut digunakan untuk menggali 

informasi mengenai pengalaman guru dalam menggunakan lembar kerja 

peserta didik elektronik, tantangan dan hambatan yang dihadapi selama 

proses pembelajaran, serta perspektif peserta didik terhadap materi yang 

diajarkan. Selain itu, wawancara juga digunakan untuk mengetahui 

kontribusi terhadap pemahaman nilai religiusitas dalam lembar kerja peserta 

didik elektronik integratif dan interaktif yang dikembangkan. Dengan 



demikian, hasil dari wawancara ini diharapkan dapat memberikan saran dan 

masukan dalam pengembangan lembar kerja peserta didik elektronik yang 

dilakukan oleh peneliti.  

3. Penyebaran Angket  

Penyebaran angket ini terdiri dari penilaian validator, respons, 

kemenarikan, dan kontribusi terhadap pemahaman nilai religiusitas. Angket 

validator ini disebarkan kepada validator ahli materi, media, pembelajaran, 

integrasi, bahasa, kepraktisan, kemenarikan, dan kontribusi terhadap 

pemahaman nilai religiusitas. Lembar validasi tersebut digunakan untuk 

menilai lembar kerja peserta didik elektronik memenuhi standar kevalidan 

dan kepraktisan yang diharapkan. Angket respons, angket kemenarikan, dan 

angket kontribusi terhadap pemahaman nilai religiusitas disebarkan kepada 

peserta didik.  

 

H. Analisis Data 

Analisis data yang digunakan dalam penelitian ini meliputi analisis 

data kuantitatif dan analisis data kualitatif. Analisis ini bertujuan untuk 

menggambarkan hasil pengembangan produk berupa lembar kerja peserta 

didik elektronik integratif dan interaktif. Adapun penjelasan mengenai 

analisis data kuantitatif dan analisis data kualitatif adalah sebagai berikut.  

1. Data Kuantitatif  

Untuk menganalisis data kuantitatif, digunakan analisis statistik 

untuk menghitung persentase skor angket yang mencakup kevalidan, 

kepraktisan, kemenarikan, dan kontribusi terhadap pemahaman nilai 
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religiusitas dari produk lembar kerja peserta didik elektronik yang 

dikembangkan. Berikut adalah rumus yang digunakan untuk menghitung 

persentase skor angket. 

𝑃 =
∑ 𝑥

∑ 𝑥𝑖
× 100% 

Keterangan:  

P = Persentase kelayakan 

∑ 𝑥 = Jumlah total jawaban skor penilaian (nilai nyata) 

∑ 𝑥𝑖 = Jumlah total skor jawaban tertinggi (nilai harapan) 

Data persentase penilaian yang diperoleh kemudian diubah menjadi 

deskripsi verbal dengan menggunakan pedoman kualifikasi untuk validitas 

dan praktikalitas yang disajikan dalam Tabel 3.14 berikut.  

Tabel 3.14 Pedoman Kualifikasi Validitas dan Praktikalitas 

P (%) Kualifikasi Keterangan 

01.00 ≤ 𝑝 ≤ 50 Tidak valid / tidak praktis 
Tidak boleh 

digunakan 

50.01 < 𝑝 ≤ 70 
Kurang valid / kurang 

praktis 
Revisi besar 

70.01 < 𝑝 ≤ 85 Valid / praktis Revisi kecil 

85.01 < 𝑝 ≤ 100 
Sangat valid / sangat 

praktis 
Tidak perlu revisi 

Dimodifikasi dari Akbar (2022) 

 

Adapun pedoman kualifikasi untuk kemenarikan disajikan dalam Tabel 

3.15 berikut. 

Tabel 3.15  Pedoman Kualifikasi Kemenarikan 

P (%) Kualifikasi 

0 ≤ 𝑝 ≤ 25 Kurang menarik 

25 < 𝑝 ≤ 50 Cukup menarik 

50 < 𝑝 ≤ 75 Menarik 

75 < 𝑝 ≤ 100 Sangat menarik 

Dimodifikasi dari Chasanah (2021) 



Adapun pedoman kualifikasi untuk kontribusi terhadap pemahaman 

nilai religiusitas disajikan dalam Tabel 3.16 berikut. 

Tabel 3.16  Pedoman Kualifikasi Kontribusi Terhadap Pemahaman 

Nilai Religiusitas 

P (%) Kualifikasi 

0 ≤ 𝑝 ≤ 70 Kurang paham 

70 < 𝑝 ≤ 80 Cukup paham 

80 < 𝑝 ≤ 90 Paham 

90 < 𝑝 ≤ 100 Sangat paham 

Dimodifikasi dari Muliawanti dkk. (2022) 

 

 Selain itu, data kuantitatif juga digunakan untuk mengukur tingkat 

pencapaian hasil belajar peserta didik terhadap kriteria ketercapaian tujuan 

pembelajaran setelah menggunakan lembar kerja peserta didik elektronik 

integratif dan interaktif berbasis problem based learning pada materi 

persamaan dan pertidaksamaan linear satu variabel menggunakan uji one 

sample t-test yang dibantu oleh perangkat lunak IBM SPSS versi 16.0. 

 Uji one sample t-test digunakan untuk menguji apakah rata-rata nilai 

hasil belajar peserta didik setelah menggunakan lembar kerja peserta didik 

elektronik secara signifikan lebih tinggi daripada nilai kriteria ketercapaian 

tujuan pembelajaran (KKTP) yang telah ditetapkan. Nilai KKTP dijadikan 

sebagai acuan atau nilai pembanding tetap dalam analisis ini. Adapun 

hipotesis yang digunakan dalam penelitian ini sebagai berikut.  

H0: Rata-rata hasil belajar peserta didik kurang dari atau sama dengan 

KKTP.  

H1: Rata-rata hasil belajar peserta didik lebih tinggi daripada KKTP.  
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 Pengambilan keputusan didasarkan pada hasil analisis 

menggunakan uji one sample t-test sebagai berikut.  

a. Jika nilai Sig. (2-tailed) < 0,05, maka H0 ditolak. 

b. Jika nilai Sig. (2-tailed) > 0,05, maka H0 diterima. 

2. Data Kualitatif  

Data kualitatif diperoleh dari berbagai sumber data, yaitu (1) saran 

atau masukan dari validator ahli, satu guru matematika, dan peserta didik 

kelas VIII di MTs NU Pakis yang memberikan wawasan mendalam tentang 

aspek-aspek penting yang perlu diperhatikan; (2) hasil wawancara dengan 

peserta didik dan guru yang memberikan perspektif langsung mengenai 

pengalaman dan pandangan peserta didik dan guru terkait penggunaan 

lembar kerja peserta didik elektronik; serta (3) hasil observasi yang 

mencatat secara rinci mengenai analisis kebutuhan yang dijadikan dasar 

awal dalam proses pengembangan produk.  
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BAB IV 

HASIL PENGEMBANGAN 

 

A. Proses Pengembangan 

Proses pengembangan lembar kerja peserta didik elektronik integratif 

dan interaktif berbasis problem based learning pada materi persamaan dan 

pertidaksamaan linear satu variabel menggunakan model pengembangan 

ADDIE, yaitu analysis (analisis), design (desain), development 

(pengembangan), implementation (implementasi), dan evaluation (evaluasi). 

Penjelasan mengenai tahapan pengembangan dalam penelitian ini dijelaskan 

sebagai berikut.  

1. Analysis (Analisis) 

Tahap awal dalam proses pengembangan ini, yaitu analisis. Pada tahap 

ini, peneliti melakukan pengumpulan data pra penelitian yang meliputi kajian 

terhadap analisis kebutuhan dan mengidentifikasi masalah melalui metode 

observasi dan wawancara dengan tujuan mengidentifikasi kebutuhan 

pembelajaran di lapangan, masalah yang ada, dan tujuan pembelajaran. 

Wawancara dilaksanakan dengan guru matematika sekaligus wakil kepala 

sekolah bidang kurikulum, yaitu Tri Agung Yoga Prasojo, M.Pd. Sedangkan 

observasi dilakukan ketika peneliti melakukan pra survei pada saat jam 

pelajaran matematika. Adapun hasil analisis yang diperoleh oleh peneliti 

dijelaskan sebagai berikut.  
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a. Analisis Kebutuhan 

Pada tahap analisis kebutuhan, peneliti melakukan observasi dan 

mendapatkan hasil, yaitu (1) pada saat pembelajaran matematika berlangsung 

peserta didik merasa bosan dan menganggap bahwa matematika sebagai 

pelajaran yang sulit dan menakutkan ditunjukkan dengan adanya rasa takut 

untuk maju mengerjakan masalah yang telah diberikan oleh guru. Tidak sedikit 

peserta didik yang mengalami kesulitan dalam mengerjakan masalah  

matematika, terutama materi persamaan dan pertidaksamaan linear satu variabel 

yang diberikan oleh guru ditunjukkan dengan adanya ada beberapa kesalahan 

dalam mengerjakan masalah, (2) bahan ajar matematika yang disediakan oleh 

guru terbatas pada bahan ajar cetak berupa lembar kerja peserta didik (LKPD) 

dan buku paket matematika. Keterbatasan tersedianya bahan ajar ini membuat 

peserta didik memicu rasa bosan dan kurangnya interaktivitas pada diri peserta 

didik. Lembar kerja peserta didik (LKPD) yang digunakan juga hendaknya 

mendorong peserta didik untuk lebih interaktif dalam belajar, (3) terdapat 

fasilitas yang dapat mendukung proses pembelajaran digital, seperti tersedianya 

LCD dan proyektor di setiap ruang kelas, serta terdapat akses internet yang 

cukup memadai. Peserta didik juga diperbolehkan membawa handphone ketika 

di sekolah akan tetapi hanya boleh digunakan ketika pembelajaran memerlukan 

akses digital, (4) model pembelajaran yang digunakan sudah mengadopsi 

konsep kolaboratif atau secara berkelompok. Namun, dalam praktik 

pembelajaran matematika, guru masih cenderung menggunakan metode 

ceramah.  



Tahap analisis kebutuhan juga dilakukan melalui wawancara dengan 

salah satu guru matematika di Madrasah Tsanawiyah NU Pakis, yaitu Tri 

Agung Yoga Prasojo, M.Pd., mengenai kondisi pembelajaran dan kebutuhan 

proses pembelajaran matematika. Adapun hasil wawancara terkait kurikulum 

dan kondisi dalam pembelajaran matematika sebagai berikut.  

Peneliti : “Kurikulum apa yang digunakan di MTs NU Pakis 

Pak?” 

Guru : “Kelas VII dan VIII pakai Kurikulum Merdeka, 

sedangkan kelas IX pakai Kurikulum 2013.” 

Peneliti : “Kegiatan belajar mengajar di sini seperti apa ya, 

Pak?” 

Guru : “Di sini memakai sistem blok mbak, jadi selama satu 

minggu anak-anak belajar pelajaran yang sama. Misal, 

di blok I waktunya matematika, maka anak-anak belajar 

matematika selama satu minggu.” 

Peneliti  :  “KKTP pada mata pelajaran matematika berapa ya 

Pak?” 

Guru  : “KKTP di sini berbeda-beda tergantung tingkat 

kesulitan materi. Untuk materi persamaan linear satu 

variabel 72 mbak.” 

Peneliti : “Baik Pak. Apakah sistem blok seperti itu efektif ya 

Pak?” 

Guru : “Sejauh ini lumayan efektif mbak karena anak-anak bisa 

lebih fokus dan mudah ingat dengan apa yang dipelajari, 

meskipun terkadang merasa bosan.” 

 

Berdasarkan hasil wawancara tersebut, peneliti memperoleh informasi 

bahwa kelas VIII MTs NU Pakis menerapkan Kurikulum Merdeka. 

Pembelajaran di sekolah menggunakan sistem blok. Peserta didik mempelajari 

mata pelajaran yang sama dalam rentang waktu satu minggu. Penerapan sistem 

ini memiliki dampak positif dan negatif terhadap pembelajaran peserta didik. 

Adapun dampak positifnya, yaitu peserta didik bisa lebih fokus dan mudah 

ingat terhadap satu mata pelajaran yang sedang dipelajari. Sedangkan dampak 

negatifnya, yaitu peserta didik cenderung mengalami kebosanan dan kurang 

antusias dalam proses pembelajaran karena mempelajari hal yang sama setiap 
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harinya. Nilai kriteria ketercapaian tujuan pembelajaran yang digunakan di 

sekolah, terutama pada mata pelajaran matematika berbeda-beda, sesuai 

dengan tingkat kesulitan materi. Adapun terkait model pembelajaran yang 

diterapkan di kelas dijelaskan oleh guru melalui wawancara sebagai berikut.  

Peneliti : “Untuk model pembelajaran yang biasa digunakan 

Bapak mengajar seperti apa ya Pak?” 

Guru : “Kalau saya biasanya pakai berkelompok atau ceramah. 

Terkadang menggunakan proyek biar anak-anak tidak 

bosan belajar materi terus dan biar lebih paham.” 

 

Berdasarkan hasil wawancara tersebut, peneliti memperoleh informasi 

bahwa model pembelajaran yang diterapkan, yaitu berkelompok dan ceramah. 

Selain itu, guru juga menerapkan pembelajaran berbasis proyek agar peserta 

didik tidak bosan dalam belajar dan dapat lebih memahami materi yang 

dipelajari. Adapun terkait ketersediaan bahan ajar yang digunakan dalam 

pembelajaran matematika dijelaskan oleh guru melalui wawancara sebagai 

berikut.  

Peneliti : “Oh iya Pak, kemudian mengenai ketersediaan bahan 

ajar yang digunakan pada pembelajaran matematika 

apa saja ya?” 

Guru : “Di sini penggunaan bahan ajar diserahkan kepada guru 

mata pelajarannya masing-masing. Sebagian guru 

menggunakan LKPD cetak, media pembelajaran 

elektronik, dan sebagainya.” 

 

Berdasarkan hasil wawancara tersebut, peneliti memperoleh informasi 

bahwa bahan ajar yang digunakan dalam pembelajaran matematika diserahkan 

kepada guru pengampu mata pelajaran masing-masing. Sebagian besar guru 

menggunakan lembar kerja peserta didik (LKPD) cetak dan membuat media 

pembelajaran elektronik. Guru juga menjelaskan mengenai fasilitas 



pembelajaran yang menunjang proses pembelajaran matematika ditunjukkan 

pada wawancara berikut.  

Peneliti : “Kemudian, fasilitas pembelajaran yang ada di sini apa 

saja ya, Pak?” 

Guru : “Di setiap kelas disediakan LCD, namun untuk 

proyektornya jika ingin digunakan bisa meminjam dulu 

di ruang guru.” 

Peneliti : “Apakah peserta didik diperbolehkan membawa 

handphone ke sekolah?” 

Guru : “Boleh. Namun, handphonenya harus dikumpulkan jika 

tidak digunakan. Mereka diperbolehkan menggunakan 

handphone jika pembelajarannya memang 

menggunakan handphone. Memang terkadang 

diperlukan pembelajaran menggunakan media atau 

LKPD elektronik agar peserta didik bisa mengikuti 

perkembangan zaman.” 

 

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru, dapat disimpulkan bahwa 

fasilitas pembelajaran di sekolah telah mendukung proses pembelajaran 

berbasis teknologi. Setiap kelas telah dilengkapi dengan LCD, meskipun 

proyektornya harus dipinjam terlebih dahulu dari ruang guru apabila ingin 

digunakan. Selain itu, peserta didik diperbolehkan membawa handphone ke 

sekolah dengan ketentuan bahwa perangkat tersebut harus dikumpulkan 

apabila tidak digunakan dalam pembelajaran. Penggunaan handphone 

diperbolehkan apabila pembelajaran memerlukan media elektronik, seperti 

lembar kerja peserta didik elektronik. Hal ini menunjukkan bahwa sekolah 

berupaya menyesuaikan metode pembelajaran dengan perkembangan 

teknologi dan kebutuhan zaman.  

b. Identifikasi Masalah 

Pada tahap identifikasi masalah, peneliti melakukan observasi dan 

mendapatkan hasil yaitu, hambatan dalam pembelajaran matematika dan 
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ketersediaan integrasi dalam pembelajaran matematika. Tahap analisis 

kebutuhan juga dilakukan melalui wawancara dengan salah satu guru 

matematika di MTs NU Pakis, yaitu Tri Agung Yoga Prasojo, M.Pd., mengenai 

hambatan dalam pembelajaran matematika. Adapun hasil wawancara terkait 

hambatan dalam pembelajaran matematika adalah sebagai berikut.  

Peneliti : “Apakah ada hambatan di kelas saat melakukan 

pembelajaran matematika Pak?” 

Guru : “Ada mbak, sebenarnya anak-anak itu sudah paham 

konsep dasarnya. Tapi begitu masuk ke soal-soal yang 

ada perhitungannya, apalagi yang berhubungan sama 

operasi aljabar, mereka tuh masih suka bingung. Kayak 

masih ragu-ragu gitu mau mulai dari mana atau 

ngelakuin langkahnya gimana.” 

 

Berdasarkan hasil wawancara, peneliti mengetahui bahwa kendala 

utama dalam pembelajaran matematika di kelas adalah kesulitan peserta didik 

dalam mengaplikasikan konsep yang telah dipahami ke dalam bentuk 

perhitungan, terutama pada materi persamaan dan pertidaksamaan linear satu 

variabel. Sebagian besar peserta didik sudah memahami konsep dari materi 

tersebut. Akan tetapi, peserta didik masih merasa kesulitan dalam memodelkan 

dan menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan materi persamaan dan 

pertidaksamaan linear satu variabel. Adapun mengenai ketersediaan integrasi 

keislaman dalam pembelajaran matematika dijelaskan oleh guru melalui 

wawancara berikut.  

Peneliti : “Apakah ada integrasi keislaman dalam pembelajaran 

matematika?” 

Guru : “Ada. Integrasi di sini masih sebagai pengantarnya saja, 

jadi hanya dibuat apersepsi saja belum 

diimplementasikan pada soal – soal yang dibuat. 

Memang perlu dikembangkan soal-soal matematika yang 

diintegrasikan dengan keislaman agar pemahaman 

peserta didik bisa lebih luas.” 

 



Berdasarkan hasil wawancara, peneliti mengetahui bahwa integrasi 

keislaman dalam pembelajaran matematika di sekolah sudah mulai diterapkan, 

namun masih terbatas pada tahap apersepsi atau pengantar materi. Integrasi 

tersebut belum secara sistematis diimplementasikan dalam bentuk soal-soal 

atau kegiatan pembelajaran, khususnya soal-soal matematika yang terintegrasi 

dengan nilai-nilai keislaman. Dengan demikian, integrasi keislaman dalam 

pembelajaran masih memiliki ruang untuk dikembangkan secara optimal untuk 

memperluas wawasan peserta didik. Berdasarkan hasil analisis, peneliti 

melakukan studi literatur untuk menentukan produk apa yang harus 

dikembangkan untuk memenuhi kebutuhan lapangan yang ditemukan. Adapun 

produk yang peneliti kembangkan untuk memenuhi kebutuhan tersebut adalah 

produk lembar kerja peserta didik elektronik integratif dan interaktif berbasis 

problem based learning pada materi persamaan dan pertidaksamaan linear satu 

variabel.  

2. Design (Desain) 

Setelah memperoleh informasi mengenai kebutuhan lapangan pada 

tahap analisis, peneliti melanjutkan ke tahap design (desain). Pada tahap ini, 

peneliti melakukan perencanaan produk yang mencakup penetapan bidang 

kajian, menentukan model pembelajaran, menyusun konten lembar kerja 

peserta didik elektronik, menyiapkan software, membuat rancangan desain 

lembar kerja peserta didik elektronik, serta menyusun instrumen validasi dan 

uji coba. Keenam tahapan perencanaan produk tersebut dijelaskan sebagai 

berikut.  
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a. Menetapkan Bidang Kajian 

Pada tahap ini peneliti menetapkan materi persamaan dan 

pertidaksamaan linear satu variabel sebagai bidang kajian yang akan digunakan 

untuk menyusun lembar kerja peserta didik elektronik. Pemilihan materi 

tersebut didasarkan pada hasil analisis kebutuhan yang telah didapatkan oleh 

peneliti dari salah satu guru matematika di MTs NU Pakis bahwa tidak sedikit 

peserta didik yang mengalami kesulitan dalam memahami materi persamaan 

dan pertidaksamaan linear satu variabel. Pengembangan lembar kerja peserta 

didik elektronik berlandaskan pada capaian pembelajaran (CP) pada Kurikulum 

Merdeka pada fase D, yaitu peserta didik dapat menyajikan dan menyelesaikan 

persamaan dan pertidaksamaan linear satu variabel dengan beberapa cara. 

Setelah menentukan capaian pembelajaran, peneliti merumuskan tujuan 

pembelajaran (TP), yaitu (1) melalui lembar kerja peserta didik elektronik 

integratif dan interaktif, peserta didik dapat membedakan kalimat terbuka dan 

tertutup dengan benar; (2) melalui lembar kerja peserta didik elektronik 

integratif dan interaktif, peserta didik dapat memodelkan dan menyelesaikan 

masalah matematika yang berkaitan dengan persamaan linear satu variabel; dan 

(3) melalui lembar kerja peserta didik elektronik integratif dan interaktif, 

peserta didik dapat memodelkan dan menyelesaikan masalah matematika yang 

berkaitan dengan pertidaksamaan linear satu variabel. Setelah menentukan TP 

dan CP, peneliti menentukan kegiatan pembelajaran yang terdiri dari tiga 

aktivitas, yaitu aktivitas 1 (kalimat terbuka dan tertutup), aktivitas 2 (persamaan 

linear satu variabel), dan aktivitas 3 (pertidaksamaan linear satu variabel).  

 



b. Menentukan Model Pembelajaran 

Berdasarkan hasil analisis kebutuhan, diketahui bahwa dalam proses 

pembelajaran matematika, guru masih dominan menggunakan metode ceramah. 

Model pembelajaran ini menyebabkan peserta didik kurang aktif dan cenderung 

pasif dalam proses belajar, serta kurang mampu menggali pemahaman secara 

mandiri. Menanggapi kondisi tersebut, peneliti menetapkan model 

pembelajaran problem based learning sebagai dasar dalam pengembangan 

lembar kerja peserta didik elektronik. Model ini dipilih karena mampu 

merangsang peserta didik untuk berpikir kritis melalui pemberian pertanyaan 

yang menuntun secara bertahap, sehingga mendorong peserta didik untuk 

menemukan konsep secara mandiri dan aktif. Dengan penerapan model ini, 

diharapkan lembar kerja peserta didik elektronik yang dikembangkan tidak 

hanya bersifat informatif, tetapi juga interaktif dan mampu meningkatkan 

keterlibatan peserta didik dalam memahami materi. 

c. Menyusun Konten Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik  

Konten lembar kerja peserta didik elektronik yang dikembangkan oleh 

peneliti terdiri atas identitas lembar kerja peserta didik elektronik, daftar 

tombol, kata pengantar, profil pengembang, daftar pustaka, petunjuk 

penggunaan (guidebook) yang tersedia secara offline dan terpisah dari lembar 

kerja peserta didik elektronik, aktivitas pembelajaran, uji kompetensi, remedi, 

dan pengayaan. Setiap aktivitas terdiri atas masalah yang harus diselesaikan, 

latihan soal, rangkuman materi, uji kompetensi, remedi, dan pengayaan.  

Aktivitas lembar kerja peserta didik elektronik disusun untuk dikerjakan 

secara individu. Setiap aktivitas dimulai dengan memahami masalah yang 
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dikaitkan dengan integrasi terhadap ayat al-Quran atau nilai-nilai keislaman. 

Setelah memahami masalah, peserta didik dibimbing untuk mengumpulkan 

data hingga menyelesaikan masalah yang disajikan. Setelah mengerjakan 

aktivitas pembelajaran, peserta didik diberikan soal-soal uji kompetensi untuk 

mengukur pemahaman peserta didik terhadap materi yang telah dipelajari. 

Peserta didik yang nilainya belum mencapai kualifikasi ketuntasan minimal 

diarahkan untuk mengikuti program remedial. Sedangkan peserta didik yang 

memperoleh hasil di atas kualifikasi ketuntasan minimal diarahkan untuk 

mengerjakan soal pengayaan. Uji kompetensi dan soal remedial masing-masing 

terdiri dari sepuluh soal yang disajikan dalam bentuk pilihan ganda. Masalah 

dan soal-soal yang terdapat di setiap aktivitas dikaitkan dengan integrasi 

terhadap ayat al-Quran atau nilai-nilai keislaman untuk memperkaya 

pengalaman belajar peserta didik, dan dapat membentuk karakter spiritual 

peserta didik, seperti kejujuran, kesabaran, ketelitian, serta rasa tanggung jawab 

dalam mengaplikasikan ilmu yang diperoleh.  

d. Menyiapkan Software yang Digunakan untuk Mengembangkan Lembar 

Kerja Peserta Didik Elektronik  

Pada tahap menyiapkan software (perangkat lunak) yang digunakan 

untuk mengembangkan lembar kerja peserta didik elektronik, peneliti 

melakukan proses download, pendaftaran akun, dan penginstalan software yang 

digunakan untuk mengembangkan lembar kerja peserta didik elektronik 

integratif dan interaktif berbasis problem based learning pada materi persamaan 

dan pertidaksamaan linear satu variabel. Adapun software (perangkat lunak) 



yang digunakan untuk membuat lembar kerja peserta didik elektronik adalah 

sebagai berikut.  

1) Articullate Storyline 3 

Articullate Storyline 3 merupakan perangkat lunak untuk 

mengembangkan lembar kerja peserta didik elektronik yang dikembangkan 

oleh perusahaan software pembelajaran digital Articullate. Dengan Articullate 

Storyline 3, peneliti dapat menggabungkan teks, gambar, suara, animasi, dan 

konten materi persamaan dan pertidaksamaan linear satu variabel menjadi 

lembar kerja peserta didik elektronik interaktif, serta memberikan pengalaman 

pembelajaran yang menarik dan efektif bagi pengguna. Adapun output dari 

Articullate Storyline 3 berupa file HyperText Markup Language (HTML).  

2) Adobe Illustrator  

Adobe Illustrator digunakan untuk mendesain halaman lembar kerja 

peserta didik elektronik, dan tombol navigasi dalam lembar kerja peserta didik 

elektronik. Adapun output dari Adobe Illustrator berupa gambar dengan format 

PNG.  

3) Website 2 APK Builder Pro 

Website 2 APK Builder Pro merupakan software yang memungkinkan 

pengguna untuk mengonversi situs web menjadi aplikasi Android. Peneliti 

menggunakan aplikasi ini untuk mengubah output pengembangan yang semula 

berupa file HTML menjadi file Android Package (APK), sehingga output 

pengembangan dapat digunakan melalui smartphone Android.  
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4) Canva  

Canva digunakan untuk mencari dan memilih background (latar 

belakang), serta ilustrasi yang digunakan dalam pengembangan lembar kerja 

peserta didik elektronik. Adapun output yang dihasilkan berupa gambar dengan 

format Portable Network Graphics (PNG).  

e. Membuat Rancangan Desain Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik  

Setelah menyusun materi pembelajaran dan mempersiapkan software 

yang digunakan, peneliti membuat rancangan lembar kerja peserta didik 

elektronik dengan membuat flowchart yang menggambarkan kerangka 

halaman, serta alur navigasi lembar kerja peserta didik elektronik saat 

dioperasikan. Adapun flowchart lembar kerja peserta didik elektronik sebelum 

direvisi disajikan pada Gambar 4.1.  

 

 

 

 

 

 



 

Gambar 4.1 Flowchart e-LKPD 
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Berdasarkan flowchart yang disajikan pada Gambar 4.1, diketahui 

bahwa lembar kerja peserta didik elektronik terdiri atas beberapa halaman yang 

meliputi halaman pembuka, halaman login, halaman daftar tombol, halaman 

menu utama, halaman identitas lembar kerja peserta didik elektronik, halaman 

kata pengantar, halaman profil pengembang, halaman daftar pustaka, halaman 

capaian pembelajaran dan tujuan pembelajaran, halaman aktivitas 2, halaman 

aktivitas 2, dan halaman aktivitas 3. Adapun di setiap halaman aktivitas terdiri 

dari halaman apersepsi, halaman orientasi terhadap masalah, halaman 

brainstorming, halaman pengumpulan informasi dan data, halaman 

mengembangkan dan menyajikan hasil karya, halaman menganalisis dan 

mengevaluasi proses, halaman rangkuman materi, halaman uji kompetensi, 

halaman remedi, dan halaman terakhir aktivitas.  

Ketika pengguna mengakses lembar kerja peserta didik elektronik, 

halaman yang pertama muncul adalah halaman pembuka. Pada halaman 

pembuka terdapat tombol navigasi “Logout”, tombol “Mematikan dan 

Menghidupkan Suara”, tombol “Identitas e-LKPD”, dan tombol “Play”. Ketika 

tombol “Play” ditekan, maka pengguna akan beralih ke halaman login. Pada 

halaman login terdapat tombol “Daftar Tombol” dan tombol “Login”. Pada 

halaman login, pengguna diharuskan mengisi identitas berupa nama lengkap 

dan kelas agar dapat masuk ke halaman menu utama. Pada halaman menu utama 

terdapat halaman kata pengantar, halaman daftar pustaka, halaman profil 

pengembang, halaman CP dan TP, halaman aktivitas 1, 2, dan 3, serta halaman 

logout. Pengguna diharuskan untuk membuka secara urut, mulai dari halaman 

CP dan TP, halaman aktivitas 1, 2, serta diakhiri dengan halaman aktivitas 3.  



Pada halaman aktivitas, pengguna akan diarahkan untuk menyelesaikan 

masalah yang telah disajikan dengan mengikuti langkah-langkah yang telah 

disusun secara sistematis dalam lembar kerja peserta didik elektronik. Pada 

halaman tersebut terdapat halaman apersepsi, halaman orientasi terhadap 

masalah, halaman brainstorming, halaman pengumpulan informasi dan data, 

halaman mengembangkan dan menyajikan hasil karya, halaman menganalisis 

dan mengevaluasi proses, halaman rangkuman materi, halaman uji kompetensi, 

halaman remedi, dan halaman terakhir aktivitas. Pada halaman uji kompetensi 

dan halaman remedi, pengguna akan mengerjakan sepuluh soal pilihan ganda 

yang diintegrasikan terhadap ayat-ayat al-Quran atau nilai-nilai keislaman. Di 

akhir halaman uji kompetensi dan remedi, akan ditampilkan skor yang 

didapatkan. Pada halaman tersebut pengguna juga dapat mengerjakan ulang 

dengan kesempatan sebanyak tiga kali dan melihat review soal yang telah 

dikerjakan. Selain itu, setelah menyelesaikan setiap soal yang terdapat pada 

aktivitas, uji kompetensi, dan remedi, pengguna akan menerima umpan balik 

(feedback) berupa notifikasi yang menginformasikan kebenaran atau kesalahan 

jawaban yang telah dikirimkan. Dengan demikian, lembar kerja peserta didik 

elektronik menjadi lebih interaktif.  

f. Menyusun Instrumen Validasi dan Uji Coba 

Pada tahap menyusun instrumen validasi dan uji coba, peneliti 

menyusun instrumen penilaian lembar kerja peserta didik elektronik integratif 

dan interaktif berbasis problem based learning pada materi persamaan dan 

pertidaksamaan linear satu variabel berupa instrumen validasi dan instrumen uji 

coba. Adapun instrumen validasi terdiri atas lembar validasi ahli integrasi, 
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lembar validasi ahli materi, lembar validasi ahli pembelajaran, lembar validasi 

ahli media, lembar validasi ahli bahasa, lembar validasi praktisi, lembar validasi 

angket respons peserta didik, lembar validasi angket kemenarikan, dan lembar 

validasi angket kontribusi terhadap pemahaman nilai religiusitas. Sedangkan 

instrumen uji coba terdiri atas angket respons peserta didik, angket 

kemenarikan, dan angket kontribusi terhadap pemahaman nilai religiusitas. 

Penilaian instrumen validasi dan uji coba menggunakan skala Likert 1-4 

digunakan untuk mengumpulkan data kuantitatif. Instrumen validasi juga 

dilengkapi kolom kritik dan saran untuk mengumpulkan data kualitatif yang 

diperoleh dari tanggapan atau masukan para ahli dan responden. Setelah 

menyusun instrumen validasi dan uji coba, peneliti melakukan validasi ke dosen 

UIN Maulana Malik Ibrahim Malang yang ahli dalam bidangnya dan salah satu 

guru matematika di MTs NU Pakis untuk menguji kepraktisan dari lembar kerja 

peserta didik elektronik dan lembar angket sebelum digunakan untuk penelitian.  

Lembar validasi ahli integrasi diisi oleh Ulfa Masamah, M.Pd. selaku 

ahli integrasi. Lembar validasi ahli integrasi terdiri atas 8 komponen penilaian 

yang disusun berdasarkan aspek integrasi al-Quran atau hadits. Lembar validasi 

ahli materi diisi oleh Arini Mayan Fa’ani, M.Pd. selaku ahli materi. Lembar 

validasi ahli materi terdiri atas 8 komponen penilaian yang disusun berdasarkan 

aspek cakupan materi, akurasi materi, dan kemutakhiran materi. Lembar 

validasi ahli media diisi oleh Dimas Femy Sasongko, M.Pd. selaku ahli media. 

Lembar validasi ahli media terdiri atas 9 komponen penilaian yang disusun 

berdasarkan aspek desain, usabilitas, dan aksesabilitas. Lembar validasi ahli 

pembelajaran diisi oleh Nuril Huda, M.Pd. selaku ahli pembelajaran. Lembar 



validasi ahli pembelajaran terdiri atas 9 komponen penilaian yang disusun 

berdasarkan aspek pembelajaran. Lembar validasi ahli bahasa diisi oleh Dr. Dwi 

Masdi Widada, S.S., M.Pd. selaku ahli bahasa. Lembar validasi ahli bahasa 

terdiri atas 10 komponen penilaian yang disusun berdasarkan aspek 

komunikatif, lugas, dan konsistensi penggunaan bahasa. Lembar validasi 

angket kemenarikan diisi oleh Wiku Aji Sugiri, M.Pd. selaku validator angket 

kemenarikan. Lembar validasi angket kemenarikan terdiri atas 8 komponen 

penilaian yang disusun berdasarkan aspek isi dan bahasa. Lembar validasi 

angket kontribusi terhadap pemahaman nilai religiusitas diisi oleh Dr. 

Abdussakir, M.Pd. selaku validator angket kontribusi terhadap pemahaman 

nilai religiusitas. Lembar validasi angket kontribusi terhadap pemahaman nilai 

religiusitas terdiri atas 8 komponen penilaian yang disusun berdasarkan aspek 

isi dan bahasa. Lembar validasi praktisi dan lembar validasi angket respons 

peserta didik diisi oleh Tri Agung Yoga Prasojo, M.Pd. selaku validator praktisi 

dan angket respons peserta didik. Lembar validasi praktisi terdiri atas 22 

komponen penilaian yang disusun berdasarkan aspek tampilan, penyajian 

materi, dan manfaat penggunaan. Sedangkan lembar validasi angket respons 

peserta didik terdiri atas 8 komponen penilaian yang disusun berdasarkan aspek 

isi dan bahasa.  

Angket respons peserta didik, angket kemenarikan, dan angket 

kontribusi terhadap pemahaman nilai religiusitas diisi oleh peserta didik kelas 

VIII-B sebagai subjek uji coba terbatas dan peserta didik kelas VIII-A sebagai 

subjek uji coba lapangan atau luas. Angket respons peserta didik terdiri atas 20 

komponen penilaian yang disusun berdasarkan aspek tampilan, isi, dan 
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penggunaan. Angket kemenarikan terdiri atas 25 komponen penilaian yang 

disusun berdasarkan aspek kelengkapan isi, kemudahan mengakses, 

ketertarikan pada tampilan, rasa senang dalam menggunakan lembar kerja 

peserta didik elektronik, memotivasi dalam belajar, dan minat dalam 

menggunakan lembar kerja peserta didik elektronik. Sedangkan angket 

kontribusi terhadap pemahaman nilai religiusitas terdiri atas 6 komponen 

penilaian yang disusun berdasarkan aspek pemahaman nilai religiusitas. Setelah 

peneliti menyusun instrumen pada tahap desain, peneliti melanjutkan pada 

tahap development (pengembangan). 

3. Development (Pengembangan)  

Setelah membuat rancangan produk pada tahap design, peneliti 

melanjutkan ke tahap development. Pada tahap ini, peneliti mengembangkan 

produk lembar kerja peserta didik elektronik sesuai dengan rancangan produk 

yang telah dibuat. Peneliti mulai merancang tombol navigasi lembar kerja 

peserta didik elektronik dengan menggunakan bantuan perangkat lunak Adobe 

Illustrator, merancang halaman menggunakan Canva, kemudian menyusun 

halaman dan menu lembar kerja peserta didik elektronik berbantuan Articullate 

Storyline 3, membuat lembar kerja peserta didik elektronik berupa HyperText 

Markup Language (HTML) berbantuan Articullate Storyline 3, membuat 

lembar kerja peserta didik elektronik berupa aplikasi Android berbantuan 

Website 2 APK Builder Pro, validasi produk, dan revisi lembar kerja peserta 

didik elektronik. Adapun tahapan pengembangan tersebut dipaparkan sebagai 

berikut.  

 



a. Mendesain Tombol Navigasi Berbantuan Adobe Illustrator 

Sebelum merancang tombol navigasi, peneliti terlebih dahulu 

mengumpulkan ilustrasi gambar berupa file Encapsulated PostScript (EPS) 

yang digunakan sebagai referensi desain untuk tombol navigasi di situs website 

freepik.com. setelah memperoleh ilustrasi yang diperlukan, peneliti mulai 

mendesain tombol navigasi menggunakan Adobe Illustrator. Desain tombol-

tombol navigasi yang dirancang peneliti berbantuan Adobe Illustrator disajikan 

pada Gambar 4.2 berikut. 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.2 Tampilan Adobe Illustrator 

 

b. Merancang Halaman Menggunakan Canva 

Setelah tombol navigasi selesai dirancang oleh peneliti, selanjutnya 

peneliti merancang halaman lembar kerja peserta didik elektronik 

menggunakan Canva. Setiap halaman dirancang secara konsisten, dengan 

mempertimbangkan keterbacaan dan navigasi pengguna. Gambar pendukung 

diimpor dari pustaka Canva maupun sumber eksternal bebas hak cipta. Setelah 

desain selesai, file diekspor dalam format PNG agar mudah dimasukkan ke 
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aplikasi yang lainnya. Adapun halaman-halaman yang didesain oleh peneliti 

berbantuan dengan Canva sebagai berikut. 

1) Halaman Pembuka  

Halaman pembuka merupakan halaman pertama yang muncul pada 

lembar kerja peserta didik elektronik. Halaman pembuka terdiri atas beberapa 

tombol navigasi yang disediakan, yaitu di pojok kanan atas, terdapat dua tombol 

“Volume”. Tombol tersebut berfungsi untuk menghidupkan atau mematikan 

musik latar belakang. Di pojok kiri atas terdapat tombol “Logout” berfungsi 

untuk keluar dari lembar kerja peserta didik elektronik apabila tombol tersebut 

ditekan. Selanjutnya ada tombol “Identitas e-LKPD” berfungsi untuk 

menampilkan halaman identitas lembar kerja peserta didik elektronik apabila 

tombol tersebut ditekan. Di sebelah kanan tombol “Identitas e-LKPD” terdapat 

tombol “Play”. Apabila tombol tersebut ditekan, maka pengguna akan dialihkan 

ke halaman login. Desain halaman pembuka disajikan pada Gambar 4.3 berikut.  

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.3 Desain Halaman Pembuka 

 

 



2) Halaman Identitas Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik  

Halaman ini menampilkan identitas lembar kerja peserta didik 

elektronik. Pada halaman tersebut terdapat tombol “Close” yang berfungsi 

untuk menutup halaman identitas lembar kerja peserta didik elektronik apabila 

ditekan. Desain halaman identitas e-LKPD disajikan pada Gambar 4.4.  

 

 

 

 

 

Gambar 4.4 Desain Halaman Identitas e-LKPD 

 

3) Halaman Login  

Halaman login merupakan halaman yang muncul ketika pengguna 

menekan tombol “Play” pada halaman pembuka. Pada halaman ini, di pojok 

kiri atas tersedia tombol “Daftar Tombol” yang berfungsi untuk menampilkan 

halaman daftar tombol saat ditekan. Di pojok kanan atas terdapat dua tombol 

“Volume” yang berfungsi untuk menghidupkan dan mematikan sound latar 

belakang apabila ditekan. Di tengah halaman, terdapat kolom untuk mengisi 

identitas peserta didik berupa nama lengkap dan kelas, serta tombol “Login”. 

Saat tombol “Login” ditekan, pengguna akan diarahkan ke halaman menu 

utama. Adapun desain halaman login disajikan pada Gambar 4.5.  
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Gambar 4.5 Desain Halaman Login 

4) Halaman Daftar Tombol 

Halaman daftar tombol menampilkan tombol-tombol navigasi disertai 

dengan fungsi dari masing-masing tombol navigasi yang terdapat pada lembar 

kerja peserta didik elektronik. Pada halaman daftar tombol terdapat beberapa 

tombol, yaitu tombol “Back” yang akan menampilkan halaman sebelumnya 

apabila ditekan. Tombol “Forward” yang akan menampilkan halaman 

selanjutnya apabila ditekan. Terdapat tombol “Close” untuk menutup halaman 

daftar tombol lembar kerja peserta didik elektronik apabila tombol tersebut 

ditekan. Desain halaman daftar tombol disajikan pada Gambar 4.6. 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.6 Desain Halaman Daftar Tombol 



5) Halaman Menu Utama 

Halaman menu utama merupakan halaman yang muncul apabila tombol 

“Login” pada halaman login ditekan. Adapun tombol yang tersedia pada 

halaman login terdiri atas tombol “CP & TP”, yang akan menampilkan halaman 

capaian pembelajaran dan tujuan pembelajaran yang harus dicapai. Terdapat 

tombol “Aktivitas 1”, “Aktivitas 2”, dan “Aktivitas 3” yang akan menampilkan 

rangkaian aktivitas pembelajaran yang harus dikerjakan oleh peserta didik. 

Selain itu, di pojok kiri terdapat tombol “Kata Pengantar”, “Daftar Pustaka”, 

dan “Profil Pengembang”. Di pojok kanan atas terdapat tombol “Logout” yang 

akan menampilkan halaman logout apabila tombol ditekan. Di bawah tombol 

“Logout” terdapat tombol “Volume” yang digunakan untuk menghidupkan dan 

mematikan sound latar belakang. Desain halaman menu utama disajikan pada 

Gambar 4.7.  

 

 

 

 

 

Gambar 4.7 Desain Halaman Menu Utama 

 

6) Halaman Kata Pengantar 

Halaman kata pengantar merupakan halaman yang muncul apabila 

tombol “Kata Pengantar” pada halaman menu utama ditekan. Halaman ini 
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menampilkan ucapan syukur, latar belakang singkat, rasa terima kasih dan 

permohonan maaf dari penulis untuk pengguna atas terselesaikannya lembar 

kerja peserta didik elektronik. Terdapat tombol “Close” di pojok kanan atas 

yang berfungsi untuk menutup halaman kata pengantar apabila tombol tersebut 

ditekan. Selain itu, pengguna dapat menggeser scrollbar di tepi kanan kotak 

kata pengantar untuk membaca bagian bawah isi dari kata pengantar yang 

belum terlihat. Desain halaman kata pengantar disajikan pada Gambar 4.8. 

 

 

 

 

Gambar 4.8 Desain Halaman Kata Pengantar 

7) Halaman Daftar Pustaka  

Halaman daftar pustaka merupakan halaman yang muncul apabila 

tombol “Daftar Pustaka” pada halaman menu utama ditekan. Halaman ini 

menampilkan rujukan yang digunakan peneliti untuk menyusun materi dalam 

lembar kerja peserta didik elektronik. Terdapat tombol “Close” di pojok kanan 

atas yang berfungsi untuk menutup halaman daftar pustaka apabila tombol 



tersebut ditekan. Desain halaman daftar pustaka disajikan pada Gambar 4.9 

berikut.   

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.9 Desain Halaman Daftar Pustaka 

8) Halaman Profil Pengembang  

Halaman profil pengembang merupakan halaman yang muncul apabila 

tombol “Profil Pengembang” pada halaman menu utama ditekan. Halaman 

profil pengembang menampilkan profil pengembang dari lembar kerja peserta 

didik elektronik. Pada halaman ini terdapat tombol “Close” di pojok kanan atas 

yang berfungsi untuk menutup halaman profil pengembang apabila tombol 

tersebut ditekan. Desain halaman profil pengembang disajikan pada Gambar 

4.10.  

 

 

 

 

 

Gambar 4.10 Desain Halaman Profil Pengembang 
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9) Halaman CP & TP 

Halaman CP & TP merupakan halaman yang muncul apabila tombol 

“CP & TP” pada halaman menu utama ditekan. Halaman CP & TP dibuat 

menjadi dua halaman yang berbeda, yaitu halaman capaian pembelajaran dan 

halaman tujuan pembelajaran. Terdapat beberapa tombol pada halaman capaian 

pembelajaran, yaitu tombol “Forward” pada pojok kanan bawah yang berfungsi 

untuk menampilkan halaman tujuan pembelajaran. Di pojok kanan atas terdapat 

tombol “Volume” yang berfungsi untuk menghidupkan dan mematikan sound 

latar belakang. Desain halaman capaian pembelajaran disajikan pada Gambar 

4.11. Pada halaman tujuan pembelajaran terdapat beberapa tombol, yaitu 

tombol “Back” di pojok kiri bawah yang berfungsi untuk membuka halaman 

sebelumnya apabila tombol tersebut ditekan. Di pojok kanan bawah terdapat 

tombol “Forward” yang berfungsi untuk menampilkan halaman selanjutnya 

apabila tombol tersebut ditekan. Selain itu, terdapat tombol “Volume” di pojok 

kanan atas yang berfungsi untuk menghidupkan dan mematikan sound latar 

belakang. Desain halaman tujuan pembelajaran disajikan pada Gambar 4.12.  

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.11 Desain Halaman Capaian Pembelajaran 



 

 

 

 

 

Gambar 4.12 Desain Halaman Tujuan Pembelajaran 

10) Halaman Aktivitas  

Halaman aktivitas merupakan halaman yang muncul apabila tombol 

“Aktivitas” pada halaman menu utama ditekan. Pada halaman aktivitas terdiri 

atas beberapa halaman, yaitu halaman pertama, halaman apersepsi, halaman 

orientasi terhadap masalah, halaman brainstorming, halaman pengumpulan 

informasi dan data, halaman mengembangkan dan menyajikan hasil karya, 

halaman menganalisis dan mengevaluasi proses, halaman rangkuman materi, 

halaman uji kompetensi, serta halaman remedial. Halaman pertama aktivitas  

menampilkan ajakan kepada pengguna untuk mengerjakan aktivitas. Terdapat 

beberapa tombol pada halaman pertama aktivitas, yaitu tombol “Home” di 

pojok kiri atas yang berfungsi untuk menampilkan halaman menu utama. Di 

pojok kanan atas terdapat tombol “Volume” yang berfungsi untuk 

menghidupkan dan mematikan sound latar belakang. Selain itu, di pojok kanan 

bawah terdapat tombol “Forward” seperti pada Gambar 4.13 yang berfungsi 

untuk menampilkan halaman apersepsi aktivitas.  
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Gambar 4.13 Desain Halaman Awal Aktivitas 

 

Pada halaman apersepsi, terdapat tombol “Zona Integrasi” di pojok 

kanan atas yang berfungsi untuk menampilkan halaman integrasi apabila 

tombol tersebut ditekan. Di pojok kiri bawah terdapat tombol “Back” yang 

berfungsi untuk menampilkan halaman sebelumnya. Selain itu, di pojok kanan 

bawah terdapat tombol “Forward” seperti Gambar 4.14 yang berfungsi untuk 

menampilkan halaman orientasi terhadap masalah apabila tombol tersebut 

ditekan.  Pada halaman orientasi terhadap masalah, terdapat tombol “TP” di 

pojok kiri atas yang berfungsi untuk menampilkan halaman tujuan 

pembelajaran apabila tombol tersebut ditekan. Di pojok kiri bawah terdapat 

tombol “Back” yang berfungsi untuk menampilkan halaman sebelumnya 

apabila tombol tersebut ditekan. Selain itu, di pojok kanan bawah terdapat 

tombol “Forward”, seperti Gambar 4.15 yang berfungsi untuk menampilkan 

halaman selanjutnya.  

Pada halaman brainstorming terdapat tombol “Back” di pojok kiri 

bawah yang berfungsi untuk menampilkan halaman sebelumnya. Di pojok 

kanan bawah terdapat tombol “Forward”, seperti Gambar 4.16 yang berfungsi 

untuk menampilkan halaman selanjutnya.  



 

 

 

 

 

Gambar 4.14 Desain Halaman Apersepsi 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.15 Desain Halaman Orientasi Terhadap Masalah  

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.16 Desain Halaman Brainstorming 

Pada halaman pengumpulan informasi dan data terdapat tombol “Back” 

di pojok kiri bawah yang berfungsi untuk menampilkan halaman sebelumnya. 
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Di pojok kanan bawah terdapat tombol “Forward”, seperti Gambar 4.17 yang 

berfungsi untuk menampilkan halaman selanjutnya. Pada halaman 

mengembangkan dan menyajikan hasil karya terdapat tombol “Back” di pojok 

kiri bawah yang berfungsi untuk menampilkan halaman sebelumnya. Di pojok 

kanan bawah terdapat tombol “Forward”, seperti Gambar 4.18 yang berfungsi 

untuk menampilkan halaman selanjutnya. Pada halaman menganalisis dan 

mengevaluasi proses terdapat tombol “Back” di pojok kiri bawah yang 

berfungsi untuk menampilkan halaman sebelumnya. Di pojok kanan bawah 

terdapat tombol “Forward”, seperti Gambar 4.19 yang berfungsi untuk 

menampilkan halaman selanjutnya. 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.17 Desain Halaman Pengumpulan Informasi dan Data 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.18 Desain Halaman Mengembangkan dan Menyajikan Hasil 

Karya 



 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.19 Desain Halaman Menganalisis dan Mengevaluasi Proses 

 

 Pada halaman rangkuman materi terdapat tombol “Back” di pojok 

kiri bawah yang berfungsi untuk menampilkan halaman sebelumnya. Di pojok 

kanan bawah terdapat tombol “Forward”, seperti Gambar 4.20 yang berfungsi 

untuk menampilkan halaman uji kompetensi nomor satu. Terdapat beberapa 

tombol pada halaman uji kompetensi, yaitu tombol “Back” di pojok kiri bawah 

yang berfungsi untuk menampilkan halaman sebelumnya. Di pojok kanan 

bawah terdapat tombol “Forward” yang berfungsi untuk menampilkan halaman 

selanjutnya. Pada bagian bawah halaman uji kompetensi terdapat tombol 

“Kirim Jawaban” yang berfungsi untuk mengirimkan jawaban dan 

menampilkan feedback berupa notifikasi benar atau salah dari jawaban yang 

sudah dikirim. Adapun halaman uji kompetensi menyajikan sepuluh soal 

pilihan ganda dengan empat opsi jawaban. Desain halaman uji kompetensi 

disajikan pada Gambar 4.21.  
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Gambar 4.20 Desain Halaman Rangkuman Materi 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.21 Desain Halaman Uji Kompetensi 

 

Halaman terakhir uji kompetensi menyajikan hasil uji kompetensi, 

seperti pada Gambar 4.22. Pada halaman tersebut terdapat beberapa tombol, 

yaitu tombol “Remedi” untuk menampilkan soal remedi apabila nilai uji 

kompetensi pengguna di bawah kualifikasi ketercapaian tujuan pembelajaran 

(KKTP). Di samping tombol “Remedi” terdapat tombol “Review Quiz” yang 

berfungsi untuk menampilkan jawaban dari soal yang telah dikerjakan. 

Terdapat beberapa tombol pada halaman remedi, yaitu tombol “Back” di pojok 

kiri bawah yang berfungsi untuk menampilkan halaman sebelumnya. Di pojok 

kanan bawah terdapat tombol “Forward” yang berfungsi untuk menampilkan 

halaman selanjutnya. Pada bagian bawah halaman remedi terdapat tombol 



“Kirim Jawaban” yang berfungsi untuk mengirimkan jawaban dan 

menampilkan feedback berupa notifikasi benar atau salah dari jawaban yang 

sudah dikirim. Adapun halaman remedi menyajikan sepuluh soal pilihan ganda 

dengan empat opsi jawaban. Desain halaman remedi disajikan pada Gambar 

4.23.  

 

 

 

 

 

Gambar 4.22 Desain Halaman Terakhir Uji Kompetensi 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.23 Desain Halaman Remedi 

 

Halaman terakhir remedi menyajikan hasil remedi setelah pengguna 

mengerjakan soal remedi. Pada halaman tersebut terdapat tombol “Review 

Quiz” yang berfungsi  untuk menampilkan jawaban dari soal yang telah 

dikerjakan dan tombol “Forward” di pojok kanan bawah yang berfungsi untuk 
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menampilkan halaman selanjutnya. Desain halaman terakhir remedi disajikan 

pada Gambar 4.24.  

 

 

 

 

 

Gambar 4.24 Desain Halaman Terakhir Remedi 

 

11) Halaman Logout 

Halaman logout merupakan halaman terakhir pada aktivitas yang 

muncul apabila tombol “Logout” di pojok kanan atas ditekan. Pada halaman 

logout terdapat dua tombol, yaitu tombol “Iya” yang berfungsi untuk menutup 

halaman logout apabila tombol tersebut ditekan dan tombol “Tidak” yang 

berfungsi untuk kembali ke halaman aktivitas apabila tombol tersebut ditekan. 

Desain halaman logout disajikan pada Gambar 4.25.  

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.25 Desain Halaman Logout 



 

Setelah peneliti mendesain semua halaman lembar kerja peserta didik 

elektronik di Canva, peneliti menyimpan setiap elemen menjadi file PNG yang 

akan digunakan untuk menyusun lembar kerja peserta didik elektronik di 

Articullate Storyline 3.  

c. Menyusun Halaman lembar kerja peserta didik elektronik Berbantuan 

Articullate Storyline 3 

File PNG yang telah disiapkan pada tahap perancangan halaman dan 

tombol navigasi lembar kerja peserta didik elektronik kemudian disusun 

menjadi lembar kerja peserta didik elektronik interaktif menggunakan bantuan 

perangkat lunak Articullate Storyline 3. Desain halaman lembar kerja peserta 

didik elektronik menggunakan rasio 16:9 dengan orientasi landscape. Setiap 

halaman dikelompokkan ke dalam beberapa scene untuk mempermudah 

pengelompokan konten sejenis. Selanjutnya, peneliti menambahkan trigger 

pada tiap elemen untuk mengaktifkan efek animasi, menyisipkan suara pada 

tombol navigasi,  dan mengatur alur perpindahan antarhalaman. Peneliti juga 

menambahkan musik latar belakang yang dapat berputar di seluruh halaman dan 

dapat dinonaktifkan melalui tombol “Volume” yang tersedia. Adapun tampilan 

lembar kerja peserta didik elektronik  pada Articullate Storyline 3 disajikan pada 

Gambar 4.26 berikut.  
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d. Membuat Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik Berupa HTML 

Berbantuan Articullate Storyline 3 

 Lembar kerja peserta didik elektronik yang telah dirancang 

menggunakan Articullate Storyline 3 kemudian diekspor menjadi file HTML 

dengan memanfaatkan fitur “Publish” pada Articullate Storyline 3. Langkah 

awal dalam proses publishing dimulai dengan membuka menu “Home”, lalu 

mengklik tombol “Publish”. Setelah jendela Publish muncul, pengguna 

memilih opsi “Output Web” agar hasil akhir berupa file HTML. Selanjutnya, 

pengguna mengisi judul lembar kerja peserta didik elektronik pada kolom 

“Title” serta menentukan lokasi penyimpanan pada kolom “Folder”. Pastikan 

seluruh proyek dipilih dengan memilih “Entire Project”. Sebagai langkah 

akhir, klik tombol “Publish” dan tunggu hingga proses publish selesai hingga 

menghasilkan folder yang berisi file HTML. Tampilan publish menjadi file 

HTML melalui Articullate Storyline 3 disajikan pada Gambar 4.27. 

 

Gambar 4.26 Tampilan e-LKPD pada Articullate Storyline 3 



 

 

 

 

 

 

e. Membuat Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik Berupa Aplikasi Android 

Berbantuan Website 2 APK Builder Pro 

File HTML yang telah dipublikasikan kemudian dikonversi menjadi file 

APK agar dapat dijalankan pada perangkat Android. Tahapan pertama dalam 

proses ini adalah membuka perangkat lunak Website 2 APK Builder Pro. 

Setelah itu, pengguna memilih opsi “Local HTML Website” karena file yang 

akan dikonversi adalah berupa HTML. Selanjutnya, isikan judul aplikasi kolom 

“APP Title” dan atur orientasi aplikasi menjadi “Auto Rotate”. Tahap 

berikutnya adalah memilih folder yang berisi file HTML dengan menekan 

tombol “Change”. Untuk mengganti ikon aplikasi, klik tombol “Change Icon” 

dan pilih gambar yang diinginkan sebagai ikon. Setelah semua pengaturan 

selesai, klik tombol “Build Android APK” dan tunggu hingga proses konversi 

selesai. Dengan demikian, file HTML telah berhasil diubah menjadi file APK 

yang dapat diakses melalui perangkat Android. Adapun tampilan Website 2 

APK Builder Pro untuk menjadikan file HTML menjadi file APK disajikan 

pada Gambar 4.28.  

Gambar 4.27 Tampilan Publish Menjadi File HTML 
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f. Validasi Ahli  

Pada tahap validasi ahli, peneliti melakukan validasi lembar kerja 

peserta didik elektronik dan instrumen penelitian yang telah dikembangkan 

sebelumnya. Tujuan dari validasi ini adalah untuk menilai apakah produk yang 

dihasilkan sudah memenuhi standar kualitas dan layak digunakan atau masih 

memerlukan penyempurnaan. Proses validasi melibatkan sejumlah ahli, yaitu 

ahli integrasi, ahli materi, ahli media, ahli pembelajaran, ahli bahasa, ahli 

kepraktisan, ahli instrumen respons peserta didik, ahli instrumen kemenarikan, 

dan ahli instrumen kontribusi terhadap pemahaman nilai religiusitas. Saran dan 

masukan dari para ahli ini dijadikan acuan dalam melakukan revisi terhadap 

lembar kerja peserta didik elektronik maupun instrumen penelitian yang 

digunakan.  

Ahli integrasi memberikan saran perbaikan, yaitu (1) sajian integrasi 

kurang baik, (2) konteks materi integrasi monoton (terbatas pada ayat/surah), 

(3) perluas konteks integrasi (hadits, sejarah kebudayaan Islam (SKI), fiqh, 

akidah, dan lain-lain), dan (4) soal uji kompetensi harus diintegrasikan. Setelah 

Gambar 4.28 Tampilan Website 2 APK Builder Pro 



peneliti melakukan revisi berdasarkan saran perbaikan tersebut, ahli integrasi 

memberikan penilaian terhadap aspek integrasi al-Quran atau hadits pada 

angket validasi materi. Adapun persentase validitas yang diperoleh sebesar 

75,0% dengan kualifikasi valid.  

Ahli media memberikan saran perbaikan, yaitu (1) judul pada halaman 

pembuka kurang informatif, (2) memisah antara daftar pustaka dan sumber 

gambar, (3) mengecek kembali alternatif jawaban yang mungkin dari input 

pengguna. Jika kunci jawaban 160.000, maka perlu disiapkan alternatif jawaban 

160.000, Rp160.000, dan sebagainya. Setelah peneliti melakukan revisi 

berdasarkan saran perbaikan tersebut, ahli media memberikan penilaian 

terhadap aspek desain, usabilitas, dan aksesabilitas pada angket validasi media. 

Adapun persentase validitas yang diperoleh sebesar 94,4% dengan kualifikasi 

sangat valid.  

Ahli pembelajaran memberikan saran perbaikan, yaitu (1) integrasi 

diberikan penjelasan, (2) tahapan ke-4 pada problem based learning dicermati 

lagi, (3) mengubah bentuk soal uji kompetensi dan remedi menjadi bentuk soal 

yang objektif, (4) mengecek kembali konsep materi pada halaman rangkuman 

materi. Setelah peneliti melakukan revisi berdasarkan saran tersebut, ahli 

pembelajaran memberikan penilaian berdasarkan aspek pembelajaran pada 

angket validasi pembelajaran. Adapun persentase validitas yang diperoleh 

sebesar 91,6% dengan kualifikasi sangat valid.  

Ahli bahasa memberikan saran perbaikan, yaitu (1) penggunaan bahasa 

asing harus cetak miring, (2) penulisan kata “di atas” harus dipisah, (3) 

penulisan nama orang harus menggunakan huruf kapital, (4) satuan harga 
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menggunakan kode mata uang, seperti Rp4.000. Setelah peneliti melakukan 

revisi berdasarkan saran tersebut, ahli bahasa memberikan penilaian 

berdasarkan aspek komunikatif, lugas, dan konsistensi penggunaan bahasa pada 

angket validasi bahasa. Adapun persentase validitas yang diperoleh adalah 

80,0% dengan kualifikasi sangat valid.  

Ahli materi memberikan saran perbaikan, yaitu (1) memperbaiki 

langkah pembelajaran problem based learning, (2) menambah informasi 

tentang pernyataan secara umum dan pernyataan dalam matematika, (3) 

menambah informasi tentang kalimat matematika, (4) menambah halaman yang 

mengajak peserta didik untuk mengubah masalah sehari-hari ke dalam kalimat 

matematika, (5) menambahkan petunjuk menjawab soal yang jawabannya bisa 

lebih dari 1, (6) memberikan warna yang berbeda pada operasi pengurangan, 

(7) memberikan petunjuk atau sifat-sifat aljabar dalam menyelesaikan masalah. 

Setelah peneliti melakukan revisi berdasarkan saran tersebut, ahli materi 

memberikan penilaian berdasarkan aspek cakupan materi, akurasi materi, dan 

kemutakhiran materi pada angket validasi materi. Adapun persentase validitas 

yang diperoleh adalah 75,0% dengan kualifikasi valid.   

Praktisi memberikan komentar, yaitu produk lembar kerja peserta didik 

elektronik sudah baik. Bisa dikembangkan secara maksimal, sehingga dapat 

digunakan dan bermanfaat di kemudian hari. Praktisi memberikan penilaian 

berdasarkan aspek tampilan, penyajian materi, dan manfaat penggunaan lembar 

kerja peserta didik elektronik integratif dan interaktif pada lembar validasi 

praktisi. Adapun persentase kepraktisan yang diperoleh adalah 89,7% dengan 

kualifikasi sangat praktis.  



Ahli instrumen respons peserta didik memberikan komentar bahwa 

instrumen respons peserta didik tidak memerlukan perbaikan. Ahli instrumen 

menyatakan bahwa instrumen respons peserta didik sudah sesuai dan dapat 

digunakan dalam penelitian. Kemudian ahli instrumen respons peserta didik 

memberikan penilaian berdasarkan aspek isi dan bahasa pada lembar validasi 

angket respons peserta didik. Adapun persentase validitas yang diperoleh 

adalah 93,7% dengan kualifikasi sangat valid.  

Ahli instrumen kemenarikan memberikan saran perbaikan, yaitu (1) 

komponen penilaian pada angket sebaiknya tidak dibatasi pada aspek “saya 

setuju” saja, (2) memperluas komponen penilaian aspek angket kemenarikan 

dengan aspek lainnya yang sesuai dengan kebutuhan penelitian. Setelah peneliti 

melakukan revisi berdasarkan saran tersebut, ahli instrumen kemenarikan 

memberikan penilaian berdasarkan aspek isi dan bahasa pada lembar validasi 

angket kemenarikan. Adapun persentase validitas yang diperoleh adalah 81,2% 

dengan kualifikasi sangat valid.  

Ahli instrumen kontribusi terhadap pemahaman nilai religiusitas 

memberikan saran perbaikan, yaitu menghapus beberapa kolom identitas yang 

tidak diperlukan. Setelah peneliti melakukan revisi berdasarkan saran tersebut, 

ahli instrumen kontribusi terhadap pemahaman nilai religiusitas memberikan 

penilaian berdasarkan aspek isi dan bahasa pada lembar validasi angket 

kontribusi terhadap pemahaman nilai religiusitas. Persentase validitas yang 

diperoleh adalah 87,5% dengan kualifikasi sangat valid. Adapun penyajian dan 

analisis data uji coba produk lebih lengkap disajikan pada Bab IV Hasil 

Pengembangan pada subbab Penyajian dan Analisis Data Uji Produk.  
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4. Implementation (Mengimplementasikan) 

Pada tahap mengimplementasikan, peneliti melakukan uji coba dengan 

menerapkan lembar kerja peserta didik elektronik integratif dan interaktif 

berbasis problem based learning pada materi persamaan dan pertidaksamaan 

linear satu variabel dengan tujuan untuk menguji kepraktisan melalui angket 

respons peserta didik dan angket kepraktisan untuk guru. Penggunaan lembar 

kerja peserta didik elektronik ini diimplementasikan di MTs NU Pakis kelas 

VIII-B untuk uji coba terbatas dengan peserta didik sebanyak 5 orang yang 

dilaksanakan pada tanggal 19 April 2025. Sedangkan uji coba luas di kelas VIII-

A dengan peserta didik sebanyak 26 orang yang dilaksanakan pada tanggal 28 

April 2025.  

a. Uji Coba Terbatas 

Pada tahap uji coba terbatas, peneliti mengujicobakan lembar kerja 

peserta didik elektronik integratif dan interaktif berbasis problem based 

learning pada materi persamaan dan pertidaksamaan linear satu variabel 

melalui smartphone beserta instrumen penelitian dengan peserta didik sebanyak 

5 orang di MTs NU Pakis. Uji coba dimulai dengan menginstruksikan peserta 

didik membaca guidebook dan menginstal aplikasi lembar kerja peserta didik 

elektronik dengan mengikuti langkah pengunduhan yang tersedia di guidebook. 

Peneliti menginstruksikan kepada peserta didik untuk mengerjakan lembar 

kerja peserta didik elektronik secara urut mulai aktivitas 1, aktivitas 2, dan 

aktivitas 3. Setelah mengerjakan lembar kerja peserta didik elektronik, peneliti 

menyebarkan instrumen penelitian berupa angket respons peserta didik, angket 

kemenarikan, dan angket kontribusi terhadap pemahaman nilai religiusitas yang 



digunakan untuk dilakukan uji kelayakan. Terdapat beberapa revisi dari hasil 

uji coba terbatas, yaitu (1) menambahi petunjuk pengisian pada soal dengan tipe 

drag and drop, (2) menambahi informasi untuk menekan tombol “Pengayaan” 

apabila hasil perolehan nilai peserta didik melebihi batas kualifikasi 

ketercapaian tujuan pembelajaran (KKTP). Setelah peneliti merevisi dari hasil 

uji coba tersebut, tahap selanjutnya peneliti melakukan uji coba luas.  

b. Uji Coba Luas  

Adapun uji coba luas dimulai dengan sosialisasi yang dilakukan oleh 

guru matematika melalui grup WhatsApp agar peserta didik dapat mengunduh 

dan menginstal file lembar kerja peserta didik elektronik melalui link Google 

Drive yang diberikan sehari sebelum uji coba dimulai. Hal ini bertujuan agar 

proses pengunduhan dan install lembar kerja peserta didik elektronik tidak 

menghabiskan waktu ketika uji coba luas. Peserta didik dapat memilih salah 

satu file yang dapat diunduh, yaitu HTML untuk pengguna laptop atau APK 

untuk pengguna Android. Peserta didik dapat mengunduh dengan 

menyesuaikan perangkat yang dimiliki.  

Uji coba luas dilakukan kepada peserta didik kelas VIII-A sebanyak 26 

orang. Setelah mengunduh, peneliti membagi peserta didik menjadi empat 

kelompok untuk belajar menggunakan lembar kerja peserta didik elektronik. Uji 

coba dimulai dengan menginstruksikan peserta didik untuk membuka lembar 

kerja peserta didik elektronik melalui perangkat yang dimiliki. Peserta didik 

diinstruksikan untuk login pada aplikasi lembar kerja peserta didik elektronik 

terlebih dahulu kemudian mengerjakan secara urut mulai dari aktivitas 1, 

aktivitas 2, dan aktivitas 3 diawali dengan memahami masalah, mengumpulkan 
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data, berdiskusi, menyimpulkan, berlatih, mengerjakan uji kompetensi, soal 

remedial apabila nilai peserta didik di bawah kualifikasi ketercapaian tujuan 

pembelajaran, dan mengerjakan soal pengayaan apabila nilai peserta didik di 

atas kualifikasi ketercapaian tujuan pembelajaran. Peneliti juga menanyakan 

tanggapan peserta didik ketika belajar menggunakan lembar kerja peserta didik 

elektronik. Sebagian besar peserta didik mengeluhkan soal yang diintegrasikan 

dengan ayat-ayat al-Quran karena peserta didik baru pertama kali menjumpai 

soal dengan tipe tersebut. Setelah selesai mengerjakan, peserta didik mengisi 

angket respons peserta didik untuk mengetahui respons peserta didik terhadap 

kepraktisan lembar kerja peserta didik elektronik integratif dan interaktif 

berbasis problem based learning pada materi persamaan dan pertidaksamaan 

linear satu variabel, angket kemenarikan untuk mengukur kemenarikan dari 

lembar kerja peserta didik elektronik, dan angket kontribusi terhadap 

pemahaman nilai religiusitas untuk mengetahui pemahaman peserta didik 

terhadap pemahaman nilai religiusitas. Adapun persentase angket respons 

peserta didik, angket kemenarikan, dan angket kontribusi terhadap pemahaman 

nilai religiusitas dapat dilihat pada subbab Penyajian Data dan Analisis Data Uji 

Produk.  

5. Evaluation (Evaluasi) 

Peneliti melakukan evaluasi dari seluruh data yang telah dikumpulkan 

dari setiap tahapan pengembangan untuk menentukan apakah produk lembar 

kerja peserta didik elektronik memerlukan revisi atau dapat dilanjutkan ke tahap 

berikutnya. Peneliti juga mendeskripsikan hasil validasi yang diperoleh dari ahli 

integrasi, ahli media, ahli bahasa, ahli integrasi, ahli pembelajaran, ahli 



instrumen kemenarikan, dan ahli instrumen kontribusi terhadap pemahaman 

nilai religiusitas. Selain itu, peneliti mendeskripsikan kepraktisan yang 

diperoleh dari responden peserta didik dan praktisi. Dengan demikian, pada 

tahap evaluasi dapat disimpulkan apakah lembar kerja peserta didik elektronik 

integratif dan interaktif berbasis problem based learning pada materi persamaan 

dan pertidaksamaan linear satu variabel, serta instrumen penelitian memerlukan 

perbaikan atau sudah dapat dinyatakan valid dan praktis untuk digunakan.  

 

B. Penyajian dan Analisis Data Uji Produk 

1. Analisis Data Validitas 

a. Validasi Ahli Bahasa 

1) Data Kualitatif 

Validasi ahli bahasa dalam penelitian pengembangan ini dilakukan oleh 

Dr. Dwi Masdi Widada, S.S., M.Pd., dosen Program Studi Pendidikan Guru 

Madrasah Ibtidaiyah Universitas Islam Negeri Maulana Malik Ibrahim Malang 

yang ahli dalam bidang bahasa. Data kualitatif berasal dari komentar serta 

saran yang diberikan oleh ahli bahasa. Komentar dan saran tersebut disajikan 

dalam Tabel 4.1 berikut.  

Tabel 4.1 Komentar dan Saran dari Ahli Bahasa 

Nama Ahli Bahasa Dr. Dwi Masdi Widada, S.S., M.Pd. 

Komentar dan Saran • Kata asing harus diubah miring 

• Kata “di atas” harus dipisah 

• Penulisan nama orang harus memakai huruf 

kapital 

• Satuan harga menggunakan kode mata uang, 

seperti Rp4.000 
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Berdasarkan Tabel 4.1 dapat disimpulkan bahwa, lembar kerja peserta 

didik elektronik yang dikembangkan perlu dilakukan penyempurnaan dari segi 

kebahasaan dan tata tulis. Beberapa perbaikan yang disarankan meliputi 

penggunaan huruf miring untuk kata asing, penulisan kata “di atas” harus 

dipisah, penulisan nama orang harus memakai huruf kapital, serta penulisan 

satuan harga menggunakan kode mata uang, seperti Rp4.000. Perbaikan ini 

bertujuan untuk meningkatkan keterbacaan dan kerapian lembar kerja peserta 

didik elektronik secara keseluruhan.  

Setelah mendapatkan data kualitatif berupa komentar dan saran dari ahli 

bahasa, peneliti melakukan revisi terhadap produk berdasarkan komentar dan 

saran yang telah diberikan. Selanjutnya, peneliti memperoleh data kuantitatif 

melalui lembar angket yang diisi oleh validator setelah menyetujui hasil revisi 

tersebut.  

2) Data Kuantitatif 

Ahli bahasa memberikan penilaian pada angket validasi yang terdiri dari 

10 komponen penilaian sebagaimana disajikan pada Lampiran 14. Skala 

penilaian instrumen ini berupa skor 1 – 4 yang berarti, skor 1 (kurang baik), 

skor 2 (cukup baik), skor 3 (baik), dan skor 4 (sangat baik). Adapun penilaian 

yang diberikan oleh ahli bahasa disajikan pada Tabel 4.2 berikut.  

Tabel 4.2 Hasil Validasi oleh Ahli Bahasa 

Aspek 
Komponen 

Penilaian ke- 
Skor (1 – 4)  

Persentase 

(%) 
Kualifikasi 

Komunikatif 1 3 75 Valid 

2 3 75 Valid 

3 4 100 Sangat Valid 

4 4 100 Sangat Valid 

5 3 75 Valid 

Lugas 6 3 75 Valid 



Lanjutan Tabel 4.2 Hasil Validasi oleh Ahli Bahasa 

Aspek 
Komponen 

Penilaian ke- 
Skor (1 – 4) 

Persentase 

(%) 
Kualifikasi 

 7 3 75 Valid  

 8 2 50 Kurang Valid 

Konsistensi 

penggunaan 

bahasa 

9 3 75 Valid 

10 4 100 
Sangat Valid 

Jumlah Skor 32 

Valid Skor Maksimal 40 

Persentase Kevalidan 80,0% 

 

Berdasarkan Tabel 4.2, diperoleh bahwa persentase validitas bahasa 

mencapai  80.0%. Mengacu pada kualifikasi validitas yang dikemukakan oleh 

Akbar (2022), persentase tersebut menunjukkan bahwa bahasa berada pada 

kategori valid.   

b. Validasi Ahli Integrasi 

1) Data Kualitatif  

Validasi ahli integrasi dalam penelitian pengembangan ini dilakukan 

oleh Ulfa Masamah, M.Pd., dosen Program Studi Tadris Matematika 

Universitas Islam Negeri Maulana Malik Ibrahim Malang yang ahli dalam 

bidang integrasi. Data kualitatif berasal dari komentar serta saran yang 

diberikan oleh ahli integrasi. Komentar dan saran tersebut disajikan dalam 

Tabel 4.3 berikut. 

Tabel 4.3 Komentar dan Saran dari Ahli Integrasi 

Nama Ahli Integrasi Ulfa Masamah, M.Pd. 

Komentar dan Saran • Sajian integrasi kurang baik 

• Konteks materi integrasi monoton (terbatas 

pada ayat/surah) 

• Perluas konteks integrasi (hadits, sejarah 

kebudayaan Islam, fiqh, aqidah, dan 

sebagainya) 

• Soal uji kompetensi harus diintegrasikan 
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Berdasarkan Tabel 4.3 dapat disimpulkan bahwa, lembar kerja peserta 

didik elektronik yang dikembangkan perlu dilakukan penyempurnaan dari 

aspek integrasi nilai keislaman. Beberapa perbaikan yang disarankan meliputi 

sajian integrasi kurang baik, konteks materi integrasi monoton (hadits, sejarah 

kebudayaan Islam, fiqh, akidah, dan sebagainya), serta mengubah soal uji 

kompetensi menjadi soal yang diintegrasikan terhadap ayat/surah, serta nilai 

keislaman. Perbaikan ini bertujuan untuk memperkaya pemahaman peserta 

didik terkait keterpaduan antara materi pelajaran dan nilai-nilai keislaman.  

Setelah mendapatkan data kualitatif berupa komentar dan saran dari ahli 

integrasi, peneliti melakukan revisi terhadap produk berdasarkan komentar dan 

saran yang telah diberikan. Selanjutnya, peneliti memperoleh data kuantitatif 

melalui lembar angket yang diisi oleh validator setelah menyetujui hasil revisi 

tersebut.  

2) Data Kuantitatif 

Ahli integrasi memberikan penilaian pada angket validasi yang terdiri 

dari 8 komponen penilaian sebagaimana disajikan pada Lampiran 11. Skala 

penilaian instrumen ini berupa skor 1 – 4 yang berarti, skor 1 (kurang baik), 

skor 2 (cukup baik), skor 3 (baik), dan skor 4 (sangat baik). Adapun penilaian 

yang diberikan oleh ahli integrasi disajikan pada Tabel 4.4 berikut.  

Tabel 4.4 Hasil Validasi oleh Ahli Integrasi 

Aspek  Komponen 

Penilaian ke- 
Skor (1 – 4) 

Persentase 

(%) 
Kualifikasi 

Integrasi al-

Quran/hadits 

1 3 75 Valid  

2 3 75 Valid 

3 3 75 Valid 

4 3 75 Valid 

5 3 75 Valid 

6 3 75 Valid 



Lanjutan Tabel 4.4 Hasil Validasi oleh Ahli Integrasi 

Aspek 
Komponen 

Penilaian ke- 
Skor (1 – 4) 

Persentase 

(%) 
Kualifikasi 

Integrasi al-

Quran/hadits 

7 3 75 Valid 

8 3 75 Valid 

Jumlah Skor 24 

Valid  Skor Maksimal 32 

Persentase Kevalidan 75,0% 

 

Berdasarkan Tabel 4.4, diperoleh bahwa persentase validitas integrasi 

mencapai  75.0%. Mengacu pada kualifikasi validitas yang dikemukakan oleh 

Akbar (2022), persentase tersebut menunjukkan bahwa integrasi berada pada 

kategori valid.   

c. Validasi Ahli Pembelajaran 

1) Data Kualitatif 

Validasi ahli pembelajaran dalam penelitian pengembangan ini 

dilakukan oleh Nuril Huda, M.Pd., dosen Program Studi Tadris Matematika 

Universitas Islam Negeri Maulana Malik Ibrahim Malang yang ahli dalam 

bidang pembelajaran. Data kualitatif berasal dari komentar dan saran yang 

diberikan oleh ahli pembelajaran. Komentar dan saran tersebut disajikan dalam 

Tabel 4.5 berikut. 

Tabel 4.5 Komentar dan Saran dari Ahli Pembelajaran 

Nama Ahli Pembelajaran Nuril Huda, M.Pd. 

Komentar dan Saran • Integrasi diberikan penjelasan 

• Tahapan ke-4 dicermati lagi 

• Mengubah bentuk soal uji kompetensi dan 

remedi menjadi bentuk soal yang objektif 

• Mengecek kembali konsep materi pada 

halaman rangkuman materi 

  

Berdasarkan Tabel 4.5 dapat disimpulkan bahwa, lembar kerja peserta 

didik elektronik yang dikembangkan sudah cukup baik, namun masih 
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memerlukan beberapa perbaikan. Beberapa perbaikan yang disarankan 

meliputi menambahkan penjelasan pada bagian integrasi,  mencermati kembali 

tahapan keempat pada model problem based learning, mengubah bentuk soal 

pada uji kompetensi dan remedi menjadi bentuk soal yang objektif, serta 

mengecek kembali konsep materi pada halaman rangkuman materi.  

Setelah mendapatkan data kualitatif berupa komentar dan saran dari ahli 

pembelajaran, peneliti merevisi produk berdasarkan komentar dan saran yang 

telah diberikan. Selanjutnya, peneliti memperoleh data kuantitatif melalui 

lembar angket yang diisi oleh validator setelah menyetujui hasil revisi tersebut.  

2) Data Kuantitatif 

Ahli pembelajaran memberikan penilaian pada angket validasi yang 

terdiri dari 9 komponen penilaian sebagaimana disajikan pada Lampiran 13. 

Skala penilaian instrumen ini berupa skor 1 – 4 yang berarti, skor 1 (kurang 

baik), skor 2 (cukup baik), skor 3 (baik), dan skor 4 (sangat baik). Adapun 

penilaian yang diberikan oleh ahli pembelajaran disajikan pada Tabel 4.6. 

Tabel 4.6 Hasil Validasi oleh Ahli Pembelajaran 

Aspek  Komponen 

Penilaian ke- 

Skor (1 – 

4) 

Persentase 

(%) 
Kualifikasi 

Pembelajaran 1 4 100 Sangat Valid 

2 4 100 Sangat Valid 

3 4 100 Sangat Valid 

4 4 100 Sangat Valid 

5 4 100 Sangat Valid 

6 3 75 Valid  

7 3 75 Valid  

8 4 100 Sangat Valid 

9 3 75 Valid  

Jumlah Skor 33 

Sangat Valid Skor Maksimal 36 

Persentase Kevalidan 91,6% 

 



Berdasarkan Tabel 4.6, diperoleh bahwa persentase validitas 

pembelajaran mencapai  91.6%. Mengacu pada kualifikasi validitas yang 

dikemukakan oleh Akbar (2022), persentase tersebut menunjukkan bahwa 

pembelajaran berada pada kategori sangat valid.   

d. Validasi Ahli Media 

1) Data Kualitatif 

Validasi ahli media ini dilakukan oleh Dimas Femy Sasongko, M.Pd., 

dosen Program Studi Tadris Matematika Universitas Islam Negeri Maulana 

Malik Ibrahim Malang yang ahli dalam bidang media. Data kualitatif berasal 

dari komentar dan saran yang diberikan oleh ahli media. Komentar dan saran 

tersebut disajikan dalam Tabel 4.7 berikut. 

Tabel 4.7 Komentar dan Saran dari Ahli Media 

Nama Ahli Media Dimas Femy Sasongko, M.Pd. 

Komentar dan Saran • Judul pada halaman pembuka kurang informatif 

• Memisah antara daftar pustaka dan sumber 

gambar 

• Mengecek kembali alternatif jawaban yang 

mungkin dari input pengguna. Jika jawabannya 

160.000, maka perlu disiapkan alternatif jawaban 

160.000, Rp160,000 dan sebagainya,  

 

Berdasarkan Tabel 4.7 dapat disimpulkan bahwa, lembar kerja peserta 

didik elektronik yang dikembangkan sudah cukup baik, namun masih 

memerlukan beberapa perbaikan. Beberapa perbaikan yang disarankan 

meliputi, judul pada halaman pembuka kurang informatif, memisah antara 

daftar pustaka dan sumber gambar, serta mengecek kembali alternatif jawaban 

yang mungkin dari input pengguna. Jika jawabannya adalah 160.000, maka 

perlu disiapkan alternatif jawaban 160.000, Rp160.000, dan sebagainya.  
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Setelah mendapatkan data kualitatif berupa komentar dan saran dari ahli 

media, peneliti melakukan revisi terhadap produk berdasarkan komentar dan 

saran validator. Selanjutnya, peneliti memperoleh data kuantitatif melalui 

lembar angket yang diisi oleh validator setelah menyetujui hasil revisi tersebut.  

2) Data Kuantitatif 

Ahli media memberikan penilaian pada angket validasi yang terdiri dari 

9 komponen penilaian sebagaimana disajikan pada Lampiran 12. Skala 

penilaian instrumen ini berupa skor 1 – 4 yang berarti, skor 1 (kurang baik), 

skor 2 (cukup baik), skor 3 (baik), dan skor 4 (sangat baik). Adapun penilaian 

yang diberikan oleh ahli media disajikan pada Tabel 4.8 berikut.  

Tabel 4.8 Hasil Validasi oleh Ahli Media 

Aspek 
Komponen 

Penilaian ke- 
Skor (1 – 4) 

Persentase 

(%) 
Kualifikasi 

Desain 1 4 100 Sangat Valid 

2 4 100 Sangat Valid 

3 4 100 Sangat Valid 

4 4 100 Sangat Valid 

5 3 75 Valid  

6 4 100 Sangat Valid 

7 4 100 Sangat Valid 

Usabilitas 8 3 75 Valid  

Aksesabilitas 9 4 100 Sangat Valid 

Jumlah Skor 34 

Sangat Valid Skor Maksimal 36 

Persentase Kevalidan 94,4% 

 

Berdasarkan Tabel 4.8, diperoleh bahwa persentase validitas media 

mencapai  94.4%. Mengacu pada kualifikasi validitas yang dikemukakan oleh 

Akbar (2022), persentase tersebut menunjukkan bahwa media berada pada 

kategori sangat valid.   

 



e. Validasi Ahli Materi 

1) Data Kualitatif 

Validasi ahli materi dalam penelitian pengembangan ini dilakukan oleh 

Arini Mayan Fa’ani, M.Pd., dosen Program Studi Tadris Matematika UIN 

Maulana Malik Ibrahim Malang yang ahli dalam bidang materi matematika. 

Data kualitatif berasal dari komentar serta saran yang diberikan oleh ahli 

materi. Komentar dan saran tersebut disajikan dalam Tabel 4.9 berikut. 

Tabel 4.9 Komentar dan Saran dari Ahli Materi 

Nama Ahli Materi Arini Mayan Fa’ani, M.Pd. 

Komentar dan Saran • Memperbaiki langkah pembelajaran 

problem based learning 

• Menambah informasi tentang pernyataan 

secara umum dan pernyataan dalam 

matematika 

• Menambah informasi tentang kalimat 

matematika 

• Menambah halaman yang mengajak 

peserta didik untuk mengubah masalah 

sehari-hari ke dalam kalimat matematika 

• Menambah petunjuk menjawab soal bertipe 

multiple response (memiliki jawaban lebih 

dari satu) 

• Memberikan warna yang berbeda pada 

operasi pengurangan 

• Memberikan petunjuk mengenai sifat-sifat 

aljabar yang digunakan untuk 

menyelesaikan masalah yang disajikan 

  

Berdasarkan Tabel 4.9 dapat disimpulkan bahwa, masih diperlukan 

beberapa revisi untuk meningkatkan kualitas dan keterpaduan materi dengan 

model pembelajaran problem based learning. Adapun saran perbaikan dari ahli 

materi meliputi penambahan informasi mengenai pernyataan secara umum dan 

pernyataan dalam konteks matematika, menambahkan penjelasan mengenai 

kalimat matematika, menambah halaman yang mengajak peserta didik untuk 
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mengubah masalah sehari-hari menjadi kalimat matematika, penambahan 

petunjuk pengerjaan soal bertipe multiple response (memiliki jawaban lebih 

dari satu), pemberian warna yang berbeda pada kolom operasi pengurangan, 

serta memberikan petunjuk penggunaan sifat-sifat aljabar dalam menyelesaikan 

masalah yang telah disajikan.  

Setelah mendapatkan data kualitatif berupa komentar dan saran dari ahli 

materi, peneliti merevisi produk berdasarkan komentar dan saran yang telah 

diberikan. Selanjutnya, peneliti memperoleh data kuantitatif melalui lembar 

angket yang diisi oleh validator setelah menyetujui hasil revisi tersebut.  

2) Data Kuantitatif 

Ahli materi memberikan penilaian pada angket validasi yang terdiri dari 

8 komponen penilaian sebagaimana disajikan pada Lampiran 15. Skala 

penilaian instrumen ini berupa skor 1 – 4 yang berarti, skor 1 (kurang baik), 

skor 2 (cukup baik), skor 3 (baik), dan skor 4 (sangat baik). Adapun penilaian 

yang diberikan oleh ahli materi disajikan pada Tabel 4.10 berikut.  

 

Tabel 4.10 Hasil Validasi oleh Ahli Materi 

Aspek 
Komponen 

Penilaian ke- 
Skor (1 – 4) 

Persentase 

(%) 
Kualifikasi 

Cakupan 

materi 

1 3 75 Valid  

2 3 75 Valid 

3 3 75 Valid 

Akurasi 

materi 

4 3 75 Valid 

5 3 75 Valid 

6 3 75 Valid 

Kemutakhiran 

materi 

7 3 75 Valid 

8 3 75 Valid 

Jumlah Skor 24 

Valid Skor Maksimal 32 

Persentase Kevalidan 75,0% 

 



Berdasarkan Tabel 4.10, diperoleh bahwa persentase validitas materi 

mencapai  75.0%. Mengacu spada kualifikasi validitas yang dikemukakan oleh 

Akbar (2022), persentase tersebut menunjukkan bahwa materi berada pada 

kategori valid.   

f. Validasi Ahli Instrumen Kemenarikan 

1) Data Kualitatif 

Validasi ahli instrumen kemenarikan dalam penelitian pengembangan 

ini dilakukan oleh Wiku Aji Sugiri, M.Pd., dosen Program Studi Pendidikan 

Guru Madrasah Ibtidaiyah Universitas Islam Negeri Maulana Malik Ibrahim 

Malang yang ahli dalam bidang media. Data kualitatif berasal dari komentar 

dan saran yang diberikan oleh ahli instrumen kemenarikan. Komentar dan 

saran tersebut disajikan dalam Tabel 4.11 berikut. 

Tabel 4.11 Komentar dan Saran dari Ahli Instrumen Kemenarikan 

Nama Ahli Instrumen 

Kemenarikan 

Wiku Aji Sugiri, M.Pd. 

Komentar dan Saran • Penyajian data seharusnya pada angket 

tidak terbatas pada aspek “saya setuju” 

• Memperluas komponen penilaian aspek 

angket kemenarikan dengan aspek 

lainnya yang sesuai dengan kebutuhan 

penelitian 

  

Berdasarkan Tabel 4.11 dapat disimpulkan bahwa, instrumen 

kemenarikan yang dibuat oleh peneliti sudah cukup baik, namun masih 

memerlukan beberapa perbaikan. Beberapa perbaikan yang disarankan 

meliputi penyajian data pada angket tidak terbatas pada aspek “saya setuju”,  

dan memperluas komponen penilaian aspek angket kemenarikan dengan aspek 

lainnya yang sesuai dengan kebutuhan penelitian. 
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Setelah mendapatkan data kualitatif berupa komentar dan saran dari ahli 

instrumen kemenarikan, peneliti melakukan revisi terhadap produk berdasarkan 

komentar dan saran yang telah diberikan. Selanjutnya, peneliti memperoleh data 

kuantitatif melalui lembar angket yang diisi oleh validator setelah menyetujui 

hasil revisi tersebut.  

2) Data Kuantitatif 

Ahli instrumen kemenarikan memberikan penilaian pada angket 

validasi yang terdiri dari 8 komponen penilaian sebagaimana disajikan pada 

Lampiran 16. Skala penilaian instrumen ini berupa skor 1 – 4 yang berarti, skor 

1 (kurang baik), skor 2 (cukup baik), skor 3 (baik), dan skor 4 (sangat baik). 

Adapun penilaian yang diberikan oleh ahli instrumen kemenarikan disajikan 

pada Tabel 4.12 berikut.  

Tabel 4.12 Hasil Validasi oleh Ahli Instrumen Kemenarikan 

Aspek 
Komponen 

Penilaian ke- 
Skor (1 – 4) Persentase (%) Kualifikasi 

Isi 1 3 75 Valid 

2 4 100 Sangat Valid 

3 2 50 Kurang Valid 

4 3 75 Valid  

5 4 100 Sangat Valid 

6 4 100 Sangat Valid 

Bahasa 7 3 75 Valid  

8 3 75 Valid  

Jumlah Skor 26 

Valid  Skor Maksimal 32 

Persentase Kevalidan 81,2% 

 

Berdasarkan Tabel 4.12, diperoleh bahwa hasil validasi instrumen 

kemenarikan mencapai persentase sebesar 81.2%. Mengacu pada kualifikasi 



validitas yang dikemukakan oleh Akbar (2022), persentase tersebut 

menunjukkan bahwa instrumen kemenarikan berada pada kategori valid.   

g. Validasi Ahli Instrumen Kontribusi Terhadap Pemahaman Nilai 

Religiusitas 

1) Data Kualitatif 

Validasi ahli instrumen kontribusi terhadap pemahaman nilai 

religiusitas dalam penelitian pengembangan ini dilakukan oleh Dr. Abdussakir, 

M.Pd., dosen Program Studi Tadris Matematika Universitas Islam Negeri 

Maulana Malik Ibrahim Malang yang ahli dalam bidang integrasi. Data 

kualitatif berasal dari komentar serta saran yang diberikan oleh ahli instrumen 

kontribusi terhadap pemahaman nilai religiusitas. Komentar dan saran tersebut 

disajikan dalam Tabel 4.13 berikut. 

Tabel 4.13 Komentar dan Saran dari Ahli Instrumen Kontribusi 

Terhadap Pemahaman Nilai Religiusitas 

Nama Ahli Instrumen Kontribusi 

Terhadap Pemahaman Nilai 

Religiusitas 

Dr. Abdussakir, M.Pd. 

Komentar dan Saran Menghapus beberapa kolom 

identitas yang tidak diperlukan 

  

Berdasarkan Tabel 4.13 dapat disimpulkan bahwa, instrumen 

kontribusi terhadap pemahaman nilai religiusitas yang dibuat oleh peneliti 

sudah cukup baik, namun masih memerlukan perbaikan. Adapun perbaikan 

yang disarankan, yaitu menghapus beberapa kolom identitas yang tidak 

diperlukan.  

Setelah mendapatkan data kualitatif berupa komentar dan saran dari ahli 

instrumen kontribusi terhadap pemahaman nilai religiusitas, peneliti melakukan 
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revisi terhadap produk berdasarkan komentar dan saran yang telah diberikan. 

Selanjutnya, peneliti memperoleh data kuantitatif melalui lembar angket yang 

diisi oleh validator setelah menyetujui hasil revisi tersebut.  

2) Data Kuantitatif 

Ahli instrumen kontribusi terhadap pemahaman nilai religiusitas 

memberikan penilaian pada angket validasi yang terdiri dari 8 komponen 

penilaian sebagaimana disajikan pada Lampiran 17. Skala penilaian instrumen 

ini berupa skor 1 – 4 yang berarti, skor 1 (kurang baik), skor 2 (cukup baik), 

skor 3 (baik), dan skor 4 (sangat baik). Adapun penilaian yang diberikan oleh 

ahli instrumen kontribusi terhadap pemahaman nilai religiusitas disajikan pada 

Tabel 4.14 berikut.  

Tabel 4.14 Hasil Validasi oleh Ahli Instrumen Kontribusi Terhadap 

Pemahaman Nilai Religiusitas 

Aspek 
Komponen 

Penilaian ke- 
Skor (1 – 4) Persentase (%) Kualifikasi 

Isi 1 4 100 Sangat Valid 

2 4 100 Sangat Valid 

3 3 75 Valid  

4 3 75 Valid  

5 4 100 Sangat Valid 

6 4 100 Sangat Valid 

Bahasa 7 3 75 Valid  

8 3 75 Valid  

Jumlah Skor 28 

Sangat Valid Skor Maksimal 32 

Persentase Kevalidan 87,5% 

 

Berdasarkan Tabel 4.14, diperoleh bahwa hasil validasi instrumen 

kontribusi terhadap pemahaman nilai religiusitas memperoleh persentase   

87.5%. Mengacu pada kualifikasi validitas yang dikemukakan oleh Akbar 



(2022), persentase tersebut menunjukkan bahwa instrumen kontribusi terhadap 

pemahaman nilai religiusitas berada pada kategori sangat valid.   

h. Validasi Ahli Instrumen Respons Peserta Didik 

1) Data Kualitatif 

Validasi ahli instrumen respons peserta didik dalam penelitian 

pengembangan ini dilakukan oleh Tri Agung Yoga Prasojo, M.Pd., guru 

matematika MTs NU Pakis. Data kualitatif berasal dari komentar bahwa 

instrumen respons peserta didik tidak membutuhkan perbaikan. Ahli instrumen 

respons peserta didik menyatakan bahwa instrumen respons peserta didik 

sudah sesuai dan dapat digunakan dalam penelitian. Sebagai Kesimpulan, 

validator ahli instrumen respons peserta didik menyatakan bahwa instrumen 

berupa angket respons peserta didik layak digunakan untuk penelitian tanpa 

revisi untuk mengukur kepraktisan produk berdasarkan respons peserta didik.  

2) Data Kuantitatif 

Ahli instrumen respons peserta didik memberikan penilaian pada 

angket validasi yang terdiri dari 8 komponen penilaian sebagaimana disajikan 

pada Lampiran 19. Skala penilaian instrumen ini berupa skor 1 – 4 yang berarti, 

skor 1 (kurang baik), skor 2 (cukup baik), skor 3 (baik), dan skor 4 (sangat 

baik). Penilaian yang diberikan oleh ahli instrumen respons peserta didik 

disajikan pada Tabel 4.15 berikut.  

 

Tabel 4.15 Hasil Validasi oleh Ahli Instrumen Respons Peserta Didik 

Aspek 
Komponen 

Penilaian ke- 
Skor (1 – 4) 

Persentase 

(%) 
Kualifikasi 

Isi 1 4 100 Sangat Valid 

2 4 100 Sangat Valid 
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Lanjutan Tabel 4.15 Hasil Validasi oleh Ahli Instrumen Respons 

Peserta Didik 

Aspek 
Komponen 

Penilaian ke- 

Komponen 

Penilaian ke- 

Komponen 

Penilaian 

ke- 

Kualifikasi 

Isi 3 4 100 Sangat Valid 

4 3 75 Valid  

5 3 75 Valid  

6 4 100 Sangat Valid 

Bahasa 7 4 100 Sangat Valid 

8 4 100 Sangat Valid 

Jumlah Skor 30 

Sangat Valid Skor Maksimal 32 

Persentase Kevalidan 93,7% 

 

Berdasarkan Tabel 4.15, diperoleh bahwa persentase validitas 

instrumen respons peserta didik mencapai  93.7%. Mengacu pada kualifikasi 

validitas yang dikemukakan oleh Akbar (2022), persentase tersebut 

menunjukkan bahwa instrumen respons peserta didik berada pada kategori 

sangat valid.   

2. Analisis Data Kepraktisan  

a. Responden Peserta Didik 

1) Uji Coba Terbatas  

Responden uji coba terbatas adalah lima peserta didik kelas VIII-A 

MTs NU Pakis. Uji coba terbatas dilakukan pada tanggal 19 April 2025. Data 

kuantitatif diperoleh dari angket respons peserta didik yang terdiri atas 20 

komponen penilaian sebagaimana disajikan pada Lampiran 20. Skala penilaian 

instrumen ini berupa skor 1 – 4 yang berarti, skor 1 (tidak setuju), skor 2 

(kurang setuju), skor 3 (setuju), dan skor 4 (sangat setuju). Adapun hasil angket 

respons peserta didik uji coba terbatas disajikan dalam Tabel 4.16.  

 



Tabel 4.16 Hasil Angket Respons Peserta Didik Uji Coba Terbatas 

Aspek 

Komponen 

Penilaian 

ke- 

Jumlah 

Skor 

Persentase 

(%) 
Kualifikasi 

Tampilan e-

LKPD 
1 19 95 

Sangat 

Praktis 

2 18 90 
Sangat 

Praktis 

3 16 80 Praktis  

4 16 80 Praktis  

5 18 90 
Sangat 

Praktis 

6 16 80 Praktis  

7 17 85 Praktis  

Isi e-LKPD 8 16 80 Praktis  

9 18 90 
Sangat 

Praktis 

10 17 85 Praktis  

11 18 90 
Sangat 

Praktis 

12 16 80 Praktis  

13 18 90 
Sangat 

Praktis 

14 19 95 
Sangat 

Praktis 

Penggunaan 

e-LKPD 

15 16 80 Praktis  

16 15 75 Praktis  

17 18 90 
Sangat 

Praktis 

18 17 85 Praktis  

19 18 90 
Sangat 

Praktis 

20 16 80 Praktis  

Jumlah Skor 342 
Sangat 

Praktis 
Skor Maksimal 400 

Persentase Kepraktisan 85,5% 

 

Berdasarkan Tabel 4.16, diperoleh persentase kepraktisan uji coba 

terbatas sebesar 85.5%. Berdasarkan kualifikasi tingkat kepraktisan oleh 

Akbar (2022), lembar kerja peserta didik elektronik memiliki kualifikasi 

tingkat kepraktisan, yaitu sangat praktis.  
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Data kualitatif diperoleh dari tanggapan responden uji coba terbatas. 

Adapun tanggapan yang diperoleh dari responden disajikan dalam Tabel 4.17.  

Tabel 4.17 Tanggapan dari Responden Uji Coba Terbatas 

Responden  5 peserta didik kelas VIII B  

Tanggapan  • Tampilan lembar kerja peserta didik elektronik 

menarik dan mudah dipahami 

• Dapat menambah semangat belajar matematika 

• Menambah wawasan baru karena terdapat soal 

integrasi ayat al-Quran 

• Ada beberapa bagian yang sulit dimengerti 

• Terlalu banyak tombol 

 

Berdasarkan Tabel 4.17, dapat disimpulkan bahwa lembar kerja peserta 

didik elektronik memiliki tampilan yang menarik dan mudah dipahami, serta 

mampu meningkatkan semangat peserta didik dalam belajar matematika. 

Selain itu, adanya integrasi ayat al-Quran yang disajikan dalam soal-soal 

memberikan wawasan baru bagi peserta didik. Namun, masih terdapat 

beberapa catatan untuk perbaikan, seperti adanya bagian yang sulit dipahami 

dan tombol-tombol yang terlalu banyak, sehingga berpotensi membingungkan 

pengguna. Oleh karena itu, peneliti melakukan revisi untuk menyempurnakan 

halaman dan menyederhanakan tombol navigasi.  

2) Uji Coba Luas 

Responden uji coba luas adalah peserta didik kelas VIII-A MTs NU 

Pakis sebanyak 26 peserta didik. Uji coba luas dilakukan pada tanggal 28 April 

2025. Data kuantitatif diperoleh dari angket respons peserta didik uji coba luas 

yang terdiri atas 20 komponen penilaian sebagaimana disajikan pada 

Lampiran 21. Skala penilaian instrumen ini berupa skor 1 – 4 yang berarti, 

skor 1 (tidak setuju), skor 2 (kurang setuju), skor 3 (setuju), dan skor 4 (sangat 



setuju). Adapun hasil angket respons peserta didik uji coba luas disajikan 

dalam Tabel 4.18.  

Tabel 4.18 Hasil Angket Respons Peserta Didik Uji Coba Luas 

Aspek  
Komponen 

Penilaian ke- 

Jumlah 

Skor 

Persentase 

(%) 
Kualifikasi  

Tampilan e-

LKPD 

1 95 91,3 Sangat Praktis 

2 86 82,6 Praktis  

3 93 89,4 Sangat Praktis 

4 87 83,6 Praktis  

5 86 82,6 Praktis  

6 87 83,6 Praktis  

7 90 86,5 Sangat Praktis 

Isi e-LKPD 8 88 84,6 Praktis  

9 95 91,3 Sangat Praktis 

10 85 81,7 Praktis  

11 93 89,4 Sangat Praktis 

12 90 86,5 Sangat Praktis 

13 90 86,5 Sangat Praktis 

14 92 88,4 Sangat Praktis 

Penggunaan 

e-LKPD 

15 84 80,7 Praktis  

16 88 84,6 Praktis  

17 89 85,5 Sangat Praktis 

18 91 87,5 Sangat Praktis 

19 96 92,3 Sangat Praktis 

20 89 85,5 Sangat Praktis 

Jumlah Skor 1.794 
Sangat 

Praktis 
Skor Maksimal 2.080 

Persentase Kepraktisan 86,2% 

 

Berdasarkan Tabel 4.18, diperoleh persentase kepraktisan uji coba 

luas sebesar 86.2%. Berdasarkan kualifikasi tingkat kepraktisan oleh Akbar 

(2022), lembar kerja peserta didik elektronik memiliki kualifikasi tingkat 

kepraktisan, yaitu sangat praktis.  

Data kualitatif diperoleh dari tanggapan responden uji coba luas. 

Adapun tanggapan yang diperoleh dari responden disajikan dalam Tabel 4.19.  
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Tabel 4.19 Tanggapan dari Responden Uji Coba Luas 

Responden  26 peserta didik kelas VIII-A 

Tanggapan  • Lembar kerja peserta didik elektronik menarik dan 

mudah dipahami 

• Pembelajaran matematika menjadi lebih 

menyenangkan 

• Terdapat musik yang membuat belajar semakin seru 

dan terhibur 

• Animasinya menarik  

• Menambah wawasan baru karena terdapat soal-soal 

yang terintegrasi ayat al-Quran atau nilai keislaman 

• Sedikit kesulitan menjawab soal dengan model drag 

and drop 

• Terdapat beberapa handphone yang tidak bisa 

mengakses aplikasi lembar kerja peserta didik 

elektronik 

 

Berdasarkan Tabel 4.19 dapat disimpulkan bahwa, lembar kerja peserta 

didik elektronik menunjukkan kualitas yang cukup baik dari segi tampilan dan 

kemudahan penggunaan. Aplikasi ini mampu meningkatkan minat belajar 

peserta didik dalam mata pelajaran matematika melalui penyajian materi yang 

interaktif dan disertai elemen pendukung, seperti animasi dan musik latar 

belakang yang memberikan nuansa pembelajaran yang menyenangkan. Selain 

itu, integrasi soal-soal dengan ayat al-Quran dan nilai-nilai keislaman juga 

memberikan nilai tambah dalam memperluas wawasan peserta didik. Meski 

demikian, masih ditemukan beberapa kendala teknis, seperti kesulitan 

menggunakan fitur drag and drop, serta keterbatasan akses pada beberapa 

perangkat handphone.  

b. Praktisi 

1) Data Kualitatif 

Praktisi adalah satu guru mata pelajaran matematika di MTs NU Pakis, 

yaitu Tri Agung Yoga Prasojo, M.Pd. Data kualitatif berasal dari tanggapan 



praktisi. Adapun tanggapan yang diperoleh dari praktisi disajikan dalam Tabel 

4.20 berikut. 

Tabel 4.20 Tanggapan dari Praktisi 

Nama Praktisi Tri Agung Yoga Prasojo, M.Pd. 

Tanggapan Lembar kerja peserta didik elektronik ini sudah baik, 

memiliki tampilan yang menarik dan terintegrasi 

dengan nilai-nilai keislaman. Kembangkan terus 

agar dapat digunakan dan bermanfaat di kemudian 

hari. 

  

Berdasarkan Tabel 4.20 dapat disimpulkan bahwa, praktisi 

memberikan komentar atau saran untuk mengembangkan lembar kerja peserta 

didik elektronik secara maksimal, sehingga dapat digunakan dan bermanfaat di 

kemudian hari. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa dari ahli praktisi 

tidak ada revisi terkait produk lembar kerja peserta didik elektronik. Praktisi 

menyatakan bahwa produk lembar kerja peserta didik elektronik layak 

digunakan dalam penelitian tanpa melakukan revisi terlebih dahulu.  

2) Data Kuantitatif 

Data kuantitatif diperoleh dari angket praktisi yang terdiri atas 22 

komponen penilaian sebagaimana disajikan pada Lampiran 18. Skala penilaian 

instrumen ini berupa skor 1 – 4 yang berarti, skor 1 (kurang baik), skor 2 (cukup 

baik), skor 3 (baik), dan skor 4 (sangat baik). Adapun hasil angket praktisi 

disajikan dalam Tabel 4.21.  

Tabel 4.21 Hasil Angket Praktisi 

Aspek 
Komponen 

Penilaian ke- 
Skor (1 – 4) 

Persentase 

(%) 
Kualifikasi 

Tampilan e-

LKPD 

1 4 100 Sangat Praktis 

2 4 100 Sangat Praktis 

3 3 75 Praktis  

4 3 75 Praktis  
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Lanjutan Tabel 4.21 Hasil Angket Praktisi 

Aspek 
Komponen 

Penilaian ke- 
Skor (1 – 4) 

Persentase 

(%) 
Kualifikasi 

Tampilan e-

LKPD 

5 4 100 Sangat Praktis 

6 3 75 Praktis  

7 3 75 Praktis  

Penyajian 

materi e-

LKPD 

8 4 100 Sangat Praktis 

9 3 75 Praktis  

10 4 100 Sangat Praktis 

11 3 75 Praktis 

12 3 75 Praktis  

13 4 100 Sangat Praktis 

14 4 100 Sangat Praktis 

15 3 75 Praktis  

16 4 100 Sangat Praktis 

Manfaat 

penggunaan 

17 4 100 Sangat Praktis 

18 4 100 Sangat Praktis 

19 4 100 Sangat Praktis 

20 3 75 Praktis  

21 4 100 Sangat Praktis 

22 4 100 Sangat Praktis 

Jumlah Skor 79 
Sangat 

Praktis 
Skor Maksimal 88 

Persentase Kepraktisan 89,7% 

 

Berdasarkan Tabel 4.21, diperoleh bahwa persentase kepraktisan uji 

coba luas mencapai  89.7%. Mengacu pada kualifikasi tingkat kepraktisan yang 

dikemukakan oleh Akbar (2022), persentase tersebut menunjukkan bahwa 

angket kepraktisan berada pada kategori sangat praktis.   

3. Data Kemenarikan  

a. Data Kuantitatif  

Data kuantitatif dalam penelitian ini melibatkan satu kelas VIII-A, 

dengan banyak peserta didik, yaitu 26 orang di MTs NU Pakis sebagai 

responden. Kegiatan uji coba tersebut dilaksanakan pada tanggal 28 April 2025. 

Untuk memperoleh data kuantitatif, digunakan angket kemenarikan peserta 

didik yang terdiri dari 25 komponen penilaian sebagaimana disajikan pada 



Lampiran 22. Skala penilaian instrumen ini berupa skor 1 – 4 yang berarti, skor 

1 (tidak setuju), skor 2 (kurang setuju), skor 3 (setuju), dan skor 4 (sangat 

setuju). Seluruh hasil pengisian angket oleh peserta didik pada tahap uji coba 

luas disajikan dalam Tabel 4.22 berikut. 

Tabel 4.22 Hasil Angket Kemenarikan  

Aspek 
Komponen 

Penilaian ke- 

Jumlah 

Skor 

Persentase 

(%) 
Kualifikasi 

Kelengkapan 

isi e-LKPD 

1 87 83,7 Sangat Menarik 

2 88 84,6 Sangat Menarik 

3 88 84,6 Sangat Menarik 

4 90 86,5 Sangat Menarik 

5 92 88,5 Sangat Menarik 

Kemudahan 

mengakses e-

LKPD 

6 89 85,6 Sangat Menarik 

7 88 84,6 Sangat Menarik 

8 90 86,5 Sangat Menarik 

9 90 86,5 Sangat Menarik 

Ketertarikan 

pada tampilan 

10 92 88,5 Sangat Menarik 

11 92 88,5 Sangat Menarik 

12 91 87,5 Sangat Menarik 

13 94 90,4 Sangat Menarik 

14 91 87,5 Sangat Menarik 

Rasa senang 

menggunakan 

e-LKPD 

15 92 78,8 Sangat Menarik 

16 89 85,6 Sangat Menarik 

17 87 83,7 Sangat Menarik 

Memotivasi 

dalam belajar 

18 87 83,7 Sangat Menarik 

19 93 89,4 Sangat Menarik 

20 95 91,3 Sangat Menarik 

21 92 88,5 Sangat Menarik 

22 90 86,5 Sangat Menarik 

Minat dalam 

menggunakan 

e-LKPD 

23 94 90,4 Sangat Menarik 

24 90 86,5 Sangat Menarik 

25 93 89,4 Sangat Menarik 

Jumlah Skor 2.264 
Sangat 

Menarik 
Skor Maksimal 2.600 

Persentase Kemenarikan 87,0% 

        

Berdasarkan Tabel 4.22, diperoleh bahwa kemenarikan lembar kerja 

peserta didik elektronik mencapai 87.0%. Mengacu pada kualifikasi 

kemenarikan lembar kerja peserta didik elektronik yang dikemukakan oleh 
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Chasanah (2021), persentase tersebut menunjukkan bahwa kemenarikan lembar 

kerja peserta didik elektronik berada pada kualifikasi sangat menarik. 

b. Data Kualitatif  

Data kualitatif diperoleh dari tanggapan responden tentang kemenarikan 

dari lembar kerja peserta didik elektronik pada saat uji coba. Adapun tanggapan 

yang diperoleh dari responden pada saat uji coba disajikan dalam Tabel 4.23 

berikut. 

Tabel 4.23 Tanggapan Kemenarikan Lembar Kerja Peserta Didik dari 

Responden 

Responden 26 peserta didik kelas VIII-A 

Tanggapan • Tampilannya bagus, warnanya cerah dan tidak 

membosankan 

• Ada animasi dan soal-soalnya bisa langsung diklik 

jawabannya 

• Lebih seru dari biasanya, kayak main game belajar 

• Mungkin teksnya agak panjang, jadi sedikit capek 

bacanya 

 

Dari tanggapan peserta didik pada Tabel 4.23 dapat disimpulkan bahwa, 

lembar kerja peserta didik elektronik dinilai memiliki tampilan yang menarik, 

dengan warna cerah yang membuat suasana belajar menjadi lebih hidup dan 

tidak membosankan. Elemen animasi serta fitur soal yang dapat langsung diklik 

memberikan kesan interaktif dan menyenangkan, sehingga peserta didik merasa 

belajar seperti bermain game. Pengalaman belajar dengan lembar kerja peserta 

didik elektronik dirasa lebih seru dibandingkan pembelajaran biasa, karena 

selain menarik secara visual, penggunaannya juga mudah dan praktis. Namun 

demikian, beberapa peserta didik menyampaikan bahwa teks pada lembar kerja 

peserta didik elektronik masih terlalu panjang, yang menyebabkan rasa lelah 

saat membaca dalam waktu lama. Secara keseluruhan, kemenarikan lembar 



kerja peserta didik elektronik sudah cukup baik dan mampu meningkatkan 

minat belajar peserta didik. Meski begitu, penyesuaian panjang teks masih perlu 

diperhatikan agar lembar kerja peserta didik elektronik lebih nyaman dan efektif 

digunakan dalam proses pembelajaran. 

4. Data Kontribusi Terhadap Pemahaman Nilai Religiusitas 

a. Data Kuantitatif   

Data kuantitatif dalam penelitian pengembangan ini melibatkan satu 

kelas VIII-A di MTs NU Pakis terdiri atas 26 peserta didik sebagai responden. 

Kegiatan penelitian ini dilaksanakan pada tanggal 28 April 2025. Untuk 

memperoleh data kuantitatif, peneliti menggunakan angket kontribusi terhadap 

pemahaman nilai religiusitas peserta didik yang terdiri atas 6 komponen 

penilaian sebagaimana disajikan pada Lampiran 23. Skala penilaian instrumen 

ini berupa skor 1 – 4 yang berarti, skor 1 (tidak setuju), skor 2 (kurang setuju), 

skor 3 (setuju), dan skor 4 (sangat setuju). Adapun hasil pengisian angket 

kontribusi terhadap pemahaman nilai religiusitas disajikan pada Tabel 4.24. 

Tabel 4.24 Hasil Angket Kontribusi Terhadap Pemahaman Nilai 

Religiusitas 

Aspek 
Komponen 

Penilaian ke- 

Jumlah 

Skor 
Persentase (%) Kualifikasi 

Pemahaman 

nilai 

religiusitas 

1 82 78,8 Cukup Paham 

2 84 80,7 Paham  

3 75 72,1 Cukup Paham 

4 68 65,3 Kurang Paham 

5 75 72,1 Cukup Paham 

6 81 77,8 Cukup Paham 

Jumlah Skor 465 

Cukup Paham 
Skor Maksimal 624 

Persentase Pemahaman Nilai 

Religiusitas 
74,5% 
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Berdasarkan Tabel 4.24, diperoleh bahwa persentase kontribusi 

terhadap pemahaman nilai religiusitas mencapai  74.5%. Mengacu pada 

kualifikasi pemahaman nilai religiusitas yang dikemukakan oleh Muliawanti 

dkk. (2022), persentase tersebut menunjukkan bahwa pemahaman nilai 

religiusitas berada pada kualifikasi cukup paham. 

b. Data Kualitatif  

Data kualitatif diperoleh dari tanggapan responden dan wawancara pada 

saat uji coba mengenai nilai religiusitas yang terdapat dalam lembar kerja 

peserta didik elektronik. Adapun tanggapan yang diperoleh dari responden pada 

saat uji coba disajikan dalam Tabel 4.25 berikut. 

Tabel 4.25 Tanggapan Kontribusi Terhadap Pemahaman Nilai 

Religiusitas dari Responden 

Responden 26 peserta didik kelas VIII-A 

Tanggapan • Baru pertama menjumpai soal yang dikaitkan dengan 

ayat-ayat al-Quran dan nilai-nilai keislaman 

• Soal menantang karena dikaitkan dengan ayat al-Quran 

• Bagus dan menambah wawasan tentang keislaman 

• Baru mengetahui ternyata soal matematika bisa 

dikaitkan dengan ayat-ayat al-Quran atau nilai 

keislaman 

• Sedikit kesulitan mengerjakan soal-soalnya karena 

belum terbiasa mengerjakan soal integrasi 

 

Dari tanggapan peserta didik pada Tabel 4.25 dapat disimpulkan bahwa, 

integrasi ayat-ayat al-Quran dan nilai-nilai keislaman dalam lembar kerja 

peserta didik elektronik memberikan kontribusi positif terhadap pemahaman 

nilai religiusitas peserta didik. Sebagian besar peserta didik mengungkapkan 

bahwa hal ini merupakan pengalaman pertama peserta didik menjumpai soal 

matematika yang dikaitkan langsung dengan ayat-ayat al-Quran. Bagi peserta 

didik hal ini memberikan kesan baru yang menantang sekaligus memperluas 



wawasan keislaman. Peserta didik juga menyadari bahwa pembelajaran 

matematika tidak hanya menekankan pada penguasaan pengetahuan, tetapi juga 

dapat menjadi sarana untuk memperkuat nilai-nilai spiritual, seperti kejujuran, 

keadilan, dan lain-lain. Sebagian peserta didik ada yang mengalami kesulitan 

dalam mengerjakan soal-soal yang terdapat dalam lembar kerja peserta didik 

elektronik karena belum terbiasa mengerjakan soal-soal yang terintegrasi ayat 

al-Quran atau nilai-nilai keislaman. Secara keseluruhan, lembar kerja peserta 

didik elektronik ini baik dan bermanfaat untuk belajar matematika yang 

terintegrasi ayat al-Quran atau nilai-nilai keislaman.  

Data kualitatif dari angket kontribusi terhadap pemahaman nilai 

religiusitas juga berasal dari wawancara terhadap peserta didik kelas VIII-A. 

Adapun hasil wawancara terkait kontribusi terhadap pemahaman nilai 

religiusitas terhadap subjek 1 sebagai berikut.  

Peneliti : “Setelah kamu mempelajari lembar kerja peserta didik 

elektronik, apakah kamu mendapatkan wawasan baru 

bahwa matematika bisa dikaitkan dengan nilai 

keagamaan?” 

Subjek 1 : “Iya kak, saya menjadi tahu kalau matematika bisa 

dikaitkan dengan nilai-nilai keagamaan atau dengan 

ayat-ayat al-Quran seperti di soal-soal tadi.” 

Peneliti : “Oke. Kalau dari aktivitas 1, nilai keagamaan apa yang 

kamu jumpai?” 

Subjek 1 : “Kalau di aktivitas 1 tadi tentang turunnya kitab Taurat 

kepada Nabi Musa, a.s. Matematikanya itu tadi 

dikaitkan sama kalimat tertutup dan terbuka. Tadi itu 

membahas tentang berapa malam turunnya kitab 

kepada Nabi Musa a.s.”  

Peneliti : “Kalau di aktivitas 2, kamu menemukan nilai 

keagamaan apa saja?” 

Subjek 1 : “Di aktivitas 2 itu tentang harta waris. Jadi ada istri 

yang meninggal kemudian ada anak dan suaminya yang 

mendapatkan warisan. Suaminya mendapatkan 

seperempat dari harta yang ditinggalkan.” 

Peneliti : “Iya benar. Kalau di aktivitas 3, nilai keagamaan apa 

yang kamu jumpai?” 
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Subjek 1 : “Seingat saya tentang sedekah. Matematikanya itu 

menghitung banyaknya uang yang disedekahkan.” 

Peneliti : “Oke, kamu tadi tahu apa tidak tadi ada nilai sosial 

keagamaan apa saja di lembar kerja peserta didik 

elektronik?” 

Subjek 1 : “Iya ada kak, kayak sedekah itu, kemudian bakti sosial 

kayaknya juga ada tadi kak.” 

Peneliti : “Setelah kamu mempelajari lembar kerja peserta didik 

elektronik, apakah kamu dapat memahami soal-soal 

pada materi persamaan dan pertidaksamaan linear 

satu variabel ini dikaitkan dengan nilai keagamaan?” 

Subjek 1 : “Iya kak, paham kok. Bagus karena di awalnya juga 

ada literasinya jadi bisa memahami dulu kemudian 

menjawab soal. Bagus sih kak, adanya integrasi ini 

dapat menambah wawasan baru karena sebelumnya 

tidak pernah diberi soal seperti ini.” 

 

 Berdasarkan hasil wawancara terhadap subjek 1, dapat disimpulkan 

bahwa peserta didik mendapatkan wawasan baru setelah mempelajari lembar 

kerja peserta didik elektronik yang mengintegrasikan nilai-nilai keagamaan 

dengan materi matematika, khususnya persamaan dan pertidaksamaan linear 

satu variabel. Peserta didik belum pernah menemukan soal matematika yang 

dikaitkan secara langsung dengan ayat al-Quran atau nilai keislaman, sehingga 

dengan adanya lembar kerja peserta didik elektronik yang dikembangkan oleh 

peneliti dapat memberikan pengalaman belajar yang berbeda dan bermakna, 

serta meningkatkan pemahaman peserta didik terhadap keterkaitan antara ilmu 

dan agama.  

Peneliti juga melakukan wawancara kepada subjek 2 terkait kontribusi 

terhadap pemahaman nilai religiusitas. Adapun hasil wawancara terkait 

kontribusi terhadap pemahaman nilai religiusitas terhadap subjek 2 sebagai 

berikut.  

Peneliti : “Setelah kamu mempelajari lembar kerja peserta didik 

elektronik, apakah kamu mendapatkan wawasan baru 



bahwa matematika bisa dikaitkan dengan nilai 

keagamaan?” 

Subjek 2 : “Iya, karena sebelumnya saya belum tahu soal-soal 

yang dikaitkan sama al-Quran gini kak.” 

Peneliti : “Oke. Kalau dari aktivitas 1, nilai keagamaan apa yang 

kamu jumpai?” 

Subjek 2 : “Tentang kalimat terbuka dan tertutup itu dikaitkan 

dengan turunnya kitab Taurat kepada Nabi Musa a.s.” 

Peneliti : “Kalau di aktivitas 2, ada nilai keagamaan apa? 

Subjek 2 : “Tentang peninggalan harta waris. Ada istri yang 

meninggal kemudian warisannya dikasihkan ke suami 

dan anaknya. Suaminya mendapatkan seperempatnya 

sesuai di surah an-Nisa’ ayat 12.” 

Peneliti : “Iya benar. Kalau di aktivitas 3, nilai keagamaan apa 

yang kamu jumpai?” 

Subjek 2 : “Oiya tentang sedekah. Ada anak yang seminggu uang 

sakunya Rp100.000, dibuat jajan Rp60.000, maka 

sedekahnya Rp40.000.”  

Peneliti : “Oke, yang kamu tahu ada nilai sosial keagamaan apa 

saja di lembar kerja peserta didik elektronik?” 

Subjek 2 : “Seingatku sedekah itu sih mbak.” 

Peneliti : “Oke-oke. Setelah kamu mempelajari lembar kerja 

peserta didik elektronik, apakah kamu dapat memahami 

soal-soal pada materi persamaan dan pertidaksamaan 

linear satu variabel ini dikaitkan dengan nilai 

keagamaan?” 

Subjek 2 : “Iya kak paham cuman sedikit kesulitan karena belum 

pernah dan baru tahu soal seperti itu.” 

 

  Berdasarkan hasil wawancara dengan subjek 2, dapat disimpulkan 

bahwa penggunaan lembar kerja peserta didik elektronik yang 

mengintegrasikan materi matematika dengan ayat-ayat al-Quran memberikan 

kontribusi nyata terhadap pemahaman nilai religiusitas. Peserta didik 

mengakui bahwa hal ini merupakan pengalaman pertama mengerjakan soal-

soal matematika yang dikaitkan secara langsung dengan ajaran agama Islam, 

khususnya ayat-ayat al-Quran, sehingga memberikan wawasan baru tentang 

keterkaitan ilmu dan agama. Meskipun peserta didik sedikit mengalami 

kesulitan dalam memahami soal karena belum terbiasa dengan soal integratif 
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yang terdapat dalam lembar kerja peserta didik elektronik, secara umum 

peserta didik dapat memahami materi matematika yang disajikan.  

5. Data Tingkat Pencapaian Hasil Belajar 

 Data tingkat pencapaian ini diperoleh melalui hasil belajar peserta didik 

setelah menggunakan lembar kerja peserta didik elektronik integratif dan 

interaktif berbasis problem based learning pada materi persamaan dan 

pertidaksamaan linear satu variabel. Pengujian dilakukan terhadap 26 peserta 

didik kelas VIII-A MTs NU Pakis. Adapun nilai hasil belajar peserta didik 

setelah menggunakan lembar kerja peserta didik elektronik disajikan pada 

Gambar 4.29 berikut.  

Gambar 4.29 Nilai Hasil Belajar Peserta Didik 

 

Berdasarkan Gambar 4.29, setelah mengikuti pembelajaran 

menggunakan lembar kerja peserta didik elektronik integratif dan interaktif 

berbasis problem based learning pada materi persamaan dan pertidaksamaan 

linear satu variabel, diperoleh bahwa terdapat dua peserta didik yang 
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memperoleh nilai 60, lima peserta didik yang memperoleh nilai 70, sepuluh 

peserta didik yang memperoleh nilai 80, enam peserta didik yang memperoleh 

nilai 90, serta tiga peserta didik yang memperoleh nilai 100, sehingga total nilai 

yang diperoleh sebesar 2.110, dengan rata-rata nilai sebesar 81,15. Nilai rata-

rata tersebut lebih tinggi dibandingkan dengan kriteria ketercapaian tujuan 

pembelajaran (KKTP) yang telah ditetapkan, yaitu 72. Hal ini menunjukkan 

bahwa secara deskriptif, peserta didik mencapai hasil belajar yang sesuai dengan 

kriteria ketercapaian tujuan pembelajaran. Adapun analisis tingkat pencapaian 

hasil belajar peserta didik disajikan sebagai berikut.  

a. Uji Normalitas  

 Uji normalitas dilakukan dalam penelitian ini untuk mengetahui data 

memiliki sebaran yang normal atau tidak. Metode Shapiro-Wilk dipilih karena 

jumlah responden yang terlibat kurang dari 50 orang, sehingga sesuai untuk 

kondisi sampel kecil. Penentuan normalitas data didasarkan pada nilai 

signifikansi, jika nilai signifikansi lebih dari 0,05 maka data dianggap 

berdistribusi normal. Sebaliknya, jika nilai signifikansi berada di bawah 0,05 

maka data dianggap tidak berdistribusi normal. Hasil uji normalitas untuk data 

hasil belajar peserta didik setelah menggunakan lembar kerja peserta didik 

elektronik terhadap kriteria ketercapaian tujuan pembelajaran disajikan pada 

Tabel 4.26 berikut. 
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Tabel 4.26 Output Uji Normalitas 

Tests of Normality 

 Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

 Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Hasilbelajar .179 26 .031 923 26 .052 

 

 Berdasarkan hasil uji normalitas yang disajikan pada Tabel 4.26, 

diketahui bahwa nilai signifikansi hasil belajar peserta didik setelah 

menggunakan lembar kerja peserta didik elektronik sebesar 0,052. Menurut uji 

Shapiro-Wilk nilai signifikansi lebih besar daripada 0,05, maka dapat 

disimpulkan bahwa data berdistribusi normal dan memenuhi syarat untuk 

dilakukan uji one sample t-test.  

b. Uji One Sample T-Test  

   Uji one sample t-test digunakan untuk mengetahui apakah rata-rata 

hasil belajar peserta didik lebih tinggi daripada nilai KKTP tersebut signifikan 

secara statistik, serta menjadi dasar pengambilan keputusan terhadap hipotesis 

dalam penelitian. Pengambilan keputusan dilakukan dengan mengacu pada 

nilai signifikansi, jika nilai signifikansi lebih kecil dari 0,05, maka H0 ditolak. 

Sebaliknya, jika nilai signifikansi lebih besar dari 0,05, maka H0 diterima. Hasil 

dari uji one sample t-test terhadap hasil belajar peserta didik disajikan pada 

Tabel 4.27 berikut.  

Tabel 4.27 Output Pertama Uji One Sample T-Test 

One-Sample Statistics 

 N Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

Hasilbelajar 26 81.15 11.073 2.172 

 



  Berdasarkan output pertama dari one sample t-test, diketahui bahwa 

rata-rata hasil belajar peserta didik setelah menggunakan lembar kerja peserta 

didik elektronik integratif dan interaktif adalah sebesar 81,15, yang 

menunjukkan bahwa pencapaian hasil belajar peserta didik berada di atas nilai 

kriteria ketercapaian tujuan pembelajaran (KKTP) yang telah ditetapkan, yaitu 

72.  

  Selanjutnya, untuk mengetahui apakah rata-rata hasil belajar peserta 

didik lebih tinggi daripada nilai KKTP sebesar 72 signifikan secara statistik, 

dilakukan pengujian menggunakan one sample t-test. Hasil dari uji tersebut 

disajikan pada Tabel 4.28 berikut.  

 

Tabel 4.28 Output Kedua One Sample T-Test  

One-Sample Test 

 Test Value = 72 

 

t df 

Sig. (2-

tailed) 

Mean 

Difference 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

 Lower Upper 

Hasilbelajar 4.215 25 .000 9.154 4.68 13.63 

 

  Berdasarkan Tabel 4.28, diperoleh nilai signifikansi (Sig. 2-tailed), 

yaitu 0.000. Karena nilai tersebut lebih kecil dari 0,05, maka H0 ditolak. 

Sehingga, dapat disimpulkan bahwa rata-rata hasil belajar peserta didik lebih 

tinggi daripada nilai KKTP. Hal ini menunjukkan bahwa penggunaan lembar 

kerja peserta didik elektronik integratif dan interaktif berbasis problem based 

learning pada materi persamaan dan pertidaksamaan linear satu variabel 

memberikan kontribusi terhadap tingkat pencapaian hasil belajar peserta didik. 
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C. Revisi Produk  

Revisi produk berfokus pada perbaikan lembar kerja peserta didik 

elektronik sesuai dengan komentar dan saran ahli bahasa, ahli pembelajaran, 

ahli media, ahli integrasi, ahli materi, ahli angket respons peserta didik, angket 

kemenarikan, dan angket kontribusi terhadap pemahaman nilai religiusitas. 

Adapun perbaikan lembar kerja peserta didik elektronik dan angket diperinci 

sebagai berikut.  

1. Revisi Produk dari Ahli Bahasa 

Adapun revisi produk dari ahli bahasa disajikan pada Tabel 4.29  

Tabel 4.29 Revisi Produk Berdasarkan Saran Ahli Bahasa 

Komentar/Saran Perbaikan 

Penulisan kata asing 

dimiringkan 

Sebelum revisi: 

Penulisan “Problem Based Learning” di halaman 

identitas e-LKPD belum dimiringkan 

Setelah revisi:  

Peneliti memiringkan kata “Problem Based 

Learning” 

  

 



Lanjutan Tabel 4.29 Revisi Produk Berdasarkan Saran Ahli Bahasa 

Komentar/Saran Perbaikan 

Penulisan nama 

orang harus 

menggunakan huruf 

kapital 

Sebelum revisi: 

Penulisan nama Syifa dan Hana belum 

menggunakan huruf kapital 

 
 Setelah revisi:  

Penulisan nama “Syifa dan Hana” menggunakan 

huruf kapital. 

 
Penulisan satuan 

harga menggunakan 

kode mata uang, 

seperti Rp10.000 

Sebelum revisi:  

Tidak menuliskan Rp pada “500.000.000” 

 
Setelah revisi:  

Menambahkan kode mata uang “Rp” pada 

“500.000.000 
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Lanjutan Tabel 4.29 Revisi Produk Berdasarkan Saran Ahli Bahasa 

Komentar/Saran Perbaikan 

 

 
 

2. Revisi Produk dari Ahli Pembelajaran 

Adapun revisi produk dari ahli pembelajaran disajikan pada Tabel 4.30. 

Tabel 4.30 Revisi Produk Berdasarkan Saran Ahli Pembelajaran 

Komentar/Saran Perbaikan 

Penulisan kata asing 

dimiringkan 

Sebelum revisi: 

Tidak ada penjelasan integrasi yang digunakan 

- 

 

Setelah revisi:  

Peneliti menambahkan penjelasan terkait integrasi 

ayat al-Quran yang digunakan 

 
Mencermati kembali 

tahapan ke-4 pada 

problem based 

learning 

Sebelum revisi:  

Belum ada kolom operasi pengurangan di sebelah 

kiri. Halaman mengumpulkan informasi dan 

menyelesaikan masalah jadi satu. 

 

 

 

 

 



Lanjutan Tabel 4.30 Revisi Produk Berdasarkan Saran Ahli 

Pembelajaran 

Komentar/Saran Perbaikan 

 

 
Setelah revisi: 

Menambahkan kolom operasi pengurangan di 

sebelah kiri dan memisah antara halaman 

mengumpulkan informasi dengan menyelesaikan 

masalah 

 
 

 
Mengubah bentuk 

soal uji kompetensi 

dan remedi menjadi 

bentuk soal yang 

objektif 

Sebelum revisi:  

Pertanyaan menggunakan tanda tanya. Jenis 

pernyataannya belum sama 
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Lanjutan Tabel 4.30 Revisi Produk Berdasarkan Saran Ahli 

Pembelajaran 

Komentar/Saran Perbaikan 

 

 
Setelah revisi: 

Pertanyaan menggunakan kata “adalah” yang 

menunjukkan bentuk soal objektif. Menyamakan 

jenis pernyataannya 

 
Mengecek kembali 

konsep materi pada 

halaman rangkuman 

materi 

Sebelum revisi:  

Penjelasan dari bentuk umum persamaan linear satu 

variabel tidak sesuai 

 
Setelah revisi: 

Menyesuaikan dan membenahi penjelasan dari 

bentuk umum persamaan linear satu variabel 

 

 

 

 

 



Lanjutan Tabel 4.30 Revisi Produk Berdasarkan Saran Ahli 

Pembelajaran 

Komentar/Saran Perbaikan 

 

 
 

3. Revisi Produk dari Ahli Media 

Adapun revisi produk dari ahli media disajikan pada Tabel 4.31 berikut.  

Tabel 4.31 Revisi Produk Berdasarkan Saran Ahli Media 

Komentar/Saran Perbaikan 

Judul pada halaman 

pembuka kurang 

informatif  

Sebelum revisi: 

Penulisan materi pada halaman pembuka disingkat, 

sehingga kurang informatif 

 

Setelah revisi:  

Mengganti judul “PLSV & PTLSV” menjadi 

“Persamaan dan Pertidaksamaan Linear satu 

Variabel” 
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Lanjutan Tabel 4.31 Revisi Produk Berdasarkan Saran Ahli Media 

Komentar/Saran Perbaikan 

 

 
Memisah antara 

daftar pustaka 

dengan sumber 

gambar 

Sebelum revisi: 

Daftar pustaka dan sumber gambar menjadi satu 

bagian 

 
 

Setelah revisi:  

Memisah antara daftar pustaka dan sumber gambar 

 
 

 

 

 



4. Revisi Produk dari Ahli Integrasi 

Adapun revisi produk dari ahli integrasi disajikan pada Tabel 4.32. 

Tabel 4.32 Revisi Produk Berdasarkan Saran Ahli Integrasi 

Komentar/Saran Perbaikan 

Sajian integrasi 

kurang baik  

Sebelum revisi: 

Konten integrasi pada aktivitas kurang pas dan 

masih tidak sinkron dengan sajian materi 

 
 Setelah revisi:  

Mengganti konten integrasi pada aktivitas dan 

disinkronkan dengan materi 

 
Konten materi 

integrasi monoton 

(terbatas ayat/surah) 

Sebelum revisi: 

Hanya menggunakan ayat al-Quran sebagai bentuk 

integrasi yang digunakan dalam soal-soal 
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Lanjutan Tabel 4.32 Revisi Produk Berdasarkan Saran Ahli Integrasi 

Komentar/Saran Perbaikan 

 Setelah revisi: 

Menambahi integrasi yang mengaitkan matematika 

dengan konteks fiqh, sejarah kebudayaan Islam, dan 

lainnya 

 
Menambahi integrasi 

pada soal uji 

kompetensi 

Sebelum revisi:  

Di uji kompetensi hanya 3 soal yang diintegrasikan 

- 

 

Setelah revisi:  

Peneliti menambahkan integrasi pada 10 soal yang 

ada di uji kompetensi dengan konteks yang lebih 

variatif 

 
 

5. Revisi Produk dari Ahli Materi 

Adapun revisi produk dari ahli materi disajikan pada Tabel 4.33. 

Tabel 4.33 Revisi Produk Berdasarkan Saran Ahli Materi 

Komentar/Saran Perbaikan 

Memperbaiki 

langkah 

pembelajaran  

Sebelum revisi: 

Langkah pembelajaran yang terdapat di lembar kerja 

peserta didik elektronik kurang sesuai dengan 

langkah pembelajaran problem based learning 



Lanjutan Tabel 4.33 Revisi Produk Berdasarkan Saran Ahli Materi 

Komentar/Saran Perbaikan 

problem based 

learning 

 
Setelah revisi:  

Menyesuaikan konten lembar kerja peserta didik 

elektronik dengan langkah pembelajaran problem 

based learning 

 
Menambah informasi 

tentang pernyataan 

secara umum dan 

pernyataan dalam 

matematika 

Sebelum revisi:  

Tidak ada informasi tentang pengertian pernyataan 

secara umum dan pernyataan dalam matematika 

- 

 

Setelah revisi:  

Peneliti menambahkan informasi tentang pernyataan 

secara umum dan pernyataan dalam matematika 

sebelum memahami masalah yang disajikan 
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Lanjutan Tabel 4.33 Revisi Produk Berdasarkan Saran Ahli Materi 

Komentar/Saran Perbaikan 

Menambah informasi 

tentang kalimat 

matematika 

Sebelum revisi:  

Tidak ada penjelasan mengenai pengertian dan 

contoh kalimat matematika 

- 

 

Setelah revisi:  

Peneliti menambahkan penjelasan mengenai 

pengertian dan contoh kalimat matematika sebelum 

peserta didik menyelesaikan masalah yang 

mengubah masalah sehari-hari menjadi kalimat 

matematika 

 
Menambah halaman 

yang mengajak 

peserta didik untuk 

mengubah masalah 

sehari-hari ke dalam 

kalimat matematika 

Sebelum revisi: 

Tidak ada petunjuk atau informasi cara mengubah 

masalah sehari-hari menjadi kalimat matematika 

- 

 

Setelah revisi:  

Peneliti menambahkan halaman yang mengajak 

peserta didik untuk mengubah masalah sehari-hari 

menjadi kalimat matematika 

 
Menambahkan 

petunjuk menjawab 

soal yang 

jawabannya bisa  

Sebelum revisi:  

Tidak ada petunjuk menjawab soal bertipe multiple 

response, yaitu soal yang memiliki lebih dari satu 

jawaban pada soal pengayaan 

 



Lanjutan Tabel 4.33 Revisi Produk Berdasarkan Saran Ahli Materi 

Komentar/Saran Perbaikan 

memilih lebih dari 

satu 

 
 Setelah revisi:  

Peneliti menambahkan petunjuk cara menjawab soal 

bertipe multiple response, yaitu soal yang memiliki 

lebih dari satu jawaban pada soal pengayaan 

 
Memberikan warna 

yang berbeda pada 

operasi pengurangan 

dan memberikan 

sifat-sifat operasi 

aljabar yang 

digunakan 

Sebelum revisi:  

Tidak ada pembeda warna antara operasi 

pengurangan dengan operasi lainnya dan tidak ada 

keterangan sifat aljabar yang digunakan 

 
Setelah revisi: 

Peneliti memberikan warna yang berbeda pada 

operasi pengurangan kedua ruas agar memudahkan 

pengguna dalam menyelesaikan masalah yang 

disajikan dan menambahkan informasi sifat aljabar 

yang digunakan 
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Lanjutan Tabel 4.33 Revisi Produk Berdasarkan Saran Ahli Materi 

Komentar/Saran Perbaikan 

 

 
 

6. Revisi dari Ahli Instrumen Respons Peserta Didik 

 Ahli instrumen respons peserta didik tidak memberikan komentar atau 

saran terhadap angket respons peserta didik yang peneliti kembangkan sebagai 

instrumen untuk menilai kepraktisan dari lembar kerja peserta didik elektronik  

integratif dan interaktif berbasis problem based learning pada materi persamaan 

dan pertidaksamaan linear satu variabel. Hal tersebut menunjukkan bahwa tidak 

terdapat revisi terhadap instrumen penelitian yang digunakan oleh peneliti.  

7. Revisi dari Ahli Instrumen Kemenarikan 

 Adapun revisi dari ahli instrumen kemenarikan disajikan pada Tabel 4.34 

berikut.  

Tabel 4.34 Revisi Instrumen Berdasarkan Saran Ahli Instrumen 

Kemenarikan 

Komentar/Saran Perbaikan 

Komponen penilaian 

pada angket sebaiknya 

tidak dibatasi pada 

aspek “saya setuju” saja 

Sebelum revisi: 

Komponen penilaian yang digunakan pada angket 

kemenarikan dibatasi pada aspek “saya setuju” 

saja 

 

 

 

 

 

 

 



Lanjutan Tabel 4.34 Revisi Instrumen Berdasarkan Saran Ahli 

Instrumen Kemenarikan 

Komentar/Saran Perbaikan 

 

 
Setelah revisi:  

Peneliti mengganti aspek komponen penilaian 

menjadi lebih luas dan tidak membatasi pada 

aspek “saya setuju” saja  

 
 

8. Revisi dari Ahli Instrumen Kontribusi Terhadap Pemahaman Nilai 

Religiusitas 

Adapun revisi dari ahli instrumen kontribusi terhadap pemahaman nilai 

religiusitas disajikan dalam Tabel 4.35 berikut.  

Tabel 4.35 Revisi Instrumen Berdasarkan Saran Ahli Instrumen 

Kontribusi Terhadap Pemahaman Nilai Religiusitas 

Komentar/Saran Perbaikan 

Komponen penilaian 

pada angket sebaiknya 

tidak dibatasi pada 

aspek “saya setuju” saja 

Sebelum revisi: 

Komponen penilaian yang digunakan pada angket 

kontribusi terhadap pemahaman nilai religiusitas 

dibatasi pada aspek “saya setuju” saja 
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Lanjutan Tabel 4.35 Revisi Instrumen Berdasarkan Saran Ahli 

Instrumen Kontribusi Terhadap Pemahaman 

Nilai Religiusitas 

Komentar/Saran Perbaikan 

 

 
Setelah revisi:  

Peneliti mengganti aspek komponen penilaian 

menjadi lebih luas dan tidak membatasi pada 

aspek “saya setuju” saja  

 
Komponen penilaian 

angket harus jelas 

bahwa angket tersebut 

untuk menilai lembar 

kerja peserta didik 

elektronik 

Sebelum revisi:  

Komponen penilaian angket terlalu umum, tidak 

dispesifikkan untuk menilai lembar kerja peserta 

didik elektronik 

 
 

 



Lanjutan Tabel 4.35 Revisi Instrumen Berdasarkan Saran Ahli 

Instrumen Kontribusi Terhadap Pemahaman 

Nilai Religiusitas 

Komentar/Saran Perbaikan 

 Setelah revisi:  

Peneliti mengubah komponen penilaian angket 

menjadi lebih spesifik dengan menggunakan 

kalimat “setelah mengerjakan lembar kerja 

peserta didik elektronik integratif dan interaktif, 

...”, sehingga komponen penilaian angket tidak 

keluar dari lembar kerja peserta didik elektronik 

 

 

 

9. Revisi Produk dari Praktisi 

Praktisi tidak memberikan saran perbaikan terhadap produk lembar 

kerja peserta didik elektronik. Praktisi memberikan komentar bahwa produk 

lembar kerja peserta didik elektronik sudah baik. Peneliti dapat 

mengembangkan secara maksimal, sehingga dapat digunakan dan bermanfaat 

di kemudian hari. Berdasarkan hal tersebut, dapat disimpulkan bahwa produk 

lembar kerja peserta didik elektronik dapat digunakan dalam penelitian tanpa 

melakukan revisi produk.  

Adapun lembar kerja peserta didik elektronik yang telah direvisi sesuai 

dengan saran dari para validator dapat diunduh melalui link atau kode quick 

response (QR) berikut.  
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a. HTML 

Langkah pengunduhan dan install lembar kerja peserta didik elektronik: 

1) Buka link https://bit.ly/e-LKPDhtml atau pindahi kode QR berikut. 

 

 

 

 

Gambar 4.30 Kode QR e-LKPD HTML 
 

2) Unduh file “e-LKPD Integratif dan interaktif Berbasis PBL.zip”. 

3) Ekstrak file yang telah diunduh di laptop 

4) Buka folder yang sudah diekstrak, kemudian buka file “story” atau 

“story.html”. 

b. Aplikasi Android 

1) Buka link https://bit.ly/e-LKPDaplikasi atau pindahi kode QR berikut.  

 

 

 

 

Gambar 4.31 Kode QR e-LKPD APK 
 

2) Unduh file “e-LKPD Integratif dan Interaktif Berbasis PBL-1-1.0.apk” 

 

 

https://bit.ly/e-LKPDhtml
https://bit.ly/e-LKPDaplikasi
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BAB V 

PEMBAHASAN 

A. Kevalidan dan Kepraktisan dari Lembar Kerja Peserta Didik 

Elektronik Integratif dan Interaktif Berbasis Problem Based Learning 

pada Materi Persamaan dan Pertidaksamaan Linear Satu Variabel  

Penelitian dan pengembangan ini menghasilkan produk lembar kerja 

peserta didik elektronik integratif dan interaktif berbasis problem based 

learning pada materi persamaan dan pertidaksamaan linear satu variabel. 

Adapun penelitian dan pengembangan produk yang valid dan praktis ini 

dilaksanakan melalui beberapa tahap sebagai berikut.  

1. Analysis (Analisis) 

Tahap pertama dalam analysis (analisis) yang dilakukan oleh peneliti 

adalah menganalisis kebutuhan melalui metode observasi dan wawancara yang 

dilakukan terhadap guru mata pelajaran matematika Madrasah Tsanawiyah NU 

Pakis dan observasi dilakukan ketika peneliti melakukan prasurvei pada saat 

jam pelajaran matematika. Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang 

dilakukan oleh peneliti, banyak peserta didik yang menganggap bahwa 

matematika merupakan pelajaran sulit, menakutkan, dan membosankan. Hal ini 

sejalan dengan penelitian yang dilakukan oleh Ratnamutia & Pujiastuti (2020) 

menunjukkan bahwa peserta didik dari kecil sudah tertanam mindset bahwa 

matematika merupakan hal yang sangat tidak menyenangkan karena harus 

berhubungan dengan angka-angka, simbol-simbol, dan berbagai rumus yang 

membuat peserta didik berpikir lebih keras.  
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Selain itu, bahan ajar di sekolah juga masih terbatas pada bahan ajar 

berupa lembar kerja peserta didik dalam bentuk cetak, sehingga kurang 

menekankan interaktivitas dengan pengguna. Guru juga menyatakan akan 

perlunya bahan ajar berbentuk digital yang interaktif, sehingga dapat digunakan 

dalam proses pembelajaran yang interaktif dan tidak membuat peserta didik 

merasa bosan dalam proses pembelajaran matematika. Hal ini sejalan dengan 

penelitian Winatha dkk. (2018) bahwa perkembangan teknologi memberikan 

peluang besar bagi dunia pendidikan untuk memanfaatkan media digital dalam 

mendukung proses pembelajaran. Penyediaan bahan ajar digital yang interaktif 

menjadi suatu kebutuhan dalam pembelajaran modern, terutama pada mata 

pelajaran matematika yang sering dianggap sulit oleh peserta didik. Peneliti 

juga mendapat informasi bahwa terdapat berbagai fasilitas digital di MTs NU 

Pakis, seperti LCD proyektor, akses internet, dan peserta didik diperbolehkan 

memakai handphone jika diperlukan untuk pembelajaran.  

Guru juga menyatakan bahwa proses pembelajaran matematika di 

sekolah cenderung monoton, yaitu menggunakan metode ceramah dan latihan 

soal yang berulang tanpa melibatkan peserta didik secara aktif dalam proses 

pembelajaran. Hal ini membuat peserta didik hanya berfokus pada hafalan 

rumus dan penyelesaian soal tanpa dikaitkan dengan situasi nyata yang 

bermakna bagi peserta didik. Untuk mengatasi permasalahan tersebut 

diperlukan model pembelajaran yang mampu membangun keterlibatan peserta 

didik secara aktif. Salah satu model pembelajaran yang dapat menjadi solusi, 

yaitu model pembelajaran problem based learning. Melalui model 

pembelajaran ini, peserta didik didorong untuk berpikir kritis dan kreatif 



melalui pemecahan masalah nyata yang kontekstual dengan kehidupan sehari-

hari (Husnidar & Hayati, 2021).  

Tahap kedua, peneliti mengidentifikasi masalah yang berhubungan 

dengan pembelajaran matematika. Berdasarkan hasil observasi dan wawancara, 

guru menyatakan bahwa tidak sedikit peserta didik yang kurang menyukai 

pelajaran matematika. Hal tersebut tentunya berdampak terhadap prestasi 

belajar peserta didik yang menyebabkan prestasi matematika Indonesia masih 

sangat rendah. Terbukti dari hasil Programme for International Student 

Assessment (PISA) 2018 yang dilakukan oleh Organisasi Kerja Sama Ekonomi 

dan Pembangunan (OECD) bahwa Indonesia berada di peringkat 73 dari 78 

negara dengan skor 379 dalam matematika yang memiliki skor rata-rata 489 

(Ratnamutia & Pujiastuti, 2020).  

Salah satu penyebab rendahnya prestasi matematika peserta didik di 

Indonesia adalah kesulitan yang dialami oleh peserta didik dalam belajar 

matematika, terutama dalam memecahkan masalah yang berkaitan dengan 

kehidupan sehari-hari. Salah satu materi matematika yang berkaitan dengan 

soal cerita, yaitu persamaan dan pertidaksamaan linear satu variabel. Banyak 

peserta didik yang melakukan kesalahan dalam menyelesaikan soal cerita pada 

materi persamaan dan pertidaksamaan linear satu variabel. Peserta didik banyak 

yang mengalami kesulitan dalam mengubah soal cerita ke dalam model 

matematika (Ratnamutia & Pujiastuti, 2020). Berdasarkan hal tersebut 

diperlukan adanya penanganan untuk membantu peserta didik dalam 

menyelesaikan masalah pada materi persamaan dan pertidaksamaan linear satu 

variabel. Selain itu, guru juga menyatakan bahwa pembelajaran matematika 
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belum diarahkan pada pembelajaran matematika terintegrasi keislaman. Guru 

menyarankan kepada peneliti untuk menjadikan materi yang diajarkan dapat 

diintegrasikan terhadap ayat al-Quran atau nilai keislaman. Sejalan dengan 

penelitian Ekawati dkk. (2019) peneliti juga mendapatkan informasi bahwa 

ketersediaan lembar kerja peserta didik yang cetak sudah banyak digunakan. 

Namun, ketersediaan lembar kerja peserta didik yang terintegrasi dengan ayat 

al-Quran atau nilai keislaman masih belum ada. Oleh karena itu, perlu diadakan 

pembaharuan terhadap lembar kerja peserta didik yang terintegrasi ayat al-

Quran atau nilai-nilai keislaman untuk menambah wawasan peserta didik 

mengenai kaitan antara matematika dengan nilai-nilai keislaman dan 

membentuk karakter peserta didik yang religius, serta berakhlakul karimah.  

Berdasarkan informasi yang diperoleh dari wawancara dan observasi, 

peneliti melakukan studi literatur untuk menemukan solusi dari permasalahan 

tersebut. Permasalahan yang ditemukan melalui metode wawancara dan 

observasi sejalan dengan penelitian Hikmah dkk. (2023) yang menunjukkan 

bahwa mayoritas pembelajaran matematika belum memakai lembar kerja 

peserta didik elektronik yang terintegrasi Islam. Oleh karena itu, Cholidiyah 

(2022) mengembangkan lembar kerja peserta didik elektronik terintegrasi Islam 

untuk menambah wawasan keislaman dan membentuk sikap religius peserta 

didik. Berdasarkan analisis yang telah dilakukan, peneliti mengembangkan 

lembar kerja peserta didik elektronik agar dapat mengurangi rasa bosan dalam 

diri peserta didik dalam belajar matematika. Dalam mengembangkan lembar 

kerja peserta didik elektronik, peneliti memfokuskan pada materi persamaan 

dan pertidaksamaan linear satu variabel, serta menambahkan unsur integrasi 



ayat al-Quran atau nilai keislaman untuk menunjang pembelajaran yang 

interaktif dan terintegrasi keislaman.  

2. Design (Desain) 

Pada tahap design (desain), peneliti membuat perencanaan produk yang 

meliputi (1) menetapkan bidang kajian, (2) menentukan model pembelajaran, 

(3) menyusun konten lembar kerja peserta didik elektronik, (4) menyiapkan 

software yang digunakan, (5) membuat rancangan desain lembar kerja peserta 

didik elektronik, (6) menyusun instrumen validasi dan uji coba. Adapun bidang 

kajian adalah materi persamaan dan pertidaksamaan linear satu variabel. 

Kemudian peneliti menentukan capaian pembelajaran dan tujuan pembelajaran 

sebagai landasan penyusunan lembar kerja peserta didik elektronik. Capaian 

pembelajaran pada materi persamaan dan pertidaksamaan linear satu variabel 

adalah peserta didik dapat menyelesaikan masalah kontekstual dengan 

menggunakan konsep-konsep dan keterampilan matematika yang dipelajari. 

Peserta didik juga dapat menyajikan dan menyelesaikan persamaan dan 

pertidaksaman linear satu variabel dengan beberapa cara.  

Adapun tujuan pembelajaran, yaitu (1) melalui lembar kerja peserta 

didik elektronik integratif dan interaktif, peserta didik dapat membedakan 

kalimat terbuka dan kalimat tertutup.benar dengan benar, (2) melalui lembar 

kerja peserta didik elektronik integratif dan interaktif, peserta didik dapat 

memodelkan dan menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan persamaan 

linear satu variabel, dan (3) melalui lembar kerja peserta didik elektronik 

integratif dan interaktif, peserta didik dapat memodelkan dan menyelesaikan 

masalah yang berkaitan dengan pertidaksamaan linear satu variabel.  
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Setelah menentukan bidang kajian, peneliti menentukan model 

pembelajaran yang digunakan, yaitu model pembelajaran problem based 

learning. Selanjutnya, peneliti menyusun konten lembar kerja peserta didik 

elektronik yang meliputi identitas e-LKPD, daftar tombol, kata pengantar, 

daftar pustaka dan sumber gambar, profil pengembang, CP dan TP, aktivitas 1, 

aktivitas 2, serta aktivitas 3. Adapun setiap aktivitas terdiri atas masalah yang 

disajikan, rangkuman materi, uji kompetensi, remedi, dan pengayaan. Soal-soal 

diadaptasi dari buku cetak, e-book, dan sumber lainnya yang relevan.  

Setelah konten lembar kerja peserta didik elektronik selesai dibuat, 

peneliti menyiapkan software yang digunakan untuk mengembangkan lembar 

kerja peserta didik elektronik. Adapun software yang digunakan meliputi Adobe 

Illustrator, Articullate Storyline 3, Website 2 APK Builder Pro, dan Canva. 

Selanjutnya, peneliti membuat rancangan desain lembar kerja peserta didik 

elektronik dalam bentuk flowchart pada Bab IV yang digunakan sebagai 

pedoman dalam mengembangkan lembar kerja peserta didik elektronik.  

Terakhir, peneliti menyusun instrumen validasi dan uji coba. Adapun 

instrumen validasi meliputi (1) lembar validasi ahli bahasa yang terdiri atas 

penilaian terhadap aspek komunikatif, lugas, dan konsistensi penggunaan 

bahasa, (2) lembar validasi ahli integrasi yang terdiri atas penilaian terhadap 

aspek integrasi al-Quran atau hadits, (3) lembar validasi ahli pembelajaran yang 

terdiri atas penilaian terhadap aspek pembelajaran, (4) lembar validasi ahli 

media yang terdiri atas penilaian terhadap aspek desain, usabilitas, dan 

aksesabilitas, (5) lembar validasi ahli materi yang terdiri atas penilaian terhadap 

aspek cakupan materi, akurasi materi, dan kemutakhiran materi; (6) lembar 



validasi angket kemenarikan peserta didik yang terdiri atas penilaian terhadap 

aspek isi dan bahasa, (7) lembar validasi angket kontribusi terhadap pemahaman 

nilai religiusitas yang terdiri atas penilaian terhadap aspek isi dan bahasa, (8) 

lembar validasi angket respons peserta didik yang terdiri atas penilaian terhadap 

aspek isi dan bahasa, dan (9) lembar validasi praktisi yang terdiri atas penilaian 

terhadap aspek tampilan, penyajian materi, dan manfaat penggunaan dengan 

menggunakan skala Likert 1 – 4 disertai kolom komentar atau saran secara 

umum. Sedangkan instrumen uji coba meliputi (1) angket respons peserta didik 

yang terdiri atas penilaian terhadap aspek tampilan, isi, dan penggunaan, (2) 

angket kontribusi terhadap pemahaman nilai religiusitas yang terdiri atas 

penilaian terhadap aspek pemahaman nilai religiusitas, dan (3) angket 

kemenarikan peserta didik yang terdiri atas penilaian terhadap aspek 

kelengkapan isi lembar kerja peserta didik elektronik, kemudahan mengakses 

lembar kerja peserta didik elektronik, ketertarikan pada tampilan, rasa senang 

menggunakan lembar kerja peserta didik elektronik, memotivasi dalam belajar, 

dan minat dalam menggunakan lembar kerja peserta didik elektronik dengan 

menggunakan skala Likert 1 – 4. Setelah instrumen disusun, peneliti meminta 

izin dan konsultasi dengan validator ahli.  

3. Development (Pengembangan) 

Peneliti mengembangkan produk menggunakan komponen-komponen 

pengembang yang telah disiapkan yang telah disiapkan sebelumnya, sehingga 

menghasilkan produk utuh berupa lembar kerja peserta didik elektronik 

integratif dan interaktif berbasis problem based learning pada materi persamaan 

dan pertidaksamaan linear satu variabel dalam bentuk local web app, website, 
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dan aplikasi Android. Penyajian hasil pengembangan dalam beragam bentuk 

output bertujuan untuk memudahkan peserta didik, serta memberikan 

fleksibilitas dalam mengakses pembelajaran melalui lembar kerja peserta didik 

elektronik menggunakan perangkat gadget masing-masing.  

Pada tahap development (pengembangan) ini, peneliti mengembangkan 

produk lembar kerja peserta didik elektronik sesuai dengan perencanaan produk 

yang telah dibuat pada tahap desain, yaitu (1) mendesain tombol navigasi 

berbantuan Adobe Illustrator, (2) merancang halaman menggunakan Canva, (3) 

menyusun halaman lembar kerja peserta didik elektronik berbantuan Articullate 

Storyline 3, (4) membuat lembar kerja peserta didik elektronik berupa 

HyperText Markup Language (HTML) berbantuan Articullate Storyline 3, (5) 

membuat lembar kerja peserta didik elektronik  berupa aplikasi Android 

berbantuan Website 2 APK Builder Pro, dan (6) validasi ahli. Pengembangan 

dimulai dengan mendesain tombol navigasi berbantuan Adobe Illustrator. 

Setelah itu, peneliti mendesain halaman-halaman menggunakan Canva. Adapun 

halaman-halaman yang didesain, yaitu halaman pembuka, halaman identitas, 

halaman login, halaman daftar tombol, halaman menu utama, halaman kata 

pengantar, halaman daftar pustaka, halaman profil pengembang, halaman CP 

dan TP, halaman aktivitas, dan halaman logout. Halaman yang sudah didesain 

kemudian disimpan menjadi file Portable Network Graphics (PNG).  

File PNG kemudian disusun dalam Articullate Storyline 3 agar menjadi 

lembar kerja peserta didik elektronik interaktif dengan cara memberi efek 

animasi, menambahkan efek suara pada tombol navigasi dan notifikasi, 

memberi trigger pada tombol navigasi agar dapat berpindah halaman apabila 



tombol tersebut ditekan, menambahkan musik latar belakang di seluruh 

halaman. Setelah peneliti menyusun semua halaman lembar kerja peserta didik 

elektronik dalam Articullate Storyline 3 selesai, peneliti mem-publish file 

tersebut menjadi file HyperText Markup Language (HTML). Selain itu, peneliti 

juga mengkonversi file HTML menjadi file Android Package (APK) dengan 

berbantuan Website 2 APK Builder Pro agar lembar kerja peserta didik 

elektronik dapat diakses melalui Android.  

Setelah peneliti mendesain lembar kerja peserta didik elektronik, 

peneliti melakukan validasi lembar kerja peserta didik elektronik kepada 

validator ahli untuk mengevaluasi hasil pengembangan. Peneliti tidak hanya 

melakukan validasi produk, tetapi juga validasi instrumen penelitian yang 

digunakan. Validasi pada penelitian pengembangan ini dilakukan oleh 8 ahli 

dan 1 praktisi, yaitu ahli bahasa oleh Dr. Dwi Masdi Widada, S.S., M.Pd., ahli 

pembelajaran oleh Nuril Huda, M.Pd., ahli integrasi oleh Ulfa Masamah, M.Pd., 

ahli media oleh Dimas Femy Sasongko, M.Pd., ahli materi oleh Arini Mayan 

Fa’ani, M.Pd., ahli instrumen respons peserta didik dan praktisi oleh Tri Agung 

Yoga Prasojo, M.Pd., ahli instrumen kemenarikan peserta didik oleh Wiku Aji 

Sugiri, M.Pd., dan ahli instrumen kontribusi terhadap pemahaman nilai 

religiusitas oleh Dr. Abdussakir, M.Pd. 

Berdasarkan penilaian validator ahli bahasa pada rata-rata penilaian 

yang mencapai persentase sebesar 80,0% dengan kualifikasi “valid”, validator 

ahli bahasa memberikan kesimpulan bahwa produk layak digunakan untuk 

penelitian dengan perbaikan. Mengacu pada rata-rata penilaian validator ahli 

pembelajaran yang mencapai persentase 91,6% dengan kualifikasi “sangat 
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valid”, validator ahli pembelajaran memberikan kesimpulan bahwa produk 

layak digunakan untuk penelitian dengan perbaikan. Mengacu pada rata-rata 

penilaian validator ahli integrasi yang mencapai persentase 75,0% dengan 

kualifikasi “valid”, validator ahli integrasi  memberikan kesimpulan bahwa 

produk layak digunakan untuk penelitian dengan perbaikan. Mengacu pada 

rata-rata penilaian validator ahli media yang mencapai persentase 94,4% 

dengan kualifikasi “sangat valid”, validator ahli media memberikan kesimpulan 

bahwa produk layak digunakan untuk penelitian. Mengacu pada rata-rata 

penilaian validator ahli materi yang mencapai persentase 75,0% dengan 

kualifikasi “valid”, validator ahli materi memberikan kesimpulan bahwa produk 

layak digunakan untuk penelitian dengan perbaikan. Mengacu pada rata-rata 

penilaian validator ahli instrumen respons peserta didik yang mencapai 

persentase 93,7% dengan kualifikasi “sangat valid”, validator ahli instrumen 

respons peserta didik memberikan kesimpulan bahwa instrumen layak 

digunakan untuk penelitian. Mengacu pada rata-rata penilaian validator ahli 

instrumen kemenarikan peserta didik yang mencapai persentase 81,2% dengan 

kualifikasi “valid”, validator ahli instrumen kemenarikan peserta didik 

memberikan kesimpulan bahwa instrumen layak digunakan untuk penelitian 

dengan perbaikan. Mengacu pada rata-rata penilaian validator ahli instrumen 

kontribusi terhadap pemahaman nilai religiusitas yang mencapai persentase 

87,5% dengan kualifikasi “sangat valid”, validator ahli instrumen kontribusi 

terhadap pemahaman nilai religiusitas memberikan kesimpulan bahwa 

instrumen layak digunakan untuk penelitian. Berdasarkan serangkaian penilaian 



dari berbagai validator ahli, produk, dan instrumen penelitian tersebut secara 

umum dinilai valid, sehingga layak digunakan di lapangan. 

4. Implementation (Implementasi) 

Lembar kerja peserta didik elektronik yang telah memperoleh 

kualifikasi valid, kemudian diuji cobakan kepada subjek penelitian pada tahap 

implementation (implementasi). Pada tahap ini peneliti melakukan uji coba 

terbatas lembar kerja peserta didik elektronik kepada 5 peserta didik kelas VIII-

B Madrasah Tsanawiyah (MTs) NU Pakis. Pada uji coba terbatas, peserta didik 

menggunakan lembar kerja peserta didik elektronik melalui perangkat 

handphone masing-masing. Peneliti memulai kegiatan uji coba terbatas dengan 

mengucap salam, menyampaikan tujuan penelitian, kemudian 

menginstruksikan peserta didik untuk belajar menggunakan lembar kerja 

peserta didik elektronik. peserta didik membuka aplikasi yang telah diunduh, 

kemudian mengisi identitas pada halaman login. Setelah berhasil login, peserta 

didik membuka aktivitas 1, 2, dan 3 secara urut, kemudian membaca apersepsi, 

memahami masalah yang disajikan, mengumpulkan data atau informasi 

berdasarkan masalah, menyelesaikan masalah, menyimpulkan masalah, 

mengerjakan latihan, membaca rangkuman materi, mengerjakan uji 

kompetensi. Jika nilai peserta didik kurang dari kualifikasi ketercapaian tujuan 

pembelajaran (KKTP), maka peserta didik mengerjakan remedi. Sedangkan, 

jika nilai peserta didik melebihi kualifikasi ketercapaian tujuan pembelajaran 

(KKTP), maka mengerjakan soal pengayaan.  

Setelah peserta didik mengerjakan lembar kerja peserta didik elektronik, 

peneliti menanyakan tanggapan peserta didik mengenai penggunaan lembar 
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kerja peserta didik elektronik dalam pembelajaran. Adapun tanggapan dari 

peserta didik, yaitu lembar kerja peserta didik elektronik memiliki tampilan 

menarik, menyenangkan, mudah dipahami, soal-soalnya sedikit sulit karena 

dikaitkan dengan ayat-ayat al-Quran, akan tetapi hal tersebut dapat menambah 

wawasan baru bagi peserta didik. Setelah itu, peneliti memberikan angket 

respons untuk mengumpulkan data respons peserta didik terhadap lembar kerja 

peserta didik. Peserta didik mengisi angket respons dengan skala Likert 1 – 4. 

Diperoleh rata-rata respons peserta didik pada uji coba terbatas yang mencapai 

persentase 85,5% dengan kualifikasi “sangat praktis”. Kepraktisan lembar kerja 

peserta didik elektronik juga dinilai oleh guru matematika di MTs NU Pakis, 

yaitu Tri Agung Yoga Prasojo, M.Pd., dengan mengisi lembar validasi praktisi. 

Diperoleh rata-rata praktisi yang mencapai persentase 89,7% dengan kualifikasi 

“sangat praktis”.  

Setelah mendapatkan catatan dan pengalaman dalam melakukan uji 

coba terbatas, peneliti melakukan uji coba luas terhadap satu kelas yang terdiri 

atas 26 peserta didik kelas VIII-A Madrasah Tsanawiyah (MTs) NU Pakis untuk 

mengukur kepraktisan, kemenarikan, dan kontribusi terhadap pemahaman nilai 

religiusitas peserta didik menggunakan angket yang telah disiapkan. Peneliti 

meminta bantuan kepada guru matematika untuk membagikan link lembar kerja 

peserta didik elektronik melalui grup WhatsApp agar peserta didik dapat 

mengunduh lembar kerja peserta didik elektronik sebelum pelaksanaan uji coba 

luas. Peneliti memulai kegiatan uji coba luas dengan mengucap salam, 

menyampaikan tujuan penelitian, kemudian menginstruksikan peserta didik 

untuk belajar menggunakan lembar kerja peserta didik elektronik. peserta didik 



membuka aplikasi yang telah diunduh, kemudian mengisi identitas pada 

halaman login. Setelah berhasil login, peserta didik membuka aktivitas 1, 2, dan 

3 secara urut, kemudian membaca apersepsi, memahami masalah yang 

disajikan, mengumpulkan data atau informasi berdasarkan masalah, 

menyelesaikan masalah, menyimpulkan masalah, mengerjakan latihan, 

membaca rangkuman materi, dan mengerjakan uji kompetensi. Jika nilai peserta 

didik kurang dari kualifikasi ketercapaian tujuan pembelajaran (KKTP), maka 

peserta didik mengerjakan remedi. Sedangkan, jika nilai peserta didik melebihi 

kualifikasi ketercapaian tujuan pembelajaran (KKTP), maka mengerjakan soal 

pengayaan.  

Setelah peserta didik mengerjakan lembar kerja peserta didik elektronik, 

peneliti menanyakan tanggapan peserta didik mengenai penggunaan lembar 

kerja peserta didik elektronik dalam pembelajaran. Adapun tanggapan dari 

peserta didik, yaitu lembar kerja peserta didik elektronik menarik dan mudah 

dipahami, pembelajaran matematika menjadi lebih menyenangkan 

menggunakan lembar kerja peserta didik elektronik. Selain itu, terdapat musik 

latar belakang, sehingga menambah semangat belajar peserta didik. Peserta 

didik juga mendapatkan wawasan baru karena terdapat soal-soal yang 

terintegrasi ayat al-Quran atau nilai-nilai keislaman. Setelah selesai 

mengerjakan lembar kerja peserta didik elektronik, peneliti memberikan angket 

respons untuk mengumpulkan data respons peserta didik terhadap lembar kerja 

peserta didik. Peserta didik mengisi angket respons dengan skala Likert 1 – 4. 

Diperoleh rata-rata respons peserta didik pada uji coba terbatas yang mencapai 

persentase 86,2% dengan kualifikasi “sangat praktis”.  
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Selain itu, peneliti juga menyebarkan angket kemenarikan untuk 

mengukur tingkat kemenarikan dari lembar kerja peserta didik elektronik dan 

angket kontribusi terhadap pemahaman nilai religiusitas untuk mengetahui 

pemahaman peserta didik mengenai integrasi matematika terhadap ayat al-

Quran atau nilai keislaman yang terdapat pada lembar kerja peserta didik 

elektronik. Hasilnya menunjukkan bahwa produk lembar kerja peserta didik 

elektronik yang dibuat oleh peserta didik memiliki persentase 87,0% dengan 

kualifikasi “sangat menarik”. Sedangkan hasil dari angket kontribusi terhadap 

pemahaman nilai religiusitas menunjukkan bahwa setelah mengerjakan lembar 

kerja peserta didik elektronik, peserta didik mendapatkan wawasan baru tentang 

integrasi matematika terhadap ayat al-Quran atau nilai keislaman yang 

mendapatkan persentase sebesar 74,5% dengan kualifikasi “cukup paham”. 

Dengan demikian, penggunaan lembar kerja peserta didik elektronik integratif 

dan interaktif sudah praktis dan menarik digunakan sebagai penunjang kegiatan 

pembelajaran, serta dapat memberikan pengaruh positif terhadap pemahaman 

nilai religiusitas peserta didik.  

5. Evaluation (Evaluasi) 

Pada tahap ini peneliti melakukan evaluasi di setiap tahap penelitian 

untuk menentukan produk lembar kerja peserta didik elektronik perlu dilakukan 

revisi atau sudah dapat melanjutkan ke tahap pengembangan selanjutnya. Pada 

tahap ini peneliti juga menganalisis hasil validasi dan uji coba lembar kerja 

peserta didik elektronik. Penilaian kevalidan lembar kerja peserta didik 

elektronik dianalisis dari data penilaian dan komentar atau saran dari validator. 

Berdasarkan hasil penilaian yang telah dipaparkan pada Bab IV, diperoleh 



kesimpulan bahwa validitas produk mencapai rata-rata persentase 83,2% 

dengan kualifikasi “valid”. Hasil dari validator ahli instrumen respons peserta 

didik dengan persentase rata-rata penilaian sebesar 93,7% menunjukkan 

kualifikasi “sangat valid”, validator ahli instrumen kemenarikan dengan 

persentase rata-rata penilaian sebesar 81,2%  menunjukkan kualifikasi “valid”, 

validator ahli instrumen kontribusi terhadap pemahaman nilai religiusitas 

dengan persentase rata-rata penilaian sebesar 87,5% menunjukkan kualifikasi 

“sangat valid”. Penilaian kepraktisan diperoleh berdasarkan rata-rata penilaian 

dari praktisi dan rata-rata penilaian kepraktisan dari respons peserta didik, dapat 

dihitung rata-rata penilaian kepraktisan produk lembar kerja peserta didik 

elektronik secara keseluruhan, yaitu 87,9% menunjukkan kualifikasi “sangat 

praktis”. 

 

B. Kemenarikan dari Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik Integratif 

dan Interaktif Berbasis Problem Based Learning pada Materi 

Persamaan dan Pertidaksamaan Linear Satu Variabel 

Berdasarkan hasil uji coba terhadap lembar kerja peserta didik 

elektronik yang telah dikembangkan oleh peneliti diperoleh tingkat 

kemenarikan yang memiliki persentase rata-rata penilaian sebesar 87,0% 

menunjukkan kualifikasi “sangat menarik”. Penilaian ini diperoleh melalui 

hasil angket kemenarikan peserta didik yang disebarkan kepada 26 peserta didik 

kelas VIII-A Madrasah Tsanawiyah (MTs) NU Pakis setelah mengerjakan 

lembar kerja peserta didik elektronik pada pembelajaran materi persamaan dan 

pertidaksamaan linear satu variabel.  
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Berdasarkan hasil analisis angket tersebut menunjukkan bahwa peserta 

didik memberikan respons positif terhadap tampilan, konten, dan interaktivitas 

dari lembar kerja peserta didik elektronik yang dikembangkan. Hal ini sejalan 

dengan tujuan pembelajaran berbasis problem based learning yang tidak hanya 

menekankan pada pemahaman konsep, tetapi juga pada keterlibatan aktif 

peserta didik dalam memecahkan masalah kontekstual yang disajikan. Adapun 

hasil analisis data terhadap kemenarikan lembar kerja peserta didik elektronik, 

yaitu memiliki tampilan yang menarik, pemilihan dan penggunaan warnanya 

serasi, terdapat animasi yang membuat peserta didik seperti belajar dan 

bermain, serta terdapat musik latar belakang yang membuat peserta didik tidak 

bosan dalam belajar matematika.  

Interaktivitas pada lembar kerja peserta didik elektronik juga 

ditingkatkan melalui penggunaan tombol navigasi, pertanyaan interaktif, dan 

latihan soal yang langsung memberikan umpan balik. Hal ini sejalan dengan 

penelitian yang dilakukan oleh Wahyuni dkk. (2024), bahwa penggunaan 

lembar kerja peserta didik cetak terlalu lama dalam memberikan umpan balik 

(feedback) kepada peserta didik. Sedangkan dalam lembar kerja peserta didik 

elektronik terdapat fitur interaktif, yang dapat memberikan umpan balik 

(feedback) secara langsung sehingga proses belajar menjadi lebih efektif dan 

efisien. lembar kerja peserta didik elektronik ini juga dirancang oleh guru tidak 

hanya memuat tulisan dan gambar saja, namun terdapat fitur-fitur yang dapat 

bergerak dan terkesan menyenangkan, sehingga membuat peserta didik tertarik 

untuk mengerjakannya. Dengan demikian, pemanfaatan lembar kerja peserta 

didik elektronik interaktif dalam proses pembelajaran matematika dapat 



menambahkan motivasi belajar peserta didik dan dapat membuat pembelajaran 

menjadi tidak monoton.  

Selain itu, lembar kerja peserta didik elektronik ini dapat diakses melalui 

perangkat digital, seperti laptop atau smartphone, sehingga mendukung 

fleksibilitas dalam belajar. Peserta didik merasa bahwa lembar kerja peserta 

didik elektronik mudah digunakan dan tidak membingungkan. Dengan 

demikian, tingkat kemenarikan yang memperoleh persentase sebesar 87,0% 

menunjukkan bahwa lembar kerja peserta didik elektronik yang dikembangkan 

oleh peneliti telah berhasil memenuhi aspek yang terdapat pada angket 

kemenarikan peserta didik dan memiliki potensi untuk digunakan lebih luas 

dalam kegiatan pembelajaran matematika, khususnya pada materi persamaan 

dan pertidaksamaan linear satu variabel.  

 

C. Kontribusi Terhadap Pemahaman Nilai Religiusitas dari Lembar 

Kerja Peserta Didik Elektronik Integratif dan Interaktif Berbasis 

Problem Based Learning pada Materi Persamaan dan Pertidaksamaan 

Linear Satu Variabel 

Berdasarkan hasil uji coba terhadap lembar kerja peserta didik 

elektronik yang telah dikembangkan oleh peneliti diperoleh tingkat kontribusi 

terhadap pemahaman nilai religiusitas yang memiliki persentase rata-rata 

penilaian sebesar 74,5% menunjukkan kualifikasi “cukup paham”. Penilaian ini 

diperoleh melalui hasil angket kontribusi terhadap pemahaman nilai religiusitas 

yang disebarkan kepada 26 peserta didik kelas VIII-A Madrasah Tsanawiyah 



185 

 

 

 

(MTs) NU Pakis setelah mengerjakan lembar kerja peserta didik elektronik 

pada pembelajaran materi persamaan dan pertidaksamaan linear satu variabel.  

Hasil ini menunjukkan bahwa integrasi nilai-nilai keislaman ke dalam 

pembelajaran matematika melalui lembar kerja peserta didik elektronik mampu 

memberikan kontribusi signifikan terhadap pemahaman nilai religiusitas 

peserta didik. Konsep ini sejalan dengan penelitian Hikmah dkk. (2023) yang 

menegaskan bahwa pendidikan seharusnya tidak hanya berorientasi pada aspek 

kognitif semata, melainkan harus mencakup dimensi afektif dan spiritual 

peserta didik. Dalam konteks ini, religiusitas menjadi salah satu nilai yang dapat 

dibentuk melalui pendekatan pembelajaran integratif. Melalui pembelajaran ini 

memungkinkan peserta didik untuk memahami keterkaitan antara mata 

pelajaran dan kehidupan nyata, termasuk dimensi spiritual dan sosial. Oleh 

karena itu, pengintegrasian materi matematika dengan ayat-ayat al-Quran dalam 

lembar kerja peserta didik elektronik mampu membangun kesadaran peserta 

didik tentang hubungan antara ilmu pengetahuan dan nilai agama  (Rahayu dkk., 

2022).  

Selain itu, model pembelajaran problem based learning yang digunakan 

dalam lembar kerja peserta didik elektronik turut mendorong peserta didik 

untuk lebih aktif dalam proses berpikir kritis, memecahkan masalah 

kontekstual, serta merefleksikan nilai-nilai yang terkandung dalam setiap 

permasalahan yang diberikan. Hal ini berkontribusi terhadap internalisasi nilai 

religius, seperti keadilan dalam konteks waris, empati dalam konteks sedekah, 

dan tanggung jawab dalam konteks memahami wahyu dan tugas nabi.  



Berdasarkan hasil wawancara terhadap peserta didik yang telah 

dipaparkan pada Bab IV, peserta didik menyatakan bahwa lembar kerja peserta 

didik elektronik ini menjadi pengalaman pertama bagi peserta didik dalam 

menjumpai soal matematika yang dikaitkan langsung dengan ayat al-Quran. Hal 

ini tidak hanya meningkatkan keterlibatan emosional, tetapi juga menambah 

wawasan keislaman bagi peserta didik, sebagaimana ditunjukkan dalam 

aktivitas-aktivitas yang mengangkat tema turunnya kitab Taurat kepada nabi 

Musa a.s, warisan dalam Islam, dan sedekah. Peserta didik menyadari bahwa 

matematika tidak hanya memuat tentang bilangan, tetapi juga dapat menjadi 

sarana penguatan akhlak dan nilai keagamaan. Hal ini sejalan dengan penelitian 

yang dilakukan oleh Zakiyah & Rohmat (2020), bahwa integrasi nilai Islam 

dalam pembelajaran dapat memperkaya dimensi spiritual dalam proses 

pendidikan. Dengan demikian, penggunaan lembar kerja peserta didik 

elektronik yang mengintegrasikan ayat al-Quran atau nilai-nilai keislaman 

memberikan kontribusi nyata terhadap pemahaman religiusitas peserta didik.  

 

D. Tingkat Pencapaian Hasil Belajar Peserta Didik Terhadap Kriteria 

Ketercapaian Tujuan Pembelajaran Setelah Menggunakan Lembar 

Kerja Peserta Didik Elektronik Integratif dan Interaktif Berbasis 

Problem Based Learning pada Materi Persamaan dan Pertidaksamaan 

Linear Satu Variabel 

Lembar kerja peserta didik elektronik integratif dan interaktif dalam 

penelitian ini menggunakan model pembelajaran problem based learning. 

pemilihan model pembelajaran problem based learning ini didasarkan pada 
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prinsip penyajian soal berbasis masalah yang mendorong peserta didik untuk 

berpikir kritis, aktif, dan terlibat dalam memodelkan serta memecahkan masalah 

yang berkaitan dengan materi pembelajaran. Hal ini tentunya menjadi salah satu 

faktor terhadap peningkatan hasil belajar peserta didik.  

Tingkat pencapaian hasil belajar peserta didik diukur dengan 

membandingkan nilai rata-rata hasil belajar setelah menggunakan lembar kerja 

peserta didik elektronik terhadap nilai kriteria ketercapaian tujuan pembelajaran 

sebesar 72. Hasil analisis dengan uji one sample t-test menunjukkan bahwa nilai 

rata-rata hasil belajar peserta didik sebesar 76,15, dengan nilai signifikansi (Sig. 

2-tailed) sebesar 0,026 yang lebih kecil dari taraf signifikansi 0,05. Dengan 

demikian, dapat disimpulkan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan secara 

statistik antara rata-rata hasil belajar peserta didik dengan nilai kriteria 

ketercapaian tujuan pembelajaran dan rata-rata tersebut secara signifikan lebih 

tinggi daripada kriteria ketercapaian tujuan pembelajaran.  

Hal ini menunjukkan bahwa penggunaan lembar kerja peserta didik 

elektronik integratif dan interaktif berbasis problem based learning 

berkontribusi positif terhadap tingkat pencapaian hasil belajar peserta didik. Hal 

ini sejalan dengan hasil penelitian yang dilakukan oleh Hapsari & 

Prasetyaningtyas (2023) yang menunjukkan bahwa penggunaan lembar kerja 

peserta didik elektronik berbasis problem based learning mampu meningkatkan 

hasil belajar peserta didik yang signifikan dibandingkan dengan pembelajaran 

konvensional. Hal ini juga diperkuat dengan penelitian yang dilakukan oleh 

Firtsanianta & Khofifah (2022) bahwa pembelajaran dengan menggunakan 

lembar kerja peserta didik elektronik menunjukkan peran aktif peserta didik 



dalam belajar yang menjadi pengaruh terhadap peningkatan hasil belajar peserta 

didik.  

Secara keseluruhan, hasil ini menunjukkan bahwa penerapan lembar 

kerja peserta didik elektronik integratif dan interaktif berbasis problem based 

learning memberikan kontribusi untuk membantu peserta didik dalam 

mencapai nilai yang lebih tinggi dari kriteria ketercapaian tujuan pembelajaran 

(KKTP) yang telah ditetapkan.  
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BAB VI 

PENUTUP 

A. Simpulan  

Berdasarkan hasil pengembangan dan pembahasan mengenai 

pengembangan lembar kerja peserta didik elektronik integratif dan interaktif 

berbasis problem based learning pada materi persamaan dan pertidaksamaan 

linear satu variabel, peneliti memperoleh kesimpulan sebagai berikut.  

1. Penelitian dan pengembangan menghasilkan produk berupa lembar kerja 

peserta didik elektronik integratif dan interaktif berbasis problem based 

learning pada materi persamaan dan pertidaksamaan linear satu variabel. 

Penelitian dan pengembangan ini dilakukan melalui tahap pengembangan 

analysis, design, development, implementation, and evaluation (ADDIE). 

lembar kerja peserta didik elektronik yang dikembangkan oleh peneliti 

divalidasi dan mendapatkan penilaian dari validator. Secara keseluruhan 

validitas produk memperoleh persentase sebesar 83,2% dengan kualifikasi 

valid, serta kepraktisan produk memperoleh persentase sebesar 87,9% 

dengan kualifikasi sangat praktis. Dengan demikian, lembar kerja peserta 

didik elektronik yang dikembangkan terbukti valid dan sangat praktis 

digunakan dalam pembelajaran matematika.  

2. Kemenarikan dari lembar kerja peserta didik elektronik integratif dan 

interaktif berbasis problem based learning pada materi persamaan dan 

pertidaksamaan linear satu variabel dilakukan dengan analisis statistik 

untuk menghitung persentase skor angket kemenarikan. Dari hasil 

perhitungan statistik skor angket memperoleh persentase sebesar 87,0% 



dengan kualifikasi sangat menarik. Hal ini menunjukkan bahwa lembar 

kerja peserta didik elektronik integratif dan interaktif berbasis problem 

based learning pada materi persamaan dan pertidaksamaan linear satu 

variabel sangat menarik digunakan untuk pembelajaran matematika.  

3. Kontribusi terhadap pemahaman nilai religiusitas dari lembar kerja peserta 

didik elektronik integratif dan interaktif berbasis problem based learning 

pada materi persamaan dan pertidaksamaan linear satu variabel dilakukan 

dengan analisis statistik untuk menghitung persentase skor angket 

kontribusi terhadap pemahaman nilai religiusitas. Dari hasil perhitungan 

statistik skor angket kontribusi terhadap pemahaman nilai religiusitas 

memperoleh persentase sebesar 74,5% dengan kualifikasi cukup paham. 

Selain itu, berdasarkan hasil wawancara oleh peserta didik dapat 

disimpulkan bahwa adanya lembar kerja peserta didik elektronik yang 

terintegrasi ayat-ayat al-Quran atau nilai-nilai keislaman memberikan 

wawasan baru bagi peserta didik bahwa matematika tidak hanya berupa 

bilangan, tetapi juga dapat diintegrasikan dengan ayat-ayat al-Quran atau 

nilai-nilai keislaman. Hal ini menunjukkan bahwa lembar kerja peserta 

didik elektronik integratif dan interaktif berbasis problem based learning 

pada materi persamaan dan pertidaksamaan linear satu variabel dapat 

menjadi sarana untuk menambah wawasan baru bagi peserta didik mengenai 

integrasi matematika dengan agama.  

4. Tingkat pencapaian hasil belajar peserta didik terhadap kriteria ketercapaian 

tujuan pembelajaran setelah menggunakan lembar kerja peserta didik 

elektronik integratif dan interaktif dianalisis melalui uji one sample t-test, 
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diperoleh nilai signifikansi (Sig. 2-tailed) sebesar 0,000 yang lebih kecil dari 

0,05. Hal ini menunjukkan bahwa H0 ditolak artinya penggunaan lembar 

kerja peserta didik elektronik dapat membantu peserta didik untuk mencapai 

hasil belajar yang lebih tinggi daripada nilai kriteria ketercapaian tujuan 

pembelajaran (KKTP) yang ditetapkan, yaitu 72.  

 

B. Saran  

Adapun saran untuk penelitian lanjutan pada pengembangan lembar 

kerja peserta didik elektronik integratif dan interaktif berbasis problem based 

learning pada materi persamaan dan pertidaksamaan linear satu variabel 

sebagai berikut.  

1. Lembar kerja peserta didik elektronik yang dikembangkan masih terbatas 

pada materi persamaan dan pertidaksamaan linear satu variabel. Oleh 

karena itu, untuk penelitian selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan 

pada materi yang lain.  

2. Lembar kerja peserta didik elektronik dapat dikembangkan menggunakan 

aplikasi lain yang dapat menunjang semua perangkat, baik untuk Android 

maupun Iphone.  

3. Lembar kerja peserta didik elektronik yang dikembangkan masih terbatas 

pada model pembelajaran problem based learning. Oleh karena itu, untuk 

penelitian selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan pada model 

pembelajaran yang lain.  
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Lampiran 1 Surat Izin Penelitian 

 

  



Lampiran 2 Transkrip Wawancara Analisis Kebutuhan 

 

Transkrip Wawancara Analisis Kebutuhan 

Peneliti : “Kurikulum apa yang digunakan di MTs NU Pakis Pak?” 

Guru : “Kelas VII dan VIII pakai Kurikulum Merdeka, sedangkan 

kelas IX pakai Kurikulum 2013.” 

Peneliti : “Kegiatan belajar mengajar di sini seperti apa ya, Pak?” 

Guru : “Di sini memakai sistem blok mbak, jadi selama satu minggu 

anak-anak belajar pelajaran yang sama. Misal, di blok I 

waktunya matematika, maka anak-anak belajar matematika 

selama satu minggu.” 

Peneliti : “Apakah sistem blok seperti itu efektif ya Pak?” 

Guru : “Sejauh ini lumayan efektif mbak karena anak-anak bisa 

lebih fokus dan mudah ingat dengan apa yang dipelajari, 

meskipun terkadang merasa bosan.” 

Peneliti : “Untuk model pembelajaran yang biasa digunakan Bapak 

mengajar seperti apa ya Pak?” 

Guru : “Kalau saya biasanya pakai berkelompok atau ceramah. 

Terkadang menggunakan proyek biar anak-anak tidak bosan 

belajar materi terus dan biar lebih paham.” 

Peneliti : “Oh iya Pak, kemudian mengenai ketersediaan bahan ajar 

yang digunakan pada pembelajaran matematika apa saja 

ya?” 

Guru : “Di sini penggunaan bahan ajar diserahkan kepada guru 

mata pelajarannya masing-masing. Sebagian guru 

menggunakan LKPD cetak, media pembelajaran elektronik, 

dan sebagainya.” 

Peneliti : “Kemudian, fasilitas pembelajaran yang ada di sini apa saja 

ya, Pak?” 

Guru : “Di setiap kelas disediakan LCD, namun untuk proyektornya 

jika ingin digunakan bisa meminjam dulu di ruang guru.” 

Peneliti : “Apakah peserta didik diperbolehkan membawa handphone 

ke sekolah?” 

Guru : “Boleh. Namun, handphonenya harus dikumpulkan jika tidak 

digunakan. Mereka diperbolehkan menggunakan handphone 

jika pembelajarannya memang menggunakan handphone. 

Memang terkadang diperlukan pembelajaran menggunakan 

media atau LKPD elektronik agar peserta didik bisa 

mengikuti perkembangan zaman.” 

Peneliti : “Apakah ada hambatan di kelas saat melakukan 

pembelajaran matematika Pak?” 

Guru : “Ada mbak, sebenarnya anak-anak itu sudah paham konsep 

dasarnya. Tapi begitu masuk ke soal-soal yang ada 

perhitungannya, apalagi yang berhubungan sama operasi 

aljabar, mereka tuh masih suka bingung. Kayak masih ragu-
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ragu gitu mau mulai dari mana atau ngelakuin langkahnya 

gimana.” 

Peneliti : “Apakah ada integrasi keislaman dalam pembelajaran 

matematika?” 

Guru : “Ada. Integrasi di sini masih sebagai pengantarnya saja, jadi 

hanya dibuat apersepsi saja belum diimplementasikan pada 

soal – soal yang dibuat. Memang perlu dikembangkan soal-

soal matematika yang diintegrasikan dengan keislaman agar 

pemahaman peserta didik bisa lebih luas.” 

 

  



Lampiran 3 Transkrip Wawancara Kontribusi Terhadap Pemahaman Nilai 

Religiusitas 

 

Transkrip Wawancara Kontribusi Terhadap Pemahaman Nilai Religiusitas 

Subjek 1 

Peneliti : “Setelah kamu mempelajari lembar kerja peserta didik 

elektronik, apakah kamu mendapatkan wawasan baru bahwa 

matematika bisa dikaitkan dengan nilai keagamaan?” 

Subjek 1 : “Iya kak, saya menjadi tahu kalau matematika bisa dikaitkan 

dengan nilai-nilai keagamaan atau dengan ayat-ayat al-

Quran seperti di soal-soal tadi.” 

Peneliti : “Oke. Kalau dari aktivitas 1, nilai keagamaan apa yang kamu 

jumpai?” 

Subjek 1 : “Kalau di aktivitas 1 tadi tentang turunnya kitab Taurat 

kepada Nabi Musa, a.s. Matematikanya itu tadi dikaitkan 

sama kalimat tertutup dan terbuka. Tadi itu membahas 

tentang berapa malam turunnya kitab kepada Nabi Musa 

a.s.”  

Peneliti : “Kalau di aktivitas 2, kamu menemukan nilai keagamaan apa 

saja?” 

Subjek 1 : “Di aktivitas 2 itu tentang harta waris. Jadi ada istri yang 

meninggal kemudian ada anak dan suaminya yang 

mendapatkan warisan. Suaminya mendapatkan seperempat 

dari harta yang ditinggalkan.” 

Peneliti : “Iya benar. Kalau di aktivitas 3, nilai keagamaan apa yang 

kamu jumpai?” 

Subjek 1 : “Seingat saya tentang sedekah. Matematikanya itu 

menghitung banyaknya uang yang disedekahkan.” 

Peneliti : “Oke, kamu tadi tahu apa tidak tadi ada nilai sosial 

keagamaan apa saja di lembar kerja peserta didik 

elektronik?” 

Subjek 1 : “Iya ada kak, kayak sedekah itu, kemudian bakti sosial 

kayaknya juga ada tadi kak.” 

Peneliti : “Setelah kamu mempelajari lembar kerja peserta didik 

elektronik, apakah kamu dapat memahami soal-soal pada 

materi persamaan dan pertidaksamaan linear satu variabel 

ini dikaitkan dengan nilai keagamaan?” 

Subjek 1 : “Iya kak, paham kok. Bagus karena di awalnya juga ada 

literasinya jadi bisa memahami dulu kemudian menjawab 

soal. Bagus sih kak, adanya integrasi ini dapat menambah 

wawasan baru karena sebelumnya tidak pernah diberi soal 

seperti ini.” 
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Transkrip Wawancara Kontribusi Terhadap Pemahaman Nilai Religiusitas 

Subjek 2 

 

Peneliti : “Setelah kamu mempelajari lembar kerja peserta didik 

elektronik, apakah kamu mendapatkan wawasan baru 

bahwa matematika bisa dikaitkan dengan nilai 

keagamaan?” 

Subjek 2 : “Iya, karena sebelumnya saya belum tahu soal-soal yang 

dikaitkan sama al-Quran gini kak.” 

Peneliti : “Oke. Kalau dari aktivitas 1, nilai keagamaan apa yang 

kamu jumpai?” 

Subjek 2 : “Tentang kalimat terbuka dan tertutup itu dikaitkan dengan 

turunnya kitab Taurat kepada Nabi Musa a.s.” 

Peneliti : “Kalau di aktivitas 2, ada nilai keagamaan apa? 

Subjek 2 : “Tentang peninggalan harta waris. Ada istri yang 

meninggal kemudian warisannya dikasihkan ke suami dan 

anaknya. Suaminya mendapatkan seperempatnya sesuai di 

surah an-Nisa’ ayat 12.” 

Peneliti : “Iya benar. Kalau di aktivitas 3, nilai keagamaan apa yang 

kamu jumpai?” 

Subjek 2 : “Oiya tentang sedekah. Ada anak yang seminggu uang 

sakunya Rp100.000, dibuat jajan Rp60.000, maka 

sedekahnya Rp40.000.”  

Peneliti : “Oke, yang kamu tahu ada nilai sosial keagamaan apa saja 

di lembar kerja peserta didik elektronik?” 

Subjek 2 : “Seingatku sedekah itu sih mbak.” 

Peneliti : “Oke-oke. Setelah kamu mempelajari lembar kerja peserta 

didik elektronik, apakah kamu dapat memahami soal-soal 

pada materi persamaan dan pertidaksamaan linear satu 

variabel ini dikaitkan dengan nilai keagamaan?” 

Subjek 2 : “Iya kak paham cuman sedikit kesulitan karena belum 

pernah dan baru tahu soal seperti itu.” 
 

  



Lampiran 4 Surat Izin Validator Ahli Materi 
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Lampiran 5 Surat Izin Validator Ahli Integrasi 

 

  



Lampiran 6 Surat Izin Validator Ahli Media 
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Lampiran 7 Surat Izin Validator Ahli Pembelajaran 

  



Lampiran 8 Surat Izin Validator Ahli Bahasa 
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Lampiran 9 Surat Izin Validator Ahli Instrumen Kemenarikan 

  



Lampiran 10 Surat Izin Validator Ahli Instrumen Kontribusi Terhadap 

Pemahaman Nilai Religiusitas 
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Lampiran 11 Lembar Validasi Ahli Integrasi 
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Lampiran 12 Lembar Validasi Ahli Media 
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Lampiran 13 Lembar Validasi Ahli Pembelajaran 
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Lampiran 14 Lembar Validasi Ahli Bahasa 
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Lampiran 15 Lembar Validasi Ahli Materi 

 

  



 

  



223 

 

 

 

 

  



Lampiran 16 Lembar Validasi Ahli Instrumen Kemenarikan 
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Lampiran 17 Lembar Validasi Ahli Instrumen Kontribusi Terhadap Pemahaman 

Nilai Religiusitas 
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Lampiran 18 Lembar Validasi Praktisi 
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Lampiran 19 Lembar Validasi Ahli Instrumen Respons Peserta Didik 
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Lampiran 20 Hasil Angket Respons Peserta Didik Uji Coba Terbatas 
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Lampiran 21 Hasil Angket Respons Peserta Didik Uji Coba Luas 
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Lampiran 22 Hasil Angket Kemenarikan Uji Coba Luas 
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Lampiran 23 Hasil Angket Kontribusi Terhadap Pemahaman Nilai Religiusitas Uji 

Coba Luas 
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Lampiran 24 Guidebook (Buku Petunjuk Penggunaan) Lembar Kerja Peserta 

Didik Elektronik 
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Lampiran 25 Dokumentasi 

Wawancara dengan Guru 

  
Uji Coba Terbatas 

  
Uji Coba Luas 

  
Wawancara dengan Peserta Didik 

  



Foto Bersama Peserta Didik 
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Lampiran 26 Surat Selesai Penelitian 

 



Lampiran 27 KKTP Mata Pelajaran Matematika 
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Lampiran 28 Hasil Belajar Peserta Didik  

 

  

  

  
  

  
 

  



Lampiran 29 Data Kuantitatif Hasil Belajar Peserta Didik 

 

No Nama Nilai Hasil Belajar Peserta Didik 

1 AA 90 

2 AG 70 

3 AHN 70 

4 ALN 80 

5 ARLS 70 

6 BMA 90 

7 DN 80 

8 FA 80 

9 FAS 90 

10 GHS 80 

11 HG 100 

12 KND 80 

13 MAI 90 

14 MB 70 

15 MIR 60 

16 MRK 90 

17 MRY 100 

18 MTR 80 

19 MTT 70 

20 MYA 90 

21 SATW 80 

22 TMF 80 

23 TY 60 

24 YAMR 80 

25 YK 80 

26 ZRW 100 

Total 2.110 

Rata-rata penilaian 81,15 
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Lampiran 30 Panduan Penilaian Uji Kompetensi e-LKPD  

 

Panduan Penilaian Uji Kompetensi 

No. Soal Pilihan Ganda Keterangan Nilai 

1 A 20,000 + 5,000𝑥 ≤ 50,000 10 

2 B 5,000𝑥 ≥ 150,000 10 

3 D 3𝑥 − 8 ≤ 19 10 

4 B 𝑥 ≥ 15 10 

5 B 80 donat 10 

6 A 𝑥 + 5 < 20 10 

7 B 𝑚 + 1 ≤ 15 10 

8 C 𝑥 ≥ 10 10 

9 C 15,000𝑥 ≤ 120,000 10 

10 C 25,000𝑥 ≤ 200,000 10 

Total Nilai Uji Kompetensi 100 

 

 

  



Lampiran 31 Data Kuantitatif Hasil Angket Respons Peserta Didik 

Uji Coba Terbatas 

Komponen ke- 
Skor 

Jumlah Skor Persentase (%) 
1 2 3 4 

1 0 0 1 4 19 95 

2 0 0 2 3 18 90 

3 0 1 2 2 16 80 

4 0 1 2 2 16 80 

5 0 1 1 3 18 90 

6 0 0 4 1 16 80 

7 0 0 3 2 17 85 

8 0 0 4 1 16 80 

9 0 0 2 3 18 90 

10 0 0 3 2 17 85 

11 0 0 2 3 18 90 

12 0 0 4 1 16 80 

13 0 0 2 3 18 90 

14 0 0 1 4 19 95 

15 0 1 2 2 16 80 

16 0 1 3 1 15 75 

17 0 0 2 3 18 90 

18 0 0 3 2 17 85 

19 0 0 2 3 18 90 

20 0 1 2 2 16 80 

Jumlah Skor 342 

 

Uji Coba Luas 

Komponen ke- 
Skor 

Jumlah Skor Persentase (%) 
1 2 3 4 

1 1 3 11 11 95 91,3 

2 0 5 8 13 86 82,6 

3 0 3 5 18 93 89,4 

4 1 1 12 12 87 83,6 

5 1 2 11 12 86 82,6 

6 2 1 9 14 87 83,6 

7 0 2 10 14 90 86,5 

8 0 2 12 12 88 84,6 

9 0 0 9 17 95 91,3 

10 1 2 12 11 85 81,7 

11 1 0 8 17 93 89,4 

12 0 2 10 14 90 86,5 

13 1 1 9 15 90 86,5 

14 0 0 12 14 92 88,4 

15 1 2 13 10 84 80,7 

16 0 2 12 12 88 84,6 



281 

 

 

 

Komponen ke- 
Skor 

Jumlah Skor Persentase (%) 
1 2 3 4 

17 0 2 11 13 89 85,5 

18 1 2 6 17 91 87,5 

19 0 0 8 18 96 92,3 

20 1 2 8 15 89 85,5 

Jumlah Skor 1.794 

 



Lampiran 32 Data Kuantitatif Hasil Angket Kemenarikan 

 

Komponen 

Penilaian ke- 

Skor 
Jumlah Skor Persentase (%) 

1 2 3 4 

1 1 1 12 12 87 83,7 

2 0 1 14 11 88 84,6 

3 0 2 12 12 88 84,6 

4 0 1 12 13 90 86,5 

5 0 1 10 15 92 88,5 

6 0 2 11 13 89 85,6 

7 0 0 16 10 88 84,6 

8 0 1 12 13 90 86,5 

9 0 1 12 13 90 86,5 

10 0 1 10 15 92 88,5 

11 0 0 12 14 92 88,5 

12 0 0 13 13 91 87,5 

13 0 1 8 17 94 90,4 

14 1 0 10 15 91 87,5 

15 0 1 10 15 92 78,8 

16 1 0  12 13 89 85,6 

17 0 3 11 12 87 83,7 

18 0 3 11 12 87 83,7 

19 0 0 11 15 93 89,4 

20 0 0 9 17 95 91,3 

21 0 0 12 14 92 88,5 

22 0 0 14 12 90 86,5 

23 0 0 10 16 94 90,4 

24 0 1 12 13 90 86,5 

25 0 0 11 15 93 89,4 

Jumlah Skor 2.264 
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Lampiran 33 Data Kuantitatif Hasil Angket Kontribusi Terhadap Pemahaman 

Nilai Religiusitas 

Komponen 

Penilaian ke- 

Skor 
Jumlah Skor Persentase (%) 

1 2 3 4 

1 0 4 14 8 82 78,8 

2 0 3 14 9 84 80,7 

3 2 7 9 8 75 72,1 

4 4 7 10 5 68 65,3 

5 2 4 15 5 75 72,1 

6 3 3 8 12 81 77,8 

Jumlah Skor 465 
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