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 مستخلص البحث 

المفردات بمدرسة الترقي الإبتدائية   استعاب . فعالية إستخدام لعبة دومينو عربية في 2025 .العفيفة، نور
الإسلامية مالانج. البحث الجامعي. قسم تعليم اللغة العرببة. كلية علوم التربية والتعليم. جامعة 

 . مولانا مالك إبراهيم مالانج

 .المشرفة: ألفية الشرافة الماجستي 

 المفردات  استعاب دومية، الوسائل التعليمية،    الكلمات المفتاحية: 

اللغة. لذلك، من المهم جدًا فهم المفردات أولاً قبل    تعليمالمفردات هي البوابة الأولى للطلاب ل
م اللغة. ومع ذلك، فإن العقبة التي وجدها ي التواصل باللغة، مما يؤدي بعد ذلك إلى المرحلة التالية من تعل

تعلالباحثة أن  المجال هي  مملًا يون في هذا  العربية كان  اللغة  الحاجة إلى حفظ م  عند   ومشبعًا، وخاصة 
ضروري لتحسين   ستعاب المفرداتون أن تطبيق الوسائط الفعالة لاالباحثةالمفردات. في هذه الحالة، يعتقد  

 الطلاب.   تعليمنتائج  

بمدرسة   ستعاب المفرداتالعبة "دومينو عربية" في    وصف إجراءل(  1أهداف هذه الدراسة هي:  
 استعاب المفردات( تحديد فعالية استخدام لعبة "دومينو عربية" في  2،  مية مالانجالإسلا  الترقي الإبتدائية

. تستخدم هذه الدراسة منهجًا كميًا ومنهجًا تجريبيًا، مع نوع بمدرسة الترقي الإبتدائية الإسلامية مالانج
هو  الفرضيات  المستخدم لاختبار  البيانات  تحليل  أسلوب  إن  ثم  التجريبي.  شبه  التصميم  اختبار   تجربة 

Mann-Whitney   لأن البيانات ليست موزعة بشكل طبيعي واختبارN-Gain   .لقياس فعاليته 

( إن تطبيق  1أن يستنتجوا ما يلي:    ةباحثالوبناءً على نتائج تحليل البيانات ومناقشتها، يمكن  
ستخدم ا( إن لعبة "دومينو عربية"  2العربية؛    استعاب المفردات   ن م  لعبة "دومينو عربية" يمكن أن يزيد 

. وهذا معروف من الإبتدائية الإسلامية مالانجبمدرسة الترقي  المفردات العربية    استعاب بشكل فعال في  
مما يشي   0.000قدرها    Asymp.sigالتي حصلت على قيمة  Mann-Whitney نتائج اختبار  
٪ 65.28، تم الحصول على قيمة  N-Gain. ثم بناءً على نتائج اختبار  Haوقبول    Hoإلى رفض  

 وهي فعالة للغاية. 



18 
 

ABSTRACT 



19 
 

ABSTRAK 



 

1 
 

 

 الفصل الأول 

 مقدمة ال

 البحثخلفية  .أ
المدارس اليوم تطوراً مستمراً، لا سيما مع تطبيق   تشهد عدة اللغة العربية في تعليم

 يجب أو .ذاته تحدّ  للمعلمبحد   وهذا . فعالية التدريس مختلف الوسائط التفاعلية لزيادة
 وقد . لا الملل من الوسائط الرتيبة بطريقة تمكن الطلاب من   تعليمعلى المعلمين تصميم ال

طبقت المدرسة التي استخدمت كهدف للدراسة أسلوب اللعب باستخدام وسائل مختلفة  
الصور ووصفها في   مثل المفردات في صفوف ولصق  العربية  تعليمتخمين  أثبتت   . اللغة 

حلول فعّالة للتغلب على   تعليمأن اللعب وال  ليمتع الألعاب في ال دراسات مختلفة حول دور
الطلاب. ووفقًا إذ  ملل  تعليمية مفيدة جدًا للأطفال،  اللعب تجربة  يعُد  لتيدجاسابوترا، 

علاقات مع أصدقائهم، وزيادة حصيلتهم اللغوية، والتخلص من التوتر.   يُمكّنهم من بناء
 .1، مما يزيد من تركيزهمتعليمالألعاب جذب اهتمام الطلاب بال دكما تعُي

أو تفاعلية ، إذن   العاب واغاني مُنفّذ بدون وسيلة مثل  تعليمإذا كانت عملية ال
يستطيع مثي للاهتمام انتباه مشارك تثقيف من   ليس كافيا فعال ل مشارك تعليم لأن لا

والنعاس بالكسل  الأمر  ينتهي  الدراسة هي   .أخيا  أثناء  الطلاب  يواجهها  التي  المشكلة 
مناسب  بشكل  الألعاب  وسائل  يستخدموا  لم  إذا  الملل،  أو  بالنعاس  )س،    الشعور 

ال .2( 2024 ليس كافيا متحفز في عملية  العادي  العب تعليمالطالب  ، هم أكثر يحب 

 
أ.   1 أستوتي،  ب.  مثمينة،  نينجروم، م.  الطفولة   "فاطمة  مرحلة  في  الاجتماعي  العاطفي  التطور  لتحسين  الألعاب  إرشادات  تطوير 

 .94-684 :(2016) 1، رقم 5 مجلة تعليم الطفل ، "المبكرة
س   زركشي 2 المحمدية  ٨  بمالانج  ,م  الابتدائية  المدرسة  طلبة  المفردات  استيعاب  لترقية  كوسيلة  عربي  دومينو  لعبة   استخدام 
(etheses.uin-malang.ac.id, 2024), http://etheses.uin-malang.ac.id/id/eprint/64235. 



2 
 

 .3 متحمس ل المادة المدروسة عدد من طالب حقيقي أنشطته وحيدًا فقط مع واستمتع
 التي تصبح عنصر مهم في  تعليممن خلال توافر وسائل ال  تعليميتم دعم تحسين عملية ال

هناك حاجة إلى وسائل تعليمية متنوعة حتى يتمكن  لذلك ،   لذلك  .4تعليم  تعليمعملية ال
. لذلك ما زال مطلوب   تعليممتحمس في ال يشعر ملل وعودة المشاركون من : تعليم لا

محدد في يزيد إتقان مفردات بطريقة ما فعالة ومستدامة . وسائل التدريس   مزيد من الابتكار
  تم التسليم . وهذا يعني ، مع وجودعلى يزيد فهم مشارك تعليم ل المواد التي تم  مؤثرة جدًا

 . تعليمابتكار أو وسائل تعليمية جديدة ، إذن سوف يزيد قوة يحذب مشارك تعليم في 

 الذي . لذلك    تعليمال توفي الوسائط المناسبة ل طالب سوف يزيد جودة نتائج
 تعليمتثقيف ، مع لذا   يجب اختيار وسائل التدريس مناسب مع حالة أو حالة مشارك 

إذ يرُكِّزون   ، التفاعلية تأثيٌ إيجابيٌّ على الطلاب   تعليمال لوسائل . سوف أكثر مُوجَّه وممتع
ُستمرة، ويُحفِّزونهم  تعليمال على عملية

في الأبحاث التي استخدمت وسائل   .5مُتابعتها على الم
استخدام  مقارنة ب مع عدممثي للاهتمام انتباه طالب   تفاعلية فيه المزيد التفاعلية ،  تعليمال

في مثي   الوسائط التفاعلية سابقا . لذلك يستطيع مثبت أن وسائل التدريس مؤثرة جدًا 
 . للاهتمام قوة اهتمام إلى جانب تحفيز طالب في يذاكر 

ال وسائل  أنواع  عدة  من  تعليممن  المزيد  أو  الألعاب  وسائل  مهتم  ،  الألعاب 
هذا ، بطريقة ما لا واعي هم  من مجرد لعب . المزيدتعليم ، لأن معجب فقط   بالمشاركين

يكون الأنشطة التي ليست يستطيع منفصل في   والعب  تعليملديه يذاكر خلف اللعبة .  

 
،   مجلة لانتانيدا ،   Banda Aceh" 16SMA Negeriفي نتائج تعلم الكيمياء لطلاب فعالية وسائل التعلم "مرضية وس.أ أكبر،  3

201٨ ، https://jurnal.ar-raniry.ac.id/index.php/lantanida/article/view/3173. 
  )2022 :(242-1.248، رقم  1وقائع التعليم الابتدائي ، "وسائل التعلم الرقمية "إكالياس نوكا سيتبو،  4
5VP Cahyaningtias  وM Ridwan ،" 2022،   ...رياضوه: جورنال بنديديكان ، "تنفيذ وسائل التعلم التفاعلية على التحفيز فعالية ، 

https://ojs.uniska-bjm.ac.id/index.php/riyadhohjurnal/article/view/5727. 
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 لذلك   .6دور ل تطوير الإدراك طفل حياة طفل عمر مدرسة الأساسيات . اللعب ملك 
يلعب يكون شيء مرتبط  إنها لعبة وسائط أكثر متفوق ومفضل للغاية الأطفال ، لأن  

والركيزة الأساسية   في شكل لعبة يجب يصبح الاختيار  تعليمالأطفال . وسائل ال بالنفس جدًا
الممتع،    تعليمأَجواء ال ، بالإضافة إلى ذلك يستطيع يبني  تعليمل يصل موضوعي ال للمعلمين

 . مل مشارك تعلي تعليم المعلم أو مُعلّم أكثر سهل في يوصَل معلومة أو مادة

ال هناك في  بالألعاب  المتعلقة  الابتكارات  أو  الأفكار  من  يحتاج تعليمالعديد   .
إلى التكيف مع ظروف وأوضاع الفصل الدراسي، بالإضافة إلى المواد التي  المعلمون فقط
تقديمها ألعاب ورق  .سيتم  تعُد  الورق.  ألعاب  الأطفال  التي يحبها  العملية  الألعاب  من 

التي   الدومينو إحدى  المفردات  الطلاب تذكر  تُسهّل على  التي  وها. تعليمألعاب الحلول 
ل تتميز ألعاب ورق  مفردات جديدة دون أن    تعليمالدومينو بقدرتها على دعوة الطلاب 
يكمن سر هذه اللعبة في أن الطلاب  7 .منغمسون في لعبة ورق الدومينو يدركوا ذلك لأنهم

وغالبًا ما يضع الطلاب الذين حفظوا المفردات  أولًا،  وهاتعليميجب أن يفهموا المفردات التي  
 .البطاقات، فهذا يعني أنهم الفائزون وها بطاقات بحيث إذا نفدت تعليمالتي 

المفردات  في والملائمة  استعاب  المناسبة  الوسائط  اختيار  المعلمين  على  ينبغي   ،
الأمثل ليتمكن النحو  إتقانها على  قادرة على فهذه .الطلاب من  انتباه   الوسائط  تعزيز 

 .هم لمواد الدروس، بما في ذلك مواد المفردات الإندونيسيةتعليمسهولة   الطلاب وزيادة
مفردات لو استخدم   تعليميتحكم   هذا موازي مع المفردات العربية ، المشاركون تعليم سوف 8

أن وسائل الإعلام بطاقة الكلمة  وآخرون أن الوسائط المناسبة أيضًا. وفقًا ل  وذكر روميجان
 

نتائج   لتحسين  PIPSاستخدام وسائط ألعاب الثعابين والسلالم في تعلم "ليشتريا بانجايتان،  تيباني لياني ديوي، دادانج كورنيا، وريجينا 6
 .2100–2091 :(2017) 1، رقم. 2 إيلمياه جورنال بينا  "تعلم الطلاب في مواد تقسيم المنطقة الزمنية في إندونيسيا، 

ماداياني،  7 سوينجكونو  إتقان "ناني  ل تحسين  الابتدائيةالطلاب  المدرسة  في  المعدلة  الدومينو  بطاقات  خلال  من  لينجوا   ، "لمفردات 
 .9٨-91(: 2016) 1، رقم 8 ساينتفيكا

المدارس الابتدائية: دراسة النظرية   ، "المواد العلمية في المدارس الابتدائيةالمرئية في   تحليل استخدام الوسائط "سونيا ماهاري ريسكي،  ٨
 .79-73 :(2019) 2، رقم 28 والممارسة التعليمية



4 
 

يصبح أ الأشياء التي ليست  لعبة البطاقات والمفردات  .9 طالب يمكن يزيد مهارات يقرأ
.   استعاب المفردات في   بطاقة تصبح عملية وفعالة للغاية يستطيع منفصلين ، لأن لعبة
أن وسيلة    والذي يظهر لقد ثبت Mumpuni & Supriyanto مناسبة مع البحث الذي أجراه

الدومينو بطاقات  الابتدائية للمفردات  تعليم  المدارس  طلاب  إتقان  تحسين  في   فعالة 
  .10للمفردات الإندونيسية

لغة . لأن بدون  مفردات يصبح مفتاح بداية مشارك تعليم في يتحكم مهارة من
يذاكر من صعب ل فهم اللغة . بين علامتي الاقتباس   يعرف مفردات من لغة الإمكانية
نجاح أو سواء كان أم لا شخص ما في يتحكم أ مهارة   محمدي ، خبراء اللغة يتفقون الذي 

ووفقا له ،  (2021)محمدي،  .    ستعاب المفردات بكيفية هو في يا اللغة تتأثر بشكل كبي
أ مفردات مع    معنىأ تعبي بدون يعرف   مشارك تعليم لا سوف مرة واحدة قادر يفهم

فعل علاوة على ذلك سابقا قبل   مشارك تعليم يفهم معنى أن الأهمية لذلك   .11جيد
 . اللغة تعليممراحل مزيد من  نطق أو يتواصل باللغة العربية ونحوها

تعليم ل يتحكم مفردات خلال المعرفة التي يتم بناؤها   نظرية البنائية يدعم مشارك
في   الحال  هو  الوحيد كما  يعرض   تعليموسائل  البحث  نتائج   . الدومينو  بطاقات  لعبة 

ال يمكنالذي البنائية، باستخدام وسائط بطاقات  اللغة   ،تعليمللنظرية  أن تُدخل مفردات 
المفردات  وإثراء  التهجئة  تدريب  وتساعد على  بشكل مذهل،  العربية   الإنجليزية  باللغتين 

أكثر تركيزاً، وتسهل    على الأطفال، وتجعلهموالإنجليزية، كما تُحسّن الذاكرة، وتُضفي متعةً 

 
تطوير وسائل بطاقات الكلمات لتدريب مهارات القراءة المبتدئة لدى طلاب   "روميجان روميجان، سومانتو سومانتو، و أ. بدوي،  9

 .6٨-62(: 2017) 1، رقم 26 نظرية وممارسة التعليم المدرسة الابتدائية: دراسة ، "الابتدائي الصف الأول
وأ.   10 بطاقات "سوبريانتو،أ. مومبوني  الابتدائية تطوير  المدارس  في  الخامس  الصف  المفردات لطلاب  لتعلم   ، "الدومينو كوسيلة 

 .https://core.ac.uk/download/pdf/328160622.pdf، 2020،  ... المدرسة الابتدائية: دراسة النظرية والتطبيق
   4964ARABIYYA )2021 :(115.، المفردات في تعليم مهرات اللغة الأربع أهمية  “عان محمدي،  11
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ملك فهم الذي متى طفل يبني معرفته وحيد خلال وسائط   هذا  .12تعليمال عليهم استيعاب 
سوف أكثر سهل في امتصاص مفردات   ل المفردات ، إذن طفل بطاقة تعريفية الألعاب 

لغة بطاقات الدومينو   تعةلعبة مم سوف يصبح أكثر  تعليمقال ، متزايد قوة تذكره إلى جانب  
 معرفته وحيد خلال يبحث المفردات المناسبة مع معنى تشجع أيضًا مشارك تعليم ل يبني

 ,في عزيز  ,Masgumelar , NK, & Mustaf PS . في الخط مع نظرية البنائية  مفردات أخرى
(MA, & Sanwil, T., 2022) المعرفة تؤكد أن معرفتنا هي مدرسة فلسفية في   قال أن البنائية

  .13نتيجة بناءنا الخاص، كل شخص يشكل معرفته الخاصة هي

البنائية بينما المعلم   تعليم، المشاركون تثقيف أكثر نشيط في   مرتكز على نظرية 
الذي يرُكّز على نشاط الطلاب ومشاركتهم   تعليمالنظرية البنائية ال تُطبّق . فقط مثل الميسّر

الدومينو ، المشاركون  في اللعبة بطاقات   .14المثلى  تعليمفي نتائج ال كزيادة  تعليمالفي عملية  
مفردات أخرى   معنى الطلاب الذين لديهم يشارك ممتلىء ل مباراة بين واحد مفردات مع

مع صفات   واحد فريق لهذا السبب. يدرك اللعبة الصحيحة مناسبة . بالطبع مع تعاون 
 . نظرية البنائية

، مما يزيد من مستوى تعليمأكثر نشاطاً في ال الدومينو يصبح دور الطلاب  لعبة
وهذا يثي  . الفصل الدراسي أكثر تحكماً  ويصبح جو  استعاب المفردات تركيز الطلاب في  

ثقافي  أيضا تفاعل اجتماعي بين مشارك تعليم ، بحيث طريقة واحدة مع نظرية اجتماعي
 الاجتماعي تعليمالثقافية أكثر نحو تقنيات ال اعية الاجتم النظرية من فيجوتسكي. تميل هذه

 
مجلة   ، "البنائية في مقدمة المفردات الإنجليزية باستخدام البطاقات التعليمية في رياض الأطفال نظرية "واهيوتري أوكفيا وإندرا جايا،  12

 .171-163 :(2021) 1، رقم 5 تامبوساي التعليمية
13Miswarul Abdi Aziz and Teuku Sanwil, “Teori Belajar Konstruktivisme Dan Aplikasi Nya Dalam  

Pembelajaran Bahasa Arab,” Jurnal Pendidikan Dan Pengajaran 1, no. 1 (2022): 76–83 . 
14Fuan Sa’adah and Dinda Dwi Azizah, “Aplikasi Hakikat Teori Belajar Konstruktivisme Dalam  

Pembelajaran Pendidikan Agama Islam,” An-Nuha 1, no. 1 (2021): 1–10 . 
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والتواصل التفاعل  تتضمن  لعبة 15 .التي  الحال  هو  التفاعل   مثل كما  تشمل  دومية 
 تعليمأيضًا مدرج   .نظرية اجتماعي ثقافي من ليف فيجوتسكي أصبحتعليمالاجتماعي في ال
لعبة على  فيجوتسكي   . دومية مرتكز  نظرية  على  الثقافية بناءً   " (1967) الاجتماعية 

الرموز  على تطوير اللغة والتفكي. تتشكل بنية الدماغ من خلال استخدام اللعب يساعد
 "16 والأدوات، كما أنه يساعد في هذا التكوين

من خلال الألعاب على ضرورة تواصل الطلاب أو تفاعلهم   تعليموسائل ال تؤكد
من خلال الألعاب تجعل الطلاب أكثر مشاركة  تعليمالالآخرين، لأن وسائل  مع الطلاب 
للطلاب الآخرين، في حين أن دور المعلم ليس بارزاً لأن    تعليمكمصدر لل  بشكل نشط
من  المشارك تعليم ملك المزيد من الأدوار المسيطرة حتى تتمكن.17 دور الميسر المعلم لديه

استعاب يتحكم   في عية والتعاونيةيدفع تفاعل بين زميل ، بحيث يستطيع يزيد قدرة الاجتما
التحديات التي يواجهها المشاركون  . لذلك المفردات التي كانت في الأصل مثل   المفردات 

 ومن هنا أراد الممتع والفعال . مع تعليمتثقيف ، مع وجود لعبة في الواقع سوف يصبح ال
مدرسة محمد   في  العربية  استعاب المفردات الدومينو في   لعبة  فاعلية أن يعرف مدى الباحثة 

يمكن أن يقدم مساهمة  البحث مع أمل هذا .من خلال رفع هذا البحث .بن الطراقي
 . خلال وسائل تعليمية تفاعلية وممتعة من في تدريس اللغة العربية في المؤسسة حقيقية

 
15Based Learning Terhadap Afektif -Adly Bin Haji Md. Hafidzin and Mardzelah Makhsin, “Kesan Play 

Murid Pemulihan Jawi J-Qaf Di Sekolah Rendah,” Proceedings of The ICECRS 1, no. 1 (2016): 587–

9٨, https://doi.org/10.21070/picecrs.v1i1.530. 
16Haji Md. Hafidzin and Makhsin . 
17Maria Theresia Priyastuti, “Pelatihan Peningkatan Kosakata Bahasa Inggris Dengan Media Permainan  

Kartu Domino BSiswa SD,” Jurnal Peduli Masyarakat 3, no. 4 (2021): 515–26 . 
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 أسئلة البحث    .ب
يمكن تم تحديده عدد كانت معروضة في الخلفية العودة ،   مرتكز على المشكلة التي
 : يذاكر هذا يكون من صياغة المشكلة التي أثيت في

 مفردات ؟  تعليمفي  "دومينو عربية"  كيف تطبيق لعبة .1
مدى .2 لعبة فعال  ما  عربية "  ية  المفردات  في   "دومينو  الإبتدائية    درسةبم استعاب  الترقي 

 ؟  مالانج الإسلامية
 حدود البحث  .ج

تمت مناقشتها حتى لا التوسع ، مع تعيين غرفة  يحتاج حد التغطية القضايا التي  الباحثة
 : نِطاَق يذاكر مثل التالي

 يد الموضوعالح .1
التي تركز على الفهم   استعاب المفردات عن   عنوان يذاكر  ت ختار ا   الباحثة

، مع استخدام وسائط لعبة الدومينو باللغة العربية سياقيا ولفظياالمفردات    من  معنى
العربية للمشاركين تلقى   استعاب المفردات دومية في  فعالية لعبة   ةعرفلم دومية  أو 

 . مالانج الترقي الإبتدائية الإسلامية  درسةبمتعليمه 
 د المكانيالح .2

الفصل ثلاثة )د( كما مجموعة التجارب والفصل  يذاكر هذا تم تنفيذه في 
 مالانج.  الإبتدائية الإسلاميةالترقي  درسةبم ضابطةثلاثة )ج( كما مجموعة ال

 ني االحد الزم .3
 .2025حتى مايو  تنفيذ يذاكر هذا في شهر مارس الباحثة 
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 البحث فاهدأ . د
 : تم تحقيقه يكون في يذاكر هذا هو الهدف المنشود المقدمة مرتكز على صياغة المشاكل

 استعاب المفردات  تطبيق لعبة دومينو عربية في ةعرفلم .1
عربية"  لعبةفعالية    تحليلل .2 المفردات  في  "دومينو  الإبتدائية    درسةبم استعاب  الترقي 

 مالانج  الإسلامية
 فوائد البحث  .ه

 : يكون مثل التالي فوائد البحث التي يمكن أن تكون مأخوذ 

 الفوائد النظرية .1
التعليم ، وخاصة   نتيجة البحث هذا مُتوقع يستطيع إثراء الخزانة تطوير معرفة -أ

 العربية اللغة العربية . مع يرفع يذاكر عن فعالية لعبة الدومينو  تعليمفي طريقة 
  الإبداعية والفعالة  تعليمبحيث يستطيع يضيف معرفة حول وسائل ال  " دومية "
الموجودة  الفوائد النظرية من يذاكر هذا يكون يعطي تَحَقّق ل النظريات  - ب 

 لعبة بطاقة الدومينو العربية. إذا كانت وسيلة التدريس    استعاب المفردات عن  
مجربة فعالة إذن سوف تقوية نظرية وقال ، ومع ذلك لو لا فعالة   " دومية "
 . يذاكر هذا يستطيع لإجهاض نظرية ال إذن

ذات  - ج البحث  ومرجع في  قدم  يصبح موطئ  قادر  مُتوقع  الصلة  يذاكر هذا 
العر  الدومينو  لعبة  شكل  في  التدريس  وسائل  استخدام  مع  لالتالية    تعليم بية 

 . يصبح مادة يذاكر أكثر حمل مفردات 
 ةقييتطبالفوائد ال .2

 للمدارس  -أ
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عرض وسائل   في الفصول الدراسية مع   تعليمالاتجاهات في يزيد ال  مثل
 .إلى جانب فعال الممتع  تعليمل  يخلق بيئة ال " دومية " لعبة دومينو عربية   تعليمال
 للمعلمين  - ب 

مُتوقع   نتيجة يزيد  يستطيعيذاكر هذا  يستخدم  مُعلّم  يصبح مدخل ل 
أهداف  تعليم العربية بشكل خاص مفردات في تحقيق  مشارك   تعليمال اللغة 

 . التعليم المطلوب 
 للطلاب - ج

اللغة حتى  تعليممشارك تعليم في  يذاكر هذا مُتوقع يستطيع إجابة التشبع
 . تعليم يصبح جَذّاب إلى جانب يزيد تحفيز يذاكر مشارك تعليم

 باحثينلل  -د
أكثر ذات صلة أخرى يذاكر  'دومينو   مثل مرجع ل  اللغة  لعبة  مع 

 .اللغة العربية تعليمعربية ' في يزيد إتقان المفردات في 
 بقةالدراسات السا . و

مع   الباحثةمجال البحث قيد النظر بين أ   والتشابهات  أصالة يذاكر يعرض الاختلافات 
 بحث حول نفس الموضوع . لذلك  تكرار   سابقا . هذا هو الهدف ل يتجنب  الباحثة
التشابهات ،   يوجد البحث هم مختلف من يذاكر سابقا وهناك ل انظر أين  الباحثةيسمح  

 : بما في ذلك 

تطوير بطاقات " بعنوان  2020مومبوني وأجوس سوبريانتو بحثاً في عام   أجرى أتيكا .1
 "المفردات لطلاب الصف الخامس في المدارس الابتدائية   تعليمل  الدومينو كوسيلة

والمدرسة الإبتدائية سوداكاران    1المدرسة الإبتدائية سوداكاران    والذي تم تنفيذه في
أهداف البحث هذا تطوير وسائل  . يذاكر هذا يتقدم طريقة يذاكر التطوير  2
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الإندونيسية ل طالب مدرسة   المفردات في يزيد إتقان   إعلامية فعالة وقابلة للتطبيق
يعرض وجود تأثي وسائل الإعلام في   الخامس اساسي. النتيجة يذاكر هذا  فصلال

 . طالب مدرسة قاعدة المفردات الإندونيسية لعبة بطاقة الدومينو يزيد قدرة
 التدريب " مع عنوان 2021 ماريا تييزيا برياستوتي ، في عام التي أجراها الأبحاث  .2

الدومينو ل طلاب المدارس   بطاقات الوسائل اللعبة  تحسين المفردات الإنجليزية مع "
الحكومية ، سيمارانج  الابتدائية  03التي أقيمت في مدرسة سوكوريجو   الابتدائية

التطوير . أهداف البحث هذا إنه تدريب الطلاب  مدرسة  مع يستخدم يذاكر 
الف المفردات الإ الخزانة  تعليمقاعدة ي الابتدائي من   صلنجليزية ل طالب  الخامس 

الصور والكلمات . نتائج البحث هذا هل  خلال وسائل الألعاب بطاقات دومينو
أو ممارسة لعبة ورق  وتنفيذ طلاب الصف الخامس الابتدائي قادرون على إنشاء

 . ل يزيد مفردات الطلاب  اللغة الإنجليزية تعليممصورة في  الدومينو
في عام   زلفة  آني محمد فايزن ، ومحمد ذكر الحكيم الغزالي ، ومشنونة  بحث أجراه .3

المفردات   لعبة  استخدام " بعنوان  2020 الحفظ  يزيد قدرة  ل   الدومينو  بطاقات 
مدرسة  السابع في  الصف  لطلاب  البحث  بيان سوراباياصال  تربية  العربية  يكون 
البحث  . يذاكر تجربة مع موضوعي  هذا يستخدم   الأكثر صلة مع يذاكر هذا 

ل يزيد قدرة الحفظ المفردات  يذاكر ل يعرف فعالية يستخدم لعبة بطاقات الدومينو
الإعلام في لعبة بطاقة الدومينو   يعرض وجود تأثي وسائل . النتيجة يذاكر هذا

  مفردات  تعليم
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 1. 1الجدول 
 ملخص الدراسات السابقات

الاسم، السنة ،   رقم
 اختلاف  المساواة نتائج  يذاكر  اللقب

1 

 ، عتيقة مومبوني
 أجوس سوبريانتو 

 تطوير .2020 ،
بطاقات الدومينو 

 تعليمل كوسيلة
لطلاب   المفردات 
الابتدائية   المرحلة

 مقابل طلاب 
 الصف

يذاكر هذا   نتيجة
يطور   يكون ينجح 

بطاقة دومينو لائقة  
 وفق خبي وفعال

المفردات يزيد 
 الإندونيسية

المساواة مع  
 يذاكر هذا

يكون ملك 
عامل حر 

ومقيد بنفس 
 الشيء

هذا يكون    يذاكر
يذاكر تطوير  

وسائل الإعلام 
 واستخدامها
المفردات  

الإندونيسية و  
 موقع يذاكر 

2 

ماريا تييزيا  
،   برياستوتي
تدريب  .2021

تحسين المفردات 
 الإنجليزية مع

Game 
Media 

بطاقات الدومينو 

كانت النتائج التي  
تم الحصول عليها 
في هذا النشاط 
 الخدمي المجتمعي
هي أن طلاب  
الصف الخامس 

الابتدائي تمكنوا من  
إنشاء وتنفيذ أو  

ممارسة لعبة  

على الرحب 
والسعة 
 استخدام

وسائط اللعبة  
بطاقات 

الدومينو ل  
يزيد الخزانة  

 مفردات

يذاكر هذا طبيعة  
عام وخاصة   يمارس

إنشاء  الطلاب 
وسائط اللعبة  

بطاقات الدومينو 
 ل يزيد المفردات 

  الإنجليزية
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المدارس   ل  طلاب 
 الابتدائية 

ببطاقة   الدومينو
 تعليمالصورة في 

اللغة الإنجليزية 
مفردات  لتحسين 
 .الطلاب 

3 

موه . فايزين ،  
حكيم  م.ذكرول

الغزالي ، مشحونة  
العاني زلفه، 

يستخدم   .2020
لعبة بطاقات 

الدومينو ل  يزيد  
 قدرة الحفظ

المفردات العربية 
لطلاب الصف 
 السابع في مدرسة

MTs 
Tarbiyatus 
  شيبيان سورابايا 

نتيجة البحث  
التي  التجارب 
  الباحثة أجريت 
  تعليميكون 

يستخدم بطاقات  
الدومينو للطلاب 
فصل الثامن مثبت  

في يزيد قدرة    فعال
 حفظ مفردات

ملك عامل  
حر ومقيد 

 الشيء بنفس

أشياء يذاكر إنه  
 والمستوى الموقع

 مدارس مختلفة 

 



13 
 

 المصطلحات ديدتح .ز
  درسة بم   العربية  استعاب المفردات م لعبة ' دومية ' في استخدإ فعالية  يذاكر هذا بعنوان

 : مالانج. من العنوان هنالك عدد من المصطلحات المستخدمة فيها وهي الترقي

 عربية ) دومية ( لعبة دومينو .1
التي تم معدل مثل   دومية أو الدومينو العربية يكون أ لعبة بطاقات الدومينو

البداية  في   . اللغة العربية  تعليمذلك لكي نكون قادرين على يصبح لعبة تعليم في  
 . بطاقات الدومينو هي أ بطاقة مقسمة يصبح اثنين الجزء ، أي جزء يمينًا ويساراً 

التي تضاف واحد حتى ستة  على شكل النقاط  حيث كل جزء منه هنالك رمز
 هنالك رمز نقطة ، والتي رمز نقطة ، هناك أيضا واحدة جزء من بطاقة ليست

 . تعني فارغ
يصبح وسيلة   .لهذا السبب  تعليمبطاقة هذا أحضر ل  بالإضافة إلى لعبة  

 تعليمية تعتمد على العاب . العاب يمكن لبطاقات الدومينو معدل تصبح وسيلة
 اللغة العربية ، الألعاب   تعليمتعليمية ممتعة وفقا ل مع الحقل المطلوب . إذا كان في  

ردات . في البحث يمكن استخدام بطاقات الدومينو كوسيلة تعليمية يزيد إتقان المف
يصبح واحد جزء بطاقة يحتوي على المفردات العربية   الدومينو المعدلة هذه بطاقة

واحد جزء آخر يحتوي على صورة من أ المفردات ، حيث في واحد بطاقة  المؤقتة
جزء يمينًا . لذا طريقة تطابقها يكون مع بحث  غادر ليس كذلك فهم من قال جزء

 . نفس المعنىبطاقات أخرى تحتوي على 
 المفردات العربية  تعليم .2

أو مادة خلال مُعلّم ل مشارك  طريق التوجيه أ معرفة يكون عملية أو  تعليم
المعرفة والفهم،  المساعدة التي يقدمها المعلمون حتى تتم عملية اكتساب  هو  تعليمال



14 
 

مؤقت  .18 ينتعليموإتقان المهارات والعادات، وتشكيل المواقف والمعتقدات لدى الم
لبرهان وفقًا  في وذلك   ( جامجام نوغيانتورو  هي  (2022) يذكر  المفردات  أن 

مؤكدًا على أهمية المفردات كعنصر أساسي في  الكلمات التي تنتمي إلى لغة ما،
من الكلمات التي لها معنى أو المعنى و له  حتى مفردات يكون مجموعة . بنية اللغة

العربية هي عملية تفاعل بين  المفردات   تعليمالتواصل . ال دور مهم عميق لغة ل
التي  تعليم ل يحصل على معرفة المعلمون والمشاركون الكلمات  عن مجموعة من 

  تعليمتعليم ل ال تحتوي على معنى باللغة العربية. حتى يكون بوابة مبكر مشارك
 .باللغة العربية والتواصل

 هيكال البحث .ح
ل للحصول على وصف بطريقة ما قصي  المستخدمة التالي علم التصنيف الكتابة 

 : في تقرير هذا
و   البحث  حدود،  أسئلة البحث،    بحثخلفية ال  على  قدمةالم  الفصل الأوليحتوي   .1

البحثأ وهيكال البحث   وفوائد  هداف  المصطلحات  وتحديد  السابقة  والدراسات 
 البحث.

النظرية الأساسية يذاكر يتضمن ذلك عن   على  ت النظريا  طارالإ  الفصل الثاني  يحتوي .2
المفردات العربية . ثم يحتوي   تعليموال : وسائل تعليم الألعاب بطاقات الدومينو العربية

 البحث.   ضو والفر  التفكي إطارعلى عن 
البحث  يحتوي .3 منهج  الثالث  ميدان   الفصل  ونوعه  البحث  مدخل  البحث،  على 

وصدق   وأدوات البحث  هاوالبيانات ومصادر ته  وعين  مجتمع البحثو  المتغيات البحث
 ء البحث.  جمع البيانات ، تحليل البيانات ، وإجرا أسلوب ، البحث وثباتها

 
1٨nsi Pilar Peningkatan Kompete 4Ahdar Ahdar and Wardana Wardana, “Belajar Dan Pembelajaran:  

Pedagogis” (CV. Kaaffah Learning Center, 2019) . 
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 .تحليلهاالفصل الرابع عرض البيانات و  يحتوي .4
نتائج البحث الذي تم مُعرض في الفصل الرابع    على مناقشةالفصل الخامس    يحتوي .5

 . لإجابة صياغة المشكلة التي كانت تعيين
تم   قتراحات من نتائج البحث الذي لإاالخلاصة و على    الخاتمةالفصل السادس    يحتوي .6

 . منتهي
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 الفصل الثاني
 النظري  طارالإ

 التعليمية سائلبحث الأول: الوالم
   مفهوم الوسائل التعليمية .أ

" التي تعني "الوسيط أو الوسيط أو  mediusكلمة "وسائط" مشتقة من كلمة "
قدّمة". في المنظور التربوي، تعُدّ الوسائط جميعها أدوات يستخدمها المعلمون لتحسين 

ُ
الم

وشرح معاني كلمات المعلم، بالإضافة إلى مساعدة الطلاب على فهم   تعليمعملية ال
في هذه الحالة، تعني كلمة "أداة"    ar.19(2014)الفاروق،    المفاهيم وممارسة المهارات 

نتائج ال . كما تعني كلمة "أداة"  تعليموسيطاً أو مُقدّمة بين المعلم والطلاب لتحقيق 
 .تعليمأيضًا وسيلة مساعدة تُستخدم في عملية التعليم وال

لاتوهيو   ذكر  اقتباس بحث حسن،  مواد    ( 14:  1988)في  هي  الوسائط  أن 
تُست تقنيات  أو  وأساليب  والوأدوات  التدريس  أنشطة  تتم  تعليمخدم في  أن  ، بهدف 

المعلمين والطلاب بشكل مناسب ومفيد.  التعليمي بين  التفاعل والتواصل    20عملية 
ومع ذلك، في بحث أرسياد، قال جيلاش وإيلي إن الوسائط إذا فُهمت على نطاق  

ساب واسع هي البشر أو المواد أو الأحداث التي تخلق ظروفاً تمكن الطلاب من اكت
لذلك في هذا السياق، فإن البيئة المدرسية والمعلمين  21المعرفة أو المهارات أو المواقف. 

أداة   تفُسر على أنها  الوسائط إلى أن  الوسائط. بمعنى محدد، تميل  والكتب جزء من 
ال الجاذبية    تعليملتقديم  جذب  لإعادة  والرسومية،  الإلكترونية  الأدوات  ذلك  في  بما 

 البصرية للطلاب.

 
عمر الفاروق, “أهمية  استخدام  الوسائل  التعليمية  في  تعليم  اللغة  العربية  للنطقين  بغيرها, مجلة ليسانو الضاد ؛ المجلد.  1  ، لا.  2  ،   19

01”  ٨1ص.   , no. 02 (2014), 

https://ejournal.unida.gontor.ac.id/index.php/lisanu/article/download/455/414%0D. 
20 Muhammad Hasan et al., Media Pembelajaran, Tahta Media Group, 2021. 
21 Arsyad A, “Media Pembelajaran,” 2011, 23–35. 
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تشمل أي شيء   تعليم( أضاف أن وسائل ال46:  2007فقًا لأزيكيوي )و 
والشم  واللمس  والسمع  للبصر  الخمس  الحواس  جميع  لإشراك  المعلمون  يستخدمه 

هي ناقل للمعلومات مصمم خصيصًا   تعليموسائل ال  22والتذوق عند تقديم دروسهم.
وال التدريس  موقف  في  الأهداف  أداة  تعليملتحقيق  أي  تُسمى  لذا،  وسيلة  .  أو 

إلى الطلاب وسيلة. جميع أنواع الوسائل   تعليميستخدمها المعلمون لتوصيل أهداف ال
تُسهّل على الطلاب اكتساب المفاهيم والمعارف والمهارات،   تعليمالمستخدمة في عملية ال

 23.(2013)الحاني،  وتُهيئ مناخًا مُلائمًا لتنمية المواقف والقيم

هي    تعليملذلك، ومن خلال الوصف السابق، يُمكن الاستنتاج أن وسائل ال
التعليم وال ، بهدف زيادة  تعليمجميع الأدوات أو الأدوات التي تُستخدم لدعم عملية 

. ويهدف ذلك إلى ضمان استيعاب الرسالة  تعليمجاذبية الطلاب نحو تحقيق أهداف ال
على النحو الأمثل، مما يُسهّل تحقيق أهداف  التي ينقلها المعلم إلى الطلاب وفهمها  

 .في الفصل الدراسي تعليمال
 التعليمية   لمن الوسائ  هدافالأ . ب

التعليمية هو تسهيل شرح الأفكار أو المفاهيم بوضوح   الغرض من الوسائط 
على المعلمين، بحيث يستوعبها الطلاب بسهولة دون الشعور بالملل. كما تهدف إلى 

  تعليمبأقل قدر من الوقت والجهد، وتحسين جودة نتائج    عليمتتسهيل تحقيق أهداف ال
ال  عملية  وإتاحة  وفي    تعليمالطلاب،  وقت  أي  على في  الاعتماد  دون  مكان  أي 

 
22 Hasan et al., Media Pembelajaran. 
 .An Nabighoh 15, no. 2 (2013): 350–75 ”,هملان الحني, “اهمية الوسائل التعليمية في التدريس 23
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)24المعلم.  ودايتون  لكيمب  ووفقًا  حسن،  بحث  أن  28:  1985في  أوضحت   ،)
 :25الوظائف الرئيسية للوسائط التعليمية هي

 تحفيز الاهتمام أو العمل .1

الترفيه.   أو  الدراما  تقنيات  خلال  من  التعليمية  الوسائط  تحقيق  يمكن 
 .الاهتمام وتحفيز الطلاب على العملوالنتائج المتوقعة هي إثارة 

 عرض المعلومات .2

من  مجموعة  على  المعلومات  لعرض  التعليمية  الوسائط  استخدام  يمكن 
الطلاب. يكون محتوى وشكل العرض عامًا جدًا، حيث يعمل كمقدمة، أو تقرير 

 .موجز، أو معلومات أساسية

 تعليم أهداف ال .3

ال وسائل  ال  تعليمتعمل  أن  تعليملأغراض  يجب  المعلومات   حيث  تُشرك 
الموجودة في هذه الوسائل الطلاب في عقولهم أو ذهنهم وفي شكل أنشطة حقيقية  

 . تعليمحتى يحدث ال

 أنواع الوسائل  .ب
الوسائط   لاختيار  الوسائط كمرجع  من  مختلفة  أشكالًا  المعلمون  يستخدم 

لوسائط  (، تقُسّم ا2008. ووفقًا لرودي سوسيلانا وسيبي ريانا )تعليمالمناسبة لمواد ال
 :التعليمية إلى سبعة تصنيفات، بناءً على شكل العرض وكيفية تقديمه

 .المجموعة الأولى )الرسومات، المواد المطبوعة، الصور الثابتة( .1

 
24 Lutvi Ali Sahana Anggian, “Media Pembelajaran Kosa Kata Bahasa Arab Di Era Digital,” Mahira 2, 

no. 2 (2022): 137–50, https://doi.org/10.55380/mahira.v2i2.386. 
25 Hasan et al., Media Pembelajaran. 
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 .المجموعة الثانية )وسائط العرض الثابتة( .2
 .ومن الأمثلة على ذلك وسائط الشرائح وأشرطة الأفلام

 .الصوتية(المجموعة الثالثة )الوسائط  .3
 .ومن الأمثلة على ذلك وسائط الراديو ومسجلات الأشرطة المغناطيسية

 .المجموعة الرابعة )الوسائط السمعية والبصرية الثابتة(  .4
الوسائط السمعية والبصرية هي الوسائط التي يمكن توصيل رسالتها عن طريق  

 .و السكونحاستي السمع والبصر، ولكن الصور المعروضة بها القليل من الحركة أ
 .المجموعة الخامسة )الأفلام( .5

سلسلة من الصور الثابتة التي تنزلق بسرعة وتعُرض لإعطاء انطباع بالحياة  
 .والحركة

 المجموعة السادسة )وسائط الأفلام( .6
 .وسائط تعرض الرسائل السمعية والبصرية والحركة )مثل الأفلام(

 المجموعة السابعة )الوسائط المتعددة(  .7
لى ذلك الوسائط المادية والوسائط التفاعلية. الوسائط المادية هي  من الأمثلة ع

وسائط ثلاثية الأبعاد تنقل المعلومات من خلال خصائصها الفيزيائية، مثل الشكل 
والوزن واللون والحجم. أما الوسائط التفاعلية، فهي لا تقتصر على تركيز الطلاب  

 . تعليمأثناء ال على الأشياء فحسب، بل تتطلب منهم أيضًا التفاعل

 القائمة على التكنولوجيا تعليمالمنظور الإسلامي: وسائل ال .ج
كوسيط بين المعلمين والطلاب    تعليمإن استخدام التكنولوجيا في وسائل ال

يُسهّل ويفيد الطرفين بشكل كبي. تطبيق التكنولوجيا، وخاصةً في مجال التواصل 
، التي تتناول قصة النبي 30-29الآيتان في مجال التعليم، موجود في سورة النمل، 

 :سليمان والملكة بلقيس
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اْ الُْقِيَ اِلَََّ كِتٓبٌ كَرِيٌْ  يَ ُّهَا الْمَلَؤُا اِنّيِ  29 قاَلَتْ ياآ
 30  الرَّحِيْمِ    الرَّحْْٓنِ  اللِّٓ   بِسْمِ   وَاِنَّه  سُلَيْمٓنَ   مِنْ   هاِنَّ 

ألُقي إلّي كتابٌ عظيم". في الواقع،  معنى: "قال )بلقيس(: يا أيها الأعيان، لقد  
 .جاء ذلك )الكتاب( من سليمان، مضمونه )بسم الله الرحمن الرحيم(

يناقش تفسي الجلالين ذلك: "اذهب فأت بسورتي هذه، ثم ألقِها عليهم"  
( انصرف )عنهم( غي بعيد )ثم انتبه لما يتحدثون   على الملكة بلقيس وقومها )ثم تولَّ

د فعل على ما سيفعلونه. ثم أحضر طائر الهدهد الكتاب، ووصل عنه( كإجابة أو ر 
إلى الملكة بلقيس التي كانت آنذاك في وسط جيشها. ثم ألقى طائر الهدهد رسالة  

حضن. عندما قرأت الملكة بلقيس الرسالة، ارتجف جسدها ووهن  النبي سليمان في
   26من الخوف، ثم فكرت في محتوى الرسالة. 

تُظهر هذه القصة مدى تطور تكنولوجيا الاتصال في ذلك الوقت. لنقل 
طائر  وهو  وسيطاً  سليمان  النبي  استخدم  بلقيس،  الملكة  إلى  المعلومات كتابيًا 
الهدهد. تضمن هذه الطريقة إيصال الرسالة بفعالية وتلقيها جيدًا من قبل المتلقي  

، وتحديدًا تعليمة التعليم والحتى تصل إلى الهدف المنشود. علاقتها بخطوات عملي
بما في ذلك طرق الاتصال في مجال التعليم. يعُد استخدام النبي سليمان للوسائط 
التي استخدمها لنقل المعلومات إلى الملكة بلقيس أحد أمثلة استخدام التكنولوجيا 
القدرة على مساعدة  لديه  الطائر  أن  الوقت. ويرجع ذلك إلى حقيقة  في ذلك 

  ال على العمل بشكل أسرع وأكثر كفاءة.عملية الاتص

 
26 Abdul Pito, “Media Pembelajaran Perspektif Al-Qu’an,” Andragogi 6, no. 2 (2018): 97–117. 
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 المفردات العربية المبحث الثاني: 
 عريف المفردات العربيةت .1

(  24:  1994كلمة "مفردات" في اللاتينية تعني "كلمة، اسم". يشي كياف )
ويرى    27إلى أن المفردات، أي مفردات اللغة، هي جميع الكلمات التي تمتلكها اللغة.

( اللغة؛ أي جميع  271:  2007شول  تُشي إلى جميع كلمات  المفردات  أن  أيضًا   )
استخدامها. يمكن  التي  قال   28الكلمات  جولياني،  بحث  في  ذلك،  مع  وتماشيًا 

المفردات هي جميع كلمات لغة أو لغة في مجال 986:  2009لانغنشايدت ) ( إن 
إن المفردات هي قائمة أو مجموعة من معين. لذا، ووفقًا للخبراء المذكورين أعلاه، ف

 .29الكلمات في لغة ما
(، فإن المفردات تُسمى أيضًا  115:  2007ووفقًا لرأي آخر، كريدالاكسانا )

"المعجم"، وهي ثروة الكلمات التي يمتلكها متحدث أو كاتب أو لغة، ويمكن أن تعني 
كر علي الصهبانة  ومع ذلك، وعلى النقيض من الرأي السابق، ذ   30أيضًا المفردات.

( أن: "مفردات اللغة هي مجموع الثروة الروحية والمادية للأمة المالكة لها.  90:  1980)
كل فكرة، كل فعل، كل تجربة، حتى كل استيعاب للحواس الخمس للأمة بالوعي، 

  31تصبح جزءًا من ثروة مفردات الأمة".
تُسمى أيضًا معجمًا، هي وبناءً على آراء هؤلاء الخبراء، فإن المفردات، التي  

 .مجموعة أو مفردات في لغة ما، وتُصبح ثروة الكلمات التي تملكها الأمة وتستخدمها
 

27 Jamjam, “Peran Guru Dalam Meningkatkan Kemampuan Penguasaan Kosakata Bahasa Indonesia 

Pada Siswa,” Jurnal An-Nur: Kajian Pendidikan Dan Ilmu Keislaman 8 (2022): 393–406. 
2٨ Nurhidayah Nurhidayah, Ambo Dalle, and Syamsu Rijal, “Hubungan Antara Penguasaan Kosakata 

Dengan Kemampuan Memahami Cerpen Bahasa Jerman,” Academic : Journal of Social and 

Educational Studies 1, no. 1 (2022): 13, https://doi.org/10.26858/academic.v1i1.38314. 
29 Silfi Eka Juliani, “Efektifitas Permainan ‘Im Drierpack’ Untuk Meningkatkan Penguasaan Kosakata 

Bahasa Jerman,” Pembelajaran Bahasa Indonesia Sekolah Dasar xii (2014): 6–26, 

http://repository.upi.edu/12398/5/S_JRM_0977368_Chapter2.pdf. 
30 Siti Habibah, “Pengaruh Penguasaan Kosakata Dan Rasa Percaya Diri Terhadap Prestasi Belajar 

Bahasa Inggris,” INFERENCE: Journal of English Language Teaching 2, no. 3 (2019): 196. 
31 St Takdir Alisyahbana, “Sistem Monarchi Minangkabau Dan Kedudukan Perempuan,” in 

Interaasional Seminar on Minagkabau. Bukittinggi, 1980. 
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وكذلك الحال مع اللغة العربية، فإن العربية لغة غنية. ويدل على ذلك اختلاف  
نطق كلمة "أنتَ" في العربية، نظراً لتنوعها. فأنتَ )مذكر( وأنتَ )مؤنث( هما "أنت" 
و"أنتِ"، ويختلف الأمر أيضًا إذا قلتَ أنتَ )رجلان( وأنتَ )امرأتان(، أي "أنتما".  
وبالمثل، فإن جمع "أنتم" يعني أنتَ مذكر، و"أنتونا" تعني أنتَ أنثى. من ناحية أخرى،  
يثُبت ثراء اللغة العربية قول ابن تيمية، بأن العربية لغة الوحي، لأن القرآن نزل باللغة 

 .32نية بالمفردات العربية الغ
العربية.  العربية أو المفردات هي مفردات أو مجموعة من الكلمات  المفردات 
المفردات هي مزيج من عدة حروف تحتوي على كلمات. ويمكن تفسي المفردات على 

 .33أنها مجموعة من الكلمات المستخدمة لبناء جمل جديدة

 أنواع المفردات  .2
المفردات إلى عدة أنواع، وهي كما يلي  (، تنقسم 82: 1995وفقًا لباتيدا )

 :34(2022)في جمجم، 
 .المفردات الأساسية، وهي الكلمات التي لا تتغي بسهولة .أ

المفردات العامة، وهي المفردات التي يشيع استخدامها من قبل جميع الأشخاص    .ب 
تقريبًا الذين يستخدمون اللغة في مجال معين. يمكن استخدام الكلمات الشائعة 

 .ال معين من التخصصات في مج
المفردات الخاصة، وهي الكلمات المستخدمة تحديدًا في مجالات علمية معينة، أو  .ج

 .أنشطة معينة، أو بيئات معينة

 
32 Arpin Aminuddin et al., “The Role of Arabic on Increasing Student Intelligence Peran Bahasa Arab 

Terhadap Peningkatan Kecerdasan Siswa,” Konasbara Arabic Departemen 2022 (2022): 1–14. 
33 Nafsiah Hafidzoh Rahman et al., “Pengaruh Media Flashcard Dalam Meningkatkan Daya Ingat Siswa 

Pada Materi Mufrodat Bahasa Arab,” Jurnal Tahsinia 2, no. 2 (2021): 99–106. 
34 Jamjam, “Peran Guru Dalam Meningkatkan Kemampuan Penguasaan Kosakata Bahasa Indonesia 

Pada Siswa.” 
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 .المفردات الملموسة، وهي الكلمات التي تكون مراجعها حقيقية .د
 .المفردات المجردة، وهي الكلمات التي لا يمكن إلا تخيل مراجعها .ه
 .المفردات الشائعة، وهي الكلمات المستخدمة على نطاق واسع للتواصل . و
 .المفردات الأصلية، وهي الكلمات في لغة معينة والتي ليست من لغة أجنبية . ز
 .المفردات المقترضة، وهي الكلمات المشتقة من لغات أخرى .ح

الجهبانة في الأذاني تنقسم المفردات حسب نوع الكلمة إلى عدة أجزاء. ووفقًا لعلي  
النوع من الكلمات عادةً إلى عشرة أنواع. الأنواع العشرة من  26:  2017) (، ينقسم هذا 

 :35الكلمات المشار إليها هي كما يلي
 أ. الأسماء

الاسم هو اسم المفعول وجميع الأشياء التي يتم تجسيدها. على سبيل المثال:  
 .ة، وغيهاالله، الريح، المائدة، المنزل، الحجر، الآل

 ب. الأفعال 
الأفعال هي جميع الكلمات التي تعبر عن أفعال أو سلوك. على سبيل المثال:  

 .الكتابة، الاقتباس، اللمس، الاستحمام، الأكل، وغيها
 ج. الصفات

الصفات كلمات تعُبّر عن طبيعة أو حالة الشيء/الشيء. على سبيل المثال:  
 .الي، وهكذاجديد، سميك، طويل، منخفض، جيد، سيء، غ

 د. الضمائر 
بأنها   تُوصف  التي  الأشياء  أو  الأسماء  لتحل محل  تُستخدم  الضمائر كلمات 

 .موضوعية. على سبيل المثال: هذا، ذاك، هو، هم، شيء ما، كل، وهكذا
 ه . الظروف

 
35 Agnes Adhani, “Kosakata Bahasa Indonesia,” 2022. 
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الظروف كلمات تقُدّم معلومات عن الأفعال، والصفات، والظروف، والأرقام، 
 .الكاملة. على سبيل المثال: ببطء، بسرعة، أمس، وقبل ذلك أو الجمل 

 و. الأرقام
الأرقام كلمات تعُبّر عن عدد الأشياء أو عدد المجموعات أو ترتيب أسمائها.  

 .على سبيل المثال: ألف، مئة، اثنان، ثلاثة، عدة، كثي، وهكذا
 ز. حروف العطف

أو تربط الجمل.  حروف العطف كلمات تربط الكلمات، أو أجزاء الجمل،  
 على سبيل المثال: و، ثم، على الرغم من، على الرغم من، عندما، إذا، وهكذا.

 ح. حروف الجر 
حرف الجر هو كلمة تربط بين كلمات أو أجزاء من الجملة. على سبيل المثال:  

 .في، إلى، من، من، إلى، وهكذا

 ط. أدوات التعريف )التعريفات(

هي كلمات   التعريف  على أدوات  الكلمة.  وتمييز  الأسماء  لتحديد  تُستخدم 
 .سبيل المثال: سي، سانغ، وغيها

 ي. حروف التعجب

المشاعر. على  للتعبي عن  الواقع جملة(  )وهي في  التعجب هو كلمة  حرف 
 .سبيل المثال: أدوه، واه، هه، أوه، أستاج، وغيها

 :ام للكلمات، وهيعند النظر إلى الكلمات في المفردات العربية، نجد ثلاثة أقس 

 أ. اسم )اسم( 

يرتبط   أو جمادًا، ولا  حيًا  أنه كائن، سواء كان  يُصنف على  اسم هو شيء 
 .بالزمان. يشي إلى البشر والحيوانات والنباتات والجمادات 
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 ب. فعل )فعل( 
فعل كلمة تدل على معنى عمل أو حدث، سواء كان ماضيًا أو حاضراً أو  

 .بالزمن. تصف الأفعال بمعلومات زمنيةمستقبلًا، بحيث ترتبط  
 ج. حرف )حرف(: كلمة لا معنى لها إلا إذا ارتبطت بكلمة أخرى. 

 العربية استعاب المفردات  .3
عملية    تعليمال دعم  إلى  يهدف  من   تعليمنظام  سلسلة  ويتضمن  الطالب، 

ال عملية  على  تؤثر  بطريقة  والمرتبة  المصممة  للطالب   تعليمالأحداث  الداخلية 
أو تجربته في أي مكان وزمان. كما يمكن   تعليميمكن لأي شخص تلقي ال  36وتدعمها. 
على أنه عملية توزيع المعرفة بين المعلمين والطلاب، من خلال أساليب   تعليمتفسي ال

العربية هو عملية توزيع المعرفة من   استعاب المفردات ووسائل يحددها المعلم. لذا، فإن  
حصول على معرفة حول مجموعة من الكلمات خلال التفاعل بين المعلمين والطلاب لل 

 .ذات المعنى في اللغة العربية

ال  تعليمال هو  أعدوا    تعليمالجيد  قد  المعلمين  لأن  للطلاب،  والفعال  الممتع 
ال  تعليماستراتيجيات   استراتيجيات  إعداد  وفقًا   تعليممنظمة ومرتبة. يجب  واختيارها 

تعُدّ الاستراتيجية جيدًا  فعندما  المدرسة.  الطلاب في  تدريسها وظروف  المراد  للمادة 
اده، بينما يكون الطلاب مستعدين بحماس لتلقي ومرتبة، يدُرّس المعلم بكامل استعد

 الممتع.   تعليمال

، يمكن لاستراتيجية  2016( في خنساء  76-73:  2011وفقًا لمصطفى )
المفردات الأساسية )مبتدأ( استخدام العديد من الاستراتيجيات، بما في ذلك:   تعليم

 
36 Ahdar and Wardana, “Belajar Dan Pembelajaran: 4 Pilar Peningkatan Kompetensi Pedagogis.” 
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الشيء الأصلي، ( إظهار الشيء المعني مثل إحضار عينة أو  2( استخدام الأغاني، )1)
 .37( الاستماع وتقليد القراءة4( مطالبة الطلاب بالقراءة بشكل متكرر، )3)

من  عينات  أو  الأشياء  إظهار  وهي  ذكرها،  تم  التي  الاستراتيجية  مع  تماشيًا 
، ات استعاب المفردالمفردات. في هذه الدراسة، استخدم المؤلف استراتيجية فعالة في  

ة الدومينو العربية "الدومية". تقدم الدومية صورة لجزء وهي باستخدام وسائط لعبة بطاق
واحد من البطاقة يوضح معنى أو معنى للمفردات. كما تطلب من الطلاب لعب اللعبة 

 .بشكل متكرر

في   أخرى  فعالة  ال  تعليماستراتيجية  استراتيجية  هي  البنائي    تعليمالمفردات 
شاط وتعاون وتعاون من خلال الموجودة لدى الطلاب الذين يبنون معرفتهم الخاصة بن 

( في نظرية البنائية، يجب أن يكون الطلاب نشطين 2021الخبرة. وفقًا لأوكفيا وجايا ) 
في هذه    38ونه. تعليمفي تنفيذ الأنشطة والتفكي النشط وبناء المفاهيم وإعطاء معنى لما ي

في   البنائية  نظرية  أيضًا  الباحثون  استخدم  المفردات الدراسة،  ثاستعاب  وقد  بتت  . 
وجود   خلال  من  والتعاونية  النشطة  المفردات الاستراتيجيات  باستخدام    استعاب 

بطاقات  لعب  على  الطلاب  الدومية  لعبة  تشجع  حيث  تعليمية.  الألعاب كوسيلة 
الدومينو التي تحتوي على مفردات بنشاط من خلال المناقشة مع أعضاء مجموعتهم،  

 .و مطابقة البطاقة المدرجة بالفعل واتخاذ قرارات مستقلة لوضع البطاقة الصحيحة أ

هناك العديد من الشخصيات البنائية، أحدها هو جان بياجيه. جان بياجيه  
ولد في   أحياء  عالم  علم    1896أغسطس    9هو  من  نوشاتيل، سويسرا. تحول  في 

الأحياء إلى علم النفس، الذي اشتهر فيما بعد على نطاق واسع بمساهماته في مراحل 

 
37 Hasna Qonita Khansa, “Strategi Pembelajaran Bahasa Arab Hasna Qonita Khansa,” Prosiding 

Konfererensi Nasional Bahasa Arab, 2016, 53–62, http://prosiding.arab-um.com/index.php/konasbara. 
3٨ Okfia and Jaya, “Konstruktivis Teori Dalam Pengenalan Kosa Kata Bahasa Inggris Dengan 

Menggunakan Flashcard Di Taman Kanak-Kanak.” 
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ل المعرفي  هم.  تعليملأطفال وبدأ في تطوير نظريته حول كيفية تفكي الأطفال و النمو 
. هناك  تعليمنظرية جان بياجيه هي أساس نظرية البنائية التي تؤكد على أهمية عملية ال

ثلاثة أمور رئيسية تتعلق بمراحل النمو الفكري ومراحل النمو العقلي البنائي )المعرفي(،  
 :39وهي

 .ل متتالية بنفس الترتيبأ. يتطور المثقفون عبر مراح

 .ب. يعُتبر النمو الفكري مجموعة يمكن تصنيفها بناءً على العمليات العقلية

ج. تُستكمل هذه المراحل من النمو بالتوازن، وهي عملية النمو بين التجارب المتفاعلة 
 .)الاستيعاب( والبنية المعرفية الناشئة )التكيف(

ال عملية  في  تعليمتعُد  الأهمية  أن    بالغة  لبياجيه، يجب  ووفقًا  البنائية.  نظرية 
النشط وفقًا   تعليميتكيف التعليم مع نمو الأطفال وفقًا لمراحلهم، وأن يوفر لهم فرصًا لل 

 للنظرية الموضحة أعلاه. 

 وظيفة المفردات  .4
  40تعُدّ المفردات من أهم عناصر اللغة. وبشكل عام، للمفردات خمس وظائف، منها: 

 أ. وسيلة لتعزيز الوحدة الوطنية والنزاهة.  
 ب. وسيلة لتنمية المعرفة والمهارات في سياق الحفاظ على الثقافة وتنميتها.  

 ج. وسيلة لتنمية المعرفة والمهارات لتحقيق وتطوير العلوم والتكنولوجيا.  
د. وسيلة لنشر استخدام اللغة الإندونيسية السليمة لأغراض متنوعة تتعلق بمشكلات 

 مختلفة. 
 ه . وسيلة لتنمية التفكي والفهم لمختلف الثقافات الإندونيسية. 

 
39 Ahdar and Wardana, “Belajar Dan Pembelajaran: 4 Pilar Peningkatan Kompetensi Pedagogis.” 
40 Jamjam, “Peran Guru Dalam Meningkatkan Kemampuan Penguasaan Kosakata Bahasa Indonesia 

Pada Siswa.” 
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 المبحث الثالث: لعبة دومينو عربية "دومية"
 لعبة دومينو عربية  .1

مع أو بدون منافسة  اللعبة نشاط ممتع يمارسه الشخص للترفيه عن نفسه أو  
الترفيه   أشكال  من  شكل  اللعبة  فإن  هنري،  لصموئيل  ووفقًا  أدوات.  استخدام  أو 

( 2019ويرى واهونو )  41يُستخدم غالبًا للتعافي من التعب الناتج عن أنشطتنا وروتيننا. 
للترفيه، ويمكن  أن الألعاب أنشطة منظمة أو شبه منظمة، عادةً ما تكون مخصصة 

أحيا والمسببة  استخدامها  والمحفزة  الممتعة  الألعاب  خصائص  إن  تعليمية.  نًا كوسيلة 
الكثيين. لدى  شائعًا  النشاط  هذا  تجعل  والتعاون  ممتع    42للإدمان  ترفيه  فالألعاب 

ال أنشطة  العديد من  تُدمج  ما  مدمنًا. وكثياً  يلعبها  من  مما يجعل  مع   تعليم ومبهج، 
 .تعليمناء الالألعاب، لأن الطلاب يلعبون لا شعوريًا أث

، تعليملا تزال الألعاب التعليمية حاليًا وسيلة تعليمية فعالة في مختلف مجالات ال
اللغات، حيث تعُد الألعاب وسيلة مناسبة للتطبيق. الغرض من ألعاب   تعليمومن بينها  

اللغة هو تحسين مهارات اللغة، مثل القراءة والكتابة والاستماع والتحدث والأدب، 
لغة، مثل المفردات والقواعد. إذا كانت اللعبة ممتعة، ولكنها لا تنمي  وكذلك عناصر ال

مهارات التحدث أو عناصر لغوية معينة، فهي ليست لعبة لغوية. من ناحية أخرى،  
إذا كان النشاط يهدف إلى بناء مهارات التحدث أو بعض عناصر اللغة، ولكن لا 

لعبة لغوية. لذلك، يمكن تسمية  يوجد عنصر من المرح، فلا يمكن اعتبار هذا النشاط 

 
41 Retno, “Pengertian Permainan Game,” Prosiding SNATIF 2, no. 1 (2015): 5–17. 
42 Aldian Novantoro, “TA : Perancangan Game Platform Bergenre Side Scrolling Tentang Sandi Morse 

Berjudul ‘Morse,’” 2016, 7–17. 
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النشاط لعبة لغوية إذا كان يحتوي على عناصر ممتعة ويعلم مهارات التحدث أو عناصر  
 43لغوية معينة. 

هناك العديد من ألعاب اللغة التي يمكننا الوصول إليها إما في كتاب أو موقع 
لدومية، الدومينو  ويب أو مجلات متوفرة بكثرة. إحداها هي لعبة الدومينو العربية أو ا

هي لعبة ورق تحتوي على عدة رموز نقطية تبدأ من واحد إلى ستة. في بحث هاستوتي، 
( أن لعبة الدومينو هي أحد أنواع الألعاب التقليدية الشائعة بين 2010ذكر كورنيا )

الأطفال والكبار. في هذه اللعبة، يربط اللاعبون أحد طرفي بطاقة الدومينو وفقًا للحمل 
رج في نهاية البطاقة. اللاعب الأخي الذي يحمل البطاقة هو الخاسر، لأن جميع  المد

في لعبة الدومينو الحقيقية، تحتوي بطاقات   44بطاقات اللاعبين الآخرين قد نفدت. 
الدومينو على رمز حمل أو نقطة بين الجزأين. ومع ذلك، في لعبة لغة الدومينو العربية،  

فردات وصور لمفردات لا تتطابق مع معنى المفردات تحتوي بطاقات الدومينو على م
البطاقات. هذا يعني أن مفردات الصورة موجودة على بطاقة  الموجودة على إحدى 
أخرى. لذلك يعُتبر من المناسب أن يتمكن الطلاب من العثور على مفردات صورة  

 من بطاقة أخرى.  

 الطلاب ممكنًا.  تلُعب ألعاب الدومينو في مجموعات بحيث يكون التفاعل بين
يوجه الطلاب بعضهم البعض ويتبادلون المعلومات المتعلقة بالمفردات الصعبة أو غي 
فيجوتسكي، في  التي طورها  والثقافية  الاجتماعية  النظرية  يتماشى هذا مع  المعروفة. 

للأطفال يتم   تعليم( يوضح أن فيجوتسكي يؤكد على أن ال2016اقتباس من لوكيتا )
 

43 Fathul Mujib and Nailur Rahmawati, Metode Permainan-Permainan Edukatif Dalam Belajar Bahasa 

Arab (Diva Press, 2011). 
44 Dian Nur Antika Eky Hastuti, “Implementasi Permainan Domino Untuk Meningkatkan Kemampuan 

Kognitif Dan Minat Belajar Siswa Kelas V Pada Pelajaran Ips Di Sdn Kemuning Kecamatan Sambit 

Kabupaten Ponorogo,” Premiere Educandum : Jurnal Pendidikan Dasar Dan Pembelajaran 6, no. 01 

(2016), https://doi.org/10.25273/pe.v6i01.296. 
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اكتسابه في السياق    تعليملبيئة الاجتماعية والمادية. يُسهّل الاكتشاف في البالتفاعل مع ا
هذا يعني أن الطلاب   45(. 62:  1999الاجتماعي والثقافي للشخص )بودجيادي،  

سيتبادلون التوجيهات لاحقًا أثناء اللعبة، كما يتلقون التوجيه من المعلمين أو المربين 
وافق مع تركيز فيجوتسكي على البيئة الاجتماعية في في إيجاد المفردات المناسبة، بما يت

 .تعليمال

لا لعبة  هي  "الدومية"  المفردات لعبة  الستعاب  أيضًا في  مُدرجة  وهي   تعليم، 
، من خلال 2000القائم على اللعب. طرُح هذا الأسلوب لأول مرة في إنجلترا عام  

ئم على اللعب الأطفال القا  تعليمبرنامج "إرشادات المناهج للمرحلة التأسيسية". يهُيئ ال
. يدُرّب الأطفال على استخدام عقولهم وإدراك العالم الاجتماعي تعليمللعب أثناء ال

القائم على اللعب، يعُدّ اللعب مفتاحًا    تعليممن حولهم، سواءً كان بشراً أو أشياء. في ال
لل  عالمهم.   تعليمللأطفال  وإتقان  التحديات،  وحل  ليف    46بسعادة،  نظرية  تُشكّل 

القائم على ألعاب "الدومية". استنادًا    تعليموتسكي الاجتماعية والثقافية أساس الفيج
(، "يساعد اللعب على تطوير اللغة 1967إلى نظرية فيجوتسكي الاجتماعية الثقافية )

والتفكي. تتشكل بنية الدماغ من خلال استخدام الرموز والأدوات، كما أنه يساعد 
ب الأطفال حرية التعبي عن التوتر في مواجهة العالم في هذا التكوين. كما يمنح اللع

موقفًا وتكييفها مع العالم   85بهذه الطريقة، يستطيع الأطفال التحكم في   الحقيقي.
وهذا   47الحقيقي. يُسمح لهم بالحصول على عمليات تفكي عالية من خلال اللعب". 

 
45 Lokita, “Teori Konstruktivisme Dan Teori Sosiokultural: Aplikasi Dalam Pengajaranbahasa Inggris,” 

Prasi 11, no. 01 (2016): 4–11. 
46 PUSPITA SARI DEWI, “PLAY BASED LEARNING BAGI ANAK USIA DINI DALAM 

PERSPEKTIF FILSAFAT PENDIDIKAN WILLIAM HEARD KILPATRICK” (Universitas Gadjah 

Mada, 2018). 
47 Haji Md. Hafidzin and Makhsin, “Kesan Play-Based Learning Terhadap Afektif Murid Pemulihan 

Jawi J-Qaf Di Sekolah Rendah.” 
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القائم على اللعبة، يستخدم المعلمون السمات الطبيعية للأطفال   تعليميعني أنه في هذا ال
فيه. بحيث يكون الأطفال قد تلقوا درسًا    تعليمالذين يحبون اللعب المتخلل بأنشطة ال

ا  تعليمدون وعي، ولكن ما يعرفونه في الواقع هو متعة اللعب فقط والتي تخلق بعد ذلك  
 .ممتعًا

ال ال  تعليمومثل  أو  اللعب  يتضمن    تعليمالقائم على  الذي  اللعبة  القائم على 
هم، كذلك الحال مع نظرية فيجوتسكي الاجتماعية  تعليمتفاعلات بين الطلاب في  

الاجتماعي   تعليموالثقافية. تميل هذه النظرية الاجتماعية الثقافية أكثر نحو تقنيات ال
اك مفهومان مهمان في نظرية فيجوتسكي هن  48التي تنطوي على التفاعل والتواصل.

والسقالة:  (  ZPD)(، وهما منطقة التطور القريب  1997الاجتماعية والثقافية )سلافين،  
القريب  1) التطور  للتطور )القدرة  (  ZPD)( منطقة  الفعلي  النطاق بين المستوى  هي 

قدرة  على حل المشكلات دون إشراك مساعدة الآخرين( والمستوى المحتمل للتطور )ال
على حل المشكلات بتوجيه من البالغين أو من خلال التعاون مع أقران أكثر قدرة(.  

، تعليم(. الدعم هو تقديم عدد من المساعدات للطلاب خلال المراحل الأولى من ال2)
بعد أن يتمكن الطلاب من  لتحمل مسؤولية أكبر  تقليل المساعدة وتوفي فرص  ثم 

  تعليم(. الدعم هو المساعدة المقدمة للطلاب لل 1997القيام بذلك بأنفسهم )سلافين،  
الفكرة التي ذكرها فيجوتسكي أعلاه حول إعادة بناء المعرفة من   49وحل المشكلات.

خلال التفاعل الاجتماعي لها آثار على المعلمين الذين يجب أن يركزوا على المجموعات 
ساعدة حتى يتمكنوا  التي لا تستطيع حل مشاكلها الخاصة، بحيث يقدم المعلمون الم

من حلها. يمكن أيضًا تقديم التوجيه أو المساعدة من قبل أشخاص أكثر كفاءة أو 

 
4٨ Haji Md. Hafidzin and Makhsin. 
49 Lokita, “Teori Konstruktivisme Dan Teori Sosiokultural: Aplikasi Dalam Pengajaranbahasa Inggris.” 
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  تعليميمكن أن يكونوا أقرانهم. من خلال الأقران الأكثر كفاءة، يمكن تسهيل مفاهيم ال
في  الآخرين  الأقران  على  أسهل  لغة  يستخدمون  الآخرين، لأنهم  للأصدقاء  الصعبة 

تعاونيًا لأن الطلاب يبنون معرفتهم من خلال التفاعل   تعليمسيصبح ال   الفهم. مع ذلك،
والثقافي  الاجتماعي  المفهوم  تطبيق  مع  متوافقًا  ذلك  يكون  بحيث  أقرانهم،  مع 

 لفيجوتسكي. 

 فوائد لعبة الدومينو العربية  .2

( واتي  بأنه جهد  2013في بحث  اللعب  وظيفة  هويزينجا  يوهان  (، وصف 
الضارة أو إشباع أحلام لا يمكن تحقيقها في الواقع، وبالتالي فهو جهد  لتوجيه الغرائز  

الطبيعة الإدمانية للعبة   50(. 3؛  1990للحفاظ على الشعور بالشخصية. )هويزينجا،  
، فستكون مفيدة تعليمهي أن اللعب ممتع للغاية لمن يلعبها. لذلك، إذا طبُقت في ال

أكثر فائدة.    تعليمبسرور، مما يجعل ال  تعليمللغاية، حيث يمكن للطلاب استيعاب ال
، بما في ذلك ما تعليميمكن أن توفر بطاقات الدومينو آثاراً وفوائد إيجابية في عملية ال

 :51يلي

يمكن أن تحفز نشاط الدماغ مثل التفكي النقدي، وصقل الإبداع، والخيال،   .أ
 .والتركيز، والوصول إلى المعلومات وتحليلها

 .لاجتماعي مثل التعاون ومهارات التواصلتحسين مهارات التفاعل ا .ب 
 .بناء موقف مُلهم، والقدرة على التكيف، والبراعة .ج
 .وربط كل مفهوم بآخر تعليمفهم واستيعاب مفهوم ال .د
 شحذ القدرات المعرفية  .ه

 
50 Wahyu Utami Wati, “Issn : 2087-0795,” Jurnal Kajian Teori ,Praktik Dan Wacana Seni Budaya Rupa 

5, no. 1 (2013): 55–65. 
51 Ralph Adolph, 2016, 1–23. 
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 شحذ مهارات الحساب . و
 .الروح الرياضية تعليم . ز

 كيفية استخدام لعبة دومينو عربية  .3
 :"الدومية" ما يليتتضمن خطوات استخدام لعبة 

 .يقُسّم المعلم الفصل إلى فريقين، يقُسّم كل منهما إلى أربع مجموعات  .أ
بعد تقسيم المجموعات، يوُزعّ المعلم بطاقات الدومينو على كل فريق، ليتم    .ب 

 .توزيعها بدورها على كل مجموعة
المفردات  .ج مطابقة  من خلال  وذلك  "الدومية"،  لعب  المعلم كيفية  يشرح 

 .العربية مع معناها في اللغة الإندونيسية
يلعبها كل فريق، حيث تكون   .د التي  اللعبة  المعلم  تنُهي  يبدأ  التي  المجموعة 

 .البطاقات أولاً هي الفائزة في ذلك الفريق
الجولة   .ه في  البعض  بعضها  ضد  فريق  من كل  الفائزة  المجموعة  تلُعب  ثم 

 .النهائية. المجموعة التي تنُهي البطاقات أولاً هي الفائزة
 .يمكن لعب هذه اللعبة على عدة جولات أو بشكل متكرر . و

 ية مزايا وعيوب لعبة دومينو عرب .4

 :52تتمثل مزايا لعبة "الدومية" فيما يلي

 لعبة ممتعة  .أ
 تعليمتتيح للطلاب المشاركة الفعالة في ال .ب 

 
52 Eka Nurjanah, Puspa Mia Widiyaningsih, and Iftitakhur Rohmah, “Penggunaan Media Kartu Domino 

Untuk Meningkatkan Penguasaan Kosakata Bahasa Arab Di MI Miftahul Huda Tanjungnom Diwek 

Jombang,” Jurnal Pendidikan Dasar Islam 5, no. 2 (2023): 53–81, 

journal.unipdu.ac.id/index.php/JPDI/index. 
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تتطلب من الطلاب التفكي والتذكر والتنبؤ ومطابقة الصور مع الكتابة،   .ج
 .وتساعد الطلاب الخجولين على المشاركة بحرية

 

 :أما عيوب لعبة "الدومية" فهي

 جدًا تستغرق وقتًا طويلاً  .أ
 لا يمكن عرض جميع المواضيع من خلال بطاقات الدومينو.  .ب 

 إطار التفكير  .4
بناءً على الوصف النظري الذي سبق شرحه، يُستكمل عرض إطار التفكي ونموذج 

مفردات    تعليمالدراسة. ووفقًا لنطاق الدراسة، وتحديدًا فيما يتعلق بالعلاقة بين المتغيات في هذه  

لم استخدام وسائل إعلام أقل تنوعًا في تع: المشكلة
.اللغة العربية

ن التعلم الذي يركز على عملية التعلم ويكو: الحل
رد نشطًا وممتعًا وتعاونيًا ويكون فيه المعلم مج

.ميسر

التعلم :تطبيق نظرية فيجوتسكي الاجتماعية الثقافية
والدعمالذي يتضمن التفاعل الاجتماعي 

)1997وسلافين، 1999بودجيادي، )

استخدام لعبة الدومينو 
)" دومية" العربية  X(

نشط التفكير ال: بياجيه. نظرية البنائية عند ج
والتركيز على عملية التعلم لبناء مفاهيم 

.المعرفة المكتسبة

)2021أوكفيا وجايا، )

تعلم المفردات العربية 
(Y(

 إطار التقكير  1.  2الرسم البيان  
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اللغة العربية في معهد أتراقي مالانج، فإن ما يؤثر على إتقان المفردات هو وسيلة تعليم لعبة 
 الدومينو العربية أو "الدومية". ويمكن رؤية إطار التفكي في الرسم التوضيحي أدناه: 

 

 فروض البحث .5
فتراض أولي في صياغة مشكلة الدراسة. وتعُتبر فرضية لأنها رأي  الفرضية هي ا

أو افتراض للباحث لم يُختبر تجريبيًا، بل استند فقط إلى أساس نظري ذي صلة. لذلك، 
الملاحظات  بنتائج  تُدعم  منها تجريبية، لأنها لم  أكثر  نظرية  الفرضية  إن  القول  يمكن 

 :الميدانية. فيما يلي فرضيات هذه الدراسة

Ho :    فعال في "دومية" غي  العربية  الدومينو  لعبة  المفردات استخدام  لدى    استعاب 
 .جقي مالان تر ال رسةدبمطلاب 

Ha:    لدى طلاب   استعاب المفردات استخدام لعبة الدومينو العربية "دومية" فعال في
 . جمالانقي تر ال درسةبم
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 الفصل الثالث  
 منهج البحث

 ونوعه البحث مدخل .أ

 تجريبي شبه  بحث بنوع كميًا  منهجًا  الباحث استخدم الدراسة،  هذه في
 الكمي المنهج  على الدراسة  هذه  وتعتمد  .متكافئة غي ضابطة مجموعة  وتصميم
 دقيق، إحصائي تحليل وإجراء بموضوعية،  البيانات  على الحصول في الكبية  لفعاليته
 على الكمي  البحث ويركز .واضحة  استنتاجات  إلى والتوصل الفرضيات  لاختبار 
 في عادةً  المنهج هذا ويُستخدم .مناسبة أساليب باستخدام العددية البيانات  تحليل
 العلاقة دلالة الإحصائية الاختبارات  نتائج  تُظهر حيث الاستدلالية، الفرضيات  أبحاث 

 الاختبارات  ونتائج  الفرضية على الناتجة  العلاقة اتجاه يعتمد بحيث المنشودة،
 .53الإحصائية

 العشوائي التوزيع يتضمن لا  لأنه يُجرى التجريبي شبه البحث أن من الرغم على
 ملاحظة الباحثين بإمكان يزال لا  أنه إلا فيها،  التحكم يصعب  التي المجموعات  بين

 شبه التجارب  تعُدّ  .المعنية المجموعات  في المعالجات  بعض عن الناتجة الاختلافات 
 التصميم هذا يتضمن حيث تنفيذها، يصعب حقيقية تجريبية لتصاميم تطويراً التجريبية
 تؤثر التي الخارجية المتغيات  في للتحكم  كامل بشكل يعمل لا ولكنه ضابطة، مجموعة
 الضابطة للمجموعة  المتكافئ غي البحث تصميم وصف  يمكن .54التجربة  تنفيذ على
 :التالي النحو على

 
53 H M Sidik Priadana, Denok Sunarsi, and M M CHt, “METODE PENELITIAN KUANTITATIF,” 

n.d. 
54 Hasan Syahrizal and M Syahran Jailani, “Jenis-Jenis Penelitian Dalam Penelitian Kuantitatif Dan 

Kualitatif,” QOSIM: Jurnal Pendidikan, Sosial & Humaniora 1, no. 1 (2023): 13–23. 
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 1. 3الجدول 
 تصميم مجموعة التحكم غير المتكافئة

 البعدي ختبارلإا الرتب  القبلي ختبارلإا مجموعة 
  1O  x 2O تجربةال

  3O  - 4O الضابطة

 :معلومة 

 O1 التجريبية  المجموعة في أولي ختبار:ا 

 O2 التجريبية  المجموعة في الاختبار بعد ما ختبار:ا 

 O3 :الضابطة المجموعة على أولي اختبار 

 O4 :الضابطة  المجموعة في الاختبار بعد ما اختبار 

 X: الدومية" لعبة تنفيذ المعالجة"  

 البحثيدان م .ب
 رقم سورياني إرما آدي شارع في تقع خاصة مدرسة هي بوتري أتاراقي مدرسة

 1960 أبريل في  المدرسة تأسست .مالانغ مدينة  كلوجين، مقاطعة كاومان،  ، 50
 تم وقد النمو،  في المدرسة  وتستمر .K/18/CXVI/8080 التأسيس  مرسوم بموجب

 المدرسة هذه  NPSN 60720778 من B اعتماد  على بحصولها  بجودتها الاعتراف
 في متوفرة  LCD عرض أجهزة  ذلك  في بما  مناسبة، تحتية  وبنية  بمرافق مجهزة المتكاملة

 المرافق من والعديد وكافتييات، حاسوب، ومختبرات  شرب، ومياه تقريبًا، الفصول جميع
 .الإسلامية القيم على قائم الجودة عالي تعليم بتوفي المدرسة تلتزم .الأخرى



3٨ 
 

 بهدف  والأحباب،  العلماء من بمبادرة 1930 عام الترقي مؤسسة تأسست
 طلاب  شخصية ولتكوين  .للعالمين الرحمة وتحقيق الشامل الإسلامي  بالتعليم الارتقاء
 والتقوى الإيمان أساس على (IPTEK) والتكنولوجيا  العلوم  إتقان في متفوقين

(IMTAQ)، علوم وفهم إتقان من الطلاب  تمكين إلى المؤسسة هذه في التعليم يهدف 
 ،(العربية واللغة والفقه، والأخلاق، والعقيدة، والحديث، الكريم، القرآن) الشريعة
 العامة المعارف وإتقان  الصحيح، الوجه على العبادات  وممارسة الأدعية، وحفظ

 .فائقة بمهارات  والتمتع والتكنولوجيا،

 مبدع، تقيّ، مؤمن ، جيل   بناء في تتمثل راسخة، رؤيةٌ  الترقي مدرسة لدى
 أمته يخدم وبيئته، نفسه عن مسؤول   البصية،  واسع  والتكنولوجيا، للعلوم مُتقن   ونبيل،
 تُطبّق آخر، بمعنى .الإسلامية والجماعة السنة أهل تعاليم نشر في ويساهم ودينه،
 بين توازنٌ  يُخلق بحيث والدينية،  الفكرية الجوانب التعليمية مسيتها في الترقي مدرسة
 المدرسة مهمة فإن ثم، ومن .للتقوى حقيقي ّ  كتجسيد   الدينية، والدراسات  البيئة حب

 تصبح بحيث والحديث، القرآن وفق العمل في  الكريمة الأخلاق تنمية " هي الترقيعية
 العلوم دراسة روح وتنمية .الطلاب  لدى الاجتماعي والتواصل العمل في قدم موطئ

 والنظرة الواسعة،  والبصية بالمسؤولية، والشعور الإبداع وتنمية .لديهم والتكنولوجيا
 لدى والجماعة السنة أهل الإسلامية الدعوة دعوة وتنمية  .لديهم للمستقبل الثاقبة

 ."ومنصف عادل بشكل وتحسينه، الجيد التعليم تطبيق على والحفاظ .الطلاب 

 بين  ، "تونغان" عادةً  يُسمى  ما أو  ،"عرب  إمبونغ" منطقة في المدرسة  تقع
 الباحث اختار  لذلك،  .المدرسة هذه معظمهم يرتاد الذين العربية،  الأصول ذوي قرى
 على أكانوا  سواءً  طلابها، بعض إلمام  لاحتمالية  نظراً للبحث، مكاناً  المدرسة  هذه
 للأسف، ولكن، .الباحثين اهتمام محط يجعلها مما العربية، باللغة محتوياتها  ببعض دراية
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 الباحثين عدف مما  مملة،  صفية  أجواء إلى تعليمال أنشطة في الوسائط استخدام قلة يؤُدي
 اللغة مفردات  تعليم في "الدومية" أو العربية  الدومينو لعبة فعالية حول بحث إجراء إلى

 .العربية

 البحث متغيرات .ج

 المتغي .فقط واحد تابع ومتغي واحد مستقل متغي على الدراسة هذه اعتمدت 
 العربية اللغة  مفردات  تعليم هو التابع المتغي بينما ،(X) العربية الدومينو لعبة هو المستقل

(Y). 
 وعينته  البحثمجتمع  . د

 من يتكون  تعميمي  مجال هو المجتمع  أن  سوغيونو  ذكر ، (2021) روفلين اقتباس  في
 يستخلصون ثم  للدراسة، الباحثون  يحددها محددة وخصائص صفات  ذات  أشياء أو أفراد

 مدرسة في الابتدائي  الثالث  الصف طلاب  إلى الدراسة  هذه في  المجتمع ويشي .55النتائج 
 .مالانغ بمدينة الثانوية أتاراكشيه

 جميع وصف  على قادرة  الجيدة العينة تكون أن يجب .المجتمع من جزء العينات 
 أي ،"الاحتمالية غي العينات  "اسم أيضًا التقنية هذه على يطُلق.56 مجتمعها خصائص

 عنصر لكل متساوية فرصة الطريقة هذه توفر لا حيث.57 عشوائية دون  بحثية عينات  أخذ
 التجريبي الصف  ليكون )د( الثالث الصف  الباحث اختار  .عينة لأخذ  المجتمع عناصر من

 .الضابط الصف ليكون (ج) الثالث والصف

 
55 Eddy Roflin and Iche Andriyani Liberty, Populasi, Sampel, Variabel Dalam Penelitian Kedokteran 

(Penerbit NEM, 2021). Hlm.5 
56 Roflin and Liberty.Hlm. 12 
57 Wanda F Hutami, “Populasi Dan Sampel Dalam Penelitian,” Jurnal Public Relations Mercu Buana 

1, no. 1 (2016): 1–8. 
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 هاومصادر  البيانات .ه
 .58البيانات  على منها الحصول يمكن التي المصادر هي البحث في  البيانات  مصادر

 :هما البيانات،  من نوعان هناك البحث، هذا في

 الأولية  البيانات .1

 الأولية المصادر أو المشاركين من الدراسة هذه في الأولية  البيانات  استُمدت 
 اقتباس في(193;2017) لسوجيونو ووفقًا .مباشرةً  البيانات  منها جُمعت التي للعينات 

.59 مباشرةً  البيانات  جامع يزُوّد بيانات  مصدر هي الأولية البيانات  فإن  ساوثي، من
 في الرابع الصف بطلاب  تتعلق بمعلومات  الدراسة  هذه  في  الأولية  البيانات  وتتعلق
 .مالانج أتاراقي مدرسة

 الثانوية  البيانات  .2

 فهي ، (1930;2017) لسوجيونو ووفقًا .الأولية البيانات  تُكمّل الثانوية  البيانات 
)2013.) ساوثي،  في البيانات  لجامعي مباشرةً  بيانات   يقُدّم لا مصدر

 تتضمن 60
 والأدب، الدينية،  بالمدارس تتعلق متنوعة معلومات  الدراسة هذه  في الثانوية البيانات 
 .البحث ووثائق ،تعليمال ونتائج الوحدات، أو الذاتي التقييم وبرنامج

 
5٨ Captain Thomas Southey, “1679.,” Chronicle History of the West Indies, no. 2013 (2021): 459–60, 

https://doi.org/10.4324/9781315033747-155. hlm. 34 
59 Southey.hlm.34 
60 Southey.hlm 35 
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 البحث  أدوات . و
 البحث في البيانات  لجمع أداةً  أساسًا البحث أداة تعُدّ  وأتماجا، سوكيندرا بحث في

 كما هي الدراسة هذه في الباحثون استخدمها التي الأدوات .(61 2018 بوروانتو،)
 :يلي

 الاختبار  أسئلة .1

 يدُرّسها  التي للمادة الطلاب  إتقان مدى لقياس الاختبارات  تُستخدم
 .62الشخص قدرة  مستوى لقياس أسئلة تتضمن  مكتوبة  قياس أدوات  وهي .المعلمون

 قبل ما أسئلة تُستخدم .وبعديةً  قبليةً  أسئلةً  الدراسة هذه في الاختبارات  استخدمت
 اختبارات  تُستخدم بينما العلاج، بدء قبل الأولية الطلاب  قدرات  لتحديد  الاختبار

 وما الاختبار قبل ما  أسئلة تتكون .بعده الطلاب  قدرات  لتحديد  الاختبار بعد ما
 ب، أ،) للإجابة خيارات  أربعة مع متعدد، من الاختيار نوع من سؤالاً  20 من بعده
 للإجابة درجات  0و صحيحة، إجابة  لكل درجات  5 سؤال كل يُمنح  .(د ج،

 .الخاطئة

 2. 3الجدول 
 مؤشر السؤال

 سؤال .لا السؤال  مؤشر تعليم ال أهداف
 المفردات  على التعرف من الطلاب  يتمكن
 العربية  باللغة الرياضية 

1،2،3،4،12 

 
61 I Komang Sukendra and I Atmaja, “Instrumen Penelitian,” 2020. 
62 Sukendra and Atmaja. 
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 الأوامر  مفردات  فهم"  3.7
 المتعلقة والأسئلة والتحية
 بالرياضة 

 الصحيح المعنى اختيار  من الطلاب  يتمكن
 .المتاحة الخيارات  من الرياضة  لكلمة

5،6،7،8 

 حول بسيطة جمل بناء  من الطلاب  يتمكن
 الجمل أنماط باستخدام الرياضية  الأنشطة
 .الأساسية

9،10 ،11 

 التي الصور  اختيار من الطلاب  يتمكن
 .المتاحة  البسيطة الجمل خيارات  مع تتوافق

13،14،15،16 

 من بسيطة جمل ترجمة  من الطلاب  يتمكن
 أو الإندونيسية اللغة إلى العربية اللغة

 .العكس
17،18،19،20 

 التوثيق.2

.63 والتقاطها الصور لتسجيل كاميات  البيانات  جمع  أدوات  تكون  أن يمكن
 التي البيانات  احتياجات  أو الأنشطة لتوثيق الكاميات  تُستخدم  الدراسة، هذه في

 .الباحثون يحتاجها

 دق البيانات وثباتهاص .ز
 تقُدم أو  قياسه يرُاد ما بالفعل تقيس القياس أداة أن يظُهر مؤشر هو الصدق

 نوع الباحث استخدم الدراسة، هذه في.64 القياس غرض مع تتوافق قياس نتائج
 آراء يستخدم  الدراسة هذه في الأداة محتوى صدق اختبار فإن لذا، . المحتوى صدق
قاس بالمفهوم صلة ذات  تكون بحيث الأداة مادة لتحليل الخبراء

ُ
 الدراسة، هذه في .الم

 
63 M Nafisatur, “Metode Pengumpulan Data Penelitian,” Metode Pengumpulan Data Penelitian 3, no. 5 

(2024): 5423–43.hlm 5425 
64 Sukendra and Atmaja, “Instrumen Penelitian.”hlm 53 
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 من التحقق تم .مجاله  في خبي مُحقق على الأداة على تحقق اختبار  الباحث  أجرى
 الماجستي.  فاروق محمد الأستاذ بواسطة الصحة

 القياس أداة دقة قياس هي التالية الخطوة فإن التحقق، اختبار إجراء بعد
 توضيح تم ،Atmaja و Sukendra قدمه الذي الاقتباس في .الموثوقية اختبار باستخدام

 متسقة، بحثية بيانات  إنتاج على قادرة الأداة كانت إذا موثوقة إنها تقُال الأداة أن
 يستخدم Purwanto(65 ,2018 .)البيانات  بصحة الوثوق يمكن  الاتساق مع فقط لأنه

 إجراؤه يتم  الذي  الموثوقية  اختبار  أي  ، الداخلي الاتساق مع الموثوقية  اختبار  الباحثون 
 باستخدام الاختبار نتائج تحليل يتم ثم البحث، موضوعات  على فقط واحدة مرة

Sugiyono) ,2013 .)الأداة بموثوقية  للتنبؤ  الأداة، نوع على اعتمادًا معينة تقنيات 
66 

 :كرونباخ ألفا صيغة باستخدام الأداة موثوقية اختبار صيغة يلي فيما

𝑟𝑖 = (
𝑛

𝑛−1
) (1 −  

∑𝑆𝑖
2

𝑆𝑡
2 ) 

 :معلومة

 ir  = كرونباخ  ألفا ارتباط معامل 

= n الاختبار  عناصر عدد 

 عنصر لكل الكلية الدرجات  فروق مجموع = 

 الكلي  التباين = 

 
65 Sukendra and Atmaja.hlm 64 
66 Sukendra and Atmaja.hlm 65 
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 البيانات  جمع أسلوب .ح
 بيانات  على للحصول الباحثون يستخدمها التي الطرق هي البيانات  جمع  تقنيات 

 كما هي  الدراسة  هذه  في البيانات  جمع  في المستخدمة التقنيات .67 بحثية معلومات  أو
 :يلي

 ملاحظة.1

 الملاحظة فإن ،(2015) لكريسويل ووفقًا وسوبياتي، داروهادي من اقتباس في
 البحث في المشاركين لسلوك المباشرة الملاحظة خلال من البيانات  لجمع أسلوب  هي
 موقع  ظروف تحديد هو الملاحظة من والغرض .68الحدث  وقوع مكان في الوضع أو

 .تعليموال التعليم أنشطة أو المدرسة  مرافق أو الطلاب  حالة سواءً  بوضوح، البحث

 امتحان .2

 حول بيانات  لجمع  الدراسة هذه في المستخدمة الأساليب أحد  الاختبار  يعُدّ 
درّسة بالمادة الطلاب  معرفة

ُ
 : النصوص  من نوعان البحث هذا في ويُستخدم .الم

 .الطلاب  تعليم نتائج فحص إلى يهدفان واللذان ، البعدي والاختبار القبلي الاختبار

 التوثيق .3

 الوثائق من واسعة مجموعة يدرس الذي  البيانات  جمع من نوع هي الوثائق دراسة
 الملاحظة، ملاحظات  أخرى، أمور بين من الوثائق، تتضمن 69 .التحليل لمواد. المفيدة
 واللاحقة التمهيدية الاختبارات  ونتائج الدراسية، الوحدات  أو الدروس وخطط

 .البحث أثناء الملتقطة والصور للطلاب،

 
67 Nafisatur, “Metod. Pengumpulan Data Penelit.”hlm 5423 
6٨ Nafisatur.hlm 5428 
69 Nafisatur.hlm 5430 
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 البيانات  تحليل .ط
 معنىً  يعُطي أن يُمكن إذ البحث، في الأهمية بالغ نشاطاً البيانات  تحليل يعُد

ستخدمان البيانات  تحليل نوعا .70البحث مشكلات  حل في تفُيد دلالةً  أو
ُ
 هذه في الم

 الوصفي الإحصائي التحليل .الاستدلالي والإحصاء الوصفي الإحصاء :هما الدراسة
 استخلاص نية دون هي كما وصفها خلال من البيانات  لتحليل يُستخدم إحصاء هو

 فإن فقط،  البيانات  يقُدم الوصفي الإحصاء كان  إذا .تعميمها أو  عامة استنتاجات 
 على بناءً  قرارات  واتخاذ استنتاجات  استخلاص على يرُكز  الاستدلالي الإحصاء
جرى التحليل

ُ
 .71الم

 لوصف  جدول شكل على الوصفي الإحصائي التحليل طبُِّق الدراسة، هذه في
 البداية، في .الطلاب  مشاركة خلال من المحُصَّلة والبعدي، القبلي الاختبارين نتائج

 SPSS برنامج باستخدام t اختبار الاستدلالي الإحصائي التحليل استخدم
 مسبقة، اختبارات  أولًا  أُجريت البيانات، تحليل إجراء قبل . ويندوز لنظام 23الإصدار

 توزيع يكون أن بشرط التجانس، واختبارات  الطبيعي التوزيع اختبارات  ذلك  في بما
 هي التالية الخطوة فإن كذلك، ليست البيانات  ولأن ذلك، ومع .طبيعيًا البحث
 .N-Gain Score اختبار باستخدام الفعالية قيست ثم  .ويتني-مان اختبار 

 الطبيعية  اختبار .1

 .تحديدًا البيانات  تحليل في الأولى الخطوة هو الطبيعي التوزيع اختبار 
 .لا أم طبيعيًا توزيعًا موزعًا المجتمع كان إذا ما لتحديد الاختبار هذا يُستخدم72

 
70 Sutanto Priyo Hastono, “Analisis Data,” Depok: Fakultas Kesehatan Masyarakat Universitas 

Indonesia, 2001, 1–2.hlm. 65 
71 Ali Muhson, “Teknik Analisis Kuantitatif,” Universitas Negeri Yogyakarta. Yogyakarta, 2006, 183–

96.hlm 1-2 
72 Ade Irma Suryani, Syahribulan K, and Magfirah Mursalam, “Pengaruh Penggunaan Metode Mind 

Mapping Terhadap Hasil Belajar Ilmu Pengetahuan Sosial Murid Kelas V SDN No. 166 Inpres Bontorita 
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 سمينوف-كولموغوروف اختبار مع الطبيعي  التوزيع اختبار الدراسة هذه تستخدم
 بحساسية  كولموغوروف اختبار يتميز .جدًا كبياً ليس العينات  عدد لأن نظراً
 اختبار  يميل الكبية،  العينات  لأحجام بالنسبة  :يعني مما  العينات، لعدد عالية

 والمبادئ73)طبيعيًا  ليس  التوزيع أن يعني ما وهو(مهمة  نتائج إنتاج إلى كولموغوروف
 :يلي كما هي الاستنتاجات  إلى للوصول استخدامها سيتم التي التوجيهية 

 يتم ثم  ، 0.05 من أكبر الأهمية  فإن  ،  0.05 < ) ذيلتين (sig قيمة كانت إذا -أ
 .طبيعي بشكل البيانات  توزيع

 من أقل الأهمية فإن ، 0.05 > ) الذيل ثنائي  (sig قيمة  كانت إذا - ب 
  .طبيعي بشكل موزعة ليست البيانات  فإن وبالتالي ،0.05

 التجانس اختبار  .2

 أكثر أو توزيعين تباينات  كانت إذا ما لتحديد اختبارٌ  هو التجانس اختبار
 مجتمع من متغيات  عدة كانت إذا ما لتحديد الاختبار هذا يُستخدم . متماثلة
 لاختبار للتجانس ليفين اختبار الدراسة هذه تستخدم 74 .لا أم متماثلة البيانات 
 التباينات  فإن ،(0.05) ألفا > الاحتمالية قيمة كانت إذا .التباينات  تساوي
 ، (0.05) ألفا < الاحتمالية قيمة كانت وإذا ، متجانسة غي أو مختلفة تكون
 ).متساوية(متجانسة أو متماثلة تكون  التباينات  فإن

 البحث إجراء .ي
 :البحث هذا لإجراء اللازمة الإجراءات  يلي وفيما

 
Kabupaten Takalar,” JKPD (Jurnal Kajian Pendidikan Dasar) 4, no. 166 (2019): 741–53, 

https://journal.unismuh.ac.id/index.php/jkpd/article/view/2373. 
73 Hastono, “Analisis Data.” 
74 Suryani, K, and Mursalam, “Pengaruh Penggunaan Metode Mind Mapping Terhadap Hasil Belajar 

Ilmu Pengetahuan Sosial Murid Kelas V SDN No. 166 Inpres Bontorita Kabupaten Takalar.” 
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 التخطيط مرحلة.1

 البحث  موقع تحديد -أ
 البحث سيتم التي بالمشكلة الصلة ذات  المختلفة الأدبيات  مراجعة - ب 

 فيها
 البحث إجراء في أولى كخطوة الملاحظة قبل الإذن خطاب  تقديم - ج
 البحث في المشكلات  صياغة -د
 بحثي مقترح تصميم  - ه
 الاقتراح ندوة  امتحان اجتياز  -و
 للبحث تصريح بتقديم قم ذلك، بعد -ز
 البحث في كعينة استخدامه سيتم  الذي الصف اختيار - ح
 محاكمة  إجراء -ط

 التنفيذ مرحلة .2

 الضابطة  والفئة التجريبية للفئة أولي اختبار إجراء -أ

المفردات  تنفيذ - ب   العربية الدومينو لعبة  وسيلة باستخدام استعاب 
 .الضابط الصف في التقليدي تعليموال التجريبي الصف في "الدومية"

 الضابطة وفئة التجريبي الفصل في البعدية  الاختبارات  إجراء- ج

 الملاحظات  أو الملاحظات  من البيانات  جمع -د

 النهائية  المرحلة .3

 مسبقًا  عليها الحصول تم التي البيانات  معالجة -أ
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 والفصل التجريبي الفصل بين الطلاب  تعليم  نتائج مقارنة تحليل - ب 
 الضابط

 البحث نتائج من النتائج  استخلاص- ج

 البحثية  التقارير  وإنشاء تصميم -د
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 الرابع  الفصل
 البحث  ونتائج  البيانات عرض
الباحث جمع  البحث،  إجراء  القبلي   ةقبل  الاختبارين  نتائج  ومنها  اللازمة،  البيانات  أولاً 

عدة لقاءات مع طلاب الصف الثالث    ة والبعدي. وللحصول على هذه النتائج، أجرى الباحث
يتضمن هذا البحث ثلاث لقاءات. اللقاء الأول هو تجربة   قي مالانج.تر الالابتدائي في مدرسة  

المجموعة   العلاج في  قبل  القدرة  الضابطة.لتحديد  والمجموعة  فهو    التجريبية  الثاني  اللقاء  أما 
. أما اللقاء الثالث يبية باستخدام لعبة ورق "دومية"على المجموعة التجر   استعاب المفردات تطبيق  

 فهو تطبيق الاختبار البعدي على المجموعتين التجريبية والضابطة. 

المس  الشرط  اختبار  وهو  اختبار بحثي،  الدراسة بإجراء  استُكملت  التوزيع  ثم  بق لاختبار 
اختبار   باستخدام  فرضية  اختبار  يُجرى  طبيعيًا،  توزيعًا  البيانات  توزيع  لعدم  ونظراً  الطبيعي. 

Mann-Whitneyوأخياً، يُجرى اختبار .N-Gain   .لاختبار فعاليته 

"دومية" في  ول:  الأ بحثالم .أ اللغة  لعبة  المفرداتتطبيق    ترقي الدرسة  بم  استعاب 
 مالانج  ميةالإبتدائية الإسلا 

 السبت يوم التتبعي ابتدائية مدارس ثلاث  الفصل في البحث يفعل يبدأة  الباحث
المفردات  في دومية  لعبة يستخدم بخصوص 2025 أبريل 12  الباحث . استعاب 
 والصف التجارب  مجموعة كما(  د)ثلاثة فصل إنه فصل اثنين  على هذا يذاكر يفعل
 تحقيقه تم تحقيقه تريد الذي الرئيسي الهدف . الضابطة مجموعة كما(ج) العاشر
 اللغة تعليمي في تعليم مشارك والدافع الاهتمام يزيد ل يكون هذا يذاكر في الباحث
 . الرياضة عن الفصل شكل في  هذا يذاكر في المستخدمة التعليمية المواد  . العربية
 للمجموعة مسبق اختبار هو أولاً  اجتماع : اجتماع ثلاثة من من يتكون هذا البحث
 مجموعة في تعليم مشارك لحظة يكون ثانية الاجتماع . الضابطة والمجموعات  التجارب 
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 المشاركون . المفردات  قدرة امتحان ل دومية البطاقة وسائط استخدام يذاكر تجربة
 . هم تعليم في المحلية الإعلام وسائل استخدام يذاكر لا يتحكم مجموعة في تعليم

 . يتحكم والمجموعات  التجارب  المجموعة على لاحق اختبار  هو ثالث الاجتماع

  ولالأ لقاءال .أ

 التجارب  المجموعة على مسبق اختبار إجراء ةالباحث أولاً  الاجتماع في
 2025 مايو 4الأحد اليوم في تنفيذها تم أولاً  الاجتماع  . الضابطة والمجموعات 

 يبدأ قبل  عليها العمل يتعين التي  الأسئلة وهي  ، الاختبار قبل ما أسئلة ل يفعل
 يفهم في تعليم مشارك بداية قدرة  ليعرف هو  المسبق الاختبار من الغرض . تعليمال

 . امتحان يفعل قبل التعليمية  المواد مع العلاقة في مفردات   معنى

 مادة يقرأ ل تعليم مشارك ل فرصة يعطي باحث  ، اختبار تنفيذ قبل
 مع دقيقة   30من أكثر كافيا ليس خلال المسبق الاختبار  إجراء تم . تعليمال

 سؤال يفعل تعليم المشاركون يجيب عندما . سؤالاً  20 إلى يصل ما سؤال كمية
 ثم . هذا مقابلة في تعليم مشارك  ل قصي ما بطريقة هذا يذاكر يشرح باحث ,

 مفردات  تعليم يفعل يكون التالي مقابلة التي تجربة مجموعة تعليم مشارك ل يشرح
 إجراء انتهى تعليم مشارك الجميع  وبعدها دومية  البطاقة وسائط  استخدام مع

 الحال وكذلك  . والتحيات  الصلوات  يقرأ مع مقابلة يغلق باحث مسبق، اختبار
 الذي يشرح الباحث ثم ، المسبق  الاختبار أسئلة يفعل عليهم الضابطة مجموعة مع
 استخدام بدون  عادة يحب رياضة  مادة  تعليمي سوف  هم المسبق الاختبار هذا بعد

 . دومية  البطاقة وسائط

  اللقاءالثاني .ب
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 الاجتماع وفي 2025 مايو 6 الموافق الثلاثاء يوم ثانياً  مقابلة تنفيذ ةالباحث
 والمجموعات  التجارب  مجموعات  في استعاب المفردات  نشاط تنفيذ ةالباحث هذا

 البطاقة وسائط استخدام فعالية يعرف ل يكون هذا تعليم من الغرض . الضابطة
 الأنشطة .مالانج أتارقي الإبتضائية المدرسة في استعاب المفردات  في دومية كلمة

 : التالي مثل يكون تجربة مجموعات  في الدراسة

 الوسائط بطاقات  استخدام شكل في علاج يخدم ةالباحث الفصل هذا  في
 يلي ما ."د "ثلاثة فصل تعليم  مشارك ل استعاب المفردات  ل دومية التعليمية

 : دومية ال البطاقة وسائط استخدام عملي خطوات  هذا

 الافتتاح  •
 .بتحية الطلاب ثم الدعاء لهم معًا تعليميفتتح الباحث نشاط ال -
 .وفوائده تعليميشرح الباحث أهداف ال -
 .يقدم الباحث لمحة عامة عن المادة المراد دراستها -
 الأنشطة الأساسية •

الكتاب   - في  "الرياضة"  قسم  فتح  الطلاب  من  الباحث  يطلب 
 .المدرسي

على نطق المفردات في الكتاب المدرسي مع  يقدم الباحث أمثلة   -
الصحيح  النطق  إلى  الاستماع  الطلاب  من  يطلب  ثم  معناها، 

 ."للمفردات التي ينطقها الباحث عن "الرياضة
يطلب الباحث من الطلاب نطق المفردات ومعناها في آن  واحد،   -

 .حتى يعتادوا على نطقها
امها، وهي بطاقات  يُجهز الباحث المواد التعليمية التي سيتم استخد -

 .""الدومية
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مجموعات، تتكون كل مجموعة من   4يقسم الباحث الطلاب إلى   -
أعضاء    7-8 توجيه  عن  مسؤول  قائد  مجموعة  ولكل  طلاب. 

يطلب الباحث من   -المجموعة أثناء ترتيب بطاقات "الدومية".  
 .الطلاب الالتقاء بأعضاء مجموعاتهم

 .ب لعبة الكلمات بعد الالتقاء، يشرح الباحث للطلاب أسلو  -
تعتمد تقنية اللعبة على أن تقوم كل مجموعة بترتيب بطاقات الدمية  -

في   دقة  والأكثر  الأسرع  المجموعة  ثم  والمفردات،  الصورة  حسب 
 .ترتيب بطاقات الدمية حتى نفادها، فتفوز

 .يُمنح الطلاب وقتًا لترتيب البطاقات حتى ينجحوا -
 .مل كل مجموعةيقُدم الباحث تغذية راجعة حول نتائج ع -
 الخاتمة •

 .التي يمر بها الطلاب  تعليميتأمل الباحث في عملية ال -
 .بالدعاء والتحية.  تعليميختتم الباحث ال -

  ثالث اللقاء ال .ج

كان هذا اللقاء هو الأخي بين الباحث والطلاب في المدرسة. وفي هذا اللقاء،  
أجرى الباحث اختباراً بعديًا على المجموعتين التجريبية والضابطة يوم السبت الموافق  

، تحديدًا بعد أن أجرى أنشطة تعليمية على المجموعتين التجريبية  2025مايو    10
لاختبار البعدي هو قياس قدرات الطلاب في والضابطة. وكان الهدف من تطبيق ا

المجموعة التجريبية بعد تلقيهم العلاج. ومن خلال هذا الاختيار، سيتمكن الباحث  
من مقارنة درجات الطلاب في المجموعة التجريبية الذين تلقوا العلاج مع طلاب 

دقيقة   20المجموعة الضابطة الذين لم يتلقوا العلاج. أُجري الاختبار البعدي لمدة  
سؤالًا. بعد أن أكمل جميع الطلاب الاختبار البعدي، نصح  20تقريبًا، وتضمن 
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ما   وتكرار  بجد  بالدراسة  الطلاب  اختتم تعليمالباحث  ثم  دائمًا.  المدرسة  وه في 
 الباحث اللقاء بتلاوة دعاء وتسليم. 

وكما هو موضح سابقًا، تألفت هذه الدراسة من ثلاث لقاءات. كان اللقاء 
بمثابة تمرين قبلي على المجموعتين التجريبية والضابطة. وأُجري الاختبار القبلي   الأول
دقيقة تقريبًا، وكان طويلًا جدًا. من أسباب تأخر الطلاب في إكمال    40لمدة  

الأسئلة صعوبة فهمها، وعدم فهمهم للمفردات المستخدمة فيها، رغم منح الباحث 
ل إجراء الاختبار الأولي. في الجلسة الثانية، تم الطلاب وقتًا كافيًا لدراسة المادة قب

وفي  "دومية".  لعبة  باستخدام  التجريبية  المجموعة  على  المفردات  تدريس  تطبيق 
والضابطة.  التجريبية  المجموعتين  البعدي على  الاختبار  تطبيق  تم  الثالثة،  الجلسة 

كان أسرع   دقيقة، مما يعني أن وقت التطبيق  20استغرق الاختبار البعدي حوالي  
من الاختبار القبلي، لأن الطلاب قد فهموا بالفعل المفردات في أسئلة الاختبار 
أثناء   الطلاب  استثنائيًا من  الباحث حماسًا  البحث، لاحظ  بعد إجراء  البعدي. 

هم ولعبهم باستخدام لعبة "دومية". عندما أعلن الباحث تعليمعند    تعليمعملية ال
جميع  "دومية"، كان  لعبة  بدء  بسرعة   عن  البطاقات  ورتبوا  متحمسين  الطلاب 

باستخدام هذه اللعبة، لأن هذه   تعليمليكونوا أول الفائزين. كانوا سعداء للغاية بال 
بينهم. يجب  التنافس فيما  اللعبة تلُعب في مجموعات، مما يشجع الطلاب على 

اعل على الطلاب فهم المفردات وربطها لإكمال اللعبة، وبناء المعنى بناءً على تف
البطاقات وسياقها. في هذه اللعبة الجماعية، يناقش الطلاب ويتفاعلون ويقدمون 
التصحيحات فيما بينهم ليتمكنوا من حل هذا التحدي معًا بسرعة ودقة، مما يخلق 
المعلمين والأقران عند  التوجيه من  أو  بيئة ممتعة وتعاونية. كما يطلبون المساعدة 

 .مواجهة صعوبات 
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درسة بم  استعاب المفرداتلعبة اللغة "دومية" في    الثاني: فعالية استخدام بحثالم  .ب
 مالانج الإبتدائية الإسلامية ترقيال

، رصد  استعاب المفردات لتحديد فعالية استخدام لعبة بطاقات اللغة "دومية" في 
الباحث نتائج الاختبارين القبلي والبعدي للمجموعة التجريبية والمجموعة الضابطة. 

 تائج كلا الاختبارين كما يلي: وكانت ن

 تجربة  المجموعة في  .أ

 1. 4الجدول 
 نتائج ما قبل الاختبار وما بعده في المجموعات تجربة 

 البعدي اختبار  مسبق  اختبار  اسم .رقم
 100 95 حسن نفيسة 1
 90 80 سيهيا 2
 100 80 زهرة 3
 100 95 نايلة  عائشة 4
 100 95 حميو  عائشة 5
 90 70 موفي  6
 80 65  سيفيقة فادية 7
 95 85 جودا 8
 100 95 حانون  9

 75 55 صوفيا  10
 100 95 أرشيف  مبكر 11
 100 95  حنانيا  مريم 12
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 75 50 عفاف 13
 80 70 أديبا 14
 90 85 فاطمة  رويخانة 15
 95 90 عائشة 16
 90 85  حافظ نور 17
 80 60 المكرمة مكة 18
 95 90  حميوه  عائشة سيتي 19
 75 40 يارا  20
 95 80 نور مولى صدقي 21
 100 95  زهرو هوميوتس 22
 75 45  نويرة 23
 100 90  شافيا إلسا 24
 75 55 عقيلة  25
 100 95  سلسبيلا زهية 26
 75 60 نظيفة 27
 80 60 نبيلة 28
 95 90 سليم زينب 29
 80 70  سوليها  سيتي 30
 95 90  لاتيفاتوس 31

 89.6 77.5 متوسط
 77.5 من تجربة مجموعة المسبق الاختبار درجات  متوسط ، الإحصاءات  حساب  النتائج من
 . 89.6 الاختبار وبعد
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 2. 4الجدول 
 مجموعة تجربةعرض تقديمي نتائج نتائج الاختبار المسبق للمشاركين تعليم 

  تقديمي عرض  طالب كمية مستوى إصابة 
 ٪61.3 19  مكتمل >70
 ٪38.70 12 كافيا ليس <70
 ٪100 31 المجموع 
 تم على يحصلون الذين الطلاب  مشارك كميةالذي اختتمت يستطيع على طاولة على مرتكز
 . 12 مجموعها تعليما أقل مشارك بينما ،19 هو المسبق الاختبار نتيجة إكمال

 3. 4الجدول 
 عرض تقديمي نتائج نتائج اختبارات ما بعد المشاركة تعليم مجموعة تجربة

  تقديمي عرض  طالب كمية مستوى إصابة 
 ٪100 31  مكتمل >70
 ٪0 0 كافيا ليس <70
 ٪100 31 المجموع 
 على يحصلون الذين الطلاب  مشارك كمية الذي اختتمت يستطيع على طاولة على مرتكز
 المشارك  قيمة .0 المجموع تعليما أقل مشارك بينما ،31 هو الانتهاء بعد الاختبار إكمال درجة
 من مراجعتها تمت .اللاحق الاختبار خلال زادت  ابدأ المسبق، الاختبار عند تعليما أقل

 مفردات  تعليم في فعال مستخدمة دومية الوسائط  بطاقة  أن  اختتمت يمكن  النتيجة، تحسين
 . تجربة لمجموعة

   الضابطة المجموعة في  .ب
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 4. 4الجدول 
   الضابطةنتائج ما قبل الاختبار وما بعده في المجموعات 

 الاختبار  بعد ما اختبار  مسبق  اختبار  اسم .لا
 80 75 زافيا  1
 90 80 جافابوتري  أليشا 2
 95 90  فرحة شاكيا 3
 90 85 أحمد زهرة 4
 85 75  لبيبه  نجوى 5
 85 70 نجمة 6
 85 85 نافيتا  فايا 7
 90 80  موازرة نايلة 8
 80 80 عقيلة  الخنساء 9

 75 70 إدوينا 10
 80 65  نزوة 11
 95 80  أويون قرتول زهرة 12
 95 95  مولديا مفيدة 13
 90 85  أثيا نور 14
 80 80  الزهراء قلب 15
 70 65 كيشا 16
 75 65 فايزة  نور 17
 70 55 سلمي 18
 80 60 لولوة روبياتول 19
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 75 70 طاليتا حسناء  20
 65 25 خميو أزكيا  21
 80 55 كينارا كاليستا  22
 70 50 نبيلة مليكة 23
 70 50 كانايا رافا  24
 70 65  الابنة حسنة 25
 70 60  عزاتون أوليا 26
 75 60  خالصة عقيلة 27
 85 65  نورليلا 28
 70 70  مصاصة من 29
 75 70  صدقي فاطمة 30
 80 65 علوية 31
 70 60 ثاليا  32
 70 55 أديبا 33

 79.24 68.48 متوسط
 من يتحكم مجموعة المسبق الاختبار درجات  متوسط ، الإحصاءات  حساب  النتائج من

 . 79.24 الاختبار وبعد 68.48

 5. 4الجدول 
 عرض تقديمي نتائج نتائج الاختبار المسبق للمشاركين تعليم مجموعة الضابطة

  تقديمي عرض  طالب كمية مستوى إصابة 
 ٪51.52 17  مكتمل >70
 ٪48.48 16 كافيا ليس <70
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 ٪100 33 المجموع 
 تم على يحصلون الذين الطلاب  مشارك كميةالذي اختتمت يستطيع على طاولة على مرتكز
 . 16 إلى المبلغ تعليما أقل مشارك بينما ،17 هو المسبق الاختبار نتيجة إكمال

 6. 4الجدول 
 عرض تقديمي نتائج نتائج اختبارات ما بعد المشاركة تعليم مجموعة الضابطة 

  تقديمي عرض  طالب كمية مستوى إصابة 
 ٪96.97 32  مكتمل >70
 ٪3.03 1 كافيا ليس <70
 ٪100 33 المجموع 
 على يحصلون الذين الطلاب  مشارك كمية الذي اختتمت يستطيع على طاولة على مرتكز
 مشاهدته تمت .1 إجمالي تعليما أقل مشارك بينما ،32 هو الانتهاء بعد الاختبار إكمال درجة
 نتائج مع ب  مقارنة تحسين خبرة تعليم الاختبار بعد المشاركين درجات  إن وقال نتائج من

 . المسبقة الاختبارات 

 يتحكم والمجموعات  التجارب للمجموعات والبعدي القبلي الاختبار  نتائج  مقارنة .ج

 مجموعة  تعليم وبعده  الاختبار  قبل  المشاركين درجات  نتائج  لفضح الباحث  بعد
 : التالي مثل المقارنة لفضح سوف الباحث ثم  ، الضابطة والمجموعات  التجارب 

 7 .4الجدول 
 مقارنة نتائج المجموعة قبل الاختبار وبعده تجربة 

 القبلي اختبار  البعدي اختبار 
 رقم علامة مستوى

 طالب  كمية  مئوية نسبة  طالب  كمية  مئوية نسبة
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 1 ممتاز  100-91 9 29.03٪ 14 45.16٪
 2 جدًا  جيد 90-81 8 25.8٪ 5 16.13٪
 3 جيد 80-71 2 6.45٪ 12 38.70٪

 4 كاف   70-61 3 9.68٪ - -
 5 كافيا ليس 60-0 9 29.03٪ - -

 %29.03 المسبق  الاختبار نتائج تظهرالذي معروف يستطيع على مقارنة طاولة على مرتكز
 من %6.45 ، جدًا  جيد بمستوى الطلاب  من %25.8 ،  ممتاز  المستوى على الطلاب  من

 من ٪29.03و ، كافية المستوى  في الطلاب  من %9.68 ، جيد جيد بمستوى الطلاب 
 من %45.16 أن الاختبار  بعد ما  نتائج تظهر ل  بالنسبة أما . أقل المستوى على الطلاب 
 من %38.70 ، جدًا جيد بمستوى الطلاب  من %16.13 ، ممتاز المستوى على الطلاب 
 المعلومات  من .%0 بنسبة اقل و كافي المستوى في الطلاب  ، حسنًا جيد بمستوى الطلاب 

 من كبي أكثر بارزِ كبي تحسن تجربتها تم  التي الاختبار بعد ما نتائج نتائج الذي يعرض على
 . المسبقة الاختبارات  نتائج نتائج 

   8 .4الجدول 
 نتائج المجموعة قبل الاختبار وبعده الضابطة مقارنة 

 القبلي اختبار  البعدي اختبار 
 .رقم علامة مستوى

 طالب  كمية  مئوية نسبة  طالب كمية  مئوية نسبة
 1 ممتاز  100-91 1 3.03٪ 3 9.09٪

 2 جدًا  جيد 90-81 4 12.12٪ 8 24.24٪
 3 جيد 80-71 7 21.21٪ 12 36.37٪
 4 كاف   70-61 11 33.34٪ 10 30.30٪

 5 أقل  60-0 10 30.30٪ - -
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 ٪3,03 الأولي الاختبار نتائج أظهرت  الذي معروف يستطيع على مقارنة طاولة على مرتكز
 من ٪21,21 ، جدًا جيد بمستوى الطلاب  من ٪12,12 ، ممتاز المستوى في الطلاب  من

 من ٪30,30 و كافية المستوى في الطلاب من ٪33,34 جيد جيد بمستوى الطلاب 
 من ٪9,09 أن  الاختبار بعد ما نتائج تظهر ل بالنسبة أما . أقل  المستوى على الطلاب 
 من ٪36,37 ،  جدًا  جيد  بمستوى الطلاب  من ٪24,24 ،  ممتاز  المستوى في الطلاب 
 الطلاب  من %0 و  كافية المستوى في الطلاب  من ٪30,30 جيد جيد  بمستوى الطلاب 

 تجربتها تم التي الاختبار  بعد ما  نتائج  نتائج  الذي  يعرض على الوصف من . أقل المستوى على
 .  المسبقة الاختبارات  نتائج نتائج من بارزِ أقل تحسن

 حة الأسئلةص اختبار . د

 على علاوة باحث ، تثقيف للمشاركين لاحق واختبار مسبق اختبار توفي قبل
 ،  SPSS مساعدة مع الصلاحية اختبار  استخدام أداة أو سؤال امتحان سابقا ذلك 
 : التالي مثل النتيجة مُقتَنىً  بحيث

 9. 4الجدول 
 نتائج اختبار صحة الأسئلة

 رقم  Sig. R-tabel R-hitung بيان 
 1 0.382 0.361 0.037 صحيح 
 2 0.376 0.361 0.041 صحيح 
 3 0.396 0.361 0.030 صحيح 
 4 0.409 0.361 0.025 صحيح 
 5 0,382 0,361 0,037 صحيح 
 6 0,373 0,361 0,042 صحيح 
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 7 0,366 0,361 0,047 صحيح 
 8 0,376 0,361 0,041 صحيح 
 9 0,382 0,361 0,037 صحيح 
 10 0,401 0,361 0,028 صحيح 
 11 0,398 0,361 0,029 صحيح 
 12 0,382 0,361 0,037 صحيح 
 13 0,382 0,361 0,037 صحيح 
 14 0,401 0,361 0,028 صحيح 
 15 0,366 0,361 0,047 صحيح 
 16 0,376 0,361 0,041 صحيح 
 17 0,373 0,361 0,042 صحيح 
 18 0,366 0,361 0,047 صحيح 
 19 0,366 0,361 0,047 صحيح 
 20 0,366 0,361 0,047 صحيح 

 الاختبار  من مزدوج خيار سؤال تصديق حساب  نتائج  مُقتَنىً  على طاولة على مرتكز
 على الحصول المستجيب طالبًا  30 مع سؤال عشرات  اثنين  ما بقدر اللاحق والاختبار  المسبق

R-tabel قيمة لأن ،0.361 من R-hitung من كبي أكثر عليها الحصول تم التي R-tabel لذا 
 .ةصحيح أنها ويقال يستطيع سؤال كل على

ثبات   اختبار  مع سؤال أداة  باختبار أيضًا الباحثون  قام ،  صحة الأسئلة  اختبار 
 : التالي مثل يكون النتائج ، الأسئلة
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4. 10    الجدول 
 نتائج اختبار ثبات الأسئلة

 
  كرونباخ ألفا صيغة على الحصول تم يستخدم مع SPSS حساب  النتائج من

 إذا موثوقة الاستبيان  أداة اعتبار يمكن .0.689 السؤال مصداقية علامة التي
 ألفا معامل قيمة  كانت إذا أما .0.60 من أكبر كرونباخ ألفا معامل قيمة  كانت

 وبيماتاساري،  براتاما ) موثوقة غي الاستبيان  أداة  فإن ،0.60 من أقل كرونباخ
 . موثوق  يكون المستخدمة الأسئلة يقال يستطيع وبالتالي، . )2021

 صفيالو  ءحصاالإ .ه

 بعد وما الاختبار  قبل ما  بيانات  تحليل ل مستخدم وصفي إحصائيات 
 الاختبار قبل سؤالًا  20 يوجد . والضابطة التجريبية المجموعة  ثانية  من الاختبار
 هذا البحث في ." الرياضة " مادة مع المزدوجة الصلة ذات  خيار شكل في وبعده

 : التالي طاولة مع تقديمه تم

4. 11    الجدول 
 الإحصاء الوصفي
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 في المسبق الاختبار متوسط أن ملاحظة يمكن ، الجدول بيانات  على بناءً 
 الفصل في الاختبار  بعد ما متوسط كان  حين  في ،77.5 كان  تجربة هو الفصل
 يتحكم الفصل في الأولي الاختبار متوسط  ،  أخرى  ناحية من .89.67 أي تجربة
 أي يتحكم الفصل في اللاحق الاختبار متوسط أن  حين في ،68.48 أي

 القبلي الاختبار قيمة متوسط على مرتكز الذي مرئي ال الجدول من .79.24
 " مادة ل تعليم مشارك علامة يتغي وجود عروض ،  مجموعة  ثانية  ل  والبعدي
 ومع . المجموعة  كليهما في المتوسطة القيمة تحسين من تحديدها  تم والتي " الرياضة
 . يتحكم المجموعة من تجربة المجموعة في مهم أكثر ال الزيادة  فإن ، ذلك 

 وسائل فعالية يعرف ل مطلوب  التحليل اختبار  يزال لا ،  أعلاه النتائج ومن
 اللغة مادة ب  متعلق تعليم مشارك يذاكر نتائج على " دومية " بطاقة الإعلام
 . العربية

 الاختبار  نتائج  تحليل . و
 المسبقة المتطلبات اختبار -أ

 المسبقة الاختبارات  إجراء يجب باحث  ،  البيانات  تحليل تنفيذ  سوف متى
 في الطبيعي التوزيع اختبار . التجانس واختبار الطبيعي التوزيع اختبار وهي ،

 اختبار أن  حين في ،  سمينوف-كولموغوروف طريقة يتقدم هذا يذاكر
 هذا المسبقة المتطلبات  اختبار  في ليفين استنتاجات  طريقة  يتقدم التجانس
 نتائج  . الباحثون  يستخدمها سيتم  التي البيانات  تحليل طريقة  يضمن  سوف

 : التالي مثل يكون هذا البيانات  عن للبحث والتجانس التماثل اختبارات 

  الطبيعية الحالة اختبار ( 1
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 .SPSS 23 برنامج  باستخدام الطبيعية الحالة  اختبار إجراء الباحث
 : التالي مثل الاختبار  نتائج 

4. 12    الجدول 
 اختبار الحالة الطبيعية

 
 مع الطبيعي التوزيع اختبار نتائج ، أعلاه  الجدول على مرتكز

 إجراء تم  مجموعة ل  ويلك -وشابيو سمينوف-كولموغوروف  صيغ يستخدم
 .0.05 من أكثر لا  دلالة علامة الاختبار بعد وما الاختبار قبل ما تجارب 
 بشكل موزعة لا مجموعة أ في الموجودة البيانات  أن اختتمت يمكن هل

 غي اختبارات  إجراء تم إذن ،  عادة  موزعة البيانات  تكن  لم إذا  .طبيعي
 .ويتني-مان اختبار  باستخدام يجب إلى بالإضافة لذلك  . معيارية

 ويتن  مان إختبار -ب

 البيانات  أن يظهر ، أعلاه الطبيعية الحالة اختبار نتائج على مرتكز
 يستخدم والذي ، ويتني-مان اختبار إجراء تم لذلك  . عادة موزعة ليست
 . البيانات  من مستقلتين مجموعتين بين) الوسطى القيمة  (المتوسط  لمقارنة
 افتراض يتطلب لا  أنه  أي  معياري،  غي  اختبار في مشتمل ويتني -مان اختبار 
 عدم عند t لاختبار بديلاً  الاختبار هذا يعُد .طبيعي بشكل البيانات  توزيع
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 فرضية . طبيعي بشكل البيانات  توزيع عدم أو الطبيعي التوزيع افتراض تحقق
 : التالي مثل يكون ويتني-مان اختبار  باستخدام مع

Ho :ضابطةال  ةوالمجموع ةبيالتجر  مجموعة بين  متوسط يوجد فرق لا 

 :Haالضابطة  ةوالمجموع ةبيالتجر  مجموعة بين متوسط يوجد فرق  

4. 13    الجدول 
ويتن -نتائج اختبار مان   

 
 وقبول Ho رفض يتم Asymp . Sig < 0.05 علامة إذا ويتني،-مان اختبار في

Ha ، يشي علامة مُقتَنىً  أعلاه الجدول على بناءً  . صحيح والعكس Asymp      

Sig. 0.000   رفض إلى Ho وقبولHa   ، هنالك  الذي اختتمت يستطيع بحيث 
 تعليمب  مقارنة  ةبيالتجر  المجموعة في دومية بطاقة لعبة  يستخدم بين كبي فرق

 .ة الضابطةالمجموع في التقليدية

  N-Gain اختبار .ز

 يستخدم الفعالية قياس هو(  الطبيعي الكسب)  N-Gain اختبار من هدافالأ
 ليقيس تفسي فئة يستخدم ةالباحث .ينعليمتالم مفردات  تعليمل دومية بطاقة لعبة

 : N-Gain باستخدام فعالية
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4. 14    الجدول 
غين -ن فئة تفسير فعالية  

 
 

 

 

 

 المتوسطة القيمة الذي N-Gain درجة حساب  اختبار يظُهر نتائج على مرتكز
 الحد علامة مع . فعالة كاف   فئة في ذلك  في بما ،%65.28 يكون ةبيتجر   لفصل

4. 15    الجدول 
غين -ننتائج اختبار    
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 اختبار يظُهر بينما .%100 هو  الأقصى والحد %33 هو  N-Gain لنتيجة الأدنى
 في بما ، % 31.66 ضابطة  فصل ل  المتوسطة  القيمة  الذي N-Gain نتيجة حساب 
 .%75 الأقصى والحد %0 الأدنى الحد N-Gain درجة تبلغ مع . فعالة لا فئة في ذلك 

دومية فعال للغاية في    بطاقة ومن ثم يمكن الاستنتاج أن استخدام وسائل لعبة 
ترقي مالانج، مقارنة  الالثالث في مدرسة    صلالعربية لدى طلاب الف  استعاب المفردات 

 .بأولئك الذين يستخدمون الطرق التقليدية
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 الفصل الخامس
 المناقشة 

الباحث البيانات وتحليلها، يصف  نتائج عرض  نتائج مجال   ةبناءً على  في هذه المناقشة 
البحث ونتائج اختبار الفرضيات التي أُجريت سابقًا للإجابة على سياق الإشكاليات المطروحة.  

مفردات اللغة العربية للصف الثالث في مدرسة    تعليمسيثُبت الباحث فعالية لعبة "الدومية" في  
 :قشة نتائج البحثالإسلامية، مدينة مالانغ. وفيما يلي منا الإبتدائية الترقي
اللغة "دومية" في    المناقشة الأولى: .أ لعبة  المفرداتتطبيق    ترقي الدرسة  بم  استعاب 

  مالانج  الإبتدائية الإسلامية
دوراً بالغ الأهمية، مما يزيد من فعالية   تعليم، تلعب وسائل الفي عملية التعليم

صممة جيدًا الطلاب على تحقيق أهداف  . وستساعد الوسائل التعليمية  تعليمعملية ال
ُ
الم

أكثر تشويقًا للطلاب،   تعليمأنها تجعل ال  تعليم. ومن فوائد استخدام وسائل التعليمال
. ويتماشى هذا مع فوائد استخدام "الدومية" في تعليممما يزيد من دافعيتهم وحماسهم لل 

 الصفي أكثر تشويقًا ومتعة.  تعليم، مما يجعل الاستعاب المفردات 

اللعب  لعبة   على  قائمة  تعليمية  أداة  هي  عملية    تعليم"دومية"  في  الطلاب 
، وجعلها أكثر تشويقًا،  تعليم. الهدف من استخدام "دومية" هو تسهيل عملية التعليمال

وزيادة فعاليتها. وهذا يتوافق مع رأي تيدجاسابوترا، فاللعب تجربة تعليمية مفيدة جدًا  
علاقا بناء  من  يُمكّنهم  إذ  اللغوية،  للأطفال،  حصيلتهم  وزيادة  أصدقائهم،  مع  ت 

، مما يزيد من تعليموالتخلص من التوتر. كما تعُيد الألعاب جذب اهتمام الطلاب بال
   75تركيزهم عليه.

 
75 Muthmainnah, Astuti, and Fatimaningrum, “Pengembangan Panduan Permainan Untuk 

Mengoptimalkan Perkembangan Sosial Emosional Anak Usia Dini.” 



70 
 

في اللعبة، يجب على الطلاب تذكر المفردات وفهمها وربطها بناءً على فهمهم،  
عل البطاقات وسياقها. وهذا يتوافق حتى تُكتمل اللعبة، وبالتالي بناء المعنى بناءً على تفا

(، والتي تنص على أن الطلاب 2021مع نظرية البنائية التي وضعها أوكفيا وجايا )
يجب أن يكونوا فاعلين في تنفيذ الأنشطة، والتفكي النشط، وصياغة المفاهيم، وإعطاء 

ي لما  وجود    76ونه. تعليممعنى  في  أيضًا  ذلك  المفردات ويتجلى  باستخدام   استعاب 
بنشاط ا اللعب  الطلاب على  الدومينو  لعبة  تعليمية. حيث تشجع  لألعاب كوسيلة 

ببطاقات الدومينو التي تحتوي على مفردات من خلال المناقشة مع أعضاء مجموعتهم،  
البطاقة المدرجة   البطاقة الصحيحة أو مطابقة  القرارات بشكل مستقل لوضع  واتخاذ 

 بالفعل.

الدراسة باستخدام وسائط لعبة بطاقات الدمية هو أحد أسباب إجراء هذه  
. بالإضافة إلى ذلك، استعاب المفردات جعل الطلاب يشعرون بالسعادة والإثارة عند 

أيضًا   للطلاب  الأنشطة   تعليميمكن  جيدًا.  المفردات  فهم  ويمكنهم  المفردات  وحفظ 
تقديمها من خلال الطلابية المباشرة ممتعة للغاية وتفاعلية وتحتوي على مواد شيقة يتم  

الذي    تعليمبطاقات الدمية، بحيث يعمل المعلم فقط كميسر. تطبق النظرية البنائية ال
  77المثلى.   تعليمكزيادة في نتائج ال  تعليميؤكد على نشاط الطلاب ومشاركتهم في عملية ال

ال على  إيجابي  تأثي  لها  الدمية  بطاقات  لعبة  فإن  الحالة،  هذه  المجموعة   تعليمفي  في 
 يبية.  التجر 

 
76 Okfia and Jaya, “Konstruktivis Teori Dalam Pengenalan Kosa Kata Bahasa Inggris Dengan 

Menggunakan Flashcard Di Taman Kanak-Kanak.” 
77 Sa’adah and Azizah, “Aplikasi Hakikat Teori Belajar Konstruktivisme Dalam Pembelajaran 

Pendidikan Agama Islam.” 



71 
 

ومع ذلك، فإن هذا يتناقض مع الوضع في المجموعة الضابطة التي لم يتم علاجها  
الباحث أنه خلال أنشطة ال ، لم يركز  تعليمباستخدام وسائط بطاقات الدمية. شعر 

، بل كانوا أكثر انشغالًا بالدردشة مع أصدقائهم. شارك  تعليم معظم الطلاب على ال
بدون    تعليم. من هذا يتضح أن أنشطة التعليمال  عدد قليل فقط من الطلاب بنشاط في 

 . تعليموسائل وطرق تميل إلى جعل الطلاب يشعرون بالملل بسهولة أثناء ال 

ون نشطون تعليم( الم1يشترك معظم البنائيين في فكرتين رئيسيتين على الأقل؛ )
و) الخاصة،  معرفتهم  بناء  المعرفة 2في  لبناء  مهم  جانب  هو  الاجتماعي  التفاعل   )

وفقًا للنظرية المذكورة، تلُعب   78(.195:  2004ونينج، سكراو، نوربي، ورونينج،  )بر 
مع   يتماشى  وهذا  الطلاب.  بين  بالتفاعل  يسمح  مما  مجموعات،  في  الدمية  ألعاب 

( يوضح  2016النظرية الاجتماعية والثقافية التي طورها فيجوتسكي، في اقتباس لوكيتا )
ال أن  على  يؤكد  فيجوتسكي  الاجتماعية   تعليمأن  البيئة  مع  بالتفاعل  يتم  للأطفال 

في هذه اللعبة الجماعية، يناقشون ويتفاعلون    79(. 62:  1999ادية )بودجيادي،  والم
ويقدمون التصحيحات بين الطلاب حتى يتمكنوا من حل هذا التحدي معًا بسرعة 
المعلمين  من  التوجيه  أو  المساعدة  يطلبون  وتعاونية. كما  ممتعة  بيئة  يخلق  مما  ودقة، 

 والأقران إذا واجهوا صعوبات. 

القائم   تعليمنظرية ليف فيجوتسكي الاجتماعية والثقافية كأساس لل   تُستخدم
( الثقافية  الاجتماعية  فيجوتسكي  نظرية  تنص  الدمية.  لعبة  أن  1967على  على   )

"اللعب يُساعد على تطوير اللغة والتفكي". كما أن استخدام الرموز والأدوات يُساعد 
للعب للأطفال فرصة التنفيس على تكوين هياكل الدماغ. علاوة على ذلك، يتُيح ا

 
7٨ H Dadang Supardan, “Teori Dan Praktik Pendekatan Konstruktivisme Dalam Pembelajaran,” 

Edunomic Jurnal Pendidikan Ekonomi 4, no. 1 (2016). 
79 Lokita, “Teori Konstruktivisme Dan Teori Sosiokultural: Aplikasi Dalam Pengajaranbahasa Inggris.” 
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المعرفية. قدراتهم  يُحسّن  حيث  الواقعية،  الحياة  ضغوط  ناني   80عن  أوضحت  وكما 
سوينجكونو ماداياني في بحثها المعنون "تحسين إتقان الطلاب للمفردات من خلال 
عدّلة في المرحلة الابتدائية"، فإن لعبة بطاقات الدومينو تتميز بميز 

ُ
ة  بطاقات الدومينو الم

على   الطلاب  تُشجع  لأنهم   تعليمفريدة  ذلك،  يدُركوا  أن  دون  جديدة  مفردات 
فمن خلال لعبة بطاقات الدومينو، يشعر الطلاب بالسعادة    81مُنغمسون في اللعبة. 

ون من خلالها مفردات اللغة العربية دون  تعليملأنهم يلعبون بطاقات الدومينو، التي ي
والنشاط في    تعليملة، يزداد حماس الطلاب لل أن يدُركوا ذلك. وباستخدام هذه الوسي

 الفصل، مما يعُزز استقلاليتهم. 

ومتوازية.   مترابطة  الثقافية  الاجتماعية  والنظريات  البنائية  النظريات  فإن  لذا، 
يمكن إثبات ذلك من خلال حقائق ميدانية من أنشطة الطلاب، حيث يبني الطلاب 

افق مع مفرداتهم، ثم يتفاعلون بالمناقشة مع معارفهم بمطابقة بطاقات الدومينو التي تتو 
ال الجماعي   تعليمأقرانهم والعمل الجماعي. وبالتالي، يتحمس الطلاب ويتفاعلون مع 

 باستخدام بطاقات الدومينو العربية. 

بمدرسة   استعاب المفرداتالثاني: فعالية استخدام لعبة اللغة "دومية" في   المبحث .ب
 نجالترقي الإبتدائية الإسلامية مالا

 المجموعة  في  العلاج  قبل  القيمةبناءً على نتائج تحليل البيانات، كان متوسط  
  بينما .  الإكمال  معايي  لديهم  الطلاب   من  فقط  ٪61.3  أن  يعني  مما   ،77.5  التجريبية

  الزيادة   هذه  من  لذلك .  ٪100  إتمام  معدل  مع  89.6  العلاج  بعد  القيمة   متوسط   كان

 
٨0 Haji Md. Hafidzin and Makhsin, “Kesan Play-Based Learning Terhadap Afektif Murid Pemulihan 

Jawi J-Qaf Di Sekolah Rendah.” 
٨1 Madayani, “Improving The Students Vocabulary Mastery Through Modified Domino Cards at 

Elementary School.” 
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فعالة. يوجد أيضًا فرق في   استعاب المفردات حظة أن لعبة بطاقة دومية في  ملا  يمكن
نتائج العلاج بين المجموعة التجريبية التي تستخدم وسائط بطاقة دومية والمجموعة التي 
التجريبية   نتائج علاج مختلفة، كان لدى المجموعة  بعد إجراء  الوسائط.  لا تستخدم 

، لذلك ثبت أن المجموعة  79.24وعة الضابطة  المجم  كانت  بينما   89.6  قيمة متوسط  
تستخدم   لا  التي  تلك  على  متفوقة  العلاجية  دومينو  بطاقة  وسائط  تستخدم  التي 

 . استعاب المفردات الوسائط. لذلك يمكن القول أن لعبة بطاقة دومية فعالة في 

، تم استخدام اختبار  استعاب المفردات ثم لقياس فعالية استخدام لعبة دومية في  
N-Gain    اختبار نتائج  على  بناءً  الطبيعي(.  أن  N-Gain Score)الكسب  يتضح   ،
 غي  فئة  ضمن  فهو  لذا  ،٪31.66  هو  الضابطة  المجموعة  في(  المتوسط)  القيمة متوسط  

  أن   إلى  يشي  مما   ،٪65.28  القيمة  متوسط  بلغت  فقد   التجريبية،  المجموعة  أما.  فعّالة
 . استعاب المفردات  في جدًا  فعّالة تعُتبر الدومينو لعبة

،  2020وتتوافق نتائج هذه الدراسة مع البحث الذي أجراه فايزن وآخرون عام  
ال أن  الباحثون  أجراه  الذي  التجريبي  التصميم  نتائج  أظهرت  باستخدام   تعليمحيث 

وبالمثل، أوضح البحث الذي أجراه برياستوتي أن وسائط    82بطاقات الدومينو فعّال.
83تعُتبر فعّالة في تحسين إتقان مفردات اللغة الإنجليزية.بطاقات الدومينو    تعليم

كما    

 
٨2 M Faizin, M D H Al-Ghozali, and ..., “Penggunaan Permainan Kartu Domino Untuk Meningkatkan 

Kemampuan Hafalan Mufrodat Bahasa Arab Pada Siswa Kelas VII Di MTs Tarbiyatus Shibyan 

Surabaya,” … Nathiq: Jurnal Bahasa …, 2020, 

https://ejournal.kopertais4.or.id/tapalkuda/index.php/LAN/article/view/3755. 
٨3 Priyastuti, “Pelatihan Peningkatan Kosakata Bahasa Inggris Dengan Media Permainan Kartu Domino 

BSiswa SD.” 
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الدومينو في تحسين  التي أجراها نادليوه إلى أن استخدام بطاقات  أشارت الأبحاث 
 84.(2023)الناظرة، الهداية، و شارفة،  المفردات العربية له تأثي كبي

  

 
تأثير وسائل بطاقة الدومينو لترقية مفردات اللغة العربية في المدرسة الإبتدائية تربية العلوم “ ,... and ,ن ف نظيرة, ر ن هدايية ٨4
لامونجان  ,Kilmatuna: Journal Of …, 2023 ”,كيدوعفيع 

http://ejournal.insud.ac.id/index.php/pba/article/view/684. 
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 الفصل السادس 
 ةتماالخ

 ة البحث لاصخ .أ

بناءً على نتائج البحث والمناقشة حول فعالية استخدام لعبة ورق "دومية" في  
 :في مدرسة الابتدائية الترقي، مالانج، يمكن استنتاج ما يلي استعاب المفردات 

يتضمن هذا البحث ثلاث لقاءات. اللقاء الأول هو تجربة لتحديد القدرة قبل العلاج  .1
دقيقة تقريبًا،    40التجريبية والمجموعة الضابطة. أُجري الاختبار القبلي لمدة  في المجموعة  

الطلاب في  تأخر  أسباب  من  القبلي.  الاختبار  على  للعمل  جدًا  طويلة  مدة  وهي 
إكمال الأسئلة صعوبة فهمهم لها لعدم فهمهم للمفردات. أما اللقاء الثاني فهو تطبيق 

المفردات  التجر   استعاب  المجموعة  لعبةعلى  باستخدام  يُجهز (1ني:  يع  "دومية"  يبية 
يقسم   (2  ,."امها، وهي بطاقات "الدوميةالباحث المواد التعليمية التي سيتم استخد

ب بعد الالتقاء، يشرح الباحث للطلاب أسلو   (3  ,مجموعات   4الباحث الطلاب إلى  
تعتمد تقنية اللعبة على أن تقوم كل مجموعة بترتيب بطاقات الدمية   (4,  لعبة الكلمات 

حسب الصورة والمفردات، ثم المجموعة الأسرع والأكثر دقة في ترتيب بطاقات الدمية 
يقُدم  (6,  يُمنح الطلاب وقتًا لترتيب البطاقات حتى ينجحوا  (5,  حتى نفادها، فتفوز

وقد وجد الباحث أن الطلاب   .مل كل مجموعةالباحث تغذية راجعة حول نتائج ع
. أما اللقاء الثالث تعليمولعب أوراق "دومية" أثناء عملية ال  تعليمكانوا متحمسين جدًا ل 

فهو تطبيق الاختبار البعدي على المجموعتين التجريبية والضابطة. تم إجراء الاختبار  
أن وقت التنفيذ كان أسرع من الاختبار القبلي،   دقيقة تقريبًا، مما يعني  20البعدي لمدة  

 .لأن الطلاب قد فهموا بالفعل المفردات في أسئلة الاختبار
التجريبية  أ .2 المجموعة  الطلاب في  الذي أجري على  التحليل الإحصائي  نتائج  ظهرت 

ثم في المجموعة    89.6إلى    77.5الذين عولجوا بوسائط لعبة ورق الدمية زيادة كبية من  
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هناك زيادة من  الضا الدمية كانت  بطاقة  وسائط  تستخدم  لم  التي  إلى   68.48بطة 
اختبار  79.24 من  عليها  الحصول  تم  التي  المتوسطة  القيمة  ثم كانت   .N.Gain    في

التجريبية   متوسط  65.28المجموعة  فرق في    البعدي   الاختبار  درجات ٪، مع وجود 
  في   الفرق  كان  نفسه،  الوقت  وفي.  12.1  قدره  التجريبية   للمجموعة  القبلي  والاختبار
  لذا   10.76  الضابطة  المجموعة  في  البعدي  والاختبار   البعدي  الاختبار  درجات   متوسط
مية فعال للغاية. بعد ذلك، تم اختبار  الد  بطاقة   وسائط  استخدام  أن  الاستنتاج  يمكن

،  Asymp Sig 0.000  <0.05ويتني، حيث كانت قيمة  -الفرضية باستخدام اختبار مان
  تعليم. وبالتالي، يمكن الاستنتاج أن هناك فرقاً كبياً في نتائج  Haومقبولةً    Hoرافضةً  

الذين   بالطلاب  مقارنةً  الدمية  ألعاب  وسائط  باستخدام  المطبقة  يتلقوا الطلاب  لم 
د ألعاب  وسائط  استخدام  أن  الاستنتاج  يمكن  وبالتالي،  في  و العلاج.  استعاب مية 

 بمدينة مالانج فعال.الإسلامية ترقي الابتدائية الدرسة بم المفردات 
 آثر البحث   .ب

بناءً على البحث الذي أُجري حول فعالية استخدام ألعاب بطاقات "دومية"  
الابتدائية الترقي بمالانج، توصلت الدراسة إلى عدة في مدرسة    استعاب المفردات في  

 :نتائج 

 الأثر النظري .1

، ستعاب المفردات على النتائج التعليمية. بالنسبة لا  تعليميؤثر اختيار وسائل ال
يمكن استخدام بطاقات "الدومية" كبديل لخلق بيئة تعليمية ممتعة للطلاب، فهي لعبة 

 . تعليمبالملل أثناء التعليمية تمنع الطلاب من الشعور 

 الأثر العملي .2
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المدارس.   في  العربية  اللغة  لتدريس  الدراسة كمقدمة  هذه  استخدام  يمكن 
ليتمكنوا   المستقبليين،  للمعلمين والمعلمين  الدراسة كمدخلات  نتائج هذه  وتُستخدم 

   هم. تعليمالطلاب، مما سيؤثر سلبًا على نتائج  ليمتعمن تحسين أنشطة 

 اقتراحات  .ج
المفرداتيتطلب   .1 لعبة    استعاب  مثل  مناسبة،  تعليمية  وسائل  بطاقة استخدام 

 .ستعاب المفردات "دومية" لا
يجب أن يكون لدى المعلمين فهم جيد لتقنيات اللعبة، وأن يشرحوا المادة بوضوح  .2

 .لتطبيق هذه الوسائل التعليمية
 .يمكن منح الطلاب تدريبًا مستمراً .3
 المستقبليين تحسين هذا البحث وتطويره.من الضروري للباحثين  .4
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 البحث خطاب إذن  1الملحق 
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 شهادة بحثية  2الملحق 
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 خطاب توصية بالتحقق من صحة الأداة 3الملحق 
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   خطة الدرس 4الملحق 
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 القبلي والبعدي ختبار  الإ 5الملحق 
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 6الملحق 

 من المشاركين دق البيانات وثباتهاص نتائج اختبار  

 

 

 

 

  

soal 1 soal 2 soal 3 soal 4 soal 5 soal 6 soal 7 soal 8 soal 9 soal 10 soal 11 soal 12 soal 13 soal 14 soal 15 soal 16 soal 17 soal 18 soal 19 soal 20

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19

2 1 0 1 1 1 0 0 1 0 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 13

3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20

4 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 15

5 1 1 0 0 1 1 1 0 0 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 13

6 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 0 1 1 0 1 1 1 1 14

7 0 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 13

8 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 13

9 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 1 13

10 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 0 0 1 1 1 0 1 1 1 13

11 0 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 13

12 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 19

13 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 13

14 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 13

15 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20

16 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 0 0 13

17 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20

18 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20

19 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 1 13

20 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20

21 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 0 0 1 1 0 1 1 13

22 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19

23 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20

24 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 1 1 0 13

25 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 0 13

26 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19

27 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20

28 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 13

29 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 13

30 0 1 1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 14

Butir Soal

NO. URUT Total 
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 الوثائق  7الملاحق 
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