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ABSTRAK

Abdillah,Wildan.2024.Pengembangan Media Digital Flipbook untuk Meningkatkan
Hasil Belajar Materi Siklus Air Kelas V MI Darussalam Blitar.Skripsi,
Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, Fakultas IImu
Tarbiyah dan Keguruan,Universitas Islam Negeri Maulana Malik 1brahim
Malang.

Dunia pendidikan mengharuskan guru berperan untuk menciptakan suatu
kegiatan pembelajaran yang mampu menarik minat siswa sehingga dalam kegiatan
pembelajarannya siswa dapat dengan mudah memahami materi pelajaran yang
disampaikan. Menyadari hal tersebut, media flipbook merupakan perangkat lunak
professional untuk mengonversi file pdf, gambar, teks, dan video menjadi satu
bentuk seperti buku digital yang kemudian bisa didesain sesuai dengan kreatifitas
kita sehingga dapat menciptakan media pembelajaran yang menarik bagi siswa.

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian pengembangan atau Research
and Development (R&D).Penelitian Research and Development merupakan metode
penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu, dan menguji
keefektifan dari produk tersebut. Model penelitian yang digunakan oleh peneliti
dalam penelitian pengembangan media digital flipbook ini adalah model
pengembangan ADDIE yang terdiri dari 5 tahapan berupa analysis atau analisis,
design atau rancangan, development atau pengembangan, implementation atau
penerapan, dan evaluation atau evaluasi.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa Media digital flipbook yang telah
dikembangkan divalidasi oleh tiga validator ahli yaitu ahli media, ahli materi, dan
ahli pembelajaran dengan hasil sangat valid dan layak digunakan tanpa revisi. Hasil
validasi ahli media mendapatkan skor 64 dari skor maksimal 75 dengan presentase
85,3%, ahli materi mendapatkan skor 56 dari skor maksimal 60, dengan presentase
93,3%. dan ahli pembelajaran mendapatkan skor 67 dari skor maksimal 70 dengan
presentase 95,7%.Peningkatan hasil belajar siswa ditunjukkan dengan hasil
perhitungan n-gain yang menunjukkan peningkatan nilai kelas kontrol sebesar 34%
dari rata-rata 55,86 menjadi 70,58 dan hasil kelas eksperimen menunjukkan
peningkatan sebesar 75%. dari rata-rata 57,59 menjadi 88,62. Terdapat perbedaan
yang signifikan antara penggunaan media digital flipbook di kelas eksperimen
dengan metode konvensional tanpa perlakuan di kelas kontrol. Sehingga dapat
disimpulkan bahwa media digital flipbook dapat meningkatkan hasil belajar siswa
kelas V di MI Darussalam Blitar.

Kata-Kata Kunci: Media Digital, Flip Book, Hasil Belajar Siswa
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ABSTRACT

Abdillah,Wildan.2024.Development of Digital Flipbook Media to Improve
Learning Outcomes of Class V Water Cycle Materials at Islamic
Elementary School Darussalam Blitar. Thesis,Madrasah Ibtidaiyah
Teacher Education Study Program,Faculty of Tarbiyah and Teacher
Training Sciences, Maulana Malik lbrahim State Islamic University
Malang.

The world of education requires teachers to play a role in creating learning
activities that can attract students' interest so that in their learning activities
students can easily understand the subject matter presented. Realizing this, flipbook
media is professional software for converting pdf files, images, texts, and videos
into one form like a digital book which can then be designed according to our
creativity so that it can create interesting learning media for students.

This research uses the type of development research or Research and
Development (R&D). Research and Development is a research method used to
produce certain products and test the effectiveness of these products..The research
model used by the researcher in this digital flipbook media development research is
the ADDIE development model which consists of 5 stages in the form of analysis,
design, development, implementation, and evaluation.

The results of the study showed that the developed digital flipbook media
was validated by three expert validators, namely media experts, material experts,
and learning experts with very valid results and suitable for use without revision.
The results of the media expert validation obtained a total score of 64 out of a
maximum total score of 75 with a percentage of 85.3%, the material expert
obtained a total score of 56 out of a maximum score of 60, with a percentage of
93.3%. and the learning expert obtained a total score of 67 out of a maximum score
of 70 with a percentage of 95.7%. The increase in student learning outcomes was
shown by the results of the n-gain calculation which showed an increase in the
control class score of 34% from an average of 55.86 to 70.58 and the results of the
experimental class showed an increase of 75%. from an average of 57.59 to 88.62.
There is a significant difference between the use of digital flipbook media in the
experimental class and the conventional method without treatment in the control
class. So it can be concluded that digital flipbook media can improve student
learning outcomesa class V at M1 Darussalam Blitar.

Keywords: Digital Media, Flip Book, Student Learning Outcomes
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PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pada zaman modern akibat adanya arus global yang membawa
kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi ini menjadi salah satu
pendukung dalam memajukan pendidikan, terutama pada penggunaan
media pembelajaran dalam suatu kegiatan pembelajaran. Kemajuan
teknologi sangatlah penting adanya untuk menambah kualitas sumberdaya
manusia dan mempersiapkan seluruh pelaku pendidikan dalam
menghadapi segala macam perubahan pendidikan. Melalui kemajuan
pendidikan ini dapat menjadi upaya dalam mendorong kemajuan bangsa.
Sebagai mahasiswa jurusan pendidikan guru madrasah ibtidaiyah yang
kelak akan menjadi pelaku pendidikan, tentu kita tahu bahwa untuk
memajukan bangsa dapat dimulai dengan memberikan pendidikan yang
baik dan tepat bagi seluruh masyarakat mulai dari usia dini sehingga kelak
mereka dapat menghadapi tantangan hidup di masa mendatang dan ikut
serta memajukan bangsa. Pemberian pendidikan tersebut dilaksanakan
melalui proses belajar yang pada hakikatnya adalah proses komunikasi
untuk memberikan pelajaran atau ilmu dari seorang guru kepada siswa.

Dalam kegiatan pembelajaran di sekolah, guru memerlukan media
pembelajaran yang digunakan sebagai sarana untuk memudahkan guru
menjelaskan suatu materi pada siswa serta memberikan kemudahan pula
bagi siswa untuk menerima ataupun memahami materi yang telah

disampaikan oleh guru tersebut. Adanya media pembelajaran yang



digunakan selama kegiatan pembelajaran sendiri memiliki peran yang
sangat penting bagi guru dan siswa, karena apabila pada suatu kegiatan
pembelajaran tersebut terjadi ketidakjelasan materi atau kesulitan yang
dialami oleh siswa dalam pemahaman materi yang diberikan maka media
pembelajaran dapat berperan untuk mengatasi permasalahan yang dialami
oleh siswa dengan membantu memudahkan siswa memahami materi yang
disampaikan. Dalam penggunaan media pembelajaran, media yang
digunakan sebaiknya adalah media pembelajaran yang baru dapat
memudahkan siswa pada saat belajar, sehingga siswa dapat mencapai
tujuan pembelajaran dengan hasil yang kognitif’.

Pada kegiatan pembelajaran yang dilakukan oleh guru, pemanfaatan
teknologi akan memberikan kemudahan pada siswa untuk mengakses
maupun mendapatkan informasi yang lebih luas mengenai materi
pembelajaran yang sedang dipelajarinya. Namun pada kenyataannya tidak
sedikit guru yang belum bisa memanfaatkan perkembangan teknologi dan
informasi pada bidang pendidikan dengan maksimal. Hal ini terjadi karena
adanya beberapa faktor seperti kurangnya dukungan dari pihak sekolah.
Pada kenyataannya ketrampilan guru dan siswa dalam teknologi digital
sangatlah diperlukan pada era perkembangan dunia pendidikan masa kini.>

Peran guru sangatlah penting untuk membimbing siswa supaya cepat
dan tepat dalam memahami materi yang telah di sampaikan selama

kegiatan pembelajaran. Dengan melihat keadaan tersebut, guru berupaya

' N.P.Mira Rusdiana,l.G.A.Ayu Wulandari, E-book interaktif Materi Siklus Air pada
Pembelajaran IPA untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas V Sekolah Dasar.Mimbar
PGSD Undiksha.Vol.10,No 1 2022

? Lady Alfie Kurnia, Sylvia Lara Syaflin , Kabib Sholeh.Media Pembelajaran Siklus Air Berbasis
Digital. Jurnal Elementaria Edukasia Volume 6, No. 2, Juni 2023, 350-359.



untuk selalu melakukan inovasi pada kegiatan pembelajaran yang
dilaksanakannya supaya siswa dapat dengan mudah menerima dan
memahami pembelajaran yang diajarkan di sekolah. Pada masa sekarang
ini yang sangat mudah ditemui pemanfaatan teknologi, maka guru secara
tidak langsung dituntut untuk mengembangkan dirinya dalam penguasaan
berbagai ketrampilan sesuai dengan perkembangan teknologi informasi
dan komuniasi (ITC). Maka guru dituntut untuk tidak hanya mampu
memberikan pengajaran pada siswa namun guru harus mampu beradaptasi
dengan perkembangan teknologi serta mampu memanfaatkan teknologi
tersebut untuk memberikan kegiatan pembelajaran yang menunjang
pendidikan bagi siswa. Guru harus terampil dalam menyediakan media
pembelajaran yang selaras dengan tuntutan perkembangan teknologi saat
ini. ®

Saat ini dunia pendidikan mengharuskan guru berperan untuk
menciptakan suatu kegiatan pembelajaran yang mampu menarik minat
siswa sehingga dalam kegiatan pembelajarannya siswa dapat dengan
mudah memahami materi pelajaran yang disampaikan. Pada dasarnya
siswa cenderung akan menyukai sesuatu yang menarik minat belajar
mereka sehingga dapat menjadi motivasi belajarnya. Guru dapat
memunculkan daya tarik atau minat belajar siswa dalam kegiatan
pembelajaran dengan menggunakan media pembelajaran yang mampu
menarik minat belajar siswa dengan menampilkan gambar-gambar,

menggunakan model tulisan yang bagus, serta mengkombinasikan warna-

* Adhe Putri Mursidi, Irfan Wahyu Prananto, Pengembangan Flipbook Interaktif untuk Siswa Kelas
5 Sekolah Dasar pada Materi Siklus Air.Jurnal limiah Pendidikan Dasar,Volume IX Number 2,
July 2022.



warna pada media pembelajaran tersebut. Dalam hal ini guru harus
memiliki kemampuan kreatif dalam menciptakan suasana belajar.*

Pada kegiatan pembelajaran diperlukan pula media pembelajaran
yang berfungsi sebagai alat bantu bagi guru untuk mempermudah proses
pembelajaran dan membantu siswa dalam mengkonsep materi yang
disampaikan. Media pembelajaran yang digunakan oleh guru dalam
kegiatan pembelajaran yang dilakukan mempunyai manfaat yang cukup
besar dalam mendukung kegiatan belajar mengajar yang dilakukan. Media
pembelajaran yang digunakan dalam Kkegiatan pembelajaran dapat
membangkitkan minat dan motivasi siswa, serta dapat memberikan
pengaruh psikologi terhadap siswa sehingga kegiatan pembelajaran akan
menjadi hal yang menyenangkan bagi siswa dan akan membuat siswa
lebih antusias dalam mengikuti kegiatan pembelajaran tersebut. Media
pembelajaran yang digunakan disesuaikan dengan kebutuhan guru terkait
dengan materi yang akan disampaikan oleh guru dalam proses
pembelajaran di kelas. Selain itu media pembelajaran yang disusun oleh
guru seharusnya dapat menyesuaikan dengan kemajuan teknologi yang
ada, sehingga siswa dapat beradaptasi dengan kemajuan pendidikan pada
masa Kini.

Setelah melakukan observasi awal dan wawancara dengan guru
walikelas 5A di MI Darussalam, peneliti menemukan permasalahan terkait
pembelajaran IiImu Pengetahuan Alam (IPA) di kelas. Dalam pembelajaran

IPA ini ditemukan bahwa siswa masih kurang memahami materi Siklus air

* Ibid hal.130....



yang ditunjukkan dengan tingkat pemahaman maupun nilai siswa pada
materi siklus air di tahun sebelumnya masih rendah. Dalam observasi,
peneliti juga menemukan bahwa dalam kegiatan pembelajaran siswa
kurang menunjukkan ketertarikan pada materi yang disampaikan oleh guru
di kelas dan cenderung tidak memperhatikan penjelasan dari guru. Pada
kegiatan pembelajaran guru menggunakan buku LKS dengan kertas buram
dan tidak berwarna. Menurut informasi dari walikelas, dalam kegiatan
pembelajaran guru hanya menggunakan LKS tersebut dan sesekali
menggunakan gambar sederhana karena fasilitas di sekolah yang kurang
memadai dan penguasaan guru terhadap IT yang masih kurang. Informasi
tersebut sesuai dengan hasil wawancara yang disampaikan oleh walikelas
5A, ibu Eka Suci Rahayu, S. Pd sebagai berikut :
“Saat mengajar mata pelajaran IPA ya hanya menggunakan LKS itu
mas karena memang disini bahan ajarnya LKS semua disamakan.
Terus fasilitas disini itu masih terbatas. Misal mau pakai ya harus
gantian sama kelas lain. Itulah yang membuat guru-guru mungkin
memilih pakai media seadanya saja, apalagi ada guru yang sudah tua
dan tidak terlalu menguasai juga jadi ya memang repot gitu harus
pelan-pelan terus kalau harus nunggu kelas lain selesai juga repot.
Eman-eman waktunya. Nah tapi biasanya kalau perlu sekali ya kami
pakai gambar-gambar diprint lalu dibawa ke kelas ditunjukkan ke
anak-anak. Saya rasa jadi membuat pemahaman anak kurang
maksimal, biasanya ada yang ngantuk, ada yang nglamun. Karena
kurang menarik mungkin ya’>
Beberapa permasalahan yang ditemukan pada saat observasi dan
wawancara yang dilaksanakan di MI Darussalam ini, membuat peneliti
berkeinginan untuk melakukan pengembangan media pembelajaran

berbasis teknologi dengan tujuan untuk memberikan kemudahan bagi

siswa dan guru dalam mempelajari materi Siklus air. Media pembelajaran

> Hasil wawancara dengan Ibu Eka Suci Rahayu (walikelas 5A) pada tanggal 27 November 2023.



berbasis teknologi yang akan dikembangkan oleh peneliti adalah media
digital flipbook, media tersebut dibuat semenarik mungkin dan dapat
diakses oleh siswa dan guru kapan saja dan dimana saja sehingga akan
memudahkan siswa untuk belajar. Media pembelajaran flipbook ini belum
pernah digunakan sebelumnya di MI Darussalam sehingga media flipbook
ini menjadi media baru di M1 Darussalam Kota Blitar.

Penggunaan media flipbook untuk meningkatkan hasil belajar siswa
telah diterapkan pada beberapa penelitian seperti penelitian yang
dilaksanakan pada siswa kelas V SDN Gajahmungkur 02 Semarang pada
tahun 2023 pada pelajaran IPS yang menunjukkan bahwa media flipbook
mendapatkan kategori sangat layak dengan hasil presentase 95,31% serta
uji keefektifan media mendapatkan skor 88% dengan kategori “efektif”. 6
Selain itu penilaian serupa yang menunjukkan bahwa penggunaan media
flipbook mampu meningkatkan hasil belajar siswa ditunjukkan pada
penelitian pada siswa kelas IV SDN 3 Tulungagung dengan hasil
meningkatnya hasil belajar siswa pada tema 8 subtema 1 pembelajaran 3
dan 4 dengan presentase yang semula 66,6% meningkat menjadi 81,89%.’

Flipbook sendiri merupakan suatu buku digital yang terdiri dari
beberapa halaman dan disusun dengan memanfaatkan kemajuan teknologi

sehingga flipbook tersebut dapat diakses tidak terbatas pada waktu dan

® Amalia, Silvia Nisa, dan Moh Fathurrahman.Pengembangan Media Pembelajaran Flipbook
Untuk ,Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas V Pelajaran IPS. Joyful Learning Journal 12 (1)

2023

” Setiadi, Muhammad Ilham, dkk.Penggunaan Media Pembelajaran Flipbook Untuk
,Meningkatkan Aktivitas Dan Hasil Belajar Siswa. Jurnal llmu Sosial dan Pendidikan Vol. 5 No. 4
November 2021



ruang tertentu sehingga dapat mempermudah siswa belajar mengenai
materi yang disampaikan oleh guru. Beberapa kelebihan dari media
pembelajaran flipbook ini diantaranya Pertama, sajian materi pembelajaran
dapat berupa teks kalimat, gambar, video, audio, maupun animasi dan
dilengkapi dengan warna-warna yang menarik perhatian siswa. Kedua,
flipbook dapat meningkatkan aktivitas belajar siswa serta membantu
meningkatkan penguasaan siswa. Ketiga, flipbook dapat digandakan
dengan mudah dan cepat lewat komputer maupun laptop, serta siswa dapat
mengakses materi tambahan yang belum ada pada flipbook melalui link
yang telah disediakan oleh pembuat flipbook. Namun flipbook juga
memiliki kekurangan, yaitu media flipbook hanya bisa digunakan per
individu atau kelompok kecil hanya sampai 4-5 orang siswa.’?

Media flipbook yang akan dikembangkan oleh peneliti ini berupa
materi pembelajaran Siklus air yang dilengkapi dengan penjelasan, gambar
pendukung, latihan soal yang disusun dan didesain menggunakan aplikasi
canva dengan memilih font, pewarnaan, serta gambar pendukung lain
sehingga media flipbook ini dapat menarik minat siswa untuk membaca
materi siklus air yang disajikan. Dengan penggunaan media flipbook
materi siklus air dalam kegiatan pembelajaran ini diharapkan dapat
membantu siswa dalam meningkatkan pemahamannya terkait dengan

materi yang disajikan. Selain itu diharapkan guru dapat lebih mudah

® Desi Rahmawati,Sri Wahyuni, Yushardi.Pengembangan Media Pembelajaran Flipbook Pada
Materi Gerak Benda Di SMP. Jurnal Pembelajaran Fisika,Vol.6 No 4 2017,hal 326-332.



membangun minat belajar dan hasil belajar siswa lebih baik dari
penggunaan media belajar yang hanya terbatas pada buku LKS saja.
Berdasarkan latar belakang dan permasalahan yang ditemukan oleh
peneliti selama kegiatan observasi dan wawancara awal di M1 Darussalam,
peneliti akan melakukan pengembangan media pembelajaran berupa media
digital flipbook dengan memanfaatkan teknologi dengan materi siklus air
pada mata pelajaran llmu Pengetahuan Alam yang akan diterapkan di
kelas 5 MI Darussalam Kota Blitar. Oleh sebab itu peneliti akan
melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Media Digital
Flipbook Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Materi Siklus Air Kelas

V MI Darussalam Kota Blitar”.

. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan diatas, maka

rumusan masalah pada penelitian ini adalah :

1. Bagaimana proses pengembangan media digital flipbook untuk
meningkatkan hasil belajar materi siklus air kelas V MI Darussalam
Blitar?

2. Bagaimana tingkat keefektifan media digital flipbook untuk
meningkatkan hasil belajar materi siklus air kelas V MI Darussalam

Blitar?



C. Tujuan Penelitian dan Pengembangan
Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah penelitian, maka
tujuan penelitian adalah :
1. Menghasilkan media digital flipbook untuk meningkatkan hasil belajar
materi siklus air kelas VV MI Darussalam Blitar.
2. Mengetahui tingkat keefektifan media digital flipbook untuk
meningkatkan hasil belajar materi siklus air kelas V MI Darussalam

Blitar.

D. Manfaat Penelitian dan Pengembangan
Berdasarkan rumusan masalah dan tujuan penelitian yang telah
dipaparkan diatas, maka penelitian ini diharapkan mampu memberikan
manfaat sebagai berikut:
1. Manfaat teoritis
Hasil penelitian ini dapat dijadikan rujukan referensi dan
menambah pengetahuan pembaca mengenai pengembangan media
digital flipbook pada mata pelajaran ilmu pengetahuan alam materi
siklus air kelas V Sekolah Dasar (SD) dan Madrasah Ibtidaiyah (Ml).
2. Manfaat Praktik
a. Bagisiswa
Penggunaan media digital flipbook ini dapat membantu siswa kelas
V SD/MI dalam memahami mata pelajaran IPA materi siklus air
dengan mudah serta dapat meningkatkan hasil pemahaman serta

hasil belajar pada siswa kelas V.



b. Bagi guru
Penggunaan media digital flipbook ini dapat memotivasi guru
untuk mengembangkan media pembelajaran dan meningkatkan
penggunaan media pembelajaran yang menarik dan menyenangkan
pada kegiatan pembelajaran.

c. Bagi sekolah
Penggunaan media digital flipbook ini dapat membantu dan
memotivasi sekolah untuk mengembangkan media pembelajaran
yang disesuaikan dengan perkembangan zaman sehingga dapat
menciptakan kegiatan pembelajaran yang lebih aktif, kreatif, dan
inovatif.

d. Bagi Peneliti
Peneliti berharap agar hasil dari penelitian pengembangan yang
dilakukan ini dapat dijadikan sebagai referensi bagi peneliti
selanjutnya.

e. Bagi Universitas
Peneliti berharap penelitian ini dapat membantu mengembangkan
wawasan pengetahuan sebelum dilakukan penelitian serta
menambah karya ilmiah pada perpustakaan di Universitas Islam

Negeri Maulana Malik Ibrahim Malang.
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E. Asumsi Pengembangan

Asumsi pengembangan pada penelitian pengembangan media digital

flipbook untuk meningkatkan hasil belajar materi siklus air kelas V Ml

Darussalam Blitar ini adalah sebagai berikut:

1.

Media digital flipbook dapat meningkatkan hasil belajar materi siklus
air kelas V M1 Darussalam Blitar.

Media digital flipbook dibuat semenarik mungkin, bertujuan untuk
memudahkan pemahaman siswa kelas V di MI Darussalam Blitar
terhadap materi siklus air.

Media digital flipbook tidak dibatasi oleh ruang dan waktu, sehingga
materi siklus air dapat dipelajari oleh siswa dimanapun dan

kapanpun secara fleksibel.

F. Ruang Lingkup Pengembangan

Ruang lingkup dalam penelitian dan pengembangan media flipbook

ini dapat dijabarkan sebagai berikut:

1.

Subjek pada penelitian pengembangan media digital flipbook ini
adalah siswa kelas V' MI Darussalam Blitar.

Pengembangan media digital flippbook menggunakan mata pelajaran
IPA pada materi siklus air.

Pengembangan media digital flipbook dapat meningkatkan hasil
belajar siswa terhadap materi siklus air.

Media digital flipbook mampu mendorong kreativitas guru dalam
melaksanakan kegiatan pembelajaran sehingga dapat memberikan

kemudahan pemahaman materi siklus air bagi siswa.
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G. Spesifikasi Produk

Spesifikasi produk pengembangan media pembelajaran digital

flipbook pada mata pelajaran IPA materi siklus air untuk kelas V Ml

Darussalam Kota Blitar sebagai berikut:

1.

Media yang dikembangkan berbentuk media flipbook yang dapat
diakses langsung melalui link dan dapat diakses kapanpun dan
dimanapun.

Media disusun dan didesign menggunakan platform canva dengan
disesuaikan pada materi siklus air.

Media digital flipbook disusun dengan mengkombinasikan font,
gambar, video dan audio pendukung untuk menambah keluasan
materi.

Video yang dimasukkan dalam media digital flipbook berupa video
MP4 yang mendukung penjelasan dan ilustrasi proses terjadinya
siklus air

Media digital flipbook terdiri dari beberapa bagian yaitu cover yang
dilengkapi dengan identitas media serta nama penyusun, Kkata
pengantar, daftar isi untuk memudahkan pembaca mengakses media
sesuai dengan kebutuhan materi yang akan dibaca, materi yang berisi
penjelasan tentang siklus air pada mata pelajaran IPA yang sudah
dilengkapi dengan gambar, video serta contoh siklus air pada
kehidupan sehari-hari untuk memudahkan siswa dalam memahami
materi siklus air yang disajikan pada media flipbook, latihan soal,

dan daftar pustaka.
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Media dilengkapi dengan efek suara pada bagian pembuka halaman
selanjutnya dan suara iringan yang dapat menarik minat siswa dalam
mengakses media.

Media digital flipbook dapat diakses melalui link yang telah dibuat
oleh peneliti sehingga dapat memudahkan siswa untuk mengakses,
serta memudahkan guru maupun orangtua untuk menerapkannya

pada saat pembelajaran di kelas dan belajar mandiri di rumah.

H. Orisinalitas Pengembangan

Berdasarkan kajian yang dilakukan oleh peneliti terhadap penelitian

terdahulu, maka dapat diketahui bahwa penelitian pengembangan yang

dilakukan oleh peneliti memiliki persamaan maupun perbedaan yang dapat

dijelaskan sebagai berikut :

1.

Penelitian oleh Mafdurotul Goliah dan Ujang Jamaludin berjudul
Pengembangan Media Pembelajaran Flipbook untuk Meningkatkan
Pemahaman Siswa Materi Bagian-Bagian Tumbuhan. Subjek
penelitian dalam penelitian ini adalah siswa kelas IV SDN Tegal
Ratu dengan jumlah 35 siswa. Penelitian tersebut menggunakan
model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development,
Implementation, Evaluation). Materi yang digunakan dalam
penelitian adalah bagian-bagian tumbuhan pada mata pelajaran IPA.
Teknik pengumpulan data dalam penelitian tersebut berupa
penyebaran angket validasi, dan soal presest dan posttest untuk
mengukur tingkat pemahaman siswa. Hasil pengujian produk

menunjukkan peningkatan pemahaman siswa sebesar 27,5% antara
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presest dan posttest. Penelitian menunjukkan bahwa pengembangan
media pembelajaran flipbook dapat meningkatkan pemahaman siswa
kelas IV pada mata pelajaran IPA materi bagian tubuh tumbuhan®.

2. Penelitian oleh Fadilah IImi Auliya dan Julianto berjurul
Pengembangan Media Flipbook “Si Penia” Berbasis Android Materi
Sistem Pernapasan Manusia Pada Pembelajaran IPA untuk Kelas V
Sekolah Dasar. Subjek penelitian dalam penelitian tersebut adalah
siswa kelas V SDN Sumberejo Il Surabaya yang berjumlah 30 siswa.
Penelitian tersebut menggunakan model pengembangan ADDIE
(Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation).
Materi yang digunakan dalam penelitian tersebut adalah sistem
pernapasan manusia pada mata pelajaran IPA. Hasil validasi dari ahli
media sebanyak 90,66%, dari ahli materi sebesar 87,69% dengan
kategori sangat valid. Hasil presentase respon siswa 93,2% dan
respon guru 91,42% yang keduanya tergolong sangat praktis. Hasil
uji coba menunjukkan peningkatan hasil belajar siswa dengan
presentase ketuntasan belajar klasikal mencapai 93,33% dengan
kriteria sangat baik™.

3. Penelitian oleh Taufikur Rohman berjudul Pengembangan Modul
Pembelajaran PAI dan Budi Pekerti Berbasis Media Flipbook untuk

Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Kelas VII SMP Wahid

® Mafdurotul goliah dan Ujang jamaludin,pengembangan media pembelajaran flipbook untuk
meningkatkan pemahaman siswa materi bagian-bagian tumbuhan jurnal keilmuan dan
kependidikan dasar.vol. 15, no. 01 (januari-juni) 2023.

"% Fadilah Ilmi Auliya dan Julianto,Pengembangan Media Flipbook “Si Penia” Berbasis Android
Materi Sistem Pernapasan Manusia Pada Pembelajaran IPA untuk Kelas V Sekolah Dasar.
JPGSD. Volume 11 Nomor 4 Tahun 2023, 749-761.
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Hasyim Malang. Subjek penelitian dalam penelitian tersebut adalah
siswa kelas VII di SMP Wahid Hasyim Malang. Penelitian tersebut
menggunakan model pengembangan ADDIE (Analysis, Design,
Development, Implementation, Evaluation). Materi yang digunakan
adalah mata pelajaran PAI dan Budi Pekerti. Hasil validasi dari ahli
materi sebanyak 87%, ahli modul 88%, ahli media 97%, dan guru
mata pelajaran sebesar 95%. Hasil uji produk menunjukkan hasil
bahwa terjadi peningkatan nilai rata-rata siswa dari 61,035 menjadi
96,071."

4.  Penelitian oleh Nilna Zidha Mahya berjudul Pengembangan Digital
Flipbook untuk Meningkatkan Pemahaman Konsep Materi Gaya dan
Gerak Bagi Siswa Kelas IV MI Miftahul Ulum Banjarsari. Subjek
penelitian dalam penelitian ini adalah siswa kelas 1V MI Miftahul
Ulum Banjarsari. Penelitian tersebut menggunakan model
pengembangan Borg & Gall. Materi yang digunakan adalah gaya dan
gerak pada mata pelajaran IPA. Hasil angket respon siswa terhadap
kemenarikan media pembelajaran menunjukkan presentase 97%
dengan kategori sangat baik dan hasil uji produk menunjukkan
bahwa media pembelajaran tersebut efektif dalam meningkatkan
pemahaman konsep dengan nilai-rata 61,5 dengan kategori sedang™.

5. Penelitian oleh Wafrotul Athiyah berjudul Pengembangan Media

Pembelajaran Buku Elektronik Berbasis Website Pada Mata

" Taufikur rohman, pengembangan modul pembelajaran pai dan budi pekerti berbasis media
flipbook untuk meningkatkan motivasi belajar siswa kelas vii smp wahid hasyim malang,(2017).

2 Nilna zidha mahya,pengembangan digital flipbook untuk meningkatkan pemahaman konsep
materi gaya dan gerak bagi siswa kelas iv mi miftahul ulum banjarsari,(2023).
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Pelajaran Akidah Akhlak Kelas IV M1 Al Ishlah Pedurungan Glagah
Lamongan. Subjek penelitian dalam penelitian ini adalah siswa kelas
IV MI Al Ishlah Pedurungan Glagah Lamongan dengan jumlah
keseluruhan 13 siswa. Penelitian tersebut menggunakan model
pengembangan  ADDIE  (Analysis, Design,  Development,
Implementation, Evaluation). Materi yang digunakan adalah sifat-
sifat nabi pada mata pelajaran Agidah Akhlak. Hasil validasi dari
ahli materi sebanyak 90%, dari ahli desain media sebanyak 88%, dan
dari ahli pembelajaran sebanyak 100%. Hasil uji coba dari produk

menyatakan bahwa media sangat menarik untuk diimplementasikan

dengan hasil respon siswa terhadap kemenarikan media
pembelajaran yaitu 97% dengan kriteria sangat menarik.*?
Tabel 1.1 Orisinalitas Penelitian
No Nama Peneliti, Judul, Persamaan Perbedaan Orisinalitas
dan Identitas Penelitian Penelitian
1. | Mafdurotul Goliah dan 1. Jenis penelitian | 1. Subjek Pengembangan
Ujang Jamaludin R&D penelitian Media digital
“Pengembangan Media | 2. Pengembangan kelas IV flipbook mata
Pembelajaran Flipbook media pada 2. Pengembang | pelajaran IPA,
untuk Meningkatkan mata pelajaran an media materi siklus
Pemahaman Siswa IPA pada mata air.
Materi Bagian-Bagian pelajaran Model
Tumbuhan” IPA materi penelitian
(2023) bagian- ADDIE dengan
bagian subjek
tumbuhan penelitian kelas
3. Model V MI
pengembang | Darussalam
an ADDIE Kota Blitar
2. | Fadilah llmi Auliyadan | 1. Jenis penelitian | Pengembangan | Pengembangan
Julianto R&D media pada Media digital
“Pengembangan Media | 2. Pengembangan | mata pelajaran | flipbook mata

13 Wafrotul Athiyah,pengembangan media pembelajaran buku elektronik berbasis website pada

mata pelajaran akidah akhlak kelas iv mi al-ishlah pedurungan glagah lamongan,(2022).
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Nama Peneliti, Judul, Orisinalitas
No dan Identitas Penelitian Persamaan Perbedaan Penelitian
Flipbook “Si Penia” media pada IPA materi pelajaran IPA,
Berbasis Android Materi mata pelajaran | sistem materi siklus
Sistem Pernapasan IPA pernapasan air.
Manusia Pada manusia Model
Pembelajaran IPA untuk penelitian
Kelas V Sekolah Dasar” ADDIE dengan
(2023) subjek
penelitian kelas
V MI
Darussalam
Kota Blitar
3. | Taufikur Rohman . Jenis penelitian | 1. Subjek Pengembangan
“Pengembangan Modul R&D Penelitian Media digital
Pembelajaran PAI dan . Pengembangan kelas VII flipbook mata
Budi Pekerti Berbasis media flipbook | 2. Pengembang | pelajaran IPA,
Media Flipbook untuk an media materi siklus
Meningkatkan Motivasi pada mata air.
Belajar Siswa Kelas VII pelajaran Model
SMP Wahid Hasyim PAI dan Budi | penelitian
Malang” Pekerti ADDIE dengan
(2017) subjek
penelitian kelas
V MI
Darussalam
Kota Blitar
4. | Nilna Zidha Mahya . Jenis penelitian | 1. Subjek Pengembangan
“Pengembangan Digital R&D Penelitian Media digital
Flipbook untuk . Pengembangan kelas IV flipbook mata
Meningkatkan media pada 2. Pengembang | pelajaran IPA,
Pemahaman Konsep mata pelajaran an media materi siklus
Materi Gaya dan Gerak IPA pada mata air.
Bagi Siswa Kelas IV Ml pelajaran Model
Miftahul Ulum IPA materi penelitian
Banjarsari” gaya dan ADDIE dengan
(2023) gerak subjek
penelitian kelas
V MI
Darussalam
Kota Blitar
5. | Wafrotul Athiyah . Jenis penelitian | 1. Subjek Pengembangan
“Pengembangan Media R&D Penelitian Media digital
Pembelajaran Buku . Pengembangan kelas IV flipbook mata
Elektronik Berbasis media 2. Pengembang | pelajaran IPA,
Website Pada Mata pembelajaran an media materi siklus
Pelajaran Akidah Akhlak buku berbasis pada mata air.
Kelas IV MI Al Ishlah website pelajaran Model
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Nama Peneliti, Judul,

Orisinalitas

No dan Identitas Penelitian Persamaan Perbedaan Penelitian
Pedurungan Glagah Agidah penelitian
Lamongan” Akhlak ADDIE dengan

(2022) materi sifat- | subjek
sifat nabi penelitian kelas

V MI
Darussalam
Kota Blitar

Berdasarkan pemaparan tabel orisinalitas penelitian dari beberapa
penelitian pengembangan terdahulu diatas, menunjukkan bahwa terdapat
perbedaan antara penelitian yang dilakukan dengan penelitian terdahulu
pada topik penelitian, odel pengembangan, metode penelitian, lokasi
penelitian, dan subjek penelitian. Sedangkan persamaan antara penelitian
yang dilakukan dengan penelitian terdahulu adalah pengembangan media
digital flipbook dan buku elektronik berbasis website yang dijadikan
sebagai bahan ajar dalam melaksanakan kegiatan pembelajaran di kelas
sehingga diharapkan dapat meningkatkan hasil belajar siswa terkait materi

yang disajikan dalam media digital flipbook tersebut.

Definisi Operasional
Penelitian pengembangan ini memiliki istilah dalam beberapa judul

penelitian. Maka untuk mencegah miskonsepsi, berikut ini adalah

penjabaran mengenai definisi operasional pada penelitian ini :

1. Penelitian pengembangan, merupakan penelitian yang bertujuan
untuk mengembangkan produk atau melengkapi produk yang sudah
ada sebelumnya. Dalam penelitian ini, peneliti mengembangkan
produk berupa media pembelajaran flipbook pada mata pelajaran IPA

materi siklus air di kelas VV MI Darussalam Kota Blitar.
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Media Pembelajaran, merupakan seperangkat alat yang digunakan
oleh guru untuk menunjang kegiatan pembelajaran. Media
pembelajaran berisikan ilmu pengetahuan atau materi pelajaran yang
akan diajarkan oleh guru di kelas. Media pembelajaran dapat
berbentuk cetak seperti buku, modul, dan LKS atau LKPD.
Sedangkan media pembelajaran berbasis multimedia yang
memanfaatkan teknologi seperti power point, flipbook, dan e-book.
Dalam penelitian ini peneliti mengembangkan media pembelajaran
flipbook dengan tujuan menunjang dan mempermudah guru dalam
menyampaikan materi pembelajaran sehingga dapat meningkatkan
hasil belajar siswa.

Materi Siklus Air, merupakan salah satu materi dalam mata pelajaran
IImu Pengetahuan Alam yang menjelaskan mengenai bagaimana
proses ataupun tahapan siklus air yang ada di bumi ini dan apa
dampaknya bagi kehidupan sehari-hari.

Flipbook, media flipbook merupakan perangkat lunak professional
untuk mengonversi file pdf, gambar, teks, dan video menjadi satu
bentuk seperti buku digital yang kemudian bisa didesain sesuai
dengan kreatifitas Kkita sehingga dapat menciptakan media
pembelajaran yang menarik bagi siswa. Adapun pengembangan
media flipbook ini mengambil mata pelajaran IPA pada materi siklus
air.

Hasil Belajar, merupakan hasil yang didapatkan oleh siswa dengan

disimbolkan berbagai bentuk, huruf, dan kalimat yang bisa
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menjelaskan pemahaman maupun capaian belajar siswa. Hasil

belajar ini bisa dilihat pada perubahan siswa dalam bidang kognitif,

afektif, dan psikomotorik sesudah siswa tersebut melaksanakan

kegiatan pembelajaran. Dalam penelitian ini, hasil belajar siswa

diukur dengan memberikan pretest dan posttest pada siswa terkait

dengan materi siklus air.

J. Sistematika Penulisan

Untuk mempermudah pembaca dalam memahami isi penelitian ini,

maka peneliti menyusun sistematika penulisan dalam penelitian ini sebagai

berikut:

BAB 1

BAB II

BAB Il

BAB IV

BAB V

. Berisikan penjabaran mengenai latar belakang, rumusan

masalah, tujuan pengembangan manfaat pengembangan,

dan asumsi pengembangan.

. Berisikan penjabaran mengenai kajian teori, kajian teori

dalam perspektif islam, dan kerangka berpikir.

: Berisi penjabaran mengenai jenis penelitian dan model

pengembangan, prosedur penelitian dan pengembangan,
uji coba produk, jenis data, instrumen pengumpulan data,

teknik pengumpulan data, dan teknik analisis data.

. Berisi uraian hasil pengembangan media digital flipbook

berupa proses pengembangan, penyajian dan analisis data

uji produk, dan revisi produk.

. Berisi penjelasan hasil penelitian berdasarkan data yang

diperoleh selama proses penelitian.
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BAB VI . Berisi kesimpulan hasil pengembangan media digital
flipbook dan saran untuk meningkatkan kualitas media

digital flipbook serta kegiatan pembelajaran.
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BAB I1
TINJAUAN PUSTAKA
A. Kajian Teori
1. Pengembangan Media Digital

Pengembangan media digital memberikan dampak yang cukup
signifikan bagi dunia pendidikan masa kini. Pendidikan bertujuan
untuk mempersiapkan pelajar guna meneruskan kelangsuangan hidup
dimasyarakat. Dalam proses mendidik tentunya akan ada metode
pengajaran yang diajarkan oleh guru dan peserta didik itu sendiri.
Maka dari itu dengan adanya perkembangan teknologi pendidik butuh
penggunaan teknologi sebagai media dalam proses mengajar. Media
pembelajaran perlengkapan bantu mengajar bagi guru sebagai
pengantar modul pengajaran serta tingkatan atensi siswa dalam proses
belajar mengajar agar lebih efisien serta efektif. Media juga dapat
menanggulangi terjadinya kebosanan dalam proses pembelajaran. Oleh
karena itu pendidik di tuntut dapat membagikan motivasi sarana yang
tidak cuma berada dikelas namun pula yang terdapat di luar kelas.

Media pembelajaran merupakan unsur yang sangat penting dalam
proses pembelajaran. Media pembelajaran merupakan sumber belajar
yang dapat membantu guru dalam memperkaya wawasan dengan
berbagai jenis media pembelajaran yang beragam maka dapat
memberikan ilmu pengetahuan kepada siswa. Guru di tuntut untuk
serba bisa dapat menguasai semua bidang materi. Media pembelajaran

yang menarik bagi siswa dapat menjadi rangsangan bagi siswa dalam
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proses pembelajaran. Media pembelajaran dapat digunakan sebagai
alat bantu dalam kegiatan belajar mengajar. Sebagai guru harus dapat
memilih media pembelajaran yang cocok dan sesuai digunakan
sehingga tercapai tujuan pengajaran yang telah ditetapkan oleh
sekolah.*

Pembelajaran abad 21 merupakan pembelajaran yang memadukan
antara kemampuan kognitif, afektif, psikomotorik dan penggunaan alat
teknologi (Meilani&Aiman,2020). Salah satu muatan pembelajaran
yang dikemas dalam pembelajaran 21. Saat ini, banyak digunakan
media pembelajar berbasis digital sebagai alat bantu dalam kegiatan
belajar mengajar.Para pendidik diharuskan untuk mengenal dengan
baik mengenai jenis media pembelajaran digital dan mampu
menguasai teknologi seperti perangkat komputer. Pembelajaran
berbasis teknologi ini sangat erat hubungannya dengan penerapan
teknologi sebagai media pembelajaran yang bertujuan untuk
mengembangkan proses kemampuan peserta didik.™

2. Flipbook

Flipbook merupakan sekumpulan halaman yang dapat dibuka dan
dihidupkan layar seperti buku sungguhan. Didalamnya terdapat
barcode yang apabila discan akan keluar gambar atau video 3 dimensi.
Augmented Reality (AR) adalah teknologi yang idenya menggabungkan
benda maya tiga dimensi (3D) ke dalam lingkungan nyata tiga

dimensi. Flipbook nantinya menjadi satu multimedia pendidikan dalam

" Teni Nurrita, Pengembangan Media Pembelajaran Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa,
Jurnal ilmu-ilmu al quran dan hadist syariah. Vol 03, No 01 Juni 2018.
% Widya Nindia Sari1, Mubarak Ahmad Jurnal Ilmu Pendidikan.Vol 3 No 5 Tahun 2021
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bentuk e-book, sehingga dapat dengan mudah mengakses melalui
smartphone atau komputer pada setiap halamannya dapat dibuka
layaknya buku biasa. Perangkat lunak flipbook dapat membuat file foto
dan menggubahnya menjadi buku atau album fisik saat kita membuka
lembar setiap halaman maka dari itu dapat mempermudah dalam
pembuatan halaman multimedia dengan adanya software ini yang
kemudian disimpen dalam format software khusus.

Flipbook berfungsi sebagai perantara untuk memudahkan pendidik
menyampaikan materi pelajaran selain dari buku cetak kepada peserta
didik dan memudahkan pendidik menyampaikan meaterinya dalam
pembelajaran. Media pembelajaran flipbook diharapkan mampu
memotivasi peserta didik dalam proses pembelajaran karena di
dalamnnya disajikan berbagai gambar yang menarik berkaitan dengan
konsep pelajaran yang akan di sampaikan oleh pendidik. Program
pembelajaran interaktif berbasis digital ini memiliki nilai lebih
dibandingkan dengan pembelajaran buku cetak.

Pembelajaran menggunakan media pembelajaran digital flipbook
ini dapat dijadikan solusi maupun alternatif untuk menunjang kegiatan
pembelajaran siswa di era revolusi 4.0. Pembelajaran akan sangat
bervariasi dan menarik dari segi tampilan visual maupun secara audio-
visual. Sehingga penggunaan media pembelajaran flipbook digital ini
mampu menjadi solusi bagi seorang guru untuk menghadirkan suasana

belajar di dalam kelas yang lebih menarik, komunikatif, interaktif dan

* Rospita Atut, Siti Patonah, Ferina Agustini. Pengembangan Media Flipbook Berbasis
Augmented Reality Pada Materi Siklus Air Kelas V Sdn Bugangan 01. Jurnal ljes Volume 3
Nomor 1, Mei 2023
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dapat menunjang pemahaman siswa tentang materi yang telah

disampaikan oleh guru.'’

3. Heyzien Flipbook
Heyzien flipbook merupakan sebuah software dalam aplikasi
flipbook. Heyzien flipbook berupa buku elektronik yang dapat
menampilkan materi berupa gambar, audio, dan video serta dapat
diakses dan digunakan. Maka dari itu kegunaan dari adanya software
ini mampu menjadikan media pembelajaran yang interaktif dan
nantinya dapat memudahkan dalam proses pembelajaran agar bisa
dimengerti oleh siswa. Keunggulan dari e-modul flipbook berbeda
dengan modul cetak, tidak hanya berupa kata-kata atau gambar saja
yang membuat siswa bosan dan kesulitan dalam memahaminya. Pada
software ini terdapat unsur yang menarik siswa dalam proses belajar.
Selain itu dengan menggunakan heyzien flipbook siswa dapat
mengakses lewat internet dengan mudah dimanapun dan kapanpun
menggunakan smartphone mereka dengan cara guru membagikan
tautan link akses flipbook dan siswa dapat membukannya secara
gratis'®.
4. 1lmu Pengetahuan Alam (IPA)
Ilmu Pengetahuan Alam atau IPA dikenal juga dengan istilah sains.

Kata sains berasal dari bahasa latin yaitu scientia yang berarti “saya

7 Muhammad Abror Amanullah, Pengembangan Media Pembelajaran Flipbook Digital Guna
Menunjang Proses Pembelajaran Di Era Revolusi Industri 4.0. Jurnal Dimensi Pendidikan dan
Pembelajaran 2019.

'® Emilda Farkhiatul Manzil,Jurnal kajian teori dan praktik pendidikan.Vol.31,No 2 (2022),hal
112-126.
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tahu”. Dalam bahasa inggris kata sains berasal dari kata science yang
berarti pengetahuan. IPA merupakan cabang pengetahuan yang
berawal dari fenomena alam. IPA didefinisikan sebagai sekumpulan
pengetahuan tentang objek dan fenomena alam yang diperoleh dari
hasil pemikiran dan fenomena alam yang diperoleh dari hasil
pemikiran dan penyelidikan ilmuwan yang dilakukan dengan
ketrampilan bereksperimen dengan menggunkan metode ilmiah.
Prawirohartono menjelaskan bahwa IPA merupakan ilmu pengetahuan
alam vyang dituangkan berupa fakta, konsep, prinsip teruji
kebenarannya dan melalui suatu rangkaian kegiatan dalam metode
ilmiah. Ilmu Pengetahuan Alam sebagai disiplin ilmu memiliki ciri-ciri

sebagaimana ilmu lainnya. IPA memiliki ciri khususnya yaitu:

a. IPA mempunyai nilai ilmiah artinya kebenaran dalam IPA dapat
dibuktikan lagi oleh semua orang dengan menggunkan metode
ilmiah dan prosedur yang dilakukan terdahulu oleh penemunya.

b. IPA sekumpulan pengetahuan yang tersusun secara sistematis dan
dalam penggunaannya secara umum terbatas pada gejala alam.

c. IPA merupakan pengetahuan teoritis disusun dengan cara khas atau
khusus melakukan observasi dan penyusunan teori.

d. IPA meliputi 4 unsur yaitu produk, proses, aplikasi dan sikap.

Proses pembelajaran IPA disekolah menekankan pada
pemberian pengalaman langsung untuk mengembangkan kompetisi
untuk memahami alam sekitar secara ilmiah. Penerapan IPA perlu

dilakukan secara bijaksana agar tidak berdampak buruk terhadap
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lingkungan. Pada tingkat SD diharapkan pembelajaran IPA ada
penekanan pembelajaran Salingtemas (Sains, Lingkungan, Teknologi,
dan Masyarakat) yang diarahkan pada pengalaman belajar untuk

merancang dan membuat suatu karya ilmiah secara bijaksana.™

5. Siklus Air

Siklus air merupakan salah satu materi dalam muatan pembelajaran
IPA di jenjang Sekolah Dasar. Siklus air dapat diartikan sebagai
gerakan air laut ke udara, lalu jatuh ke permukaan bumi sebagai hujan
atau bentuk lain, kemudian akhirnya mengalir ke laut. Menurut
Salsabila & Nugraheni, 2020 siklus hidrologi merupakan siklus air
yang tidak pernah berhenti dari atmosfer kebumi dan kembali lagi ke
atmosfer melalui peristiwa kondensasi, presipitasi, evaporasi dan
transpirasi. Maka, dapat disimpulkan bahwa siklus air merupakan
perjalanan air dari permukaan laut menuju ke atmosfer lalu ke
permukaan tanah dan kembali lagi ke laut, siklus ini berkelanjutan dan
tidak pernah berhenti.?

Siklus air merupakan suatu siklus dimana Matahari memberikan
pengaruh yang sangat besar terhadap bumi. Matahari menjadi salah
satu sebab terjadinya siklus air atau perputaran air. Air di daratan
sebagian besar berasal dari curah hujan. Air curah hujan sebagian

meresap kedalam tanah, pada permukaan tanah nantinya akan mengalir

¥ jsbullah, s.pd., m.pd., nurhayati selvi, s.pd., m.pd.pembelajaran ilmu pengetahuan alam di
sekolah dasar,Perbit akasara timur.

?® Lady Alfie Kurnia, Sylvia Lara Syaflin, Kabib Sholeh.Pengembangan Media Pembelajaran

Siklus Air Berbasis Digital Siswa Kelas V Sekolah Dasar. Jurnal Elementaria Edukasia VVolume 6,
No. 2, Juni 2023
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melalui sungai kemudian ke laut. Siklus air membawa air dalam

bentuk uap air melalui atmosfer sebanyak 495.000 kubik kilo. Siklus

air dapat dijelaskan dalam 5 tahap seperti dibawah ini:

1. Pada saat matahari menyinari permukaan bumi yang berupa
air,molekul air yang terkena cahaya akan berbergerak. Semakin
cepat molekul air bergerak maka penguapan akan semakin besar.

2. Molekul-molekul air naik menuju atmosfer dalam bentuk uap air.

3. Seluruhuap air naik menuju atmosfer. Semakin tinggi uap air naik,
uap air semakin dingin. Molekul - molekul air lalu melambat dan
saling menempel. Saat itulah terjadi pengembunan. Hasil
pengembunan ini berbentuk awan.

4. Titik-titik air terus bergabung di dalam awan. Saat titik-titik air
tersebut cukup besar dan berat, mereka jatuh sebagai presipitasi.
Prespitasi dapat berupa air hujan.

5. Jatuh pada permukaan bumi dan mengalir ke sungai, danau, laut

dan juga beberapa air terserap kepermukaan bumi.

Siklus air merupakan materi penjelasan bagaimana proses
terjadinya siklus air. Materi ini penting untuk diajarkan pada siswa di
sekolah dasar dengan tujuan agar siswa mengerti tentang bagaimana
harus peduli terhadap lingkungan alam.Siswa nantinya akan
mengamati proses siklus air yang terjadi secara langsung di alam,
Sehingga materi ini nantinya akan dapat mudah dalam proses
pembelajaran oleh siswa dan guru.Dengan adanya media pembelajaran

siklus air diharapkan siswa lebih aktif dan membuat siswa lebih
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mandiri dalam menemukan konsep materi yang dipelajari dan

memiliki semangat tinggi dalam proses belajar IPA.

B. Prespektif Teori dalam Islam
Prespektif al-quran mengenai terjadinya siklus air seperti laut, air dari
langit dan air sungai dalam ayat-ayat al-Quran dalam Q.S. Al-

Bagarah/2:22 dan Q.S Al-A’raaf/7:57

HIE) ) il (e 4 7 530 5la Lkl e O35 30, 2Ll § Ll 8 G 5¥) &1 e gl

& 5alad 205 100 4y 1 3hss Sia

Artinya: Dialah yang menjadikan bumi sebagai hamparan bagimu dan
langit sebagai atap, dan Dia menurunkan air (hujan) dari langit, lalu Dia
menghasilkan dengan hujan itu segala buah-buahan sebagai rezeki
untukmu; karena itu janganlah kamu mengadakan sekutu-sekutu bagi

Allah, padahal kamu mengetahui (Q.S. Al-Bagarah/2:22)*

4y Gl 56 im0 2L Y& Gl S TY e Tad 5 ¢ (15 gl Juh el 5

0385 &Il el 2 HA0 I &5l (R (e 4y ik 54 )

Artinya: Dan Dialah yang meniupkan angin sebagai pembawa berita
gembira sebelum kedatangan rahmat-Nya (hujan); hingga apabila angin itu
telah membawa awan mendung, Kami halau ke suatu daerah yang tandus,
lalu Kami turunkan hujan di daerah itu, maka Kami keluarkan dengan

sebab hujan itu pelbagai macam buah-buahan. Seperti itulah Kami

ZDjakses dari https://tafsirweb.com/259-surat-al-bagarah-ayat-22.html.pada_Minggu 19
November 2023,pukul 22.07
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membangkitkan orang-orang yang telah mati, mudah-mudahan kamu
mengambil Pelajaran (Q.S Al-A’raaf/7:57)*

Berdasarkan kedua ayat diatas, proses turunnya hujan digambarkan
dengan hamparan bumi dan langit sebagai atap dikatakan suatu atmosfer,
kemudian angin sebagai pembawa kabar gembira artinya adanya awan
menuju ke daerah yang tandus artinya daerah kering, atau tidakada
tumbuhan tanaman karena unsur hara dan termasuk daerah beku seperti
bersalju/es. Sehingga awan itu di halau untuk turunnya ait hujan ke bumi,
maka air hujan itu di manfaatkan makhluk hidup di bumi seperti tumbuh-
tumbuhan, hewan dan manusia.

Pada Tumbuhan menghasilkan berbagai macam baik buah-buahan,
biji-bijian dan tanaman lain, hal ini adalah rezeki pemberian Tuhan yang
Maha pemurah kepada Makhluk lainnya agar bisa dinikmati oleh manusia
atau ternak. Maka semua proses tersebut adalah kekuasaan Allah yang
tidak tandingan hal ini kemukjizat terkandung dalam al-Quran dan
manusia hanya mengambil pelajaran serta dapat diamalkan dalam

kehidupan sehari-hari.?®

22 Diakses darl https:/tafsirweb.com/2511-surat-al-araf-ayat-57.html. pada Minggu 19 November
2023 pukul 22.07

ZMuhammad Maslan, Ahmad Muzakki, Maharani Retna Duhita,Hafsan,Jurnal Teknosains, Vol.
15, No 2, Mei-Agustus 2021, him. 197-202

30


https://tafsirweb.com/2511-surat-al-araf-ayat-57.html

C. Kerangka Berpikir

kelas V di MI Darussalam Blitar

. 4
/ ™

1. Nilai siswa tidak memenuhi standar dan tingkat pemahaman siswa
terhadap materi yang disampaikan kurang

2. Siswa tidak menunjukkan ketertarikan terhadap materi yang
disampaikan oleh guru, siswa cenderung mengantuk dan tidak
memperhatikan penjelasan guru

3. Media pembelajaran yang digunakan terbatas pada buku LKS dan
gambar sederhana

4. Media pembelajaran kurang menarik minat belajar siswa karena tidak
ada warna dan hanya menggunakan kertas buram

5. Kurangnya pengetahuan guru dalam penggunaan IT sebagai sarana

K bahan mengajar pada siswa ketika di sekolah

) 4

[ Akibat \

Pada saat proses pembelajaran berlangsung siswa merasa cepat
bosan dan kurang memahami materi pembelajaran yang telah di
ajarkan oleh guru. Oleh sebab itu siswa cenderung pasif dalam
proses pembelajaran.

\_ J

{ Pembelajaran IPA materi siklus air ]

Validasi produk pada ahli

Mengembangkan bahan ajar i i ' i
. ) media, ahli materi, dan ahli
berupa flipbook berbasis )
pembelajaran

4

Flipbook layak digunzflkan Revisi Flipbook jika
dalam proses pembelajaran diperlukan
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BAB Il

METODE PENELITIAN

A. Jenis Penelitian dan Model Pengembangan

Penelitian yang dilaksanakan oleh peneliti pada MI Darussalam Kota
Blitar ini menggunakan jenis penelitian pengembangan atau Research and
Development (R&D). Penelitian Research and Development merupakan
metode penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu,
dan menguji keefektifan dari produk tersebut. Untuk dapat menghasilkan
produk tertentu digunakan penelitian yang bersifat analisis kebutuhan
digunakan metode survey atau kualitatif untuk menguji keefektifan produk
tersebut supaya dapat berfungsi di masyarakat luas, maka diperlukan
penelitian untuk menguji keektifan produk tersebut digunakan metode
eksperimen. Penelitian dan pengembangan bertujuan untuk menemukan,
mengembangkan dan memvalidasi suatu produk. Jadi penelitian dan
pengembangan bersifat longitudinal bertahap bisa multy year®.

Produk yang akan dikembangkan oleh peneliti adalah media
pembelajaran flipbook mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA)
materi Siklus Air yang akan diterapkan pada kelas VV MI Darussalam Kota
Blitar. Pengembangan produk media pembelajaran flipbook tersebut
dilakukan berdasarkan hasil observasi yang telah dilaksanakan oleh
peneliti yang menunjukkan bahwa perlunya media pembelajaran yang

menyenangkan dan menarik minat peserta didik sehingga materi yang

24 Sri Haryati, Research And Development (R&D) Sebagai Salah Satu Model Penelitian Dalam
Bidang Pendidikan. Vol. 37 No. 1, 15 September 2012 : 11-26
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diajarkan oleh guru menjadi mudah diterima dan diserap oleh peserta
didik.

Model penelitian yang digunakan oleh peneliti dalam penelitian
pengembangan media digital flipbook ini adalah model pengembangan
ADDIE yang terdiri dari 5 tahapan berupa analysis atau analisis, design
atau rancangan, development atau pengembangan, implementation atau

penerapan, dan evaluation atau evaluasi.”

Bagan 3.1 Tahap Pengembangan ADDIE Robert Branch

Model pengembangan ADDIE ini digunakan oleh peneliti dalam
mengembangkan media digital flipbook karena memiliki keunggulan pada
tahapan kerja yang sistematik. Pada proses pengembangannya, peneliti
dapat melakukan evaluasi dan revisi sehingga produk yang dihasilkan

menjadi produk yang valid.*® Seperti bagan yang ditunjukkan diatas dapat

% Laksono, Dwi Cahyo (2024) Pengembangan Media Belajar Jam Penuh Misteri (Jamper) Pada
Pembelajaran Tematik Kelas V Sekolah Dasar. UMM institutional respository

?® Sakila,Dheada (2021) Pengembangan Media Pembelajaran Video Berbasis Youtube untuk
Pembelajaran Jarak Jauh Pada Tema 4 Subtema 3 Pembelajaran 1 Kelas IV Sekolah
Dasar.respository.unja.ac.id
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diketahui bahwa dalam model pengembangan ADDIE, proses evaluasi
dapat terjadi pada setiap tahapan pengembangan dnegan tujuan untuk
memperbaiki atau melakukan revisi pada produk yang dikembangkan.
Model pengembangan ini terdiri dari rangkaian kegiatan menganalisa,
desain, mengembangkan, melaksanakan, dan evaluasi.
B. Prosedur Penelitian dan Pengembangan
Prosedur yang dilakukan oleh peneliti dalam proses pengembangan
media pembelajaran flipbook ini disesuaikan dengan model pengembangan
ADDIE, sebagai berikut:
1. Analysis atau analisis
Pada tahap ini peneliti melakukan analisis terhadap masalah dan
kebutuhan siswa kelas V di MI Darussalam Blitar melalui kegiatan
observasi dan wawancara pada kepala sekolah serta guru kelas VC.
2.  Design atau rancangan
Selanjutnya pada tahap ini peneliti merancang desain produk yang
akan dikembangkan sebagai upaya untuk mengatasi masalah yang
muncul dalam hasil anallisis awal, yakni pengembangan media
pembelajaran berupa media digital flipbook. Rancangan media
digital flipbook tersebut seperti konsep desain visual, font, gambar,
pewarnaan, petunjuk penggunaan flipbook, rancangan isi materi

pembelajaran, dan latihan soal.

*” Branch, Robert Maribe.Instructional Design: The ADDIE Approach.DOI 10.1007/978-0-387-
09506-6.University of Georgia.Springer Science+Business Media, LLC 2009

34



Development atau pengembangan

Pada tahap pengembangan, peneliti melakukan proses finishing
dalam pembuatan media digital flipbook meliputi perbaikan konsep
desain visual, font, gambar, dan penambahan berbagai pelengkap isi
media. Setelah media digital flipbook tersebut selesai dikembangkan,
kemudian akan dilakukan validasi kepada validator yang terdiri dari
validator ahli media, ahli materi, dan ahli pembelajaran. Selanjutnya
peneliti akan melakukan revisi sesuai dengan saran dan masukan
yang diberikan oleh para ahli berdasarkan hasil pengisian instrumen
validasi.

Implementation atau penerapan

Selanjutnya peneliti menerapkan media digital flipbook yang telah
direvisi dengan mengimplementasikannya pada siswa kelas V Ml
Darussalam dalam kegiatan pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam.
Evaluation atau evaluasi

Tahap akhir dari pengembangan media digital flipbook ini adalah
melakukan evaluasi terhadap produk yang dikembangkan. Dengan
tujuan untuk mengetahui pencapaian keberhasilan produk yang telah
dikembangkan sesuai dengan kriteria dan layak untuk digunakan,
serta menilai kualitas produk dengan melakukan penilaian terhadap
siswa kelas kontrol dan eksperimen berdasarkan hasil tes sebelum

dan sesudah diterapkannya produk yang telah dikembangkan.
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C. Uji Coba Produk

1. Uji Ahli (Validasi Ahli)

a. Desain Uji Ahli

Tahap validasi ini digunakan untuk memberikan evaluasi pada

media pembelajaran yang telah dibuat oleh peneliti sehingga dapat

diketahui kekurangannya dan dapat diberikan perbaikan jika

diperlukan. Selain itu dengan dilakukannya uji validasi diharapkan

dapat didapatkan hasil apakah produk yang dikembangkan layak

digunakan ataukah tidak.

Pengembangan Media
digital flipbook materi
Siklus Air

Tidak Revisi

v

Hasil Akhir Produk

Bagan 3.2 Tahapan Uji Validasi Media

b. Subjek Ahli

 ——

Uji Validasi
(Ahli Materi, Ahli
Media, dan Ahli
Pembelajaran)

v

Hasil Validasi

Revisi

v

Hasil Akhir Produk

Uji Validasi atau Uji Ahli yang dilakukan oleh peneliti ini

melibatkan dua subjek validasi yaitu ahli media dan ahli materi.

Serta satu orang guru MI Darussalam sebagai ahli pembelajaran.
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2. Uji Coba

a. Desain Uji Coba

Uji coba produk media digital flipbook materi Siklus Air ini
dilakukan dalam 2 tahapan yakni uji coba oleh ahli yaitu guru Ml
Darussalam sebagai ahli pembelajaran dan uji coba terhadap siswa.
Uji coba oleh ahli tersebut dilakukan dengan memberikan lembar
validasi yang tujuannya untuk mengetahui kevalidan media.
Berdasarkan hasil tersebut apabila ada masukan dari ahli
pembelajaran maka peneliti akan memberikan revisi sesuai dengan
masukan tersebut. Kemudian media digital flipbook dapat diuji
cobakan pada subjek uji coba yakni siswa kelas V MI Darussalam
Kota Blitar. Sebelum siswa menggunakan media digital flipbook
ini siswa diberikan pretest terkait dengan materi siklus air untuk
melihat nilai awal yang diperoleh siswa. Kemudian setelah siswa
menggunakan media digital flipbook materi siklus air dalam
pembelajaran, akan diberikan lembar posttest untuk melihat nilai
atau hasil yang diperoleh oleh siswa setelah menggunakan media.

b. Subjek Uji Coba

Dalam tahap Uji Coba ini peneliti menggunakan ahli
pembelajaran sebagai uji ahli yaitu guru kelas untuk mengetahui
kevalidan media yang telah dikembangkan. Sedangkan subjek uji
coba yang diambil oleh peneliti dalam penelitian pengembangan

media pembelajaran flipbook ini adalah siswa kelas VA dan VC di
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MI Darussalam Kota Blitar yang berjumlah 58 siswa sebagai kelas

kontrol dan kelas eksperimen.

D. Jenis Data
Jenis data yang diperoleh peneliti dalam penelitian pengembangan ini
berupa data kualitatif dan data kuantitatif. Adapun penjabaran dari kedua

jenis data tersebut adalah :

1. Data kualitatif
a. Hasil wawancara terhadap guru kelas V MI Darussalam Kota
Blitar
b. Hasil saran dan masukan yang diberikan oleh para ahli
2. Data kuantitatif
a. Hasil angket validasi media dari para ahli

b. Hasil pretest dan posttest

E. Instrumen Pengumpulan Data
Instrumen pengumpulan data dalam penelitian ini terdiri dari
wawancara, lembar validasi media oleh ahli media, lembar validasi oleh
ahli materi, angket penilaian guru, angket penilaian siswa, dan soal pretest
posttest. Adapun penjelasan dari instrumen tersebut adalah sebagai

berikut;

1. Instrumen Wawancara
Wawancara yang digunakan oleh peneliti dalam penelitian ini
dilaksanakan pada observasi awal dengan tujuan untuk memperoleh

informasi mengenai kegiatan pembelajaran terhadap guru walikelas
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2.

V di MI Darussalam Kota Blitar. Adapun instrumen wawancara

tersebut adalah sebagai berikut :

Tabel 3.1 Instrumen Wawancara

No Indikator No.
Pertanyaan
1 Kendala yang dialami guru dalam kegiatan 1
" | pembelajaran
2. | Materi yang sulit dipahami oleh siswa 2
3. | Media pembelajaran yang digunakan oleh guru 3
4. | Metode pembelajaran yang digunakan oleh guru 4
5 Tanggapan guru terhadap kendala yang dialami 5

oleh siswa dalam kegiatan pembelajaran

Sumber : Data diolah peneliti

Instrumen Validasi oleh Ahli Media

Media pembelajaran flipbook yang telah dibuat oleh peneliti,

terlebih dahulu akan divalidasi oleh ahli media. Adapun validator

dalam validasi ini adalah satu orang yang berkompeten dalam bidang

media pembelajaran.

Tabel 3.2 Instrumen Validasi Ahli Media

No Aspek Indikator No.
Pertanyaan
1. | Tampilan | Kemenarikan desain media 1
2. Media Kesesuaian desain media 2
3. Kemenarikan gambar pada media 3
4. Kemenarikan video pendukung 4
5 Kemenarikan backsound atau 5
' suara pengiring
6. Kesesuaian gambar dengan materi 6
7. Kemenarikan pemilihan warna 7
8. Kemudahan penggunaan media 8
9. | Penggunaan | Kemenarikan font pada media 9
10 Font pada | Kejelasan penggunaan font pada 10
' Media media
11. Penggunaan bahasa sesuai EYD 11
12 Penggunaan bahasa yang mudah 12
' dipahami
13. | Kelayakan | Keefektifan Media 13
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14.

15.

Media Keamanan media saat digunakan 14
oleh siswa
Kemampuan media dalam 15

mengembangkan keaktifan siswa

Sumber : Data diolah peneliti

3. Instrumen Validasi oleh Ahli Materi

Media pembelajaran flipbook terlebih dahulu divalidasi oleh

ahli materi Siklus Air pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam,

yakni satu orang ahli dalam mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam.

Tabel 3.3 Instrumen Validasi Ahli Materi

No Indikator No.
Pertanyaan
1. | Kesesuaian kompetensi inti 1
2. | Kesesuaian kompetensi dasar 2
3. | Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran 3
4. | Kejelasan petunjuk penggunaan media 4
5. | Kemudahan pemahaman materi bagi siswa 5
6. | Penggunaan bahasa sesuai EYD 6
7. | Penggunaan bahasa mudah dipahami oleh siswa 7
8. | Kesesuaian gambar dengan materi 8
9. | Kesesuaian video dengan materi 9
10 Materi meningkatkan motivasi belajar dan hasil 10
" | belajar siswa

Sumber : Data diolah peneliti

4. Instrumen Validasi oleh Ahli Pembelajaran

Setelah media pembelajaran flipbook divalidasi oleh ahli media

dan ahli materi, serta peneliti telah melakukan revisi terhadap media

tersebut. Maka media pembelajaran flipbook akan divalidasikan

kepada guru kelas V di MI Darussalam Kota Blitar melalui angket

respon guru.
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5.

Tabel 3.4 Instrumen Validasi Ahli Pembelajaran

No Indikator No.
Pertanyaan

Materi yang disajikan pada media digital

1. | flipbook sudah mewakili kompetensi dasar 1
materi siklus air
Materi yang disajikan pada media digital

2. | flipbook dapat membantu pemahaman siswa 2
terhadap materi siklus air

3 Bahasa yang digunakan pada media digital 3

" | flipbook mudah dipahami oleh siswa

Materi yang ddikembangkan pada media digital

4. | flipbook dapat membantu pemahaman siswa 4
terhadap materi siklus air
Materi yang dikembangkan pada media digital

5. | flipbook dapat melatih daya ingat siswa terhadap 5
materi siklus air

6 Media digital flipbook materi siklus air dapat 6

" | menarik perhatian siswa untuk semangat belajar

Tampilan media digital flipbook materi siklus air

7. | dapat menarik perhatian siswa untuk aktif dalam 7
kegiatan pembelajaran
Petunjuk penggunaan media digital flipbook

8. . . 8
mudah dipahami

9 Media digital flipbook mudah digunakan oleh 9
guru

10 Media digital flipbook mudah digunakan oleh 10
siswa

1. Media digital flipbook mempermudah guru 1
dalam mengajar
Media digital flipbook meningkatkan antusias

12. | atau keaktifan siswa dalam kegiatan 12

pembelajaran

Sumber : Data diolah peneliti

Instrumen Uji Coba Produk

Media pembelajaran flipbook yang telah divalidasi oleh ahli

media, ahli materi, serta telah dilakukan revisi produk, selanjutnya
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akan diberikan angket pada guru sebagai ahli pembelajaran untuk

mengetahui kevalidan media. Selanjutnya media pembelajaran akan

diuji coba kepada siswa kelas V MI Darussalam Kota Blitar yang

berjumlah 29 siswa.

Penilaian instrumen pengumpulan data validasi yang dilakukan

oleh ahli media, ahli materi, dan ahli pembelajaran. Adapun

instrumen uji coba produk disusun dengan menggunakan skala likert

Sugiyono.?
Tabel 3.5 Skala Likert
Kategori Penilaian
Sangat Setuju (SS) 5
Setuju (S) 4
Ragu-ragu (R) 3
Tidak setuju (TS) 2
Sangat tidak setuju (STS) 1

Rumus Skala Linkert :
T x Pn
Ket: T = Total responden

Pn = Pilihan angka skor linkert

F. Teknik Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data yang digunakan oleh peneliti dalam

mengumpulkan data-data dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

%% John w chreswell Design pendekatan kuantutatif, kuantitatif, dan mixed.jurnal 2010.
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1. Observasi

Observasi merupakan suatu kegiatan yang dilakukan oleh
peneliti dengan cara mengamati suatu objek penelitian. Observasi
pada penelitian ini digunakan untuk memperoleh data yang
mendukung peneliti. Data ini digunakan untuk menggali informasi
berkaitan dengan permasalahan, kendala dalam proses pembelajaran
serta kondisi atau waktu pembelajaran. John Creswell berpendapat
bahwa observasi adalah ketika peneliti langsung turun ke lapangan
untuk mengamati perilaku dan aktivitas individu-individu di lokasi
penelitian. Dalam penelitian ini, peneliti melakukan observasi di Ml
Darussalam Kota Blitar dengan mengamati aktivitas peserta didik,
lingkungan sekolah, serta berlangsungnya kegiatan pembelajaran
dengan mencatat hal-hal yang diperoleh selama kegiatan penelitian

berlangsung.

2. Wawancara

Wawancara merupakan suatu teknik pengumpulan data yang
digunakan oleh peneliti melalui pengajuan pertanyaan kepada
narasumber yang berkaitan erat dengan objek penelitian. Pada tahap
wawancara ini peneliti harus menggunakan pedoman atau instrumen
wawancara. Serta memfokuskan pertanyaan-pertanyaan yang relevan
pada saat melakukan wawancara. Dalam penelitian ini, peneliti
melakukan wawancara terhadap guru kelas V MI Darussalam Kota
Blitar untuk mendapatkan informasi mengenai media pembelajaran

yang diterapkan di kelas tersebut, serta mengetahui permasalahan
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yang terjadi dalam pembelajaran materi Siklus Air di kelas sehingga
guru kelas V selaku informan dalam wawancara mampu memberikan
pendapat dan saran pada peneliti. Hal ini sesuai dengan pendapat
Sugiyono yang menyatakan bahwa wawancara digunakan sebagai
teknik pengumpulan data apabila peneliti ingin melakukan studi
pendahuluan untuk menemukan permasalahan yang harus diteliti,
dan juga apabila peneliti ingin mengetahui hal-hal dari responden

yang lebih mendalam dan jumlah respondennya sedikit atau kecil.

3. Angket
Kuisioner atau angket merupakan teknik pengumpulan data
yang dilakukan dengan cara memberi seperangkat pertanyaan atau
pernyataan tertulis kepada responden untuk dijawabnya. Angket ini
nantinya akan diberikan kepada ahli media, ahli materi, dan ahli
pembelajaran yakni guru untuk mengetahui kelayakan maupun

kesesuaian materi yang akan digunakan dalam pembelajaran.

4. Soal pretest dan posttest
Dalam penelitian ini, salah satu teknik pengumpulan data yang
dilakukan peneliti adalah dengan memberikan lembar soal tes kepada
siswa kelas V MI Darussalam Kota Blitar sebagai alat ukur
ketercapaian hasil belajar peserta didik. Adapun pemberian soal
tersebut dibagi menjadi pretest yang diberikan sebelum penggunaan
media flipbook, dan posttest yang diberikan setelah peserta didik

menggunakan media flipbook yang dikembangkan oleh peneliti.
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5. Dokumentasi
Dokumentasi digunakan oleh peneliti sebagai salah satu teknik
pengumpulan data seperti foto, buku catatan, dokumen tentang data
siswa, dan lain sebagainya yang dapat digunakan oleh peneliti
sebagai data pendukung dalam penelitian serta pelengkap data yang

tidak bisa didapatkan dari pengumpulan data yang lain.

G. Teknik Analisis Data
Teknik analisis data yang digunakan oleh peneliti terbagi menjadi
dua disesuaikan dengan jenis data yang diperoleh yaitu data kualitatif dan
data kuantitatif. Adapun teknik analisis data tersebut dijabarkan sebagai

berikut:

1. Data Kualitatif

Data kualitatif dalam penelitian ini diperoleh dari hasil observasi,
wawancara dengan guru kelas V MI Darussalam Kota Blitar, serta hasil
masukan dan saran yang diberikan oleh validator ahli media, ahli materi,
dan ahli pembelajaran, kemudian dianalisis oleh peneliti secara deskriptif.
2. Data Kuantitatif

Data kuantitatif dalam penelitian ini diperoleh dari hasil angket dari
penilaian validator ahli media, ahli materi, ahli pembelajaran, dan hasil
pretest dan posttest siswa kelas V MI Darussalam Kota Blitar. Adapun

teknik analisis yang digunakan oleh peneliti adalah sebagai berikut :

a. Analisis Validitas Media
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Kevalidan media pemblajaran flipbook yang dikembangkan
oleh peneliti akan dinilai menggunakan instrumen penilaian berupa
angket yang berisi pertanyaan maupun pernyataan dengan pilihan
jawaban menggunakan skala likert yang berkisar antara 1 hingga 5.
Adapun rumus yang digunakan dalam pengukuran kevalidan media
tersebut adalah

p=2* 1 100%
Yx

Keterangan :

P = Persentase (Nilai)
Y xi = Skor yang diperoleh
> x = Skor maksimal

Berdasarkan hasil pengukuran kevalidan media pembelajaran
yang didapatkan melalui rumus diatas, untuk mempermudah
pengambilan keputusan diperlukannya revisi media pembelajaran
atau tidak, peneliti menggunakan kualifikasi dan kriteria kevalidan

sebagai berikut :

Tabel 3.6 Kriteria Validitas Media

Nilai Kriteria Keterangan
80% — 100% Sangat valid Tidak perlu revisi
70% — 79% Valid Tidak perlu revisi
60% — 69% Cukup valid Tidak perlu revisi
50% — 59% Kurang valid Revisi
0% — 49% Tidak valid Revisi

*° Fitri, Agus Zaenul, dan Nik. “Metodologi Penelitian Pendidikan: Kuantitatif, Kualitatif, Mixed
method dan research and development™. (2020)
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Berdasarkan kriteria diatas, media pembelajaran yang disusun
dapat dikatakan layak jika mendapatkan nilai minimal 60% dengan
kriteria penilaian cukup valid sehingga tidak perlu dilakukan revisi.
Sedangkan media pembelajaran perlu direvisi kembali apabila
belum memenuhi nilai minimum atau dibawah 60%.

b. Analisis Hasil Tes

Analisis hasil tes ini dilakukan oleh peneliti untuk mengukur
tingkat perbandingan hasil pemahaman siswa terhadap materi yang
disajikan pada media pembelajaran digital flipbook. Dalam uji coba
produk, peneliti akan menggunakan analisis ini untuk mengetahui
perbandingan hasil sebelum dan sesudah siswa menggunakan
media pembelajaran yang dikembangkan. Pengujian tersebut
dilakukan dengan tujuan untuk mendapatkan informasi apakah
media pembelajaran tersebut lebih efektif dan lebih efisien
dibandingkan media pembelajaran yang lama atau yang lain. *°

Peneliti melakukan pengujian produk pengembangan dengan
membandingkan hasil sebelum dan sesudah siswa menggunakan
media pembelajaran. Untuk mengetahui hasil belajar siswa
tersebut, peneliti menggunakan analisis N-Gain (Normalized Gain)
atau uji gain. Uji gain ini digunakan oleh peneliti untuk mengetahui

perbandingan hasil belajar siswa berdasarkan nilai pretest dan

*® Sugiyono, “Metode penelitian pendidikan kuantitatif, kualitatif, dan R&D”
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posttest. Adapun rumus hitung N Gain menurut Meltzer adalah
sebagai berikut® :

) skor posttest — skor pretest
N Gain =

skor maksimal — skor pretest
Berdasarkan rumus tersebut kemudian hasil perhitungan tes

akan diklasifikasikan sesuai dengan kriteria berikut®*:

Tabel 3.7 Klasifikasi N Gain

Presentase Tafsiran

N Gain <40 Tidak Efektif
40 - 55 Kurang Efektif
56 - 75 Cukup Efektif
> 76 Efektif

Dengan klasifikasi tersebut, hasil penelitian dari nilai pretest
dan posttest siswa kelas V MI Darussalam dapat diketahui apakah
terjadi peningkatan atau tidak. Hasil belajar siswa dinyatakan
mengalami peningkatan apabila nilai yang didapatkan > 56.

H. Storyboard
Storyboard ini digunakan oleh peneliti untuk mempermudah dalam
referensi pembuatan media pembelajaran sehingga proses pembuatan
media dapat terarah dan terperinci. Pengisian storyboard ini berdasarkan
media pembelajaran yang dibuat oleh peneliti menggunakan platform

canva, sebagai berikut :

*! Supriyatna, Herman. “Pengaruh Penggunaan Power Point dalam Pembelajaran Jigsaw terhadap
Peningkatan Hasil Belajar Siswa pada Konsep Jamur”. (2011)

*? Hake. “Analyzing Change/Gain Scores”. American Education Research Assosiation’s Devision,
Measurement and Research Methodology. (1999)
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Tabel 3.8 Storyboard

No. Storyboard Rincian
Halaman menu cover Halaman menu cover
Berisi :
1. Judul media digital
flipbook mata
1 pelajaran IPA materi
“Siklus Air” kelas V
semester 2
2. ldentitas media
3. Nama penyusun
4. Gambar ilustrasi
1 sampul untuk menarik
4 minat baca siswa
yang disesuaikan
dengan materi
3
2
Halaman kata pengantar Halaman kata pengantar
Berisi :
1. Kata pengantar yang
disusun oleh peneliti
2. Pemberian warna dan
bingkai halaman
1 untuk menarik minat
baca siswa
2
2
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Halaman menu daftar isi

Halaman menu daftar isi
Berisi :

1. Daftar isi setiap
bagian media flipbook
untuk mempermudah
siswa dalam
menggunakan media

2. Pemberian warna dan
bingkai halaman
untuk menarik minat
baca siswa

Halaman materi

Halaman menu materi
Berisi :

1. Penjelasan materi
siklus air

2. Gambar pendukung
untuk menjelaskan
materi siklus air

3. lustrasi dan contoh
siklus air di
kehidupan sehari-hari

4. Pemberian warna dan
bingkai halaman
untuk menarik minat
baca siswa
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Halaman latihan soal

Halaman menu latihan
soal
Berisi :

1. Latihan soal sesuai

dengan materi yang
telah disajikan dalam
media flipbook

. Pemberian warna dan

bingkai halaman
untuk menarik minat
baca siswa

Halaman daftar pustaka

Halaman menu daftar
pustaka
Berisi :

1. Daftar referensi buku

dan sumber belajar
lain yang digunakan
oleh peneliti untuk
menyusun media
digital flipbook
dengan materi siklus
air

. Pemberian warna dan

bingkai halaman
untuk menarik minat
baca siswa
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BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PENGEMBANGAN
A. Proses Pengembangan
Pengembangan produk dalam penelitian yang dilakukan oleh peneliti
ini dengan mengembangkan media digital flipbook pada mata pelajaran
IImu Pengetahuan Alam (IPA) materi siklus air kelas V yang didasarkan
pada hasil validasi dari ahli validator yakni ahli media, ahli materi, dan
ahli pembelajraan yang kemudian diuji cobakan kepada siswa kelas V di

MI Darussalam Blitar.

Pengembangan media digital flipbook materi siklus air merupakan
hasil dari observasi dan wawancara awal yang dilakukan oleh peneliti
kepada kepala madrasah dan guru kelas V di MI Darussalam Blitar yakni
bu Eka Suci Rahayu, S. Pd yang dilaksanakan pada 27 November 2023.
Observasi dan wawancara pra penelitian yang dilakukan oleh peneliti ini
bertujuan untuk mengetahui kebutuhan serta permasalahan yang dirasakan

oleh guru dan murid dalam kegiatan pembelajaran di kelas.

Beberapa fakta yang didapatkan oleh peneliti dalam kegiatan
observasi ini antara lain pembelajaran hanya menggunakan buku LKS
dengan kertas buram dan gambar hitam putih, media pembelajaran yang
terbatas pada gambar sederhana, fasilitas pembelajaran yang terbatas, dan
siswa yang cenderung tidak menunjukkan ketertarikan pada materi yang
ditunjukkan dengan siswa tidak berpartisipasi aktif, sering mengantuk, dan
asik main sendiri. Hasil wawancara dengan guru kelas tersebut didapatkan

informasi bahwa pada mata pelajaran Ipa materi siklus air siswa kurang
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dapat mengingat materi yang diajarkan sehingga nilai beberapa siswa tidak
memenuhi standar dan tingkat pemahaman siswa terhadap materi yang
disampaikan kurang. Sehingga didapatkan saran untuk mengembangkan
media yang dapat menunjang kegiatan pembelajaran dan menarik minat

siswa untuk belajar materi siklus air.

Kegiatan pembelajaran yang dilakukan di kelas VV MI Darussalam
tersebut belum pernah menggunakan media berbasis ITC berupa media
digital flipbook ataupun media elektronik lain karena keterbatasan fasilitas
dan penguasaan ketrampilan guru dalam menyediakan media tersebut.
Berdasarkan hasil observasi tersebut kemudian menjadi alasan peneliti
untuk mengembangkan media digital flipbook yang diharapkan dapat
menjadi pelengkap kekurangan yang ada di Ml Darussalam Kota Blitar
dalam penggunaan media pada kegiatan pembelajaran Ipa khususnya di

kelas V.

Adapun proses penelitian dan pengembangan media digital flipbook

yang dilaksanakan oleh peneliti dijabarkan sebagai berikut :

1. Analysis atau analisis
Pada tahap ini peneliti melakukan analisis awal terhadap
masalah yang muncul maupun kebutuhan guru dan siswa kelas V di
MI Darussalam Blitar dalam kegiatan pembelajaran di kelas sebagai
acuan dalam penyusunan media digital flipbook untuk meningkatkan
hasil belajar siswa pada mata pelajaran Ipa materi siklus air. Pada

tahap ini peneliti menemukan bahwa kebutuhan yang muncul di Ml
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Darussalam Blitar adalah tidak adanya media pembelajaran yang
dapat mendukung kegiatan pembelajaran materi siklus air, dan hanya
tersedia media LKS dengan kertas buram dan berwarna hitam putih
yang kurang menarik minat belajar siswa. Media pembelajaran
dibutuhkan oleh guru untuk memberikan kemudahan pada siswa
dalam belajar dan memahami materi yang disampaikan oleh guru.
Design atau perancangan

Pada tahap perancangan ini peneliti melakukan beberapa hal
mulai dari pengkajian materi pembelajaran yang akan ditampilkan
dalam media dan perancangan konsep media digital flipbook. Proses
perancangan media terbagi menjadi limatahap yaitu :

a. Pembuatan storyboard untuk memudahkan peneliti dalam
mengatur isi media

b. Mencari berbagai referensi materi yang akan ditampilkan dari
beberapa buku mata pelajaran dan internet.

c. Menggunakan software pendukung pembuatan desain produk
media digital flipbook yakni aplikasi canva dan microsoft word.
Desain tersebut meliputi cover, halaman petunjuk penggunaan
media, halaman kata pengantar, halaman menu daftar isi, halaman
materi, halaman latihan soal, halaman daftar pustaka, penginputan
gambar dan video pendukung, serta pemilihan font, warna, bingkai,

dan lain sebagainya.
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Gambar 4.1 Aplikasi Pembuatan media digital flipbook
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Gambar 4.1 Aplikasi Pembuatan media digital flipbook
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Gambar 4.2 Desain Awal media digital flipbook
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3.

Development atau pengembangan
Pada tahap pengembangan ini peneliti melakukan finishing
pembuatan media digital flipbook dengan mengacu pada storyboard
yang telah dibuat pada tahap perancangan. Adapun tahapan-tahapan
pembuatan media digital flipbook yang disusun oleh peneliti adalah
sebagai berikut :
a. Pengembangan Media Digital Flipbook
Melalui aplikasi canva, peneliti melakukan finishing media
dengan memberikan informasi tambahan serta pemantapan
penggunaan font, warna latar pada cover, halaman petunjuk
penggunaan media, halaman kata pengantar, halaman menu daftar
isi, halaman materi, latihan soal, daftar pustaka, gambar dan video
pendukung, dan keseluruhan isi media. Dalam pengembangan
media digital flipbook ini peneliti berkonsultasi dengan ahli
pembelajaran mengenai materi yang ditampilkan sehingga dapat
disesuaikan dengan karakteristik siswa.
Adapun hasil pengembangan media digital flipbook tersebut
terbagi menjadi beberapa bagian yaitu :
1) Cover media digital flipbook
Cover media berisikan identitas media, nama penyusun, dan

gambar ilustrasi sampul yang dapat menarik minat baca siswa.
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UIN Maulana Malik Ibrahim
Malang

BAHAN AJAR

SIKLUS AIR

Untuk Siswa kelas V

Gambar 4.3 Tampilan cover media digital flipbook
2) Petunjuk penggunaan media digital flipbook
Disusun untuk memberikan kemudahan pada siswa untuk

mengoperasikan media digital flipbook.

Menu untuk menggeser ke halaman selanjutnya

a

a tampilan flipbook
Menu untuk mencari materi atau kata yang
diinginkan

Menu untuk membagikan konten flipbook

B Menu untuk membuka flipbook dalam tampilan
ol full screen

Gambar 4.4 Tampilan Petunjuk Penggunaan

57



3) Daftar isi dan kata pengantar

Berisi informasi susunan isi media yang dapat memudahkan
siswa dan pengguna untuk mengetahui kelengkapan media,

seta mengetahui halaman berapa materi yang ingin diaksesnya.

|

L R o S e e s S ST e TS| Puji syukur senantiasa penyusun panjatkan kepada Allah SWT yang

Petunjuk Penggunaan ..................... e ii loh ehingga penulis dapat

Daftar Isi W menyelesaikan Flipbook Interaktif "Siklus air & dampaknya bagi
Inti dan Dasar v kehidupan

Pengertion Siklus Air
Jenis Siklus Air

Manfaat Air bagi HEWAN ... )

serta dapat

Tahapan Siklus Air

tentang

A

Pengaruh Siklus Air terhadap Makhluk Hidup

Gambar 4.5 Tampilan Daftar Isi dan Kata Pengantar

4) Kompetensi Inti dan Kompetensi Dasar

Berisi informasi mengenai kompetensi inti dan kompetensi

dasar materi pembelajaran yang akan ditampilkan.

Gambar 4.6 Tampilan Kompetensi Inti dan Kompetensi Dasar

Kompe?nsi Inti ‘;
Kompetensi Dasar )
»

Q Kompetensi Inti

Memahami pengetahuan faktual, Konseptual,
prosedur dan metahognitif pada tingkat
dasar dengan cara mengamati, menanya, doa
mencoba berdasarkan rasa iagin tahu tentang |
diinga, makhluk ciptasn tuhan dan kegiatan
ya, serta benda-benda yang dijumpainya di
rumah, i sekolah dan tempat bermain.

Q Kempetensi Dasar

3.8 Menganalisi siklus air dan dempaknya
pada peristiwa di bu serta kelangsungan
makhluk hidup
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5) Pengantar materi
Disusun oleh peneliti sebagai bentuk stimulus pada siswa
untuk menarik minat baca mereka tentang materi yang akan

ditampilkan dalam media digital flipbook.

Kenapa air di Bumi tidak habis?
Kenapa air hujan turun dari Langit?
Darimana asalnya air hujon?
wmmmmw* o.-u-u

Mnmﬁmm&mar Sebanyak 2
dari air tawar da di kutub, sis.

yang dapat kita gunakan bera dadiduw.u-guda-&
tansh.

Air selalu ada di bumi karena mengalami daur air (Siklus Air).

Gambar 4.7 Tampilan Materi Pembelajaran
6) Materi pembelajaran

Materi pembelajaran yang ditampilkan dalam media digital
flipbook disesuaikan dengan materi ajar siklus air yang
dilengkapi dengan gambar ilustrasi, contoh, dan video
pembelajaran sehingga dapat menarik minat baca siswa untuk
mengoperasikan media. Tampilan materi pembelajaran pada
media digital flipbook disusun berdasarkan urutan kompetensi
dasar sehingga dapat memberikan kemudahan pada guru dalam
menggunakan media digital flipbook untuk menjelaskan materi

pada siswa selama kegiatan belajar mengajar berlangsung.
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Pengertian Siklus Air Jenis Siklus Air

Apakah kalian pernah melihat hujan turun di satu tempat - 3.Siklus Air Panjang
A Bt cxdakperneh hotls Soq gelkinde | s ottt ot o epoass? [ Stin o
Kacans adania Siies Al Menurut kalian, kenaps hal tersebut bisa terjadi? yong lebih

panjang daripada siklus air pendek dan

air di bumi
siklus air

Siklus Air adalah perputaran air yang terjadi di oleh macam-macam siklus air.
alam.
Siklus Air juga dikenal sebagai rangksian tahapan Jenis atau macam Siklus Air dibagi menjadi 3, yaitu :
yang dilalui oleh air dari bumi, ke atmosfer, dan
kembali lagi ke bumi.

b 0 Lo

Tagga ke ook ks b sabagal b aron

& at T A
L3 v 4

o

“

2. Siklus Air Sedang

Siklus air sedang merupakan siklus air yang prosesnya sedikit
lebih panjang dari siklus air pendek.

Pada tahap ini terjadi perubahan wujud benda ke wujud
REREWRIEP y i Certk

titik air).

4. Infiltrasi & Run Off
Infiltrasi adalah air hujan yang masuk ke bumi dengan cara
meresap melalui tanah.

Air yang meresap ini kemudian menjadi sumber mata air di

AYO MENYIMAR T

S&nlr.:holdlhvldwhrlum’

Meski digunakan nurul menerus, air di

permukaan bumi tidak pernah habis.
Mengapa?
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Manfaat Air bagi Manusia

1. Keperluan Konsumsi
Manusi b

vk

memasak makanan. Selainitu manusia membutubkan air untuk
minum. Manusia arus meminum air sebanyak 2 sampai 2,5 liter
untuk mencukupi kebutuhan harian.

3. Keperluan Industri
Salah satu manfaat air untuk keperluan industri adalah untuk

pembangkit listrik tenaga air (PLTA).

4, ian, dan

Air diperlukan untuk menunjang kegiatan manusia di bidang
pertani; dan

Di bidang pertanian air diperlukan untuk menyiram lahan

Pada bidang S . SN
untuk hidup. Contoh hewan ternak yang membutuhkan air
antara lain ayam, sapi, domba, dan bebek.

Selain itu, manusia juga membutuhkan air untuk
pengembangbiakan ikan.

s, di h ke akar

tanaman
S s Vet Gt sl

yang 3
don bibine. Habs ik

3. Menjaga suhu tubuh tetap normal

Hewan membutuhkan asupan air yang cukup untuk menjaga
suhu tubuhnya tidak terlalu panas. Jika terlalu panas, ini bisa
berbahaya bagi tubuh hewan.

Misalnya seperti gajah, mereka biasa menyiramkan air ke
tubuhnya menggunakan belalai. Hal ini dilakukan agar
badannya lebih sejuk dan tidak terlalu panas.

4. Sebagai air minum
’mmmt.wmmmm*m
minum dan bertahan hidup.

ganik

. iy

3. Keperluan Sosial dan Rekreasi

M lbutuhkan air untuk menghib
olahraga air.

Olahraga air tersebut seperti renang, selancar, menyelam, dan
lain

dici don ikl

sebagainya.
oy
2 e

4. Keperluan Transportasi

Air diperlukan oleh masyarakat yang tinggal di pesisir pantai
untuk keperluan tr: seperti perahu dan kapal laut.
Nelayan

-ansportasi,
membutuhkan air laut sebagai media transportasinya
saat mencari ikan.

Manfaat Air bagi Hewan

1. Sebagai lingkungan hidup atau habitat

Terdapat beberapa hewan yang tinggal di air. Sehingga
hewan membutuhkan air untuk hidup dan beradaptasi dengan
habitatnya.

Pengaruh Siklus Air  * *
terhadap Makhiuk Hidwp _ ~

Menurut kalian, apa yang terjadi jika Siklus. Nrprga;xgm

Dan bagaimana cara kita menjaga keberlangsungan siklus

2ir?

Berikut ini adalah beberapa kegiatan manusia yang dapat
mengganggu Siklus Air :

1. Pencemaran Lingkungan

Pencemaran air yang disebabkan oleh pembuangan limbah
pabrik maupun sampah ke sungai dapat mengganggu proses
evaporasi karena menutupi permukaan air.

Sedangkan pencemaran air yang ter jadi akibat limbah gas
dari pabrik dapat mencemari udara karena banyaknya gas
€02 i

»

< -
-y -~

2. Penebangan Liar

Penebangan hutan yang dilakukan secara ilegal dan dalam
jumlah besar dapat mengganggu siklus air di bumi. -~
Hutan menjadi gundul dan tidak bisa menyerap air.
Akibatnya saat hujan turun, air akan langsung ke sungai dan
berakhir ke laut karena tidak terserap oleh tafah. »
Hilangnya penahan air tersebut dapat menyebabkan aliran
air semakin deras dan mengikis tanah yang dapat
mengakibatkan bencana banjir dan tanah longsor.

3. Pembukaan Hutan
lahan hutan yang digunakan untuk lahan industri,

gas CO2 ak, 3

hujan asam yang
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P han, pertanian, dan perkebunan yang dilskukan secara
berlebihan dapat b area resapan air
Sehingga mengganggu proses infiltrasi pada siklus air.




ey -~

_ e o

2. Melakukan reboisasi dan sistem tebang pilih
~ Melakukan reboisasi atau penanaman kembali dapat
membantuy menambah daerah resapan air dan menambah
ketahanan tanah.

4. Pembangunan jalan dengan aspal dan beton

Permukaan tanah yang tertutup oleh aspal atau beton akan
menghalangi meresapnya air hujan ke dalam tanah. 7
Halini akan mengakibatkan daerah perserapanair =~

berkurang, sehingga cadangan air di bumi akan semakin APSISHINES uibiqaican S5 s merisge
menipis. Kondisi ini akan menyebabkan sumur, suigai, dan keberlangsungan Siklus Air?
danau akan menjadi kering.

Berikut beberapa cara yang bisa dilakukan oleh manusia
untuk menjaga Siklua Air :

1. Membuang sampah pada tempatnya
Dengan membudayakan budaya hidup bersih dan
pah poda
Jl b gi p pah di
permukaan air dan tanah.
Sehingga siklus air tidak terganggu. Permukaan air yang
tidak tertutup oleh sampah dan limbah dapat melakukan
evaporasi (penguapan) dengan baik. Selain itu tanah dapat

Selain itu, kita harus melakukan sistem tebang pilih dengan
hanya menebang pohon yang memenuhi kriteria dan tidak
_ berlebihan gan b ih

5. Penggunaan Pupuk Kimia Berlebihan
Penggunaan pupuk kimia dan pestisida berlebihan dapat
menyebabkan pencemaran air. N

Ini dikarenakan sisa pupuk kimia dan pestisida akan terbawa
air ke sungai dan menyebabkan polusi perairan.

1 siklus air, kita harus
sehingga tidak banyak lahan

dity

tup deng:

Gambar 4.7 Tampilan Materi Pembelajaran

7) Latihan Soal dan Glosarium
Latihan soal disusun untuk memberikan evaluasi pada siswa
sehingga guru dan siswa dapat mengukur kemampuan terhadap
materi yang telah dipelajari dalam media digital flipbook
tersebut. Sedangkan glosarium berisi tentang istilah-istilah

penting yang muncul dalam media digital flipbook.

1 Air di bumi tidak pernah habis walaupun terus-terusan digunakan. Hal

ini dikarenakan air mengalami ..
2. Air hujan dapat menjadi air tanah karena proses ...

3.Uap air yang naik ke udara akan membentuk ...

4 Proses evaporasi (penguapan) terjadi karena air di permukaan bumi
terkena ..

5. Pohon-pohon mempunyai peran penting dalam daur air. Pohon-pohon
tersebut berfungsi untuk ...

6.Salah satu kegiatan manusia yang berdampak positif terhadap siklus
air adalah ..

7.Aspal dan beton padajalan dapat mengganggu siklus air karena ..

8.5iklus air terjadi melalu proses evaporasi. Nama lain evaporasi adalah

. 9.Dalam siklus air, air akan membentuk titik-titik air dan jatuh ke bumi
melalui ..
10.8Bencana alom yang disebabkan karena adanya pengaruh siklus air
adalah ..
11.Proses peresapan air ke dalam tanah sehingga menjadi sumber mata
air disebut ..
12 Contoh kebiasaan buruk yang dapat menyebabkan kelangkaan air
bersih adalah ...
13 Mengapa makhluk hidup membutuhkan air?
14 Jelaskan apa yang dimaksud dengan evaporasil
15.Apa yang kamu ketahui tentang kondensasi?
16.Apa yang dimaksud dengan presipitasi?
17.Mengapa air di bumi tidak habis walaupun digunakan secara terus-
menerus?
18.Sebutkan 3 manfaat air untuk manusial
19.Bagaimana cara kita menjaga keberlangsungan siklus air?
20.Buatlsh gambar sederhana tentang siklus air!

* Evaporasi : Proses penguapa yang terjadi karena panas
matahari yang menyebabkan suhu air di sungai, danau, dan
laut meningkat.

* Fotosintesis : Proses pembuatan energi yang diperlukan
tumbuhan yang dibantu oleh cahaya matahari serta bahan-
bahan pendukung seperti CO2, air dan unsur hara yang
berguna untuk kelangsungan hidup suatu tumbuhan.

« Infiltrasi : Air hujan yang masuk ke bumi dengan cara

<

meresap melalui tanah
* Kondensasi : Perubahan uap air membentuk awan dan
o b bentuk titik-titik air.

 Presipitasi : Proses mencairnya awan akibat pengaruh suhu
udara yang tinggi, kemudian titik-titik air akan jatuh kembali
ke permukaan bumi menjadi hujan, salju, ataupun hujan es.

* Reboisasi : Kegiatan berupa penghijauan kembali supaya
alam menjadi hijau dan asri.

* Run Off : Air hujan yang tetap berada di permukaan tanah.

* Zat hara : Campuran berbagai zat yang dibutuhkan oleh
tumbuhan untuk membuat makanan

Gambar 4.8 Tampilan Latihan Soal dan Glosarium
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8) Daftar Pustaka
Halaman daftar pustaka berisi daftar referensi yang

digunakan peneliti dalam menyusun media digital flipbook.

"
Irena dan Khrisytiyanto.2017,ESPS: IPA SD/MI Kelas 5. Jakarta:
Erlangga

Rohaeti, Eli dan Agus Kamaludin.2022.Smart Sains SD Persiapan
Menghadapi AKM.Yogyakarta: Adipurabooks

Setiani.2020.Siklus Air (Seri Sains Untuk Anak).Tangerang: Ahlan
Pustaka Umat

Sudwiyanto,dkk.2019 Kreatif Tematik Tema 8 Lingkungan Sahabat Kita
Kelas V untuk SD/MI.Bandung : Penerbit Duta

Cawan Belajor Online.2023.(Video).Youtube.
https://youtu be/quLWHjx3_Tc?feature=shared

Tim Sains Eduka.2022Kumpulan Materi IPA (Iimu Pengetahuan
Alam).Jakarta Selatan: Bmedia

Gambar 4.9 Tampilan Daftar Pustaka
9) Profil Pengembang

Gambar 4.10 Tampilan Profil Pengembang
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Selanjutnya pada tahap akhir pembuatan media digital
flipbook ini, peneliti melakukan proses convert desain media yang
sebelumnya telah disusun menggunakan aplikasi canva menjadi

bentuk media digital flipbook menggunakan aplikasi hayzine.

‘ @ B [ Fipbook Siklus A | PDF to Flipb X + - @ X

« O &) https//heyzine.com/flip-book/de72924687 htmi#page/2 o M = @ ¥ p o
o Y

u Flipbook Siklus Air
oleh : Wildan Abdillah

i

* Flipbook Siklus 2
B oleh : Wildan Abdillah

Gambar 4.11 Proses convert Media dari Aplikasi Canva ke Aplikasi Hayzine

b. Melakukan validasi Produk
Setelah media digital flipbook selesai dibuat, selanjutnya

akan dilakukan uji validasi kepada para ahli yang terdiri dari dosen
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ahli materi, dosen ahli media, dan ahli pembelajaran yakni guru di
MI Darussalam Kota Blitar.
Implementation atau penerapan
Pada tahap ini, media digital flipbook yang telah diselesaikan
dan diuji validasikan kepada ahli validator kemudian akan diuji
cobakan pada siswa kelas VC MI Darussalam Blitar sebanyak 29
siswa sebagai kelas eksperimen yang mendapat perlakuan yakni
dengan menggunakan media digital flipbook yang telah disusun oleh
peneliti. Pada tahap uji coba ini, peneliti melakukan penelitian secara
keseluruhan terhadap 58 siswa yang terdiri dari 2 kelas, yakni kelas
VA sebanyak 29 siswa sebagai kelas kontrol yang tidak mendapat
perlakuan, dan kelas VC sebanyak 29 siswa sebagai kelas eksperimen.
Sebelum menggunakan produk media digital flipbook, kedua
kelas tersebut diberikan soal pretest pada masing-masing siswa untuk
mengetahui kemampuan awal siswa terhadap materi. Pada penelitian
selanjutnya, kelas VA sebagai kelas kontrol akan mendapatkan
pembelajaran dari guru seperti biasa yakni dengan menggunakan
media LKS dengan metode ceramah dan ditutup dengan pemberian
soal posttest. Sedangkan kelas VC yang menjadi kelas eksperimen
akan mendapatkan perlakuan yakni dengan kegiatan pembelajaran
yang memanfaatkan media digital flippbook dan ditutup dengan
diberikan soal posttest untuk mengetahui kemampuan akhir masing-
masing siswa setelah mendapatkan materi. Setelah didapatkan hasil

pretest dan posttest, selanjutnya akan dilakukan analisis terhadap
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peningkatan hasil belajar siswa baik di kelas kontrol maupun di kelas
eksperimen.
5. Evaluation atau evaluasi

Evaluasi dilakukan dengan tujuan untuk menganalisis hasil uji
validasi ahlil sehingga diketahui tingkat kelayakan produk untuk
diimplementasikan pada kegiatan pembelajaran di kelas eksperimen
VC MI Darussalam Blitar pada materi siklus air. Pada tahap ini hasil
saran dan masukan yang diberikan oleh ahli kemudian digunakan oleh
peneliti untuk memberikan perbaikan pada produk yakni media digital

flipbook.

B. Penyajian dan Analisis Data Pengembangan

Data pengembangan yang didapatkan oleh peneliti pada penelitian
pengembangan ini akan diolah dan dijabarkan menggunakan data kualitatif
dan kuantitatif. Data-data tersebut diperoleh dari pengisian instrumen
validasi oleh validator ahli media, ahli materi, dan ahli pembelajaran, serta
dari hasil uji coba produk dengan soal pretest dan posttest yang dilakukan
oleh siswa kelas VV MI Darussalam Blitar. Adapun penjelasan dari masing-
masing data tersebut adalah sebagai berikut :
1. Analisis Kelayakan Media digital flipbook

a. Validasi ahli media

1) Profil ahli media

Nama : Wiku Aji Sugiri, M. Pd
NIP : 199404292091032007
Unit Kerja : UIN Maulana Malik Ibrahim Malang
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Pendidikan : S2 Teknologi Pembelajaran

Waktu validasi  : 11 Oktober 2024

2) Penyajian data kualitatif

Data kualitatif validasi ahli media didapatkan dari kritik,
saran dan masukan validator ahli media terhadap media digital
flipbook oleh dosen yang berkompeten dalam bidang media
dengan mengisikan instrumen penilaian. Hasil kritik dan saran
yang diberikan oleh ahli media adalah dengan memperjelas
dan memperbesar ukuran gambar pendukung. Sedangkan hasil
penilaian umum yang diberikan oleh ahli media menunjukkan
“layak digunakan dengan perbaikan”. Berdasarkan hasil kritik
tersebut peneliti memberikan perbaikan pada gambar sehingga

media digital flipbook lebih siap diterapkan pada kegiatan

pembelajaran.

3) Penyajian data kuantitatif

Tabel 4.1 Validasi Ahli Media

No

Aspek

Indikator

Skor

Tampilan
Media

Desain tampilan media digital flipbook menarik dan
sesuai dengan karakteristik siswa kelas VV SD/MI

Desain tampilan media digital flipbook sesuai dan
mendukung materi yang disajikan

Gambar dan ilustrasi pada flipbook jelas, menarik,
sesuai dengan materi, dan mendukung materi
pembelajaran

Video pada flipbook jelas, menarik, dan sesuai
dengan materi

Backsound pada flipbook sederhana dan menarik

Pemilihan warna dan background pada flipbook
menarik

N o o &

Penggunaan

Tata letak masing-masing item pada media digital

B B 2 I I
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Font pada | flipbook disajikan dengan jelas dan menarik

8 Media Tombol navigasi yang tersedia jelas dan mudah 4
' digunakan
9 Pemilihan jenis dan ukuran font jelas dan 4
' porposional dengan tampilan layar
10 Penggunaan bahasa pada media digital flipbook 4
' sesuai dengan EYD dan mudah dipahami
11 Media digital flipbook dapat dioperasikan dengan 5
' mudah dan tidak membingungkan
12 Petunjuk penggunaan media disajikan dengan jelas 3
' dan mudah dipahami
Media digital flipbook dapat dioperasikan di
13. berbagai media digital seperti komputer, laptop, dan 4
smartphone
Kelayakan Media digital flipbook dapat digunakan oleh siswa
14. Medi secara mandiri untuk mendukung belajar siswa 4
edia
dengan aman
Media digital flipbook dapat menjadi inovasi dalam
15. mengambangkan keaktifan siswa pada kegiatan 4
pembelajran
Jumlah Skor () xi ) 64
Total Skor (), x ) 75

Skor yang diperoleh dari tabel diatas kemudian dihitung
menggunakan rumus sebagai berikut :

p=2* 1 100%
Yx

= & 100%
75
= 85.3%

Berdasarkan penilaian dari validator ahli media yang
ditunjukkan pada tabel, diketahui bahwa media digital flipbook
mendapatkan total skor sebanyak 64 poin dari total skor
maksimal 75. Kemudian setelah dilakukan perhitungan persen
dengan rumus diatas maka diperoleh hasil sejumlah 85,3 %.

Dari hasil presentasi tersebut, berdasarkan kriteria skala likert,
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menunjukkan bahwa media digital flipbook masuk pada
kategori sangat valid, sehingga media dapat digunakan atau

layak digunakan tanpa ada revisi.

b. Validasi ahli materi

1)

2)

Profil ahli materi

Nama : Dian Eka Aprilia Fitria Ningrum, M. Pd
NIP :19910419201802012144

Unit Kerja : UIN Maulana Malik Ibrahim Malang
Pendidikan : S2 Pendidikan Biologi

Waktu validasi  : 16 Oktober 2024 dan 21 Oktober 2024
Penyajian data kualitatif

Data kualitatif ahli materi didapatkan dari kritik dan saran
yang diberikan oleh dosen ahli materi dengan latar belakang
pendidikan biologi. Hasil catatan kritik dan saran memberikan
3 masukan berupa pemberian keterangan pada masing-masing
gambar, perumusan indikator dan tujuan pembelajaran, serta
memperbaiki penjelas siklus air agar sesuai dengan gambar.
Hasil penilaian umum yang diberikan oleh ahli materi terhadap
media digital flipbook menunjukkan keterangan “Layak
digunakan dengan perbaikan” sehingga peneliti memberikan
perbaikan sesuai dengan masukan dari ahli materi dan

menunjukkan hasil perbaikan media tersebut pada ahli materi.
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3) Penyajian data kuantitatif

Tabel 4.2 VValidasi Ahli Materi

Z
o

Aspek yang dinilai

Skor

Kesesuaian materi dengan kompetensi inti

(63}

Kesesuaian materi dengan kompetensi dasar

Tujuan pembelajaran sesuai dengan kompetensi dasar

Petunjuk penggunaan media disampaikan dengan jelas

Materi yang disajikan sesuai dengan tujuan pembelajaran

Materi disajikan secara runtut

Materi disajikan dengan bahasa yang jelas dan mudah untuk
dipahami

Pemberian gambar dan ilustrasi yang mendukung materi

Pemberian video sesuai dengan materi yang disajikan

Terdapat latihan soal yang sesuai dengan materi yang disajikan

=
R|Bo|® ~ |[ou|swve

Latihan soal menggunakan bahasa yang jelas dan mudah dipahami

Materi yang disajikan menarik sehingga mendorong motivasi
belajar dan meningkatkan hasil belajar siswa

[
N

o1 (oo 01 |~ OA~O1

Jumlah Skor () xi )

a1
(o]

Total Skor (), x )

(2]
o

Skor yang diperoleh dari tabel diatas kemudian dihitung
menggunakan rumus sebagai berikut :

p=2* 1 100%
Yx

= 22 X 100%
= 93,3%
Berdasarkan penilaian dari validator ahli materi yang
ditunjukkan pada tabel, diketahui bahwa media digital flipbook
mendapatkan total skor sebanyak 56 poin dari total skor

maksimal 60. Kemudian setelah dilakukan perhitungan persen

dengan rumus diatas maka diperoleh hasil sejumlah 93,3 %.
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Dari hasil presentasi tersebut, berdasarkan kriteria skala likert,
menunjukkan bahwa media digital flipbook masuk pada
kategori sangat valid, sehingga media dapat digunakan atau

layak digunakan tanpa ada revisi.

c. Validasi ahli pembelajaran

1)

2)

Profil ahli pembelajaran

Nama : Eka Suci Rahayu, S. Pd

NIP i

Unit Kerja : MI Darussalam Blitar

Pendidikan : S1 Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Waktu validasi  : 23 Oktober 2024 dan 25 Oktober 2024
Penyajian data kualitatif

Data kualitatif didapatkan dari kritik, saran dan masukan
validator ahli pembelajaran terhadap media digital flipbook
sebelum diterapkan pada siswa kelas VV MI Darussalam Blitar.
Saran yang diberikan oleh ahli pembelajaran adalah dengan
menambahkan indikator dan tujuan pembelajaran yang sesuai
dengan materi yang ditampilkan pada media digital flipbook.
Setelah peneliti melakukan perbaikan pada media dengan
menambahkan indikator dan tujuan pembelajaran yang sesuai
dengan materi yang ditampilkan pada media digital flipbook,
kemudian dilakukan uji validasi kedua yang menunjukkan
hasil validasi bahwa media digital flipbook layak digunakan

pada kegiatan pembelajaran di kelas V MI Darussalam Blitar.

71



3) Penyajian data kuantitatif

Tabel 4.3 Validasi Ahli Pembelajaran

No Aspek yang dinilai Skor
1 Materi yang disajikan pada media digital flipbook sudah mewakili 5
" | kompetensi dasar materi siklus air
5 Materi yang disajikan dalam media digital flipbook sesuai dengan 5
" | karakteristik siswa
Materi yang disajikan pada media digital flipbook dapat membantu
3. | pemahaman siswa terhadap materi siklus air 5
Materi yang dikembangkan pada media digital flipbook dapat
4. | melatih daya ingat siswa terhadap materi siklus air 5
Bahasa yang digunakan pada media digital flipbook mudah
5. | dipahami oleh siswa 4
6. | Petunjuk penggunaan media digital flipbook mudah dipahami 4
7 Materi yang dikembangkan pada media digital flipbook dapat 5
" | dioperasikan dengan mudah dan tidak membingungkan
8 Desain tampilan media digital flipbook menarik dan sesuai dengan 5
" | karakteristik siswa kelas VV SD/MI
9 Tampilan media digital flipbook materi siklus air dapat menarik 5
" | perhatian siswa untuk semangat dan aktif dalam pembelajaran
10 Media digital flipbook dapat dioperasikan di berbagai media digital 5
" | seperti komputer, laptop, dan smartphone
11. | Media digital flipbook mudah digunakan oleh siswa 5
12 Media digital flipbook mempermudah guru dalam kegiatan 5
" | pembelajaran
13 Media digital flipbook dapat menambah wawasan siswa pada 4
" | materi siklus air
Media digital flipbook dapat digunakan oleh siswa secara mandiri
14, o 5
untuk mendukung belajar siswa dengan aman
Jumlah Skor () xi ) 67
Total Skor (), x ) 70

Skor yang diperoleh dari tabel diatas kemudian dihitung

menggunakan rumus sebagai berikut :

p=2* 1 100%
Yx

= &7 100%
70

=957%
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Berdasarkan penilaian dari validator ahli pembelajaran
yang ditunjukkan pada tabel, diketahui bahwa media digital
flipbook mendapatkan total skor sebanyak 67 poin dari total
skor maksimal 70. Kemudian setelah dilakukan perhitungan
persen dengan rumus diatas maka diperoleh hasil sejumlah
95,7 %, menunjukkan bahwa media digital flipbook masuk
pada kategori sangat valid, sehingga media dapat digunakan
atau layak digunakan tanpa ada revisi.

Analisis Data Hasil Belajar Siswa

Hasil data uji coba pada penelitian pengembangan ini diperoleh
peneliti dari hasil pengerjaan soal pretest dan posttest oleh siswa kelas
V di MI Darussalam Blitar. Media digital flipbook dengan materi
siklus air yang dibuat oleh peneliti ini diuji cobakan pada siswa kelas
V MI Darussalam Blitar sebanyak 58 siswa yang terbagi menjadi 2
kelas yakni kelas VA sebagai kelas kontrol sebanyak 29 siswa dan
kelas VC sebagai kelas eksperimen sebanyak 29 siswa. Adapun data

nilai hasil belajar dari kedua kelas tersebut adalah sebagai berikut :

Tabel 4.4 Hasil Belajar Siswa

Kelas Kontrol Kelas Eksperimen

No Nilai Nilai
Nama Nama
Pretest | Posttest Pretest Posttest

1. | Acquila 55 72 Alifa 60 90
2. | Adibha 60 72 Alvino 70 92
3. Afrina 60 76 Aqil 50 92
4. | Ahmad 65 72 Azzahra 60 90
5. Aisha 40 56 Azzam 50 90
6. Alfika 60 73 Bilqis 70 100
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7. Aqilah 40 47 Zahwaliya 50 90
8. Aqgilla 60 68 Firuuz 55 90
9. Azza 50 68 Farhan 50 85
10. Bagus 60 73 Hafiz 50 85
11. | Fayyola 65 76 Kiandra 60 84
12. Gisell 60 76 Marwa 60 80
13. Hanin 65 74 Moch 55 90
14. | Ibrahim 60 75 Azka 75 95
15. Jihan 50 78 Absi 75 100
16. | Khayla 60 73 Nur 70 98
17. Moch 50 62 Syahada 50 90
18. | Fabian 60 66 Nafisatul 65 88
19. Aufar 50 67 Najwa 60 89
20. | Keysha 50 68 Puti 75 100
21. | Naufal 45 60 Putra 60 90
22. Fahri 50 70 Razita 50 85
23. Nawa 50 75 Reyhan 45 75
24, Putri 70 85 Raihan 60 85
25. | Senandu 70 85 Safira 30 75
26. Syafa 75 85 Sakhi 55 80
27. | Syekha 50 65 Salwa 50 85
28. Vina 40 65 Seno 60 88
29. | Zaidaan 50 65 Yasmin 50 89

Pretest dan posttest dilakukan oleh peneliti untuk mengetahui

perbedaan hasil belajar antara kelas kontrol dan kelas eksperimen,

serta perbedaan peningkatan hasil belajar yang ditunjukkan pada kelas

kontrol tanpa perlakuan dan kelas eksperimen dengan perlakuan yaitu

menggunakan media digital flipbook dalam kegiatan pembelajaran.

Berdasarkan hasil pretest dan posttest dapat diketahui bahwa terdapat

perbandingan hasil antara kelas kontrol dan kelas eksperimen dengan

data sebagai berilut :

Tabel 4.5 Perbandingan Rata-rata (mean) kelas kontrol dan eksperimen

Keterangan

Kelas Kontrol

Kelas Eksperimen

Pretest

Posttest

Pretest Posttest

Rata-rata (mean)

55.86

70.58

57.59 88.62
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Analisis data hasil belajar siswa kelas kontrol dan kelas eksperimen
yang didapatkan dari kegiatan pretest dan postest tersebut kemudian
dianalisis oleh peneliti dengan menggunakan analisis uji normalitas,
uji homogenitas, uji n-gain, dan uji independent t-sampel sebagai
berikut :

a. Uji Normalitas
Uji normalitas dilakukan untuk mengetahui apakah data yang
diperoleh oleh peneliti dari kelas kontrol dan kelas eksperimen
berdistribusi normal atau tidak. Uji normalitas yang digunakan
peneliti adalah uji kolmogrov-smirnov karena data yang dihitung
lebih dari 50 sampel.

Tabel 4.6 Hasil Uji Normalitas

Tests of Normality

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Kelas Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Hasil Belajar Siswa Pretes Eksperimen ,165 29 ,200 ,921 29 ,032
Postes Eksperimen 174 29 ,200 ,937 29 ,082
Pretes Kontrol ,191 29 ,080 ,936 29 ,080
Posttes Kontrol ,120 29 ,200* ,951 29 ,194

* This is a lower bound of the true significance.
a. Lilliefors Significance Correction

Berdasarkan hasil uji normalitas kolmogrov-smirnov tersebut

dapat diketahui bahwa data yang diperoleh dari hasil pretest dan

posttest menunjukkan bahwa data berdistribusi normal dengan nilai

pretest kelas kontrol 0,080 dan kelas eksperimen 0,200. Sedangkan

nilai posttest menunjukkan bahwa data berdistribusi normal dengan

nilai kelas kontrol 0,200 dan dan kelas eksperimen 0,200.
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b. Uji Homogenitas
Berdasarkan hasil analisis data uji normalitas yang dipaparkan
diatas, menunjukkan bahwa data yang diperoleh telah berdistribusi
normal. Selanjutnya peneliti melakukan uji homogenitas tehadap
data hasil penelitian tersebut. Uji homogenitas ini dilakukan untuk
mengetahui bahwa hasil data dari kelas kontrol dan eksperimen
bersifat homogen atau sama. Adapun hasil uji homogenitas kelas

kontrol dan kelas eksperimen tersebut adalah sebagai berikut :

Tabel 4.7 Hasil Uji Homogenitas Kelas Kontrol dan Kelas Eksperimen

Test of Homogeneity of Variance

Levene Statistic dfl df2 Sig.
Hasil Belajar Siswa Based on Mean 1,431 1 56 ,237
Based on Median 1,175 1 56 ,283
Based on Median and with 1,175 1 53,595 ,283
adjusted df
Based on trimmed mean 1,378 1 56 ,245

Dalam uji homogenitas ini, data dapat dikatakan homogen
apabila nilai sinifikansi yang diperoleh adalah lebih dari 0.05.
Berdasarkan hasil output spss 26 tersebut, diperoleh hasil uji
homogenitas dengan nilai sig 0.237 yang menunjukkan bahwa nilai
tersebut lebih dari 0.05 (p > 0.05). Sehingga dapat disimpulkan
bahwa varian dari data tersebut adalah sama atau dapat dikatakan
bahwa data tersebut homogen.

c. Uji N-gain
Uji N-gain dilakukan oleh peneliti untuk mengetahui tingkat

keefektifan media digital flipbook untuk meningkatkan hasil
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belajar siswa. Adapun hasil uji n-gain tersebut adalah sebagai

berikut :

Tabel 4.8 Hasil Uji N-Gain Kelas Kontrol dan Kelas Eksperimen

Descriptives

Kelas Statistic Std. Error
Ngain_Persen Kelas Eksperimen Mean 74,6318 2,36726
95% Confidence Interval for Lower Bound 69,7827
Mean Upper Bound 79,4809
5% Trimmed Mean 74,5126
Median 75,0000
Variance 162,514
Std. Deviation 12,74809
Minimum 50,00
Maximum 100,00
Range 50,00
Interquartile Range 12,14
Skewness ,367 434
Kurtosis 214 ,845
Kelas Kontrol Mean 33,7308 1,94380
95% Confidence Interval for Lower Bound 29,7491
Mean Upper Bound 37,7125
5% Trimmed Mean 33,7654
Median 32,5000
Variance 109,572
Std. Deviation 10,46768
Minimum 11,67
Maximum 56,00
Range 44,33
Interquartile Range 13,03
Skewness ,029 434
Kurtosis ,026 ,845

Hasil perhitungan pada tabel tersebut, menunjukkan bahwa

nilai mean n-gain persen untuk kelas eksperimen adalah sebesar

74,6318 atau 75%. Berdasarkan tabel kategori tafsiran efektifitas
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nilai n-gain, maka dapat disimpulkan bahwa penggunaan media
digital flipbook pada kelas eksperimen cukup efektif. Selanjutnya
diketahui nilai mean n-gain persen untuk kelas kontrol adalah
sebesar 33,7308 atau 34% yang menunjukkan bahwa pembelajaran
pada kelas kontrol tanpa perlakuan atau tidak menggunakan media

digital flipbook tidak efektif.

Tabel Hasil Uji N-Gain persen Kelas Kontrol dan Kelas Eksperimen

Group Statistics

Kelas N Mean Std. Deviation Std. Error Mean
Ngain_Persen Kelas Eksperimen 29 74,6318 12,74809 2,36726
Kelas Kontrol 29 33,7308 10,46768 1,94380

d. Uji Independent sample-t
Uji independent sample-t ini bertujuan untuk mengetahui ada
atau tidaknya pengaruh penggunaan media digital flipbook
terhadap hasil belajar siswa kelas VV MI Darussalam Blitar. Adapun
hasil uji independent sample-t tersebut adalah sebagai berikut :

Tabel 4.9 Hasil Uji Independent sample-t

Independent Samples Test

Levene's Test

for Equality
of Variances t-test for Equality of Means
95% Confidence Interval
Sig. (2- Mean Std. Error of the Difference
F Sig. t df tailed)  Difference  Difference Lower Upper
Ngain_ Equal variances 472,495 13,353 56 ,000 40,90103 3,06305  34,76500  47,03706
Persen assumed
Equal variances 13,353 53,957 ,000 40,90103 3,06305 34,75987 47,04219

not assumed

78



Berdasarkan tabel hasil uji independent sample-t tersebut

diketahui bahwa nilai signifikan pada levene’s tes for equality of

variences adalah sebesar 0.495. Pada tabel independent sample-t

tersebut diketahui nilai sig (2-tailed) adalah 0.00 < 0.05, sehingga

dapat disimpulkan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan

antara penggunaan media digital flipbook di kelas eksperimen

dengan kelas kontrol yang tidak menggunakan media digital

flipbook untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas V di Ml

Darussalam Blitar.

C. Revisi Produk

Setelah dilakukan uji validasi untuk mengetahui kekurangan produk,

peneliti melakukan perbaikan pada media digital flipbook berdasarkan

masukan dan saran yang diberikan oleh validator. Adapun beberapa

perbaikan tersebut adalah sebagai berikut :

Tabel 4.10 Revisi Produk media digital flipbook

No. Perbaikan Sebelum Revisi Setelah Revisi

a. Penyesuaian
ukuran font o 0Y

b. Pemindahan letak
keterangan BAHAN AJAR
identitas BAI;I,KAL!! ,ﬁjAR SIKLVS Al R
universitas Untuk siewa kel v S ey ke

1 c. Penambahan logo

PGMI
d. Koreksi warna
font
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a. Penyesaian ikon
pada media

b. Penambahan
penjelasan fungsi
ikon

o P nperkecil

aa tampilan flipbook

- Menu untuk mencari materi atau kata yang
diinginkan

Meny untuk membagikan konten flipbook

P Menu untuk membuka flipbook dalam tampilan
el full screen

Flipbook Sikius Air Wildan
Abdillah  Menu identitas flipbook

Qq

+ Menu untuk memperbesar dan memperkecil
tampilan flipbook

ok 2d:

g!

oo M
oo dalam flipbook

Penyesuaian
indikator dan tujuan
pembelajaran
dengan materi yang
ditampilkan

Kompetensi Inti
Kompetensi Dasar

-~
Ty .

*

Q Kompetensi Inti x
Memahami pengetahuan faktual, konseptual,

prosedur dan metakogaitif pada tingkat
dasar dengan cara mengamati, menanys, dan
| mencoba berdasarken rasa ingn tabu tentang
| dirinya, makhlok ciptasn tuhan dan kegiatan
ya, serta benda-bends yang dijumpanys di
rumah, di sekoloh don tempat bermain

38 Menganalisis siklus air dan dampaknya
pada peristiwa di bumi serta kelangsungan
makhiuk hidup.

o~

-

B A |
-

Kompetensi Inti =

ik

-
Kompetensi Dasar =
T o x

Q Kompetensi Inti x

Memaham pengetahuan faktual, koaseptual,
prosedur dan metakogaitif pada tisgkat

dasar dengan cara mengamats, menanys, dan

| meacoba berdasarkan rasa ingin tahy tentang

diringa, makhiuk ciptasn tuhan dan kegiatan

ya, serta beada-benda yang dijumpainga di

rumah, di sekolah dan tempat bermain

38 Menganalisis sikus air den dampaknys
pada peristiwa di bumi serta kelangsungan
makhiuk hidup.

381 Menjelaskan pengertian sikius air

382 Menentukan jenis~jenis siklus air

383 Menganals proses terjadings siklus air
b

« Siswa mampu menjelaskan pengertian siklus air
 Siswa mampu menentuken jenis-jens siklus ir

ter,
* Siswa mompu menjelaskan menfsst sr bagi manusia, hewan, dan
tumbuban

terhadep siklus.
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. Penghapusan
gambar ilustrasi
karena kurang
sesuai dengan
materi

. Koreksi
penggunaan
kalimat supaya
lebih mudah
dipahami oleh
siswa

Air di Bumi tidak pernah habis dan selalu ada
karena adanya Siklus Air.

Siklus Air adalah perputaran air yang terjadi di
alam.

Siklus Air juga dikenal sebagai rangkaian tahapan
yang dilalui oleh air dari bumi, ke atmosfer, dan
kembali lagi ke bumi.

Dalam proses perputarannya, air mengalami
perubahan wujud benda secara berulang-ulang.

Air yang terk s s

Uap air tersebut akan naik ke angkasa. Suhu di
angkasa yang dingin membuat uap air mengembun
dan menjadi titik-titik air yang tampak seperti
awan, Adanya tiupan angin membuat titi-titik air
tersebut mengumpul, semakin besar dan berat,
hingga akhirnya jatuh ke bumi sebagai hair hujan.

» Pengertian Siklus

Air di Bumi tidak pernah habis dan selalu ada
karena adanya Siklus Air.

Siklus Air adalah perputaran air yang terjadi di
alam.

Siklus Air juga dikenal sebagai rangkaian tahapan
yang dilalui oleh air dari bumi, ke atmosfer, dan
kembali lagi ke bumi.

Dalam proses perputarannya, air mengalami
perubahan wujud benda secara berulang-ulang.

Air yang terkena sinar matahari akan menguap. Uap air
tersebut akan naik ke angkasa. Suhu di angkasa yang
dingin membuat uap air mengembun dan menjadi titik-
titik air yang tampak seperti awan. Adanya tiupan angin

buat titik-titik air b gumpul, semakin
besar dan berat, hingga akhirnya jatuh ke bumi sebagai
air hujan.

. Penggantian
gambar ilustrasi
dengan gambar
yang lebih
realistis sehingga
mempermudah
pemahaman
siswa

. Penyusunan
kalimat diolah
kembali dengan
bahasa yang lebih
mudah dipahami
oleh siswa

. Penambahan
penjabaran materi
dilengkapi
dengan gambar
ilustrasi dari
masing-masing
jenis siklus air

S\KLUS A

Evaporasi Kondensasi Presipitasi
Proses menguapaya Proses usp oir Proses ketika swan memiliki
air dilout, rawa, sungai, menjadi parthel es  jumlah air delam zat cair yang
oy
sinar matahari membentuk awan akanturun hujan

Apakah kalian pernah melihat hujan turun di satu tempat
namun di tempat lain tidak hujan?

Dan apakah kalian pernah melihat fenomena hujan es?
Menurut kalian, kenapa hal tersebut bisa terjadi?
Ternyata berbagai fenomena hujan tersebut dipengaruhi
oleh macam-macam siklus air.

1. Siklus Air Pendek i
Siklus air pendek merupakan siklus air yang paling sederhana
karena hanya melibatkan beberapa tahapan.

i Jenis atau macam Siklus Air dibagi menjadi 3, yaitu :

Siklus Hidrologi Pendek
 Kondensasi

k awan dan jatuh
sebagai hujan yang dikenal dengan proses presipitasi. Proses
presipitasi ini terjadi karena adanya pemanasan oleh sinar

matahari.
* &
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2. Siklus Air Sedang

Siklus air sedang merupakan siklus air yang prosesnya sedikit
lebih panjang dari siklus air pendek.

Siklus air sedang ini ter jadi pada saat air mengalami
- & N =

(evapor

3. Siklus Air Panjang

Siklus air panjang merupakan rangkaian perubahan air di bumi
yang lebih panjang daripada siklus air pendek dan siklus air
sedang.

Siklus Hidrologi Panjang

T e s /;{}
-
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Penambahan
keterangan pada
masing-masing
gambar

Manfaat Air bagi Manusia

1. Keperluan Konsumsi

Manusia membutuhkan air sebagai bahan utama untuk
memasak makanan. Selain itu manusia membutuhkan air untuk
minum. Manusia arus meminum air sebanyak 2 sampai 2,5 liter
untuk mencukupi kebutuhan harian.

2. Keperluan Rumah Tangga

Air sebagai penunjang keperluan rumah tangga karena
berbagai kegiatan rumah tangga juga memerlukan air.
Beberapa kegiatannya adalah mandi, mencuci baju, mencuci
piring, dan mengepel rumah.

Manfaat Air bagi Manusia

1. Keperluan Konsumsi

Manusia membutuhkan air sebagai bahan utama untuk
memasak makanan. Selain itu manusia membutuhkan air untuk
minum. Manusia harus meminum air sebanyak 2 sampai 2,5
liter untuk mencukupi kebutuhan harian.

Gambar 1
2. Keperluan Rumah Tangga
Air sebagai penunjang keperluan rumah tangga karena
berbagai kegiatan rumah tangga juga memerlukan air.
Beberapa kegiatannya adalah mandi, mencuci baju, mencuci
piring, dan mengepel rumah.

Penyesuaian letak
gambar dengan
bacaan

3. Keperluan Industri
Salah satu manfaat air untuk keperluan industri adalah untuk
pembangkit listrik tenaga air (PLTA).

4. Keperluan Pertanian, P kan, dan P bangbiak

Air diperlukan untuk menunjang kegiatan manusia di bidang
pertanian, peternakan, dan pengembangbiakan.

Di bidang pertanian air diperlukan untuk menyiram lahan
pertanian yang ditanami berbagai sumber makanan nabati.

3. Keperluan Industri
Salah satu manfaat air untuk keperluan industri adalah untuk
Pembangkit Listrik Tenaga Air (PLTA).

4. Keperluan Pertanian, Peternakan, dan Pengembangbiakan
Air diperlukan untuk menunjang kegiatan manusia di bidang
pertanian, peternakan, dan pengembangbiakan.

Di bidang pertanian air diperlukan untuk menyiram lahan
pertanian yang ditanami berbagai sumber makanan nabati.

Contohnya untuk menanam sayur-sayuran dan umbi-umbian.

Pada bidang peternakan, hewan ternak membutuhkan air
untuk hidup. Contoh hewan ternak yang membutuhkan air
antara lain ayam, sapi, domba, dan bebek.

Selain itu, manusia juga membutuhkan air untuk
pengembangbiakan ikan.

untuk sayur-sayuran dan umbi-umbian.

Pada bidang peternakan, hewan ternak membutuhkan air
untuk hidup. Contoh hewan ternak yang membutuhkan air
antara lain ayam, sapi, domba, dan bebek.

Selain itu, manusia juga membutuhkan air untuk
pengembangbiakan ikan.
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Penulisan rumus
kimia CO2 menjadi
Co,

Pengaruh Siklus Air * *
terhadap Makhlok Hidup _ +

Menurut kalian, apa yang ter jadi jika Siklus llr;crgarg;u?L
Dan bagaimana cara kita menjaga keberlangsungan si =
air?
Berikut ini adalah beberapa kegiatan manusia yang dapat
mengganggu Siklus Air :

1. Pencemaran Lingkungan

Pencemaran air yang disebabkan oleh pembuangan limbah
pabrik maupun sampah ke sungai dapat mengganggu proses
evaporasi karena menutupi permukaan air.

Sedangkan pencemaran air yang ter jadi akibat limbah gas

i gas 02 akan
karena menyebabkan hujan asam yang dapat melul

% -

Pengaruh Siklus Air *
terhadap Makhiuk Hidvp

Menurut kalian, apa yang terjadi jika Siklus mrgergar?gu? 5

Dan bagaimana cara kita menjaga keberlangsungan siklus =~
air?
Berikut ini adalah beberapa kegiatan manusia yang dapat
mengganggu Siklus Air :

1. Pencemaran Lingkungan

Pencemaran air yang disebabkan oleh pembuangan limbah
pabrik maupun sampah ke sungai dapat mengganggu proses
evaporasi karena menutupi permukaan air.

Sedangkan pencemaran air yang ter jadi akibat bnbd! gas
dari pabrik dapat mencemari udara karena ba
Karbondioksida (COz2).

Menumpuknya gas CO2 akan mengganggu proses

karena Il
hidup.

hujan asam yang d
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BAB V
PEMBAHASAN
A. Kajian Produk yang Dikembangkan
Pengembangan media digital flipbook bertujuan untuk meningkatkan
hasil belajar siswa kelas V di MI Darussalam Blitar pada mata pelajaran
ilmu pengetahuan alam materi siklus air. Selain itu media digital flipbook
ini dibuat oleh peneliti sebagai upaya untuk menarik minat belajar siswa
serta memudahkan guru untuk menyampaikan materi pelajaran pada siswa,
sehingga siswa lebih aktif dalam kegiatan pembelajaran dan materi dapat
tersampaikan pada siswa dengan baik. Penggunaan flipbook sebagai media
pembelajaran dapat memotivasi siswa dalam kegiatan pembelajaran karena
dilengkapi dengan gambar-gambar dan perpaduan warna yang menarik
dan sangat memudahkan siswa untuk dibawa kemanapun dan dipelajari
dimanapun.®
Proses penelitian dan pengembangan ini dilaksanakan dengan model
ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation).
Adapun proses pengembangan media digital flipbook yang dilakukan oleh
peneliti dijabarkan sebagai berikut :
1. Analysis atau analisis
Tahap pertama yang dilakukan oleh peneliti dalam pengembangan
ini adalah dengan melakukan analisis kebutuhan yang terdapat di Ml

Darussalam Blitar dengan melakukan observasi dan wawancara pada

%% Rohman, Taufikur. Pengembangan Modul Pembelajaran PAI dan Budi Pekerti Berbasis Media
Flipbook. Ethesis UIN Malang 6, Juni 2017
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kepala sekolah dan guru. Analisis yang dilakukan oleh peneliti dapat

dijabarkan sebagai berikut :

a. Analisis kebutuhan

Hasil observasi dan wawancara yang dilakukan oleh peneliti

menunjukkan beberapa fakta berupa media pembelajaran yang
digunakan di MI Darussalam Blitar terbatas pada buku LKS
dengan kertas buram dan gambar berwarna hitam putih,
keterbatasan fasilitas dan penguasaan ketrampilan guru dalam
menyediakan media, serta siswa cenderung tidak menunjukkan
ketertarikan pada materi yang ditunjukkan dengan siswa tidak
berpartisipasi aktif, sering mengantuk, dan asik main sendiri.
Selain itu pada mata pelajaran Illmu Pengetahuan Alam (IPA)
materi siklus air siswa kurang mengingat materi yang diajarkan
sehingga nilai beberapa siswa tidak memenuhi standar dan tingkat
pemahaman siswa terhadap materi yang disampaikan kurang.
Berdasarkan hasil observasi tersebut, peneliti mengembangkan
media digital flipbook yang diharapkan dapat menjadi pelengkap
kekurangan yang ada di MI Darussalam dalam penggunaan media
pada kegiatan pembelajaran Ipa khususnya di kelas V.

b. Analisis spesifikasi produk

Produk yang akan dikembangkan oleh peneliti adalah media

digital flipbook dengan materi siklus air. Pemilihan media digital
flipbook ini berdasarkan pada hasil wawancara yang menunjukkan

bahwa media digital flipbook tersebut belum pernah dikembangkan
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maupun diterapkan di MI Darussalam Blitar. Selain itu, media
digital flipbook dapat menjadi solusi bagi guru dan siswa karena
dapat memudahkan guru dan siswa dalam kegiatan pembelajaran di
kelas maupun kegiatan belajar siswa di luar sekolah, karena media
digital flipbook dapat diakses kapanpun dan dimanapun.

Media digital flipbook yang dikembangkan oleh peneliti ini
dapat diakses oleh guru dan siswa melalui link yang berformat
HTML dan dapat didownload dengan format pdf. Ketika link
tersebut dibuka, maka akan masuk pada tampilan website aplikasi
heyzine flipbook dengan menggunakan jaringan internet atau wifi.
Media digital flipbook dapat diakses menggunakan berbagai
perangkat elektronik seperti handphone, laptop, tablet, dan
komputer sehingga dapat memudahkan guru dan siswa dalam
pengoperasiannya.

c. Analisis materi

Materi yang ditampilkan pada media digital flipbook adalah
materi siklus air yang telah disesuaikan dengan kompetensi dasar
dan indikator yang didapatkan oleh peneliti dari hasil observasi dan
wawancara pada guru kelas VV di MI Darussalam, yakni bu Eka

Suci Rahayu sebagai berikut :

Tabel KD dan Indikator Siklus Air

Kompetensi Dasar Indokator

3.6 Mendeskripsikan siklus | 3.6.1 Menjelaskan pengertian siklus air
air dan dampaknya 3.6.2 Menentukan jenis-jenis siklus air
pada peristiwa di bumi | 3.6.3 Mendeskripsikan proses terjadinya siklus air
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serta kelangsungan 3.6.4 Menjelaskan manfaat air bagi manusia,

makhluk hidup hewan, dan tumbuhan

3.6.5 Mendeskripsikan kegiatan yang berpengaruh
terhadap siklus air

Selanjutnya KD dan indikator tersebut menjadi acuan bagi
peneliti untuk mencari berbagai referensi dan mengumpulkan
materi baik dari buku maupun internet sebagai bahan materi yang
akan disajikan oleh peneliti pada media digital flipbook yang akan
dikembangkan.
Design atau perancangan

Tahap selanjutnya peneliti melakukan perancangan awal produk
dengan mencari referensi materi dari berbagai sumber seperti buku
maupun internet, penyusunan storyboard untuk memudahkan peneliti
dalam mengatur isi media, dilanjutkan dengan melakukan desain
media pada aplikasi canva, mencari materi tentang siklus air yang
diperoleh dari berbagai referensi baik buku maupun internet, mencari
video pembelajaran dan gambar yang sesuai dengan materi, menyusun
soal-soal di microsoft word yang kemudian akan diubah menjadi pdf
secara keseluruhan sebelum di convert dalam bentuk flipbook digital
dan diedit di aplikasi hayzine.
Development atau pengembangan

Pada tahap pengembangan ini, peneliti melakukan penyelesaian

produk media digital flilpbook dan uji validasi kepada ahli untuk
mengetahui kelayakan media digital flipbook sebelum diterapkan pada
siswa. Adapun pembahasan dari keduanya adalah sebagai berikut :

a. Pengembangan media digital flipbook
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Media digital flipbook yang sebelumnya telah dirancang,
selanjutnya dilakukan penambahan materi maupun pelengkap lain
yang telah dikonsultasikan dengan ahli pembelajaran untuk
menyesuaikan materi dengan karakteristik siswa.Selanjutnya
ditambahkan berbagai informasi pendukung seperti kata pengantar,
petunjuk penggunaan flipbook, dan daftar isi, serta menambahkan
profil pengembang pada bagian akhir media digital flipbook. Pada
tahap pengembangan ini, peneliti juga melakukan finishing
terhadap media yang dikembangkan dengan meneliti kembali isi
dan tampilan dari media digital flipbook yang sebelumnya sudah
disusun menggunakan aplikasi canva dan diconvert ke bentuk pdf
untuk dijadikan flippbook menggunakan platform hayzine. Adapun
tampilan yang disajikan pada media digital flipbook ini terdiri dari
cover, petunjuk penggunaan, kata pengantar, daftar isi, kompetensi
dasar dan kompetensi inti, pengantar materi, materi, latihan soal,
glosarium, daftar pustaka, dan profil pengembang.

. Uji validasi produk

Uji validssi dilakukan pada 3 validator yakni validator ahli
media yang berasal dari dosen dengan kualifikasi pendidikan S2
teknologi pembelajaran, validator ahli materi yang berasal dari
dosen dengan kualifikasi pendidikan S2 pendidikan biologi, dan
validator ahli pembelajaran yang berasal dari guru kelas di Ml
Darussalam dengan kualifikasi pendidikan S1 pendidikan guru

sekolah dasar. Tujuan dari uji validasi ini adalah untuk mengetahui
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kelayakan dari media digital flipbook sebelum diterapkan pada
siswa. Hasil penilaian terhadap media digital flipbook dari uji
validasi ahli media, mendapatkan total skor 64 dari total skor
maksimal 75 dengan presentase 85,3%, pada validasi ahli materi
mendapatkan total skor 56 dari skor maksimal 60, dengan
presentase 93,3%. Sedangkan hasil validasi ahli pembelajaran
mendapatkan total skor 67 dari skor maksimal 70 dengan
presentase 95,7%. Sehingga dari ketiga hasil validasi ahli tersebut
dapat disimpulkan bahwa media mendapatkan hasil sangat valid
dan layak digunakan tanpa revisi.
4. Implementation atau penerapan
Setelah didapatkan hasil dari uji validasi yang dilakukan oleh
validator ahli media, ahli materi, dan ahli pembelajaran, selanjutnya
media digital flipbook akan diterapkan pada siswa kelas VA dan VC
MI Darussalam Blitar. Dalam tahap implementasi ini, peneliti akan
memberikan pretest dan posttest pada kedua kelas tersebut. Pemberian
pretest atau tes awal dilaksanakan dengan tujuan untuk mengetahui
sejauh mana materi atau bahan pelajaran yang akan diajarkan telah
dapat dikuasai oleh siswa dan posttest atau tes akhir dilaksanakan
dengan tujuan untuk mengetahui apakah semua materi yang tergolong
penting sudah dapat dikuasai dengan sebaik-baiknya oleh siswa. **
Sebelum guru dan siswa menggunakan media dalam kegiatan

pembelajaran, kedua kelas tersebut diberikan soal pretest pada

3 Effendy, Ilham. Pengaruh Pemberian Pre-test dan post-test terhadap hasil belajar mata diklat
hdw.dev.100.2.a pada siswa smk negeri 2 lubuk basung. Jurnal Untirta Vol 1, Oktober 2016
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masing-masing siswa untuk mengetahui kemampuan awal siswa
terhadap materi. Selanjutnya, kelas VA sebagai kelas kontrol akan
mendapatkan pembelajaran dari guru seperti biasa yakni dengan
menggunakan media LKS dengan metode ceramah dan ditutup dengan
pemberian soal posttest. Sedangkan kelas VC yang menjadi kelas
eksperimen akan mendapatkan perlakuan yakni dengan kegiatan
pembelajaran yang memanfaatkan media digital flipbook dan ditutup
dengan diberikan soal posttest untuk mengetahui kemampuan akhir
masing-masing siswa setelah mendapatkan materi. Setelah didapatkan
hasil pretest dan posttest, selanjutnya akan dilakukan analisis terhadap
peningkatan hasil belajar siswa baik di kelas kontrol maupun di kelas
eksperimen.
Evaluation atau evaluasi

Hasil validasi yang dilakukan oleh validator ahli media, ahli
materi, dan ahli pembelajaran terhadap media digital flipbook
dijadikan acuan oleh peneliti untuk mengetahui tingkat kelayakan
media sehingga dapat ditidaklanjuti untuk dilakukan revisi apabila
diperlukan. Berdasarkan hasil validasi yang telah dilakukan terhadap
media, menunjukkan bahwa nilai presentase media adalah 85,3%, dari
ahli materi, 93,3% dari ahli materi, dan 95,7% dari ahli pembelajaran.
Sehingga dari ketiga hasil validasi ahli tersebut dapat disimpulkan
bahwa media mendapatkan hasil sangat valid dan layak digunakan

tanpa revisi.
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B. Pembahasan Hasil Efektifitas Media Digital Flipbook

Setelah dilakukan uji validasi dan perbaikan produk sesuai dengan
saran dan masukan dari validator, media digital flipbook yang disusun oleh
peneliti sudah siap diujikan pada siswa kelas V di MI Darussalam Blitar.
Jumlah siswa yang dijadikan subjek penelitian pengembangan ini adalah
58 siswa yang terbagi menjadi 2 kelas yakni kelas VA sebagai kelas
kontrol dengan jumlah siswa 29 siswa dan kelas VC sebagai kelas
eksperimen dengan jumlah siswa 29 siswa. Adapun pembahasan hasil uji

coba media digital flipbook tersebut adalah sebagai berikut :

1.  Kelayakan Media digital flipbook
Media digital flipbook mendapatkan nilai total skor 64 dari total
skor maksimal 75 dengan presentase 85,3%, pada validasi ahli materi
mendapatkan total skor 56 dari skor maksimal 60, dengan presentase
93,3%. Sedangkan hasil validasi ahli pembelajaran mendapatkan total
skor 67 dari skor maksimal 70 dengan presentase 95,7%. Berdasarkan
hasil uji validasi dari ketiga validator ahli tersebut dapat disimpulkan
bahwa media mendapatkan hasil sangat valid dan layak digunakan
tanpa revisi.
2.  Hasil Belajar Siswa

Pengembangan media digital flipbook ini dilakukan oleh peneliti
dengan tujuan untuk memberikan pembaruan media pembelajaran
yang dapat diterapkan di MI Darussalam Blitar untuk membantu
mengoptimalkan media belajar yang sebelumnya hanya terbatas pada

LKS dengan kertas buram dan gambar hitam putih. Media digital
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flipbook yang dikembangkan oleh peneliti ini diharapkan menjadi
solusi bagi guru dan siswa dalam kegiatan pembelajaran sehingga
dapat meningkatkan pemahaman dan hasil belajar siswa terhadap
materi siklus air mata pelajaran ilmu pengetahuan alam. Olehnya,
peneliti melakukan pengukuran hasil belajar dengan memberikan
pretest dan posttest pada siswa kelas V yang terbagi menjadi kelas
kontrol dan kelas eksperimen untuk mengetahui peningkatan hasil
belajar setelah diterapkannya media digital flipbook.

Berdasarkan analisis hasil uji coba media digital flipbook dengan
menggunakan uji normalitas yang menunjukkan bahwa data nilai
siswa berdistribusi normal, kemudian dilanjutkan dengan uji
homogenitas yang menunjukkan bahwa data homogen atau sama
dengan nilai sig 0.237, dan hasil perhitungan n-gain yang
menunjukkan peningkatan nilai kelas kontrol sebesar 34% dari rata-
rata 55,86 menjadi 70,58 dan hasil kelas eksperimen menunjukkan
peningkatan sebesar 75%. dari rata-rata 57,59 menjadi 88,62.

Analisis hasil belajar yang dilakukan oleh peneliti menunjukkan
bahwa penerapan media digital flipbook di kelas eksperimen
mendapatkan kategori cukup efektif untuk meningkatkan hasil belajar
siswa, dibandingkan dengan kegiatan pembelajaran menggunakan
LKS kertas buram gambar hitam putih tanpa menerapkan media
digital flipbook. Hal ini dibuktikan dengan hasil uji independent
sample-t yang menunjukkan bahwa nilai sig (2-tailed) adalah 0.00 <

0.05, sehingga dapat disimpulkan bahwa terdapat perbedaan yang
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signifikan antara penggunaan media digital flipbook di kelas
eksperimen dengan metode konvensional tanpa perlakuan di kelas
kontrol untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas V di Ml

Darussalam Blitar.
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BAB VI

KESIMPULAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan media digital flipbook

materi siklus air sebagai media pembelajaran llmu Pengetahuan Alam

kelas V di MI Darussalam Blitar, dapat disimpulkan sebagai berikut :

1.

Media digital flipbook dikembangkan dengan model pengembangan
ADDIE vyang terdiri dari lima tahapan vyaitu analysis, design,
development, implementation, dan evaluation. Media digital flipbook
yang telah dikembangkan divalidasi oleh tiga validator ahli yaitu ahli
media, ahli materi, dan ahli pembelajaran dengan hasil sangat valid
dan layak digunakan tanpa revisi. Hasil validasi ahli media
mendapatkan skor 64 dari total skor maksimal 75 dengan presentase
85,3%, ahli materi mendapatkan skor 56 dari skor maksimal 60,
dengan presentase 93,3%. dan ahli pembelajaran mendapatkan skor 67
dari skor maksimal 70 dengan presentase 95,7%.

Peningkatan hasil belajar siswa ditunjukkan dengan hasil perhitungan
n-gain yang menunjukkan peningkatan nilai kelas kontrol sebesar 34%
dari rata-rata 55,86 menjadi 70,58 dan hasil kelas eksperimen
menunjukkan peningkatan sebesar 75%. dari rata-rata 57,59 menjadi
88,62. Terdapat perbedaan yang signifikan antara penggunaan media
digital flipbook di kelas eksperimen dengan metode konvensional
tanpa perlakuan di kelas kontrol, dibuktikan dengan uji independent

sample-t yang menunjukkan bahwa nilai sig (2-tailed) data adalah
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0.00 < 0.05. Sehingga dapat disimpulkan bahwa media digital flipbook
dapat meningkatkan hasil belajar siswa kelas V di MI Darussalam
Blitar.
B. Saran
Berdasarkan hasil penelitian pengembangan tersebut, maka peneliti
dapat memberikan saran pengembangan berupa:
1. Saran Pemanfaatan Produk
a. Media digital flipbook dapat dimanfaatkan sebagai salah satu
alternatif media pembelajaran untuk mendukung guru dalam
melaksanakan kegiatan pembelajaran pada mata pelajaran Ilmu
Pengetahuan Alam dengan materi Siklus Air.
b. Media digital flipbook dapat digunakan sebagai sumber belajar
fleksibel yang dapat diakses dimana saja dan kapan saja sehingga

dapat mendukung siswa dalam memahami materi.

2. Saran untuk Pengembang Selanjutnya

a. Materi yang disajikan dalam media digital flipbook berikut terbatas
pada mata pelajaran IPA materi Siklus Air kelas V, sehingga
diharapkan pengembang selanjutnya untuk mengembangkan materi
lainnya.

b. Pengembang selanjutnya diharapkan dapat menambahkan desain
tampilan media digital flipbook dengan lebih menarik, sehingga
dapat menambah ketertarikan siswa untuk menggunakannya.

c. Pengembang selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan media

digital flipbook pada sekolah yang berbasis madrasah digital.
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Instrumen validasi ahli media
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Nama
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MI DARUSSALAM BLITAR

: Wiku Aji Sugiri, M. Pd

1 199404292091032007

: UIN Maulana Malik Ibrahim Malang

: Ahli Media

C. Petunjuk Pengisian Angket
4. Sebelum mengisi angket, Bapak/Ibu dimohon untuk mengoperasikan media digital flipbook

yang telah dikembangkan oleh peneliti, kemudian mengisi angket berikut dengan memberikan
tanda centang (\/) pada kolom skala penilaian sesuai dengan kriteria penilaian sebagai berikut :

No Kategori Penilaian
1. | Sangat kurang (baik, sesuai, jelas, menarik, mudah dan tepat) 1

2. | Kurang (baik, sesuai, jelas, menarik, mudah dan tepat) 2

3. | Cukup (baik, sesuai, jelas, menarik, mudah dan tepat) 3

4. | Baik, sesuai, jelas, menarik, mudah, dan tepat 4

5. | Sangat (baik, sesuai, jelas, menarik, mudah dan tepat) S

disediakan
6. Mohon mengisikan kesimpulan hasil validasi pada bagian kesimpulan.

D. Instrumen Validasi Ahli Media

5. Saran-saran sebagai perbaikan media pembelajaran mohon ditulis pada lembar yang telah
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No Aspek Indikator Skor Peafluian
2|1 3[(415
i Desain tampilan media digital flipbook menarik dan /
sesuai dengan karakteristik siswa kelas V SD/MI
8 Desain tampilan media digital flipbook sesuai dan y
mendukung materi yang disajikan
Gambar dan ilustrasi pada flipbook jelas, menarik,
3. | Tampilan | sesuai dengan materi, dan mendukung materi \/
Media pembelajaran
Video pada flipbook jelas, menarik, dan sesuai
- dengan materi J
5. Backsound pada flipbook sederhana dan menarik <)
Pemilihan warna dan background pada flipbook
% menarik J
Penggunaan | Tata letak masing-masing item pada media digital
® Font pada | flipbook disajikan dengan jelas dan menarik \/




Media | Tombol navigasi yang tersedia jelas dan mudah i [

digunakan

Pemilihan jenis dan ukuran font jelas dan

porposional dengan tampilan layar

Penggunaan bahasa pada media digital flipbook

sesuai dengan EYD dan mudah dipahami

Media digital flipbook dapat dioperasikan dengan
mudah dan tidak membingungkan

Petunjuk penggunaan media disajikan dengan jelas
dan mudah dipahami

Media digital flipbook dapat dioperasikan di

13. berbagai media digital seperti komputer, laptop, dan
smartphone
] Media digital fliphook dapat di i
Kelay igital flipbook dapat digunakan oleh siswa
14. Madis secara mandiri untuk mendukung belajar siswa
dengan aman

Media digital flipbook dapat menjadi inovasi dalam
15. mengambangkan keaktifan siswa pada kegiatan
pembelajran

E. Penilaian Umum
Kesimpulan penilaian secara umum terhadap instrumen lembar validasi adalah*) :

7. Layak digunakan
ayak digunakan dengan perbaikan
9. Tidak layak digunakan
*) Mohon dilingkari pada hurufnya sesuai dengan hasil penilaian Bapak/Ibu.
Catatan Kritik dan Saran :

6 pew Pukuds »%Woya N
T Woravom  F Pen et ,

Malang, W ¥ pe 2024
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7. Instrumen validasi ahli materi

INSTRUMEN VALIDAST AHLI MATERI

PENGEMBANGAN MEDIA DIGITAL FLIPBOOK MATERI SIKLUS AIR
KELAS V di MI DARUSSALAM BLITAR

Nama : Dian Eka Aprilia Fitria Ningram, M. Pd
NP 1 19910419201802012144

Unit Ketja : UIN Maulana Malik Ibrahim Malang
Bidang Keahlian : Ahli Materi

A, Petunjuk Pengisian Angket
1. Sebelum mengisi angket, Bapak/Ibu dimohon untuk mengoperasikan media digital flipbook yang
telah dikembangkan oleh peneliti, kemudian mengisi angket berikut dengan memberikan tanda
centang (V) pada kolom skala penilaian sesuai dengan kriteria penilaian sebagai berikut :

No Kategori Penilaian
1. | Sangat kurang (baik, sesuai, jelas, menarik, mudah dan tepat) 1

5. | Kurang (baik, sesuai, jelas, menarik, mudah dan tepat) 2

3. | Cukup (baik, sesuai, jelas, menarik, mudah dan tepat) 3

4, : Baik, sesuai, jelas, menarik, mudah, dan tepat 4

5. | Sangat (baik, sesuai, jelas, menarik, mudah dan tepat) 5

2. Saran-saran sebagai perbaikan media pembelajaran mohon ditulis pada lembar yang telah
disediakan
3. Mohon mengisikan kesimpulan hasil validasi pada bagian kesimpulan.
B. Instrumen Validasi Ahli Materi

No | Aspek yang dinilai hikor Peniiien
112|345
1. | Kesesuaian materi dengan kompetensi inti v
2. | Kesesuaian materi dengan kompetensi dasar v
3. | Tujuan pembelajaran sesuai dengan kompetensi dasar V4
4. | Petunjuk penggunaan media disampaikan dengan jelas N4
5 Materi yang disajikan sesuai dengan tujuan
pembelajaran v
6. | Materi disajikan secara runtut Vv

Materi disajikan dengan bahasa yang jelas dan mudah

untuk dipahami

Pemberian gambar dan ilustrasi yang mendukung materi v

9. | Pemberian video sesuai dengan materi yang disajikan

Terdapat Jatihan soal yang sesuai dengan materi yang

disajikan

Latihan soal menggunakan bahasa yang jelas dan mudah

dipahami
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o Materi yang disa:jik—ah menarik schingga mendorong
motivasi belajar dan meningkatkan hasil belajar siswa

C. Penilaian Umum

Kesimpulan penilaian secara umum terhadap instrumen lembar validasi adalah*) :
1. Layak digunakan
@Layak digunakan dengan perbaikan
3. Tidak layak digunakan
*) Mohon dilingkari pada hurufnya sesuai dengan hasil penilaian Bapak/Ibu.
Catatan Kritik dan Saran :

1. SeXiap gambar  diberi leelerangan
2. Werumuskan ulang T dikator dan hjuan gembeldjaran

3. Nemgerbarlct  pewyelasan silus aw agar gesuai dg gambor

NIP. 19910419201802012144
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8.

Instrumen validasi ahli pembelajaran

INSTRUMEN VALIDASI AHLI PEMBELAJARAN
MEDIA DIGITAL FLIPBOOK MATERI SIKLUS AIR KELAS V
MI DARUSSALAM BLITAR

Nama : Eka Suci Rahayu, S. Pd
NIP -

Unit Kerja : MI Darussalam Kota Blitar
Bidang Keahlian : Ahli Pembelajaran

A, Petunjuk Pengisian Angket ) s '

1. Sebelum mengisi angket, Bapak/Ibu dimohon untuk mengoperasikan media digital ﬂzp.book yang

telah dikembangkan oleh peneliti, kemudian mengisi angket ber}klft dengan 1.nem'benkan tanda
centang (V) pada kolom skala penilaian sesuai dengan kriteria penilaian sebagai berikut :

No Kategori Penilaian
1. | Sangat kurang (baik, sesuai, jelas, menarik, mudah dan tepat) 1

2. | Kurang (baik, sesuai, jelas, menarik, mudah dan tepat) 2

3. | Cukup (baik, sesuai, jelas, menarik, mudah dan tepat) 3

4. | Baik, sesuai, jelas, menarik, mudah, dan tepat 4

5. | Sangat (baik, sesuai, jelas, menarik, mudah dan tepat) 5

2. Saran-saran sebagai perbaikan media pembelajaran mohon ditulis pada lembar yang telah
disediakan
3. Mohon mengisikan kesimpulan hasil validasi pada bagian kesimpulan.
B. Instrumen Validasi Ahli Pembelajaran

No Aupak yang diiuilal Skor Penilaian
112 )|3|14(5
" Materi yang disajikan pada media digital flipbook sudah v
mewakili kompetensi dasar materi siklus air
5 Materi yang disajikan dalam media digital flipbook
" | sesuai dengan karakteristik siswa v
3 Materi yang disajikan pada media digital flipbook dapat
" | membantu pemahaman siswa terhadap materi siklus air v
A Materi yang dikembangkan pada media digital flipbook
’ dapat melatih daya ingat siswa terhadap materi siklus air v
" Bahasa yang digunakan pada media digital flipbook v
mudah dipahami oleh siswa
" Petunjuk penggunaan media digital flipbook mudah
dipahami
3 Materi yang dikembangkan pada media digital flipbook
dapat dioperasikan dengan mudah dan tidak
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membingungkan

Desain tampilan media digital flipbook menarik dan

sesuai dengan karakteristik siswa kelas V SD/MI

Tampilan media?:’?é%l._ ﬁE)EB(ﬁcEEleri siklus air dapat
menarik perhatian siswa untuk semangat dan aktif

dalam pembelajaran

10.

Media digital flipbook dapat dioperasikan di berbagai

media digital seperti komputer, laptop, dan smartphone

11,

Media digital flipbook mudah digunakan oleh siswa

Media digital flipbook mempermudah guru dalam
kegiatan pembelajaran

13.

Media digital flipbook dapat menambah wawasan siswa

pada materi siklus air

14.

Media digital flipbook dapat digunakan oleh siswa
secara mandiri untuk mendukung belajar siswa dengan

aman

C. Penilaian Umum
Kesimpulan penilaian secara umum terhadap instrumen lembar validasi adalah*) :

ayak digunakan

2. Layak digunakan dengan perbaikan
3. Tidak layak digunakan

*) Mohon dilingkari pada hurufnya sesuai dengan hasil penilaian Bapak/Ibu.
Catatan Kritik dan Saran :

Media terebut sudah berisi informasf Yang /6!25/(0/9 dan
Sesuau aleryom karok teristik  Sswa feh:hﬂja o{albai
JA'ﬂunakan fabaﬁm' media /?embe/iz/\aran,

Blitar, ..%5. Ok tober. . 204

Validatoy,

(Eka Suci Rahayu, S. Pd)




9. Hasil pretest
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10. Hasil posttest
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11. Dokumentasi kegiatan penelitian

T L b
|
™

S e

Wawancara terhadap kepala madrasah
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Pretest kelas kontrol
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Posttest kelas kontrol

Pretest kelas eksperimen
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Pengenalan dan penerapan media digital flipbook

Posttest kelas eksperiment
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Foto bersama kepala madrasah
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