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“Dan dia mengajarkan kepada Adam nama-nama (benda-benda) seluruhnya, kemudian 

mengemukakannya kepada para Malaikat lalu berfirman: “Sebutkanlah kepada-Ku nama 

benda-benda itu jika kamu memang benar orang-orang yang benar!”” (QS. Al-Baqarah: 

31) 

“Ilmu di waktu kecil bagaikan ukiran di atas batu.”
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ABSTRACT 

Elza Rosanti. 2025. The Effectiveness of the Cooperative Learning Method of Teams 

Games Tournament (TGT) in Vocabulary Learning at MIN 3 Malang. Thesis. 

Arabic Language Education Departmen. Faculty of Education and Teacher 

Training. Maulana Malik Ibrahim State Islamic University of Malang. Advisor: Dr. 

Zakiyah Arifa, M.Pd 

Keywords: Cooperative Learning Method, Teams Games Tournament, Vocabulary 

Learning 
  
               Vocabulary learning in Arabic is a key factor in supporting students' speaking, 

reading, and writing skills. However, conventional teaching methods in elementary schools 

often cause students to become easily bored and less capable of understanding vocabulary. 

Therefore, the application of the cooperative learning method, specifically the Teams 

Games Tournament (TGT) type, is needed to improve students' vocabulary acquisition 

effectively and enjoyably. The research problems are formulated as follows: 1) The 

implementation of the Teams Games Tournament (TGT) method in teaching Arabic 

vocabulary, 2) The effectiveness of the Teams Games Tournament (TGT) method on Arabic 

vocabulary pronunciation, 3) The effectiveness of the Teams Games Tournament (TGT) 

method on Arabic vocabulary comprehension, and 4) Students' responses to the use of the 

cooperative learning method of the Teams Games Tournament (TGT) type. 
               This research employed a quantitative approach with a quasi-experimental design 

(non-equivalent control group design). Data collection techniques included observation, 

testing, and questionnaires. The research population consisted of fifth-grade students at 

MIN 3 Malang, with class 5B as the control group and class 5C as the experimental group. 

Data analysis was conducted using IBM SPSS version 26. The Mann-Whitney U test was 

used for analyzing pronunciation data, while the Independent Sample T-test was used for 

analyzing comprehension data. 
                1) The research results showed that the implementation of the TGT method 

increased student participation and created a more interactive and enjoyable learning 

atmosphere, with the average teacher and student activity reaching 78.33%, categorized as 

good. 2) The N-Gain Score results indicated that the TGT method was quite effective in 

improving vocabulary pronunciation, with an average score of 67.45 compared to 29.88 

achieved by the conventional method. The Mann-Whitney U test showed a significance 

value of 0.001 (< 0.05), indicating that the alternative hypothesis was accepted. 3) 

Regarding vocabulary comprehension, the TGT method achieved an average score of 

60.66, higher than the conventional method’s 27.87. The Independent Sample T-test also 

showed a significance value of 0.001 (< 0.05), indicating the effectiveness of the TGT 

method. 4) Meanwhile, students’ responses to this method were very positive, with a 

satisfaction level reaching 70.7%, demonstrating that the TGT method could enhance 

students’ motivation and vocabulary understanding. 



 

ABSTRAK 

Elza Rosanti. 2025. Efektivitas Metode Pembelajaran Kooperatif Tipe Teams Games 

Tournament (TGT) dalam Pembelajaran Kosakata di MIN 3 Malang. Skripsi. 

Jurusan Pendidikan Bahasa Arab. Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan. 

Universitas Islam Negeri Maulana Malik Ibrahim Malang. Pembimbing: Dr. 

Zakiyah Arifa, M.Pd. 

Kata Kunci: Metode Pembelajaran Kooperatif, Teams Games Tournament, Pembelajaran 

Kosakata. 

Pembelajaran kosakata dalam bahasa Arab merupakan kunci utama untuk 

mendukung keterampilan berbicara, membaca, dan menulis siswa. Namun, metode 

pembelajaran konvensional di sekolah dasar sering membuat siswa cepat bosan dan kurang 

memahami kosakata. Maka dari itu, dibutuhkan penerapan metode pembelajaran kooperatif 

tipe Teams Games Tournament (TGT) untuk meningkatkan penguasaan kosakata siswa 

secara efektif dan menyenangkan dengan rumusan masalah sebagai berikut: 1) Penerapan 

metode Teams Games Tournament (TGT) dalam pembelajaran kosakata bahasa Arab, 2) 

Efektivitas metode Teams Games Tournament (TGT) terhadap pelafalan kosakata bahasa 

Arab, 3) Efektivitas metode Teams Games Tournament (TGT) terhadap pemahaman 

kosakata bahasa Arab, dan 4) Tanggapan siswa terhadap penggunaan metode pembelajaran 

kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT). 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan jenis quasi eksperimen 

(non-equivalent control group design). Teknik pengumpulan data meliputi observasi, tes, 

dan angket. Populasi penelitian diambil dari siswa kelas V MIN 3 Malang. Adapun sampel 

yang digunakan yaitu kelas 5B sebagai kelompok kontrol dan kelas 5C sebagai kelompok 

eksperimen. Analisis data pada penelitian ini menggunakan aplikasi IBM SPSS 26. Uji 

yang digunakan dalam penelitian ini yaitu uji Mann Whitneyy U untuk analisis data 

pelafalan kosakata dan Independent Sample T-test untuk analisis data pemahaman 

kosakata. 

 1) Hasil penelitian menunjukkan bahwa penerapan metode TGT meningkatkan 

partisipasi siswa dan menciptakan suasana belajar yang lebih interaktif serta 

menyenangkan. Rata-rata aktivitas guru dan siswa mencapai 78,33% dan tergolong baik. 

2) Hasil N-Gain Score menunjukkan metode Teams Games Tournament (TGT) cukup 

efektif dalam meningkatkan pelafalan kosakata dengan skor rata-rata 67,45, dibandingkan 

metode konvensional yang hanya 29,88. Uji Mann-Whitney U menghasilkan nilai 

signifikansi 0,001 (< 0,05) yang berarti Ha diterima. 3) Untuk pemahaman kosakata, skor 

rata-rata metode TGT mencapai 60,66, lebih tinggi dibandingkan metode konvensional 

sebesar 27,87. Uji Independent Sample T-test menunjukkan signifikansi 0,001 (< 0,05), 

yang berarti metode TGT efektif. 4) Sementara itu, tanggapan siswa terhadap metode ini 

sangat positif dengan tingkat kepuasan mencapai 70,7%, menunjukkan bahwa metode TGT 

mampu meningkatkan motivasi dan pemahaman kosakata siswa. 
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1. Modul Ajar  

MODUL AJAR BAHASA ARAB KELAS V/FASE C 

MATERI: 

 

Pertemuan 1 (Kelas Eksperimen) 

A. Komponen Informasi Umum 

 Komponen Deskripsi 

1. Informasi Umum Perangkat Ajar 

Nama Penyusun Elza Rosanti 

Nama Institusi MIN 3 Malang 

Tahun Pelajaran 2024/2025 

Jenjang Sekolah Madrasah Ibtidaiyah 

Fase/Kelas C/V 

Semester 2 

Alokasi Waktu 2 JP x 30 menit 

2. Kompetensi Awal 

Pengetahuan 

dan/atau 

Keterampilan atau 

Kompetensi Prasyarat 

1. Siswa memiliki pengetahuan dasar tentang kosakata 

sederhana terkait anggota tubuh, profesi dan kebun 

binatang 

2. Siswa mampu menyebutkan beberapa kosakata 

sederhana dengan pelafalan yang mendekati benar 

3. Siswa memahami huruf hijaiyah dan cara 

membacanya 

3. Profil Pelajar Pancasila 

Profil Pelajar Pancasila 

yang berkaitan 

1. Bertaqwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan 

Berakhlak Mulia 

2. Berkebinekaan Global 

3. Bergotong Royong 

4. Mandiri 

5. Bernalar Kritis 



 

6. Kreatif 

4. Sarana dan Prasarana 

Fasilitas 

1. Papan Tulis 

2. Spidol 

3. Media Digital (video/audio pengucapan kosakata) 

4. Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) 

Lingkungan Belajar 
1. Kelas 

2. Lingkungan Peserta Didik 

5. Target Peserta Didik Siswa regular/siswa dengan kesulitan belajar. 

6.  Jumlah Peserta Didik -- siswa perkelas 

7. 

Model/Metode 

Pembelajaran 

1. Pembelajaran menggunakan pendekatan saintifik dan 

pendekatan kooperatif. 

2. Metode yang digunakan: 

a. Teams Games Tournament (TGT) 

b. Diskusi Kelompok 

c. Latihan lisan dan tertulis 

B. Komponen Inti 

Capaian Pembelajaran: (Lihat pada masing-masing Fase C) 

Di akhir fase C, peserta didik mampu menghasilkan dan memaparkan kosakata yang sesuai 

tata bahasa dan konteks tentang di ruang tamu dan di ruang belajar. 

1. Tujuan Pembelajaran 

Pemahaman konseptual 

dan penalaran 

keterampilan. 

1. Peserta didik mampu membuat tanggapan sederhana 

tentang ruang tamu dan ruang belajar. 

2. Peserta didik mampu merespon dengan menjawab 

dalam percakapan yang sangat sederhana tentang 

ruang tamu dan ruang belajar. 

3. Peserta didik mampu memahami wacana singkat 

dalam bentuk teks tertulis atau teks visual tentang 

ruang tamu dan ruang belajar. 



 

4. Peserta didik mampu memaparkan kosakata yang 

sesuai tata bahasa dan konteks tentang ruang tamu dan 

ruang belajar. 

2. Pemahaman Bermakna 

 

Peserta didik dapat memahami dan mengucapkan 

kosakata dengan tepat dan benar yang ditulis tentang 

ruang tamu dan ruang belajar dan dapat 

mengaplikasikannya dalam kehidupan sehari-hari. 

3. Pertanyaan Pemantik 

 
Apa nama tempat yang digunakan untuk menerima tamu 

di rumah? 

4. Kegiatan Pembelajaran 

Pertemuan 1 

A. Pendahuluan (10 menit) 

• Guru membuka pembelajaran dengan salam dan 

berdoa bersama peserta didik 

• Guru menyiapkan fisik dan psikis serta 

memotivasi peserta didik 

• Guru menanyakan dan mengulang kembali materi 

yang telah dipelajari pada pertemuan sebelumnya 

• Guru menyampaikan tujuan pembelajaran 

• Guru memberikan gambaran umum tentang materi 

yang akan dipelajari 

 

B. Kegiatan Inti (40 menit) 

Mengamati 

• Guru menginstruksikan para peserta didik untuk 

mengamati materi yang akan dipelajari 

• Mencermati gambar yang telah diberikan yang 

berkaitan dengan tema 

Menanya 



 

• Guru mengkondisikan peserta didik untuk 

bertanya terkait teks kalimat dan makna kosakata 

yang belum dipahami terkait dengan gambar yang 

telah diberikan. 

Mengumpulkan Informasi 

• Guru memberikan informasi dengan memberikan 

analisis terkait kosakata-kosakata yang berada 

pada topik ruang tamu dan ruang belajar. 

• Guru dan peserta didik mengidentifikasi kosakata 

yang ada di topik ruang tamu dan ruang belajar 

bersama-sama. 

Diskusi Kelompok (Teamwork) 

• Guru membagi siswa ke dalam 4-5 kelompok yang 

terdiri atas 4-5 orang (beragam kemampuan 

akademik) 

• Setiap kelompok mendapatkan lembar kerja yang 

berisi: 

a. Kosakata yang baru diajarkan 

b. Tugas mencocokkan kosakata dengan artinya 

c. Tugas menyusun kalimat sederhana dengan 

kosakata tersebut 

• Peserta didik berdiskusi dalam kelompok untuk 

menyelesaikan lembar kerja 

• Guru berkeliling, memantau diskusi, memberikan 

arahan dan memastikan semua peserta didik 

berkontribusi 

Permainan dan Turnamen (Games and 

Tournament) 

• Guru menyiapkan kartu soal untuk permainan 

kosakata (berisi soal tentang arti, pelafalan dan 

penyusunan kalimat) 



 

• Setiap kelompok mengirim perwakilan untuk 

bermain pada meja turnamen. 

• Guru memberikan soal secara acak 

• Peserta didik menjawab soal secara individu, poin 

diberikan kepada kelompok jika jawabannya benar 

• Setiap peserta didik dalam kelompok mendapat 

kesempatan bermain sesuai giliran 

• Peserta didik yang belum bermain tetap 

mendukung dan membantu persiapan kelompok 

• Guru mencatat skor kelompok berdasarkan jumlah 

jawaban benar 

• Kelompok dengan skor tertinggi mendapat suatu 

penghargaan 

C. Penutup (10 menit) 

• Guru meminta peserta didik menyebutkan kembali 

kosakata yang dipelajari 

• Guru menanyakan pengalaman peserta didik 

selama kegiatan permainan 

• Guru memberikan umpan balik positif terhadap 

kerja kelompok dan kemampuan peserta didik 

• Guru mengakhiri pembelajaran dengan salam dan 

doa penutup 

6. Assesmen 

Assesmen Diagnostik 

(Terlampir) 

1. Assesmen nonkognitif: 

a. Observasi sikap peserta didik terhadap 

pembelajaran bahasa Arab 

b. Diskusi pengalaman peserta didik tentang 

pembelajaran kosakata sebelumnya 

2. Assesmen kognitif 

a. Tes singkat untuk mengetahui penguasaan awal 

kosakata 



 

Assesmen Formatif 

1. Praktik pengucapan kosakata secara individu 

2. Diskusi dan kerja kelompok untuk menyusun kalimat 

sederhana 

Assesmen Sumatif 

1. Pre-Test dan Post-Test (Lisan dan Tulis) 

a. Lisan: menjawab soal tanya jawab dan praktik 

pengucapan 

b. Tulis: melengkapi kalimat dan mencocokkan 

kosakata dengan arti 

Bentuk Assesmen 

1. Tes Lisan 

2. Tes Tulis (pilihan ganda dan uraian) 

3. Observasi 

4. Kuis Kelompok 

5. Lembar Kerja Peserta Didik 

7. Pengayaan dan Remedial 

Kegiatan Pembelajaran 

dalam Bentuk 

Pengayaan 

Peserta didik diberikan pengayaan berupa kegiatan 

tambahan mengerjakan LKPD yang terdapat di LKS 

Kegiatan Remedial 

Peserta didik yang menemukan kesulitan dalam 

memahami konsep dapat diberikan materi tambahan 

berupa latihan mandiri dengan guru (dilakukan ketika 

guru melakukan formatif assesmen, dan peserta didik 

lainnya sedang beraktifitas). 

1. Peserta didik diberikan tugas untuk berlatih di luar jam 

pembelajaran 

2. Peserta didik diberikan waktu khusus sebelum masuk 

kelas untuk mempelajari kosakata untuk berlatih 

bersama guru 

8. Refleksi Peserta Didik dan Guru 

 

Pertanyaan Kunci 

1. Apa saja kosakata baru yang kamu pelajari hari ini? 

2. Bagaimana pendapatmu tentang metode belajar 

dengan permainan? 



 

3. Apa kesulitan yang kamu hadapi saat melafalkan 

kosakata? 

4. Apa yang bisa kamu lakukan untuk meningkatkan 

pengucapanmu? 

5. Bagaimana kerjasama kelompokmu hari ini? 

C. Lampiran 

1. 

Bahan Bacaan Siswa 

1. Buku Bahasa Arab Semester Genap 

2. Buku Paket Bahasa Arab Karya MI Kelas V terbitan 

direktorat Jendral Pendidikan Islam Kementrian 

Agama RI 

2. 

Bahan Bacaan Guru 

1. Buku Bahasa Arab Semester Genap 

2. Buku Paket Bahasa Arab Karya MI Kelas V terbitan 

direktorat Jendral Pendidikan Islam Kementrian 

Agama RI 

3. Glosarium - 

4. Daftar Pustaka - 



 

MODUL AJAR BAHASA ARAB KELAS V/FASE C 

MATERI:  

 

Pertemuan 1 (Kelas Kontrol) 

A. Komponen Informasi Umum 

 Komponen Deskripsi 

1. Informasi Umum Perangkat Ajar 

Nama Penyusun Elza Rosanti 

Nama Institusi MIN 3 Malang 

Tahun Pelajaran 2024/2025 

Jenjang Sekolah Madrasah Ibtidaiyah 

Fase/Kelas B/V 

Semester 2 

Alokasi Waktu 2 JP x 30 menit 

2. Kompetensi Awal 

Pengetahuan 

dan/atau 

Keterampilan atau 

Kompetensi Prasyarat 

1. Siswa memiliki pengetahuan dasar tentang kosakata 

sederhana terkait anggota tubuh, profesi dan kebun 

binatang 

2. Siswa mampu menyebutkan beberapa kosakata 

sederhana dengan pelafalan yang mendekati benar 

3. Siswa memahami huruf hijaiyah dan cara 

membacanya 

3. Profil Pelajar Pancasila 

Profil Pelajar Pancasila 

yang berkaitan 

1. Bertaqwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan 

Berakhlak Mulia 

2. Berkebinekaan Global 

3. Bergotong Royong 

4. Mandiri 

5. Bernalar Kritis 

6. Kreatif 

4. Sarana dan Prasarana 



 

Fasilitas 

1. Papan Tulis 

2. Spidol 

3. Media Digital (video/audio pengucapan kosakata) 

4. Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) 

Lingkungan Belajar 
1. Kelas 

2. Lingkungan Peserta Didik 

5. Target Peserta Didik Siswa regular/siswa dengan kesulitan belajar. 

6. Jumlah Peserta Didik -- siswa perkelas 

7. 

Model/Metode 

Pembelajaran 

1. Pembelajaran menggunakan pendekatan saintifik dan 

pendekatan kooperatif. 

2. Metode yang digunakan: 

d. Teams Games Tournament (TGT) 

e. Diskusi Kelompok 

f. Latihan lisan dan tertulis 

B. Komponen Inti 

Capaian Pembelajaran: (Lihat pada masing-masing Fase C) 

Di akhir fase C, peserta didik mampu menghasilkan dan memaparkan kosakata yang 

sesuai tata bahasa dan konteks tentang di ruang tamu dan di ruang belajar. 

1. Tujuan Pembelajaran 

Pemahaman konseptual 

dan penalaran 

keterampilan. 

1. Peserta didik mampu membuat tanggapan sederhana 

tentang ruang tamu dan ruang belajar. 

2. Peserta didik mampu merespon dengan menjawab 

dalam percakapan yang sangat sederhana tentang 

ruang tamu dan ruang belajar. 

3. Peserta didik mampu memahami wacana singkat 

dalam bentuk teks tertulis atau teks visual tentang 

ruang tamu dan ruang belajar. 

4. Peserta didik mampu memaparkan kosakata yang 

sesuai tata bahasa dan konteks tentang ruang tamu dan 

ruang belajar. 

2. Pemahaman Bermakna 



 

 

Peserta didik dapat memahami dan mengucapkan 

kosakata dengan tepat dan benar yang ditulis tentang 

ruang tamu dan ruang belajar dan dapat 

mengaplikasikannya dalam kehidupan sehari-hari. 

3. Pertanyaan Pemantik 

 
Apa nama tempat yang digunakan untuk menerima tamu 

di rumah? 

4. Kegiatan Pembelajaran 

Pertemuan 1 

A. Pendahuluan (20 menit) 

• Guru membuka pembelajaran dengan salam dan 

berdoa bersama peserta didik 

• Guru menyiapkan fisik dan psikis serta 

memotivasi peserta didik 

• Guru menanyakan dan mengulang kembali materi 

yang telah dipelajari pada pertemuan sebelumnya 

• Guru menyampaikan tujuan pembelajaran 

• Guru memberikan gambaran umum tentang materi 

yang akan dipelajari 

 

B. Kegiatan Inti (80 menit) 

Mengamati 

• Guru menginstruksikan para peserta didik untuk 

mengamati materi yang akan dipelajari 

• Mencermati gambar yang telah diberikan yang 

berkaitan dengan tema 

Menanya 

• Guru mengkondisikan peserta didik untuk 

bertanya terkait teks kalimat dan makna kosakata 

yang belum dipahami terkait dengan gambar yang 

telah diberikan. 

Mengumpulkan Informasi 



 

• Guru memberikan informasi dengan memberikan 

analisis terkait kosakata-kosakata yang berada 

pada topik ruang tamu dan ruang belajar. 

• Guru dan peserta didik mengidentifikasi kosakata 

yang ada di topik ruang tamu dan ruang belajar 

bersama-sama. 

Menalar 

• Guru dan peserta didik menyimpulkan dengan 

mencoba menerapkan kosakata pada praktek 

secara langsung yang berkaitan dengan ruang tamu 

dan ruang belajar. 

Mengkomunikasikan 

• Guru dan peserta didik saling berkomunikasi tanya 

jawab secara langsung terkait topik yang dipelajari 

berkaitan dengan ruang tamu dan ruang belajar. 

• Guru menginstruksikan kepada peserta didik untuk 

menuliskan terkait kosakata yang terkandung 

dengan tema yang telah diberikan. 

C. Penutup (20 menit) 

• Guru meminta peserta didik menyebutkan kembali 

kosakata yang dipelajari 

• Guru menanyakan pengalaman peserta didik 

selama kegiatan permainan 

• Guru memberikan umpan balik positif terhadap 

kerja kelompok dan kemampuan peserta didik 

• Guru mengakhiri pembelajaran dengan salam dan 

doa penutup 

6. Assesmen 

Assesmen Diagnostik 

(Terlampir) 

1. Assesmen nonkognitif: 

a. Observasi sikap peserta didik terhadap 

pembelajaran bahasa Arab 



 

b. Diskusi pengalaman peserta didik tentang 

pembelajaran kosakata sebelumnya 

2. Assesmen kognitif 

a. Tes singkat untuk mengetahui penguasaan awal 

kosakata 

Assesmen Formatif 

1. Praktik pengucapan kosakata secara individu 

2. Diskusi dan kerja kelompok untuk menyusun kalimat 

sederhana 

Assesmen Sumatif 

1. Pre-Test dan Post-Test (Lisan dan Tulis) 

a. Lisan: menjawab soal tanya jawab dan praktik 

pengucapan 

b. Tulis: melengkapi kalimat dan mencocokkan 

kosakata dengan arti 

Bentuk Assesmen 

1. Tes Lisan 

2. Tes Tulis (pilihan ganda dan uraian) 

3. Observasi 

4. Kuis Kelompok 

5. Lembar Kerja Peserta Didik 

7. Pengayaan dan Remedial 

Kegiatan Pembelajaran 

dalam Bentuk 

Pengayaan 

Peserta didik diberikan pengayaan berupa kegiatan 

tambahan mengerjakan LKPD yang terdapat di LKS 

Kegiatan Remedial 

Peserta didik yang menemukan kesulitan dalam 

memahami konsep dapat diberikan materi tambahan 

berupa latihan mandiri dengan guru (dilakukan ketika 

guru melakukan formatif assesmen, dan peserta didik 

lainnya sedang beraktifitas). 

1. Peserta didik diberikan tugas untuk berlatih di luar jam 

pembelajaran 

2. Peserta didik diberikan waktu khusus sebelum masuk 

kelas untuk mempelajari kosakata untuk berlatih 

bersama guru 



 

8. Refleksi Peserta Didik dan Guru 

 

Pertanyaan Kunci 

1. Apa saja kosakata baru yang kamu pelajari hari ini? 

2. Apakah kamu suka dengan kegiatan pembelajaran ini? 

3. Apa kesulitan yang kamu hadapi saat melafalkan 

kosakata? 

4. Apa yang bisa kamu lakukan untuk meningkatkan 

pengucapanmu? 

5. Cara belajar yang bagaimana yang paling 

membantumu dalam mempraktekkan pembelajaran? 

C. Lampiran 

1. 

Bahan Bacaan Siswa 

1. Buku Bahasa Arab Semester Genap 

2. Buku Paket Bahasa Arab Karya MI Kelas V terbitan 

direktorat Jendral Pendidikan Islam Kementrian 

Agama RI 

2. 

Bahan Bacaan Guru 

1. Buku Bahasa Arab Semester Genap 

2. Buku Paket Bahasa Arab Karya MI Kelas V terbitan 

direktorat Jendral Pendidikan Islam Kementrian 

Agama RI 

3. Glosarium - 

4. Daftar Pustaka - 



 

2. Lembar Observasi Aktivitas Pembelajaran Kelas Eksperimen 

LEMBAR OBSERVASI PADA PEMBELAJARAN KOOPERATIF TIPE TEAMS 

GAMES TOURNAMENT (TGT) 
 

Satuan Pendidikan : MIN 3 Malang 

Sub Materi  : 

Kelas/Semester : VC / Genap 

Hari/Tanggal  : Kamis, 23 Januari 2025 

Pertemuan  : 1 

A. Pengantar 

Kegiatan observasi yang dilakukan bertujuan untuk mengamati kegiatan pembelajaran 

kooperatif yang melibatkan siswa secara aktif dan menyenangkan. Jadi, aktivitas yang 

perlu diperhatikan adalah kegiatan guru dan siswa selama pembelajaran berlangsung. 

B. Petunjuk 

Isilah lembar pengamatan dengan prosedur sebagai berikut: 

1. Pengamatan dilakukan terhadap aktivitas guru dan siswa selama proses 

pembelajaran berlangsung mulai dari kegiatan awal sampai dengan akhir 

pembelajaran. 

2. Kategori pengamatan ditulis secara berurutan sesuai dengan kejadian yang 

dilakukan guru serta siswa dan ditulis dalam kolom yang tersedia. 

Tabel 1 Kategori Penilaian Aktivitas Guru dan Siswa 

Kategori Penilaian Nilai 

Kurang 1 

Cukup 2 

Baik 3 

Sangat Baik 4 

3. Beri tanda (√) pada kolom nilai yang sesuai menurut observer 

 



 

C. Lembar Observasi 

No Aspek yang diamati 
Nilai 

1 2 3 4 

1. Kegiatan Awal 

Pendahuluan 

1. Guru membuka pembelajaran dengan salam dan berdoa 

bersama peserta didik. 

    

2. Guru memeriksa kehadiran peserta didik.     

3. Guru menanyakan dan mengulang kembali materi yang 

telah dipelajari pada pertemuan sebelumnya. 

    

4. Guru menjelaskan langkah-langkah pembelajaran 

dengan metode Teams Games Tournament (TGT). 

    

5. Guru menyampaikan tujuan dan manfaat materi yang 

akan dipelajari. 

    

2. Kegiatan Inti 

Penyajian Kelas 

1. Pembelajaran dibuka dengan penjelasan kosakata 

barang-barang yang ada di ruang tamu dan ruang 

belajar menggunakan buku paket pembelajaran beserta 

gambar. 

    

Belajar dalam Kelompok 

1. Guru membagi siswa ke dalam 4-5 kelompok yang 

terdiri atas 4-5 orang (beragam kemampuan akademik) 

    

2. Setiap kelompok mendapatkan lembar kerja.     

3. Peserta didik berdiskusi dalam kelompok untuk 

menyelesaikan lembar kerja. 

    

4. Guru berkeliling, memantau diskusi, memberikan 

arahan dan memastikan semua peserta didik 

berkontribusi. 

    

Permainan dan Turnamen (Games and Tournament) 

1. Guru menyiapkan soal untuk permainan kosakata 

(berisi soal tentang arti, pelafalan dan penyusunan 

kalimat). 

    



 

2. Setiap kelompok mengirim perwakilan untuk bermain 

pada meja turnamen. 

    

3. Guru memberikan soal secara acak.     

4. Peserta didik menjawab soal secara individu, poin 

diberikan kepada kelompok belajar jika jawabannya 

benar. 

    

5. Setiap peserta didik dalam kelompok belajar mendapat 

kesempatan bermain sesuai giliran, 

    

6. Peserta didik yang belum bermain tetap mendukung 

dan membantu persiapan kelompok. 

    

7. Guru mencatat skor kelompok berdasarkan jumlah 

jawaban benar. 

    

8. Kelompok dengan skor tertinggi mendapat suatu 

penghargaan. 

    

3. Kegiatan Akhir 

Penutup 

1. Guru meminta peserta didik menyebutkan kembali 

kosakata yang dipelajari. 

    

2. Guru memberikan umpan balik positif terhadap kerja 

kelompok dan kemampuan peserta didik. 

    

3. Guru mengakhiri pembelajaran dengan salam dan doa 

penutup. 

    

 

  Malang, 23 Januari 2025 

Observer 

   

  Achmad Nazilul Chaqqi, S.Pd 

 



 

3. Kisi-kisi Soal 

KISI-KISI SOAL PRE-TEST DAN POST TEST PEMBELAJARAN KOSAKATA 

BAHASA ARAB 

 

Kompetensi 

Dasar 
Indikator Materi IPK Level Bentuk 

Soal 
No 

Soal 
3.7 
Memahami 

fungsi sosial dan 

unsur 

kebahasaan 

(bunyi, kata dan 

makna) dari teks 

sangat sederhana 

terkait tema:  

yang melibatkan 

tindak tutur 

mendeskripsikan 

apa yang ada di 

ruang tamu dan 

ruang belajar. 

3.7.1 
Membaca 

huruf, kata, 

frase, dan 

kalimat bahasa 

Arab dengan 

intonasi dan 

makhraj yang 

benar. 
 
3.7.2 
Menentukan 

arti kosakata 

dalam teks. 
 
3.7.3 
Melakukan 

tanya jawab 

sesuai contoh 

ungkapan yang 

diprogramkan 

dengan benar. 

 

Peserta didik 

dapat 

melafalkan 

kosakata 

dengan tepat 

dan benar. 

C1 
Praktik 

Lisan 
1, 2, 

3, 4 

Peserta didik 

dapat 

menyebutkan 

kosakata 

dalam konteks 

yang tepat. 

C2 
Praktik 

Lisan 
5, 6 

Peserta didik 

dapat 

menyebutkan 

benda yang 

ada di ruang 

tamu dan 

ruang belajar 

secara lisan 

C2 
Praktik 

Lisan 
7, 8, 

9, 10 

3.8 
Menganalisis 

unsur 

kebahasaan 

(bunyi, kata dan 

makna) dari teks 

sangat sederhana 

terkait tema  

3.8.1 
Menentukan 

arti kosakata 

dalam teks. 
 
3.8.2 
Menyusun 

huruf-huruf 
 

Peserta didik 

mampu 

menentukan 

arti kosakata 

dalam suatu 

gambar 

ataupun 

tulisan. 

C2 
Pilihan 

Ganda 
1, 2, 

3, 4, 5 



 

dengan 

memperhatikan 

struktur  

menjadi kata-

kata dengan 

benar. 
 
3.8.3 
Menyusun kata-

kata menjadi 

kalimat 
 
3.8.4 
Menggunakan 

mufrodat 

dengan tepat 

dalam berbagai 

kalimat. 

Peserta didik 

mampu 

menyusun 

huruf-huruf 

acak menjadi 

suatu kosakata. 

C2 
Pilihan 

Ganda 

6, 7, 

8, 9, 

10 

Peserta didik 

mampu 

menggunakan 

mufrodat 

dengan tepat 

ke dalam 

berbagai 

kalimat. 

C3 
Pilihan 

Ganda 

11, 

12, 

13, 

14, 15 

Peserta didik 

mampu 

menyusun 

kata-kata 

menjadi suatu 

kalimat 

sempurna. 

C3 
Pilihan 

Ganda 

16, 

17, 

18, 

19, 20 

 



 

4. Soal Pretest Ujian Lisan 



 

5. Soal Posttest Ujian Lisan 



 

6. Soal Pretest Ujian Tulis 

 



 



 



 

7. Soal Posttest Ujian Tulis 

 



 



 



 

8. Angket 

Lembar Angket 

Efektivitas Metode Pembelajaran Kooperatif Tipe Teams Games Tournament (TGT) 

dalam Pembelajaran Kosakata di MIN 3 Malang 

 

Petunjuk: 

Beri tanda (√) pada kolom yang sesuai dengan pendapatmu! 

1 = Sangat Tidak Setuju (STS) 

2 = Tidak Setuju (TS) 

3 = Ragu-ragu (RR) 

4 = Setuju (S) 

5 = Sangat Setuju (SS) 

 

No Pertanyaan 1 2 3 4 5 

1. 
Saya merasa senang belajar kosakata menggunakan metode 

Teams Games Tournament (TGT). 
     

2. 
Bermain permainan dalam kelompok membuat saya lebih 

mudah memahami kosakata baru. 
     

3. 
Saya merasa termotivasi untuk belajar kosakata karena ada 

permainan dalam pembelajaran. 
     

4. 
Bekerja kelompok membantu saya belajar kosakata yang 

sulit. 
     

5. 
Saya lebih mudah mengingat kosakata setelah 

mempelajarinya melalui permainan kelompok. 
     

6. 
Saya merasa percaya diri mengucapkan kosakata baru 

setelah belajar dengan permainan kelompok. 
     

7. 
Saya merasa semua anggota kelompok bekerja sama 

dengan baik selama pembelajaran kosakata. 
     

8. 
Pembelajaran kosakata melalui permainan kelompok 

membuat pelajaran terasa lebih menyenangkan. 
     

9. 
Saya merasa kosakata yang dipelajari lebih mudah saya 

gunakan dalam kalimat setelah pembelajaran. 
     

10. 
Saya ingin pembelajaran kosakata dengan menggunakan 

permainan kelompok digunakan pada pelajaran berikutnya. 
     



 

 



 



 

Correlations 

 X1 X2 X3 TOTAL 

X1 Pearson Correlation 1 .499** .339 .815** 

Sig. (2-tailed)  .005 .067 .000 

N 30 30 30 30 

X2 Pearson Correlation .499** 1 .592** .850** 

Sig. (2-tailed) .005  .001 .000 

N 30 30 30 30 

X3 Pearson Correlation .339 .592** 1 .745** 

Sig. (2-tailed) .067 .001  .000 

N 30 30 30 30 

TOTAL Pearson Correlation .815** .850** .745** 1 

Sig. (2-tailed) .000 .000 .000  

N 30 30 30 30 

**. Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Reliability Statistics 

Cronbach's 

Alpha N of Items 

.712 3 



 

Correlations 

 X1 X2 X3 TOTAL 

X1 Pearson Correlation 1 .701** .358 .879** 

Sig. (2-tailed)  .000 .052 .000 

N 30 30 30 30 

X2 Pearson Correlation .701** 1 .315 .827** 

Sig. (2-tailed) .000  .090 .000 

N 30 30 30 30 

X3 Pearson Correlation .358 .315 1 .689** 

Sig. (2-tailed) .052 .090  .000 

N 30 30 30 30 

TOTAL Pearson Correlation .879** .827** .689** 1 

Sig. (2-tailed) .000 .000 .000  

N 30 30 30 30 

**. Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Reliability Statistics 

Cronbach's 

Alpha N of Items 

.713 3 



 

 N-Gain  

 

Descriptives 

 Kelas Statistic Std. Error 

NGainPersen Eksperimen Mean 67.4471 7.21834 

95% Confidence Interval 

for Mean 
Lower Bound 52.2177  

Upper Bound 82.6765  

5% Trimmed Mean 68.5920  

Median 71.4286  

Variance 937.881  

Std. Deviation 30.62484  

Minimum 14.29  

Maximum 100.00  

Range 85.71  

Interquartile Range 59.52  

Skewness -.413 .536 

Kurtosis -1.231 1.038 

Kontrol Mean 29.8799 8.00441 

95% Confidence Interval 

for Mean 
Lower Bound 12.9921  

Upper Bound 46.7678  

5% Trimmed Mean 29.9592  

Median 26.7857  

Variance 1153.271  

Std. Deviation 33.95984  

Minimum -25.00  

Maximum 83.33  

Range 108.33  

Interquartile Range 67.86  



 

Skewness .186 .536 

Kurtosis -1.099 1.038 

 

Tests of Normality 

 

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

PretestEksperimen .208 18 .038 .887 18 .034 

PosttestEKsperimen .201 18 .053 .863 18 .013 

PretestKontrol .174 18 .158 .921 18 .134 

PosttestKontrol .281 18 .001 .890 18 .039 

a. Lilliefors Significance Correction 

 

Test of Homogeneity of Variance 

 
Levene 

Statistic df1 df2 Sig. 

Hasil Belajar Siswa Based on Mean 1.317 1 34 .259 

Based on Median 1.333 1 34 .256 

Based on Median and 

with adjusted df 
1.333 1 28.254 .258 

Based on trimmed mean 1.159 1 34 .289 

 

Test of Homogeneity of Variance 

 
Levene 

Statistic df1 df2 Sig. 

Hasil Belajar Siswa Based on Mean .329 1 34 .570 



 

Based on Median .017 1 34 .898 

Based on Median and 

with adjusted df 
.017 1 30.321 .898 

Based on trimmed mean .331 1 34 .569 

 

Mann-Whitney U 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

aTest Statistics 

 Hasil Belajar 

Mann-Whitney U 58.000 

Wilcoxon W 229.000 

Z -3.341 

Asymp. Sig. (2-tailed) .001 

Exact Sig. [2*(1-tailed 

Sig.)] 

b.001 

a. Grouping Variable: Kelas 

b. Not corrected for ties. 



 

 

Correlations 

 X1 X2 X3 X4 X5 X6 X7 X8 X9 X10 X11 X12 X13 X14 X15 X16 X17 X18 X19 X20 TOTAL 

X1 Pearson Correlation 1 .224 .118 .167 .167 .200 .200 .101 -.238 .408
* 

.442* .101 .200 -.167 .101 .404* -.033 .437* .200 .138 .443* 

Sig. (2-tailed)  .235 .534 .379 .379 .288 .288 .596 .205 .025 .014 .596 .288 .379 .596 .027 .861 .016 .288 .466 .014 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X2 Pearson Correlation .224 1 .176 .224 .000 .120 .120 .030 -.183 .183 .183 .030 .120 -.089 .211 .331 .060 .391* .299 .217 .378* 

Sig. (2-tailed) .235  .352 .235 1.000 .529 .529 .875 .334 .334 .334 .875 .529 .638 .264 .074 .754 .033 .109 .250 .039 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X3 Pearson Correlation .118 .176 1 .709** .315 .590** -.200 .164 .193 .129 .193 .323 -.042 .079 .005 -.005 .200 .164 -.042 -

.256 
.393* 

Sig. (2-tailed) .534 .352  .000 .090 .001 .289 .385 .307 .498 .307 .081 .825 .679 .978 .978 .289 .385 .825 .172 .031 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X4 Pearson Correlation .167 .224 .709** 1 -.042 .535** -.134 -.067 .272 .068 .272 .101 .033 .333 -.067 .067 .134 .101 .200 -

.035 
.404* 

Sig. (2-tailed) .379 .235 .000  .827 .002 .481 .724 .146 .721 .146 .596 .861 .072 .724 .724 .481 .596 .288 .856 .027 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 



 

X5 Pearson Correlation .167 .000 .315 -.042 1 .367* .367* .269 .102 .068 -.068 .269 .367* .000 .101 .067 -.033 .269 .033 -

.208 
.365* 

Sig. (2-tailed) .379 1.000 .090 .827  .046 .046 .150 .591 .721 .721 .150 .046 1.000 .596 .724 .861 .150 .861 .271 .047 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X6 Pearson Correlation .200 .120 .590** .535** .367* 1 -.071 .009 .055 .082 .055 .279 -.071 .267 .009 -.144 .205 .144 .330 -

.296 
.387* 

Sig. (2-tailed) .288 .529 .001 .002 .046  .708 .962 .775 .667 .775 .136 .708 .153 .962 .448 .276 .448 .075 .113 .035 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X7 Pearson Correlation .200 .120 -.200 -.134 .367* -.071 1 .144 .327 .082 .327 .009 .598** .134 .413* .126 .205 .413* .196 .397
* 

.527** 

Sig. (2-tailed) .288 .529 .289 .481 .046 .708  .448 .077 .667 .077 .962 .000 .481 .023 .508 .276 .023 .298 .030 .003 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X8 Pearson Correlation .101 .030 .164 -.067 .269 .009 .144 1 .165 .110 -.110 .457* .009 -.067 .321 -.050 .396* .186 .009 .247 .372* 

Sig. (2-tailed) .596 .875 .385 .724 .150 .962 .448  .384 .563 .563 .011 .962 .724 .083 .794 .031 .326 .962 .189 .043 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X9 Pearson Correlation -.238 -.183 .193 .272 .102 .055 .327 .165 1 -

.028 
.028 .302 .327 .544** .027 -.165 .218 .027 -.082 .367

* 
.374* 

Sig. (2-tailed) .205 .334 .307 .146 .591 .775 .077 .384  .884 .884 .105 .077 .002 .885 .384 .247 .885 .667 .046 .042 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 



 

X10 Pearson Correlation .408* .183 .129 .068 .068 .082 .082 .110 -.028 1 .250 .522*

* 
.218 .136 .247 .439* .055 .522*

* 
.218 .339 .561** 

Sig. (2-tailed) .025 .334 .498 .721 .721 .667 .667 .563 .884  .183 .003 .247 .473 .188 .015 .775 .003 .247 .067 .001 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X11 Pearson Correlation .442* .183 .193 .272 -.068 .055 .327 -.110 .028 .250 1 .027 .327 .000 .302 .247 .218 .439* .055 .085 .469** 

Sig. (2-tailed) .014 .334 .307 .146 .721 .775 .077 .563 .884 .183  .885 .077 1.000 .105 .188 .247 .015 .775 .656 .009 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X12 Pearson Correlation .101 .030 .323 .101 .269 .279 .009 .457* .302 .522
** 

.027 1 .279 .336 .457* .086 .396* .050 -.126 .107 .560** 

Sig. (2-tailed) .596 .875 .081 .596 .150 .136 .962 .011 .105 .003 .885  .136 .069 .011 .651 .031 .794 .508 .574 .001 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X13 Pearson Correlation .200 .120 -.042 .033 .367* -.071 .598** .009 .327 .218 .327 .279 1 .134 .413* .261 .205 .279 -.071 .120 .527** 

Sig. (2-tailed) .288 .529 .825 .861 .046 .708 .000 .962 .077 .247 .077 .136  .481 .023 .164 .276 .136 .708 .527 .003 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X14 Pearson Correlation -.167 -.089 .079 .333 .000 .267 .134 -.067 .544*

* 
.136 .000 .336 .134 1 .067 -.067 .267 .067 .134 .346 .396* 

Sig. (2-tailed) .379 .638 .679 .072 1.000 .153 .481 .724 .002 .473 1.000 .069 .481  .724 .724 .153 .724 .481 .061 .030 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X15 Pearson Correlation .101 .211 .005 -.067 .101 .009 .413* .321 .027 .247 .302 .457* .413* .067 1 .086 .396* .186 .144 .107 .513** 



 

Sig. (2-tailed) .596 .264 .978 .724 .596 .962 .023 .083 .885 .188 .105 .011 .023 .724  .651 .031 .326 .448 .574 .004 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X16 Pearson Correlation .404* .331 -.005 .067 .067 -.144 .126 -.050 -.165 .439
* 

.247 .086 .261 -.067 .086 1 -.126 .357 .126 .451
* 

.380* 

Sig. (2-tailed) .027 .074 .978 .724 .724 .448 .508 .794 .384 .015 .188 .651 .164 .724 .651  .508 .052 .508 .012 .038 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X17 Pearson Correlation -.033 .060 .200 .134 -.033 .205 .205 .396* .218 .055 .218 .396* .205 .267 .396* -.126 1 .261 .071 .157 .485** 

Sig. (2-tailed) .861 .754 .289 .481 .861 .276 .276 .031 .247 .775 .247 .031 .276 .153 .031 .508  .164 .708 .407 .007 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X18 Pearson Correlation .437* .391* .164 .101 .269 .144 .413* .186 .027 .522
** 

.439* .050 .279 .067 .186 .357 .261 1 .548** .386
* 

.686** 

Sig. (2-tailed) .016 .033 .385 .596 .150 .448 .023 .326 .885 .003 .015 .794 .136 .724 .326 .052 .164  .002 .035 .000 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X19 Pearson Correlation .200 .299 -.042 .200 .033 .330 .196 .009 -.082 .218 .055 -.126 -.071 .134 .144 .126 .071 .548*

* 
1 .259 .387* 

Sig. (2-tailed) .288 .109 .825 .288 .861 .075 .298 .962 .667 .247 .775 .508 .708 .481 .448 .508 .708 .002  .167 .035 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X20 Pearson Correlation .138 .217 -.256 -.035 -.208 -.296 .397* .247 .367* .339 .085 .107 .120 .346 .107 .451* .157 .386* .259 1 .451* 

Sig. (2-tailed) .466 .250 .172 .856 .271 .113 .030 .189 .046 .067 .656 .574 .527 .061 .574 .012 .407 .035 .167  .012 



 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

TOTAL Pearson Correlation .443* .378* .393* .404* .365* .387* .527** .372* .374* .561
** 

.469** .560*

* 
.527** .396* .513*

* 
.380* .485** .686*

* 
.387* .451

* 
1 

Sig. (2-tailed) .014 .039 .031 .027 .047 .035 .003 .043 .042 .001 .009 .001 .003 .030 .004 .038 .007 .000 .035 .012  

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

*. Correlation is significant at the 0.05 level (2-tailed). 

**. Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed). 

 

Reliability Statistics 

Cronbach's 

Alpha N of Items 

.797 20 

 



 

 

Correlations 

 X1 X2 X3 X4 X5 X6 X7 X8 X9 X10 X11 X12 X13 X14 X15 X16 X17 X18 X19 X20 TOTAL 

X1 Pearson Correlation 1 .479** .347 .351 .247 .109 .109 .479** .343 .280 .223 -.080 .223 .170 .053 -.026 .069 .298 -.053 .343 .526** 

Sig. (2-tailed)  .007 .061 .057 .188 .568 .568 .007 .064 .134 .237 .674 .237 .368 .782 .891 .716 .109 .782 .064 .003 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X2 Pearson Correlation .479** 1 .446* .599** .255 .234 -.093 .068 .323 .032 .432* -.193 .116 .358 -.005 .042 .390* .093 .164 .323 .547** 

Sig. (2-tailed) .007  .014 .000 .174 .212 .626 .720 .081 .866 .017 .307 .542 .052 .978 .825 .033 .626 .385 .081 .002 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X3 Pearson Correlation .347 .446* 1 .443* .613** .196 .342 .446* .048 .000 .189 -.144 -.094 .094 -.048 -.047 -.100 -.049 .190 .048 .413* 

Sig. (2-tailed) .061 .014  .014 .000 .300 .064 .014 .803 1.000 .317 .447 .619 .619 .803 .804 .599 .797 .314 .803 .023 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X4 Pearson Correlation .351 .599** .443* 1 .388* .402* .031 .176 .030 .000 .120 .000 -.060 .418* -.030 .060 .126 -.031 .211 .030 .447* 

Sig. (2-tailed) .057 .000 .014  .034 .028 .871 .352 .875 1.000 .529 1.000 .754 .021 .875 .754 .505 .871 .264 .875 .013 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X5 Pearson Correlation .247 .255 .613** .388* 1 .562** .071 .441* .005 .193 .116 .290 .116 .042 .154 -.116 -.111 -.071 .005 .164 .470** 

Sig. (2-tailed) .188 .174 .000 .034  .001 .710 .015 .978 .307 .542 .121 .542 .825 .417 .542 .558 .710 .978 .385 .009 



 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X6 Pearson Correlation .109 .234 .196 .402* .562** 1 .139 .398* .247 .226 -.157 .339 .259 .157 .312 .018 -.049 -.139 .247 -.033 .497** 

Sig. (2-tailed) .568 .212 .300 .028 .001  .465 .029 .189 .230 .407 .067 .167 .407 .094 .923 .797 .465 .189 .864 .005 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X7 Pearson Correlation .109 -.093 .342 .031 .071 .139 1 .234 .247 -.056 -.018 .198 .259 .018 .172 .296 -.196 .148 .107 .107 .362* 

Sig. (2-tailed) .568 .626 .064 .871 .710 .465  .212 .189 .767 .923 .295 .167 .923 .363 .113 .300 .434 .574 .574 .049 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X8 Pearson Correlation .479** .068 .446* .176 .441* .398* .234 1 .164 .515** -.200 .129 .116 -.116 .154 -.116 -.111 .093 .005 .005 .413* 

Sig. (2-tailed) .007 .720 .014 .352 .015 .029 .212  .385 .004 .289 .498 .542 .542 .417 .542 .558 .626 .978 .978 .023 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X9 Pearson Correlation .343 .323 .048 .030 .005 .247 .247 .164 1 .165 .009 -.027 .279 -.009 .222 .126 .095 .172 .050 .050 .401* 

Sig. (2-tailed) .064 .081 .803 .875 .978 .189 .189 .385  .384 .962 .885 .136 .962 .239 .508 .617 .363 .794 .794 .028 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X10 Pearson Correlation .280 .032 .000 .000 .193 .226 -.056 .515** .165 1 .055 .528** .055 -.055 .110 .218 .289 .339 -.110 .165 .448* 

Sig. (2-tailed) .134 .866 1.000 1.000 .307 .230 .767 .004 .384  .775 .003 .775 .775 .563 .247 .122 .067 .563 .384 .013 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X11 Pearson Correlation .223 .432* .189 .120 .116 -.157 -.018 -.200 .009 .055 1 .082 .196 .339 -.144 .339 .378* .434* -.126 .413* .423* 

Sig. (2-tailed) .237 .017 .317 .529 .542 .407 .923 .289 .962 .775  .667 .298 .067 .448 .067 .039 .016 .508 .023 .020 



 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X12 Pearson Correlation -.080 -.193 -.144 .000 .290 .339 .198 .129 -.027 .528** .082 1 .082 .055 .439* .191 .000 .226 -.165 .110 .365* 

Sig. (2-tailed) .674 .307 .447 1.000 .121 .067 .295 .498 .885 .003 .667  .667 .775 .015 .312 1.000 .230 .384 .563 .048 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X13 Pearson Correlation .223 .116 -.094 -.060 .116 .259 .259 .116 .279 .055 .196 .082 1 .339 .126 .205 .094 .296 .279 .413* .505** 

Sig. (2-tailed) .237 .542 .619 .754 .542 .167 .167 .542 .136 .775 .298 .667  .067 .508 .276 .619 .113 .136 .023 .004 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X14 Pearson Correlation .170 .358 .094 .418* .042 .157 .018 -.116 -.009 -.055 .339 .055 .339 1 -.126 -.071 .331 .120 .396* .126 .407* 

Sig. (2-tailed) .368 .052 .619 .021 .825 .407 .923 .542 .962 .775 .067 .775 .067  .508 .708 .074 .527 .031 .508 .026 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X15 Pearson Correlation .053 -.005 -.048 -.030 .154 .312 .172 .154 .222 .110 -.144 .439* .126 -.126 1 .144 .048 .386* .222 .086 .385* 

Sig. (2-tailed) .782 .978 .803 .875 .417 .094 .363 .417 .239 .563 .448 .015 .508 .508  .448 .803 .035 .239 .651 .036 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X16 Pearson Correlation -.026 .042 -.047 .060 -.116 .018 .296 -.116 .126 .218 .339 .191 .205 -.071 .144 1 .331 .397* .126 .261 .407* 

Sig. (2-tailed) .891 .825 .804 .754 .542 .923 .113 .542 .508 .247 .067 .312 .276 .708 .448  .074 .030 .508 .164 .026 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X17 Pearson Correlation .069 .390* -.100 .126 -.111 -.049 -.196 -.111 .095 .289 .378* .000 .094 .331 .048 .331 1 .342 .238 .238 .396* 

Sig. (2-tailed) .716 .033 .599 .505 .558 .797 .300 .558 .617 .122 .039 1.000 .619 .074 .803 .074  .064 .206 .206 .030 



 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X18 Pearson Correlation .298 .093 -.049 -.031 -.071 -.139 .148 .093 .172 .339 .434* .226 .296 .120 .386* .397* .342 1 .172 .451* .548** 

Sig. (2-tailed) .109 .626 .797 .871 .710 .465 .434 .626 .363 .067 .016 .230 .113 .527 .035 .030 .064  .363 .012 .002 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X19 Pearson Correlation -.053 .164 .190 .211 .005 .247 .107 .005 .050 -.110 -.126 -.165 .279 .396* .222 .126 .238 .172 1 .186 .369* 

Sig. (2-tailed) .782 .385 .314 .264 .978 .189 .574 .978 .794 .563 .508 .384 .136 .031 .239 .508 .206 .363  .326 .045 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X20 Pearson Correlation .343 .323 .048 .030 .164 -.033 .107 .005 .050 .165 .413* .110 .413* .126 .086 .261 .238 .451* .186 1 .516** 

Sig. (2-tailed) .064 .081 .803 .875 .385 .864 .574 .978 .794 .384 .023 .563 .023 .508 .651 .164 .206 .012 .326  .003 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

TOTA

L 
Pearson Correlation .526** .547** .413* .447* .470** .497** .362* .413* .401* .448* .423* .365* .505** .407* .385* .407* .396* .548** .369* .516** 1 

Sig. (2-tailed) .003 .002 .023 .013 .009 .005 .049 .023 .028 .013 .020 .048 .004 .026 .036 .026 .030 .002 .045 .003  

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

**. Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed). 

*. Correlation is significant at the 0.05 level (2-tailed). 

 

 

 



 

Reliability Statistics 

Cronbach's 

Alpha N of Items 

.778 20 



 

N-Gain  

 

Descriptives 

 Kelas Statistic Std. Error 

NGainPersen Eksperimen Mean 60.6567 4.18173 

95% Confidence Interval 

for Mean 
Lower Bound 51.8340  

Upper Bound 69.4794  

5% Trimmed Mean 60.5336  

Median 60.4167  

Variance 314.764  

Std. Deviation 17.74158  

Minimum 29.41  

Maximum 94.12  

Range 64.71  

Interquartile Range 26.20  

Skewness -.036 .536 

Kurtosis -.291 1.038 

Kontrol Mean 27.8660 7.09952 

95% Confidence Interval 

for Mean 
Lower Bound 12.8873  

Upper Bound 42.8447  

5% Trimmed Mean 27.3130  

Median 23.6111  

Variance 907.258  

Std. Deviation 30.12072  

Minimum -16.67  

Maximum 82.35  

Range 99.02  

Interquartile Range 49.13  



 

Skewness .170 .536 

Kurtosis -.845 1.038 

 

 

Tests of Normality 

 

aSmirnov-Kolmogorov Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

PretestEksperimen .122 18 *.200 .929 18 .189 

PosttestEksperimen .224 18 .017 .908 18 .078 

PretestKontrol .120 18 *.200 .971 18 .821 

PosttestKontrol .214 18 .029 .917 18 .113 

*. This is a lower bound of the true significance. 

a. Lilliefors Significance Correction 

 

Test of Homogeneity of Variance 

 
Levene 

Statistic df1 df2 Sig. 

Hasil Belajar Siswa Based on Mean .719 1 34 .402 

Based on Median .541 1 34 .467 

Based on Median and 

with adjusted df 
.541 1 33.659 .467 

Based on trimmed mean .628 1 34 .434 

 

 

 

 

 



 

 

Test of Homogeneity of Variance 

 
Levene 

Statistic df1 df2 Sig. 

Hasil Belajar Siswa Based on Mean 2.871 1 34 .099 

Based on Median 1.669 1 34 .205 

Based on Median and 

with adjusted df 
1.669 1 32.936 .205 

Based on trimmed mean 2.873 1 34 .099 

 

 

Independent Sample T-test 

Independent Samples Test 

 

Levene's Test for 

Equality of 

Variances t-test for Equality of Means 

F Sig. t df 
Sig. (2-

tailed) 

Mean 

Differenc

e 

Std. Error 

Differenc

e 

95% Confidence Interval 

of the Difference 

Lower Upper 

Hasil 

Belajar 

Siswa 

Equal variances 

assumed 
2.871 .099 3.747 34 .001 22.500 6.005 10.296 34.704 

Equal variances 

not assumed 
  

3.747 31.642 .001 22.500 6.005 10.263 34.737 

 



 

 

Correlations 

 X1 X2 X3 X4 X5 X6 X7 X8 X9 X10 TOTAL 

X1 Pearson Correlation 1 **.627 .303 -.040 -.042 -.263 .210 **.507 **.642 **.513 **.637 

Sig. (2-tailed)  .000 .104 .834 .824 .161 .266 .004 .000 .004 .000 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X2 Pearson Correlation **.627 1 .330 *.408 .283 .088 .344 **.617 **.583 **.470 **.804 

Sig. (2-tailed) .000  .075 .025 .129 .644 .062 .000 .001 .009 .000 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X3 Pearson Correlation .303 .330 1 .129 -.043 .123 .323 .311 *.413 **.566 **.577 

Sig. (2-tailed) .104 .075  .498 .823 .517 .082 .094 .023 .001 .001 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X4 Pearson Correlation -.040 *.408 .129 1 .305 **.511 *.365 .224 .004 .048 *.459 

Sig. (2-tailed) .834 .025 .498  .102 .004 .048 .234 .985 .801 .011 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X5 Pearson Correlation -.042 .283 -.043 .305 1 .253 .349 -.119 .209 .192 *.363 

Sig. (2-tailed) .824 .129 .823 .102  .177 .059 .530 .268 .309 .049 



 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X6 Pearson Correlation -.263 .088 .123 **.511 .253 1 **.658 .118 -.112 .239 *.383 

Sig. (2-tailed) .161 .644 .517 .004 .177  .000 .536 .555 .203 .036 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X7 Pearson Correlation .210 .344 .323 *.365 .349 **.658 1 .266 *.371 *.429 **.700 

Sig. (2-tailed) .266 .062 .082 .048 .059 .000  .156 .043 .018 .000 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X8 Pearson Correlation **.507 **.617 .311 .224 -.119 .118 .266 1 .358 .127 **.579 

Sig. (2-tailed) .004 .000 .094 .234 .530 .536 .156  .052 .504 .001 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X9 Pearson Correlation **.642 **.583 *.413 .004 .209 -.112 *.371 .358 1 **.571 **.722 

Sig. (2-tailed) .000 .001 .023 .985 .268 .555 .043 .052  .001 .000 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

X10 Pearson Correlation **.513 **.470 **.566 .048 .192 .239 *.429 .127 **.571 1 **.717 

Sig. (2-tailed) .004 .009 .001 .801 .309 .203 .018 .504 .001  .000 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

TOTA

L 
Pearson Correlation **.637 **.804 **.577 *.459 *.363 *.383 **.700 **.579 **.722 **.717 1 

Sig. (2-tailed) .000 .000 .001 .011 .049 .036 .000 .001 .000 .000  



 

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 

**. Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed). 

*. Correlation is significant at the 0.05 level (2-tailed). 

 

 

Reliability Statistics 

Cronbach's 

Alpha N of Items 

.796 10 
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