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 استهلال 
 

 بسم الله ال حمن الرحيم 
اَ يَ تَذكََّرُ اُولُوا الْالَْبَابِ   ۝٩قُلْ هَلْ يَسْتَوِى الَّذِيْنَ يَ عْلَمُوْنَ وَالَّذِيْنَ لَا يَ عْلَمُوْنََۗ اِنََّّ

 

“Katakanlah: Apaka sama orang-orang yang mengetahui dengan orang-

orang yang tidak mengetahui? Sesungguhnya hanya orang yang berakal 

yang dapat menerima pelajaran.” Az- Zumar : 91 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
1 Kementerian Agama Republik Indonesia, Al-Qur’an Al-Karim Dan Terjemahnya, ed. Asep Yadi 

Suhendar, 2nd ed. (Surabaya: HALIM Publishing & Distributing, 2013), 

https://quran.kemenag.go.id/quran/per-ayat/surah/39?from=9&to=9. 
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 إهداء 
  أهدي‌هذه‌الرسالة:

‌
‌إلى‌عائلتي‌المحبوبة

الذين‌ربياني‌وأدباني‌أحسن‌‌‌"مليخة‌الجميلة"وأمي‌الكريمة‌‌"يعمص"عأبي‌الكريم،‌
‌‌‌.التأديب

‌ء".‌بلقس‌نادى‌أوليا"أختي‌الصغيرة‌
‌.‌وإلى‌جميع‌أسرتي‌وأصدقائي‌المحبوبين

 .‌العلمي‌ه‌الرسالةفي‌إنجاز‌هذ‌مشكرا‌جزيلا‌على‌مساعدته
‌‌.مثوباتهميعلي‌درجتهم‌في‌الدنيا‌والأخيرة‌ويضاعف‌حسنتهم‌ويكثر‌أن‌‌الله‌‌عسى
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 شكر وتقدر 
‌بسم‌الله‌الرحمن‌الرحيم‌

الحمد‌لله‌الذي‌كان‌بعباده‌خبيرا‌بصيرا،‌تبارك‌الذي‌جعل‌في‌السماء‌بروجا‌وجعل‌
أشهد‌ان‌لا‌إله‌الله‌وأشهد‌ان‌محمد‌عبده‌ورسوله‌الذي‌بعثه‌بالحق‌‌فيها‌سراجا‌وقمرا‌منيرا.‌‌

بشيرا‌ونذيرا،‌وداعيا‌إلى‌الحق‌بإذنه‌وسراجا‌منيرا.‌اللهم‌صل‌عليه‌وعلى‌آله‌وصحبه‌وسلم‌
‌‌‌تسليما‌كثيرا.‌أما‌بعد

الحمد‌لله‌وشكرا‌بالله‌وثناء‌عليه‌بعونه‌تمت‌كتابة‌هذه‌الرسالة‌الماجستير‌بعنوان‌‌
ترقية‌الرغبة‌ونتائج‌تعلم‌مفردات‌اللغة‌العربية‌في‌المدرسة‌‌في‌‌  (Blooket)بلوكيت‌‌‌‌لعبة‌‌فعالية"

جزيل‌الشكرا‌والتقدير‌إلى‌‌‌ة".‌وتقدم‌الباحث‌مالانج‌‌الأولىالإبتدائية‌الإسلامية‌الحكومية‌‌
‌منهم:‌‌طلب،‌بشيء‌البحث‌ولم‌يبخلوا‌أحدهم‌ه‌الرسالة‌الذين‌كانوا‌لهم‌فضل‌في‌إتمام‌هذ

جامعة‌مولانا‌مالك‌إبراهيم‌الإسلامية‌الحكومية‌‌‌زين‌الدين‌الماجستير،‌مديرمحمد‌‌ أ.د.‌ -1
 على‌إتاحتي‌الفرصة‌لطلب‌العلم‌في‌هذه‌الجامعة‌المباركة.‌‌الانجبم
أ.‌د.‌واحد‌مورني‌الماجستير،‌عميد‌كلية‌الدراسات‌العليا‌بجامعة‌مولانا‌مالك‌إبراهيم‌‌ -2

 .،‌لما‌قاما‌به‌من‌إدارة‌الكلية‌والقسمالإسلامية‌الحكومية‌مالانج‌
العربية‌جامعة‌مولانا‌مالك‌‌‌أ.‌د.‌ -3 اللغة‌ التعليم‌ الحاج‌شهداء‌الماجستير،‌رئيس‌قسم‌

 إبراهيم‌الإسلامية‌الحكومية‌مالانج.‌
توفيق‌الرحمن‌الماجستير،‌سكرتير‌قسم‌التعليم‌اللغة‌العربية‌دراسة‌العليا‌بجامعة‌‌‌أ.‌د.‌ -4

 مولانا‌مالك‌إبراهيم‌الإسلامية‌الحكومية‌مالانج.‌
لذين‌وجها‌الباحثة‌‌ال‌‌و‌د.‌فيني‌رسفاتي‌يورسا‌الماجستير،‌‌بدين‌الماجستيرعامنير‌ال‌‌أ.‌د.‌ -5

 اهتمام‌وصبر‌وحكمة‌في‌كتابة‌هذه‌الرسالة.‌وأرشداها‌وأشرفا‌عليها‌بكل‌
كلية‌الدراساتالعليا‌المحترمين،‌‌‌قسم‌تعليم‌اللغة‌العربية،‌‌في‌‌ة‌والأساتذات‌ساتذجميع‌الأ‌ -6

 والأصدقاء‌ومن‌لا‌تستطيع‌الباحثة‌ذكرها.
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 مستخلص البحث 
فعالية‌ م‌‌‌2025،‌‌سلسبيلا  ة أوكتا شاكل تعلم‌في‌‌  (Blooket) بلوكيت‌‌‌‌لعبة‌‌‌.‌ ونتائج‌ الرغبة‌ ترقية‌

مالانج،‌رسالة‌الماجستير،‌‌‌الأولىمفردات‌اللغة‌العربية‌في‌المدرسة‌الإبتدائية‌الإسلامية‌الحكومية‌‌
،‌كلية‌الدراسات‌العليا‌جامعة‌مولانا‌مالك‌إبراهيم‌الإسلامية‌الحكومية‌قسم‌تعليم‌اللغة‌العربية

‌.‌مالانج‌
‌الماجستير.‌‌‌،‌(‌الدكتورة‌فيني‌رسفاتي‌يورسا2الماجستير‌‌‌،بدينعا‌(‌الدكتور‌منير‌ال‌1:‌المشرف‌‌

  رغبة الطلاب، نتائج الطلاب ، (Blooket)  الكلمات المفتاحية : بلوكيت 
رغبة‌الطلاب‌‌‌قيةوسائل‌تعليمية‌فعالة‌لتر‌على‌خلفية‌أهمية‌للستخدام‌‌‌‌ه‌الرسالة‌تم‌إجراء‌هذ‌

‌منصة‌تعليمية‌قائمة‌على‌التلعيب،‌مما بلوكيت‌عد‌‌و‌نتائج‌تعلمهم‌في‌تعليم‌مفردات‌اللغة‌العربية.‌ي
‌رسالة‌ال‌‌هدف‌هذتهمجموعة‌متنوعة‌من‌الألعاب.‌و‌للطلاب‌التعلم‌بطريقة‌أكثر‌تفاعلية‌ومتعة‌من‌‌‌‌يمكن
العربية‌في‌المدرسة‌الإبتدائية‌الترقية‌‌لوكيت‌في‌‌ب‌‌لعبة‌‌‌معرفة‌فعالية‌.(‌‌1إلى‌‌ اللغة‌ رغبة‌تعلم‌مفردات‌

نتائج‌تعلم‌مفردات‌اللغة‌الترقية‌‌لوكيت‌في‌‌بلعبة‌‌.(‌معرفة‌فعالية‌‌2مالانج.‌‌‌‌الأولى‌الإسلامية‌الحكومية‌‌
‌مالانج.‌‌الأولى‌العربية‌في‌المدرسة‌الإبتدائية‌الإسلامية‌الحكومية‌‌

‌والتجريب‌‌‌بط‌امجموعة‌الض‌‌بالنوع‌‌،‌شبه‌التجربيصميم‌‌وت‌‌كميال‌‌‌منهج‌‌رسالة‌ال‌‌ه‌ستخدم‌هذ‌ت
الرابع‌و‌ (ج)‌الرابع‌‌‌‌يعني‌‌ين‌فصلطالبًا‌من‌ال‌ 56من‌‌‌‌بحث‌تكون‌عينة‌ال .ذات‌الاختبار‌القبلي‌والبعدي

،‌ومجموعة‌ضابطة‌تستخدم‌الطريقة‌بلوكيت،‌حيث‌تم‌تقسيمهم‌إلى‌مجموعة‌تجريبية‌تستخدم‌‌(ف)
التعلم،‌‌ نتائج‌ لقياس‌ العربية‌ اللغة‌ اختبار‌مفردات‌ البحث‌ أدوات‌ لتقييم‌و‌التقليدية.‌شملت‌ استبيان‌

 SPSS الطلاب‌قبل‌وبعد‌التجربة.‌تم‌تحليل‌البيانات‌باستخدام‌الاختبار‌الإحصائي‌‌‌رغبةمستوى‌‌
‌.لتحديد‌الفروق‌ذات‌الدلالة‌الإحصائية‌بين‌المجموعتين‌ 20

بلوكيت‌‌‌‌رسالةال‌‌ه‌هذ‌‌‌نتائج‌‌تشير    استخدام‌ الطلاب‌‌‌كبيربشكل‌‌‌‌تحسينأن‌ ونتائج‌‌‌رغبة‌
متوسط‌نتائج‌الاستبيان‌للمجموعة‌التجريبية‌في‌بناءً‌عليى‌مقارنة‌‌‌‌مقارنة‌بالأساليب‌التقليدية.‌‌تعلمهم

،‌34،96هو‌‌ بلوكيت‌مالانج،‌كان‌المعدل‌قبل‌استخدام‌‌‌‌الأولىالمدرسة‌الابتدائية‌الإسلامية‌الحكومية‌‌
،‌والتي،‌وفقًا‌لمعيار‌77.8متوسط‌درجة‌‌‌‌‌‌N-gainثم‌أظهر‌اختبار‌‌تطبيقة.بعد‌‌‌‌‌‌46،25وارتفع‌إلى

،‌مما‌يصنفه‌كوسيلة‌فعالة.‌بالإضافة‌إلى‌ذلك،‌%76  < تقع‌ضمن‌النسبة‌‌،‌‌‌‌N-Gainتفسير‌فعالية‌
قدرها‌‌ قيمة‌دلالة‌ الفرضية‌ اختبار‌ نتائج‌ قبول‌‌‌0.05>‌‌0.000أظهرت‌ استنتاج‌ إلى‌ يؤدي‌ مما‌ ‌،

هو‌وسيلة‌تعليمية‌فعالة‌في‌تحسين‌اهتمام‌الطلاب‌‌‌بلوكيتوبالتالي،‌ثبت‌أن‌‌.‌‌‌‌Haالفرضية‌البديلة
‌ونتائج‌تعلمهم‌في‌اكتساب‌مفردات‌اللغة‌العربية.‌

 



 ك‌‌

 

ABSTRACT 

Octa Syakila Salsabila, 2025. The Effectiveness of Blooket to Improve Students' 

Interest and Learning Outcomes in Arabic Vocabulary at MIN 1 Malang. 

Thesis. Master's Program in Arabic Language Education, Postgraduate, 

Maulana Malik Ibrahim State Islamic University of Malang. 

Supervisors: (1) Prof. Dr. H. Munirul Abidin, M.Ag (2) Dr. Penny Respati 

Yurisa, M.Pd. 

Keywords: Blooket, Learning Interest, Learning Outcomes 

This research is motivated by the importance of using effective teaching 

media to enhance students' interest and learning outcomes in Arabic vocabulary 

learning. Blooket is a gamification platform that allows students to learn more 

interactively and enjoyably through various game modes. This study aims to: 1) 

Determine the effectiveness of using Blooket in improving students' learning 

interest at MIN 1 Malang. 2) Determine the effectiveness of using Blooket in 

improving students' learning outcomes at MIN 1 Malang. 

This study uses a quantitative approach and a quasi-experimental design, 

specifically a pretest-posttest control group design. The research sample consists of 

56 students, divided into an experimental group using Blooket and a control group 

using conventional methods. The research instruments include an Arabic 

vocabulary test to measure learning outcomes and a questionnaire to assess students' 

interest levels before and after the treatment. The collected data is analyzed using 

SPSS 20 statistical tests to determine significant differences between the two 

groups. 

The results of this study indicate that Blooket significantly enhances 

students' interest and learning outcomes compared to conventional methods. Based 

on a comparison of the average questionnaire results from the experimental group 

at MIN 1 Malang, the score before using Blooket was 34.96, which increased to 

46.25 after its implementation. Meanwhile, the N-gain test produced a mean score 

of 77.8, which, according to the N-Gain effectiveness interpretation standard, falls 

within the >76% interval, categorizing it as effective. Furthermore, the hypothesis 

test results showed a significance value of 0.000 < 0.05, leading to the conclusion 

that Ha is accepted. Thus, Blooket has been proven to be an effective learning 

medium in improving students' interest and learning outcomes in Arabic 

vocabulary. 
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ABSTRAK 

Octa Syakila Salsabila, 2025. Efektivitas Blooket Dalam Meningkatkan Minat 

Dan Hasil Belajar Kosakata Bahasa Arab Siswa Di MIN 1 Malang. Tesis. 

Program Studi Magister Pendidikan Bahasa Arab UIN Maulana Malik 

Ibrahim Malang.  

Pembimbing (1) Prof. Dr. H. Munirul Abidin, M. Ag (2) Dr. Penny Respati 

Yurisa, M.pd. 

Kata Kunci: Blooket, Minat Belajar, Hasil Belajar 

  Penelitian ini dilatarbelakangi oleh pentingnya penggunaan media 

pengajaran yang efektif untuk meningkatkan minat dan hasil belajar siswa dalam 

pembelajaran kosakata Bahasa Arab. Blooket merupakan platform gamifikasi yang 

memungkinkan siswa belajar dengan cara yang lebih interaktif dan menyenangkan 

melalui berbagai mode permainan. Penelitian ini bertujuan untuk 1) mengetahui 

efektivitas penggunaan media blooket dalam meningkatkan minat belajar siswa di 

MIN 1 Malang. 2) mengetahui efektivitas penggunaan media blooket dalam 

meningkatkan hasil belajar siswa di MIN 1 Malang. 

  Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dan desain quasi 

eksperimental design, dengan jenis pretest-posttest control group design. Sampel 

penelitian berjumlah 56 siswa yang dibagi menjadi kelompok eksperimen 

menggunakan Blooket dan kelompok control menggunakan metode konvensional. 

Instrumen penelitian mencakup tes kosakata Bahasa Arab untuk mengukur hasil 

belajar serta angket untuk mengetahui tingkat minat siswa sebelum dan sesudah 

perlakuan. Data yang diperoleh dianalisis menggunakan uji statistik SPSS 20 untuk 

melihat perbedaan signifikan antara kedua kelompok. 

  Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa Blooket secara signifikan 

meningkatkan minat dan hasil belajar siswa dibandingkan metode konvensional. 

Berdasarkan perbandingan rata-rata hasil angket kelompok eksperimen di MIN 1 

Malang, skor sebelum menggunakan Blooket adalah 34,96, dan meningkat menjadi 

46,25 setelah penggunaannya. Sementara dari uji N-gain menghasilkan nilai mean 

sebesar 77,8 yang apabila menggunakan standar tafsiran efektivitas N-Gain masuk 

dalam interval >76% dengan kategori efektif. Adapun hasil uji hipotesis 

menunjukkan nilai signifikansi sebesar  0,000 < 0,05 sehingga dapat disimpulkan 

Ha diterima. Dengan demikian, Blooket telah terbukti sebagai media pembelajaran 

yang efektif dalam meningkatkan minat dan hasil belajar siswa terhadap kosakata 

bahasa Arab. 
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 الفصل الأول
 الإطار العام والدراسات السابقة 

 مقدمة     -أ
أغلبية‌المسلمة،‌إلا‌أن‌هذه‌الحقيقة‌لم‌تجعلهم‌في‌إندونيسيا،‌كما‌تعُدّ‌دولة‌ذات‌‌

يتقنون‌اللغة‌العربية‌جيدا‌أو‌على‌الأقل‌يفهمونها.‌من‌المفارقات‌أنه‌في‌الوقت‌الذي‌يتهافت‌‌
فيه‌المستشرقون‌في‌الخارج‌لتعلم‌لغة‌الأمة‌الإسلامية،‌نجد‌أن‌أبناء‌هذه‌الأمة‌أنفسهم‌لا‌

ومع‌ذلك،‌لا‌تعُدّ‌قلة‌المؤسسات‌‌‌2اهتمامًا‌بتعلمها.‌يتقنون‌اللغة‌العربية،‌بل‌ربما‌لا‌يبدون‌‌
التعليمية‌التي‌تعتمد‌اللغة‌العربية‌كأحد‌البرامج‌الدراسية‌أو‌المواد‌الإلزامية‌على‌الطلاب،‌
مثل‌المدارس‌التي‌تتبع‌وزارة‌الشؤون‌الدينية.‌وقد‌بذُلت‌العديد‌من‌الجهود‌في‌سبيل‌البحث‌

‌.عن‌أساليب‌تدريسية‌مناسبة
تعليم‌اللغة‌العربية‌في‌إندونيسيا‌بدأ‌منذ‌دخول‌الإسلام‌إلى‌أرخبيل‌نوسانتارا‌حوالي‌

كانت‌اللغة‌العربية‌تدرس‌لأغراض‌التواصل‌الاقتصادي‌والتبادل‌‌‌‌‌‌3.القرن‌السابع‌الميلادي
الثقافي،‌وكذلك‌لدراسة‌الدين‌بعمق.‌بعد‌استقلال‌جمهورية‌إندونيسيا،‌لم‌تعد‌اللغة‌العربية‌‌
تدرس‌فقط‌في‌المؤسسات‌التعليمية‌غير‌الرسمية‌مثل‌المعاهد‌الدينية‌)المدارس‌الدينية(،‌بل‌‌

وقد‌‌‌4أيضًا‌في‌المؤسسات‌التعليمية‌الرسمية‌مثل‌المدارس‌والمدارس‌الثانوية‌وحتى‌الجامعات.
تطورت‌أهداف‌تدريسها‌بشكل‌ديناميكي،‌فلم‌تعد‌تقتصر‌فقط‌على‌إتقان‌المعرفة‌الدينية،‌‌
أكثر‌‌ تعليمها‌ أساليب‌ أصبحت‌ ولذلك،‌ أوسع.‌ التواصل‌مع‌شرائح‌ أيضًا‌لأغراض‌ بل‌

 تنوعًا.‌

 
2 Muhammad Zainuri, “PERKEMBANGAN BAHASA ARAB DI INDONESIA,” JURNAL 

TARLING II, no. 2 (July 31, 2019): 231–48, 

https://doi.org/https://doi.org/10.24090/tarling.v2i2.2926. 
‌.2015د‌ار‌الكتب‌العلمية,‌ Dar Al Kotob Al Ilmiyah)( السنوسي,‌السلسبيل‌المعين‌في‌الطرائق‌الأربعين/محمد‌بن‌علي‌الخطابي‌الحسني‌ 3
سياسات,‌‌عبد‌الوهاب‌الطيب‌بشير,‌أوضاع‌اللغة‌العربية‌في‌القرن‌الأفريقي:‌تقاطعات‌الدين‌والهوية‌والإثنية‌)المركز‌العربي‌للأبحاث‌ودراسة‌ال‌andالنور‌محمد‌ 4

2020‌.‌
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ذو‌ بالتعلم‌ يسمى‌ ما‌ أو‌ معنى‌ ذات‌ أنشطة‌ يتطلب‌ بالطبع‌ العربية‌ اللغة‌ تعليم‌
فهم‌كيفية‌‌‌‌5المغزى. على‌ بناء‌ مناسبا‌ اختياراً‌ العربية‌ اللغة‌ تعلم‌ اعتبار‌ يمكن‌ وبالتالي،‌

استخدام‌المفاهيم‌الأساسية‌لطرق‌تدريس‌اللغة‌العربية‌كلغة‌أجنبية.‌ومع‌ذلك،‌فإن‌الحقيقة‌
إتقان‌ قلة‌ مثل‌ الطلاب،‌ يواجهها‌ ما‌ غالبًا‌ العربية‌ اللغة‌ تعلم‌ هناك‌مشاكل‌في‌ أن‌ هي‌

ة‌في‌فهم‌التعلم‌سواء‌من‌حيث‌الكتابة‌أو‌القراءة‌أو‌التواصل.‌وهذا‌قد‌المفردات‌والصعوب
 يؤدي‌إلى‌قلة‌رغبة‌الطلاب‌بتعلم‌اللغة‌العربية‌ويؤثر‌على‌نتائجهم‌الدراسية.‌

وس استخدام‌ فإن‌ الملاحظة،‌ نتائج‌ على‌ االإبتدائية‌‌المدرسة‌‌ فيالتعليم‌‌يلة‌‌بناءً‌
أحداها‌في‌تعليم‌المفردات‌مع‌أنها‌مدرسة‌‌‌‌محدود‌التنوع،‌‌‌مالانج‌‌الأولىالحكومية‌‌‌‌الإسلامية

كمنها‌‌‌‌جذب‌رغبة‌الطلاب.الرقمية.‌وهذا‌يؤدي‌إلى‌أن‌عملية‌التعليم‌تصبح‌أقل‌فعالية‌في‌‌
المنصات‌وتطبيقات‌التعليمية‌‌مدرسة‌تعتمد‌على‌المفهوم‌الرقمي،‌فلبد‌لها‌فائدة‌لمختلفت‌‌

التفاعلية‌مثل‌الألعاب‌التعليمية‌التي‌يمكن‌أن‌تساعد‌الطلاب‌لفهم‌المفردات‌العربية‌وتذكرها‌
أكثر‌ الطلاب‌ يكون‌ أن‌لا‌ يتوقع‌ التعليم،‌ تنوع‌وسيلة‌ زيادة‌ أفضل.‌من‌خلال‌ بشكل‌

‌.الأكثر‌للغة‌العربية‌أمثالاتحفيزا،‌بل‌أيضا‌أن‌يتمكنوا‌من‌مهاراتهم‌في‌
التي‌لا‌تولي‌اهتمامًا‌‌‌‌المعلمون‌طريقة‌المحاضرةعلى‌سبيل‌المثال،‌غالبًا‌ما‌يستخدم‌‌

بالنظر‌إلى‌هذه‌‌‌.كافيًا‌للطلاب‌وتعتمد‌فقط‌على‌المصادر‌التعليمية‌من‌الوسائط‌المطبوعة
الطلاب‌للتعلم،‌لأن‌‌‌‌رغبةتعليمية‌يمكنها‌جذب‌‌‌‌يلةالحالة،‌فإنه‌من‌الضروري‌استخدام‌وس

التعليمية.‌هذا‌‌‌‌وسيلةم‌تكون‌أكثر‌كفاءة‌إذا‌تم‌استخدام‌أدوات‌مساعدة‌مثل‌‌يعملية‌التعل‌
يتماشى‌مع‌رأي‌"مهارولي"‌الذي‌يرى‌أن‌الأدوات‌المساعدة‌يمكن‌أن‌تكون‌أحد‌عوامل‌‌
نجاح‌الطلاب‌في‌تحقيق‌الفهم،‌خاصة‌إذا‌كانت‌الوسائل‌التعليمية‌تتعلق‌بالألعاب‌التي‌

‌6.يمكن‌أن‌تقدم‌محفزات‌للطلاب‌أثناء‌عملية‌تعلم‌اللغة‌العربية

 
والمهارات‌الحركية‌‌مها‌كمال‌حفني,‌“أثر‌إستخدام‌إستراتيجيات‌الذكاء‌الحركي‌في‌تدريس‌الدراسات‌الإجتماعية‌والبيئية‌علي‌تنمية‌بعض‌المفاهيم‌الجغرافية‌‌ 5

للتعلم القابلين‌ العقلية‌ الإعاقة‌ ذوي‌ الإبتدائي‌ السادس‌ الصف‌ تلاميذ‌ لدي‌  ,January 2023, 59–108”الدقيقة‌

https://doi.org/https://doi.org/10.21608/mfes.2023.290147 . 
6 Muh. Zubair et al., “Pelatihan Pembuatan Media Pembelajaran Berbasis Canva Untuk Guru 

MANW Unwanul Falah Paok Lombok,” Jurnal Pengabdian Inovasi Masyarakat Indonesia 2, no. 2 

(August 31, 2023): 91–94, https://doi.org/10.29303/jpimi.v2i2.3289. 



3 

 

،‌لا‌يمكن‌فصل‌التعليم‌عن‌الدور‌المهم‌للتكنولوجيا،‌5.0الرقمنة‌‌في‌تطور‌عصر‌‌
‌‌‌7حيث‌يمكن‌للطلاب‌اختيار‌طرق‌التعلم‌الخاصة‌بهم،‌فيقررون‌متى،‌ماذا،‌وأين‌يتعلمون.‌

كلما‌تمكن‌الطالب‌من‌الوصول‌إلى‌المعلومات‌بسرعة،‌كلما‌تطورت‌حالته‌العاطفية‌وزادت‌‌
تعلم‌ طريقة‌ الرقمية‌ التكنولوجيا‌ تطورات‌ غيرت‌ لقد‌ والمعرفة.‌ الاستكشاف‌ في‌ رغبته‌
الطلاب،‌بما‌في‌ذلك‌في‌تعلم‌اللغة‌العربية.‌إن‌الإلمام‌الرقمي‌أمر‌بالغ‌الأهمية‌للطلاب‌حتى‌

في‌هذا‌السياق،‌‌‌‌8لوصول‌إلى‌المعلومات‌واستخدامها‌بشكل‌فعال‌ونقدي.‌يتمكنوا‌من‌ا
يتحكم‌المعلم‌في‌التوجيهات‌التي‌يتلقاها‌الطلاب،‌مما‌يسمح‌لهم‌بالنظر‌في‌الفرص‌والوسائل‌

 التعليمية،‌مستوى‌أجواء‌التعلم،‌وخيارات‌الدعم‌المتاحة‌للطلاب.
الألعاب‌التعليمية‌عبر‌الإنترنت‌يمكن‌أن‌تكون‌واحدة‌من‌وسائل‌التعلم‌الجذابة‌‌

في‌‌ تساعد‌ رغبة‌التي‌ العربية.‌‌ترقية‌ اللغة‌ تعلم‌ في‌ تحصيلهم‌ وتحسين‌ الألعاب‌‌‌‌9الطلاب‌
الطلاب‌لأنها‌تفاعلية‌وممتعة.‌كما‌أن‌هذه‌الألعاب‌‌‌‌رغبةالتعليمية‌عبر‌الإنترنت‌تجذب‌‌

تساعد‌الطلاب‌على‌فهم‌مفردات‌اللغة‌العربية‌بشكل‌عميق‌وأكثر‌معنى.‌بالإضافة‌إلى‌‌
وحل‌ النقدي‌ التفكير‌ مهارات‌ تطوير‌ على‌ الطلاب‌ التعليمية‌ الألعاب‌ تساعد‌ ذلك،‌

تي‌يمكن‌استخدامها‌في‌تعلم‌‌المشكلات.‌من‌الأمثلة‌على‌الألعاب‌التعليمية‌عبر‌الإنترنت‌ال
‌‌.اللغة‌العربية‌هي‌بلوكيت

بلوكيت‌هو‌منصة‌يمكن‌استخدامها‌في‌التعليم،‌حيث‌توفر‌مجموعة‌متنوعة‌من‌
القائم‌على‌ التعلم‌ العربية‌من‌خلال‌أسلوب‌ اللغة‌ لتعلم‌ التي‌يمكن‌استخدامها‌ الألعاب‌

ألعاب‌المسابقات‌والألغاز‌والسباقات.‌يدعم‌بلوكيت‌التعلم‌التفاعلي‌ويمكن‌اللعب،‌مثل‌‌
استخدامه‌في‌التعليم‌عبر‌الإنترنت‌أو‌دون‌الاتصال‌بالإنترنت.‌يمكن‌الوصول‌إلى‌المنصة‌

الموقع اللعبة‌‌‌https://www.blooket.com  من‌خلال‌ رمز‌ الطلاب‌بإدخال‌ يقوم‌ ،‌حيث‌
اربعة‌‌الذي‌يوفره‌المضيف.‌يتيح‌بلوكيت‌للمعلمين‌جعل‌المسابقات‌أكثر‌إثارة،‌حيث‌يوفر‌‌

 
7 Faisal Anwar et al., Pengembangan Media Pembelajaran “Telaah Perspektif Pada Era Society 

5.0” (Tohar Media, 2022). 
8 Riries Ernie Cynthia and Hotmaulina Sihotang, “Melangkah Bersama Di Era Digital: Pentingnya 

Literasi Digital Untuk Meningkatkan Kemampuan Berpikir Kritis Dan Kemampuan Pemecahan 

Masalah Peserta Didik,” n.d., https://doi.org/https://doi.org/10.31004/jptam.v7i3.12179. 
9 Fatah Yasin Al Irsyadi, Aziz Prasuci Priambadha, and Yogiek Indra Kurniawan, “Game Edukasi 

Bahasa Arab Untuk Siswa Kelas IV Di Sekolah Dasar Islam Terpadu Nahdlatul Ulama Cepogo,” 

Jurnal Manajemen Informatika (JAMIKA), n.d., https://doi.org/10.34010/jamika.v10i1. 

https://www.blooket.com/
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مفردات‌‌‌نوعًا‌مختلفًا‌من‌الألعاب،‌مما‌يجعل‌الطلاب‌لا‌يشعرون‌بالملل‌أثناء‌التعلم‌‌عشر
‌‌‌10.اللغة‌العربية

اللغة‌التي‌يجب‌أن‌يمتلكها‌متعلمو‌اللغات‌الأجنبية‌بما‌المفردات‌هي‌أحد‌عناصر‌‌
في‌ذلك‌اللغة‌العربية.‌إن‌ثروة‌المفردات‌في‌اللغة‌العربية‌الكافية‌يمكن‌أن‌تدعم‌الشخص‌‌

يعُتبر‌إضافة‌المفردات‌لدى‌الشخص‌بشكل‌عام‌جزءًا‌مهمًا،‌سواء‌في‌عملية‌‌‌‌11.في‌التواصل
تعلم‌اللغة‌أو‌في‌تطوير‌مهارات‌الشخص‌في‌لغة‌قد‌تم‌إتقانها.‌غالبًا‌ما‌يتم‌تعليم‌الطلاب‌
في‌المدارس‌كلمات‌جديدة‌كجزء‌من‌مادة‌معينة،‌وهناك‌العديد‌من‌المعلمين‌الذين‌يعتبرون‌

نشاطاً‌‌ المفردات‌ قدرة‌‌بناء‌ هي‌تحسين‌ المفردات‌ تعلم‌ من‌ المرجوة‌ النتيجة‌ ومفيدًا.‌ مثيراً‌
الطلاب‌على‌التواصل‌باللغة‌العربية،‌سواء‌شفهيًا‌أو‌كتابيًا،‌وفهم‌أعمق‌للنصوص‌المكتوبة‌‌

‌12.باللغة‌العربية
نتائج‌تعلم‌الطلاب،‌فإنه‌يلزم‌وجود‌وسيلة‌تعليمية‌قادرة‌على‌ التطرق‌إلى‌ عند‌
جذب‌رغبة‌الطلاب‌للتعلم.‌الرغبة‌هي‌عملية‌تطوير‌وتوجيه‌سلوك‌الفرد‌أو‌المجموعة‌نحو‌‌

الرغبة‌إلى‌العملية‌الكاملة‌بما‌في‌ذلك‌المواقف‌التي‌تدفع‌أو‌‌يشير‌‌‌13.‌تحقيق‌الهدف‌المنشود
يعد‌الرغبة‌أحد‌العوامل‌المهمة‌في‌‌‌‌14التحفيز‌الذي‌ينشأ‌داخل‌الفرد،‌السلوك‌والأفعال.

من‌خلال‌الرغبة،‌يصبح‌لدى‌الطالب‌رغبة‌في‌المواد‌‌‌دعم‌فهم‌الطلاب‌ونجاحهم‌في‌التعلم.
،‌فإنه‌يتردد‌ويصبح‌كسولا‌في‌‌رغبةالدراسية‌التي‌يقدمها‌المعلم.‌إذا‌لم‌يكن‌لدى‌الطالب‌‌

دافعا‌‌‌رغبةالتعلم،‌وغير‌قادر‌على‌التفكير،‌وغير‌مبدع،‌ولا‌يمتلك‌المبادرة.‌يمكن‌أن‌يكون‌ال

 
10 Muhammad Ali Rif’an Fauzi et al., “Penerapan Model Problem Based Learning Berbasis Game 

Edukatif Dalam Peningkatan Hasil Belajar Kognitif Biologi,” Jurnal Biologi 1, no. 3 (December 1, 

2023): 1–11, https://doi.org/10.47134/biology.v1i3.1965. 
11 Umi Hijriyah, Analisis Pembelajaran Mufrodat dan Struktur Bahasa Arab di Madrasah 

Ibtidaiyah, ed. Syarief, 1st ed. (Bandarlampung: CV. GEMILANG, 2018), 

https://repository.radenintan.ac.id/id/eprint/3266. 
12 Nafsiah Hafidzoh Rahman et al., “PENGARUH MEDIA FLASHCARD DALAM 

MENINGKATKAN DAYA INGAT SISWA PADA MATERI MUFRODAT BAHASA ARAB,” 

TAHSINIA: Jurnal Karya Umum Dan Ilmiah 2, no. 2 (October 30, 2021): 99–106, 

https://doi.org/https://doi.org/10.57171/jt.v2i2.296. 
مها‌جلال‌شعيب,‌“فاعلية‌برنامج‌إرشادي‌لتعزيز‌وعي‌الشباب‌المقُبل‌على‌سوق‌العمل‌بإدارة‌التغيير‌ومهارات‌التنظيم‌الذاتي‌في‌‌  andدعاء‌عمر‌السلام 13

الإيجابي‌ النفسي‌ المال‌ رأس‌ المنزي ”,تنمية‌  ,no. 2 (April 2024): 115–67 ,34  الاقتصاد‌

https://doi.org/https://doi.org/10.21608/mkas.2024.270931.1290. 
14 Nurlina Ariani et al., BUKU AJAR BELAJAR DAN PEMBELAJARAN, ed. Rismawati, 1st ed. 

(Bandung: Widina Bhakti Persada Bandung, 2022), www.penerbitwidina.com. 
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نتائج‌التعلم‌‌‌15للطالب‌لتطوير‌القدرات‌الكامنة‌داخله‌والحصول‌على‌نتائج‌تعلم‌أفضل.
يمكن‌تحقيق‌ذلك‌من‌خلال‌النظر‌في‌‌‌16بأنشطة‌التعلم.‌هي‌ما‌حققه‌الطالب‌بعد‌القيام‌‌

ميل‌تحصيل‌الطلاب‌المنخفض‌لتحفيزهم‌بشكل‌أكبر.‌ينبغي‌على‌المعلم‌استخدام‌وسائل‌‌
الطلاب،‌خاصة‌في‌المواد‌التي‌تعتبر‌ذات‌مستوى‌صعوبة‌‌‌‌لرغبةتعليمية‌جذابة‌ومناسبة‌ل
 مرتفع‌مثل‌اللغة‌العربية.

م.‌في‌اللعبة،‌يتم‌تشجيع‌الطلاب‌على‌يأصبحت‌هذه‌اللعبة‌تناقضًا‌مع‌عملية‌التعل‌
،‌استخدام‌عناصر‌مختلفة‌لزيادة‌المستوى،‌‌بعثال‌‌وإتمام‌‌بعث‌‌وجد‌ ‌‌،استراتيجيات‌‌‌رقب

الحصول‌على‌تصنيف،‌والتنافس‌مع‌لاعبين‌آخرين.‌في‌المقابل،‌تتطلب‌هذه‌اللعبة‌أيضًا‌‌
توفر‌عناصر‌‌ التعلم‌ولا‌ مادة‌ الطلاب‌على‌ التي‌تركيز‌ الأمور‌ المستوى‌وغيرها‌من‌ لزيادة‌

الألعاب‌ لعب‌ أثناء‌ الطلاب‌ عليها‌ من‌‌‌‌ .يحصل‌ الجيدة‌ الاستفادة‌ المعلمين‌ على‌ يجب‌
مفردات‌اللغة‌استخدام‌التكنولوجيا.‌إحدى‌المنصات‌التي‌يمكن‌أن‌تساعد‌في‌عملية‌التعلم‌‌

تتيح‌هذه‌المنصة‌للمتعلمين‌تقديم‌أسئلة‌يمكن‌حلها‌عبر‌الإنترنت‌أو‌‌ .بلوكيت هيالعربية‌
بدون‌اتصال،‌ويمكن‌الوصول‌إليها‌باستخدام‌أجهزة‌الكمبيوتر‌المحمولة‌أو‌الهواتف‌الذكية.‌‌

ونتائج‌تعلم‌المتعلمين‌فيما‌يتعلق‌باستخدام‌رغبة‌‌لذلك،‌هناك‌حاجة‌لإجراء‌بحث‌حول‌‌
في‌تعليم‌ مالانج‌‌‌الأولىالحكومية‌‌‌‌الإسلامية‌‌الإبتدائية‌المدرسة‌‌ في‌‌‌(Blooket)‌‌بلوكيت لعبة

‌.مفردات‌اللغة‌العربية
 البحث  لةأسئ -ب

ترقية‌الرغبة‌تعلم‌مفردات‌اللغة‌في‌‌(Blooket)‌بلوكيت‌لعبة‌فعاليةما‌مدى‌ -1
 مالانج؟‌الأولىالحكومية‌‌الإسلامية‌لإبتدائية‌االعربية‌في‌المدرسة‌

نتائج‌تعلم‌مفردات‌اللغة‌الترقية‌في‌‌(Blooket)‌بلوكيت‌لعبة‌يةفعالما‌مدى‌ -2
 مالانج؟‌الأولىالحكومية‌‌الإسلامية‌الإبتدائية‌العربية‌في‌المدرسة‌

 
15 Heriyati, “Pengaruh Minat Dan Motivasi Belajar Terhadap Prestasi Belajar Matematika,” 

FORMATIF: Jurnal Ilmiah Pendidikan MIPA 7, no. 1 (2017): 22–32, 

https://doi.org/http://dx.doi.org/10.30998/formatif.v7i1.1383. 
16 Sadiana Lase, “HUBUNGAN ANTARA MOTIVASI DAN KEBIASAAN BELAJAR 

TERHADAP PRESTASI BELAJAR MATEMATIKA SISWA SMP,” Jyrnal Warta, April 2018, 1–

8, https://doi.org/https://doi.org/10.46576/wdw.v0i56.15. 
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 أهداف البحث -ج
رغبة‌تعلم‌مفردات‌اللغة‌ال‌ترقيةفي‌‌(Blooket)لوكيت‌ب‌لعبة‌معرفة‌فعالية -1

 مالانج‌الأولىالحكومية‌‌الإسلامية‌الإبتدائية‌العربية‌في‌المدرسة‌
نتائج‌تعلم‌مفردات‌اللغة‌الترقية‌في‌‌(Blooket)‌لوكيتب‌لعبة‌فعالية‌معرفة -2

 مالانج‌الأولىالحكومية‌‌الإسلامية‌الإبتدائية‌العربية‌في‌المدرسة‌
 أهم ية البحث      -د

 النظرية‌أهميّة‌ -1
لتفكير‌ويزيد‌خزينة‌العلوم‌فيما‌يتعلق‌بنتيجة‌التعليم‌‌ا‌مهبّأ‌هذا‌البحث‌مساعدة‌‌

 .بلوكيتخصوص‌على‌التعليم‌اللغة‌العربية‌باستخدام‌لعبة‌
 أهميّة‌التطبيقية‌ -2

أن‌‌‌‌ةحثاللب (1 يمكن‌ الطلاب‌ت:‌ تعلم‌ نتائج‌ تجاه‌ والخبرة‌ المعرفة‌ من‌ زيد‌
 .بلوكيت باستخدام‌لعبة

أكثر‌‌‌‌للمعلم‌: (2 بتعلم‌ المتعلقة‌ الأفكار‌ المعرفة‌والمساهمة‌في‌ توفر‌ أن‌ يمكن‌
 جاذبية‌ومتعة.‌

3) : مع‌‌‌للطلاب‌ تتناسب‌ التي‌ التعلم‌ أساليب‌ لطلاب‌حول‌ فهم‌ لإعطاء‌
قدراتهم،‌بحيث‌يكون‌بإمكانهم‌تحسين‌نتائج‌تعلمهم‌والمشاركة‌بشكل‌فعال‌

 في‌عملية‌التعلم.
تأمل‌هذه‌الدراسة‌أن‌تسهم‌في‌تحسين‌جودة‌عملية‌التعليم‌وأن‌‌‌للمدرسة‌: (4

 تُستخدم‌كمرجع‌في‌إعداد‌برامج‌التعلم.
 البحث فروض -ه

اختبار‌‌‌‌17الفرضية‌هي‌افتراض‌مؤقت‌يراد‌اختبار‌صحته‌من‌خلال‌البحث.
الفرضية‌هو‌عملية‌تجرى‌بهدف‌اتخاذ‌قرار‌بين‌فرضيتين‌متعارضتين.‌تسمى‌هاتان‌‌

فرضية‌‌ المتعارضتان‌ البديلة‌‌( Ho)‌‌الصفريةالفرضيتان‌ فرضية‌.‌‌(Ha)‌‌والفرضية‌ تميز‌

 
17 ASRIN, “METODE PENELITIAN EKSPERIMEN,” Maqasiduna: Journal of Education, 

Humanities, and Social Sciences 2, no. 01 (2022), https://doi.org/10.59174/mqs.v2i01.24. 
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"،‌وما‌‌ليست‌فعاليةبكلمات‌مثل‌"لا‌يوجد‌تأثير"،‌"لا‌توجد‌علاقة"،‌"‌‌الصفرية
.‌إذا‌لم‌تثبت‌فرضية‌الصفريةإلى‌ذلك.‌بينما‌الفرضية‌البديلة‌هي‌عكس‌فرضية‌‌

،‌يمكن‌قبول‌الفرضية‌البديلة.‌وعلى‌العكس،‌إذا‌تم‌إثبات‌صحة‌فرضية‌‌‌‌الصفرية
‌،‌فلا‌يمكن‌قبول‌الفرضية‌البديلة.‌الصفرية

‌ويفترض‌في‌هذا‌البحث‌ما‌يلي:
‌ترقيةفعالة‌في‌‌‌‌ليست‌‌(Blooket)بلوكيت‌‌لعبة‌‌:  (Ho)‌‌الصفريةفرضية‌‌ (1

 .الطلاب‌ونتائج‌تعلمهم‌رغبة
البديل‌ (2 في‌‌‌‌(Blooket)‌‌بلوكيتلعبة‌‌‌‌:(Ha)‌‌ةفرضية‌ رغبةفعالة‌ ‌ترقية‌

 الطلاب‌ونتائج‌تعلمهم.‌
 البحث  حدود - و

في‌ترقية‌‌‌(Blooket)‌‌:‌يشرح‌البحث‌عن‌فعالية‌لعبة‌بلوكيت‌‌يةالموضوع‌‌الحدود -1
 الرغبة‌والنتائج‌تعلم‌مفردات‌اللغة‌العربية.

‌‌الإسلامية‌الإبتدائية‌‌المدرسة‌‌‌‌كان‌في‌‌ه‌الرسالةالموقع‌في‌هذ:‌‌يةالمكان‌‌الحدود -2
 (‌جالرابع‌)و‌‌(فالرابع‌)في‌الفصلين‌‌مالانج‌الأولىالحكومية‌

 .2024/2025:‌للعام‌الدراسي‌‌يةالزمان‌الحدود -3
 تحديد المصطلاحات -ز

 (Blooket)‌بلوكيتلعبة‌ -1
من‌بلوكيت‌‌ متنوعة‌ مجموعة‌ تقدم‌ الألعاب‌ على‌ قائمة‌ تعليمية‌ منصة‌ هي‌

الألعاب‌وسهولة‌في‌تخصيص‌الأسئلة‌التي‌ستُعطى‌للطلاب.‌يمكن‌استخدام‌‌
أسلوب‌‌‌بلوكيت باستخدام‌ اللعب‌ بطريقة‌ مسابقات‌ إجراء‌ مثل‌ التعلم،‌ في‌

أيضا‌للمعلمين‌إنشاء‌‌‌بلوكيتالتعلم‌القائم‌على‌اللعب.‌في‌هذا‌السياق،‌يتيح‌‌
‌ألعابهم‌الخاصة‌أو‌اختيار‌من‌بين‌مجموعة‌من‌الألعاب‌المتاحة‌بالفعل.

‌
‌



8 

 

 تعلمرغبة‌ -2
بالتعلم‌مرتبط‌ارتباطاً‌‌‌‌رغبةبالتعلم‌هو‌دافع‌داخل‌الشخص،‌لذا‌فإن‌ال‌‌الرغبة

بالتعلم‌يمكن‌أن‌تؤدي‌إلى‌تدني‌نتائج‌التعلم،‌لرغبة‌‌وثيقًا‌بنتائج‌التعلم.‌قلة‌ا
 اللغة‌العربية.‌‌المفردات‌‌خاصة‌في‌مادة

 نتائج‌تعلم‌ -3
التي‌يحققها‌الطلاب‌أكاديميا‌من‌خلال‌ تعلم‌الطلاب‌هي‌الإنجازات‌ نتائج‌
الاختبارات‌والواجبات،‌وفعالية‌طرح‌الأسئلة‌والإجابة‌عليها‌التي‌تدعم‌تحقيق‌‌

‌.‌تلك‌النتائج
 مفردات‌اللغة‌العربية -4

وزيادة‌‌ والتعليم،‌ التعريف،‌ إلى‌ عملية‌تهدف‌ هو‌ العربية‌ اللغة‌ مفردات‌ تعليم‌
العربية.‌‌ اللغة‌ في‌ الكلمات‌ واستخدام‌ الباحثة‌‌الفهم‌ قامت‌ البحث‌ هذا‌ في‌

أفراد‌‌بإعداد‌اختبار‌خاص‌يتعلق‌بتعلم‌مفردات‌اللغة‌العربية‌حول‌موضوع‌"
‌مفردات.‌20"،‌ويبلغ‌عدد‌المفردات‌المستخدمة‌الأسرة‌وفي‌البيت

 السابقة اتالدراس -ح
مولانا‌‌‌ -1 سلسبيلا‌ أرنيو‌حنان‌ ويندي‌ "(2024)‌‌نوفتا‌ بالموضوع‌ تطوير‌‌،‌

على‌الويب‌لتعزيز‌إتقان‌مفردات‌اللغة‌الإنجليزية‌للصف‌‌‌بلوكيتوسيلة‌لعبة‌‌
الابتدائية‌ المدرسة‌ م‌‌18.‌"الأول‌في‌ البحثوأما‌ والتطوير.‌‌‌هو‌‌‌نهج‌ ‌‌البحث‌

بناءً‌على‌نتائج‌التحليل‌التي‌تم‌الحصول‌عليها‌من‌خلال‌‌‌‌يعني‌‌نتائج‌البحثو‌
واستبيان‌‌ الطلاب‌ استجابة‌ استبيان‌ ملء‌ تم‌ الطلاب،‌ احتياجات‌ تحليل‌

لعبة‌‌ تطوير‌ أن‌ إلى‌ التوصل‌ تم‌ ذلك،‌ على‌‌‌‌بلوكيتالمدققين.‌ومن‌خلال‌
درجة‌‌ مع‌ جدًا"‌ "جدير‌ فئة‌ على‌ حصل‌ المجموعة‌87.20الويب‌ من‌ ‌%

و‌‌ استبيان‌‌94.6الصغيرة،‌ وصل‌ بينما‌ الكبيرة،‌ المجموعة‌ اختبار‌ من‌ ‌%

 
18 Maulana and Arini, “Pengembangan Media Blooket Web Game Untuk Meningkatkan Penguasaan 

Kosakata Bahasa Inggris Kelas I Sekolah Dasar.” 
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‌بلوكيت‌%.‌وبالتالي،‌يمكن‌الاستنتاج‌أن‌لعبة‌93.20استجابة‌الطلاب‌إلى‌
على‌الويب‌تقع‌ضمن‌فئة‌"جدير‌جدًا"‌ويمكن‌استخدامها‌كوسيلة‌مساعدة‌

 خلال‌الأنشطة‌التعليمية.‌
طلاب‌ال‌‌رغبة‌(،‌بالموضوع‌"2022)‌‌سارول‌رمضانو‌فيزال‌هادي‌نغرهو‌‌‌ -2

في‌‌‌‌بلوكيتبلعبة‌‌بانجوانجي‌‌‌‌الثالثفي‌المدرسة‌المتوسطة‌الإسلامية‌الحكومية‌‌
مع‌‌‌‌الكيفيستخدم‌البحث‌‌بامنهج‌البحث‌‌أما‌‌‌‌19."تعلم‌اللغة‌الإندونيسية

والملاحظة.‌ الاستبيان‌ في‌ المتمثلة‌ البيانات‌ جمع‌ البحثو‌‌‌تقنية‌ ‌‌هو‌‌‌نتائج‌
بلغ‌متوسط‌‌ اهتمام‌عالٍ‌جدًا،‌حيث‌ لديهم‌ الطلاب‌ أن‌ النتائج‌ أظهرت‌

الاستبيان‌‌ جوانب‌ من‌‌83.09جميع‌ مقياس‌ إلى‌ تحويله‌ وعند‌ ‌‌الرابع‌%،‌
،‌مما‌يصنف‌ضمن‌الفئة‌العالية‌جدًا.‌وكان‌لهذا‌التأثير‌‌3.32درجات‌يصبح‌‌

 أثر‌إيجابي‌يتمثل‌في‌زيادة‌انتباه‌الطلاب‌أثناء‌التعلم.
كوسيلة‌رقمية‌‌‌بلوكيتتطبيق‌‌(،‌بالموضوع‌"2024)‌‌دةيديداة‌نور‌حمو‌‌‌نبيلة‌ -3

منهج‌البحث‌‌أما‌‌‌‌20.‌"في‌تعليم‌اللغة‌الإندونيسية‌في‌المدرسة‌الثانوية‌المهنية
استجابة‌إيجابية‌فيما‌‌‌‌هو‌‌‌نتائج‌البحثو‌‌‌.كيفيالو‌‌‌الكمي‌‌يعتمد‌على‌المنهج

بمنصة الوصول‌إلى بلوكيت. يتعلق‌ السهل‌ بنسبة‌ بلوكيت حيث‌كان‌من‌
،‌‌بلوكيت‌‌ )موافق‌جداً(‌بالنسبة‌لفائدة‌‌‌%96.3)موافق‌جداً(.‌ثم‌‌‌‌100%

)موافق(‌على‌نسبة‌جاذبية‌التطبيق‌بسبب‌تعدد‌الألعاب‌والميزات‌‌‌‌%44.4و
كان‌جذابًا‌خلال‌‌بلوكيت‌‌ من‌الطلاب‌)موافق(‌على‌أن‌‌‌%92.6المتنوعة،‌و

من‌الطلاب‌أشاروا‌إلى‌‌‌%85.2عملية‌تعلم‌اللغة‌الإندونيسية‌في‌المدرسة،‌و
 بلوكيت فعال‌جدًا‌للتعلم‌في‌المدرسة.‌لذلك،‌يمكن‌القول‌أن بلوكيت أن

 
19 Faizal Hadi Nugroho and Sahrul Romadhon, “Minat Peserta Didik MTsN 3 Banyuwangi Dalam 

Gim Blooket Pada Pembelajaran Bahasa Indonesia,” Andragogi: Jurnal Diklat Teknis Pendidikan 

Dan Keagamaan 10, no. 2 (December 23, 2022): 153–62, 

https://doi.org/10.36052/andragogi.v10i2.299. 
20 Nabila Nabila and Didah Nurhamidah, “Penerapan Blooket Sebagai Media Digital Terhadap 

Pembelajaran Bahasa Indonesia Di Sekolah Menengah Kejuruan,” EDUKATIF : JURNAL ILMU 

PENDIDIKAN 6, no. 1 (February 27, 2024): 870–78, https://doi.org/10.31004/edukatif.v6i1.6148. 
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ميزاته‌‌ المدارس.‌بالإضافة‌إلى‌ التعليم‌داخل‌ يستحق‌الاستخدام‌في‌عملية‌
 فعال‌للغاية‌ويمكنه‌جذب‌اهتمام‌الطلاب. بلوكيت الجذابة،‌فإن

في‌‌‌‌بلوكيتفعالية‌‌،‌بالموضوع‌"(2024)‌‌أري‌خيرجال‌فهمو‌رمضينا‌فوطري‌‌‌ -4
الإعدادية‌‌‌محمدية‌درسة‌‌المتحسين‌نتائج‌تعلم‌الطلاب‌في‌تعلم‌اللغة‌العربية‌في‌‌

‌‌هو‌‌‌نتائج‌البحثو‌‌‌منهج‌البحث‌يعتمد‌على‌المنهج‌الكمي.‌أما‌‌‌‌21.‌"بجاكرتا
أظهرت‌نتائج‌البحث‌أن‌جميع‌الطلاب‌شهدوا‌تحسنًا‌في‌درجاتهم.‌تم‌إجراء‌‌

،‌وباستخدام‌26الإصدار‌‌‌‌SPSSللعينات‌المرتبطة‌باستخدام‌تطبيق‌‌‌‌tاختبار‌‌
الدلالة‌‌‌0.05مستوى‌دلالة‌‌ النتيجة‌مستوى‌ القرار،‌كانت‌ كشرط‌لاتخاذ‌

اختبار‌‌‌‌0.05>‌‌0.000المحسوب‌‌ باستخدام‌ بينما‌ ‌.n-gainتحديد‌‌ تم‌ ‌،
،‌والذي‌يقع‌ضمن‌النطاق‌‌%70.5أو‌‌‌‌70.5124بقيمة‌‌‌‌n-gainمتوسط‌‌

،‌مما‌يصنفه‌ضمن‌الفئة‌"فعّال‌‌n-gainوفقًا‌لمعيار‌تفسير‌فعالية‌‌‌‌56-75%
 إلى‌حدٍ‌ما".‌

‌‌بلوكيت‌استخدام‌لعبة‌‌(،‌بالموضوع‌"2024)‌‌مرازينال‌أدفتاو‌فول‌فضلي‌‌يس‌ -5
‌‌22.‌"درسة‌عليا‌القدير‌هدى‌منيمينالمكوسيلة‌تعليمية‌مبتكرة‌وتفاعلية‌في‌‌

مع‌توفر‌‌‌‌هو‌‌نتائج‌البحثو‌‌‌يبدأ‌بمراحل‌التحضير‌أولًا.‌‌منهج‌البحثأما‌‌
الساحة‌التعليمية‌كخيار‌‌‌‌بلوكيتلعبة‌‌‌‌العديد‌من‌الأدوات‌التعليمية،‌دخلت

جذاب.‌من‌خلال‌دمج‌الذكاء‌الاصطناعي‌وتصميم‌اللعبة‌المبتكر،‌نجحت‌
في‌خلق‌بيئة‌تعليمية‌ممتعة‌وفعالة.‌إن‌استخدام‌هذه‌المنصة‌في‌التعليم‌‌‌‌بلوكيت

 هو‌خطوة‌إيجابية‌نحو‌تحول‌التعلم‌نحو‌المستقبل.
‌

‌
 

21 Ramadina Putri and Ari Khairurrijal Fahmi, “Effectiveness of Blooket Application in Improving 

Students’ Learning Outcomes in Arabic Language Learning at Muhammadiyah Junior High School 

Jakarta,” Jurnal Penelitian Pendidikan Dan Pembelajaran 11, no. 1 (2024): 1–8, 

https://doi.org/10.21093/twt.v11i1.8188. 
22 Saiful Fadli and Marazaenal Adipta, “PEMANFAATAN BLOOKET GAME SEBAGAI MEDIA 

PEMBELAJARAN YANG INOVATIF DAN INTERAKTIF DI MA AL QADIR QAMARUL 

HUDA MENEMENG,” Dedikasi: Jurnal Pengabdian Kepada Masyarakat 4, no. 1 (June 12, 2024): 

16–19, https://doi.org/https://doi.org/10.70004/dedikasi.v4i01.82. 
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 الدراسات السابقة (1،1)الجدول 

 الرقم
 الباحثة  اسم

وعنوان البحث 
 والسنة

 البحث    صلية أ لإختلاف ا التشابه

حنان‌سلسبيلا‌‌‌1
نوفتا‌و‌مولانا‌

ويندي‌أرني‌
(،‌مقالة‌2024)

تطوير‌"العلمية،‌‌
وسيلة‌لعبة‌

على‌‌‌بلوكيت
الويب‌لتعزيز‌إتقان‌

مفردات‌اللغة‌
الإنجليزية‌للصف‌
الأول‌في‌المدرسة‌

‌"‌الابتدائية

استخدام‌لعبة‌
‌بلوكيت

المنهج‌ استخدام‌
والتطوير،‌ البحث‌
المفردات‌ إتقان‌ لتعليم‌
‌في‌مادة‌اللغة‌الإنجليزية‌

يت
بلوك

عبة‌
دم‌ل

ستخ
ي

‌‌ (
B

lo
o

k
et

)‌
غة‌‌
‌الل
ات
فرد
م‌م
‌تعل

ائج
‌ونت
رغبة

قية‌
في‌تر

ربية‌
الع

 

رمضينا‌فوطري‌‌2
وأري‌خيرجال‌فهم‌

(،‌مقالة‌2024)
فعالية‌العلمية،‌"
في‌تحسين‌‌‌بلوكيت

نتائج‌تعلم‌
م‌يالطلاب‌في‌تعل
اللغة‌العربية‌في‌

‌محمديةدرسة‌الم
‌"‌الإعدادية‌بجاكرتا

استخدام‌لعبة‌
بلوكيت،‌استخدام‌

‌المنهج‌الكمي‌

العربية،‌‌ اللغة‌ لتعليم‌
‌مكان‌البحث‌
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فضلي‌سيفول‌‌‌3
ومرازينال‌أدفتا‌

(،‌مقالة‌2024)
استخدام‌العلمية،‌"

‌بلوكيت‌لعبة‌‌
كوسيلة‌تعليمية‌

مبتكرة‌وتفاعلية‌في‌
درسة‌عليا‌الم

القدير‌هدى‌
‌"منيمين

استخدام‌لعبة‌
‌بلوكيت

المنهج‌ استخدام‌
مكان‌الكيفي ‌،
‌البحث‌

نبيلة‌وديداة‌نور‌‌4
(،‌2024حميدة‌)‌

مقالة‌العلمية،‌
‌بلوكيتتطبيق‌‌"

كوسيلة‌رقمية‌في‌
تعليم‌اللغة‌

الإندونيسية‌في‌
المدرسة‌الثانوية‌

‌المهنية".‌

استخدام‌لعبة‌
‌بلوكيت

المنهج‌ استخدام‌
والكيفي،‌ الكمي‌
اللغة‌ لتعليم‌

‌الإندونيسية

فيزال‌هادي‌نغرهو‌‌5
وسارول‌رمضان‌

(،‌مقالة‌2022)
‌العلمية،‌"رغبة

في‌طلاب‌‌ال
المدرسة‌المتوسطة‌

الإسلامية‌
الثالث‌الحكومية‌‌
بلعبة‌بانجوانجي‌‌

استخدام‌لعبة‌
‌بلوكيت

المنهج‌ استخدام‌
اللغة‌ لتعليم‌ الكيفي،‌

‌الإندونيسية
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في‌تعلم‌‌‌بلوكيت
اللغة‌

‌."الإندونيسية
 

دراسة‌الباحثة‌‌‌‌ينبناء‌على‌الدراسات‌السابقة‌استطاعت‌الباحثة‌أن‌تقارن‌ما‌ب
رغبة‌ونتائج‌الفدراسة‌الباحثة‌أنها‌تتركز‌على‌تطبيق‌لعبة‌بلوكيت‌في‌ترقية‌‌‌‌ودراستهم.

الحكومية‌‌ت الإسلامية‌ الإبتدائية‌ مدرسة‌ في‌ الرابع‌ الفصل‌ في‌ الطلاب‌ ‌الأولى‌علم‌
 .مالانج
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 الفصل الثاني 
 الإطار النظري 

 (Blooket): لعبة بلوكيت   المبحث الأول
 ( Blooket)مفهوم لعبة بلوكيت   -أ

ت‌هي‌منصة‌تعليمية‌تعتمد‌على‌الألعاب،‌طورها‌بن‌ستيوارت.‌‌يبلوك
،‌ولكن‌الإصدار‌الإلكتروني‌2018ت‌لأول‌مرة‌في‌عام‌‌يقام‌بتصور‌فكرة‌بلوك

.‌بن‌ستيوارت‌هو‌مطور‌برمجيات‌ومؤسس‌‌2020منها‌لم‌يطُلق‌إلا‌في‌نهاية‌عام‌‌
ت.‌يتمتع‌بخلفية‌في‌تطوير‌البرمجيات‌والتصميم،‌وهو‌ما‌استخدمه‌لإنشاء‌‌يبلوك

كيت"‌هو‌أحد‌المنصات‌المستخدمة‌-أو‌ينُطق‌"بلو‌‌‌‌Blooket.تيمنصة‌بلوك
استخدام‌‌ أيضا‌ يمكن‌ التعليم.‌ الموقع‌‌‌Blooketفي‌ بعد.‌ عن‌ للتعلم‌ كأداة‌

ويمكن‌للطلاب‌الوصول‌إلى‌‌‌‌/https://www.blooket.com  الإلكتروني‌للمنصة‌هو
اللعبة.‌‌https://play.blooket.com/playالصفحة‌‌ رمز‌ إدخال‌ تصميم‌‌‌‌23ثم‌ تم‌

.‌‌Blooket LLCهذه‌المنصة‌القائمة‌على‌الويب‌من‌قبل‌بن‌ستيوارت‌وتديرها‌‌
أجهزة‌‌ أو‌ الذكية‌ الهواتف‌ باستخدام‌ المنصة‌ هذه‌ إلى‌ الوصول‌ يمكن‌ كما‌
إلى‌ المستخدم‌ يحتاج‌ "مضيف"،‌ التعليم‌كـ‌ لبدء‌ أنه‌ إلا‌ المحمولة،‌ الكمبيوتر‌

 ‌‌ استخدام‌جهاز‌كمبيوتر‌محمول‌بسبب‌متطلبات‌العرض‌المباشر.‌
 .كأداة‌تقييم‌مثل‌الاختبارات‌المنزلية‌والواجبات‌‌‌Blooketستخدم‌‌ا

وبين‌‌ بينه‌ الأساسي‌ يمكن‌‌Quizzizو‌‌Kahootوالفرق‌ أخرى‌ منصات‌ وهي‌ ‌،
يجعل‌الاختبارات‌أكثر‌جاذبية‌‌‌‌Blooketاستخدامها‌في‌الاختبارات،‌هو‌أن‌‌

لعبة،‌وهي:‌‌‌14هناك‌‌‌‌24لأنها‌تقدم‌من‌خلال‌ألعاب‌أو‌ألعاب‌عبر‌الإنترنت.
Monster Brawl, Gold Quest, Crypto Hack, Fising Frenzy, Deceptive 

Dinos, Blook Rush, Battle Royal, Tower Defense, Café, Factory, 
 

23 Hadi Nugroho and Romadhon, “Minat Peserta Didik MTsN 3 Banyuwangi Dalam Gim Blooket 

Pada Pembelajaran Bahasa Indonesia.” 
24 Muhamad Akhir and Universitas Muhammadiyah Makassar, “PENGEMBANGAN MEDIA 

PEMBELAJARAN BERBASIS PLATFORM BLOOKET PADA TEKS DESKRIPSI KELAS VII 

DI SMP MUHAMMADIYAH BULUKUMBA,” Pendas: Jurnal Ilmiah Pendidikan Dasar 9, no. 4 

(November 26, 2024): 270–80, https://doi.org/https://doi.org/10.23969/jp.v9i04.18107. 

https://www.blooket.com/
https://play.blooket.com/play
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Racing, Crazy Kingdom, Tower of Down,و‌‌Classicبعض‌هذه‌الألعاب‌‌.
المنزلية‌‌ الواجبات‌ المباشرة.‌وضع‌ للألعاب‌ أو‌ المنزلية‌ للواجبات‌ أكواد‌ تتضمن‌
يسمح‌للطلاب‌بإكمالها‌في‌المنزل‌والتنافس‌في‌نفس‌الوقت‌مع‌وجود‌شاشة‌
المعلم‌التي‌تعرض‌الترتيب،‌والعناصر‌المستخدمة،‌والأحداث‌الجارية‌في‌اللعبة.‌‌

حافزا‌قويا‌في‌المنافسة‌التي‌تشجع‌الطلاب‌بفضل‌‌‌‌Blooketوفقا‌لبراتل،‌يقدم‌‌
 ميزة‌الاختبارات‌المباشرة.‌

 (Blooket)خل ة بلوكيت  -ب
منصة توفرها‌ التي‌ الميزات‌ من‌ العديد‌ وظائف‌‌  بلوكيت توجد‌ شرح‌ يلي‌ وفيما‌

 25:واستخدامات‌كل‌ميزة
للمستخدمين‌إنشاء‌أسئلة،‌حيث‌يمكنهم‌‌تتيح‌هذه‌الميزة‌‌ ،(Create)ابتداعا‌‌ -‌

 .إدخال‌عنوان،‌وصف،‌مجموعة‌من‌الأسئلة،‌وضبط‌إعدادات‌الخصوصية
الأسئلة‌يدويًا‌‌ إنشاء‌ إما‌ المستخدمون‌خيارين:‌ يُمنح‌ بالإضافة‌إلى‌ذلك،‌

أو‌باستخدام‌‌‌‌ ‌‌Quizlet بكتابتها‌مباشرة‌عبر‌المنصة،‌أو‌استيرادها‌من‌منصة
 ‌‌ CSV. ملف‌بصيغة

عن‌مجموعات‌‌‌الميزة،‌يمكن‌للمستخدمين‌‌في‌هذه ،(Discover)استكشافا‌‌ -‌
‌.ت‌أو‌التي‌تم‌إنشاؤها‌من‌قبل‌مستخدمين‌آخرينيالأسئلة‌التي‌توفرها‌بلوك

يسهل وتعديلها‌‌‌‌هذا‌ أسئلة‌ على‌ العثور‌ في‌ يرغبون‌ الذين‌ المعلمين‌ على‌
العلوم،‌بسرعة.‌توجد‌العديد‌من‌المواضيع‌في‌مختلف‌المواد‌الدراسية‌مثل‌‌

 .الرياضيات،‌اللغات،‌أو‌العلوم‌الاجتماعية

هو‌ميزة‌تتيح‌للمستخدمين‌إعادة‌الوصول‌‌‌‌"My Set"‌‌ ،(My Set)تصنيف‌‌ -‌
يمكن‌‌ الميزة،‌ هذه‌ في‌ بإنشائها.‌ قاموا‌ التي‌ الأسئلة‌ مجموعات‌ إلى‌
العثور‌على‌‌ لتسهيل‌ للمستخدمين‌تصنيف‌أسئلتهم‌ووضعها‌في‌مجلدات‌
الأسئلة‌التي‌أنشأوها‌بناءً‌على‌إعدادات‌معينة.‌على‌سبيل‌المثال،‌يمكن‌‌

 
25 Ainun Najib Alfatih, “Blooket Platform Edukasi Online Dengan Berbagai Jenis Permainan Yang 

Menarik,” DOEMEDIA, April 27, 2024. 
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تقسيم‌الأسئلة‌إلى‌مجلدات‌حسب‌المادة‌الدراسية‌)كالرياضيات،‌العلوم،‌
وما‌إلى‌ذلك(‌أو‌حسب‌الموضوع‌)مثل‌جمع‌الأعداد‌الصحيحة،‌الكسور،‌

 .وما‌إلى‌ذلك(

تتيح‌للمستخدمين‌الوصول‌ "My Set" إذا‌كانت‌ميزة‌‌ ،(Favorites)محبوب‌‌ -‌
هي‌ميزة‌‌ "Favorites"إلى‌مجموعات‌الأسئلة‌التي‌قاموا‌بإنشائها،‌فإن‌ميزة‌‌

تتيح‌للمستخدمين‌الوصول‌إلى‌الأسئلة‌التي‌قاموا‌باختيارها‌كالمفضلة‌عن‌‌
 .طريق‌النقر‌على‌علامة‌النجمة‌الموجودة‌على‌مجموعة‌الأسئلة

هذه‌الميزة‌تتيح‌للمستخدمين‌رؤية‌جميع‌الألعاب‌التي‌قاموا‌،‌‌(History)رواية‌‌ -‌
نتائج‌‌ بيانات‌ على‌ الاطلاع‌ إمكانية‌ إلى‌ بالإضافة‌ للطلاب،‌ بتقديمها‌
الطلاب،‌مثل‌نسبة‌الإجابات‌الصحيحة‌والخاطئة‌بشكل‌عام‌أو‌بشكل‌‌
فردي‌لكل‌طالب.‌هذا‌الأمر‌يمنح‌المعلم،‌كمستخدم،‌تصوراً‌واضحًا‌حول‌

كانت‌الأكثر‌صعوبة‌على‌الطلاب،‌أو‌الأسئلة‌التي‌لم‌يجيب‌‌‌‌الأسئلة‌التي
 .عليها‌كل‌طالب‌بشكل‌صحيح

المنزلي‌‌ -‌ للمعلمين،‌كمستخدمين،‌،‌‌(Homework)واجب‌ الميزة‌ هذه‌ تتيح‌
وضع‌ في‌ للطلاب‌ تكليفها‌ تم‌ التي‌ الأسئلة‌ مجموعات‌ على‌ الاطلاع‌

من‌خلال‌هذه‌الميزة،‌يمكن‌للمعلمين‌معرفة‌من‌قام‌‌ ."الواجب المنزلي"
الواجب‌ومراجعة‌نسبة‌الإجابات‌الخاصة‌بكل‌طالب،‌بالإضافة‌إلى‌بحل‌‌

 .نسبة‌الإجابات‌الصحيحة‌والخاطئة‌لكل‌سؤال‌على‌حدة

هذه‌الميزة‌تتيح‌للمستخدمين‌الانضمام‌إلى‌اللعبة‌عن‌طريق‌  ،(Play)لعبا‌‌ -‌
 .إدخال‌رمز‌اللعبة

الملف‌‌  ،(‌Setting)حال‌‌ -‌ تعديل‌ للمستخدمين‌ الميزة‌ هذه‌ الشخصي‌‌تتيح‌
ومعلوماتهم.‌بالإضافة‌إلى‌ذلك،‌تحتوي‌هذه‌الميزة‌على‌علامة‌تبويب‌يمكن‌‌

 .اختيارها‌لترقية‌الحساب‌إلى‌حساب‌بريميوم
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توجد‌أيضًا‌ميزات‌إضافية‌في‌أسفل‌‌  السابقة،‌‌بالإضافة‌إلى‌الميزات‌  زائد‌الميزة، -‌
العمل‌ الأولى  بلوكيت.شاشة‌ الإحصائيات‌ :الميزة‌ تتيح‌التي‌‌ (Stats) ميزة‌

عام بشكل‌ اللعبة‌ إحصائيات‌ الثانية‌.‌‌للمستخدمين‌عرض‌  ميزة‌‌ :الميزة‌
Blook ز‌‌التي‌تسمح‌للمستخدمين‌برؤية‌مجموعة‌الصور‌الرم(Blook)‌‌ التي‌

 ‌‌.حصلوا‌عليها‌أو‌التي‌يمتلكونها
 ( Blooket)زايا لعبة بلوكيت م -ج

مميزات‌‌ الأسئلة‌‌‌Blooketمن‌ بنك‌ في‌ الموجودة‌ الأسئلة‌ إدخال‌ أنه‌
‌‌Blooketللاختبار‌أو‌مجرد‌استخدام‌الأسئلة‌الموجودة‌مسبقا.‌وفقًا‌لبراتل،‌يتميز‌‌

بقدرة‌المستخدمين‌على‌النسخ‌واللصق‌مباشرة‌إلى‌لوحة‌الكتابة،‌كما‌يمكنهم‌‌
تحديد‌مدة‌عرض‌السؤال،‌وأيضا‌تقديم‌تعليقات‌مباشرة‌أثناء‌قيام‌الطلاب‌بحل‌

 الاختبار.‌
 26فيما‌يلى‌مزايا‌لعبة‌بلوكيت‌في‌سياق‌التعلم،‌من‌بينها:

المشاركة‌‌ -1 من‌ الطلاب‌ تمكن‌ تفاعلية،‌ تعلم‌ تجربة‌ توفر‌ العالي:‌ تفاعل‌
 الفعالة‌في‌الإختبار‌لعبة‌ومسابقة.

تصميم‌اللعبة:‌مع‌عناصر‌لعبة،‌تجعل‌بلوكيت‌التعلم‌أكثر‌متعة‌وجاذبية،‌‌ -2
 من‌رغبة‌الطلاب.مما‌يمكن‌أن‌يزيد‌

مرونة‌المحتوى:‌يمكن‌للمعلمين‌إنشاء‌اختبارات‌اللعبة‌تتناسب‌مع‌مواد‌‌ -3
 الدروس‌التي‌يتم‌تدريسها،‌مما‌يسمح‌بتكييفها‌مع‌احتياجات‌الفصل.

التعاون:‌تتيح‌بلوكيت‌للطلاب‌اللعبة‌في‌مجموعات،‌مما‌يمكن‌أن‌يعزز‌‌ -4
 التعاون‌والتفاعل‌الاجتماعي‌بينهم.‌

سهولة‌الوصول:‌يمكن‌الوصول‌إليها‌من‌أي‌جهاز‌متصل‌بالإنترنت،‌ -5
 مما‌يتيح‌للطلاب‌التعلم‌في‌أي‌مكان‌وفي‌أي‌وقت.

 
26 Fadli and Adipta, “PEMANFAATAN BLOOKET GAME SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN 

YANG INOVATIF DAN INTERAKTIF DI MA AL QADIR QAMARUL HUDA MENEMENG.” 
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تحليل‌البيانات:‌توفر‌بلوكيت‌تقارير‌وتحليلات‌حول‌أداء‌الطلاب،‌مما‌‌ -6
 يساعد‌في‌تقييم‌فهم‌الطلاب‌للمادة.‌

 ( Blooket)عيوب لعبة بلوكيت  -د
الإنجليزية‌لا‌‌‌27اللغة‌الإنجليزية.‌هو‌أنه‌يستخدم‌‌‌‌Blooketمن‌عيوب‌‌

فهم‌‌ الطلاب‌ على‌ الصعب‌ من‌ يجعل‌ مما‌ الإندونيسية،‌ إلى‌ مترجمة‌ غير‌ تزال‌
اللعبة.‌ا الثاني‌هو‌أن‌‌لالإرشادات‌المقدمة‌في‌ لا‌يمكنه‌حفظ‌‌‌‌Blooketلعيب‌

لعيب‌الثالث‌‌لالنتائج‌إذا‌تجاوزت‌النقاط‌التي‌حصل‌عليها‌الطالب‌الملايين.‌ا
المعلم‌الاتصال‌بالإنترنت‌‌‌لك‌هو‌عدم‌القدرة‌على‌الحفظ‌على‌السحابة،‌لذا

 أثناء‌كونه‌مضيفا،‌فلن‌يتمكن‌من‌حفظ‌اللعبة‌في‌حسابه.‌
 ( Blooket)أهمي ة لعبة بلوكيت  -ه

تتمثل‌في‌فعاليتها،‌حيث‌يستخدم‌‌Blooket Web Gameلعبة‌ال‌أهميّة
الطلاب‌الوسائط‌في‌قراءة‌الأسئلة‌والإجابة‌عليها،‌لأن‌استخدام‌الوسائط‌‌

هذه‌‌‌28المرئية‌يمكن‌أن‌يجذب‌الانتباه‌ويحفز‌الحماس‌في‌الأنشطة‌التعليمية.‌
يمكنها‌التكيف‌مع‌تطور‌الرقمنة،‌وحتى‌أنها‌تساعد‌‌‌Blooketاللعبة‌على‌موقع‌

 .‌الطلاب‌على‌زيادة‌اهتمامهم‌في‌تعلم‌مفردات‌اللغة‌العربية
 ( Blooket) خطوات لعبة بلوكيت - و

الرابط‌‌ (1 اختر‌‌  /https://www.blooket.comافتح‌ الإنشاء‌ ‌‌"teacher"ثم‌
 .‌حساب‌كمعلم

‌
‌
‌

 
27 Karira Risma Adiningsih, “EFEKTIVITAS PENERAPAN PERMAINAN BLOOKET SEBAGAI 

MEDIA DIGITAL TERHADAP PEMBELAJARAN IPA PADA SISWA KELAS VII SMP NEGERI 

3 MALANG Kata Kunci Efektivitas Blooket IPA” 4, no. 4 (n.d.): 2024, 

https://doi.org/10.17977/um067.v4.i4.2024.5. 
28 H M Riyadi, “The Use of Educational Technolgy During The Epidemic Spread For Arabic Skills,” 

Jurnal Al-Maqayis 8, no. 1 (June 30, 2021): 62, https://doi.org/10.18592/jams.v8i1.4784. 

https://www.blooket.com/
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‌
 
 

 
 

 صفحة بلوكيت 1.1الصورة 
بعد‌إنشاء‌الحساب،‌يقوم‌المعلم‌باءدخال‌عنوان‌البريد‌الإلكتروني‌وكلمة‌ (2

‌المرور‌في‌ميزة‌سيجيل‌الدخول.
‌
‌
‌
‌
‌
‌

 
 Login Blooket 1.2الصورة 

 .جديد‌‌مسا‌بقةلإنشاء‌‌"إنشاء‌مجموعة"يختار‌المعلم‌قائمة‌‌ (3
‌

‌

‌

‌

‌
‌
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 Create صفحة   1.3الصورة             
 الأناقة‌اللعبة‌تناسب‌بالتعليم.‌اختار‌معلم،‌سابقةبعد‌إنشاء‌الم (4

‌
‌
‌
‌
‌

 
 صفحة أناقة اللعبة 1.4الصورة                

‌.لانحاز‌اللعبة‌لطلاب‌‌اللعبة‌الرموز‌المعلم‌يعطياللعبة،‌‌‌أناقةبعد‌اختيار‌ (5
 

       

 Play.blooket.com صفحة 1.5الصورة 
 ز‌جميع‌لطلاب،‌يبدأون‌المسابقة‌مواد‌من‌المعلم.‌بعد‌انحا     (6

‌

‌

‌

‌
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 صفحة المسابقة  1.6الصورة   
أثناء‌اللعب،‌فيما‌يلي‌إذا‌كانت‌إجابة‌الطالب‌‌‌‌المسابقةيركز‌الطلاب‌على‌‌ (7

‌.‌أو‌خاطئة‌‌صحيحة
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 و خاطئة  صحيحة إجابة 1.7الصورة           

الطلاب‌‌‌رؤية‌النتائج‌والإحصائيات‌لكللمعلم‌‌ل‌‌بعد‌انتهاء‌اللعبة،‌يمكن  (8
  بالمفردات‌تم‌تعليمهم.

‌
‌
‌
‌

‌
‌

  النتائج والاحصائيات بلوكيت   1.8الصورة            



22 

 

 : رغبة تعلم  المبحث الثاني
 مفهوم رغبة التعلم   -أ

التعلم‌هو‌أحد‌العوامل‌المهمة‌جدا‌لنجاح‌تعلم‌الطلاب،‌حيث‌ينشأ‌‌‌رغبة
نفسه.‌‌الرغبة الطالب‌ داخل‌ تؤثر‌على‌‌29من‌ التي‌ الخارجية‌ العوامل‌ ‌‌الرغبة‌‌‌أما‌

‌‌رغبة‌دور‌المعلم‌مهم‌جدا‌في‌تنمية‌‌‌‌30التعلم‌فهي‌الطريقة‌التي‌يدرس‌بها‌المعلم.
‌‌الرغبة‌ الطلاب‌بالتعلم،‌وذلك‌من‌خلال‌التدريس‌بطريقة‌ممتعة‌وتقديم‌تحفيز‌بناء.‌

التعلم‌هو‌شعور‌بالإعجاب‌أو‌الانجذاب‌نحو‌شيء‌ما‌أو‌نشاط‌تعليمي‌دون‌
التعلم‌يعد‌عاملا‌‌‌رغبةكما‌أن‌‌‌‌31الحاجة‌إلى‌أن‌يطُلب‌من‌الشخص‌أن‌يتعلم.

محفزا‌للطلاب،‌حيث‌يستند‌إلى‌الانجذاب‌أو‌الشعور‌بالسرور‌الذي‌يدفع‌الطالب‌‌
‌32إلى‌الرغبة‌في‌التعلم.‌

يذكر‌بوروانتو‌أن‌الرغبة‌هو‌أساس‌مهم‌يمكن‌أن‌يدفع‌الطلاب‌للتعلم‌‌
أو‌ ارغبة‌هو‌شغور‌بالميل‌والاهتمام‌في‌شيء‌ما،‌ إن‌ بالاهتمام.‌ويقول‌جمارة‌

التعلم‌هو‌موقف‌‌‌الرغبةنشاط،‌أو‌فعالية‌دون‌وجود‌دافع‌من‌شخص‌آخر.‌‌
الالتزام‌في‌عملية‌التعلم،‌سواء‌من‌حيث‌التخطيط‌لجدول‌الدراسة‌الذي‌يضعه‌‌

التعلم.‌ بذل‌الجهد‌بجدية‌في‌ الذاتية‌في‌ المبادرة‌ أو‌من‌حيث‌ وفقا‌‌  33الطالب‌
الرغبة‌من‌ تنمية‌ لذلك،‌يمكن‌ التعلم.‌ له‌تأثير‌كبير‌على‌ الرغبة‌ فإن‌ لسلامتو،‌
خلال‌التعلم،‌لأنه‌يمكن‌للشخص‌تحليل‌المعلومات‌حول‌مختلف‌خصائص‌أشياء‌

بم‌في‌ذلك‌المعلومات‌حول‌التعليم،‌والوظائف،‌وأنواع‌مختلفة‌من‌الأعمال.‌‌الحياة،‌‌

 
 . (Merit Publishing House, 2014) الدين‌الشعب‌في‌مصر:‌نقد‌العقل‌المتحايل ,شحاتة‌صيام 29

30   Erfan Abdeldaim and Mohamed Ahmed Abdalla  "قرأة‌نقدية:الملكة‌اللغوية‌بين‌الاكتسان‌والتعلم"   IIUM JOURNAL 

OF EDUCATIONAL STUDIES (ARABIC) 10, no. 2 (December 2022): 3–30, 

https://doi.org/https://doi.org/10.31436/ijes.v10i2.448. 
31 Leanne Payne, Real Presence: The Christian Worldview of CS Lewis as Incarnational Reality 

(Dar El Kalema Publishing House, 2011). 
32 Putri Mustika Susilo et al., “USING BLOOKET TO IMPROVE CHINESE VOCABULARY 

STUDY FOR 11 TH GRADE STUDENTS IN HIGH SCHOOL” 4, no. 1 (n.d.): 501–6, 

https://doi.org/https://doi.org/10.33068/iccd.v4i1.512. 
‌‌املدرسيت‌‌‌يف‌‌التحصيل‌‌االكبدميي‌‌لطلبت=======‌‌‌‌إدارة: البحوث‌‌و‌‌النشر‌‌العممي)‌‌‌‌المجمة‌‌العممية(‌‌التربية‌‌كميةحممىد‌سليمبن‌امحد‌داهىد,‌“ 33

 :no. 6 (June 2023) ,‌‌39العصرية‌‌‌الدوريات‌‌‌”,طلبت‌‌وظر‌‌ال‌‌املدارس‌‌احلكىميت‌‌االردويت‌‌يف‌‌مبدة‌‌العلىم‌‌مه‌‌وجهت‌‌تأثري‌‌البيئت‌‌التعليميت

126–51, https://doi.org/https://dx.doi.org/10.21608/mfes.2023.315597. 
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من‌خلال‌التعلم،‌سيكتسب‌الشخص‌مهارات‌في‌مجالات‌متعددة،‌مثل‌مهارات‌
‌اللغة،‌والحساب،‌والكتابة،‌والرسم،‌وإلى‌أخره‌هو‌ما‌يفيد‌في‌دعم‌حياته.‌

وفقا‌لبرنارد،‌فإن‌الرغبة‌لا‌ينشأ‌فجأة‌أو‌بشكل‌عشوائي،‌بل‌ينشأ‌من‌‌
المشاركة،‌والخبرة،‌والعادات‌أثناء‌التعلم‌أو‌العمل.‌لذا‌من‌الواضح‌أن‌موضوع‌‌
الرغبة‌سيكون‌دائما‌مرتبطا‌بالاحتياجات‌أو‌الرغبات،‌ولذلك‌من‌المهم‌كيفية‌‌

‌34في‌الاستمرار‌التعلم.‌خلق‌ظروف‌معينة‌تجعل‌الطلاب‌دائما‌بحاجة‌وراغبين
التعلم‌على‌أنه‌الحاجة‌‌لآراء‌السابقة،‌يمكن‌تفسير‌الرغبة‌في‌‌من‌بعض‌ا 

التي‌تنشأ‌من‌المشاركة‌والخبرة‌التعليمية‌لشخص‌ما،‌والتي‌يتم‌خلقها‌من‌خلال‌‌
الشعور‌بالأمن‌في‌عملية‌التعليم‌والتعلم،‌بحيث‌تكون‌نتائج‌التعلم‌مملوكة‌بالكامل‌‌
للطلاب،‌ويجب‌على‌المعلمين‌أن‌يكون‌قادرا‌على‌خلق‌ظروف‌تجعل‌الطلاب‌

 ‌في‌الاستمرار‌التعلم.دائما‌بحاجة‌وراغبين
 تعلم مؤشرات رغبة ال -ب

فإن‌مؤشرات‌الرغبة‌بالتعلم‌تشمل‌‌‌في‌البحث‌إرما‌سبتيني،‌‌يتوموفقا‌لسلا
 35هي:‌و‌‌أربعة‌أمور

 شعور‌بالسعادة‌ -1
تشير‌مشاعر‌السعادة‌إلى‌أن‌الطالب‌سيستمر‌في‌دراسة‌المواد‌التي‌يحبها‌‌

في‌هذه‌الدراسة‌تم‌دراسة‌استجابة‌الطلاب‌تجاه‌المادة‌‌)دون‌إكراه(.‌‌
‌التي‌تم‌تدريسها‌باستخدام‌لعبة‌بلوكيت‌وطريقة‌المعلم‌في‌تدريسها.‌

 اهتمام‌الطلاب‌ -2
للشعور‌ الميل‌ إلى‌ تدفعهم‌ التي‌ الدافعة‌ بالقوة‌ مرتبط‌ الطلاب‌ اهتمام‌
بالاهتمام‌تجاه‌الأشخاص‌أو‌الأشياء‌أو‌الأنشطة،‌أو‌يمكن‌أن‌يكون‌‌

 
34 Dani Firmansyah, “PENGARUH STRATEGI PEMBELAJARAN DAN MINAT BELAJAR 

TERHADAP HASIL BELAJAR MATEMATIKA,” Jurnal Pendidikan Unsika 3, no. 1 (March 1, 

2015): 34–44, https://doi.org/https://doi.org/10.35706/judika.v3i1.199. 
35 Irma Septiani, Albertus Djoko Lesmono, and Arif Harimukti, “ANALISIS MINAT BELAJAR 

SISWA MENGGUNAKAN MODEL PROBLEM BASED LEARNING DENGAN PENDEKATAN 

STEM PADA MATERI VEKTOR DI KELAS X MIPA 3 SMAN 2 JEMBER,” Jurnal Pembelajaran 

Fisika 9, no. 2 (June 30, 2020): 64–70, https://doi.org/https://doi.org/10.19184/jpf.v9i1.17969. 
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تجربة‌عاطفية‌تحفز‌تلك‌الأنشطة.‌في‌هذه‌الدراسة‌تم‌دراسة‌استجابة‌‌
 الطلاب‌التي‌تشمل‌الفضول‌وقبول‌المهام‌الموكلة‌إليهم.

 احتراز‌الطلاب‌ -3
احتراز‌الطلاب‌هو‌تركيز‌أو‌نشاط‌روحي‌تجاه‌الملاحظة‌والفهم،‌مع‌
تجاهل‌ما‌سواها‌من‌المواد.‌في‌هذه‌الحالة‌يتم‌النظر‌على‌كيفية‌احتراز‌‌

 الطلاب‌أثناء‌متابعة‌الدروس‌مفردات‌اللغة‌العربية‌وأثناء‌المناقشة
 الطلاب‌مشاركةمزاولة/ -4

الطلاب‌‌ يكون‌ أن‌ إلى‌ تؤدي‌ ما‌ موضوع‌ الطلاب‌في‌ مزاولة/مشاركة‌
سعداء‌ومهتمين‌للقيام‌أو‌العمل‌على‌الأنشطة‌المتعلقة‌بذلك‌الموضوع.‌‌
في‌هذه‌النقطة،‌يتم‌معرفة‌ما‌إذا‌كان‌الطلاب‌يدركون‌أهمية‌التعلم‌خارج‌‌

 المدرسة.‌‌
 : نتائج تعلم  المبحث الثالث

 مفهوم نتائج تعلم  -أ
القيام‌بها‌والتي‌لم‌‌تعريف‌نتائج‌تعلم‌على‌أنها‌الأشياء‌التي‌يمكن‌للطلاب‌‌

سابقا‌ بها‌ القيام‌ الطلاب‌،‌‌يستطيعوا‌ تعكس‌كفاءة‌ التعلم‌‌‌36.وهي‌ نتائج‌ تعتبر‌
والمهارات‌ والتقدير،‌ والمواقف،‌ والفهم،‌ والقيم،‌ السلوك،‌ من‌ كنتيجة‌‌،‌‌أنماطاً‌

استخدام‌نتائج‌التعلم‌كمعيار‌لتحديد‌وتقييم‌أهداف‌‌‌‌37.للتفاعل‌في‌عملية‌التعلم
التعلم‌ناتج‌‌‌‌‌‌38.‌التعلم نتائج‌ التعلم،‌تعكس‌ المعايير‌لقياس‌نجاح‌عملية‌ كأحد‌

عملية‌التعليم‌وتظهر‌مدى‌تحقيق‌الطلاب‌والمعلمين‌وعملية‌التعلم‌والمؤسسات‌
كما‌تعتبر‌نتائج‌التعلم‌تقريراً‌عن‌ما‌حققه‌.‌‌التعليمية‌للأهداف‌التعليمية‌المحددة

 
36 Mutia Putri, M. Giatman, and Ernawati, “Manajemen Kesiswaan Terhadap Hasil Belajar,” JRTI 

(Jurnal Riset Tindakan Indonesia) 6, no. 2 (July 20, 2021): 119, 

https://doi.org/10.29210/3003907000. 
37 Mulya Rama Dini, Maison, and Darmaji, “SIKAP SISWA TERHADAP FISIKA DAN 

HUBUNGANNYA DENGAN HASIL BELAJAR FISIKA DI SMAN 6 KOTA JAMBI,” 

Pedagonal: Jurnal Ilmiah Pendidikan 5, no. 1 (April 16, 2021): 51–55, 

https://doi.org/https://doi.org/10.33751/pedagonal.v5i1.3251. 
38 Ina Magdalena et al., “PERAN EVALUASI BERKELANJUTAN DALAM IDENTIFIKASI DAN 

IMPLEMENTASI KEBUTUHAN PEMBELAJARAN,” Sindoro: Jurnal Cendekia Pendidikan 1, 

no. 1 (January 26, 2023): 101–12, https://doi.org/https://doi.org/10.9644/sindoro.v3i4.2157. 
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التعلم عملية‌ في‌ الكفاءات‌يمكن‌‌‌‌39.‌الطلاب‌ تمثل‌ التعلم‌ نتائج‌ أن‌ الاستنتاج‌
 .والمهارات‌التي‌يمتلكها‌الطلاب‌والتي‌تم‌اكتسابها‌من‌خلال‌عملية‌التعلم

نتائج‌التعلم‌تمثل‌القدرة‌النهائية‌للطلاب‌بعد‌اجتياز‌عملية‌التعلم.‌يطلب‌
من‌المعلم‌أو‌المربي‌ألا‌يكون‌قادرا‌فقط‌على‌توصيل‌محتوى‌التعلم‌للطلاب،‌ولكن‌
يتم‌تحقيق‌‌ للطلاب،‌بحيث‌ الإرشاد‌كمسهل‌ قادرا‌على‌ يكون‌ أن‌ أيضا‌ يتوقع‌

كتصميم‌أو‌لي‌قبل‌إجراء‌التعلم‌‌‌نتائج‌التعلم‌التي‌تم‌صياغتها‌في‌أهداف‌التعلم
بعد‌بإنجازات‌‌ فيما‌ مرتبطة‌ التعلم‌ نتائج‌ معينة.‌ستكون‌ مادة‌ الصف‌حول‌ في‌
القيام‌ الطلاب‌في‌ قدرة‌ أو‌ التعلم‌ على‌نجاح‌ دليل‌ هي‌ التعلم‌ إنجازات‌ التعلم.‌

وفقا‌لنسوتيون،‌فإن‌‌بأنشطة‌التعلم‌وفقا‌لمستوى‌الوزن‌الناتج‌عن‌تقييم‌التعلم.‌‌
لم‌هو‌دليل‌على‌القدرة‌التي‌تم‌تحقيقها‌في‌الجوانب‌المعرفية‌والعاطفية‌إنجاز‌التع

 ‌‌40والحركية.‌يقال‌إنه‌إنجاز‌مرض‌إذا‌تم‌تحقيق‌الجوانب‌الثلاثة‌في‌نتائج‌التعلم.
اجتياز‌‌ بعد‌ الطلاب‌ يكتسبها‌ التي‌ القدرة‌ هو‌ التعلم‌ إنجاز‌ إن‌ يقول‌سودجانا‌
عملية‌التعلم.‌وتكون‌ذلك‌من‌عدة‌مهارات‌تتعلق‌بالاستجابة‌بعد‌المرور‌بمراحل‌‌

(‌المهارة‌في‌التواصل‌بالمعرفة‌بشكل‌1عملية‌التعلم.‌تتضمن‌المهارات‌ما‌يلى:‌‌
(‌المهارة‌في‌التمييز‌والفهم‌‌3تصرف،‌‌(‌المهارة‌في‌اتخاد‌القرارات‌أو‌ال2لفظي،‌‌

المشكلات،‌‌ التفكير،‌‌4وحال‌ تطوير‌عملية‌ المهارة‌في‌ التي‌تظهر‌‌5(‌ المهارة‌ ‌)
‌41بسرعة‌ودقة‌وسلاسة.‌

من‌ أكاديميا‌ الطلاب‌ يحققها‌ التي‌ الإنجازات‌ هي‌ الطلاب‌ تعلم‌ نتائج‌
عليها‌التي‌تدعم‌خلال‌الاختبارات‌والواجبات،‌وفعالية‌طرح‌الأسئلة‌والإجابة‌‌

في‌الأوساط‌الأكاديمية،‌يظهر‌في‌كثير‌من‌الأحيان‌اعتقاد‌‌‌‌42تحقيق‌تلك‌النتائج.‌
 

39 Putri, Giatman, and Ernawati, “Manajemen Kesiswaan Terhadap Hasil Belajar.” 
40 Anindita Trinura Novitasari, “Motivasi Belajar Sebagai Faktor Intrinsik Peserta Didik Dalam 

Pencapaian Hasil Belajar,” Journal on Education 05, no. 02 (January 28, 2023): 5110–18, 

https://doi.org/https://doi.org/10.31004/joe.v5i2.1248. 
41 Rustam Abdillah, Soetarno Joyoatmojo, and Leny Noviani, “PEMANFAATAN BLOG SEBAGAI 

MEDIA PEMBELAJARAN DALAM MENINGKATKAN PRESTASI BELAJAR SISWA,” BISE: 

Jurnal Pendidikan Bisnis Dan Ekonomi 3, no. 1 (2017): 1–21, 

https://doi.org/https://doi.org/10.20961/bise.v3i1.16814. 
42 Suci Cahya Ningtias, Tarno, and Suardin, “Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Melalui Metode 

Eksperimen Berbantuan Media Diorama Kelas V SD Negeri 68 Buton,” PENUH ASA JURNAL 
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بأن‌نجاح‌التعليم‌لا‌يتحدد‌بالدرجات‌التي‌يحصل‌عليها‌الطلاب‌في‌الشهادات‌‌
أو‌الشهادات‌الجامعية،‌بل‌يمكن‌معرفة‌نجاح‌المجال‌المعرفي‌من‌خلال‌نتائج‌تعلم‌
الطالب.‌وفقًا‌لسيايفول‌باهري‌دجاماره‌وأسواء‌زين‌في‌سوباردي،‌يمكن‌معرفة‌

الطلاب‌والسلوكيات‌الظاهرة‌‌‌‌مؤشرات‌نجاح‌التعلم‌من‌خلال‌"معدل‌استيعاب‌
التي‌يحققها‌ التعلم‌ إليها‌هي‌إنجازات‌ يتم‌الإشارة‌ التي‌ التعليمية‌ النتائج‌ عليهم.‌

 الطلاب‌وفقًا‌لمعايير‌أو‌درجات‌تم‌تحديدها‌مسبقا.‌
يتضح‌أن‌نتائج‌التعلم‌تمثل‌الجزء‌الأهم‌في‌عملية‌‌بداء‌إلى‌التعريف‌أعلاه،‌‌

تغيير‌في‌داخله.‌ إذا‌حدث‌ تعلم‌شيئًا‌ القول‌إن‌شخصًا‌ما‌قد‌ التعليم.‌يمكن‌
وبالتالي،‌فإن‌نتائج‌التعلم‌تمثل‌تحقيق‌أهداف‌التعلم،‌وتعُد‌نتائج‌التعلم‌منتجًا‌‌

العربية‌فهي‌التغير‌في‌السلوك‌الذي‌يكتسبه‌‌أما‌نتائج‌تعلم‌اللغة‌‌‌‌.لعملية‌التعلم
في‌‌ الكفاءة‌ في‌ ذلك‌ ويتمثل‌ العربية،‌ اللغة‌ تعلم‌ عملية‌ خوضهم‌ بعد‌ الطلاب‌

التي‌تعني‌امتلاك‌‌‌competent  استخدام‌اللغة‌العربية.‌والكفاءة‌مشتقة‌من‌كلمة
القدرة‌والمهارة‌في‌المجال،‌مما‌يمنحه‌الصلاحية‌أو‌السلطة‌للقيام‌بشيء‌معين‌ضمن‌‌

‌.حدود‌المعرفة
 جوانب تحقيق نتائج تعلم  -ب

يمكن‌القول‌إن‌الطالب‌ناجح‌في‌تعلمه‌إذا‌تمكن‌من‌تطوير‌قدراته‌ومعارفه‌‌
(‌‌1وتنمية‌مواقفه.‌تصنّف‌تكصونمي‌بلوم‌نتائج‌التعلم‌‌إلى‌ثلاثة‌مجالات,‌وهي:‌‌

(‌المجال‌الوجداني،‌يتعلق‌بالمواقف‌2المجال‌المعرفي،‌يتعلق‌بنتائج‌التعلم‌الفكرية.‌‌
 43لمهارات‌والقدرة‌على‌التصرف.‌(‌المجال‌المهاري،‌يتعلق‌با3والقيم.‌
فهم‌الفكرة‌)المعرفي(،‌وفقا‌لبلوم‌يفسّر‌أنه‌القدرة‌على‌استيعاب‌معنى‌‌ -

المادة‌أو‌المحتوى‌الذي‌يتم‌دراسته.‌هذا‌الفهم‌يوضح‌مدى‌قدرة‌الطلاب‌
على‌استيعاب‌وتلقي‌وفهم‌الدروس‌التي‌يقدمها‌المعلم‌لهم،‌أو‌مدى‌‌

 
MAHASISWA Pendidikan Guru Sekolah Dasar 1, no. 1 (June 24, 2023): 88–95, 

https://doi.org/10.35326/penuhasa.v8i4.3834. 
43 Ulfah and Opan Arifudin, “PENGARUH ASPEK KOGNITIF, AFEKTIF, DAN PSIKOMOTOR 

TERHADAP HASIL BELAJAR PESERTA DIDIK,” Jurnal Al-Amar (JAA) 2, no. 1 (January 19, 

2021): 1–9, https://ojs-steialamar.org/index.php/JAA/article/view/88. 
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فهمهم‌وإدراكهم‌لما‌يقرأونه،‌أو‌يشاهدونه،‌أو‌يختبرونه،‌أو‌يشعرونبه‌‌
 كنتيجة‌مباشرة‌للأفعال‌التي‌يقومون‌بها.‌

بل‌‌ - فقط‌ عقلي‌ جانب‌ ليس‌ الموقف‌ لبلوم‌ وفقا‌ )الوجداني(،‌ الموقف‌
يشمل‌أيضا‌جانب‌الاستجابة‌الجسدية.‌لذلك،‌يجب‌أن‌يكون‌هناك‌‌
انسجام‌بين‌العقل‌والجسد‌في‌تفسه.‌إذا‌ظهر‌الجانب‌العقلي‌فقط‌فإن‌
 موقف‌الشخص‌الذي‌يتم‌التعبير‌عنه‌لن‌يكون‌واضحا‌بشكل‌كامل.

هي‌ - العملية‌ مهارات‌ أن‌ إلى‌ بلوم‌ يشير‌ )المهاري(،‌ العملية‌ مهارات‌
والاجتماعية‌‌ والجسدية‌ العقلية‌ قدرة‌ تطوير‌ إلى‌ تهدف‌ التي‌ المهارات‌
مهارات‌‌ تدريب‌ أثناء‌ الفرد.‌ في‌ العليا‌ القدرات‌ تحفز‌ التي‌ الأساسية‌
والعمل‌‌ الإبداع،‌ مثل‌ المطلوبة،‌ المواقف‌ تطوير‌ أيضا‌ يتم‌ العملية،‌

الدراسة‌‌الجماعي مجال‌ تركيز‌ مع‌ يتوافق‌ بما‌ والانضباطـ،‌ والمسؤولية،‌ ‌،
 المعني.

 نتائج تعلم العوامل  -ج
يعني‌عمامل‌الداخلية‌وعوامل‌‌‌بعض‌العوامل‌التي‌تؤثر‌على‌تحقيق‌نتائج‌التعلم

  44ة.‌الخارجي
 ة‌عوامل‌الداخلي (1

فإذا‌التعلم.‌‌‌‌على‌القدرةللصحة‌البدنية‌والنفسية‌تأثير‌كبير‌‌الصحة.‌‌ -أ
البدنية،‌‌‌‌كانت الصحة‌ ذلك‌تضايق‌ فإن‌ بمرض،‌ الإصابة‌ مثل‌

‌‌وبالمثل،‌إذا‌كانت‌التعلم‌ونتائج‌التعلم.‌‌‌‌سيؤثر‌أيضًا‌على‌القدرة
)الروح(‌‌تضايق النفسية‌ ونتائج‌‌،‌‌الصحة‌ التعليمية‌ الأنشطة‌ فإن‌

 .‌‌التعلم‌لن‌تكون‌بأقصى‌قدر‌من‌الكفاءة

 
44 Jul Fikar, Muh Tahir, and Nurhayati, “EFEKTIVITAS PENERAPAN METODE MAKE A 

MATCH DALAM PEMBELAJARAN MUFRODAT BAHASA ARAB PADA SISWA KELAS VI 

PPS. STQ-ASK BATAM,” Jurnal AS-SAID 2, no. 1 (July 9, 2022): 176–88, https://e-

journal.institutabdullahsaid.ac.id/index.php/AS-SAID/article/view/90/45. 
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والفريحة -‌ب‌ مع‌‌‌الذكاء.‌‌ذكاء‌ التكيف‌ على‌ القدرة‌ هو‌ الذكاء‌
الظروف‌الجديدة‌باستخدام‌أدوات‌التفكير‌وفقًا‌لأهدافه.‌عادةً،‌‌
يكون‌الشخص‌الذي‌يتمتع‌بمستوى‌عالٍ‌من‌الذكاء‌قادراً‌على‌

جيدة تعلمه‌ نتائج‌ وتكون‌ بسهولة،‌ الفريحةالتعلم‌ إلى‌‌‌‌.‌ تحتاج‌
التدريب‌والتعليم‌لكي‌يتمكن‌الشخص‌من‌أداء‌عمل‌معين‌في‌‌

حاسماً‌في‌نجاح‌أو‌فشل‌الفريحة‌‌‌‌تعُد‌‌المستقبل.‌بالإضافة‌إلى‌الذكاء،
الفرد‌يُسهل‌‌‌‌فريحةالشخص‌في‌التعلم.‌التعلم‌في‌مجال‌يتوافق‌مع‌‌

 .عليه‌تحقيق‌النجاح
دوراً‌كبيراً‌في‌تحديد‌نجاح‌أو‌فشل‌الشخص‌‌‌لبسيرة‌ايلعب‌‌‌‌.البسيرة-‌ج

 .في‌التعلم
الرغبة‌هي‌شعور‌بالميل‌‌ -د أن‌الرغبة.‌ بنشاط‌معين‌دون‌ والإهتمام‌

 يأمروها.
العمل،‌‌الدافع.‌‌ -‌ه لأداء‌ المحفزة‌ أو‌ المحركة‌ القوة‌ هو‌ الدافع‌ الدافع.‌

ويمكن‌أن‌يكون‌مصدره‌من‌داخل‌الشخص‌)داخلي(‌أي‌الحافز‌‌
خارج‌‌ من‌ أو‌ ما‌ شيء‌ بأهمية‌ الوعي‌ بسبب‌ عادة‌ يكون‌ الذي‌

الخارج،‌‌ من‌ يأتي‌ الذي‌ الدافع‌ )خارجي(.‌ من‌‌الشخص‌ مثلًا‌
 .الوالدين،‌المعلمين،‌أو‌الأصدقاء

طريقة‌الدراسة.‌طريقة‌دراسة‌الطلاب‌تؤثر‌أيضًا‌على‌تحقيق‌نتائج‌‌ -و
تعلمهم.‌الدراسة‌دون‌مراعاة‌التقنية‌والعوامل‌الفسيولوجية‌والنفسية‌‌
والصحية‌ستؤدي‌إلى‌نتائج‌غير‌مرضية.‌بالإضافة‌إلى‌ذلك،‌يجب‌‌
الاهتمام‌بتقنيات‌الدراسة‌مثل‌كيفية‌القراءة،‌والتسجيل،‌وإعداد‌

ا‌إلى‌ذلك.‌كما‌يجب‌أيضًا‌مراعاة‌وقت‌الدراسة،‌‌الملخصات،‌وم
 .والمكان،‌والمرافق‌المتاحة‌للدراسة
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 عوامل‌الخارجية (2
عامل‌البيئة‌الاجتماعية.‌يمكن‌أن‌تكون‌هذه‌البيئة‌بيئة‌مادية‌أو‌‌ -أ

بيئة‌اجتماعية.‌البيئة‌الطبيعية،‌مثلًا،‌تشمل‌درجة‌الحرارة،‌والرطوبة،‌‌
سواء‌كانت‌ الاجتماعية،‌ البيئة‌ أن‌ ذلك.‌كما‌ إلى‌ وما‌ والهواء،‌
أيضًا‌على‌‌ تؤثر‌ أو‌أشياء‌أخرى،‌يمكن‌أن‌ مكونة‌من‌أشخاص‌

 .تائجهاعملية‌التعلم‌ون
تصميم‌‌.‌‌الأدواتيةعوامل‌‌ -‌ب‌ تم‌ التي‌ العوامل‌ هي‌ الأدواتية‌ العوامل‌

التعلم‌‌ نتائج‌ يتناسب‌مع‌ بما‌ المتوقعة.‌ومن‌وجودها‌واستخدامها‌
المتوقع‌أن‌تعمل‌هذه‌العوامل‌كأدوات‌لتحقيق‌الأهداف‌التعليمية‌‌
الدراسية،‌‌ المناهج‌ هذه‌ الأدواتية‌ العوامل‌ تشمل‌ لها.‌ المخطط‌

‌.والأدوات‌أو‌المرافق،‌والمعلمين
 مفردات اللغة العربية  المبحث الرابع: تعليم 

 مفهوم تعليم مفردات اللغة العربية -أ
هو‌جانب‌معقد‌من‌أنشطة‌الإنسان‌ولا‌يمكن‌شرحه‌بالتفصيل.‌‌‌ميالتعلم

إن‌هدف‌التعلم‌هو‌مجرد‌نتائج‌التفاعل‌والاستمرارية‌بين‌التطور‌والخبرات‌الحياتية.‌‌
وبشكل‌تعقيدا،‌فإن‌جوهر‌التعلم‌هو‌الجهد‌الواعي‌من‌قبل‌المعلم‌لتعليم‌الطلاب‌

وال التعليم‌ أنشطة‌ تتطلب‌ المنشودة.‌ الأهداف‌ لكيفية‌‌لتحقيق‌ فهما‌وسعا‌ تعلم‌
الأنشطة.‌ تلك‌ في‌ اتخاذها‌ يجب‌ خطوات‌ وهناك‌ التدريس،‌ عملية‌ ‌45إجراء‌

المفردات‌هي‌مجموعة‌الكلمات‌التي‌يعرفها‌شخص‌ما‌أو‌كيان‌آخر‌وجزء‌من‌
لغة‌المعينة.‌المفردات‌تشمل‌جميع‌الكلمات‌التي‌يفهمها‌الشخص‌ويستخدمها‌‌
في‌تكوين‌الجمل.‌إن‌ثراء‌المفردات،‌سواء‌في‌اللغة‌المنطوقة‌أو‌المكتوبة،‌يمكن‌أن‌

في‌تعلم‌اللغة‌‌‌‌46لغة‌العربية.‌يكون‌معيارا‌لقياس‌تطوير‌مهارات‌االشخص‌في‌ال
 

45 Ummul Karimah et al., “Penerapan Metode Bernyanyi Dalam Pembelajaran Mufradat Bahasa 

Arab Pada Kelas IV Di MI Tarbiyatul Islamiyah,” Al-Athfal: Jurnal Pendidikan Anak 2, no. 1 (July 

25, 2021), https://doi.org/https://doi.org/10.46773/al-athfal.v2i1.376. 
46 Nurul Isnaini and Nurul Huda, “PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN KOSAKATA 

BAHASA ARAB BERBASIS PERMAINAN MY HAPPY ROUTE PADA SISWA KELAS VIII 
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اللمبتدئين،‌يكون‌تعلم‌المفردات‌أمرا‌جدا‌بالإضافة‌إلى‌حفظها‌ويجب‌تكرارها‌
وكتابتها‌ولفظها.‌ثم‌استخدامها‌كتطبيق‌من‌قبل‌الكتاب‌أو‌الخبراء‌في‌مجال‌معين‌

‌من‌العلوم.‌
في‌سياق‌تعل‌المفردات‌تشير‌إلى‌الكلمات‌التي‌يتم‌تعلمها‌ماستخدامها‌‌

تعتبر‌المفردات‌عنصراً‌مهمًا‌في‌تعلم‌اللغة،‌بما‌في‌في‌عملية‌التعليم.‌في‌تعلم‌اللغة،‌‌
ذلك‌اللغة‌العربية.‌يمكن‌أن‌تؤثر‌المفردات‌على‌قدرة‌الطلاب‌على‌التواصل‌وفهم‌

التعلمالمواد‌‌ بيئة‌ مع‌ التعلم‌‌‌.والتفاعل‌ واستراتيجيات‌ الفعّال‌ التعليم‌ من‌خلال‌
التواصل‌بشكل‌ المتنوعة،‌يمكن‌للطلاب‌توسيع‌مفرداتهم‌وتحسين‌قدراتهم‌على‌

إن‌الإلمام‌الجيد‌بالمفردات‌لا‌يدعم‌مهارات‌اللغة‌فحسب،‌بل‌يفتح‌أيضًا‌‌‌‌47عام.
 .أبوابًا‌لفهم‌أعمق‌للثقافة‌والسياقات‌الأوسع

المفردات‌هي‌مجموعة‌الكلمات‌التي‌يستخدمها‌الأشخاص،‌سواء‌في‌الكلام‌‌
أو‌الكتابة،‌والتي‌تحمل‌معانيها‌وترجماتها‌دون‌أن‌ترتبط‌بكلمات‌أخرى،‌وترُتب‌
اللغة‌ لمهارات‌ الفرد‌ إتقان‌ في‌ مهمًا‌ دوراً‌ المفردات‌ تلعب‌ أبجدي.‌ بشكل‌

ومع‌ذلك،‌فإن‌تعلم‌اللغة‌لا‌يعني‌‌‌‌48)الاستماع،‌التحدث،‌القراءة،‌والكتابة(.‌
دائمًا‌تعلم‌المفردات‌فقط.‌بمعنى‌أن‌إتقان‌اللغة‌لا‌يكفي‌بمجرد‌حفظ‌عدد‌كبير‌‌
من‌المفردات،‌لأن‌هناك‌العديد‌من‌الجوانب‌الأخرى‌التي‌يجب‌على‌متعلم‌اللغة‌
التاريخية،‌‌ الاجتماعية،‌ الثقافية،‌ الجوانب‌ )النحو(،‌ اللغة‌ قواعد‌ مثل‌ إتقانها،‌

‌49.يرهاوغ

 
MTsN 10 SLEMAN,” Al Mi’yar: Jurnal Ilmiah Pembelajaran Bahasa Arab Dan Kebahasaaraban 

3, no. 1 (January 14, 2020): 1, https://doi.org/10.35931/am.v3i1.156. 
47 Sigit Widiyarto, Muhammad Rusdianto, and Paryono, “Jurnal PGSD Peningkatan Penguasaan 

Kosa Kata Siswa SD Melalui Penggunaan Media Boneka Tangan,” Jurnal Pendidikan Guru Sekolah 

Dasar 1, no. 1 (September 13, 2018): 19–25, https://doi.org/https://doi.org/10.33369/pgsd.11.1.19-

25. 
48 Nuril Mufidah and Intan Izha Rohima, “PENGAJARAN KOSA KATA UNTUK MAHASISWA 

KELAS INTENSIF BAHASA ARAB (Vocabulary Teaching For Arabic Intensive Class),” Uniqbu 

Journal Of Social Sciences (UJSS) 1, no. 1 (April 20, 2020): 13–24, http://ejournal-

uniqbu.ac.id/index.php/ujss/article/view/7. 
49 Mufidah and Izha Rohima. 
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في‌‌ سواء‌ الأشخاص،‌ يستخدمها‌ التي‌ الكلمات‌ مجموعة‌ هي‌ المفردات‌
الكلام‌أو‌الكتابة،‌والتي‌تحمل‌معانيها‌وترجماتها‌دون‌أن‌ترتبط‌بكلمات‌أخرى،‌‌
وترُتب‌بشكل‌أبجدي.‌تلعب‌المفردات‌دوراً‌مهمًا‌في‌إتقان‌الفرد‌لمهارات‌اللغة‌‌

ومع‌ذلك،‌فإن‌تعلم‌اللغة‌لا‌يعني‌‌50.‌والكتابة()الاستماع،‌التحدث،‌القراءة،‌
دائمًا‌تعلم‌المفردات‌فقط.‌بمعنى‌أن‌إتقان‌اللغة‌لا‌يكفي‌بمجرد‌حفظ‌عدد‌كبير‌‌
من‌المفردات،‌لأن‌هناك‌العديد‌من‌الجوانب‌الأخرى‌التي‌يجب‌على‌متعلم‌اللغة‌
التاريخية،‌‌ الاجتماعية،‌ الثقافية،‌ الجوانب‌ )النحو(،‌ اللغة‌ قواعد‌ مثل‌ إتقانها،‌

 51.يرهاوغ
ترتبط‌‌ الأجنبية.‌ اللغة‌ متعلم‌ يمتلكها‌ التي‌ اللغة‌ عنصر‌من‌ المفردات‌هي‌
المفردات‌التي‌تظهر‌في‌اللغة‌العربية‌ارتباطاً‌وثيقًا‌بدور‌ومكانة‌اللغات‌الأخرى‌
تعُرّف‌‌ الكبير،‌ الإندونيسية‌ اللغة‌ وفقًا‌لمعجم‌ العربية.‌ للغة‌ بالنسبة‌ بها‌ المحيطة‌

ونو‌المفردات‌على‌أنها‌عدد‌‌غنما‌يعرف‌سومار‌المفردات‌بأنها‌مخزون‌الكلمات.‌بي
‌ومحمود‌علي‌في‌مصطفى‌‌‌52.‌ االكلمات‌التي‌يفضل‌مستخدمها‌استعماله الخوليي

يذكران‌أن‌المفردات‌هي‌مجموعة‌من‌كلمات‌معينة‌يمكنها‌تشكيل‌لغة.‌الكلمة‌‌
وفقًا‌لمعجم‌المعاني‌الإلكتروني،‌‌‌‌53بالاستقلالية.‌هي‌أصغر‌جزء‌من‌اللغة‌تتميز‌‌

فإن‌المفردات‌تعني‌جميع‌الكلمات‌الموجودة‌في‌اللغة‌العربية.‌وذكر‌تاريغان‌أن‌‌
المفردات‌هي‌الكلمات‌التي‌يمكن‌أن‌تتغير‌بسهولة‌ومن‌النادر‌أن‌تؤخذ‌من‌

 
50 Lalu Surya Jagat et al., “Penerapan Media Gambar Sebagai Media Evaluasi Penguasaan Kosakata 

Nama-Nama Profesi Bahasa Arab,” Indonesia Berdaya: Journal of Community Engagement 4, no. 

1 (December 19, 2022): 325–34, https://doi.org/https://doi.org/10.47679/ib.2023355. 
51 Ida Latifatul Umroh, “PENGARUH PENGGUNAAN MEDIA FLASH CARD TERHADAP 

PEMBELAJARAN KOSA KATA BAHASA ARAB (STUDY EKSPERIMEN TERHADAP SISWA 

KELAS 1 SD NEGERI TLOGOREJO SUKODADI LAMONGAN),” Dar El-Ilmi: Jurnal Studi 

Keagamaan, Pendidikan, Dan Hunaniora 6, no. 1 (April 15, 2019): 39–58, 

https://doi.org/https://doi.org/10.52166/dar%20el-ilmi.v6i1.1467. 
52 Rifana Wahdi and Nurul Fakhrin, “Penggunaan Media Video Lagu Bahasa Arab Dalam 

Pembelajaran Mufradat Di Madrasah Aliyah Negeri 1 Payakumbuh Nurul Fakhrin,” JKPU: Jurnal 

Kajian Dan Pengembangan Umat 5, no. 1 (June 2022): 42–51, 

https://doi.org/https://doi.org/10.31869/jkpu.v5i1.3213. 
53 Thityn Ayu Nengrum and Muh Arif, “Efektivitas Media Pembelajaran Dalam Penguasaan Kosa 

Kata Bahasa Arab,” ’Ajamiy Jurnal Bahasa Dan Sastra Arab 9, no. 1 (June 2020): 1–15, 

https://doi.org/https://dx.doi.org/10.31314/ajamiy.9.1.1-15.2020. 
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عدد‌‌ تعلم‌ على‌ فقط‌ يقتصر‌ لا‌ المفردات‌ تعلم‌ فإن‌ وبالتالي،‌ أخرى.‌ لغات‌
 54.الكلمات،‌بل‌يشمل‌أيضًا‌تذكرها‌واستخدامها

إلى‌التعريفات‌المذكورة،‌يمكن‌استنتاج‌أن‌تعلم‌مفردات‌اللغة‌العربية‌هو‌بداء‌‌
العربية،‌بما‌في‌ اللغة‌ عملية‌يتعلم‌فيها‌الطلاب‌ويفهمون‌ويتقنون‌الكلمات‌في‌

تحسين‌القدرة‌على‌ذلك‌معانيها‌واستخداماتها‌وسياقاتها.‌يهدف‌هذا‌التعلم‌إلى‌
التواصل‌وفهم‌النصوص‌والتعبير‌عن‌الذات‌بفعالية‌باللغة‌العربية.‌تشمل‌المفردات‌
والصفات،‌‌ والأفعال،‌ الأسماء،‌ الكلمات،‌بما‌في‌ذلك‌ أنواعًا‌مختلفة‌من‌ المتقنة‌
والظروف.‌بالإضافة‌إلى‌ذلك،‌تعد‌المفردات‌ضرورية‌لدعم‌مهارات‌التحدث،‌

أما‌مادة‌المفردات‌التي‌تم‌استخدامها‌‌‌.الكتابة‌باللغة‌العربيةوالاستماع،‌والقراءة،‌و‌
مع‌مراعاة‌توافق‌‌‌البيت‌‌‌‌الأسرة‌وفي‌‌في‌هذا‌البحث‌فهي‌موضوعان‌بعنوان‌أفراد

‌.183ك.م.أ‌المادة‌مع‌كتاب‌
وفقًا‌لسيفول‌مصطفى،‌فإن‌تعليم‌المفردات‌بشكل‌مثالي‌لا‌يقتصر‌فقط‌‌

مطالبة‌‌ ثم‌ المفردات‌ تقديم‌ أتقن‌‌على‌ قد‌ الطالب‌ يعُتبر‌ بل‌ بحفظها،‌ الطلاب‌
 :المفردات‌عند‌تحقيقه‌لمؤشرات‌معينة.‌هذه‌المؤشرات‌هي

 .قدرة‌الطالب‌على‌ترجمة‌أشكال‌المفردات‌بشكل‌جيد -1
 .قدرة‌الطالب‌على‌نطقها‌وكتابتها‌بشكل‌صحيح‌وسليم -2
قدرة‌الطالب‌على‌استخدامها‌في‌جمل‌بشكل‌صحيح،‌سواء‌في‌الكلام‌‌ -3

 55.أو‌الكتابة‌
أما‌في‌هذا‌البحث،‌فيُعتبر‌الطلاب‌قد‌أتقنوا‌مفردات‌اللغة‌العربية‌عند‌تحقيقهم‌

 :المؤشرات‌التالية
 .قدرة‌الطلاب‌على‌نطق‌أشكال‌المفردات‌باستخدام‌التنغيم‌الصحيح -1

 
54 Muhammad Luqman Hakim, “PEMANFAATAN MEDIA PEMBELAJARAN GAME 

INTERAKTIF DALAM PEMBELAJARAN KOSAKATA BAHASA ARAB,” Arabi : Journal of 

Arabic Studies 2, no. 2 (March 17, 2018): 156, https://doi.org/10.24865/ajas.v2i2.56. 
55 Syaiful Mustofa, Strategi Pembelajaran Bahasa Arab Inovatif (Malang: UIN-Maliki Press, 2011). 
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 .‌قدرة‌الطلاب‌على‌الإجابة‌الأسئلة‌المتعلقة‌بالمادة‌اللغة‌العربية -2
 التي‌تم‌تعليمها‌‌‌ المفردات‌العربية‌بالجيدتذكر‌قدرة‌الطلاب‌على‌ -3

 أهداف تعليم مفردات اللغة العربية -ب
‌56الأهداف‌العام‌من‌تعليم‌مفردات‌اللغة‌العربية‌هو‌كما‌يلي:

فهم‌ -1 أو‌ القراءة‌ من‌خلال‌ سواء‌ الجديدة،‌ بالمفردات‌ الطلاب‌ تعريف‌
 المسموع.‌

النطق‌تدريب‌الطلاب‌على‌نطق‌المفردات‌بشكل‌جيد‌وصحيح،‌لأن‌ -2
صحيح‌‌ بشكل‌ والقراءة‌ التحدث‌ إتقان‌ إلى‌ يؤدي‌ والصحيح‌ الجيد‌

 وسليم.
أو‌‌ -3 الدلالة‌ الناحية‌ من‌ سواء‌ المفردات‌ معني‌ عند‌فهم‌ أو‌ المعجمية‌

 استخدامها‌في‌سياق‌جملة‌معينة.
يستطيع‌الطلاب‌فهم‌واستخدام‌المفردات‌سواء‌شفويا‌أو‌كتابيا‌وفقا‌ -4

‌للسياق‌المناسب.‌
 مفردات اللغة العربية تعليم تقنية   -ج

في‌تعليم‌المفردات‌يجب‌أن‌تكون‌هناك‌تقنية‌أو‌دور‌يجب‌أن‌يتقنها‌المعلم.‌
‌وفيما‌يلي‌سيتم‌عرض‌طريقات‌تعليم‌معاني‌المفردات:

استماع‌الكلمة.‌هي‌المرحلة‌الأولى‌حيث‌يتم‌إعطاء‌الفرصة‌للطلاب‌ -1
للاستماع‌الكلمات‌التي‌ينطقها‌المعلم‌أو‌وسيلة‌الأخرى،‌سواء‌كانت‌‌
مفردة‌أو‌ضمن‌جملة.‌إذا‌كانت‌العناصر‌الصوتية‌للكلمة‌قد‌تم‌إتقانها‌‌

 من‌قبل‌الطلاب‌فسيكون‌قادرين‌على‌الاستماع‌بشكل‌صحيح.‌
نطق‌الكلمة.‌في‌هذه‌المرحلة،‌يمنح‌المعلم‌الفرصة‌للطلاب‌للنطق‌الكلمة‌ -2

التي‌سمعوها.‌نطق‌الكلمة‌الجديدة‌سيساعد‌الطلاب‌عاى‌تذكر‌الكلمة‌‌
 لفترة‌أطول.

 
56 Ahmad Qomaruddin, “Implementasi Metode Bernyanyi Dalam Pembelajaran Mufradāt,” Jurnal 

Kependidikan 5, no. 1 (December 1, 2017): 25–36, https://doi.org/10.24090/jk.v5i1.1240. 
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فهم‌معني‌الكلمة.‌في‌هذه‌المرحلة،‌يجب‌على‌المعلم‌تجنب‌الترجمة‌عند‌‌ -3
إعطاء‌معني‌الكلمة‌للطلاب،‌حيث‌أنه‌لن‌يحدث‌تواصل‌مباشر‌بلغة‌
الدراسة،‌بينما‌سيتم‌نسيان‌معني‌الكلمة‌بسرعة‌من‌قبل‌الطلاب.‌هناك‌‌
عند‌‌ الترجمة‌ لتجنب‌ المعلم‌ يستخدمها‌ أن‌ يمكن‌ التي‌ التقنيات‌ بعض‌

ع الجملة،‌‌الحصول‌ سياق‌ تقديم‌ خلال‌ من‌ وهي‌ الكلمة،‌ معني‌ لى‌
عرض‌‌ الضد،‌ المردف،‌ الصور/الرسوم،‌ استخدام‌ البسيط،‌ التعريف‌
والترجمة‌كخياء‌‌ الجسم،‌ حركات‌ عرض‌ نسخها،‌ أو‌ الأصلية‌ الأشياء‌

 أخير‌إذا‌كانت‌الكلمة‌صعبة‌الفهم‌على‌الطلاب.
الاستماع،‌وانطق،‌وفهم‌معني‌الكلمة،‌‌قراءة‌الكلمة.‌بعد‌المرور‌بمرحلة‌ -4

لقراءة‌‌ الفرصة‌ الطلاب‌ يعطي‌ ثم‌ السبورة.‌ على‌ بكتابتها‌ المعلم‌ يقوم‌
 الكلمة‌بصوت‌عال.

كتابة‌الكلمة.‌ستساعد‌إتقان‌المفردات‌لدى‌الطلاب‌بشكل‌كبير‌إذا‌ -5
طلب‌منهم‌كتابة‌الكلمة‌التي‌تعلومها‌حديثا‌)الاستماع،‌الفهم،‌القراءة(‌‌
 حيث‌أن‌خصائص‌الكلمة‌تكون‌ما‌تزال‌طازجة‌في‌ذاكرة‌الطلاب.

تكوين‌الجملة.‌المرحلة‌الأخيرة‌من‌نشاط‌تعلم‌المفردات‌هي‌استخدام‌‌ -6
الكلمة‌الجديدة‌في‌جملة‌كاملة،‌سواء‌شفهيا‌أو‌كتابيا.‌يجب‌على‌المعلم‌
أن‌يكون‌مبدعا‌في‌تقديم‌أمثلة‌متنوعة‌من‌الجملة،‌ويطلب‌من‌الطلاب‌‌

تكوين‌تلك‌الجملة،‌يجب‌استخدام‌كلمة‌منتجة‌وواقعية‌‌تقليدها.‌عند‌
 57حتى‌يتمكن‌الطلاب‌من‌فهمها‌واستخدامها‌بأنفسهم.

‌
‌
‌
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 استراتيجية تعليم مفردات اللغة العربية -د
اس أيضا‌ تعرض‌ يلي‌ على‌فيما‌ بنأً‌ العربية‌ اللغة‌ مفردات‌ تعليم‌ تراتيجيات‌

المستوى‌المبتدئ،‌والمستوى‌المتوسط،‌‌مستوياتها.‌تقسم‌هذه‌المستويات‌إلى‌ثلاثة:‌‌
‌58والمستوى‌المتقدم.‌

 استراتيجية‌تعليم‌المفردات‌للمستوى‌المبتدئ‌ -1
بعض‌‌ يستخدم‌ أن‌ للمعلم‌ يمكن‌ المبتدئ،‌ المستوى‌ في‌

‌الاستراتيجيات‌التالية:‌
استخدام‌الأغنية/الأغُرودة.‌من‌خلال‌الأغنية/الأغُرودة‌يتُوقع‌أن‌‌ (1

الطلاب‌أثناء‌التعلم‌وإضفاء‌المتعة،‌مما‌يساعد‌‌يتم‌إزالة‌الملل‌لدى‌‌
 على‌تعزيز‌إتقان‌المفردات‌أو‌زيادة‌حصيلتهم‌اللغية.‌

إظهار‌الشيء‌المقصود‌مثل‌إحضاء‌عينة‌منه‌أو‌الشيء‌الأصلي.‌ (2
 ويطلب‌الطلاب‌قرائته‌عدة‌مرات.

الاستماع‌ويتصنع‌القراءة‌وتكرارها‌وكتابتها‌حتى‌يفهمها‌الطلاب‌‌ (3
 ويتُقنوها.‌تماما‌

 استراتيجية‌تعليم‌المفردات‌للمستوى‌المتوسط‌ -2
المفردات‌ تعليم‌ في‌ استخدامها‌ يمكن‌ التي‌ الاستراتيجيات‌ بعص‌

 للمستوى‌المتوسط‌فيما‌يلي:
استخدام‌حركات‌الجسد،‌حيث‌يمكن‌للمعلم‌توضيح‌معني‌الكلمة‌ (1

 ثيلها‌بالحركة.‌من‌خلال‌تم
كتابة‌الكلمات،‌سيكون‌إتقان‌المفردات‌لدى‌الطلاب‌فسهولة‌إذا‌ (2

 قام‌الطلاب‌بكتابتها.‌
 من‌خلال‌يلعب‌الأدوار. (3
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 تقديم‌مرادفات‌الكلمات.‌ (4
 إعطاء‌اختلاط‌المعني. (5
 الكلمة‌التي‌يخضع‌للتغيير(.يذكر‌المعلم‌جذر‌الكلمة‌وتصاريفها‌) (6

 استراتيجية‌تعليم‌المفردات‌للمستوى‌المتقدم‌ -3
تعليم‌‌ في‌ استخدامها‌ يمكن‌ التي‌ اللغة‌الاستراتيجيات‌ مفردات‌

‌العربية‌للمستوى‌المتقدم‌فيما‌يلي:‌
 شرح‌معني‌الكلمة‌من‌خلال‌توضيح‌المقصود. (1
 بحث‌عن‌معني‌الكلمة‌في‌القاموس. (2
 خلط‌المفردات‌لتصبح‌ترتيب‌الكلمات‌صحيح.‌ (3
 وضع‌الكلمة‌في‌الجملة.‌ (4
 أعطاه‌الحركة‌على‌الكلمة.‌ (5
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 الفصل الثالث 
 منهجية البحث 

 البحث ومنهجه مدخل  -أ
المنهج‌المستخدم‌في‌هذا‌البحث‌هو‌المنهج‌الكمي.‌يعُرف‌المنهج‌الكمي‌‌

الوضعانية.‌ فلسفة‌ على‌ يعتمد‌ لأنه‌ الوضعاني‌ بالمنهج‌ المنهج‌‌‌‌59أيضًا‌ يُستخدم‌
لحلّ‌ الإحصائي‌ التحليل‌ في‌ الأرقام‌ خلال‌ من‌ الحقائق‌ لإثبات/تأكيد‌ ‌‌الكمي‌

النسب‌تلعب‌‌‌‌60.البحث‌‌ةمشكل‌ الإحصائيات،‌ تشمل‌ التي‌ المتنوعة‌ البيانات‌
يلتزم‌.‌‌المئوية،‌والأشكال‌ذات‌الصلة‌دوراً‌مهمًا‌في‌تسهيل‌عملية‌البحث‌الجاري

يمكن‌إعادة‌الإختباره،‌‌‌،البحث‌الكمي‌بالقواعد‌العلمية‌مثل‌النظري،‌التجريب
‌61المتجرّد،‌المدّيّ،‌الرشيد،‌المتناسق،‌والنظامي.منفتحة‌للإنتقاد،‌

الذي‌تم‌استخدامه البحث‌ الدراسة‌هو‌‌‌‌اتصميم‌ تصميم‌شبه‌‌في‌هذه‌
المكافئةنوع‌‌ب،‌‌تجريب غير‌ التحكم‌ على‌‌تصميم‌مجموعة‌ التصميم‌ هذا‌ يعتمد‌ ‌.

ال وهما‌ الطلاب،‌ من‌ وال‌‌فصلمجموعتين‌ معاملتين‌‌‌لص‌فالتجريب‌ مع‌ الضابط،‌
التجريب،‌بينما‌يتم‌التعلم‌‌‌ل‌صففي‌ال‌‌بلوكيتمختلفتين،‌حيث‌يتم‌استخدام‌لعبة‌‌

لعبة‌‌ استخدام‌ ال‌‌بلوكيتبدون‌ البيانات‌‌‌لصف‌في‌ جمع‌ تقنية‌ تتوزع‌ الضابط.‌
على‌ثلاث‌مراحل،‌وهي‌الاختبار‌القبلي،‌الاختبار‌‌‌‌بحث‌ال‌‌االمستخدمة‌في‌هذ

‌.‌ان‌البعدي،‌واستخدام‌استمارة‌الاستبي
‌
‌
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 غي المكافئة ينتصميم مجموعة (3،1)الجدول 
 اختبار البعدى  تجريبة تطبيق ال اختبار القبلى  مجموعة 

 O1 X O2 ( C) تجريبة

 O3 - O4 ( F)ضابطة‌‌

‌

‌البيان‌:‌
X    :‌)المعالجة‌للمتغير‌المستقل‌)في‌المجموعة‌التجريبية‌

O1  :التابع‌)المجموعة‌التجريبية(‌الملاحظة‌أو‌القياس‌الأولي‌للمتغير‌‌
O2  :‌)الملاحظة‌أو‌القياس‌النهائي‌للمتغير‌التابع‌)المجموعة‌التجريبية‌
O3  :(ضابطةالملاحظة‌أو‌القياس‌الأولي‌للمتغير‌التابع‌)المجموعة‌ال‌
O4  :(ضابطةالملاحظة‌أو‌القياس‌النهائي‌للمتغير‌التابع‌)المجموعة‌ال 
 البيانات ومصادرها -ب

البيانات‌في‌البحث‌هو‌الموضوع‌الذي‌يتم‌الحصول‌على‌البيانات‌منه.‌‌مصدر‌
‌والعينة.‌‌تمعيمكن‌رؤية‌مصدر‌البيانات‌من‌مكان‌ارتباط‌البيانات،‌مثل‌المج

 مجتمع -1
مجتمع‌هو‌منطقة‌التعميم‌التي‌تتكون‌من‌المبحث/الموضع‌تمتلك‌

الباحثة‌للدراسة.‌ ليسوا‌فقط‌‌المجتمع‌‌‌‌62صفات‌وخصائص‌معينة‌حددها‌
‌‌63.كائنات،‌ولكن‌أيضًا‌أشياء‌وأجسام‌موجودة‌في‌هذا‌العالم‌‌أشخاصًا‌أو

كائنات‌البحث‌التي‌‌‌‌مجتمع‌المعيّن،‌أي‌‌في‌هذه‌الدراسة‌هووع‌المجتمع‌‌ن
لذلك،‌قبل‌أن‌‌.‌‌يمكن‌عدها‌ولها‌حدود‌كمية‌واضحة‌وخصائص‌محدودة

المجتمع‌‌‌‌يجب‌أولاً‌فهم‌خصائص‌أو‌صفات‌مجتمع‌الدراسة،‌‌‌‌ةيحدد‌الباحث‌
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والأفراد،‌والأشياء،‌وكذلك‌الأحداث‌التي‌تحدث‌في‌‌‌من‌حيث‌المنطقة،
في‌هذه‌الدراسة‌هم‌من‌خلال‌جمع‌البيانات‌من‌المجتمع‌‌‌‌.موقع‌البحث

الإسلامية‌الحكومية‌‌‌الإبتدائيةاالمدرسة‌‌‌‌في  رابعال‌‌‌لفصلجميع‌الطلاب‌في‌ا
 .مالانج‌الأولى

 عينة -2
والخصائص العدد‌ من‌ جزء‌ هي‌ العينة‌ سوغيونو،‌ لرأي‌ ‌وفقًا‌

جميع‌‌تعلمعلى‌‌يمكن‌‌غير‌ةوكان‌الباحث‌كبيرة،‌‌تمعإذا‌كانت‌المج‌64مجتمع.‌
‌‌عينة‌مأخوذة‌من‌تلك‌‌‌ة‌الباحث‌‌متاستخد‌‌فإنالمجتمع،‌‌‌‌ما‌هو‌موجود‌في

على‌المجتمع.‌‌ تنطبق‌ استنتاجات‌ له‌ سيكون‌ العينة‌ من‌ دراسته‌ يتم‌ ‌‌ما‌
مما‌‌المجتمع.‌‌ قاعدة‌مطلقة،‌ توجد‌ العينة،‌فلا‌ لتحديد‌حجم‌ بالنسبة‌ أما‌

‌‌65.يعني‌أنه‌لا‌توجد‌أي‌قواعد‌حول‌النسبة‌المئوية‌للعينة‌التي‌يجب‌أخذها
الاحتمالية‌بنوع‌‌‌‌ة‌غيرتقنية‌أخذ‌العين‌‌ةستخدم‌الباحثت،‌‌هذا‌البحثفي‌‌

العينة‌القصدية‌هي‌تقنية‌تحديد‌العينة‌بناءً‌على‌اعتبارات‌‌‌،القصديةالعينة‌
الهدف‌الذي‌حدده‌الباحث‌مسبقًا،‌ولذلك‌فإن‌أخذ‌العينة‌بطريقة‌قصدية‌‌

‌‌و‌ه‌هذا‌البحثالعينة‌في‌‌‌66التمثيل‌للسكان.‌لا‌يأخذ‌بعين‌الاعتبار‌مبدأ‌
والصفيالتجريب  بالمجموعة  (ج)  رابعال  فصلال بالمجموعة‌‌(  ف)  رابعال  ة‌

ة‌وفصل‌‌يبيتقسيم‌العينة‌لفصل‌التجر‌  .طالبا‌‌28التي‌يتكون‌منها‌‌‌‌الضابطة
بسيطة‌بأن‌عدد‌العينة‌يجب‌‌ال‌يشير‌إلى‌سوغيونو‌مع‌تنفيذ‌تجربة‌‌‌‌ضابطةال

 67.دنىالأكحد‌‌‌20إلى‌‌10أن‌يكون‌من‌
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 أسلوب جمع البيانات   -ج
،‌تم‌استخدام‌منهج‌جمع‌البيانات‌من‌خلال‌جمع‌البيانات‌‌هذا‌البحثفي‌‌

الإ المباشرة‌مع‌طلاب‌‌‌انة‌ستبالأولية‌عن‌طريق‌ المدرسة‌‌‌‌والاختبار‌ ‌الإبتدائية‌في‌
 مالانج.‌الأولىالحكومية‌‌الإسلامية

 الإستبانة‌ (1
تقنية‌الاستبيان‌من‌خلال‌توزيع‌عدد‌من‌العبارات‌‌‌ة‌يُجري‌الباحث

ستبيان‌‌يوُزَّع‌هذا‌الإمخدّرة.‌‌‌‌وتكون‌هذه‌العبارات‌‌‌.المكتوبة‌على‌الطلاب‌
ستبيان‌باستخدام‌ثم‌تقُاس‌نتائج‌الإأوراق.‌‌شكل‌‌بمباشرة‌على‌الطلاب‌‌
ليكرت‌لقياس "بلوكاحساس‌الطلاب‌‌‌‌مقياس‌ لعبة‌ ت"‌‌يحول‌استخدام‌

بتعلم‌‌‌‌ترقية‌رغبة‌الطلاب‌‌‌لمعرفة‌ما‌إذا‌كان‌استخدام‌هذه‌اللعبة‌فعالًا‌في
العربية.‌‌ استخدامها‌اللغة‌ التي‌ الطلاب‌ تعلم‌ رغبة‌ بمؤشرات‌ يتعلق‌ فيما‌

الباحثة‌بناء‌على‌مراجعة‌النظرية‌في‌الفصل‌السابق،‌سيتم‌إعداد‌جدول‌
ستبانة‌عن‌رغبة‌الطلاب‌‌إمؤشرات‌رغبة‌تعلم‌الطلاب.‌سيكون‌جدول‌‌

‌على‌النحو‌التالي:‌بالتعلم‌التي‌ستقوم‌الباحثة‌بإعداد
 ستبانة الشعريَّة بالرغبة تعلم الطلابإ (3،2)الجدول 

‌رقم‌الشهادة‌شهادة‌البزرة‌‌المؤشرات‌الرقم‌
أشعر‌بالسعادة‌عند‌تعلم‌  -‌‌شعور‌بالسعادة‌1

مفردات‌اللغة‌العربية‌
 باستخدام‌وسيلة‌بلوكيت‌

م‌باستخدام‌وسيلة‌يالتعل -‌
بلوكيت‌مقدمني‌من‌
التخمة‌المادة‌التي‌تم‌

‌.تدريسها

1،2‌

للتعلم‌ -‌‌اهتمام‌‌2 بحماسة‌ أشعر‌
بلوكيت،‌ وسيلة‌ ‌3،4باستخدام‌
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مما‌يجعل‌المادة‌سهلة‌الفهم‌
 وممتعة.

تذكّر‌ -‌ الأسهل‌ من‌ أجد‌
وسيلة‌ باستخدام‌ المادة‌

‌.بلوكيت
الواجبات‌ -‌‌احتراز‌3 بإنجاز‌ أقوم‌

المحدد‌ الوقت‌ وفي‌ بحماس‌
بعد‌التعلم‌باستخدام‌وسيلة‌

 .بلوكيت
إذا‌ -‌ المعلم‌ أسئلة‌على‌ أطرح‌

غير‌ مادة‌ هناك‌ كانت‌
 .واضحة

أو‌ -‌ رأي‌ تقديم‌ على‌ أقدر‌
المدرسة‌ سألني‌ إذا‌ الإجابة‌

 عن‌المادة.‌
التعل -‌ أن‌ م‌باستخدام‌يأشعر‌

وسيلة‌بلوكيت‌يجعل‌التركيز‌
ال المادة‌‌‌تعلمفي‌ على‌ تركزاً‌
علمة

ُ
‌.الم

5،6،7،8‌

الاختبارات‌ -‌‌مزاولة‌4 أشارك‌في‌حل‌
التي‌أعدها‌المعلم‌في‌وسيلة‌

 .بلوكيت
عند‌ -‌ المعلم‌ لشرح‌ أنتبه‌

 .توضيح‌المادة
 

‌

9،10‌

‌
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مقياسًا‌من‌‌‌ة،‌فقد‌استخدم‌الباحثا‌البحثستبيان‌في‌هذلتقييم‌الإ
درجات‌متعددة‌)مقياس‌التقييم(‌أو‌ما‌يعُرف‌بمقياس‌ليكرت.‌أما‌المعايير‌‌

‌:‌فهي‌كما‌يلي
 ستبيان إ معيار (3،3)الجدول 

 إصابة إجابة الرقم
‌5 موافق‌جدا‌‌1
‌‌4موافق‌2
‌‌3متردّد‌3
‌2 غير‌موافق‌4
 ‌1غير‌موافق‌جدا‌‌5

 
 ختبار‌الا (2

الأسئلة‌التي‌توُزع‌مباشرةً‌على‌المستجيبين‌الاختبار‌هو‌مجموعة‌من‌‌
للحصول‌على‌إجابات،‌مع‌نتيجة‌نهائية‌تتمثل‌في‌درجات‌رقمية.‌يمكن‌‌
تعريف‌الاختبار‌كأداة‌قياس‌لها‌معايير‌موضوعية،‌بحيث‌يمكن‌استخدامها‌‌

في‌هذه‌الحالة،‌‌‌68على‌نطاق‌واسع‌ومقارنة‌الحالة‌النفسية‌أو‌سلوك‌الأفراد.
خيارات‌يستخدم‌‌ مع‌ موضوعيًا‌ اختباراً‌ يتضمن‌ اختباراً‌كتابيًا‌ الباحث‌

‌للإجابة‌يمكن‌للمستجيبين‌اختيارها‌مثل‌الاختيار‌من‌متعدد.
الاختبارات،‌‌ نوعين‌من‌ بتقديم‌ الباحث‌ التقنية،‌سيقوم‌ في‌هذه‌
تتعلق‌بالمواد‌‌ البعدي،‌على‌شكل‌أسئلة‌ القبلي‌والاختبار‌ وهما‌الاختبار‌
التي‌تم‌تعلمها‌قبل‌استخدام‌لعبة‌بلوكيت‌وبعد‌استخدامها،‌بهدف‌قياس‌‌

‌.نتائج‌تعلم‌الطلاب‌‌ترقية‌مدى‌فعالية‌استخدام‌لعبة‌بلوكيت‌في
 

 
68 Didik Setyawarno, “Penggunaan AplikasiSoftware Iteman (Item and Test Analysis) Untuk 

Analisis Butir Soal Pilihan Ganda Berdasarkan Teori Tes Klasik,” Jurnal Ilmu Fisika Dan 

Pembelajarannya 1, no. 1 (March 17, 2017): 1–11, 

https://doi.org/https://doi.org/10.19109/jifp.v1i1.866. 
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 معيار اختبار (3،4) الجدول
‌)%(‌‌النسبة‌المائوية‌مدى‌الدرجات‌‌المستوى‌الرقم‌
‌%‌‌‌95-‌%‌‌95‌90-‌90جيد‌جدا‌‌1
‌%‌‌89-%‌‌‌89‌‌‌80-‌80جيد‌2
‌%‌‌79-%‌‌‌79‌‌‌70-‌70مقبول‌‌3
‌%‌‌‌69-‌%‌‌69‌60-‌60ضعيف‌4
‌%‌‌‌59-%‌‌‌59‌0-‌‌0راسب‌5

‌

 أدواة البحث -د
أداة‌القياس‌في‌البحث‌تعُرف‌عادةً‌بأداة‌البحث.‌أداة‌البحث‌هي‌أداة‌‌

يتم‌ملاحظتها.‌ التي‌ الاجتماعية‌ أو‌ الطبيعية‌ الظواهر‌ لقياس‌ لدعم‌‌‌‌69تُستخدم‌
المطلوبة،‌يستخدم‌الباحث‌أدوات‌عملية‌جمع‌البيانات‌والحصول‌على‌البيانات‌‌

تتضمن‌استبيانات‌واختبارات.‌حيث‌يتم‌تطوير‌بنود‌الأسئلة‌أو‌التصريحات‌بناءً‌
‌على‌نظرية‌ذات‌صلة‌بكل‌متغير‌من‌متغيرات‌البحث.

 لاحية‌اختبار‌الص -1
الصلاحية،‌‌ من‌‌‌الأداة‌‌فياختبار‌ بند‌ اختبار‌كل‌ طريق‌ عن‌ يتم‌

بيرسون‌‌ ارتباط‌ معامل‌ صيغة‌ باستخدام‌  Product Moment) الأسئلة‌

Parseon)‌‌.يتم‌تحديد‌معايير‌الاختبار‌بمقارنة‌‌rالمحسوبة‌و‌‌rالجدولية.‌إذا‌‌‌‌‌
الجدولية‌عند‌مستوى‌‌‌‌r≤  المحسوبة‌‌‌‌rالجدولية‌‌‌‌rالمحسوبة‌أكبر‌من‌‌‌‌rكانت‌‌
‌‌70يعُتبر‌الأداة‌صالحة.‌ )(ɑ = 0,05الدلالة‌

 
 

69 Wiwin Iswara, Ansyori Gunawan, and Dalifa, “Pengaruh Bahan Ajar Muatan Lokal Mengenal 

Potensi Bengkulu Terhadap Hasil Belajar Siswa Wiwin Iswara,” Jurnal PGSD: Jurnal Ilmiah 

Pendidikan Guru Sekolah Dasar 1, no. 1 (September 13, 2018): 1–7, 

https://doi.org/https://doi.org/10.33369/pgsd.11.1.1-7. 
70 Yulia Utami, “Uji Validitas Dan Uji Reliabilitas Instrument Penilaian Kinerja Dosen,” Jurnal 

Sains Dan Teknologi 4, no. 2 (February 2023): 20–24, 

https://doi.org/https://doi.org/10.55338/saintek.v4i2.730. 



44 

 

 اختبار‌الموثوقية‌ -2
اختبار‌الموثوقية‌يستخدم‌لقياس‌مستوى‌الدقة،‌والموثوقية،‌والثبات،‌‌

لاختبار‌الموثوقية‌في‌‌ا‌‌71أو‌التناسق‌في‌الإجابة‌على‌البيانات‌التي‌تم‌جمعها.‌
البحثهذ ألفا‌كرونباخا‌ استخدام‌ يتم‌ ‌،‌‌(Alpha’s Cronbach)قيمة‌‌‌‌ مع‌

‌‌تكون‌‌‌فإنها‌‌‌‌‌0.6≤ .‌إذا‌كانت‌قيمة‌ألفا‌التي‌تم‌قياسها‌‌0.06معامل‌تبلغ‌‌
‌  .موثوقية

ألفا‌ قيمة‌معامل‌ نونالي،‌ مانينغ‌ومونرو،‌غرييغوري،‌ الخبراء‌ حدد‌
 ‌‌72على‌النحو‌التالي:

‌لا‌يملك‌الموثوقية‌=‌0
 الموثوقية‌مقبولة‌‌=‌0،70<
‌الموثوقية‌جيدة‌‌=‌0،80<

‌الموثوقية‌جيدة‌جدا‌‌=‌0،90
‌الموثوقية‌كاملة‌=‌‌1

 تحليل البياناتأسلوب    -ه
في‌‌ الفرضيات‌ البحثاختبار‌ اختبار‌‌هذا‌  T  (Independent  يستخدم‌

Sample T-test)  ختبارالاو‌‌‌(Paired Sample T-Test). يُستخدم‌اختبار‌‌Tلتحديد‌‌‌‌
ما‌إذا‌كانت‌عيّناتان‌تأتيان‌من‌نفس‌المجموعة‌مع‌وجود‌متوسطات‌متساوية،‌‌

اختبار‌‌ يُستخدم‌ أو‌مجموعتين.‌‌‌Tكما‌ واحدة‌ تحليل‌‌‌‌73لاختبار‌مجموعة‌ سيتم‌
(‌الإصدار‌‌التحليليّ‌إحصائي‌‌‌‌علم)‌‌SPSSالفرضيات‌المقدمة‌باستخدام‌برنامج‌‌

‌لاختبار‌العلاقة‌بين‌المتغيرات.‌‌20
 

 
71 Chaswarina Nimas Maharani and Dedi Darwis, “Analisis Perbandingan Kualitas Perangkat Lunak 

Pada Website Perguruan Tinggi Menggunakan Metode Webqual, Apache J-Meter, Dan Web Server 

Stress Tool,” Jurnal Teknologi Dan Sistem Informasi 4, no. 1 (March 15, 2023): 34–41, 

https://doi.org/10.33365/jtsi.v4i1.2436. 
72 Dyah Budiastuti and Agustinus Bandur, VALIDITAS DAN RELIABILITAS PENELITIAN, 1st ed. 

(Jakarta: Mitra Wacana Media, 2018), https://core.ac.uk/download/pdf/187726085.pdf. 
73 Rektor Sianturi, “Uji Homogenitas Sebagai Syarat Pengujian Analisis,” Jurnal Pendidikan, Sains 

Sosial, Dan Agama 8, no. 1 (July 30, 2022): 386–97, https://doi.org/10.53565/pssa.v8i1.507. 
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 اختبار‌شرط‌مسبق -أ
اختبار‌  مسبق‌‌‌‌إجراء‌ سيتم‌‌شرط‌ التي‌ الإحصائية‌ التقنية‌ لمعرفة‌ للتحليل‌

إذا‌كانت‌البيانات‌تتبع‌توزيعًا‌طبيعيًا،‌فسيتم‌استخدام‌‌‌.استخدامها‌لاحقًا
توزيعًا‌طبيعيًا،‌‌التقنية‌الإحصائية‌البارامترية.‌أما‌إذا‌كانت‌البيانات‌لا‌تتبع‌‌

البارامترية.‌الاختبارات‌الأساسية‌‌ التقنية‌الإحصائية‌غير‌ فسيتم‌استخدام‌
‌‌‌.نس‌تجاالمستخدمة‌في‌هذا‌البحث‌هي‌اختبار‌التوزيع‌الطبيعي‌واختبار‌ال

 اختبار‌الطبيعي  (1
اختبار‌التوزيع‌الطبيعي‌للبيانات‌هو‌‌اختبار‌الطبيعي‌للبيانات‌هو‌‌

في‌هذا‌‌‌74البيانات‌تتبع‌توزيعًا‌طبيعيًا‌أم‌لا.تحديد‌ما‌إذا‌كانت‌‌
اختبار‌‌ يُستخدم‌ لاختبار‌‌‌‌Shapiro-Wilkالبحث،‌ الإحصائي‌

فيما‌يلي‌‌‌‌.%5التوزيع‌الطبيعي‌للبيانات،‌بمستوى‌دلالة‌أكبر‌من‌‌
‌إرشادات‌اتخاذ‌القرار:

،‌توزيع‌0،05  ≤‌‌قيمة‌الدلالة‌أو‌قيمة‌الاحتمال‌إذا‌كانت‌‌ -
 .‌‌طبيعيالبيانات‌غير‌

،‌توزيع‌0،05  ≥‌‌قيمة‌الدلالة‌أو‌قيمة‌الاحتمال‌إذا‌كانت‌‌ -
 .‌البيانات‌طبيعي

 التجانساختبار‌ (2
يتم‌إجراء‌اختبار‌التجانس‌لمعرفة‌ما‌إذا‌كانت‌مجموعات‌المجتمع‌‌

التباين‌)متجانسة(‌أم‌لا‌)غير‌متجانسة( معيار‌‌‌‌.75تمتلك‌نفس‌
قيمة‌‌ إذا‌كانت‌ أنه‌ هو‌ التجانس‌ يتم‌‌‌‌0،05  ≥‌‌الدلالةاختبار‌ ‌،

 
74 Heri Susanto et al., “Media Film Dokumenter Dan Pengaruhnya Terhadap Keterampilan Berpikir 

Kritis Siswa,” HISTORIA: Jurnal Program Studi Pendidikan Sejarah 9, no. 1 (February 27, 2021): 

65, https://doi.org/10.24127/hj.v9i1.2980. 
75 Fadillah Annisak, Humairo Sakinah Zainuri, and Siti Fadilla, “PERAN UJI HIPOTESIS 

PENELITIAN PERBANDINGAN MENGGUNAKAN STATISTIKA NON PARAMETRIK 

DALAM PENELITIAN,” AL ITIHADU JURNAL PENDIDIKAN 3, no. 1 (December 17, 2024): 

105–16, https://jurnal.asrypersadaquality.com/index.php/alittihadu. 
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 ≤قبول‌الفرضية‌الصفرية‌)التجانس(.‌أما‌إذا‌كانت‌قيمة‌الدلالة‌‌م

‌‌‌.ض‌الفرضية‌الصفرية‌)عدم‌التجانس(‌و‌رفم،‌فيتم‌  0،05
 اختبار‌الفرضية‌ -‌ب‌

تقنية‌تحليل‌البيانات‌لاختبار‌الفرضية‌المستخدمة‌في‌هذا‌البحث‌
لمعرفة‌ما‌إذا‌كان‌هناك‌فرق‌في‌متوسط‌‌‌T.‌يُستخدم‌اختبار‌‌Tهي‌اختبار‌‌

العربية‌بين‌‌ اللغة‌ تعلم‌ بعد‌ذلك،‌‌‌‌الضابط.‌‌فصلالتجريب‌و‌‌‌فصلنتائج‌
م‌مفردات‌اللغة‌العربية،‌يتم‌إجراء‌تحليل‌يفي‌تعل‌‌‌بلوكيتلمعرفة‌فعالية‌وسيلة‌‌

.‌يمكن‌معرفة‌N-gainباستخدام‌اختبار‌الكسب‌المعياري‌أو‌ما‌يعُرف‌بـ‌‌
فعالية‌تحسّن‌قدرة‌المجموعة‌التجريبية‌والمجموعة‌الضابطة‌من‌خلال‌متوسط‌‌

‌‌76)الكسب‌المعياري(‌لكل‌مجموعة.‌ Gقيمة‌
‌باستخدام‌المعادلة‌التالية:‌‌Gيتم‌حساب‌قيمة‌

 
G = 

𝑝𝑜𝑠𝑡𝑠𝑐𝑜𝑟𝑒−𝑝𝑟𝑒𝑠𝑐𝑜𝑟𝑒

100−𝑝𝑟𝑒𝑠𝑐𝑜𝑟𝑒
 

 

 77:‌هي‌هاك اردوفقًا لريج gain-Nفئة تفسي فعالية  (5،3)الجدول 
 التفسي المئوية )%(   النسبة

‌ليست‌فعالية‌<40
‌أقل‌فعالية‌‌40-55
‌فعالية‌كافية‌‌56-75

‌فعالية‌>76
 

 
 

76 Ariyatun Ariyatun and Dissa Feby Octavianelis, “Pengaruh Model Problem Based Learning 

Terintegrasi Stem Terhadap Kemampuan Berpikir Kritis Siswa,” JEC: Journal of Educational 

Chemistry 2, no. 1 (June 29, 2020): 33, https://doi.org/10.21580/jec.2020.2.1.5434. 
77 Naufal Syafa et al., “Efektivitas Model Pembelajaran Teams Games Tournament Secara 

Berdiferensiasi Dengan Teaching at The Right Level Terhadap Hasil Belajar Materi Unsur Senyawa 

Campuran,” PENDIPA Journal of Science Education 2024, no. 2 (n.d.): 151–54, 

https://doi.org/10.33369/pendipa.8.2.151-154. 
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 الفصل الرابع 
 وتحليلها عرض البيانات  

تعلم الطلاب في  رغبة  الترقية  في    (Blooket)بلوكيت    لعبة  فعاليةالمبحث الأول:  
 مفردات اللغة العربية  تعليم

ترقية‌الرغبة‌في‌‌  (Blooket)بلوكيت‌‌‌‌فعاليةبحث‌يشرح‌الباحثة‌عن‌‌في‌هذا‌الم
تعليم‌‌تعلم‌‌ وذلك‌في‌ العربية،‌ اللغة‌ عين‌‌فقط‌‌مفردات‌ الفصل‌‌‌ةباستخدام‌ من‌
الرغبة‌بالتعلم‌هو‌رغبة‌‌من‌الضمير‌للمشاركة‌في‌الأنشطة‌التعليمية‌من‌‌‌‌تجريبية.

‌يفات‌التي‌يقدمها‌الكاتب‌للمتعلمين‌لفظيا.‌أجل‌الحصول‌على‌المعلومات‌أو‌المعر‌
بلوكيت‌‌‌لعبة‌‌الجهود‌التي‌ستقدم‌الباحثة‌لترقية‌رغبة‌الطلاب‌بالتعلم‌يعني‌تطبيق‌

(Blooket)  عدة‌لقاءات.‌‌ثم‌يتم‌استخدام‌الإستبيان‌كأداة‌‌‌‌علىتعليم‌المفردات‌‌‌‌في
،‌حيث‌يقوم‌(Blooket)لقياس‌النسبة‌رغبة‌الطلاب‌بالتعلم‌بعد‌استخدام‌بلوكيت‌‌

يتم‌‌ مستقل.‌ بشكل‌ الباحثة‌ أعدها‌ التي‌ الاستبيان‌ ورقة‌ بملء‌ تعبئة‌‌الطلاب‌
‌تعليمات‌المذكورة‌في‌ورقة‌الاستبيان.‌الاستبيان‌باتباع‌ال

بناء‌على‌‌ .اءقفيقدم‌بعد‌انتهاء‌عملية‌التعليم‌في‌نهاية‌الل‌أما‌هذا‌الاستبيان‌‌
 :‌‌20الإصدار‌‌SPSSالتحليليّ‌إحصائي‌‌علم‌برنامجنتائج‌الحساب‌باستخدام‌

 الاختبار‌الصلاحية‌‌ -1
  الاختبار الصلاحية  ( 4.1)لجدول ا

‌

‌

‌

‌

‌
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‌

‌

 

 

 

‌
‌
‌

‌
باستخدام‌مستوى‌‌‌‌السابق   Y1ئج‌اختبار‌صلاحية‌الاستبيان‌للمتغير‌‌من‌نتا

 الجدول‌‌<‌‌r.‌وأما‌الحساب‌‌0،374،‌كانت‌القيمة‌‌=N 28وبعدد‌‌‌‌%0،05دلالة‌‌

r. قيمة‌‌ أن‌‌‌‌ sig. (2-tailed)وأن‌ الاختبار‌‌‌0،05>‌‌0،00أظهرت‌ فالأداة‌ ‌،
 صلاحيا.‌

 ‌‌الاختبار‌الموثوقية‌‌ -2
 الموثوقية‌مما‌يلي:‌أما‌نتائج‌الاختبار‌‌

    ( الاختبار الموثوقية4,2جدول )
 

 

من‌‌ يعني‌‌‌‌ألفا‌‌كرونباخنتيجة‌‌بداء‌ فالاداة‌‌‌‌‌0،60<‌‌0،739السابق‌
‌الاختبار‌موثوقيا.‌

‌
 

‌التقدير‌rجدول‌ ‌xyrالرقم‌
‌صالح‌0،374  1‌0،677
‌صالح‌2‌0،662‌0،374
‌صالح‌3‌0،662‌0،374
‌صالح‌4‌0،431‌0،374
‌صالح‌5‌0،637‌0،374
‌صالح‌6‌0،641‌0،374
‌صالح‌7‌0،415‌0،374
‌صالح‌8‌0،582‌0،374
‌صالح‌9‌0،632‌0،374
‌صالح‌10‌0،526‌0،374
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 Paired Sample T Testالاختبار‌‌ -3
المعدّل‌بين‌‌  اختلاف‌في‌ إذا‌كان‌هناك‌ ما‌ لمعرفة‌ الاختبار‌ يستخدم‌هذا‌

‌.‌ستبيانةالابيانتين‌مرتبطتين‌من‌
‌من‌اختبار‌‌يعني‌كما‌يلي:‌‌أساس‌اتخاذ‌القرار

فيوجد‌فرق‌كبير‌‌‌0،05>     (Sig. 2-tailed)إذا‌كانت‌درجة‌المعنوية‌‌ (1
بين‌رغبة‌تعلم‌الطلاب‌قبل‌وبعد‌باستخدام‌بلوكيت‌في‌بيانات‌‌

 الاستبانة.‌
لا‌يوجد‌فرق‌‌ف‌‌0،05  >   (Sig. 2-tailed)إذا‌كانت‌درجة‌المعنوية‌‌ (2

بين‌‌ في‌‌كبير‌ بلوكيت‌ باستخدام‌ وبعد‌ قبل‌ الطلاب‌ تعلم‌ رغبة‌
‌بيانات‌الاستبانة.‌

   Paired Sample T Test  الاختبارنتائج  ( 4.3الجدول )
    

 
 
 
 
 
 

 

‌

تساوي‌  (Sig. 2-tailed) درجة‌المعنوية‌‌بناء‌من‌جدول‌السابق،‌نعرف‌أن‌‌
بين‌رغبة‌تعلم‌الطلاب‌،‌فيمكن‌الاستنتاج‌أنه‌يوجد‌فرق‌كبير‌‌‌‌0،05>  ‌‌0،000

 قبل‌وبعد‌باستخدام‌بلوكيت‌في‌بيانات‌الاستبانة.‌
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الثاني:   في نتائج تعلم الطلاب  الترقية  في    (Blooket)بلوكيت  لعبة  فعالية  المبحث 
 تعليم مفردات اللغة العربية

في‌  (Blooket)هذا‌البحث‌هو‌بحث‌تجريب‌الى‌تحديد‌مدى‌فعالية‌بلوكيت‌‌
بمدرسة‌‌‌‌الطلاب‌‌تعلم‌‌نتائجالترقية‌‌ البحث‌ هذا‌ أجر‌ مفردات.‌ تعليم‌ الإبتدائية‌في‌

وهما‌فصل‌الرابع‌"ج"‌الذي‌يتكون‌‌مالانج‌بفصلين،‌‌‌‌الأولىالإسلامية‌الحكومية‌‌
طلاب‌‌‌‌28كون‌‌تالرابع‌"ف"‌الذي‌يطلاب‌كالمجموعة‌تجريبية‌والفصل‌‌‌‌28من‌‌

بلوكيت‌‌ لعبة‌ باستخدام‌ التجريبية‌ المجموعة‌ ظابطة.‌ أما‌‌‌‌(Blooket)كالمجموعة‌
‌.(Blooket)المجموعة‌الظابطة‌بدون‌لعبة‌بلوكيت‌

 عدد الطلاب  (4.4) الجدول

مدرسة الإبتدائية الإسلامية الحكومية 
 الأولى

 عدد الطلاب 

‌4C 28الفصل‌
‌4F‌28الفصل‌
 ‌56مجموع‌

‌
 نتائج‌الاختبار‌القبلي‌والبعدي‌في‌الفصل‌التجريبية‌والضابطة‌ -1

القبلي‌‌قبل‌‌ اختبار‌ بإجراء‌ أولا‌ الباحثة‌ تقوم‌ البعدي،‌ الاختبار‌ إجراء‌
هذه‌‌‌‌برسؤال‌يتكون‌أسئلة‌اختا.‌‌درسو‌‌‌تيدة‌البالماللطلاب.‌يرتبط‌اختبار‌القبلي‌‌

لا.‌الاختبار‌القبلي‌هو‌ستخدام‌أم‌‌لاداة‌مناسبة‌للأداة‌لتحديد‌ما‌إذا‌كانت‌الأا
الطلاب‌نتائج‌التعلم‌‌ويهدف‌هذا‌الاختبار‌لمعرفة‌‌‌‌توفير‌أسئلة‌الاختبار‌قبل‌تنفيد‌‌

‌تعليم‌المفردات.‌‌في
والفصل‌ التجريبية‌ الفصل‌ في‌ أجرات‌ التي‌ القبلي‌ الاختبار‌ تنائج‌ تعرض‌

‌‌‌الضابطة‌كما‌يلي:
‌
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 نتائج الاختبار القبلي والبعدي من فصل التجريبية (4.5) الجدول

اختبار‌‌الإسم‌الرقم‌
‌القبلي

اختبار‌
‌البعدي‌

‌90 ‌75أزكيا‌مكيل‌دتيا‌‌1
‌‌65‌70أحمد‌أبيسكا‌جند‌العليا‌‌2
‌‌50‌80كينان‌الأتكالي‌‌3
‌‌60‌85عيشقين‌الخوارزمي‌حسبصونا‌‌4
‌‌45‌70الديبارا‌فار‌الفرادنا‌5
‌‌45‌85لوفاجوما‌عينستينوتا‌الديبارا‌‌‌6
‌‌50‌75ريستنتو‌عنجاني‌شورة‌فوطري‌ك‌7
‌‌60‌95عقوينا‌زهرة‌الندى‌‌8
‌‌55‌90عطيفا‌زهر‌أعلني‌فوطري‌عوطامو‌9
‌‌75‌100ة‌أزكيا‌حسنا‌الزهر‌‌10
‌‌55‌75بلقيس‌أزكيا‌سمها‌سوفا‌‌11
‌‌50‌85فارح‌عقيلة‌نوفارنا‌‌12
‌‌50‌75كنديس‌فتيا‌رحما‌‌13
‌‌60‌80صفية‌فوطري‌برليانخيل‌‌‌14
‌‌45‌100مليكي‌ليندرو‌خديجة‌‌15
‌‌75‌85محمد‌علريق‌نفيل‌ارزقي‌16
‌‌55‌95محمد‌زفران‌علدرين‌‌17
‌‌70‌80محمد‌زكي‌الرزاق‌18
‌‌60‌85نزنين‌اليا‌حفظة‌‌19
‌‌55‌75ه‌إرتينطوكولطعمار‌ال‌20
‌‌60‌90رفيقة‌مرندا‌زول‌كرنين‌21
‌‌55‌75رحمزين‌سشيكرانا‌‌22
‌‌55‌90سبرينا‌يوكي‌أندرا‌23
‌‌65‌95ساجي‌شوكيا‌‌24
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‌‌60‌95شاكيلا‌نظيف‌خيرنا‌‌25
‌‌50‌85يثبطة‌الم‌26
‌‌70‌100ثنيا‌الزهرة‌‌27
‌‌60‌90زاهراة‌يمنا‌علطف‌النساء‌‌28

 2380 1650 مجموع 
 85 58،92 معد ل 

 
 نتائج الاختبار القبلي والبعدي من فصل الضابطة  (4.6) الجدول

اختبار‌‌الإسم‌الرقم‌
‌القبلي

اختبار‌
‌البعدي‌

‌‌50‌85شنوم‌عصردي‌أبرسمينا‌‌‌1
‌‌65‌80حسنة‌رفيدة‌‌‌أيدا‌2
‌‌60‌65أليسا‌كجورا‌مليكنيل‌ستيوان‌‌3
‌‌45‌70عملشاح‌رزقي‌إسمعيل‌‌4
‌‌70‌80أزكيا‌ريسا‌مهسواري‌‌5
‌‌65‌90عسكنا‌‌‌اأزر‌‌6
‌‌40‌75ديحياح‌‌7
‌‌50‌90زكية‌تليتا‌إفتنا‌حفسة‌‌8
‌‌65‌80فتان‌ديلوغ‌‌9
‌‌50‌85كميلة‌لطفة‌يوسف‌‌10
‌‌50‌60كنيا‌جوهرة‌عزلية‌‌11
‌‌60‌70كرما‌أغنيا‌لبيبة‌12
‌‌55‌75كينزي‌يفيا‌‌13
‌‌70‌85كيفن‌فوطري‌العزام‌‌14
‌‌65‌80محمد‌عوفل‌حزيق‌‌15
‌‌60‌70محمد‌لقي‌رزقي‌عرفة‌‌16
‌‌55‌75محمد‌قطب‌‌17
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‌‌40‌60يقيو‌عيسمومحمد‌‌‌18
‌‌65‌80محمد‌زهدا‌أكمل‌‌19
‌‌60‌65ندى‌كمل‌مصطفي‌‌20
‌‌45‌70نيلا‌نظفة‌21
‌‌60‌80ككندري‌‌22
‌‌45‌85ردنكا‌أيمار‌‌23
‌‌55‌60رفيف‌أحنف‌عشراف‌حفظا‌‌24
‌‌60‌65رنل‌أتيتامو‌‌25
‌‌60‌70ريشى‌الزهرة‌شهدتينا‌‌26
‌‌65‌65الميرى‌حسنة‌رزقينا‌‌‌27
‌‌55‌60سبري‌عقلا‌فيازا‌أدينيا‌28

 2075 1585 مجموع 
 74،10 56،60 معد ل 

 
 الاختبار‌الطبيعي‌ -2

طبيعي‌للاختبار‌القبلي‌في‌مجموعة‌الضابطة‌والمجموعة‌‌‌‌تم‌استخدام‌الاختبار
.‌لمعرفة‌طبيعي‌كانت‌البيانات‌تتبع‌توزيعًا‌طبيعيًا‌أم‌لاما‌إذا‌‌التجريبية‌لتحديد‌‌

 ‌‌Shapiro Wilkالبيانات‌التي‌تم‌الحصول‌عليها،‌ثم‌إجراؤها‌باستخدام‌اختبار‌‌

 التجريبية والضابطة للمجموعة اختبار الطبيعي ( 4.7) الجدول   
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‌

‌
‌‌يعني‌‌‌من‌مجموعة‌التجريبية‌‌‌درجة‌الاختبار‌القبلي‌‌السابق،‌‌بناء‌على‌نتائج‌

.‌وأما‌درجة‌‌‌‌0،159التجريبيةمن‌مجموعة‌‌‌‌بعديدرجة‌الاختبار‌ال‌‌و‌‌0،088
درجة‌الاختبار‌البعدي‌‌‌‌و‌‌0،082يعني‌‌‌‌الضابطةمن‌مجموعة‌ا‌‌يقبل‌الاختبار‌ال

البيانت‌0،05أكبر‌من‌‌‌‌0،070الضابطة‌‌من‌مجموعة‌‌ .فيمكن‌الاستنتاج‌أن‌
 توزيعها‌طبيعيا.‌

 الاختبار‌التجانس‌ -3
يهدف‌اختبار‌التجانس‌إلى‌إظهار‌أن‌مجموعتين‌أو‌أكثر‌من‌البيانات.‌يتم‌‌

،‌فإن‌تباين‌كل‌عينة‌‌‌0،05استيفاء‌التجانس‌إذا‌كانت‌درجة‌المعنوية‌أكبر‌من‌
 Leveneمتجانس.‌فيما‌يلي‌حساب‌الاختبار‌التجانس‌باستخدام‌اختبار‌

 الاختبار التجانس للاختبار القبلي والبعدي (4.8)الجدول 
‌

‌

 ‌
من‌‌‌كبرأ‌0،467بناء‌على‌نتائج‌تجانس،‌ثم‌الحصول‌على‌درجة‌المعنوية‌

‌متجانس.‌يوبالتالي‌فإن‌العينة‌ه‌0،05
‌
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 Paired Sample T Testالاختبار‌‌ -4
ما‌‌ لمعرفة‌ الاختبار‌ المعدّ‌يستخدم‌هذا‌ اختلاف‌في‌ هناك‌ بين‌‌إذا‌كان‌ ل‌

 .من‌الاختبارات‌‌بيانتين‌مرتبطتين
‌من‌اختبار‌‌يعني‌كما‌يلي:‌‌أساس‌اتخاذ‌القرار

فيوجد‌فرق‌كبير‌‌‌0،05>     (Sig. 2-tailed)إذا‌كانت‌درجة‌المعنوية‌‌ (1
 .والاختبار‌البعديبين‌نتائج‌التعلم‌في‌بيانات‌الاختبار‌القبلي‌

لا‌يوجد‌فرق‌‌ف‌‌0،05  >   (Sig. 2-tailed)إذا‌كانت‌درجة‌المعنوية‌‌ (2
والاختبار‌‌ القبلي‌ الاختبار‌ بيانات‌ في‌ التعلم‌ نتائج‌ بين‌ كبير‌

 .البعدي
 Paired Sample T Testالاختبار   (4.9)الجدول 

 

 

 

‌ 

 
 
 

تساوي‌ (Sig. 2-tailed)درجة‌المعنوية‌نعرف‌أن‌بناء‌من‌جدول‌السابق،‌
،‌فيمكن‌الاستنتاج‌أنه‌يوجد‌فرق‌كبير‌بين‌نتائج‌تعلم‌‌0،05> ‌0،000

 المفردات‌العربية‌في‌بيانات‌الاختبار‌القبلي‌والبعدي.‌
 N-gainالاختبار‌ -5

استخدام‌بلوكيت‌لترقية‌نتائج‌الطلاب‌بالتعلم‌لتعليم‌المفردات‌‌ لمعرفة‌فعالية
‌‌N-gainاللغة‌العربية‌إجراءه‌باختبار‌
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 N-gainالاختبار  (4.10)الجدول 

جدول‌‌ إلى‌ المعدل‌‌‌‌4.12استنادا‌ نتيجة‌ أن‌ المعروف‌ ‌‌ ((meanمن‌

NGain_persen  استنادا‌إلى‌جدول‌التقدير‌لتفسير‌‌‌‌77،80التقدير‌التجريبية‌هي‌‌
،‌الاستنتاج‌أن‌استخدام‌بلوكيت‌"فعالية"‌لترقية‌نتائج‌التعلم‌(% )‌‌N-gainفعالية‌‌

الإبتدائية‌الإسلامية‌الحكومية‌‌الطلاب‌لتعليم‌المفردات‌في‌الفصل‌الرابع‌في‌المدرسة‌‌
 .بمدينة‌مالانج‌الأولى

 الاختبار‌الفرضية‌ -6

‌(Blooket)يهدف‌اختبار‌الفرضية‌في‌هذا‌البحث‌إلى‌تحديد‌فعالية‌بلوكيت‌‌
اتخاد‌القرار‌بالدرجة‌المعنوية‌‌لترقية‌نتائج‌تعلم‌الطلاب‌لتعليم‌مفردات‌اللغة‌العربية.‌‌

‌كما‌يلي:‌‌0،05مع‌احتمال‌
،‌فإن‌‌‌‌0،05درجة‌احتمالية‌‌‌‌>     (Sig. 2-tailed)إذا‌كانت‌درجة‌المعنوية‌‌ (أ

 المتغير‌المستقل‌له‌"فعالية"‌على‌المتغير‌التابع.‌
،‌فإن‌‌‌‌0،05درجة‌احتمالية‌‌‌‌>   (Sig. 2-tailed)إذا‌كانت‌درجة‌المعنوية‌‌‌ (ب‌

 المتغير‌المستقل‌له‌"‌ليست‌فعالية"‌على‌المتغير‌التابع.‌
الجدول‌كما‌‌‌‌tالمحسوبة‌مع‌‌‌‌tأما‌في‌اتخاد‌القرار‌من‌خلال‌مقارنة‌درجة‌‌

‌يلي:
المتغير‌‌‌‌tمن‌‌‌‌>المحسوبة‌‌‌‌tإذا‌كانت‌درجة‌‌ (أ المتغير‌ أن‌ يعني‌ فإن‌ الجدول‌

 المستقل‌له‌"فعالية"‌على‌المتغير‌التابع.‌
الجدول‌فإن‌يعني‌أن‌المتغير‌المتغير‌‌‌tمن‌‌‌‌>  المحسوبة‌‌‌‌tإذا‌كانت‌درجة‌‌‌ (ب‌

 المستقل‌له‌"‌ليست‌فعالية"‌على‌المتغير‌التابع.‌
‌
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‌يتم‌عرض‌نتائج‌اختبار‌الفرضيات‌ممل‌يلي:‌
 الاختبار الفرضية (4.11)الجدول 

 

 

 

 

 ( Sig. 2-tailed)بناءً‌على‌نتائج‌الجدول‌السابق،‌فإن‌قيمة‌درجة‌المعنوية‌‌

تبلغ‌‌‌‌tمن‌‌‌‌ >4،439المحسوبة‌‌‌‌tوقيمة‌‌‌‌‌‌0،05>‌‌0،00يعني‌‌ التي‌  الجدول‌
‌،‌وبالتالي‌يمكن‌الاستنتاج‌أن‌وجود‌فرق‌معنوي‌بين‌المجموعتين.‌‌1،671
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 الفصل الامس 
 مناقشة نتائج البحث 

تعلم الطلاب في ترقية الرغبة  في  (Blooket)بلوكيت لعبة  فعاليةالمبحث الأول: 
 مفردات اللغة العربية تعليم

طوة‌الأولى‌لتنفيذه‌ختتمثل‌‌تم‌تطبيق‌وسيلة‌بلوكيت‌بعد‌انتهاء‌الدراسية.‌‌
بإعداد‌اختبار‌يتضمن‌أسئلة‌متعددة‌الخيارات‌تتعلق‌‌‌ةكمضيف‌في‌قيام‌الباحث‌

تدريسها‌ تم‌ التي‌ منصّ‌‌‌أناقةتار‌‌تخثم‌‌،‌‌بالمفردات‌ توفره‌ الذي‌ ‌‌بلوكيت.‌‌ةاللعبة‌
الموجودة‌في‌فصل‌  "Fishing Frenzy"أناقة‌‌‌‌ةالباحث‌‌تاستخدم بالمادة‌مفردات‌

با‌‌‌‌يصيدى‌الأسئلة‌‌ل‌الأناقة‌من‌الطلاب‌الإجابة‌ع‌‌ه‌أفراد‌الإسرتي.‌يتطلب‌هذ
"Blook"كلم‌كانت‌ال‌‌‌‌تها،قيل‌مستوى‌‌‌‌واهتمامٍ‌أو‌أيقونات‌الحيوانات‌‌‌‌"Blook" 

‌قلة،‌فزادت‌زناتها.‌‌
تحسين‌طعُمهم،‌مما‌يسمح‌لهم‌‌لطلاب‌‌العند‌كل‌إجابة‌صحيحة،‌يمكن‌‌

ت‌جميع‌اللاعبين.‌‌وتعطي‌العراقيل‌ستظهر‌على‌شاشا‌أكثرقلة‌  "Blook"‌بصيد
قامت‌الباحثة‌بضبط‌الوقت‌في‌ثم‌‌‌‌سرعة‌الطلاب‌ودقتهم.‌يركز‌هذه‌الأناقة‌غلى‌‌

تدعم‌هذه‌‌‌‌بسهولة.‌‌اللعبة‌وبدأ‌اللعب،‌ثم‌ظهر‌رموز‌اللعبة‌التي‌يوصل‌للطلاب‌
نبيلة‌وديداه،‌حيث‌ذكرت‌أن‌‌لالفكرة‌‌ الوصول‌بلوكيت‌‌دراسة‌ سهل‌جدًا‌في‌

الإندونيسي‌بنسبة‌م‌اللغة‌‌ي‌إليه،‌كما‌أنه‌يساعد‌الطلاب‌على‌فهم‌المادة‌في‌تعل‌
‌  78.%100استجابة‌بلغت‌

حسب‌‌‌والدخول‌اسم‌‌(ID)باستخدام‌رموز‌اللعبة‌‌‌‌Loginيقوم‌الطلاب‌‌
.‌بعد‌اختيار‌الاسم،‌يظهر‌‌القاعدة‌المعتمدة‌هي‌استخدام‌الاسم‌الحقيقيإرداتهم.‌‌

الطلاب‌‌ الحيوانحماسة‌ شخصية‌ اختيار‌ تشغيل‌‌‌عند‌ حين‌ اللعبة.‌ في‌ متوافر‌

 
78 Nabila Nabila and Didah Nurhamidah, “Penerapan Blooket Sebagai Media Digital Terhadap 

Pembelajaran Bahasa Indonesia Di Sekolah Menengah Kejuruan,” EDUKATIF : JURNAL ILMU 

PENDIDIKAN 6, no. 1 (February 27, 2024): 870–78, https://doi.org/10.31004/edukatif.v6i1.6148. 
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تثير‌هذه‌اللعبة‌منافسة‌تقدم‌الطلاب‌في‌اللعبة.‌‌بلوكيت،‌قامت‌الباحثة‌بمراقبة‌‌
وقد‌أثبت‌‌‌‌.هاء‌اللعبةتالترتيب‌التي‌تظهر‌بعد‌إنبلوكيت‌جهاز‌‌‌‌يوفر‌‌لأنشديدة،‌‌

المنافسة‌بشكل‌و‌الحماس‌‌‌‌‌سينيح  بلوكيتفيصل‌هادي‌وصحرول‌في‌دراستهما‌أن‌‌
من‌‌ أسمائهم‌ تجاوز‌ يتم‌ عندما‌ في‌اللاعبينكبير.‌ تأخرهم‌ إلى‌ فوراً‌ يسارعون‌ ‌،

‌79.الترتيب
قياس‌‌ سيتم‌ المناقشة،‌ هذه‌ باستخدام‌‌‌رغبة‌في‌ المفردات‌ بتعلم‌ الطلاب‌

استخدام‌وسيلة مع‌ التقليدية‌ الطريقة‌ مقارنة‌  استبيان‌كأداة‌بحث،‌من‌خلال‌
م‌‌ياستمرت‌عملية‌التعل‌الخظوة.‌‌‌‌أحرزتقديم‌هذه‌الأداة‌الفصل‌التجريب‌‌‌‌.بلوكيت

الأولى‌‌‌‌اللقاءطريقة‌التقليدية‌في‌بداية‌‌‌‌من‌‌تم‌تقديم‌استبيان .لقاءات‌لمدة‌خمس‌‌
استبيان‌‌‌رغبةلقياس‌‌ تقديم‌ بينما‌ التعليمية،‌ الوسائل‌ استخدام‌ دون‌  الطلاب‌
نهاية‌‌بلوكيت‌‌ فعالية‌لمعرفة‌‌‌‌اللقاءت‌في‌ الطلاب‌‌‌رغبة‌‌‌ترقيةفي‌‌ بلوكيت‌‌مدى‌
‌.دقة‌نتائج‌البحث‌يؤكّد،‌سيتم‌اختبار‌صلاحية‌وموثوقية‌الاستبيان‌لثم‌.بالتعلم

نتائج‌اختبار‌الصلاحية‌فتُظهر‌أن‌قيمة‌الدلالة‌‌ بين‌   (Sig. 2-tailed) إما‌
،‌مما‌يدل‌على‌وجود‌‌0.05،‌وهي‌أصغر‌من‌0.000هي‌‌‌y1والمتغير‌‌xالمتغير‌

قيمة‌‌ وأن‌ بينهما،‌ من‌‌‌‌rعلاقة‌ أكبر‌ في‌‌‌‌rالمحسوبة‌ البحثالجدول.‌ تم‌‌هذا‌ ‌،
.‌أما‌نتائج‌‌0.374الجدول‌هي‌‌‌‌rطالبًا،‌وبالتالي‌فإن‌قيمة‌‌‌‌28استخدام‌عينة‌من‌‌

.‌من‌نتائج‌الجدول‌التي‌تم‌0.06وهي‌أكبر‌من‌‌‌‌0.739اختبار‌الموثوقية‌فهي‌‌
شرحها‌في‌الفصل‌السابق،‌يمكن‌الاستنتاج‌بأن‌بيانات‌الاستبيان‌هذه‌صالحة‌‌

كد‌أن‌جودة‌أي‌أداة‌بحثية‌تُحدد‌‌يأفيبريانواتي‌يوسف‌‌مطابق‌بالبحث‌‌‌‌.وموثوقة
‌‌‌80.‌من‌خلال‌مدى‌صلاحيتها‌وموثوقيتها

 
79 Hadi Nugroho and Romadhon, “Minat Peserta Didik MTsN 3 Banyuwangi Dalam Gim Blooket 

Pada Pembelajaran Bahasa Indonesia.” 
80 Febrianawati Yusup, “UJI VALIDITAS DAN RELIABILITAS INSTRUMEN PENELITIAN 

KUANTITATIF,” Januari-Juni 7, no. 1 (June 2018): 17–23, 

https://doi.org/https://doi.org/10.18592/tarbiyah.v7i1.2100. 
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بين‌الاستبيانين‌‌المعدّل‌‌‌‌لمعرفة‌الفرق‌في Paired المرحلة‌التالية‌هي‌اختبار
لتحديد‌ما‌إذا‌كان‌استخدام‌ Paired يُجرى‌اختبار‌‌‌.للطلاب‌اللذين‌تم‌تقديمهما‌‌

أساس‌اتخاذ‌القرار‌‌‌‌.الطلاب‌بالتعلم‌أم‌لا‌‌رغبةفعالًا‌في‌زيادة‌‌   ‌‌Blooketوسيلة
فهذا‌‌‌‌‌‌0،05في‌هذا‌الاختبار‌هو‌أنه‌إذا‌كانت‌قيمة‌الدلالة‌الإحصائية‌أقل‌من

بين‌المجموعتين.‌أما‌إذا‌كانت‌قيمة‌الدلالة‌الإحصائية‌يوجد‌فرق‌في‌المعدّل‌‌يعني
بالرأي‌‌‌هذا‌الاكتشاف‌‌لا‌يوجد‌فرق‌في‌المعدّل‌بينهما.‌‌يعني‌‌‌‌0،05أكبر‌من

بيئة‌‌‌‌يبتدعنيلي‌وجاسياه‌بأن‌استخدام‌الوسائط‌القائمة‌على‌الألعاب‌يمكن‌أن‌‌
وهذا‌مدعوم‌من‌قبل‌دراسة‌نافعة‌رحماتي‌وأحمد‌‌ 81.‌تعليمية‌أكثر‌تفاعلية‌وفعالية

الطلاب‌بالتعلم‌مقارنةً‌‌‌رغبةفعالة‌في‌زيادة‌‌كيتأظهرت‌أن‌لعبة‌بلو‌جنيدي‌التي‌
وهي‌‌‌6.605المحسوبة‌بلغت‌‌Tبالنموذج‌التقليدي،‌حيث‌تم‌اكتشاف‌أن‌قيمة‌

مساهمة‌‌‌كيت.‌في‌هذه‌الحالة،‌تقدم‌لعبة‌بلو‌2.051الجدول‌‌‌‌Tأكبر‌من‌قيمة‌‌
 82أكبر‌مقارنة‌بالنموذج‌التقليدي.

،‌بينما‌بعد‌34.96فكانت‌‌كت‌‌الطلاب‌قبل‌استخدام‌بلو‌أما‌استجابة‌‌
بلو‌ الطلاب‌‌كاستخدام‌ أظهر‌ بم‌‌رغبتاً‌يت‌ جوانب‌‌‌‌عدّلعاليًا‌ لجميع‌ شامل‌
.‌تشير‌هذه‌النتائج‌‌11.28،‌مما‌يعني‌أن‌هناك‌زيادة‌بمقدار‌‌46.25الاستبيان‌بلغ‌‌

جعل‌تعلم‌المفردات‌أكثر‌كفاءة‌ومتعة،‌حيث‌‌‌‌كيتإلى‌أن‌استخدام‌وسيلة‌بلو‌
‌‌تحتوي‌على‌معلومات‌هامة‌تم‌تصميمها‌بطريقة‌فريدة‌وواضحة‌وسهلة‌الفهم.‌
وكذلك‌في‌دراسة‌كريرا‌وسولور،‌حيث‌دعمت‌هذه‌الدراسة‌البحث‌الحالي‌بأن‌

لعبة‌‌ ت‌‌بلوكيتتطبيق‌ فعالًا‌في‌ مما‌يجعله‌ والفهم،‌‌‌‌رقيةمفيد‌وجذاب،‌ الدافعية،‌
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في‌‌‌83.‌التفكير‌النقدي‌لدى‌الطلاب‌والاحتفاظ‌بالمعرفة،‌وكذلك‌تنمية‌مهارات‌‌
الاستبيان‌الذي‌يحتوي‌على‌تصريح‌بأن‌الطلاب‌يشعرون‌بالسعادة‌عند‌التعلم‌

طالبًا‌الإجابة‌"موافق‌تمامًا".‌وبالتالي،‌فإن‌ذلك‌‌‌‌28،‌اختار‌‌كيتباستخدام‌بلو‌
 ‌‌مناسب‌للاستخدام‌في‌عملية‌التعليم.‌كيتيثُبت‌أن‌بلو‌

ي سابقًا،‌ ذكُرت‌ التي‌ الدراسات‌ بعض‌ بأن‌‌‌ثبتمن‌خلال‌ البحث‌ هذا‌
وكذلك‌ الطلاب‌بالتعلم.‌‌رغبة‌‌ترقيةفي‌تعليم‌المفردات‌يمكن‌أن‌‌‌‌بلوكيتاستخدام‌‌
م‌أكثر‌تفاعلية‌ومتعة‌من‌خلال‌الألعاب‌يعل‌عملية‌التعل‌يج‌‌بلوكيتقدرة‌‌بسبب‌‌
أساليب‌تعليمية‌غير‌رتيبة،‌يصبح‌الطلاب‌أكثر‌‌باتباع‌‌‌‌دافعية‌الطلاب.‌‌رقيةالتي‌ت

لذلك،‌يجعل‌‌‌‌اللغة‌العربية.‌‌مفردات‌‌‌ميفي‌تعل‌‌‌خاصةاهتمامًا‌وانخراطاً‌في‌المادة،‌‌
فعالة‌‌ تعليمية‌ العملية‌بلوكيت‌كوسيلة‌ في‌ مساعدة‌ استخدامها‌كأداة‌ يمكن‌

‌التعليمية.‌
نتائج تعلم الطلاب  الترقية في  (Blooket)بلوكيت لعبة فعالية المبحث الثاني:  

 ةتعليم مفردات اللغة العربيل
بإجراء‌‌‌‌ةالباحث‌تقبل‌تقديم‌المعالجة‌للمجموعتين‌التجريبية‌والضابطة،‌قام

بناءً‌على‌نتائج‌‌‌.لمعرفة‌مستوى‌تحصيل‌كل‌طالب‌في‌كل‌مجموعة‌‌قبليالاختبار‌‌
الضابط للفصل‌ القبلي‌ درجة‌‌ةالاختبار‌ أدنى‌ درجة‌‌40،‌كانت‌ وأعلى‌ ‌،70‌،

البعدي.  1585الدرجات‌‌‌‌عدّلوم ،‌فكانت‌ةفصل‌الضابطل‌ل  أما‌في‌الاختبار‌
بينما‌في‌المجموعة‌‌‌.2075الدرجات‌‌‌‌عدّل،‌وم90،‌وأعلى‌درجة‌‌60أدنى‌درجة‌‌

‌‌عدّل‌،‌وم75،‌وأعلى‌درجة‌‌40التجريبية،‌كانت‌أدنى‌درجة‌في‌الاختبار‌القبلي‌‌
أما‌في‌الاختبار‌البعدي‌للمجموعة‌التجريبية،‌فكانت‌أدنى‌‌ .1650الدرجات‌‌

‌‌وهذا‌نتائج‌متوافق.‌‌2380الدرجات‌‌‌‌عدّل،‌وم100،‌وأعلى‌درجة‌‌‌‌70درجة
أنه‌بعد‌تطبيق‌‌ب التعل‌‌‌بلوكيتدراسة‌رمضانة‌وآري‌ م،‌شهدت‌جميع‌‌يفي‌عملية‌
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هو‌‌‌‌بلوكيتدرجات‌طلاب‌الصف‌التاسع‌تحسنًا‌ملحوظاً.‌وهذا‌يدل‌على‌أن‌‌
وسيلة‌تعليمية‌فعالة‌تساعد‌الطلاب‌على‌فهم‌المادة‌الدراسية‌وتذكرها‌بشكل‌

استخدام‌وسيلة‌‌أما‌‌‌‌84أفضل.‌ أن‌ وأمري،‌ذكُر‌ فاروق‌ أجراها‌ التي‌ الدراسة‌ في‌
اكتساب‌الطلاب‌لمفردات‌اللغة‌‌‌‌رقيةله‌تأثير‌فعال‌في‌ت  ‌‌Gold Questناقةبأ‌‌بلوكيت

تجربة‌تعليمية‌تفاعلية‌وتنافسية،‌مما‌‌‌‌بلوكيتفي‌‌  ‌‌Gold Quest أناقةالصينية.‌يوفر‌‌
‌85يحفز‌الطلاب‌على‌أن‌يكونوا‌أكثر‌نشاطاً‌في‌فهم‌المفردات‌الجديدة‌وتذكرها.‌

النتائج،‌تم‌إجراء‌اختبار تنفيذ‌‌ Tبعد‌الحصول‌على‌هذه‌ ،‌ولكن‌قبل‌ذلك‌تم‌
‌.‌‌اختبارات‌الفرضيات،‌وهي‌اختبار‌التوزيع‌الطبيعي

ة‌فقد‌‌يبيأما‌نتائج‌اختبار‌التوزيع‌الطبيعي‌للاختبار‌القبلي‌في‌مجموعة‌التجر‌
،‌بينما‌حصل‌الاختبار‌البعدي‌على‌قيمة‌‌0.88حصلت‌على‌قيمة‌دلالة‌تبلغ‌‌

فقد‌حصلت‌‌‌الضابطة.‌أما‌في‌الاختبار‌القبلي‌في‌مجموعة‌ا0.159دلالة‌قدرها‌‌
،‌وفي‌الاختبار‌البعدي‌حصلت‌على‌قيمة‌دلالة‌‌0.82على‌قيمة‌دلالة‌قدرها‌‌

هذ0.70قدرها‌‌ في‌ استخدملبحثا‌‌ا.‌ الطبيعي‌‌‌‌ةالباحث‌‌ت،‌ التوزيع‌ اختبار‌
العينة‌أقل‌من‌‌-شابيرو إذا‌كانت‌50ويلك‌لأن‌عدد‌ يلي:‌ التفسير‌هو‌كما‌ ‌.
،‌فيعتبر‌أن‌البيانات‌تتبع‌توزيعًا‌طبيعيًا،‌وعلى‌0.05أكبر‌من‌‌‌‌( p-value)قيمة‌‌

،‌فذلك‌يعني‌أن‌البيانات‌لا‌‌0.05أقل‌من‌‌‌‌(p-value)العكس‌إذا‌كانت‌قيمة‌‌
المذكورة‌أعلاه،‌يمكن‌استنتاج‌أن‌‌‌‌(p-value)تتبع‌توزيعًا‌طبيعيًا.‌بناءً‌على‌القيم‌‌

بيانات‌الاختبار‌القبلي‌والاختبار‌البعدي‌في‌مجموعتي‌التجربة‌والتحكم‌تتبع‌توزيعًا‌‌
‌.‌0.05طبيعيًا‌لأن‌قيمة‌الدلالة‌أكبر‌من‌

بعد‌معالجة‌جميع‌مجموعات‌البيانات‌والحصول‌على‌نتائج‌يمكن‌اعتبارها‌‌
اختبار‌‌ استخدام‌ هي‌ التالية‌ الخطوة‌ فإن‌ المزدوجة‌‌‌‌tطبيعية،‌  paired)للعينات‌
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sample t-test)بين‌بيانات‌الاختبار‌‌‌‌عدّلفي‌مجموعة‌التجربة‌لمعرفة‌الفرق‌في‌الم‌‌
للعينات‌المزدوجة،‌تم‌الحصول‌‌‌tالقبلي‌والاختبار‌البعدي.‌بناءً‌على‌نتائج‌اختبار‌‌

،‌مما‌‌85وللاختبار‌البعدي‌‌‌‌58،92لبيانات‌الاختبار‌القبلي‌‌‌‌عدّلعلى‌قيمة‌الم
.‌قيمة‌الارتباط‌بين‌الاختبار‌القبلي‌26،07يشير‌إلى‌وجود‌فرق‌في‌المتوسط‌قدره‌‌

،‌‌‌0.05،‌وهي‌أقل‌من‌‌0.022والاختبار‌البعدي‌تظهر‌قيمة‌احتمالية‌قدرها‌‌
مستوى‌‌ بينما‌في‌ القيم.‌ من‌ المجموعتين‌ بين‌ علاقة‌ هناك‌ أن‌ يعني‌ الدلالة،‌‌مما‌

نتائج‌دراسة‌ميلينيا‌‌من‌‌‌‌مقووقد‌‌‌‌.0.05،‌وهي‌أقل‌من‌‌0.000أظهرت‌القيمة‌‌
له‌تأثير‌كبير‌على‌‌‌بلوكيت‌‌م‌عبر‌لعبةيوفيري،‌حيث‌تبين‌أن‌تطبيق‌وسيلة‌التعل‌

تحسنًا‌في‌بلوكيت‌‌نتائج‌تعلم‌الطلاب.‌أظهر‌الطلاب‌الذين‌تعلموا‌باستخدام‌‌
الفهم‌ونتائج‌التعلم‌في‌مادة‌التربية‌البانسيلية.‌وبالتالي،‌يمكن‌اعتبار‌هذه‌الوسيلة‌‌

‌86م.يالتعليمية‌بديلًا‌فعالًا‌لدعم‌عملية‌التعل‌
قيمة‌‌ فكانت‌‌  tأما‌ قيمة‌‌14.732المحسوبة‌ من‌ أكبر‌ وهي‌ ‌،tية‌الجدول‌‌‌‌

.‌بناءً‌على‌هذه‌النتائج،‌يمكن‌استنتاج‌أنه‌يوجد‌فرق‌ذو‌دلالة‌إحصائية‌‌1.703
.‌كيتفي‌نتائج‌تعلم‌مفردات‌اللغة‌العربية‌لدى‌الطلاب‌قبل‌وبعد‌استخدام‌بلو‌

الرابع‌في‌‌‌فصلنتائج‌تعلم‌الطلاب‌في‌ال‌‌ترقيةقد‌‌‌‌كيتوهذا‌يعني‌أن‌استخدام‌بلو‌
.‌وهذا‌يتفق‌مع‌رأي‌ماها‌مالانج‌‌الأولى‌‌الحكومية‌‌االإبتدائية‌الإسلاميةالمدرسة‌‌

رولي‌بأن‌الأدوات‌المساعدة‌يمكن‌أن‌تكون‌أحد‌عوامل‌نجاح‌الطلاب‌في‌الحصول‌
على‌الفهم،‌خاصة‌الأدوات‌المساعدة‌المرتبطة‌بالألعاب‌التي‌يمكن‌أن‌تقدم‌تحفيزًا‌

‌ 87للطلاب‌أثناء‌عملية‌تعلم‌اللغة‌العربية.
نتائج‌تعلم‌مفردات‌‌‌‌رقية‌في‌ت‌‌كيتفعالية‌استخدام‌بلو‌‌‌غيرأما‌لمعرفة‌فعالية‌أو‌‌

.‌أظهرت‌‌N-gainبإجراء‌اختبار‌‌‌‌ةالباحث‌‌‌تاللغة‌العربية‌لدى‌الطلاب،‌فقد‌قام
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.‌وفقًا‌لتفسير‌نجاين،‌يعُتبر‌‌78أو‌‌‌‌77.8قدرها‌‌‌‌عدلنتائج‌اختبار‌نجاين‌قيمة‌م
القيمة‌‌ إذا‌كانت‌ فعالًا‌ أكبر‌من‌‌‌‌76الاختبار‌ أن‌‌الايمكن‌‌ف.‌‌76أو‌ ستنتاج‌

نتائج‌تعلم‌مفردات‌اللغة‌العربية‌لدى‌الطلاب.‌من‌خلال‌‌‌‌رقيةفعال‌في‌ت‌‌وكيتبل‌
،‌تم‌الحصول‌على‌قيمة‌فصل‌الضابطاختبار‌الفرضيات‌على‌الاختبار‌البعدي‌في‌‌

.‌استنادًا‌إلى‌84.10التجريب‌على‌قيمة‌أعلى‌وهي‌‌فصل‌‌،‌بينما‌حصل‌‌‌‌.74
قيمة‌‌ أظهرت‌ ليفين،‌ اختبار‌ من‌‌‌‌0.467نتائج‌ أكبر‌ أن‌‌0.5وهي‌ يعني‌ مما‌ ‌،

،‌تظهر‌البيانات‌أيضًا‌أن‌قيمة‌الدلالة‌‌الثانيمتجانسة.‌‌‌‌Fو‌‌‌‌Cبيانات‌مجموعتي‌‌
(sig. 2-tailed)مما‌يعني‌أنه‌تم‌رفض‌الفرضية‌0.05،‌وهي‌أقل‌من‌‌0.000بلغت‌‌‌‌‌،

دراسة‌ناني‌نورايني‌وإيرلانغا‌‌ب‌.‌هذا‌يتفق‌‌(Ha)وقبول‌الفرضية‌البديلة‌‌‌‌( Ho)الصفرية‌‌
له‌تأثير‌كبير‌على‌نتائج‌تعلم‌الطلاب،‌حيث‌بلغ‌‌‌‌كيتهانان‌التي‌أظهرت‌أن‌بلو‌

‌يمكن‌‌وبالتالي،‌.‌‌‌‌51ضابطال‌‌فصل‌‌في‌‌كان‌‌‌بينما‌‌‌‌63التجريب‌‌فصلال‌‌عدّلم
‌تعلم‌‌نتائج‌‌رقية‌ت‌‌في‌‌كيتبلو‌‌‌وسائل‌‌لاستخدام‌‌كبيراً‌‌تأثيراً‌‌هناك‌‌‌أن‌‌استنتاج
‌88.الطلاب‌

‌رقيةفعال‌في‌ت‌‌بلوكيت،‌حيث‌تبين‌أن‌استخدام‌‌بدأ‌من‌المباحثة‌السابق
مفردات‌اللغة‌العربية.‌بالإضافة‌إلى‌ذلك،‌يساهم‌‌‌تعليمنتائج‌تعلم‌الطلاب‌في‌‌

في‌تعزيز‌قدرة‌الطلاب‌على‌التذكر‌وفهم‌المفردات‌العربية‌بطريقة‌أكثر‌‌‌‌بلوكيت
اعتبار‌‌ يمكن‌ ولذلك،‌ وجاذبية.‌ تسهم‌‌‌‌بلوكيتبساطة‌ مبتكرة‌ تعليمية‌ وسيلة‌

‌اكتساب‌الطلاب‌لمفردات‌اللغة‌العربية.‌ترقيةبشكل‌فعال‌في‌
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 الفصل السادس 
 الاتمة 

 اللاصة  -أ
 :بناءً‌على‌النتائج‌والمناقشة،‌يمكن‌الاستنتاج‌على‌النحو‌التالي

ستبيان‌في‌أداة‌قياس‌رغبة‌الطلاب‌بالتعلم‌أظهرت‌نتائج‌جميع‌معايير‌الإ -1
اختار‌‌طالبا،‌‌‌‌28عالية‌أن‌تعلم‌المفردات‌باستخدام‌بلوكيت.‌من‌بين‌‌

حتى‌يشعور‌بالسعادة‌‌‌‌في‌التعلم بلوكيتالأغلبية‌"موافق‌جدًا"‌لاستخدام‌‌
له‌تأثير‌إيجابي‌على‌الطلاب،‌خاصة‌‌بلوكيت‌‌وهذا‌يدل‌على‌أن‌‌  وحماسة.‌

قادر‌على‌خلق‌‌ بلوكيتقد‌ثبت‌أن‌استخدام‌‌‌‌.لتعلمباانتباههم‌‌‌‌رقيةفي‌ت
يزيد‌من‌‌ تعليمية‌جذابة‌وفعالة،‌مما‌ المفردات‌‌‌رغبةبيئة‌ بتعلم‌ ‌.الطلاب‌

في‌التعليم‌العصر‌‌‌‌خطوة‌إيجابية‌تنفيذ‌هذه‌المنصة‌في‌التعليم‌تعد‌‌‌‌وبالتالي،
 الرقمي.

‌‌ترقية‌في‌تعلم‌مفردات‌اللغة‌العربية‌ثبتت‌فعاليته‌في‌‌ بلوكيتلعبة‌‌استخدام‌‌ -2
الحكومية‌‌‌‌الإبتدائية‌الإسلامية‌المدرسة‌‌نتائج‌تعلم‌طلاب‌الصف‌الرابع‌في

قدم‌‌ .مالانج‌‌الأولى الفرضية،‌ اختبار‌ نتائج‌ على‌ مساهمة‌بلوكيت‌‌بناءً‌
تقبل‌‌و‌الفهم‌والذاكرة،‌‌‌‌قية‌تر‌بكبيرة‌‌ المفردات.‌وبالتالي،‌ خاصة‌في‌مادة‌

البحث البديلة‌‌‌‌هذا‌ الصفرية‌‌‌‌(Ha)الفرضية‌ الفرضية‌ يعُد‌‌  .(Ho)وترفض‌
أن‌بلوكيت‌كوسيلة‌يستحق‌للتطوير‌والتطبيق‌في‌مختلف‌المواد‌‌‌هذا‌النجاح

 الدراسية‌الأخرى.‌
 التوصيات والاقتراحات -ب

الوسائل‌‌‌‌في‌‌للمعلمين‌‌بحثال‌‌اهذ‌‌تفيد‌أن‌‌‌‌يتوقع:‌‌للمعلمين -1 اختيار‌
 لترقية‌جودة‌تعليم‌المفردات‌في‌المدرسة.‌‌التعليمية‌المناسبة‌والفعالة

يمكن‌إجراء‌أبحاث‌مماثلة‌على‌نطاق‌أوسع،‌مثل‌:‌‌حوث‌المستقبلينبلل‌ -2
تأثير‌‌ المختلفة‌  بلوكيتدراسة‌كيفية‌ التعلم‌ أنماط‌ ذوي‌ الطلاب‌ على‌
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الحركي(‌‌ الحسي‌ السمعي،‌ المراحل‌)البصري،‌ مختلف‌ على‌ وتأثيره‌
 ‌‌.التعليمية

عملية‌تعلم‌‌‌‌في‌‌يتُوقع‌من‌الطلاب‌أن‌يكونوا‌نشطين‌وواثقينللطلاب:‌‌ -3
كما‌يؤُمل‌أن‌يكونوا‌أكثر‌استباقية‌‌.بلوكيتالمفردات‌باستخدام‌وسيلة‌‌
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