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 ̲д̶н̳Я̴Ч̶Л̲Ϧ  ̲ы̲Т̲Ϝ  ṙ̲д̶н̳ЧΖϧ̲т  ̲е̶т̴ϻΖЯ̵̴Ю  ̰Ͻ̶у̲϶  ̳Ϣ̲Ͻ̴϶ᴛ̶ъϜ  ̳ϼϜΖϹЯ̲Ю̲м  ṙ̰н̶л̲ЮΖм  ̰ϟ̴Л̲Ю  Ζъ̴Ϝ  ᴘϝ̲у̶жΗϹЮϜ  ̳Ϣнᴛу̲ϳ̶ЮϜ ϝ̲в̲м 

"Kehidupan dunia hanyalah permainan dan kelengahan, sedangkan negeri 
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mengerti?" 
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ABSTRAK 

Wiratama, Rivaldi. 2024. Pengembangan Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik 

(e-LKPD) IPAS Berbasis Etnosains Untuk Meningkatkan Literasi Sains 

Siswa Di Kelas 5 Madrasah Ibtidaiyah Miftahul Ulum Kota Batu. Program 

Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah Pascasarjana Universitas Islam 

Negeri Maulana Malik Ibrahim Malang. Pembimbing: (I) Dr. H. Eko Budi 

Minarno, M.Pd. (II) Dr. Fahim Tharaba, M.Pd. 

 

Kata Kunci: Pengembangan, e-LKPD, Etnosains, Literasi Sains 

Literasi sains merupakan sebuah kemampuan yang penting dimiliki oleh 

siswa, namun saat ini di Indonesia literasi sains masih rendah. Salah satu cara 

meningkatkan literasi sains adalah dengan menggunakan bahan ajar yang tepat. 

Penelitian ini berfokus pada pengembangan bahan ajar berupa e-LKPD IPAS 

berbasis etnosains. Tujuan penelitian adalah: 1) mengetahui hasil desain e-LKPD, 

2) mengetahui kevalidan e-LKPD, 3) mengetahui keefektivan e-LKPD dalam 

meningkatkan literasi sains, 4) mengetahui kemenarikan e-LKPD berdasarkan 

respon siswa. 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian Research & Development 

(R&D) dengan Model ASSURE (analyze learner, state objectives, select methods, 

media, and materials, utilize media and materials, require learner participation, 

evaluate and revise) yang dikembangkan oleh Robert Heinich dkk. Penelitian 

dilaksanakan di Madrasah Ibtidaiyah Miftahul Ulum Kota Batu dengan sampel 

kelas eksperimen berjumlah 38 orang siswa dan kelas kontrol berjumlah 36 orang 

siswa. Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini diantaranya: 1) angket, 2) 

observasi, 3) tes, dan 4) dokumentasi. Setelah data diperoleh selanjutnya data di 

analisis menggunakan metode statistik dengan kuantitatif dan kualitatif. 

Hasil penelitian menunjukkan e-LKPD IPAS berbasis etnosains yang 

berjumlah 32 halaman yang terdiri dari sampul depan dan belakang, tujuan 

pembelajaran dan petunjukkan penggunaan, rangkaian materi dan praktikum, serta 

latihan yang terdiri dari 10 soal pilihan ganda dan 5 soal uraian. e-LKPD 

memperoleh validasi dari 3 orang ahli yaitu ahli desain, ahli materi, dan praktisi 

pembelajaran. Validasi dari ahli desain mendapat persentase sebesar 95,55%, 

validasi dari ahli materi sebesar 91,66%, dan validasi dari praktisi pembelajaran 

pembelajaran 83%. Semua nilai persentase berada pada kategori sangat layak dan 

dapat digunakan tanpa revisi. Hasil perhitungan N-gain mendapat rata-rata skor 

sebesar 0,79 dan berada pada kategori tinggi yang berarti e-LKPD efektif untuk 

meningkatkan literasi sains. Hasil angket kemenarikan produk mendapat rata-rata 

persentase sebesar 85,21% dari total 38 siswa yang menjawab, nilai persentase 

tersebut berada pada ketegori sangat menarik. 
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ABSTRACT 

Wiratama, Rivaldi. 2024. Development of Ethnoscience-Based Science Electronic 

Student Worksheets to Enhance Students' Science Literacy in Class 5th 

Madrasah Ibtidaiyah Miftahul Ulum Batu City. Postgraduate Madrasah 

Ibtidaiyah Teacher Education Study Program. State Islamic University of 

Maulana Malik Ibrahim Malang. Supervisors: (I) Dr. H. Eko Budi Minarno, 

M.Pd. (II) Dr. Fahim Tharaba, M.Pd. 

 

Kata Kunci: Development, Ethnoscience, Electronic Student Worksheets, 

Etnosains, Science Literacy. 

Science literacy is an important ability for students to have, but currently in 

Indonesia science literacy is still low. One way to improve science literacy is to use 

the right teaching materials. This research focuses on the development of teaching 

materials in the form of ethnoscience-based science electronic student worksheets. 

The objectives of the study are: 1) knowing the results of the e-student worksheet 

design, 2) knowing the validity of e-student worksheet, 3) knowing the 

effectiveness of e-student worksheet in improving science literacy, 4) knowing the 

attractiveness of e-student worksheet based on student responses. 

This study uses the Research & Development (R&D) research method with 

the ASSURE Model (analyze learner, state objectives, select methods, media, and 

materials, utilize media and materials, require learner participation, evaluate and 

revise) developed by Robert Heinich et al. The research was carried out at Madrasah 

Ibtidaiyah Miftahul Ulum Batu City with a sample of 38 students in the 

experimental class and 36 students in the control class.  The instruments used in 

this study include: 1) questionnaire, 2) observation, 3) test, and 4) documentation. 

After the data is obtained, the data is analyzed using quantitative and qualitative 

statistical methods. 

The results of the study showed that the ethnoscience-based science e-student 

worksheet totaled 32 pages consisting of front and back covers, learning objectives 

and demonstrations of use, a series of materials and practicums, as well as exercises 

consisting of 10 multiple-choice questions and 5 description questions. e-student 

worksheet received validation from 3 experts, namely design experts, material 

experts, and learning practitioners. Validation from design experts received a 

percentage of 95.55%, validation from material experts was 91.66%, and validation 

from learning practitioners was 83%. All percentage values are in the very decent 

category and can be used without revision. The results of the N-gain calculation 

received an average score of 0.79 and were in the high category, which means that 

e-student worksheet is effective in improving science literacy. The results of the 

product attractiveness questionnaire received an average percentage of 85.21% 

from a total of 38 students who answered, the percentage value was in the very 

attractive category.  
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 ϩϳϡЮϜ ЉϷЯв 

 .рϹЮϝУтϼ ̪ ϝвϝϦϜϽтм̷̹̹̻ ϣуЦϽЛЮϜ анЯЛЮϜ пЯК ϣгϚϝЧЮϜ ϣуЛуϡГЮϜ анЯЛЮϜ ϞыГЮ ϣужмϽϧЫЮϖ ЭгК ФϜϼмϒ ϽтнГϦ .

  СЋЮϜ сТ ϞыГЯЮ ϣугЯЛЮϜ ϣувцϜ нϳв еуЃϳϧЮ5    ϭвϝжϽϠ .нϦϝϠ ϣзтϹв ̪ анЯЛЮϜ ϰϝϧУв ϣтϜϹϧϠϜ ϣЂϼϹв

Ϝ ϣувыЂшϜ букϜϽϠϖ ЩЮϝв ϝжънв ϣЛвϝϮ ̪ ϣуϚϜϹϧϠϜ ϣЂϼϹв сТ ϝуЯЛЮϜ ϤϝЂϜϼϹЯЮ еугЯЛгЮϜ ϣЂϜϼϸ  ϣувнЫϳЮ

  булТ ϼнϧЪϹЮϜ (ϝужϝϪ) .ϣуϠϽϧЮϜ сТ ϽуϧЃϮϝв ̪ нжϼϝзув рϸнϠ нЫтϖ ϼнϧЪϹЮϜ (ϝжϒ) :РϽЇгЮϜ .ϭжыв ̪

 .ϣуϠϽϧЮϜ сТ ϽуϧЃϮϝв ̪ ϣϠϜϽϪ 

 

 :ϣуϲϝϧУгЮϜ ϤϝгЯЫЮϜ ϣугЯЛЮϜ ϣувцϜ нϳв ,ϣуЦϽЛЮϜ анЯЛЮϜ ,ϞыГЯЮ ϣужмϽϧЫЮшϜ ЭгЛЮϜ ФϜϼмϒ ,ϽтнГϧЮϜ 

 

  ϣугЯЛЮϜ ϣувцϜ нϳв ЬϜϿт ъ ϝуЃужмϹжϖ сТ ϝуЮϝϲ еЫЮм ̪ ϞыГЯЮ ϣглв ϢϼϹЦ ϣугЯЛЮϜ ϣувцϜ нϳв ϹЛт

 Ϝϻк ϿЪϽт .ϣϳуϳЋЮϜ ϣугуЯЛϧЮϜ ϸϜнгЮϜ аϜϹϷϧЂϜ сТ ϣугЯЛЮϜ ϣувцϜ нϳв еуЃϳϦ ФϽА оϹϲϖ ЭϫгϧϦ .ϝЏУϷзв

ЯЮ ϞыГЯЮ ϣужмϽϧЫЮϖ ЭгК ФϜϼмϒ ЭЫІ сТ ϣугуЯЛϧЮϜ ϸϜнгЮϜ ϽтнГϦ пЯК ϩϳϡЮϜ .ϣуЦϽЛЮϜ анЯЛЮϜ пЯК ϣгϚϝЧЮϜ анЯЛ

  :ск ϣЂϜϼϹЮϜ РϜϹкϒ̸  ̪сжмϽϧЫЮшϜ ϟЮϝГЮϜ ЭгК ϣЦϼм бугЋϦ ϭϚϝϧж ϣТϽЛв (̹  ЭгК ϣЦϼм ϣϳЊ ϣТϽЛв (

  ̪ϣужмϽϧЫЮшϜ ϟЮϝГЮϜ̺  ̪ϣугЯЛЮϜ ϣувцϜ нϳв еуЃϳϦ сТ сжмϽϧЫЮшϜ ϟЮϝГЮϜ ЭгК ϣЦϼм ϣуЮϝЛТ ϣТϽЛв (̻  ϣТϽЛв (

сжмϽϧЫЮшϜ ϟЮϝГЮϜ ЭгК ϣЦϼм ϣуϠϺϝϮ  .ϞыГЮϜ ϤϝϠϝϮϖ пЯК ̭ϝзϠ 

) ϽтнГϧЮϜм ϩϳϡЮϜ сТ ϩϳϡЮϜ ϣЧтϽА ϣЂϜϼϹЮϜ иϻк аϹϷϧЃϦR&D  (  ϬϺнгж ЙвASSURE  ) ЭуЯϳϦ

  ϟЯАм ̪ ϸϜнгЮϜм БϚϝЂнЮϜ аϜϹϷϧЂϜм ̪ ϸϜнгЮϜм ̪ БϚϝЂнЮϜм ̪ ϟуЮϝЂцϜ ϹтϹϳϦм ̪ ϣЮмϹЮϜ РϜϹкϒм ̪ бЯЛϧгЮϜ

Т ϩϳϡЮϜ рϽϮϒ .дмϽ϶ϐм Ѕϧузтϝк ϤϽϠмϼ иϼнА рϻЮϜ (ϣЛϮϜϽгЮϜм бууЧϧЮϜм ̪ бЯЛϧгЮϜ ϣЪϼϝЇв ϣтϜϹϧϠϜ ϣЂϼϹв с

  ев ϣзуК Йв нϦϝϠ ϣзтϹв анЯЛЮϜ ϰϝϧУв̺̿    м сϡтϽϯϧЮϜ СЋЮϜ сТ ϝϡЮϝА̺͈   ЭгЇϦ  .БϠϝЏЮϜ ЭЋУЮϜ сТ ϝϡЮϝА

  :ϣЂϜϼϹЮϜ иϻк сТ ϣвϹϷϧЃгЮϜ ϤϜмϸцϜ̸  ̪ дϝуϡϧЂъϜ (̹  ̪ ϣЗϲыгЮϜ (̺  м ̪ ϼϝϡϧ϶ъϜ (̻ ЬнЋϳЮϜ ϹЛϠ .ХуϪнϧЮϜ (

 пЯК .ϣуКнзЮϜм ϣугЫЮϜ ϣуϚϝЋϲшϜ ϟуЮϝЂцϜ аϜϹϷϧЂϝϠ ϤϝжϝуϡЮϜ ЭуЯϳϦ бϧт ̪ ϤϝжϝуϡЮϜ 

  ϝлКнгϯв НЯϠ сЦϽЛЮϜ бЯЛЮϜ пЯК ϣгϚϝЧЮϜ анЯЛЯЮ сжмϽϧЫЮшϜ ϟЮϝГЮϜ ЭгК ϣЦϼм дϒ ϣЂϜϼϹЮϜ ϭϚϝϧж ϤϽлДϒ

32   ев ϣЯЃЯЂм ̪ аϜϹϷϧЂыЮ ϣуϳуЎнϦ ЌмϽКм ϣугуЯЛϦ РϜϹкϒм ̪ ϣуУЯ϶м ϣувϝвϒ ϣУЯОϒ ев днЫϧϦ ϣϳУЊ

  ев днЫϧϦ етϼϝгϦ пЮϖ ϣТϝЎшϝϠ ̪ сЯгЛЮϜ ϟтϼϹϧЮϜм ϸϜнгЮϜ10  ев ϼϝуϧ϶Ϝ ϣЯϛЂϒ    м ϸϹЛϧв5    ϥЧЯϦ .ϣуУЊм ϣЯϛЂϒ

  ϣϳЊ ев ХЧϳϧЮϜ сжмϽϧЫЮшϜ ϟЮϝГЮϜ ЭгК ϣЦϼм3    сЂϼϝгвм ϸϜнгЮϜ ̭ϜϽϡ϶м бугЋϧЮϜ ̭ϜϽϡ϶ бкм ̪ ̭ϜϽϡ϶

  ϣϡЃж пЯК бугЋϧЮϜ ̭ϜϽϡ϶ ϣϳЊ ев ХЧϳϧЮϜ ЭЋϲ .бЯЛϧЮϜ95.55  ϸϜнгЮϜ ̭ϜϽϡ϶ ϣϳЊ ев ХЧϳϧЮϜм ̪ ́

91.66  бЯЛϧЮϜ сЂϼϝгв ев ϣϳЋЮϜ ев ХЧϳϧЮϜм ̪ ́83гϮ .́  еЫгтм ϜϹϮ ϣЧϚъ ϣϛТ сТ ϣтнϛгЮϜ ϣϡЃзЮϜ буЦ Йу

  ϞϝЃϲ ϭϚϝϧж ϥЯЋϲ .ϣЛϮϜϽв дмϸ ϝлвϜϹϷϧЂϜN-gain    ϣϮϼϸ БЂнϧв пЯК0.79    ̪ ϣуЮϝЛЮϜ ϣϛУЮϜ сТ ϥжϝЪм

  ϣуϠϺϝϮ дϝуϡϧЂϜ ϭϚϝϧж ϥЯЋϲ .ϣугЯЛЮϜ ϣувцϜ нϳв еуЃϳϦ сТ ϣЮϝЛТ сжмϽϧЫЮшϜ ϟЮϝГЮϜ ЭгК ϣЦϼм дϒ сзЛт ϝгв

  ϣϡЃж пЯК ϭϧзгЮϜ85.21  сЮϝгϮϖ ев ЬϹЛгϠ ́38    ϣϠϜϻϯЮϜ ϣϛУЮϜ сТ ϥжϝЪ ϣтнϛгЮϜ ϣϡЃзЮϜ пЯК ϜнϠϝϮϒ ϝϡЮϝА

 .ϣтϝПЯЮ 



 
 

1 
 

BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Allah SWT memberikan perintah kepada seluruh umat manusia untuk 

merenungkan indahnya alam semesta seperti penciptaan langit dan bumi, 

matahari dan bintang-bintang, pergantian siang dan malam, gunung-gunung, 

hewan dan tumbuhan, proses terjadinya hujan dan pergantian musim, serta 

berbagai hal menakjubkan lainnya. Dengan merenungkan dan mengamati hal 

tersebut, manusia dapat melihat karya seni ciptaan Allah SWT sebagai tanda-

tanda kekuasaan-Nya.1 Manusia yang memiliki sikap seperti ini dijelaskan 

dalam Al-Quran yaitu pada surah Ali Imran ayat 190-191. 

  ŉþĈâ   ĈŽ   ĈȨĊȲĆǹ   ĈçäĆĀǠĆȶŉȆȱä   ĈóĊîĆĊɉäĆĀ   ĈùĆɎĈǪĊǹäĆĀ   ĈȰĊɆŉȲȱä   ĈîǠĆȾŉøȺȱäĆĀ   ąçĆˬĆɇ   ĈƃĀćĈɉ   ĈåǠĆǤĊȱĆĊɉä  ʡʕʝʔ   ĆȸĊɅĈǾŉȱä

  ĆþĊĀćȀćȭĊǾĆɅ   Ćėĉʋä  ǠăȵǠĆɆĈȩ   äăìĊɀćȞćøȩŉĀ  ɂėȲĆȝŉĀ   ĊȴĈĈŏĊɀćøȺćǱ   ĆþĊĀćȀŉȮĆȦĆøǪĆøɅĆĀ   ĊĈŽ   ĈȨĊȲĆǹ   ĈçėɀėȶŉȆȱä   ˀĈóĊîĆĊɍäĆĀ  ǠĆȺŉøǣĆî   ǠĆȵ

 ĆǨĊȪĆȲĆǹ  äĆǾėȽ  ˀăɎĈȕĆ˨  ĆȬĆȺėǶĊǤćȅ ǠĆȺĈȪĆȥ  ĆåäĆǾĆȝ  ĈîǠŉȺȱä   ʕʝʕʡ              ČĔ   Č 

Terjemahnya: ñSesungguhnya dalam penciptaan langit dan bumi serta 

pergantian malam dan siang terdapat tanda-tanda (kebesaran Allah) bagi 

orang yang berakal. (Yaitu) orang-orang yang mengingat Allah sambil berdiri, 

duduk, atau dalam keadaan berbaring, dan memikirkan tentang penciptaan 

langit dan bumi (seraya berkata), Ya Tuhan kami, tidaklah Engkau menciptakan 

semua ini sia-sia. Mahasuci Engkau. Lindungilah kami dari azab nerakaò. 

(Q.S. Ali Imran, 3:190-191). 

 

 

 

 
 

 
1 Harun Yahya, The Qurôan Leads The Way To Science, Terjemahan (Singapore: 

Nickleodeon Books, 2002), 1-5. 
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Allah SWT juga berfirman dalam surah Al Ghaasyiyah ayat 17-20. 

  ĆɎĆȥĆä   ĆþĊĀćȀćȚĊȺĆøɅ   ĆƂĈä   ĈȰĈǣĈĊɍä   ĆȤĊɆĆȭ   ̔ĊǨĆȪĈȲćǹ  ʡʕʛ   ĆƂĈäĆĀ   ĈÞ̍ǠĆȶŉȆȱä   ĆȤĊɆĆȭ   ̔ĊǨĆȞĈȥćî  ʡʕʜ   ĆƂĈäĆĀ   ĈüǠĆǤĈĊƨä   ĆȤĊɆĆȭ
 ̔ĊǨĆǤĈȎćȹ  ʡʕʝ  ĆƂĈäĆĀ  ĈóĊîĆĊɍä   ĆȤĊɆĆȭ  ̔ĊǨĆǶĈȖćȅʡʖʔ              č 

 

 

Terjemahnya: ñtidakkah mereka memperhatikan unta, bagaimana ia 

diciptakan?. bagaimana langit ditinggikan?. Bagaimana gunung-gunung 

ditegakkan?. Bagaimana pula Bumi dihamparkan?ò. (Q.S. Al-Ghasiyyah, 

88:17-20) 

 

Melalui ayat-ayat di atas Allah SWT dengan jelas memerintahkan 

manusia agar senantiasa menggunakan akal pikirannya untuk mengungkap 

rahasia alam semesta serta alasan penciptaannya, cara ini mampu membuat 

manusia memiliki keyakinan dan keimanan yang teguh kepada Allah SWT. 

Untuk menciptakan individu seperti demikian, penanaman dan pembiasan perlu 

dilakukan sejak dini, misalnya pada jenjang pendidikan dasar.2 Dalam sains 

kemampuan untuk mengkaji dan memahami fenomena alam sekitar disebut 

literasi sains. 

Istilah ñliterasi sainsò (scientific literacy) pertama kali dikemukakan oleh 

Paul Hurd dari Amerika pada tahun 1958 untuk mengetahui kesadaran 

masyarakat di Amerika terhadap pengetahuan sains. Asyhari mendefinisikan 

literasi sains sebagai kemampuan untuk berkontribusi terhadap ilmu 

 
2 Tim Tafsir Ilmiah Salman, Tafsir Salman: Tafsir Ilmiah Juzôamma (Bandung: Mizan 

Pustaka, 2014), 279. 
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pengetahuan serta gagasan-gagasan yang terkait sebagai refleksi warga negara 

yang beragama dan berbudaya.3 

Lebih lanjut, literasi sains merupakan kemampuan memahami konsep 

sains dan proses, implementasinya dalam kehidupan sehari-hari, serta 

pengetahuan tentang manfaat dan kerugian sains berdasarkan fakta dan bukti 

ilmiah.4 Dalam pendapat lain literasi sains juga disebut literasi ilmiah diartikan 

sebagai kemampuan seseorang dalam menggunakan pengetahuan dan proses 

ilmiah ke dalam berbagai konteks kehidupan, misalnya cara merawat binatang 

peliharaan, dampak pemborosan listrik, penggunaan air bersih yang berlebihan, 

dan masih banyak lagi.5 

Literasi sains dianggap penting karena menjadi syarat utama untuk 

menghadapi kompleksitas dunia global saat ini, kemampuan literasi sains 

mampu menunjang perkembangan peserta didik di era digital. Hal ini didasari 

oleh berbagai aktivitas mulai dipenuhi oleh produk-produk hasil pemikiran 

ilmiah. Kehidupan sehari-hari yang tidak pernah lepas dari sains seperti 

kebutuhan makanan dan minuman yang bergizi serta penggunaan teknologi 

informasi yang sudah menjadi kebutuhan primer membuat literasi sains penting 

untuk ditanamkan kepada peserta didik, aktivitas kehidupan memerlukan 

pemikiran ilmiah sebagai metode pemecahan masalah seperti kebiasaan yang 

 
3 Ardian Asyhari, ñLiterasi Sains Berbasis Nilai-Nilai Islam dan Budaya Indonesia,ò Jurnal 

Ilmiah Pendidikan Fisika Al-Biruni 6, no. 1 (29 April 2017): 137ï48, 

https://doi.org/10.24042/jpifalbiruni.v6i1.1584. 
4 Uus Toharudin, Sri Hendrawati, dan Andrian Rustaman, Membangun Literasi Sains 

Peserta Didik (Bandung: Humaniora, 2011), 1. 
5 Laila Azwani Panjaitan, Pengembangan Literasi Sains Di Sekolah (Bogor: Guepedia, 

2023), 25. 
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dapat menyebabkan penyakit atau tata cara menjaga kebersihan diri.6 Dengan 

dimilikinya literasi sains, peserta didik diharapkan mampu mempersiapkan 

masa depan dan kemampuan beradaptasi dalam kehidupan saat ini yang dapat 

berubah dalam sekejap. 

Uraian di atas menunjukkan begitu pentingnya literasi sains bagi peserta 

didik. Namun hal demikian tidak sejalan dengan kualitasnya di Indonesia yang 

masih tergolong rendah, hasil studi PISA (Programme For International 

Student Assessment) yang dilakukan oleh OECD (Organization For Economic 

Co-Operation And Development) pada tahun 2018 Indonesia menempati posisi 

70 dari 78 negara yang ikut berpartisipasi dengan perolehan skor sebesar 396 

poin.7 Kemudian hasil terbaru PISA pada tahun 2023 yang dikutip dari laman 

mediaindonesia.com literasi sains Indonesia mengalami peningkatan yaitu 

berada pada posisi 68 dari 81 negara yang ikut serta, dengan perolehan skor 

sebesar 398 poin.8 

Data tersebut menjadi bukti bahwa literasi sains di Indonesia masih 

rendah. Bentuk rendahnya literasi sains peserta didik dapat berupa kesulitan 

memahami konsep dan prinsip sains, rendahnya kemampuan membaca data 

dalam bentuk tabel, diagram, bagan dan sebagainya, peserta didik tidak terbiasa 

 
6 Fajri Basam, Pembelajaran Literasi Sains: Tinjauan Teoritis dan Praktik (Yogyakarta: 

Bintang Semesta Media, 2022), 8. 
7 Tita Ragil Tri Wahyuning Cahya, Pinkan Amita Tri Prasasti, dan Naniek Kusumawati, 

ñPengembangan Bahan Ajar E-Book Berbasis STEM dalam Peningkatan Kemampuan Literasi Sains 

di Sekolah Dasar,ò Jurnal Ilmiah Ilmu Pendidikan 5, no. 9 (2022): 3469ï74, 

http://Jiip.stkipyapisdompu.ac.id. 
8 Syamsir Alam, ñHasil PISA 2022, Refleksi Mutu Pendidikan Nasional 2023,ò 

https://mediaindonesia.com/opini/638003/hasil-pisa-2022-refleksi-mutu-pendidikan-nasional-

2023#:~:text=HASIL%20penelitian%20Program%20for%20International,%2C%20dan%20memb

aca%20(371). ,18 Desember 2023. 
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menuangkan isi pikirannya ke dalam bentuk tulisan, peserta didik juga 

mengalami kesulitan mengaplikasikan konsep sains dalam kehidupan sehari-

hari. Faktor penyebab rendahnya literasi sains bisa dari berbagai hal, seperti 

penggunaan bahan ajar yang tidak menarik, metode pembelajaran yang hanya 

mengutamakan materi dan tidak diiringi praktik, sistem pembelajaran yang 

masih berfokus pada hafalan, dan pembelajaran yang hanya berpusat pada 

guru.9 Pembelajaran yang yang seperti ini tentunya tidak dapat membuat siswa 

paham secara optimal terkait materi yang dipelajari. 

Dalam konteks materi bunyi dan sifatnya, literasi sains sangat penting 

untuk dipahami salah satunya untuk menjaga keselamatan saat berkendara 

contohnya siswa harus paham makna suara klakson dari kendaraan lain, atau 

respon ketika mendengar sirine ambulance. Selain itu literasi sains bunyi dan 

sifatnya juga terdapat dalam agama Islam misalnya suara adzan, bunyi bedug, 

dan panjang pendek suara saat mengaji. Siswa yang tidak mempunyai literasi 

tidak akan memahami mana dari bunyi-bunyi tersebut dalam kehidupan. 

Berdasarkan hasil kunjungan awal yang dilakukan, Peneliti mengajukan 

beberapa pertanyaan kepada Kepala Madrasah dan guru kelas, peneliti 

menemukan bahwa sekolah memiliki sarana seperti akses internet, listrik, dan 

perangkat elektronik yang menunjang pembelajaran berbasis teknologi, namun 

belum sepenuhnya dimanfaatkan meskipun SDM dan kualitas guru sudah 

sangat baik. Lebih jauh, guru kelas menjelaskan siswa sering kali kesulitan 

 
9 Husnul Fuadi dkk., ñAnalisis Faktor Penyebab Rendahnya Kemampuan Literasi Sains 

Peserta Didik,ò Jurnal Ilmiah Profesi Pendidikan 5, no. 2 (29 November 2020): 108ï16, 

https://doi.org/10.29303/jipp.v5i2.122. 
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dalam memahami konsep sains khususnya tentang materi bunyi dan sifatnya, 

misalnya belum mampu menjelaskan fenomena bunyi di lingkungan sekitar 

seperti bunyi yang bergema saat di ruangan besar.10 Di samping itu siswa juga 

masih kesulitan mengaitkan atau menerapkan konsep bunyi dan sifatnya dalam 

kehidupan sehari-hari seperti pentingnya menjaga volume saat mendengarkan 

musik atau intonasi suara saat berbicara dengan orang lain. Hal ini 

menunjukkan bahwa pembelajaran sains belum optimal dan memberikan 

bermakna bagi siswa. 

Pembelajaran sains yang belum optimal dapat diatasi dengan penggunaan 

bahan ajar yang mampu memenuhi kebutuhan siswa secara individu seperti 

lembar kerja peserta didik atau LKPD. Penggunaan LKPD mampu mendorong 

siswa untuk mengembangkan kemampuan berpikir siswa sehingga dapat 

memberikan contoh-contoh yang berkaitan dengan sains berdasarkan 

pengalaman pribadi.11 Selain itu LKPD juga dapat menumbuhkan keterampilan 

siswa dalam berinovasi.12 Dengan kata lain LKPD mampu memberikan ruang 

bebas bagi siswa untuk mengembangkan kreativitas dan keterampilan masing-

masing. 

LKPD secara umum merupakan bahan ajar cetak yang berisi judul, daftar 

isi, panduan penggunaan, tujuan pembelajaran, penjelasan singkat materi, serta 

 
10 Hasil Tanya Jawab Kunjungan Pertama, Kepala Madrasah dan Wali Kelas 5B, (Batu, 26 

Maret 2024). 
11 Sahril Sahril, Agil Al Idrus, dan Abdul Syukur, ñPengembangan LKPD Pencemaran 

Lingkungan berbasis PBI (Problem Based Instruction) untuk Meningkatkan Literasi Sains dan 

Berpikir Kritis Siswa SMP/MTs di Kabupaten Lombok Tengah,ò Jurnal Ilmiah Profesi Pendidikan 

7, no. 4b (10 November 2022): 2379ï93, https://doi.org/10.29303/jipp.v7i4b.863. 
12 Nina Nisrina, A Wahab Jufri, dan Gunawan Gunawan, ñPengembangan LKPD Berbasis 

Blended Learning untuk Meningkatkan Literasi Sains Peserta Didik,ò Jurnal Pijar Mipa 15, no. 3 

(1 Juni 2020): 192ï99, https://doi.org/10.29303/jpm.v15i3.1880. 
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soal-soal yang harus diselesaikan oleh siswa yang sudah disediakan petunjuk 

pengerjaan sebelumnya.13 Dengan bentuknya yang masih cetak, LKPD belum 

mampu bersifat interaktif, penggunaannya juga masih terbatas oleh ruang dan 

waktu, untuk mengatasi hal tersebut, perlu adanya inovasi dalam proses 

pembuatan LKPD, yaitu LKPD yang terintegrasi dengan teknologi atau e-

LKPD 

Elektronik lembar kerja peserta didik atau biasa disebut e-LKPD 

merupakan bentuk inovasi dari LKPD konvensional yang sudah diubah 

bentuknya menjadi digital. Transformasi bentuk cetak menjadi digital dianggap 

lebih efisien karena sifatnya yang mampu menyederhanakan dan memperkecil 

batasan ruang dan waktu dalam kegiatan belajar mengajar. Kelebihan lain e-

LKPD ialah kemampuannya dalam mengkolaborasikan audio, gambar, animasi, 

video, teks, dan sebagainya. Hal ini mampu menciptakan pembelajaran yang 

interaktif dan menyenangkan untuk siswa.14 Pembelajaran yang menyenangkan 

tentunya akan membuat siswa lebih bahagia dan menikmati proses 

pembelajaran dan secara tidak langsung akan membangkitkan minat dan 

motivasi belajarnya. Kalimat di atas menjadi alasan peneliti untuk 

mengembangkan bahan ajar elektronik berupa e-LKPD. Selain itu 

pengembangan dan penerapan e-LKPD sudah didukung oleh sarana dan 

prasarana yang telah disebutkan sebelumnya. 

 
13 Khalimatus Syaôdiyah dkk., ñPengembangan LKPD Berbasis Problem Terintegrasi 

Etnosains untuk Meningkatkan Belajar Kognitif dan Interpersonal,ò Chemined: Chemistry in 

Education 12, no. 1 (2023): 58ï66, http://journal.unnes.ac.id/sju/index.php/chemined. 
14 Fikri Ahmad Kamal dkk., ñDevelopment of STEM-Based Digital Student Worksheet to 

Improve Studentsô Numeracy and Science Literacy,ò Jurnal Penelitian Pendidikan IPA 10, no. 5 (25 

Mei 2024): 2454ï64, https://doi.org/10.29303/jppipa.v10i5.6689. 
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Selanjutnya, untuk meningkatkan efektivitas e-LKPD, peneliti 

menambahkan unsur etnosains kedalamnya. Secara garis besar etnosains 

merupakan perpaduan budaya dan sains, implementasi etnosains dalam 

pembelajaran akan menanamkan kesadaran siswa terhadap pentingnya menjaga 

lingkungan dengan memanfaat ilmu pengetahuan dan teknologi yang sudah 

dipelajari. Lebih lanjut pembelajaran yang berbasis etnosains dapat 

menumbuhkan kecintaan siswa terhadap budaya lokal dan meminimalisir 

tergerusnya akibat pengaruh globalisasi. Etnosains bisa diterapkan dalam semua 

rumpun ilmu pengetahuan alam seperti biologi, fisika, dan kimia.15 

Pembelajaran berbasis etnosains yang didesain secara tepat dapat membuat 

pembelajaran lebih menarik, kontekstual, dan bermakna bagi siswa.16 

Efektitivitas bahan ajar berbasis etnosains juga dibuktikan oleh beberapa 

penelitian terdahulu yaitu menurut Baharudin Akhmad, dalam tesisnya ia 

menyatakan bahwa bahan ajar atau sumber belajar yang terintegrasi dengan 

etnosains adalah hal yang tepat untuk meningkatkan literasi sains peserta didik, 

mengingat hubungan antara literasi sains dan kehidupan sehari-hari yang sangat 

erat.17 Tidak jauh berbeda, Woro Jati Pertiwi, Solfarina, dan Indah Langitasari 

dalam artikelnya juga menyebutkan hal serupa, pembelajaran yang menjadikan 

 
15 Dwi Anggraini Harita Putri, Asrizal, dan Usmeldi, ñPengaruh Integrasi Etnosains Dalam 

Pembelajaran Sains Terhadap Hasil Belajar: Meta Analisis,ò Orbita: Jurnal Hasil Kajian, Inovasi, 

dan Aplikasi Pendidikan Fisika 8, no. 1 (2022): 103ï8. 
16 Leli Lestari dan Nabila Nabila, ñPenerapan Etnosains dalam Pembelajaran Ilmu 

Pengetahuan Alam dan Sosial Kelas IV di MI As-Sunni Pamekasan,ò Al-Madrasah Jurnal 

Pendidikan Madrasah Ibtidaiyah 8, no. 2 (5 April 2024): 675ï82, 

https://doi.org/10.35931/am.v8i2.3461. 
17 Baharudin Akhmad, ñPembuatan Big Book Bermuatan Etnosains (Proses Pembuatan 

Gula Kelapa Di Purbalingga) Untuk Meningkatkan Literasi Sains Peserta Didik Kelas V Sekolah 

Dasarò (Tesis, Universitas Muhammadiyah Purwekerto, 2022). 
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budaya sebagai sumber belajar mampu memberikan gambaran kepada peserta 

didik mengenai fungsi sains dalam kehidupan sehari-hari.18 

Proses pengembangan e-LKPD berbasis etnosains yang peneliti lakukan 

melalui metode penelitian riset dan pengembangan atau akrab disebut penelitian 

research and development (R&D). Metode R&D mempunyai banyak model 

pengembangan salah satunya ASSURE, model ini peneliti pilih karena 

karakteristiknya yang menekankan pada penggabungan media dan teknologi. 

Hal demikian berkaitan dengan produk yang peneliti kembangkan yaitu e-

LKPD.19 Model ASSURE juga menuntut keterlibatan penuh siswa dalam 

pembelajaran. Selain itu model ini memiliki enam langkah prosedur yang 

mudah untuk dipahami peneliti. 

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, peneliti berkeinginan untuk 

mengembangkan sebuah bahan ajar berupa e-LKPD dan menjadikannya sebuah 

penelitian dengan ñPengembangan Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik (e-

LKPD) IPAS Berbasis Etnosains untuk Meningkatkan Literasi Sains Siswa di 

Kelas 5 Madrasah Ibtidaiyah Miftahul Ulum Kota Batuò 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan, terdapat beberapa 

masalah yang dirumuskan sebagai berikut: 

 
18 Woro Jati Pertiwi, Solfarina, and Indah Langitasari, ñPengembangan Lembar Kerja 

Peserta Didik (LKPD) Berbasis Etnosains Pada Konsep Larutan Elektrolit Dan Nonelektrolit,ò 

Jurnal Inovasi Pendidikan Kimia 15, no. 1 (2021): 2717ï2730. 
19 Robert Heinich dkk., Instructional Media and Technologies for Learning, 7 ed. (New 

Jersey: Merril Prentice Hall, 2022), 52-54. 
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1. Bagaimana pengembangan elektronik lembar kerja peserta didik (e-LKPD) 

IPAS berbasis etnosains untuk meningkatkan literasi sains siswa di kelas 5 

Madrasah Ibtidaiyah Miftahul Ulum Kota Batu? 

2. Apakah valid, efektif, dan menarik elektronik lembar kerja peserta didik (e-

LKPD) IPAS berbasis etnosains untuk meningkatkan literasi sains siswa di 

kelas 5 Madrasah Ibtidaiyah Miftahul Ulum Kota Batu? 

C. Tujuan Penelitian dan Pengembangan 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan, maka tujuan 

penelitian dan pengembagan ini adalah sebagai berikut: 

1. Untuk mengetahui pengembangan elektronik lembar kerja peserta didik (e-

LKPD) IPAS berbasis etnosains untuk meningkatkan literasi sains siswa di 

kelas 5 Madrasah Ibtidaiyah Miftahul Ulum Kota Batu. 

2. Untuk mengetahui valid, efektif, dan menarik elektronik lembar kerja 

peserta didik (e-LKPD) IPAS berbasis etnosains untuk meningkatkan 

literasi sains siswa di kelas 5 Madrasah Ibtidaiyah Miftahul Ulum Kota 

Batu. 

D. Spesifikasi Produk 

Produk yang peneliti kembangkan berupa lembar kerja peserta didik 

berbasis etnosains untuk meningkatkan literasi sains siswa yang berisi petunjuk 

penggunaan, tujuan pembelajaran, kegiatan praktikum, deskripsi materi, soal-

soal dan biografi penulis. Adapun spesifikasinya sebagai berikut: 
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Tabel 1.1 Spesifikasi Produk 

No Aspek Keterangan 

1 Produk Elektronik lembar kerja peserta didik Berbasis Etnosains 

2 Jumlah Halaman 26 

3 Jumlah Lembar 32 

4 Ukuran A4 

5 Font 

1. Opun 

2. Playground 

3. Now 
4. Handelson Four 

6 Materi Bunyi dan Sifatnya 

7 Asesmen 

1. Kognitif 

¶ Pilihan Ganda 

¶ Uraian 

2. Afektif 

¶ Observasi 

 

E. Manfaat Penelitian dan Pengembangan 

Adapun manfaat yang bisa didapat dalam penelitian dan pengembangan 

ini diantaranya: 

1. Manfaat Teoritis 

Hasil penelitian dan pengembangan ini mampu memberikan dan 

menambah khazanah keilmuan terkait pengembangan bahan ajar khususnya e-

LKPD dan peningkatan literasi sains siswa. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Guru 

Penelitian dan pengembangan ini diharapkan dapat membantu 

memperkaya bahan ajar dan menjadi salah satu alternatif guru dalam 

meningkatkan literasi sains siswa khususnya pada materi bunyi dan 

sifatnya. 
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b. Bagi Lembaga/Sekolah 

Hasil penelitian ini diharapkan mampu menjadi salah satu bentuk 

upaya peningkatan kualitas pembelajaran melalui pengembangan bahan ajar 

berbasis digital khususnya bagi Madrasah Ibtidaiyah Miftahul Ulum Kota 

Batu.  

c. Bagi Peneliti 

Penelitian dan pengembangan ini dapat menjadi pengalaman dan 

pengetahuan baru bagi peneliti. Selain itu hasil penelitian menjadi salah satu 

karya akademis yang bermanfaat dalam pendidikan. 

F. Asusmsi Penelitian dan Pengembangan 

Penelitian dan pengembangan lembar kerja peserta didik sebagai alternatif 

bahan ajar memiliki asumsi penelitian sebagai berikut: 

1. Guru dan siswa mampu mengoperasikan perangkat elektronik yang 

dibutuhkan untuk mengimplementasikan e-LKPD. 

2. Siswa mempunyai perangkat elektronik pribadi untuk belajar secara mandiri 

di rumah. 

3. Siswa sudah melihat kesenian banjari secara langsung 

4. Tidak ada siswa yang tidak bisa mendengar atau tuna rungu 

5. Lembar kerja peserta didik yang dikembangkan dapat digunakan sebagai 

bahan atau sumber belajar bagi guru dan siswa sekolah dasar. 
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G. Ruang Lingkup Penelitian dan Pengembangan 

Agar penelitian dan pengembangan ini dapat dilaksanakan secara 

maksimal dan terfokus pada tujuan pokok, maka ruang lingkup pengembangan 

di batasi oleh beberapa hal diantaranya: 

1. Kelas  

Kelas yang dimaksud adalah kelas 5 Madrasah Ibtidaiyah Miftahul Ulum 

Kota Batu yang terdiri dari 4 lokal yaitu kelas 5A, 5B, 5C, dan 5D. Peneliti 

mengambil kelas 5C dan 5D sebagai subjek uji coba, hal ini disebabkan 

kelas 5A dan 5B berada di lokasi yang terpisah dari gedung utama sekolah. 

2. Materi 

Materi yang diambil untuk pembuatan e-LKPD dibatasi hanya pada lingkup 

materi bunyi dan sifatnya yang terdapat pada buku IPAS kelas 5. 

3. Jenis Kebudayaan yang Digunakan Dalam e-LKPD 

Jenis atau bentuk budaya yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

budaya banjari yang biasa juga disebut habsyi atau hadrah. Banjari 

merupakan seni musik Islam yang berisi puji-pujian kepada Nabi 

Muhammad SAW. Kemudian kesenian Gamelan yang merupakan kesenian 

musik Suku Jawa. 

4. Model Penelitian dan Pengembangan 

Model pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah model 

pengembangan ASSURE. 
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H. Penelitian Terdahulu dan Orisinalitas Penelitian 

Penelitian ini turut menyajikan penelitian-penelitian terdahulu dengan 

tema yang serupa untuk mengidentifikasi persamaan dan perbedaan. Hal ini 

bertujuan untuk menunjukkan unsur kebaruan dan keaslian penelitian ini, 

berikut merupakan beberapa judul penelitian terdahulu: 

1. Tesis karya Nurhaini, F. (2020), dengan judul ñPengembangan Media 

Belajar Komik Animasi Berbasis Aplikasi Ispring Portable Materi Sifat-

Sifat Cahaya Untuk Meningkatkan Literasi Sains Siswa Kelas 4 Di SD 

Islam As-Salam Kabupaten Malangò. Penelitiannya bertujuan untuk 

meningkatkan literasi sains pada materi sifat-sifat cahaya melalui media 

pembelajaran komik digital berbasis aplikasi Ispring Portable yang bisa 

diakses secara daring maupun luring. Metode penelitian yang digunakan 

adalah metode R&D dengan model pengembangan Dick and Carey. Hasil 

penelitian menunjukkan tingkat validitas materi sebesar 71%, desain 

sebesar 100%, kepraktisan pembelajaran sebesar 85% dan kepraktisan 

penggunaan 97%. Tingkat keefektifan uji coba strategi media belajar komik 

animasi adalah uji coba perorangan (One To One) menunjukkan tingkat 

kesesuaian strategi media sebesar 97%, uji coba Small Group Evaluation 

menunjukkan tingkat kesesuaian strategi media sebesar 99%, dan uji coba 

field evaluation menunjukkan 99,6%.Tingkat efektivitas penggunaan media 

belajar komik animasi menggunakan Independent sample t-test/one group 

pre-test post-test untuk menguji hipotetesis, berdasarkan perhitungan 
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diperoleh ὸὭὸόὲὫ =4,456 dan ὸὸὥὦὩὰ = 1,710 sehingga ὸὭὸόὲὫ = 4,456 >ὸὸὥὦὩὰ = 

1,710 Ho ditolak dan Ὄ1 diterima.20 

2. Tesis karya Ikbal (2021), dengan judul ñPeningkatan Literasi Sains Dan 

Hasil Belajar Kognitif IPA Melalui Pengembangan Media Big Book Siswa 

Kelas V Di MIN Boneò. Tujuan dari penelitian ini adalah pengembangan 

media big book untuk meningkatkan literasi sains dan hasil belajar kognitif 

IPA siswa kelas V MIN Bone serta efektivitas penggunaannya. Metode 

penelitian yang digunakan adalah R&D dengan model Borg and Gall. Hasil 

penelitian ini menunjukkan media big book yang dikembangkan mendapat 

validitas desain sebesar 85%, validitas materi sebesar 91%, praktisi 

pembelajaran 91%. memiliki validitas dari para ahli (1) ahli materi sebesar 

91%, (2) ahli desain sebesar 85%, (3) ahli pembelajaran sebesar 91%, 

Sedangkan kefektifan media big book dalam meningkatkan literasi sains 

melalui uji N-Gain menunjukkan siswa MIN 3 dan MIN 5 Bone sertaa MI 

Ar-Rahman mendapatkan skor rata-rata berada pada kategori sedang.21 

3. Tesis karya Alim (2019), dengan judul ñAnalisis Keterampilan Literasi 

Sains Dan Karakter Siswa Sekolah Dasar Melalui Implementasi 

Pembelajaran Inkuiri Terbimbing Berbasis Etnosainsò. Tujuan penelitian ini 

adalah untuk menganalisis karakteristik pembelajaran inkuiri terbimbing 

berbasis etnosains, menganalisis tingkat literasi sains pada implementasi 

 
20 Firdausi Nurhaini, ñPengembangan Media Belajar Komik Animasi Berbasis Aplikasi 

Ispring Portable Materi Sifat-Sifat Cahaya Untuk Meningkatkan Literasi Sains Siswa Kelas 4 Di SD 

Islam As-Salam Kabupaten Malangò (Tesis, UIN Maulana Malik Ibrahim Malang, 2020). 
21 Ikbal, ñPeningkatan Literasi Sains dan Hasil Belajar Kognitif IPA Melalui 

Pengembangan Media Big Book Siswa Kelas V di MIN Boneò (Tesis, UIN Maulana Malik Ibrahim 

Malang, 2021). 
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pembelajaran model inkuiri terbimbing berbasis etnosains, menganalisis 

tingkat kenaikan karakter peserta didik pada pelaksanaan pembelajaran 

model inkuiri terbimbing berbasis etnosains, dan menganalisis korelasi atau 

hubungan peningkatan keterampilan literasi sains dengan karakter peserta 

didik. Metode penelitian yang digunakan adalah mix method dengan desain 

embedded experimental model. Hasil penelitian menunjukkan Pembelajaran 

inkuiri terbimbing dengan tahapan pengenalan (orientasi), merumuskan 

masalah, membuat hipotesis, mengumpulkan dan mencari data-data, 

menguji hipotesis, dan menarik kesimpulan akhir dikaitkan dengan 

etnosains. SDM 5 Wonosobo mendapat skor 85 dengan ketegori baik. Hal 

tersebut berdasarkan hasil kemampuan literasi sains peserta didik yang 

mendapat nilai rata-rata 90. Penerapan model untuk mengembangkan 

karakter peserta didik. Karakter yang muncul bervariasi yang diperlihatkan 

dari pertemuan 1 sampai 3 semakin berkembang menjadi lebih baik. 

Korelasi antara literasi sains dengan karakter mendapat skor correlation 

coefficient sebesar 0,575 yang artinya terdapat pengaruh antara penguasaan 

literasi sains dengan perkembangan karakter peserta didik.22 

4. Tesis karya Rohmah, B. F. (2017), dengan judul ñStrategi Guru Dalam 

Membina Literasi Sains Di Madrasah Ibtidaiyahò. Penelitian ini bertujuan 

untuk menganalisis karakteristik literasi sains siswa dan mengetahui strategi 

guru dalam membangun literasi sains tersebut. Penelitian ini menggunakan 

 
22 Alim, ñAnalisis Keterampilan Literasi Sains Dan Karakter Siswa Sekolah Dasar Melalui 

Implementasi Pembelajaran Inkuiri Terbimbing Berbasis Etnosainsò (Tesis, Universitas Negeri 

Semarang, 2019). 
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pendekatan studi multikasus dengan metode kualitatif. Hasil penelitian 

menunjukkan ada tujuh karakteristik literasi sains yaitu, mengetahui  

hubungan antara sains dengan Tuhan Yang Maha Esa, mempunyai perilaku 

yang ilmiah dalam kehidupan sehari-hari, memahami dan menguasai 

konsep, prinsip, teori dan hukum ilmiah, mengaplikasikan pengetahuan 

ilmiah secara tepat, memperhatikan lingkungan dan keberlangsungan 

kehidupan, melakukan kegiatan yang melestarikan lingkungan, dan 

menggunakan bukti-bukti dan data ilmiah untuk mengutarakan keputusan. 

Sedangkan strategi yang digunakan diantaranya: strategi pembelajaran 

ekspositori, inkuiri, kontekstual, dan strategi pembelajaran kooperatif.23 

5. Tesis karya Ningsih, I. W. (2019), dengan judul ñPelaksanaan Pembelajaran 

Literasi Sains Di Madrasah Ibtidaiyah Miftahul Ulum Rambipuji Jember 

Tahun Pelajaran 2018/2019ò. Penelitian bertujuan untuk mendekripsikan 

perencanaan, pelaksanaan, dan evaluasi literasi sains di MI Miftahul Ulum. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan studi kasus dengan metode 

kualitatif. Hasil penelitian menunjukkan bahwa sekolah menyediakan 

berbagai sumber bacaan baik buku pelajaran maupun buku pengayaan 

materi di perpustakaan, bentuk pelaksanaan terdapat pada pembiasaan 

membaca buku tersebut diperpustakaan, menjadikan lingkungan sekitar 

sebagai sumber belajar, serta mampu memahami berbagai tipe sampah dan 

tempatnya masing-masing untuk dipilah. Sistem evaluasi literasi sains 

 
23 Balqis Fauzatul Rohmah, ñStrategi Guru Dalam Membina Literasi Sains Di Sekolah 

Dasarò (Tesis, UIN Maulana Malik Ibrahim Malang, 2017). 
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berupa deskripsi lisan oleh guru kelas kepada kepala sekolah dan tim literasi 

sekolah.24 

6. Tesis karya Akhmad, B. (2022), dengan judul ñPembuatan Big Book 

Bermuatan Etnosains (Proses Pembuatan Gula Kelapa Di Purbalingga) 

Untuk Meningkatkan Literasi Sains Peserta Didik Kelas V Sekolah Dasarò. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui signifikasi validitas media big 

book, dan menganalisis tingkat literasi sains sebelum dan sesudah 

penggunaan media big book. Metode penelitian yang digunakan ada R&D 

dengan model Sugiyono. Hasil penelitian menunjukkan bahwa, data 

signifikansi validitas produk pengembangan big book bermuatan etnosains 

(Proses Pembuatan Gula Kelapa di Purbalingga) dari ahli materi dan media 

menunjukkan kategori sangat valid sedangkan hasil observasi aktivitas 

peserta didik, respon guru dan respon peserta didik menunjukkan kategori 

sangat kuat. Tingkat kemampuan literasi sains sebelum menggunakan big 

book bermuatan etnosains (Proses Pembuatan Gula Kelapa di Purbalingga) 

berdasarkan skor N-Gain menunjukkan kategori rendah. Tingkat 

kemampuan literasi sains setelah menggunakan big book bermuatan 

etnosains (Proses Pembuatan Gula Kelapa di Purbalingga) berdasarkan hasil 

Uji-t menunjukkan adanya perbedaan peningkatan kemampuan literasi 

sains yang siginifikan dengan skor N-Gain masuk kategori sedang.25 

 
24 Indri Wijayanti Ningsih, ñPelaksanaan Pembelajaran Literasi Sains Di Madrasah 

Ibtidaiyah Miftahul Ulum Rambipuji Jember Tahun Pelajaran 2018/2019ò (Tesis, IAIN Jember, 

2019). 
25 Akhmad, ñPembuatan Big Book Bermuatan Etnosains (Proses Pembuatan Gula Kelapa 

Di Purbalingga) Untuk Meningkatkan Literasi Sains Peserta Didik Kelas V Sekolah Dasar.ò 
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7. Artikel karya Cahya, T. R. T. W. Dkk. (2022), dengan judul ñPengembangan 

Bahan Ajar E-Book Berbasis STEM dalam Peningkatan Kemampuan 

Literasi Sains di Sekolah Dasarò. Penelitian bertujuan untuk mengetahui 

validitas media ebook berbasis STEM. Metode penelitian yang digunakan 

adalah R&D dengan model Borg and Gall. Hasil penelitian menunjukkan, 

validitas desain sebesar 84 %, validitas materi sebesar 84%, validitas bahasa 

sebesar 84%, dan hasil angket respon siswa sebesar 89,25% dan guru 

sebesar 92%, semua nilai validitas berada pada kategori ñsangat validò. 

Produk e-book yang telah dikembangkan mendapat kategori ñsangat validò 

sehingga dapat dikatakan layak dijadikan sebagai bahan ajar.26 

8. Artikel karya Handayani, T. (2021), dengan judul ñPengembangan Media 

Komik Digital Berbasis STEM Untuk Meningkatkan Literasi Sains Siswa 

Sekolah Dasarò. Tujuan penelitian ini ialah untuk menganalisis tingkat 

validitas media komik digital berbasis STEM dan peningkatan literasi sains 

siswa. Metode penelitian R&D digunakan dalam penelitian ini dengan 

model 4D. Hasil penelitian menunjukkan hasil validasi oleh dua ahli media, 

dua ahli grafis, dan dua ahli materi memberikan rata-rata skor 3,24 dengan 

kategori sangat layak dengan beberapa kritik. Ketiga aspek dimensi 

memperoleh respon dengan skor rata-rata sebesar 97,85%, sehingga dapat 

 
26 Cahya, Amita Tri Prasasti, dan Kusumawati, ñPengembangan Bahan Ajar E-Book 

Berbasis STEM dalam Peningkatan Kemampuan Literasi Sains di Sekolah Dasar.ò 
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disimpulan bahwa media komik digital berbasis STEM dikategorikan 

sangat layak dan media sangat praktis.27 

9. Artikel karya Muflikatun, dkk. (2021), dengan judul ñPengembangan Bahan 

Ajar Digital Berbasis Microsoft Sway untuk Meningkatkan Literasi Sains 

Siswa Sekolah Dasarò. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui efektifitas 

bahan ajar digital berbasis microsfot sway. Metode penelitian yang 

digunakan adalah R&D dengan model Borg and Gall. Hasil penelitian 

menyimpulkan bahwa hasil uji skor n-gain, uji normalisasi dan uji 

homogenitas serta uji hipotesis, respon guru dan siswa, bahan ajar tersebut 

efektif meningkatkan literasi sains siswa SD.28 

10. Artikel karya Melawati, D dan Farida Istianah (2022), dengan judul 

ñPengembangan Modul Berbasis Etnosains Pada Pembelajaran IPA Materi 

Ekosistem Kelas V Sekolah Dasarò. Penelitian ini memiliki tujuan 

mmendeskripsikan dan mengembangkan modul pembelajaran IPA berbasis 

etnosains. Metode penelitian yang digunakan adalah R&D dengan model 

pengembangan ADDIE. Hasil penelitian menunjukkan produk mendapat 

validitas media sebesar 90,9%, materi sebesar 98,3% kedua skor ini 

mendapat kategori sangat valid. Hasil angket kepraktisan berdasarkan 

respon siswa mendapat skor sebesar 98% sedangkan respon guru sebesar 

 
27 Tri Handayani, ñPengembangan Media Komik Digital Berbasis STEM untuk 

Meningkatkan Literasi Sains Siswa Sekolah Dasar,ò Jurnal Didaktika Pendidikan Dasar 5, no. 3 

(30 November 2021): 737ï56, https://doi.org/10.26811/didaktika.v5i3.343. 
28 Muflikatun, Santoso, dan Erik Aditia Ismaya, ñPengembangan Bahan Ajar Digital 

Berbasis Microsoft Sway untuk Meningkatkan Literasi Sains Siswa Sekolah Dasar,ò PSEJ 

(Pancasakti Science Education Journal) 6, no. 2 (31 Oktober 2021): 84ï92, 

https://doi.org/10.24905/psej.v6i2.109. 
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85%. Skor NGain diperoleh sebesar 0,82, skor ini berada pada kategori 

tinggi. Berdasarkan uraian tersebut dapat disimpulkan bahwa modul 

etnosains efektif digunakan di kelas.29 

11. Artikel karya Suryanti, dkk (2020), dengan judul ñLocal Wisdom-Based 

Teaching Material For Enhancing Primary Studentsô Scientific Literacy 

Skillò. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan bahan ajar berbasis 

kearifan lokal untuk meningkatkan kemampuan literasi sains siswa sekolah 

dasar. Model pengembangan digunakan adalah model 4D. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa bahan ajar ini dapat diaplikasikan sebagai alternatif 

bahan ajar IPA di SD. Bahan ajar ini mendapat rata-rata skor validitas 

sebesar 98%. Dengan kategori sangat valid. Hasil praktikum siswa dilihat 

dari skor 3,64 dengan kriteria sangat baik. Respon siswa sebesar 100%. Dan 

berdasarkan skor N-Gain, bahan ajar ini dikatakan efektif.30 

12. Artikel karya Kimianti, F. dan Zuhdan Kun Prasetyo (2019), dengan judul 

ñPengembangan E-Modul IPA Berbasis Problem Based Learning Untuk 

Meningkatkan Literasi Sains Siswaò. Tujuan dari penelitian ini adalah 

menganalisis hasil perancangan dan uji e-modul IPA berbasis PBL untuk 

meningkatkan kemampuan literasi sains. Penelitian ini menggunakan 

metode R&D dengan model  ADDIE. Hasil penelitian ini membuktika 

 
29 Devi Melawati dan Farida Istianah, ñPengembangan Modul Berbasis Etnosains Pada 

Pembelajaran IPA Materi Ekosistem Kelas V Sekolah Dasar  Farida Istianah,ò Jurnal Pendidikan 

Guru Sekolah Dasar 10, no. 4 (2022): 709ï22. 
30 Suryanti dkk., ñLocal Wisdom-Based Teaching Material For Enhancing Primary 

Studentsô Scientific Literacy Skill,ò Jurnal Prima Edukasia 8, no. 1 (8 Januari 2020): 96ï105, 

https://doi.org/10.21831/jpe.v8i1.32898. 
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bahwa produk yang dikembangkan layak dan efektif digunakan dala 

pembelajatan IPA berdasarkan hasil uji coba dan validasi dari ahli.31 

Tabel 1.2 Orisinalitas Penelitian 

No Nama Peneliti & 

Tahun 

Persamaan  Perbedaan Orisinalitas 

Penelitian 

1 Nurhaini, F. 

(2020). Tesis.  

Peningkatan 

literasi sains 

siswa. 

¶ Metode 
peningkatan 

literasi sains 

melalui komik 

animasi 

berbasis 

aplikasi 

Ispring 

Portable. 

¶ Materi sifat-

sifat cahaya. 

1. Pengembangan 
e-LKPD IPA 

berbasis 

etnosains 

2. Jenis etnosains 
yang 

digunakan 

berupa budaya 

Banjari dan 

Gamelan 

3. e-LKPD 
memuat materi 

yang mampu 

meningkatkan 

literasi sains 

siswa 

4. Obyek 
penelitian yaitu 

siswa kelas 5C 

dan 5D di 

Madrasah 

Ibtidaiyah 

Miftahul Ulum 

Kota Batu. 

2 Ikbal (2021). Tesis. Peningkatan 

literasi sains 

siswa. 

¶ Metode 
peningkatan 

literasi sains 

melalui media 

big book. 

¶ Peningkatan 
hasil belajar 

kognitif IPA. 

 

3 Alim (2019). Tesis. ¶ Membahas 
tentang 

kemampuan 

literasi sains 

siswa 

¶ Menggunakan 
pendekatan 

etnosains. 

¶ Berfokus pada 
analisis  

literasi sains 

siswa dalam 

pembelajaran 

inkuiri 

terbimbing 

berbasis 

etnosains 

¶ Penambahan 
variabel 

tentang 

karakter siswa. 

4 Balqis, B.F. (2017). 

Tesis. 

Pembinaan 

literasi sains 

siswa. 

Penelitian 

berfokus pada 

upaya dan tata 

cara guru 

membangun 

literasi sains 

siswa. 

 
31 Febyarni Kimianti dan Zuhdan Kun Prasetyo, ñPengembangan E-Modul IPA Berbasis 

Problem Based Learning Untuk Meningkatkan Literasi Sains Siswa,ò Kwangsan: Jurnal Teknologi 

Pendidikan 7, no. 2 (17 Desember 2019): 91ï103, https://doi.org/10.31800/jtp.kw.v7n2.p91--103. 
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5 Indri, I.W. (2019). 

Tesis. 

Membahas 

tentang 

pentingnya 

literasi sains 

dalam 

pembelajaran. 

Penelitian ini 

menjelaskan 

tentang rencana 

pelaksanaan 

pembelajaran 

literasi sains dan 

proses 

pengajaran, dan 

kegiatan 

evaluasinya. 

6 Akhmad, B. 

(2022). Tesis. 
¶ Penggunaan 
pendekatan 

berbasis 

etnosains 

¶ Peningkatan 
literasi sains 

siswa. 

¶ Peningkatan 
literasi sains 

melalui media 

big book 

¶ Materi proses 
pembuatan 

gula kelapa di 

Purbalingga. 

7 Cahya, T.R.T.W. 

dkk. (2022 Sinta 

4). Artikel. 

Peningkatan 

literasi sains 

siswa. 

Metode 

peningkatan 

literasi sains 

melalui E-Book 

berbasis STEM. 

8 Handayani, T. 

(2021 Sinta 5). 

Artikel. 

Peningkatan 

literasi sains 

siswa. 

Metode 

peningkatan 

literasi sains 

melalui media 

komik digital 

berbasis STEM. 

9 Muflikatun, dkk. 

(2021 Sinta 4). 

Artikel. 

Peningkatan 

literasi sains 

siswa. 

Metode 

peningkatan 

literasi sains 

melalui bahan 

ajar digital 

berbasis 

microsoft sway. 

10 Melawati, D. dan 

Farida Istianah 

(2022 Sinta 4). 

Artikel. 

Penggunaan 

bahan ajar 

dengan 

pendekatan 

berbasis 

etnosains 

¶ Bahan ajar 
berbentuk 

modul 

¶ Materi 
ekosistem 

11 Suryanti, dkk. 

(2020, Sinta 2). 

Artikel. 

Peningkatan 

keterampilan 

literasi ilmiah 

¶ Bahan ajar 
berupa bentuk 

kebudayaan 

langsung 

yaitu, batik 

semanggi, tari 

remo, dan 

rujak cingur 

¶ Menggunakan 
model 4D 

 

12 Kimianti, F. dan 

Zuhdan Kun 

Peningkatan 

literasi sains 

siswa 

¶ Bahan ajar 
berbentuk E-

Model 
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Prasetyo (2019, 

Sinta 2). Artikel. 
¶ Berbasis 
problem 

based 

learning 

 

I. Definisi Operasional 

Definisi operasional merupakan penjelasan terkait definisi dari kosa kata 

atau istilah yang sulit dimengerti. Hal ini bertujuan untuk meminimalisir 

miskonsepsi  atau kesalahpahaman. Beberapa istilah yang perlu dijelaskan 

diantaranya: 

1. e-LKPD 

Kotimah dkk dalam artikelnya menyebutkan elektronik lembar kerja 

peserta didik atau e-LKPD adalah bentuk bahan ajar yang dirancang dengan 

perencanaan yang sistematis ke dalam unit-unit pembelajaran tertentu yang 

disajikan dalam format digital yang meliputi gambar, animasi, audio, video, 

dan navigasi yang membuat pengguna lebih interaktif dan dapat diakses 

secara daring.32 Tidak jauh berbeda Wardani dkk menjelaskan e-LKPD 

merupakan lembar latihan untuk siswa kerjakan secara digital dan dilakukan 

secara sistematis dalam kurun waktu tertentu, e-LKPD dapat menciptakan 

pembelajaran yang menarik dan interaktif sehingga akan berpengaruh 

positif terhadap proses belajar siswa.33 

 
32 Erlina Kusnul Kotimah dkk., ñThe Effectiveness of Ethnoscience-Based Electronic 

Student Worksheet to Improve Critical Thinking and Scientific Literacy in Middle School Students,ò 

Jurnal Penelitian Pendidikan IPA 10, no. 11 (25 November 2024): 8387ï8406, 

https://doi.org/10.29303/jppipa.v10i11.8729. 
33 Elsa Pramudya Wardani, Chansyanah Diawati, dan Noor Fadiawati, ñTeacherôs 

Perceptions toward Electronic Student Worksheet Based on Yellow Well Water Purification Project 

to Improve Studentsô Critical Thinking Skills,ò Jurnal Penelitian Pendidikan IPA 10, no. 12 (28 

Desember 2024): 10720ï29, https://doi.org/10.29303/jppipa.v10i12.8417. 
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Senada dengan pendapat di atas, Wahyuni dkk menyebutkan e-LKPD 

merupakan bentuk penyesuaian LKPD dengan perkembangan zaman, yang 

mana pembelajaran mulai dikolaborasikan dengan teknologi, namun secara 

komponen e-LKPD dengan LKPD tidak berbeda.34 Berdasarkan pendapat 

di atas, e-LKPD dapat dipahami sebagai transformasi dari LKPD 

konvensional yang berbentuk cetak menjadi bentuk digital. Secara definisi 

dan komponen e-LKPD sama dengan LKPD yaitu bahan ajar yang disusun 

secara sistematik yang digunakan dalam pembelajaran dan terdiri dari judul, 

panduan penggunaan, tujuan pembelajaran, uraian singkat materi, soal-soal 

beserta panduan pengerjaannya. Kelebihan e-LKPD dibanding LKPD ialah 

mampu mempersempit batasan ruang dan waktu, serta dapat didesain secara 

interaktif. 

2. Etnosains 

Puspita dkk menjelaskan etnosains merupakan sebuah metode 

pembelajaran yang menekankan pada budaya lokal sebagai bahan materi 

kajian pembelajaran untuk siswa. Hal demikian akan mentransformasi 

suasana belajar yang membosankan menjadi menyenangkan.35 Tidak jauh 

berbeda Jumiati mengemukakan etnosains adalah budaya turun-temurun 

dari suatu kelompok masyarakat yang dijadikan sebagai sumber dan media 

 
34 K.S.P Wahyuni, I.M Candiasa, dan I.M.C Wibawa, ñPengembangan e-LKPD Berbasis 

Kemampuan Berpikir Tingkat Tinggi Mata Pelajaran Tematik Kelas IV Sekolah Dasar,ò PENDASI: 

Jurnal Pendidikan Dasar Indonesia 5, no. 2 (2021). 
35 Dewa Ayu Dwik Dela Puspita dkk., ñIdentifikasi Etnosains Yang Memiliki Potensi Untuk 

Diintegrasikan Dalam Pembelajaran IPA,ò Jurnal Penelitian dan Pembelajaran Fisika Indonesia 4, 

no. 2 (15 Desember 2022): 1ï7, https://doi.org/10.29303/jppfi.v4i2.188. 
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pembelajaran, etnosains memungkinkan siswa ñlearning by doingò yang 

tentunya akan membuat pembelajaran menjadi lebih bermakna.36  

Alfiana dan Fathoni turut mengutarakan pendapat dalam artikelnya 

etnosains merupakan penggunaan berbagai fenomena yang terjadi dalam 

budaya masyarakat yang kemudian dianalisis secara ilmiah dalam kegiatan 

belajar mengajar.37 Berdasarkan beberapa pendapat di atas dapat 

disimpulkan etnosains adalah integrasi budaya dan sains, dalam arti kata 

etnosains merupakan pembelajaran sains yang menggunakan budaya lokal 

sebagai bahan atau contoh materi. Etnosains mampu menciptakan 

pembelajaran yang menarik dan lebih kontekstual. Dalam penelitian ini 

peneliti menggunakan budaya banjari yaitu seni musik Islam yang 

diintegrasikan dengan pembelajaran materi bunyi dan sifatnya. 

3. Literasi Sains 

Literasi sains menurut PISA (Programme for International Student 

Assessment) adalah kemampuan mengaplikasikan pengetahuan dan 

keterampilan ilmiah, menganalisis pertanyaan, dan membuat sebuah 

kesimpulan berdasarkan data dan bukti dengan tujuan agar memahami 

tentang alam dan hubungannya dengan mahkluk hidup serta sebagai dasar 

untuk mengambil sebuah keputusan.38 

 
36 Sri Jumiati, ñImplementasi Pembelajaran Etnosains Terintegrasi Ke Dalam Pelajaran IPA 

Materi Keanekaragaman Hayati dan Energi Terbarukan Di MAN Paser,ò Academia: Jurnal Inovasi 

Riset Akademik 3, no. 1 (2023): 74ï80. 
37 Alfiana dan Achmad Fathoni, ñKesulitan Guru dalam Menerapkan Pembelajaran IPA 

Berbasis Etnosains di Sekolah Dasar,ò Jurnal Basicedu 6, no. 4 (12 Mei 2022): 5721ï27, 

https://doi.org/10.31004/basicedu.v6i4.3123. 
38 Toharudin, Hendrawati, dan Rustaman, Membangun Literasi Sains Peserta Didik, 1-7. 
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Carin (dalam Basam) mengungkapkan literasi sains adalah orang yang 

memiliki pengetahuan tentang sains yang berfungsi sebagai pengembangan 

ilmu pengetahuan, mampu berinovasi dalam hal sains yang bermanfaat bagi 

keberlangsungan alam sekitar serta kehidupan masyarakat sosial secara 

luas.39 

Senada, Pratama menjelaskan literasi sains bukan hanya sebatas 

keahlian membaca dan menulis ilmiah, namun juga meliputi pemahaman 

mendalam tentang ilmu pengetahuan, keterampilan berpikir kritis, 

kemampuan untuk menggunakan pengetahuan tersebut dalam berbagai 

permasalahan kehidupan, seperti pencemaran lingkungan sekitar dan 

penularan penyakit.40 Melihat pendapat yang telah diuraikan literasi sains 

dapat diartikan sebagai kemampuan memahami konsep dan prinsip sains 

serta mengimplementasikannya dalam kehidupan sehari-hari sebagai 

metode pemecahan masalah-masalah yang berkaitan dengan sains. Literasi 

sains mempunyai beberapa indikator, pertama konten sains, merujuk pada 

penguasaan konsep-konsep kunci dalam sains. Kedua proses sains, merujuk 

pada keterlibatan siswa dalam proses mengalisis masalah dan 

memecahkannya serta membuat sebuah kesimpulan. Ketiga konteks sains, 

merujuk pada situasi lingkungan sekitar sebagai wadah aplikatif 

pemahaman sains. 

 

 
39 Basam, Pembelajaran Literasi Sains: Tinjauan Teoritis dan Praktik, 7. 
40 Riyo Arie Pratama, Sains In Word: Meningkatkan Literasi (Bogor: Guepedia, 2024), 25. 
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4. Kevalidan, Keefektivan, dan Kemenarikan Produk 

Produk valid adalah hasil penilaian untuk mengukur tingkat kelayakan 

produk yang sudah dikembangkan. Penilaian ini dapat dilakukan dengan 

proses validasi oleh validator. Kemudian produk efektif merupakan tingkat 

keberhasilan produk hasil pengembangan. Selanjutnya kemenarikan 

merujuk pada daya tarik atau kemampuan sesuatu untuk menarik perhatian 

dan minat orang. Produk menarik bisa berlaku dalam berbagai konteks, 

seperti produk, konten, ide, atau orang. Dalam penelitian ini kemenarikan 

yang dimaksud adalah kemenarikan e-LKPD yang diambil berdasarkan 

respon siswa kelas eksperimen. 
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BAB II 

KAJIAN PUSTAKA 

A. Landasan Teori 

1. Penelitian dan Pengembangan e-LKPD 

Penelitian dan pengembangan juga disebut dengan reasearch and 

development (R&D) merupakan sebuah metode penelitian yang digunakan 

untuk membuat dan menghasilkan produk tertentu, menguji keefektifian 

produk tersebut, lalu menggunakannya secara massal.41 Kemudian Nusa 

Putra juga menambahkan, ia menjelaskan penelitian R&D merupakan jenis 

penelitian yang dilakukan secara sengaja, sistematis yang bertujuan untuk 

menemukan, merumuskan, mengembangkan, memperbaiki, menguji coba, 

dan menghasilkan sebuah produk baik itu barang, jasa, model, metode yang 

baru dan lebih unggul dari yang sebelumnya.42 Sederhananya penelitian 

riset dan pengembangan merupakan salah satu jenis metode penelitian 

dimana berfokus untuk memperbaiki, meningkatkan, mengembangkan serta 

menghasilkan sebuah produk baru yang lebih efektif dan efisien dari produk 

sebelumnya. Dalam konteks penelitian ini produk yang akan dikembangkan 

adalah e-LKPD. 

Elektronik lembar kerja peserta didik atau e-LKPD merupakan 

transformasi dari LKPD konvensional yang berbentuk cetak menjadi bentuk 

elektronik atau digital. secara istilah LKPD diartikan Lembar kerja peserta 

 
41 Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, Dan R&D (Bandung: Alfabeta, 

2020), 297. 
42 Nusa Putra, Research and Development Penelitian dan Pengembangan: Suatu Pengantar 

(Depok: Rajagrafindo Persada, 2011), 67. 
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didik atau dulu disebut lembar kerja siswa merupakan sebuah materi 

ajar cetak yang disusun secara sistematis dan berisi ringkasan materi 

berserta tugas-tugas yang harus dipelajari dan diselesaikan siswa secara 

mandiri.43 Prastowo menambahkan LKPD merupakan lembaran kertas yang 

berisi materi pembelajaran, soal-soal, dan petunjuk penggunaan yang 

ditujukan untuk siswa bisa belajar secara mandiri dan menguasai 

kompetensi dasar yang telah ditentukan oleh guru.44 

Lebih jauh Kotimah dkk dalam artikelnya menyebutkan elektronik 

lembar kerja peserta didik atau e-LKPD adalah bentuk bahan ajar yang 

dirancang dengan perencanaan yang sistematis ke dalam unit-unit 

pembelajaran tertentu yang disajikan dalam format digital yang meliputi 

gambar, animasi, audio, video, dan navigasi yang membuat pengguna lebih 

interaktif dan dapat diakses secara daring.45 Tidak jauh berbeda Wardani 

dkk menjelaskan e-LKPD merupakan lembar latihan untuk siswa kerjakan 

secara digital dan dilakukan secara sistematis dalam kurun waktu tertentu, 

e-LKPD dapat menciptakan pembelajaran yang menarik dan interaktif 

sehingga akan berpengaruh positif terhadap proses belajar siswa.46 

Senada dengan pendapat di atas, Wahyuni dkk menyebutkan e-LKPD 

merupakan bentuk penyesuaian LKPD dengan perkembangan zaman, yang 

 
43 Jajang Bayu Kelana dan Fadly Pratama, Bahan Ajar IPA Berbasis Literasi Sains 

(Bandung: Lekkas, 2019), 8. 
44 Andi Prastowo, Panduan Kreatif Membuat Bahan Ajar Inovatif (Yogyakarta: DIVA Press, 

2011), 203. 
45 Kotimah dkk., ñThe Effectiveness of Ethnoscience-Based Electronic Student Worksheet 

to Improve Critical Thinking and Scientific Literacy in Middle School Students.ò 
46 Wardani, Diawati, dan Fadiawati, ñTeacherôs Perceptions toward Electronic Student 

Worksheet Based on Yellow Well Water Purification Project to Improve Studentsô Critical Thinking 

Skills.ò 
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mana pembelajaran mulai dikolaborasikan dengan teknologi, namun secara 

komponen e-LKPD dengan LKPD tidak berbeda.47 Berdasarkan pendapat 

di atas, e-LKPD dapat dipahami sebagai transformasi dari LKPD 

konvensional yang berbentuk cetak menjadi bentuk digital. secara definisi 

dan komponen e-LKPD sama dengan LKPD yaitu bahan ajar yang disusun 

secara sistematik yang digunakan dalam pembelajaran dan terdiri dari judul, 

panduan penggunaan, tujuan pembelajaran, uraian singkat materi, soal-soal 

beserta panduan pengerjaannya.  

Transformasi LKPD menjadi e-LKPD disebabkan oleh masuknya 

teknologi informasi dalam dunia pendidikan, tidak dipungkiri bahwa 

teknologi memberikan kemudahan serta mampu meningkatkan kualitas 

pembelajaran menjadi lebih efektif dan efisien, misalnya LKPD menjadi 

paperless sehingga tidak perlu ruang untuk penyimpanan.48 Dalam 

Kurikulum Merdeka, teknologi hadir untuk merubah paradigma kurikulum 

yang ketat menjadi fleksibel. Pembelajaran yang dikolaborasikan dengan 

berbagai teknologi mampu memenuhi kebutuhan siswa yang semakin 

beragam, di samping itu teknologi juga membukakan pintu yang lebih lebar 

untuk siswa mengakses pengetahuan lebih.49 

 
47 Wahyuni, Candiasa, dan Wibawa, ñPengembangan e-LKPD Berbasis Kemampuan 

Berpikir Tingkat Tinggi Mata Pelajaran Tematik Kelas IV Sekolah Dasar.ò 
48 Pina Herlina, Ghullam Hamdu, dan Akhmad Nugraha, ñElektronik Lembar Kerja Peserta 

Didik (E-LKPD) Interaktif Berbasis Education For Sustainable Development (ESD) Di SD,ò 

Pendas: Jurnal Ilmiah Pendidikan Dasar 8, no. 2 (2023): 504ï13. 
49 Fitriah Handayani dkk., ñPeran Teknologi Pendidikan dalam Mendukung Efektivitas 

Pelaksanaan Kurikulum Merdeka Belajar di Perguruan Tinggi,ò Jurnal Review Pendidikan dan 

Pengajaran 6, no. 4 (2023): 1265ï71; Sofhia Aesti dan Rita Aryani, ñMotivasi Belajar Guru dan 

Penguasaan Teknologi Informasi Guru terhadap Pemahaman Implementasi Kurikulum Merdeka 

Guru Pendidikan Anak Usia Dini,ò Jurnal Ilmiah Profesi Pendidikan 8, no. 3 (4 Agustus 2023): 

1437ï47, https://doi.org/10.29303/jipp.v8i3.1520. 
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Hadirnya e-LKPD membuat pembelajaran menjadi tidak terbatas oleh 

jarak, waktu serta tempat karena siswa dapat mengakses melalui handphone 

dimanapun dan kapanpun, salah satu syarat yang harus dipenuhi dalam 

menerapkan e-LKPD adalah mempersiapkan peralatan elektronik seperti 

laptop dan proyektor serta keterampilan untuk mengoperasikannya.50 

a. Langkah Penyusunan e-LKPD 

Mengembangkan dan mendesain bahan ajar elektronik atau yang 

berbasis digital menjadi sebuah keharusan. Hal ini dilatar belakangi oleh 

pesatnya perkembangan teknologi. Untuk menghasilkan bahan ajar 

elektronik yang berkualitas, perlu adanya langkah yang sistematis, 

berikut merupakan langkah-langkah yang harus dilakukan dalam 

menyusun bahan ajar elektronik: 

1) Menetapkan Tujuan Pembelajaran, langkah ini merupakan 

penentuan kompetensi yang harus dicapai oleh siswa, tujuan yang 

spesifik dan dapat diukur dapat memudahkan penentuan konten dan 

metode alokasi waktu yang tepat dalam e-LKPD. 

2) Mengidentifikasi Karakteristik Siswa, pada langkah ini, memahami 

karakteristik siswa sangatlah penting dalam proses penyusunan e-

LKPD. Hal seperti usia, tingkat intelektual, gender, latar belakang, 

serta jenjang pendidikan sangat berpengaruh, dengan menganalisis 

semua itu, e-LKPD dapat disusun sesuai dengan kebutuhan siswa. 

 
50 Ni Putu Shelia Pratiwi dan I Gede Margunayasa, ñE-LKPD Berbasis Inkuiri Terbimbing 

Pada Muatan IPA Materi Perpindahan Kalor Kelas V,ò Jurnal Pedagogi dan Pembelajaran 5, no. 1 

(4 Juni 2022): 100ï108, https://doi.org/10.23887/jp2.v5i1.46542. 
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3) Menganalisis dan Menelaah Materi Pembelajaran, langkah 

selanjutnya ialah mengembangkan isi materi yang akan dipelajari 

oleh siswa, memperkaya referensi e-LKPD melalui buku, artikel 

ilmiah, internet, dan lingkungan sekitar, setelah terkumpul sumber 

belajar ditelaah untuk dipilih yang paling relevan dan berguna untuk 

siswa. 

4) Menyusun Struktur Bahan Ajar, pada langkah ini e-LKPD harus 

disusun secara benar, bagian pendahuluan, inti dan penutup harus 

jelas. 

5) Mendesain Konten dan Aktivitas Pembelajaran, langkah ini 

merupakan langkah pengaplikasian langkah-langkah sebelumnya, e-

LKPD yang dibuat secara rapi dan mudah dipahami, menggunakan 

bahasa yang sesuai usia siswa, dilengkapi dengan gambar, video 

atau audio, menggunakan font dengan ukuran yang tepat serta 

penggunaan warna yang kontras. Selain itu aktivitas yang ada dalam 

bahan ajar harus beragam untuk mencegah timbulnya bosan, 

misalnya seperti soal-soal, permainan, kuis yang melibatkan siswa 

secara aktif. 

6) Uji Coba Produk, langkah selanjutnya ialah menguji cobakan e-

LKPD. Uji coba bertujuan untuk melihat efektivitas dan kualitas e-

LKPD melalui implementasi dalam pembelajaran atau meminta 

rekan sejawat untuk menggunakannya. Hal tersebut akan 
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menunjukkan kelebihan dan kekurangan dari bahan ajar elektronik 

yang sudah dibuat. 

7) Evaluasi dan Revisi Produk, langkah terakhir adalah mengevaluasi, 

menilai dan mengukur kualitas e-LKPD. Hasil evaluasi akan 

menjadi acuan diperlukan atau tidaknya revisi dan perbaikan e-

LKPD yang telah dibuat.51 

b. Kriteria Penyusunan e-LKPD 

Sebagai salah satu sumber belajar yang sering digunakan e-LKPD 

harus dirancang berdasarkan kriteria berikut: 1) desain visual harus 

menarik, seperti penambahan gambar dan audio, jenis font dan ukuran 

yang mudah dibaca, tata letak yang seimbang serta warna yang kontras, 

2) deskripsi dan kalimat yang digunakan dalam e-LKPD harus 

menggunakan bahasa yang baku sehingga mudah dipahami oleh siswa, 

3) materi pembelajaran harus bersifat interaktif dan mempunyai 

kegiatan yang beragam untuk mendorong pertisipasi siswa dalam 

kegiatan belajar mengajar, 4) mampu memenuhi kebutuhan siswa dan 

mengakomodasi berbagai gaya belajar, 5) e-LKPD harus dirancang 

berdasarkan kebutuhan dan karakteristik siswa, karakteristik materi, 

serta tujuan pembelajaran yang telah ditetapkan sebelumnya, 6) 

mempertimbangkan kelengkapan sarana seperti internet, listrik, dan 

peralatan elektronik, 7) e-LKPD harus berkaitan dengan materi-materi 

 
51 Nurul Zainab, Pengembangan Bahan Ajar Pendidikan Agama Islam Berbasis Digital 

(Bantul: Lintas Nalar, 2021), 27-29. 
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pembelajaran lainnya, 8) e-LKPD harus dapat diakses baik dalam 

jaringan maupun luar jaringan.52 

c. Kelebihan dan Kekurangan e-LKPD 

Setiap bahan ajar tentunya memiliki kelebihan dan kekurangan 

masing-masing, tidak terkecuali e-LKPD. kelebihan penggunaan e-

LKPD diantaranya, siswa dapat belajar dimanapun dan kapanpun tidak 

dibatasi oleh ruang dan waktu, efisiensi waktu dan biaya yang 

dibutuhkan, pembelajaran berdasarkan kemampuan pribadi siswa, 

fleksibilitas untuk masuk ke dalam pembelajaran melalui forum online, 

mampu menghadirkan berbagai gaya belajar dan ragam aktivitas yang 

menyenangkan bagi siswa, mampu mengembangkan keterampilan 

mengoperasikan teknologi informasi. 

Kemudian kekurangan e-LKPD yakni, siswa yang memiliki 

motivasi belajar yang rendah akan tertinggal dan sulit menyusul teman-

temannya, interaksi sosial menjadi terbatas, koneksi internet yang buruk 

akan mempengaruhi proses pembelajaran, masih terdapat materi yang 

sulit diwujudkan dalam bentuk digital, siswa harus mempunyai 

peralatan elektronik secara pribadi dan keterampilan untuk 

menggunakan berbagai software pembelajaran.53 

 

 

 
52 Aminul Rosid Abdullah, Pengembangan Bahan Ajar (Malang: Literasi Nusantara Abadi, 

2022), 98. 
53 Abdullah, Pengembangan Bahan Ajar, 99. 
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2. Etnosains 

Etnosains atau dalam bahasa Inggris Ethnoscience berasal dari bahasa 

Yunani yaitu ethnos yang berarti bangsa dan scientia yang berarti ilmu atau 

pengetahuan. Dalam pembelajaran etnosains berarti penggabungan antara 

budaya dengan materi pelajaran dengan kata lain, aspek-aspek kebudayaan 

dimanfaatkan sebagai objek pembelajaran.54 

Puspita dkk menjelaskan etnosains merupakan sebuah metode 

pembelajaran yang menekankan pada budaya lokal sebagai bahan materi 

kajian pembelajaran untuk siswa. Hal demikian akan mentransformasi 

suasana belajar yang membosankan menjadi menyenangkan.55 Tidak jauh 

berbeda Jumiati mengemukakan etnosains adalah budaya turun-temurun 

dari suatu kelompok masyarakat yang dijadikan sebagai sumber dan media 

pembelajaran, etnosains memungkinkan siswa ñlearning by doingò yang 

tentunya akan membuat pembelajaran menjadi lebih bermakna.56 

Alfiana dan Fathoni turut mengutarakan pendapat dalam artikelnya 

etnosains merupakan penggunaan berbagai fenomena yang terjadi dalam 

budaya masyarakat yang kemudian dianalisis secara ilmiah dalam kegiatan 

belajar mengajar.57 Berdasarkan beberapa pendapat di atas dapat 

disimpulkan bahwa etnosains adalah pembelajaran yang menggunakan 

 
54 Muh Thalaôat, Wawan Mulyadi Permana, dan Nurul Istifiôiyati, ñAnalisis Implementasi 

Model Pembelajaran Berbasis Etnosains Dalam Pembelajaran Tematik Di Madrasah Ibtidaiyah,ò Al-

Mujahidah: Jurnal Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah 3, no. 1 (2022): 314ï22. 
55 Puspita dkk., ñIdentifikasi Etnosains Yang Memiliki Potensi Untuk Diintegrasikan 

Dalam Pembelajaran IPA.ò 
56 Jumiati, ñImplementasi Pembelajaran Etnosains Terintegrasi Ke Dalam Pelajaran IPA 

Materi Keanekaragaman Hayati dan Energi Terbarukan Di MAN Paser.ò 
57 Alfiana dan Fathoni, ñKesulitan Guru dalam Menerapkan Pembelajaran IPA Berbasis 

Etnosains di Sekolah Dasar.ò 
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unsur-unsur kebudayaan dan kearifan lokal sebagai objek kajian. Tujuannya 

adalah memahami pengetahuan ilmiah dan teknologi dalam budaya, selain 

itu etnosains juga menanamkan sifat menghargai budaya sendiri yang secara 

tidak langsung juga mencegah terpengaruhnya siswa terhadap budaya-

budaya asing yang berdampak negatif. 

Bentuk kebudayaan yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

budaya banjari. Budaya banjari biasa juga disebut habsyi atau hadroh, 

merupakan kesenian musik Islam yang berasal dari Kalimantan Selatan. 

Meskipun demikian budaya banjari sudah menjadi kesenian yang umum 

dimainkan, salah satunya di Madrasah Ibtidaiyah Miftahul Ulum Kota Batu. 

Sekolah ini menjadikan kesenian banjari sebagai salah satu kegiatan 

esktrakurikuler. 

Di era gempuran budaya-budaya musik asing, keberlanjutan budaya 

ini harus tetap dijaga dan dilestarikan melalui pembiasaan seperti yang 

dilakukan oleh Madrasah Ibtidaiyah Miftahul Ulum Kota Batu. 

Pembentukan grup-grup banjari yang terdiri dari anak-anak sekolah dasar 

diharapkan mampu menciptakan lingkungan yang positif dan menjadi 

sarana menumbuhkan kecintaan kepada Nabi Muhammad SAW.58 

3. Literasi Sains 

Literasi sains (scientific literacy) berasal dari bahasa latin yaitu 

literatus yang berarti ditandai dengan huruf atau berpendidikan, dan scientia 

 
58 Dhea Nanda Listiani dan Farida Yufarlina Rosita, ñPendampingan Hadroh Al-Banjari 

Untuk Meningkatkan Semangat Berselawat Pada Masa Pandemi,ò Ngarsa: Journal of Dedication 

Based on Local Wisdom 2, no. 1 (30 Juni 2022): 57ï68, https://doi.org/10.35719/ngarsa.v2i1.271. 
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yang berarti berpengetahuan. Istiliah ini pertama kali dikemukakan pada 

tahun 1958 oleh Paul De Hart Hurt dari Stanford University, menurutnya 

literasi sains adalah orang yang memahami sains dan mampu 

mengimpelementasikannya dalam kehidupan bermasyarakat. Tidak jauh 

berbeda PISA (Programme for International Student Assessment) 

menjelaskan literasi sains adalah kemampuan mengaplikasikan 

pengetahuan dan keterampilan ilmiah, menganalisis pertanyaan, dan 

membuat sebuah kesimpulan berdasarkan data dan bukti dengan tujuan agar 

memahami tentang alam dan hubungannya dengan mahkluk hidup serta 

sebagai dasar untuk mengambil sebuah keputusan.59 

Carin (dalam Basam) mengungkapkan literasi sains adalah orang yang 

memiliki pengetahuan tentang sains yang berfungsi sebagai pengembangan 

ilmu pengetahuan, mampu berinovasi dalam hal sains yang bermanfaat bagi 

keberlangsungan alam sekitar serta kehidupan masyarakat sosial secara 

luas.60  Senada, Pratama menjelaskan literasi sains bukan hanya sebatas 

keahlian membaca dan menulis ilmiah, namun juga meliputi pemahaman 

mendalam tentang ilmu pengetahuan, keterampilan berpikir kritis, 

kemampuan untuk menggunakan pengetahuan tersebut dalam berbagai 

permasalahan kehidupan, seperti pencemaran lingkungan sekitar dan 

penularan penyakit.61 Serupa dengan pendapat di atas, National Science 

Education Standars mengemukakan literasi sains adalah kemampuan 

 
59 Toharudin, Hendrawati, dan Rustaman, Membangun Literasi Sains Peserta Didik, 1-7. 
60 Basam, Pembelajaran Literasi Sains: Tinjauan Teoritis dan Praktik, 7. 
61 Riyo Arie Pratama, Sains In Word: Meningkatkan Literasi (Bogor: Guepedia, 2024), 25. 
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menggunakan pengetahuan ilmiah, membaca data, dan menarik kesimpulan 

berdasarkan data-data ilmiah, dengan tujuan meningkatkan pengetahuannya 

terhadap alam semesta dan membuat perubahan-perubahan positif terkait 

aktivitas manusia, misalnya usaha penghijauan lahan gundul atau 

pengelolaan sampah secara terpadu.62 

Kemudian Nuro dkk memaparkan literasi sains merupakan 

kemampuan seseorang dalam memahami sains, menghubungkan sains 

(lisan dan tulisan), serta menerapkannya dalam kehidupan sehari-hari 

dengan tujuan memecahkan masalah-masalah berdasarkan pertimbangan 

konsep sains yang ilmiah.63 Berdasarkan beberapa pendapat di atas literasi 

sains dapat dipahami sebagai kemampuan seseorang dalam memahami 

teori, konsep, dan prinsip-prinsip sains serta menggunakannnya sebagai 

metode pemecahan berbagai masalah dalam konteks kehidupan, seperti tata 

cara menjaga kebersihan tubuh dan lingkungan. 

Mengutip dari pendapat Gormally et.al. dalam Winata dkk, terdapat 

tujuh indikator untuk mengukur literasi sains yang terbagi kedalam tiga 

kompetensi ilmiah yang dijabarkan dalam tabel 2.164 

 

 
62 Bahauddin Azmy dan Triman Juniarso, ñInstrumen Literasi Sains Dalam Pembelajaran 

Ilmu Pengetahuan Alam Di Sekolah Dasar,ò Malih Peddas (Majalah Ilmiah Pendidikan Dasar) 10, 

no. 1 (8 Agustus 2020): 1ï10, https://doi.org/10.26877/malihpeddas.v10i1.6097. 
63 Falistya Roisatul Marôatin Nuro, Beti Istanti Suwandayani, dan Intan Nurul Majid, 

ñPenerapan Literasi Sains di Kelas IV Sekolah Dasar,ò Jurnal Pemikiran dan Pengembangan 

Sekolah Dasar (JP2SD) 8, no. 2 (30 September 2020): 179ï87, 

https://doi.org/10.22219/jp2sd.v8i2.15189. 
64 Anggun Winata, Sri Cacik, and Ifa Seftia R.W., ñKemampuan Awal Literasi Sains Peserta 

Didik Kelas V SDN Sidorejo I Tuban Pada Materi Daur Airò Journal Of Teaching In Elementary 

Education 2, no. 1 (2018): 58ï64, https://journal.umg.ac.id/index.php/jtiee/article/view/356. 
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Tabel 2.1 Indikator Literasi Sains Menurut Gormally et.al. 

No 
Kompetensi Ilmiah Yang 

Diukur Dalam Literasi Sains 
Indikator 

1 
Mengidentifikasi isu-isu atau 

masalah ilmiah 

a Mengidentifikasi pendapat ilmiah yang 

valid (misalnya pendapat/teori untuk 

mendukung hipotesis) 

2 Menjelaskan fenomena ilmiah 

b Melakukan penelusuran literatur yang 

efektif (misalnya mengevaluasi validitas 

sumber dan membedakan diantara tipe 

sumber-sumber tersebut) 

c Memahami elemen-elemen dalam desain 

penelitian 

d Membuat grafik secara tepat dari data 

e Memecahkan masalah menggunakan 

keterampilan kuantitatif, termasuk statistik 

dasar (misalnya menghitung rata-rata, 

probabilitas, persentase, frekuensi) 

f Memahami dan menginterpretasikan 

statistik dasar (menginterpretasi kesalahan, 

memahami kebutuhan untuk analisis 

statistik) 

3 Menggunakan bukti ilmiah 

g Melakukan inferensi, prediksi, dan 

penarikan kesimpulan berdasarkan data 

kuantitatif 

Sumber: Winata dkk. 2018 

Pendapat lain dari Dani dalam Sutrisna menyebutkan bahwa ada 

empat aspek yang menjadi bagian penting dari literasi sains, aspek tersebut 

dalam dilihat dalam tabel 2.265 

Tabel 2.2 Aspek Literasi Sains Menurut Dani 

No Aspek Komponen 

1 
Pengetahuan 

sains 

Fakta, konsep, prinsip, hukum, hipotesis, teori dan model sains. 

2 
Penyelidikan 

sains 

Menggunakan metode dan proses sains seperti observasi, 

mengukur, mengklasifikasikan, menyimpulkan, merekam dan 

menganalisis data, berkomunikasi menggunakan berbagai cara 

seperti menulis, berbicara, menggunakan grafik, tabel, dan 

membuat perhitungan, dan bereksperimen. 

3 

Sains sebagai 

cara 

mengetahui 

Penekanan pada pemikiran, penalaran, dan refleksi dalam 

membangun pengetahuan ilmiah dan karya para ilmuwan; Sifat 

sains yang empiris; Memastikan objektivitas dalam sains; 

Penggunaan asumsi dalam sains; penalaran induktif dan 

deduktif; Hubungan sebab akibat; Hubungan antara bukti 

 
65 Nana Sutrisna, ñAnalisis Kemampuan Literasi Sains Peserta Didik SMA Di Kota Sungai 

Penuh,ò Jurnal Inovasi Penelitian 1, no. 12 (2021): 2683ï2694. 
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dengan bukti; Peran pemeriksaan diri dalam sains; menjelaskan 

cara para ilmuwan bereksperimen. 

4 

Interaksi sains, 

teknologi dan 

masyarakat 

Dampak sains terhadap masyarakat; Hubungan antara sains, 

masyarakat, dan teknologi; Karier; Masalah sosial yang 

berhubungan dengan sains; Penggunaan pribadi sains untuk 

membuat keputusan sehari-hari, menyelesaikan masalah 

sehari-hari, dan meningkatkan kehidupan seseorang; Sains 

terkait masalah moral dan etika. 

Sumber: Sutrisna, 2021 

Kemudian PISA menerangkan bahwa untuk mengukur kemampuan 

literasi sains siswa ada empat aspek yang termuat dalam tabel 2.366 

Tabel 2.3 Aspek Literasi Sains Menurut PISA 

No Aspek Keterangan 

1 

Konten 

(Pengetahuan 

Sains) 

Merujuk pada konsep-konsep kunci yang diperlukan untuk 

memahami fenomena alam dan perubahan yang terjadi pada 

lingkungan disebabkan oleh aktivitas manusia 

2 

Proses 

(Kompetensi 

Sains) 

Merujuk pada proses yang melibatkan siswa ketika menjawab 

suatu pertanyaan ataupun memecahkan masalah, seperti 

menganalisis dan menjelaskan bukti serta menjabarkan 

kesimpulan. Termasuk di dalamnya mengenal jenis 

pertanyaan yang dapat dipecahkan atau tidak oleh sains, 

mengenal sesuatu yang dapat digunakan untuk suatu 

penyelidikan sains, serta mengenal kesimpulan yang sesuai 

dengan bukti yang ada 

3 
Konteks 

(Aplikasi Sains) 

Merujuk pada kondisi dalam kehidupan sehari-hari dan 

menjadi acuan untuk aplikasi pemahaman konsep sains. 

Sumber: Nofiana dan Julianto, 2018 

Untuk melihat karakteristik individu yang memiliki literasi sains, 

Rubba dalam Toharudin dkk menguraikannya dalam enam aspek, yaitu 1) 

Bersikap postif terhadap sains, 2) Mampu menggunakan proses sains, 3) 

Berpengetahuan luas terhadap hasil-hasil riset, 4) Memiliki pengetahuan 

tentang konsep dan prinsip sains, serta mampu menerapkan dalam teknologi 

dan masyarakat, 5) Memiliki pengertian hubungan antara sains, teknologi, 

masyarakat dan nilai-nilai manusia, 6) Berkemampuan mengambil 

 
66 Mufida Nofiana dan Teguh Julianto, ñUpaya Peningkatan Literasi Sains Siswa Melalui 

Pembelajaran Berbasis Keunggulan Lokal,ò Biosfer꜡: Jurnal Tadris Biologi 9, no. 1 (23 Agustus 

2018): 24ï35, https://doi.org/10.24042/biosf.v9i1.2876. 
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keputusan dan terampil menganalisis nilai untuk pemecahan masalah-

masalah masyarakat yang berhubungan dengan sains tersebut.67 

B. Kevalidan, Keefektivan, dan Kemenarikan Produk 

1. Kevalidan Produk 

Kevalidan produk adalah hasil penilaian untuk mengukur tingkat 

kelayakan produk yang sudah dikembangkan. Penilaian ini dapat dilakukan 

dengan proses validasi oleh validator. Dalam penelitian ini terdapat tiga 

orang validator, yakni validator ahli materi, validator ahli desain, dan 

validator praktisi pembelajaran. Instrumen penilaian menggunakan 

pedoman atau angket validasi. Berikut merupakan aspek yang divalidasi 

oleh para validator. 

a. Ahli materi yaitu, aspek isi, aspek penyajian, dan aspek bahasa. 

b. Ahli desain yaitu, desain e-LKPD, desain isi e-LKPD, aksesibilitas 

c. Praktisi pembelajaran yaitu, aspek materi, aspek bahasa, 

kemudahan penggunaan, kemenarikan desain, manfaat e-LKPD 

dalam meningkatkan literasi sains. 

2. Keefektivan Produk 

Keefektivan dapat diartikan sebagai tingkat keberhasilan dari sebuah 

produk.68 Dalam penelitian ini keefektivan dinilai berdasarkan nilai N-gain 

atau gap antara hasil tes sebelum pembelajaran menggunakan produk 

dengan hasil tes setelah belajar menggunakan produk. 

 
67 Toharudin, Hendrawati, dan Rustaman, Membangun Literasi Sains Peserta Didik. 12-13. 
68 Daryanto, Media Pembelajaran (Bandung: Satu Nusa, 2012). 
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3. Kemenarikan Produk 

Kemenarikan merujuk pada daya tarik atau kemampuan sesuatu untuk 

menarik perhatian dan minat orang. Kemenarikan bisa berlaku dalam 

berbagai konteks, seperti produk, konten, ide, atau orang. Dalam penelitian 

ini kemenarikan yang dimaksud adalah kemenarikan e-LKPD yang diambil 

berdasarkan respon siswa kelas eksperimen. Berikut merupakan angket 

kemenarikan produk.69 

Tabel 2.4 Angket Kemenarikan Produk 

No Pernyataan 
Skor 

5 4 3 2 1 

1 Saya merasa senang belajar dengan 

menggunakan e-LKPD 

     

2 Petunjuk pembelajaran dan pengerjaan 

tugas-tugas sangat jelas 

     

3 Gambar-gambar yang terdapat dalam e-

LKPD menarik perhatian saya 

     

4 e-LKPD membuat saya lebih mudah 

memahami materi pembelajaran 

     

5 Kegiatan praktikum dalam e-LKPD 

membuat saya menjadi lebih aktif dalam 

belajar 

     

6 Saya tidak merasa kesulitan dalam 

melaksanakan kegiatan praktikum 

     

7 Saya mudah memahami bahasa/kata-kata 

yang digunakan dalam e-LKPD 

     

8 Contoh-contoh yang diambil dari 

kebudayaan lokal membuat saya lebih 

mudah memahami materi 

     

9 Saya bisa belajar secara mandiri 

menggunakan e-LKPD 

     

10 e-LKPD membuat saya lebih tertarik dan 

berminat dalam belajar IPA 

     

Sumber: Yuliana, 2024 

 

 

 
69 Yuliana, ñPengembangan Panduan Praktikum IPA Berbasis Guided Inquiry untuk 

Meningkatkan Proses Sains dan Hasil Belajar Siswa Kelas V MI Wahid Hasyim 02 Dau Kabupaten 

Malangò (Tesis, UIN Maulana Malik Ibrahim Malang, 2024). 
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C. Kerangka Berpikir 

 

Gambar 2.1 Kerangka Berpikir 

Kerangka berpikir adalah suatu struktur yang menguraikan tentang alur 

logika sebuah penelitian dengan tujuan memperlihatkan keterkaitan antar 

bagian atau langkah dalam penelitian. Langkah pertama dalam penelitian ini 

adalah observasi awal, pada bagian ini peneliti mencari tempat penelitian yang 

kemudian berusaha mengungkap permasalahan-permasalahan melalui 

wawancara yang kemudian dapat dijadikan sebuah penelitian. Sekolah yang 

menjadi tempat penelitian ini adalah Madrasah Ibtidaiyah Miftahul Ulum Kota 

Batu. 

Langkah berikutnya peneliti merumuskan permasalahan yang ditemukan 

pada observasi awal yaitu kurang beragamnnya bahan ajar yang digunakan 

dalam pembelajaran, dan keterampilan dan kemampuan literasi sains siswa 

masih rendah. Berdasarkan permasalahan yang ditemukan, selanjutnya 
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mengidentifikasi alternatif solusi yang mungkin bisa dilakukan berdasarkan 

analisis kebutuhan. 

Setelah menganalisis kebutuhan, Langkah selanjutnya peneliti 

merealisasikan solusi yang dibutuhkan melalui produk Pengembangan 

Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik (e-LKPD) IPAS berbasis etnosains 

untuk meningkatkan literasi sains di kelas 5 Madrasah Ibitidaiyah Miftahul 

Ulum Kota Batu. Desain e-LKPD yang telah dibuat kemudian divalidasi oleh 

para ahli yang memiliki kompetensi dan pengalaman dibidang terkait. Hal ini 

bertujuan untuk melihat kekurangan desain e-LKPD yang kemudian harus 

direvisi kembali. 

Desain e-LKPD yang telah selesai divalidasi oleh para ahli, selanjutnya 

diuji cobakan kepada siswa, validasi bertujuan untuk mengukur efektivitas dan 

kemenarikan produk sekaligus membuktikan bahwa e-LKPD IPAS berbasis 

etnosains dapat meningkatkan literasi sains siswa di kelas 5 Madrasah 

Ibtidaiyah Miftahul Ulum Kota Batu. 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

A. Jenis Penelitian dan Model Pengembangan  

Penelitian ini dilaksanakan berdasarkan situasi dan kondisi lapangan yaitu 

di Madrasah Ibtidaiyah Miftahul Ulum Kota Batu. Penelitian ini bertujuan 

menghasilkan produk yang dikembangkan berupa lembar kerja elektronik siswa 

(e-LKPD) berbasis etnosains untuk meningkatkan literasi sains siswa di kelas 5 

Madrasah Ibtidaiyah Miftahul Ulum Kota Batu. Melihat uraian di atas, dapat 

dipahami bahwa metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah research 

and development atau R&D. 

Untuk menghasilkan sebuah produk yang berkualitas diperlukan langkah 

yang sistematis dalam proses pengembangannya. Langkah atau prosedur 

metode penelitian R&D memiliki banyak ragam, dalam penelitian ini peneliti 

mengadopsi model pengembangan ASSURE sebagai pedoman pengembangan 

e-LKPD berbasis etnosains. 

Model ASSURE dipelopori oleh Robert Heinich, Sharon E. Smaldino, 

Michael Molenda, dan James D, Russel. ASSURE merupakan akronim dari 

enam langkah pengembanganya yaitu, 1) Analyze learner (menganalisis siswa), 

2) State Objectives (merumuskan capaian dan tujuan pembelajaran), 3) Select 

methods, media and materials (memilih metode, media dan bahan ajar), 4) 

Utilize media and materials (menggunakan media dan bahan ajar), 5) Require 
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learner participation (mengembangkan partisipasi siswa), 6) Evaluate and 

revise (mengevaluasi dan merevisi).70 

 

Gambar 3.1 Alur Model Pengembangan ASSURE 

1. Analyze Learner (Menganalisis Peserta Didik) 

Tahap ini peneliti harus menganalisis karakteristik peserta didik seperti latar 

belakang budaya, usia, agama, serta gaya belajar. Langkah ini bertujuan 

untuk menentukan desain produk yang akan dikembangkan. 

2. State Objectives (Merumuskan Tujuan Pembelajaran Atau 

Kompetensi) 

Tujuan pembelajaran atau standar kompetensi yang ingin dicapai dapat 

diperoleh dari modul ajar, silabus, kurikulum, atau buku teks pembelajaran, 

 
70 Zef Risal, Rachman Hakim, dan Aminol Rosid Abdullah, Metode Penelitian 

Pengembangan Research and Development (R&D) Konsep, Teori-Teori dan Desain Penelitian 

(Malang: CV. Literasi Nusantara Abadi, 2022), 43-50. 

Analyze Learner

State Objectives

Select Methods, 
Media, And Materials

Utilize Media And 
Materials

Require Learner 
Participation

Evaluate and Revise
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disamping itu peneliti juga bisa mengembangkan dan merumuskan sendiri 

tujuan pembelajaran tersebut. 

3. Select Methods, Media, And Materials (Memilih Metode, Media, Dan 

Bahan Ajar) 

Pemilihan metode dan media serta bahan ajar yang digunakan sangat 

mempengaruhi tercapainya tujuan pembelajaran, oleh karena itu tiga hal ini 

tidak bisa dikesampingkan. 

a. Pemilihan metode 

Pemilihan metode harus mampu mencakup seluruh gaya belajar 

peserta didik, selain itu guru harus benar-benar menguasai metode 

yang dipilih serta hal-hal yang berkaitan seperti metode lain, teknik, 

taktik atau pendekatan pembelajaran. 

b. Pemilihan format media 

Format media merupakan bentuk fisik dimana media tersebut 

diletakkan, misalnya silde atau video. Peneliti perlu 

mempertimbangkan teknologi yang tersedia dan yang paling cocok 

dengan tujuan pembelajaran. 

c. Menghasilkan bahan ajar khusus 

Tahap terakhir ini tujuan utamanya adalah mampu membuat sebuah 

bahan ajar yang dapat digunakan oleh guru dan peserta didik. Hal 

yang harus dipertimbangkan adalah durasi pengembangan dan 

pembuatan bahan ajar, biaya yang diperlukan, keahlian teknis, dan 

ketersediaan fasilitas. 
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4. Utilize Media And Materials (Menggunakan Media Dan Bahan Ajar) 

Tahap ini adalah tahap media dan bahan yang sudah dipilih 

diimplementasikan dalam produk yang nantinya akan menjadi metode 

kegiatan belajar mengajar dilaksanakan. 

5. Require Learner Participation (Mengembangkan Partisipasi Peserta 

Didik) 

Pada tahap ini keterlibatan peserta didik secara fisik dan mental menjadi hal 

yang wajib dalam situasi pembelajaran, salah satu cara melibatkan 

partisipasi perserta didik adalah dengan memberi latihan soal atau praktik 

langsung. Hal demikian akan membuat pembelajaran menjadi efektif dan 

efisien, disamping itu peserta didik yang terlibat aktif dalam pembelajaran 

lebih mudah memahami materi yang diajarkan. 

6. Evaluate And Revise (Mengevaluasi Dan Memperbaiki) 

Tahap ini merupakan tahapan untuk menilai dan mengukur efektivitas dan 

efisiensi pembelajaran yang telah dilaksanakan dan apakah tujuan 

pembelajaran sudah tercapai oleh peserta didik atau belum. Hal yang perlu 

dilakukan evaluasi adalah penggunaan media, metode serta materi yang 

terdapat dalam produk. 

B. Prosedur Pengembangan 

1. Menganalisis Peserta Didik 

Sebelum mengembangkan produk, peneliti terlebih dahulu 

menganalisis peserta didik atau siswa dengan cara melakukan kunjungan 

awal sebanyak dua kali ke Madrasah Ibtidaiyah Miftahul Ulum Kota Batu. 
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Kunjungan pertama ini dilakukan pada tanggal 26 Maret 2024, kemudian 

kunjungan kedua dilaksanakan pada tanggal 28 Maret 2024. Kunjungan ini 

dilakukan dengan cara mengajukan beberapa pertanyaan kepada Kepala 

Madrasah dan Wali kelas 5B serta melihat langsung proses pembelajaran di 

kelas. Berdasarkan kunjungan awal tersebut didapat mayoritas siswa adalah 

suku jawa dengan rentang usia 11-12 tahun. Keseluruhan siswa beragama 

Islam dan memiliki gaya belajar yang beragam mulai dari kinestetik, 

auditori, dan visual. 

2. Merumuskan Tujuan Pembelajaran 

Setelah diperoleh masalah dan kebutuhan siswa dalam pembelajaran, 

selanjutnya peneliti merumuskan tujuan pembelajaran atau kompetensi 

yang harus dikuasai oleh siswa. Tujuan pembelajaran diambil dari buku 

IPAS kelas V kurikulum merdeka yaitu siswa dapat menjelaskan konsep 

dasar bunyi dan sifatnya berdasarkan hasil pengamatan dan percobaan.  

3. Memilih Metode, Media dan Bahan Ajar 

Selanjutnya pada tahap ini, peneliti memilih metode pembelajaran 

berupa metode eksperimen, demonstrasi dan kooperatif. Media yang 

digunakan berupa gambar alat musik gamelan, rebana, lonceng, figur, dan 

lain-lain. Kemudian terdapat pula video dari YouTube seperti video banjari 

dan video suara ikan Paus yang dapat diklik melalui tautan aktif. Terakhir 

bahan ajar yang dipilih adalah e-LKPD IPAS berbasis etnosains materi 

bunyi dan sifatnya dengan sebab dapat mengkombinasikan ragam media 

yang ingin digunakan. 
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4. Penggunaan Media dan Bahan Ajar 

Media dan bahan ajar yang telah dipilih sebelumnya kemudian 

diimplementasikan ke dalam pembelajaran. Tahap ini memerlukan 

persiapan seperti aliran listrik, akses internet serta perangkat elektronik 

yang dapat menunjang penggunaan e-LKPD IPAS berbasis etnosains materi 

bunyi dan sifatnya https://heyzine.com/flip-book/0aa2224aa0.html 

5. Mengembangkan Partisipasi Peserta Didik 

Tahap selanjutnya adalah membuat siswa terlibat secara aktif dalam 

pembelajaran. Pada penelitian ini, peneliti mengembangkan e-LKPD yang 

berisi beberapa kegiatan praktikum sederhana yang menuntut siswa untuk 

berpartisipasi langsung dalam kegiatan belajar mengajar. 

6. Evaluasi dan Revisi 

Langkah terakhir, setelah proses pembelajaran selesai dilaksanakan, 

peneliti menganalisis dan mengidentifikasi metode, media, bahan ajar yang 

digunakan. Melalui penilaian hasil belajar, peneliti akan mengetahui 

efektivitas metode, media, dan bahan ajar yang digunakan. Selanjutnya 

dievaluasi dan diputuskan apakah perlu revisi atau tidak terkait 

pengembangan e-LKPD. 

C. Uji Coba Produk 

Produk bahan ajar berupa LKPD elektronik yang dikembangkan, harus 

divalidasi dan direvisi kemudian bisa diimplementasikan. Uji coba produk 

bertujuan untuk mengukur tingkat validitas, kemenarikan, dan efektivitas e-

LKPD yang dibuat, dalam sub bab ini akan dijelaskan secara berurutan. 

https://heyzine.com/flip-book/0aa2224aa0.html
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1. Desain Uji Coba 

Desain uji coba bertujuan untuk mengetahui tingkat efektivitas dari 

produk hasil pengembangan. Sebelum dilakukan uji coba, produk terlebih 

dahulu divalidasi oleh beberapa validator dengan kriteria tertentu.71 Kriteria 

tersebut dapat dilihat dalam tabel 3.1 

Tabel 3.1 Kriteria Validator 

No Validator Kriteria 

1 Ahli Media 

¶ Dosen yang ahli dalam bidang  media pembelajaran 

atau teknologi pendidikan 

¶ Mempunyai latar belakang pendidikan terakhir 

minimal S2 

2 Ahli Materi 

¶ Dosen yang ahli dalam bidang pendidikan sains 

¶ Mempunyai latar belakang pendidikan terakhir 

minimal S2 

3 
Praktisi 

Pembelajaran 

¶ Guru atau wali dari kelas yang menjadi subjek uji 

coba 

¶ Mempunyai latar belakang pendidikan terakhir 

minimal S1 

Sumber: Yuliana, 2024 

Setelah produk selesain divalidasi oleh validator, selanjutnya produk 

diuji cobakan di lapangan. Tujuan uji coba produk adalah untuk mengetahui 

perbedaan literasi sains siswa sebelum dan setelah diberi perlakuan 

(pembelajaran menggunakan produk). Pada penelitian ini peneliti 

menggunakan desain penelitian Non-equivalent Control Group Design. 

Sampel dalam desain ini menggunakan kelas kontrol dan kelas eksperimen 

yang tidak dipilih secara random, kedua kelas diberi pretest dan posttest, 

 
71 Yuliana, ñPengembangan Panduan Praktikum IPA Berbasis Guided Inquiry untuk 

Meningkatkan Proses Sains dan Hasil Belajar Siswa Kelas V MI Wahid Hasyim 02 Dau Kabupaten 

Malang.ò 
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kemudian dicari nilai rata-ratanya.72 Rancangan desain Non-equivalent 

Control Group Design dapat dilihat dalam tabel 3.2 

Tabel 3.2 Desain Penelitian Non-equivalent Control Group Design 

Kelas Pretest Perlakukan Posttest 

Eksperimen O1 X O2 

Kontrol O3 Y O4 

Sumber: Lasaiba dkk. 2023 

Keterangan:  

O1  : hasil pretest kelas eksperimen 

O2  : hasil posttest kelas eksperimen 

O3  : hasil pretest kelas kontrol 

O4  : hasil posttest kelas kontrol 

X  : pembelajaran menggunakan produk hasil pengembangan 

Y  : pembelajaran menggunakan produk lain 

2. Subjek Uji Coba 

Berdasarkan deskripsi desain uji coba di atas, subjek uji coba 

pengembangan LKPD elektronik (e-LKPD) IPAS berbasis etnosains untuk 

meningkatkan literasi sains siswa materi bunyi dan sifatnya adalah siswa 

kelas 5 Madrasah Ibtidaiyah Miftahul Ulum Kota Batu terdiri dari empat 

kelas. Namun peneliti mengambil kelas 5C dan 5D untuk dijadikan sampel 

uji coba disebabkan kelas 5A dan 5B tidak berada digedung utama sekolah 

atau berada terpisah di lokasi lain. Kelas 5C berjumlah 38 siswa yang akan 

menjadi kelas eksperimen, sedangkan kelas 5D berjumlah 36 siswa yang 

akan menjadi kelas kontrol. 

 

 

 
72 Irvan Lasaiba, Azwar Abdollah, dan Indrayani Sima Sima Sohilauw, Metode Penelitian 

Eksperimen: Teori dan Riset Kajian Pendidikan (Malang: Literasi Nusantara Abadi Grup, 2023), 80. 
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3. Jenis Data 

Data yang digunakan dalam penelitian ini terdiri dari data kuantitatif 

dan data kualitatif yang dideskripsikan sebagai berikut: 

a. Data Kuantitatif 

Data kuantitatif dalam penelitian ini terdiri dari: 1) hasil angket validasi 

dari validator, 2) data hasil pretest dan posttest, dan 3) hasil angket 

kemenarikan produk. 

b. Data Kualitatif 

Data kuantitatif dalam penelitian ini terdiri dari: 1) Hasil kunjungan 

awal ke lokasi penelitian, 2) masukan berupa saran, kritik, dan komentar 

dari validator terkait produk yang dikembangkan. 

4. Instrumen Pengumpulan Data 

Instrumen pengumpulan data merupakan metode atau sarana peneliti 

memperoleh dan mendapatkan data-data penelitian yang dibutuhkan. 

Instrumen yang digunakan pada penelitian ini diantaranya: angket validasi 

produk, hasil pretest dan posttest siswa, serta dokumentasi. 

a. Angket 

Angket atau juga disebut kuesioner merupakan seperangkat 

pertanyaan atau pernyataan tertulis yang diberikan kepada 

responden untuk dijawab. Dalam penelitian ini terdapat beberapa 

angket yang akan peneliti gunakan, diantaranya: 
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1) Angket validasi ahli media dengan kisi-kisi yang diuraikan 

dalam tabel 3.373 

Tabel 3.3 Kisi-Kisi Angket Validasi Media 

No Aspek Deskripsi 

1 
Tampilan 

e-LKPD 

¶ Kejelasan dan kelengkapan isi e-LKPD 

¶ Penggunaan ilustrasi yang jelas 

¶ Pemilihan gambar dan elemen serta warna 

yang sesuai dengan materi 

¶ Penggunaan jenis font dan ukuran font yang 

tepat 

2 
Kepraktisan 

e-LKPD 

¶ e-LKPD mudah dioperasikan 

¶ e-LKPD mudah diakses dimana saja 

¶ Kejelasan prosedur atau petunjuk pembelajaran 

3 
Kemenarikan 

e-LKPD 

¶ Tata letak gambar dan materi yang sistematis 

¶ Penggunaan kombinasi warna yang kontras 

¶ Penggunaan bahasa yang tepat 

Sumber: Pratiwi dan Margunayasa, 2022 

2) Angket validasi ahli materi dengan kisi-kisi yang dijabarkan 

dalam tabel 3.474 

Tabel 3.4 Kisi-Kisi Angket Validasi Materi 

No Aspek Deskripsi 

1 Isi Materi 

¶ Sistematika struktur materi yang jelas 

¶ Ketepatan konsep terkait materi bunyi dan 

sifatnya 

¶ Kesesuaian materi dengan capaian dan tujuan 

pembelajaran 

¶ Kesesuaian gambar dan contoh dengan materi 

¶ Kesesuaian evaluasi dengan materi 

¶ e-LKPD berbasis etnosains mudah dipahami 

2 Pembelajaran 

¶ Materi yang dimuat sesuai dengan karakteristik 

dan kebutuhan siswa 

¶ Materi yang yang disajikan dilengkapi dengan 

muatan etnosains 

¶ Materi disajikan mulai dari mudah ke sulit 

Sumber: Yuspitasari, dkk. 2023. 

 
73 Pratiwi dan Margunayasa, ñE-LKPD Berbasis Inkuiri Terbimbing Pada Muatan IPA 

Materi Perpindahan Kalor Kelas V.ò 
74 Jian Yuspitasari, Rahmawati Rahmawati, dan Hartono Bancong, ñValidasi LKPD 

berbasis Discovery Learning untuk Menumbuhkan Keterampilan Berpikir Kritis dan Keaktifan 

Siswa pada Topik Perpindahan Kalor,ò DWIJA CENDEKIA: Jurnal Riset Pedagogik 7, no. 3 (2023): 

1141ï48. 
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3) Angket validasi praktisi pembelajaran dengan kisi-kisi yang 

diuraikan salam tabel 3.575 

Tabel 3.5 Kisi-Kisi Angket Validasi Praktisi Pembelajaran 

No Aspek Deskripsi 

1 Materi 

¶ e-LKPD mampu menunjang proses 

pembelajaran 

¶ e-LKPD memudahkan siswa memahami materi 

¶ e-LKPD mampu membangkitkan minat belajar 

siswa 

¶ Materi sesuai dengan capaian dan tujuan 

pembelajaran 

2 Desain 

¶ e-LKPD efektif dan efisian 

¶ Keterbacaan jenis dan ukuran font 

¶ Bahasa yang digunakan sesuai kaidah bahasa 

Indonesia 

¶ Kejelasan capaian dan tujuan pembelajaran 

¶ Kesesuaian gambar terhadap materi 

¶ Sistematika penyusunan materi yang runtut 

¶ Penyajian materi sesuai dengan tingkat 

perkembangan siswa 

3 Pengunaan 

¶ Mudah dioperasikan oleh guru 

¶ Bisa diakses oleh siswa dimanapun dan 

kapanpun 

Sumber: Jamila, 2023 

4) Angket kemenarikan produk dengan kisi-kisi yang 

dijabarkan dalam tabel 3.676 

Tabel 3.6 Kisi-Kisi Angket Kemenarikan Produk 

No Aspek Deskripsi 

1 
Desain 

Tampilan 

¶ Tampilan e-LKPD menarik 

¶ Gambar, video, dan audio dalam e-LKPD 

menarik 

¶ Kombinasi warna yang digunakan terlihat 

kontras 

2 Materi 

¶ Petunjuk penggunaan e-LKPD dan prosedur 

pengerjaan soal-soal mudah dipahami 

¶ Kegiatan yang terdapat dalam e-LKPD 

menyenangkan 

 
75 Nova Hexa Minung Jamila, ñPengembangan Media Pembelajaran Berbasis Android 

(Ispring) Siswa Kelas IV MI Iskandar Sulaiman Kota Batuò (Tesis, UIN Maulana Malik Ibrahim 

Malang, 2023). 
76 Yuliana, ñPengembangan Panduan Praktikum IPA Berbasis Guided Inquiry untuk 

Meningkatkan Proses Sains dan Hasil Belajar Siswa Kelas V MI Wahid Hasyim 02 Dau Kabupaten 

Malang.ò 
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¶ Elemen yang digunakan dalam e-LKPD sesuai 

dengan materi 

¶ Materi mudah dipahami 

¶ Bahasa yang digunakan sesuai kaidah bahasa 

Indonesia 

3 Pengunaan 

¶ Bisa diakses oleh siswa dimanapun dan 

kapanpun 

¶ Secara keseluruhan e-LKPD membuat proses 

pembelajaran lebih menarik dan 

menyenangkan 

Sumber: Yuliana, 2024 

b. Tes 

Dalam penelitian ini, tes digunakan untuk mengetahui tingkat literasi 

sains siswa setelah dan sebelum diimplementasikannya e-LKPD 

berbasis etnosains, tes dilakukan dengan cara melaksanakan pretest dan 

posttest kepada siswa kelas eksperimen dan kelas kontrol. Kisi-kisi soal 

dijabarkan dalam tabel 3.7 dan 3.8. 

Tabel 3.7 Kisi-Kisi Soal Pretest 

No Materi Jumlah Soal Bentuk Soal 

1 Pengertian Bunyi 4 
Melengkapi, 

Benar Salah, dan 

Uraian 

2 Sifat-Sifat Bunyi 6 

3 Tinggi Rendah Bunyi 2 

4 Intensitas Bunyi 3 

 

Tabel 3.8 Kisi-Kisi Soal Posttest 

No Materi Jumlah Soal Bentuk Soal 

1 Pengertian Bunyi 1 

Pilihan Ganda dan 

Uraian 

2 Sifat-Sifat Bunyi 7 

3 Tinggi Rendah Bunyi 3 

4 Intensitas Bunyi 4 

 

c. Observasi 

Observasi merupakan proses pengamatan secara terencana dengan 

menggunakan seluruh panca indera yang bertujuan untuk melihat dan 
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mencatat hal-hal penting dalam suatu jangka waktu tertentu.77 Observasi 

dalam penelitian ini berupa lembar observasi literasi sains selama 

pembelajaran berlangsung. Kisi-kisi pedoman observasi dipaparkan 

dalam tabel 3.9 

Tabel 3.9 Kisi-Kisi Pedoman Observasi 

Rubrik Penilaian 

No Aspek Literasi Sains Indikator 

1 Konten (Pengetahuan Sains) 
Pemahaman konsep utama dalam 

pembelajaran sains 

2 Proses (Kompetensi Sains) 

Ketertarikan belajar sains, kemampuan kerja 

sama dan berdiskusi, aktif bertanya, serta 

mampu menarik kesimpulan 

3 Konteks (Aplikasi Sains) 
Penerapan konsep sains dalam kehidupan 

sehari-hari 

Sumber: Nofiana dan Julianto, 2018 

5. Teknik Analisis Data 

Data-data yang telah didapatkan, kemudian diolah dan dianalisis 

secara kuantitatif dan dideskripsikan secara kualitatif. Analisis data yang 

digunakan dalam penelitian ini ada sebagai berikut: 

a. Analisis Validitas Produk 

Produk yang telah didesain harus melalui tahap validasi dengan 

tujuan menyempurnakan produk tersebut. Untuk memperoleh nilai 

validitas peneliti menggunakan angket yang selanjutnya dianalisis 

dengan menggunakan skala likert yang diuraikan dalam tabel 3.10.78 

 

 

 
77 Umar Siddiq dan M. Miftachul Choiri, Metode Penelitian Kualitatif di Bidang 

Pendidikan (Ponorogo: Nata Karya, 2019). 
78 Syahrum dan Salim, Metode Penelitian Kuantitatif (Bandung: Citapustaka Media, 2014), 

150-151. 
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Tabel 3.10 Skala Likert 

No Skor Keterangan 

1 5 Sangat Setuju 

2 4 Setuju 

3 3 Cukup 

4 2 Tidak Setuju 

5 1 Sangat Tidak Setuju 

Sumber: Sugiyono, 2020 

Pemberian skor item dari setiap pertanyaan yang terdapat dalam 

angket dinilai berdasarkan skala di atas. Pertanyaan yang telah diketahui 

skornya kemudian diolah kembali dengan rumus persentase. 

0
ɫØ

ɫØÉ
 ρππ 

Keterangan : 

P : Persentase kelayakan 

Ɇx : Jumlah skor jawaban validator 

Ɇxi : Jumlah skor tertinggi 

Hasil persentase yang diperoleh kemudian dikonversi ke dalam bentuk 

pernyataan. Kriteria kelayakan produk dapat dilihat pada tabel 3.11: 

Tabel 3.11 Kriteria Validasi Ahli 

Persentase (%) Kriteria Keterangan 

85 - 100 Sangat Valid Dapat digunakan tanpa revisi 

75 - 84 Valid Dapat digunakan tanpa revisi 

65 ï 74 Cukup Valid Dapat digunakan dengan revisi 

55 - 64 Kurang Valid Dapat digunakan dengan revisi 

0 - 55 Tidak Valid Tidak dapat digunakan 

Sumber: Sugiyono, 2020 

b. Analisis Kemenarikan Produk 

Kemenarikan produk yang dibuat yaitu LKPD elektronik berbasis 

etnosains dihitung dengan persentase nilai. Skor yang diperoleh 

merupakan data yang selanjutnya dianalisis dengan menggunakan 

rumus persentase berikut: 
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0
ɫØ

ɫØÉ
 ρππ 

Keterangan:  

P : Persentase kemenarikan 

Ɇx : Jumlah skor jawaban yang diperoleh 

Ɇxi : Jumlah skor tertinggi 

Hasil persentase yang diperoleh kemudian dikonversi ke dalam bentuk 

pernyataan. Kriteria kemenarikan produk dapat dilihat pada tabel 3.12. 

Tabel 3.12 Kriteria Kemenarikan Produk 

Persentase (%) Kualifikasi 

85 - 100 Sangat Menarik 

75 - 84 Menarik 

65 ï 74 Cukup Menarik 

55 - 64 Kurang Menarik 

0 - 55 Tidak Menarik 

Sumber: Sugiyono, 2020 

c. Analisis Efektivitas Produk 

Efektivitas E-LKPD berbasis etnosains dapat diukur melalui kelas 

eksperimen yaitu dengan membandingkan tingkat literasi sains siswa 

sebelum dan sesudah penggunaan produk dalam pembelajaran. Data 

pretest dan posttest yang terkumpul kemudian digunakan untuk mencari 

nilai N-gain dengan menggunakan rumus berikut: 

ὔ ὋὥὭὲ
ὖέίὸὸὩίὸὖὶὩὸὩίὸ

ὔὭὰὥὭ ὍὨὩὥὰὖὶὩὸὩίὸ
 

Nilai N-gain kemudian dikonversi ke dalam bentuk pernyataan. Kriteria 

pernyataan nilai N-gain dapat dilihat pada tabel 3.13. 

Tabel 3.13 Kriteria Skor N-Gain 

Nilai N-Gain Interpretasi 

0,70  g  1,00 Tinggi 

0,30  g   0,70 Sedang 
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лΣлл  g  0,30 Rendah 

g = 0,00 Tidak Terjadi Peningkatan 

-1,00  g  0,00 Terjadi Penurunan 

Sumber: Sukarelawan, Indratno, dan Ayu, 2024 

d. Uji Validitas dan Reliabilitas Instrumen 

Uji validitas merupakan uji untuk menentukan ketepatan 

instrumen yang digunakan untuk mengukur sebuah variabel 

penelitian.79 Terdapat dua macam uji validitas instrumen pada penelitian 

ini, yaitu: 

1) Uji validitas isi oleh ahli pembelajaran yaitu wali kelas 5D, dan 

wali kelas 5C, kemudian ditambah dengan kritik dan saran dari 

ahli materi. Hasil uji validitas ahli kemudian di nilai berdasarkan 

tabel 3.8. 

2) Uji validitas lapangan. Peneliti menyebar instrumen ke 

kelas/siswa selain siswa kelas eksperimen dan kelas kontrol. 

Dalam hal ini peneliti menyebar instrumen di kelas 5A dan 5B. 

Hasil uji tersebut kemudian dihitung menggunakan metode 

pearson nilai taraf signifikansi 5%. Instrumen yang diuji 

cobakan dinilai valid apabila nilai sig. kurang dari 0,05 atau nilai 

rhitung lebih besar dari rtabel. 

Kemudian uji reliabilitas. Uji reliabilitas bertujuan untuk 

mengukur instrumen penelitian yang digunakan dapat menghasilkan 

hasil pengukuran yang tetap, stabil, dan konsisten. Dalam penelitian ini 

 
79 Aan Juhana Senjaya, Langkah-Langkah Analisis Statistik dalam Riset Bidang Pendidikan 

dan Sosial (Yogyakarta: K-Media, 2020). 
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metode spearman digunakan untuk menghitung nilai koefisiennya. Jika 

nilainya lebih besar dari 0,6 maka instrumen dikatakan reliabel. Tabel 

kriteria nilai reliabilitas disajikan dalam tabel 3.14 berikut ini.80 

Tabel 3.14 Kriteria Reliabilitas Cronbachôs Alpha 

No Cronbachôs Alpha Kriteria 

1  0,200 Sangat Tidak Reliabel 

2 0,200 - 0,399 Tidak Reliabel 

3 0,400 - 0,599 Kurang Reliabel 

4 0,600 - 0,799 Reliabel 

5 0,800 - 1,000 Sangat Reliabel 

Sumber: Permatasari, 2021 

e. Uji Homogenitas 

Uji homogenitas merupakan sebuah metode yang digunakan untuk 

menentukan apakah dua kelompok data atau lebih varian yang sama atau 

tidak.81 Perhitungan uji homogenitas pada penelitian ini menggunakan 

metode One-Way ANNOVA, jika nilai sig lebih besar dari 0,05, maka 

dapat dikatakan data homogen. 

 
80 Putri Permatasari, ñPengembangan Media Pembelajaran Videoscribe Berbasis Android 

untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Pembelajaran Tematik Kelas IV Semester Ganjil di 

SD Islam As-Salam Malangò (Universitas Islam Negeri Maulana Malik Ibrahim Malang, 2021). 
81 Rusydi Ananda dan Muhammad Fadhli, Statistik Pendidikan: Teori dan Praktik dalam 

Pendidikan (Medan: Widya Puspita, 2018). 
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BAB IV 

HASIL PENGEMBANGAN DAN PEMBAHASAN 

A. Penyajian Data Uji Coba 

1. Desain Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik (e-LKPD) Berbasis 

Etnosains 

Elektronik lembar kerja peserta didik (e-LKPD) berbasis etnosains 

didesain dengan menggunakan software Canva. Berikut merupakan rincian 

isi atau komponene dari e-LKPD. 

a. Sampul/Cover 

 

Gambar 4.1 Sampul Depan 

 

Gambar 4.2 Sampul Belakang 

Sampul depan memuat judul e-LKPD, materi dan kelas, kurikulum 

pembelajaran, nama penulis serta instansi penulis. Sampul belakang 

memuat sinopsis dari keseluruhan e-LKPD. 
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b. Kata Pengantar dan Daftar Isi 

 

Gambar 4.3 Kata Pengantar 

 

Gambar 4.4 Daftar Isi 

Kata pengantar berisi ucapan syukur penulis dan kemudahan yang 

akan dihadirkan dalam e-LKPD. Kemudian daftar isi merupakan 

daftar yang menunjukkan halaman bagian-bagian penting dalam e-

LKPD. 

c. Tujuan Pembelajaran dan Petunjuk Penggunaan 

 

Gambar 4.5 Tujuan 

Pembelajaran 

 

 

Gambar 4.6 Petunjuk 

Penggunaan 

Tujuan pembelajaran memuat kompetensi yang harus dimiliki oleh 

siswa, yaitu memahami konsep dasar bunyi, menjelaskan sifat-sifat 
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bunyi. Selanjutnya petunjuk penggunakan merupakan seragkaian 

arahan untuk siswa dalam proses belajar dengan menggunakan e-

LKPD. 

d. Materi 

  

  

Gambar 4.7 Materi Bunyi dan Sifatnya dalam e-LKPD 

Materi yang terdapat dalam e-LKPD terdiri dari empat sub-materi, 

yaitu konsep dasar bunyi, sifat-sifatnya bunyi, tinggi rendah bunyi, 

dan intensitas bunyi. Selain itu, materi juga memuat berbagai 

kegiatan praktikum, lembar kerja, dan fakta unik seputar bunyi. 
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e. Asesmen 

  

Gambar 4.8 Latihan 

Asesmen atau penilaian dilakukan dengan cara tes tertulis dengan 

bentuk pilihan ganda yang berjumlah 10, dan soal uraian/isian 

berjumlah 5. 

f. Rangkuman dan Glosarium 

 

Gambar 4.9 Rangkuman 

 

Gambar 4.10 Glosarium 

Rangkuman memuat ringkasan atau inti sari dari materi yang 

terdapat dalam e-LKPD. Kemudian glosarium merupakan kamus 

mini yang berisi istilah-istilah penting dalam e-LKPD yang 

dideskripsikan. 
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g. Daftar Pustaka dan Ucapan Terimakasih 

 

Gambar 4.11 Daftar 

Pustaka 

 

 

Gambar 4.12 Ucapan 

Terimakasih 

Daftar Pustaka berisi rujukan yang menjadi sumber materi dalam e-

LKPD, dan ucapan terimakasih berisi ungkapan terimakasih penulis 

terhadap pihak-pihak yang telah membantu pembuatan e-LKPD ini. 

h. Biografi Penulis 

 

Gambar 4.13 Biografi Penulis 
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Terakhir adalah biografi penulis. Biografi penulis berisi deskripsi 

singkat tentang penulis seperti nama lengkap, tempat dan tanggal 

lahir serta Riwayat Pendidikan. 

2. Hasil Validasi e-LKPD 

Validasi elektronik lembar kerja peserta didik (e-LKPD) bertujuan 

untuk menilai atau mengukur sejauh mana tingkat kelayakan produk hasil 

pengembangan agar dapat digunakan dilapangan serta diuji cobakan. Proses 

validasi terdiri dari tiga tahapan. Pertama, e-LKPD divalidasi oleh ahli 

materi, kedua e-LKPD divalidasi oleh ahli desain, dan ketiga e-LKPD 

divalidasi oleh praktisi pembelajaran atau wali kelas 5 Madrasah Ibtidaiyah 

Miftahul Ulum Kota Batu. 

a. Validasi Ahli Materi 

Produk yang diserahkan kepada ahli materi adalah e-LKPD 

berbasis etnosains dengan materi bunyi dan sifatnya. Ahli materi 

akan menilai aspek materi atau isi e-LKPD secara keseluruhan 

seperti kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran dan relevansi 

gambar/ilustrasi yang digunakan. Hasil validasi ahli materi dapat 

dilihat dalam tabel 4.1 

Tabel 4.1 Hasil Validasi Ahli Materi 

Aspek Indikator Ɇx Ɇxi P (%) 

Aspek Isi 

1. Ketepatan konseptual materi 5 5 100% 

2. Kesesuaian tingkat kesulitan 

materi untuk jenjang sekolah dasar 
5 5 100% 

3. Kesesuaian unsur etnosains 

dengan materi 
4 5 80% 

4. Kesesuaian gambar dan ilustrasi 
dengan materi 

5 5 100% 
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Aspek 

Penyajian 

5. Konsistensi sistematika penyajian 
konsep dan materi dalam kegiatan 

pembelajaran 

5 5 100% 

6. Gambar dan ilustrasi yang 

digunakan jelas dan menarik 
5 5 100% 

7. Kejelasan prosedur dan panduan 
pembelajaran 

5 5 100% 

8. Kelengkapan sajian materi 5 5 100% 

9. Keterlibatan siswa dalam 

pembelajaran 
5 5 100% 

10. Materi pembelajaran memuat 

unsur etnosains  
4 5 80% 

11. Penulisan daftar pustaka yang 

benar dan tepat 
4 5 80% 

Aspek 

Bahasa 

12. Ketepatan struktur kalimat dan 
penggunaan istilah dengan tata 

bahasa yang baik dan benar 

5 5 100% 

13. Tingkat kemudahan siswa dalam 
memahami bahasa dalam e-LKPD 

4 5 80% 

14. Deskripsi materi bersifat dialogis 
yang memungkinkan siswa 

seolah-olah berkomunikasi 

dengan penulis 

5 5 100% 

15. Kesesuaian dengan perkembangan 
intelektual siswa 

5 5 100% 

16. Ketepatan ejaan dan tata bahasa 5 5 100% 

17. Penggunaan istilah yang konsisten 5 5 100% 

18. Kesesuaian penggunakan simbol 
dan tanda 

5 5 100% 

Jumlah 86 90 95,55% 

 

Angket di atas terdiri atas 18 poin dengan rentang pemberian 

skor 1-5, skor maksimal yang dapat diperoleh sebesar 90 poin. 

Kemudian untuk mengetahui persentase validitas dapat 

menggunakan rumus berikut: 

0  ρππ% 

Keterangan :  

P : Persentase Validitas 

Ɇx : Jumlah skor jawaban yang diperoleh 

Ɇxi : Jumlah skor tertinggi 

 

0  ρππ% = 95,55% 
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Hasil perhitungan di atas menunjukkan tingkat validitas e-

LKPD dari penilaian ahli materi mencapai 95,55%, berdasarkan 

tabel 3.8 kriteria validasi ahli, maka e-LKPD masuk pada kriteria 

sangat layak dengan kesimpulan dapat digunakan tanpa revisi. 

Kemudian terdapat beberapa kritik dan saran dari ahli materi 

diantaranya: 

1) Perbaiki susunan kalimat pada kata pengantar. 

2) Beri penomoran dan kalimat ñhalamanò di daftar isi. 

3) Beri prolog pada tujuan dan petunjuk pembelajaran. 

4) Tambahkan tanda seru (!) pada setiap kalimat perintah dan 

jangan ditambah tanda titik (.) setelahnya. 

5) Jangan membahas tentang telinga atau pendengaran, fokus 

ke bunyi saja. 

6) Bahasa yang digunakan harus mudah dipahami oleh siswa. 

7) Lembar kerja dibuat lebih jelas dan sederhana agar siswa 

dapat belajar secara mandiri. 

8) Gambar dan ilustrasi diganti menjadi lebih relevan dengan 

etnosains. 

9) Percobaan pada materi tinggi rendahnya bunyi harus 

mudah dan tidak membingungkan. 

10) Fakta unik pindahkan kebagian materi yang sesuai 

11) Tambahkan tautan aktif dalam e-LKPD 
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12) Soal harus relevan dengan materi dan memiliki jawaban 

yang pasti atau tidak menimbulkan ambiguitas. 

13) Gambar pada soal harus memiliki tampilan yang jelas. 

14) Glosarium harus memuat kata-kata kunci yang sering 

muncul dalam materi. 

15) Perhatikan porsi setiap materi yang menjadi soal, serta 

relevansi soal tersebut terhadap materi. 

b. Validasi Ahli Desain 

Desain e-LKPD yang telah diselesaikan akan dinilai oleh ahli 

desain secara keseluruhan seperti layout, kombinasi warna, 

gambar/ilustrasi yang digunakan, serta kemudahan aksesibilitas. 

Hasil validasi oleh ahli desain dapat dilihat dalam tabel 4.2 

Tabel 4.2 Hasil Validasi Ahli Desain 

Aspek Indikator Ɇx Ɇxi P (%) 

Desain 

e-LKPD 

1. Sampul e-LKPD disusun dengan 

tata letak yang rapi dan konsisten 
4 5 80% 

2. Warna yang digunakan kontras, 
jelas, dan menarik 

5 5 100% 

3. Font yang digunakan dan mudah 
dibaca 

4 5 80% 

4. Penggunaan jenis font yang 

konsisten 
5 5 100% 

5. Desain sampul relevan dengan 

materi pembelajaran 
4 5 80% 

Desain Isi 

e-LKPD 

6. Penempatan tata letak konsisten 
dan rapi 

5 5 100% 

7. Kesesuaian gambar dan ilustrasi 
dengan materi 

5 5 100% 

8. Kualitas gambar dan ilustrasi yang 
baik 

5 5 100% 

9. Penggunaan elemen yang 

konsisten 
5 5 100% 

10. Pemisahan antar kalimat dan 

paragraf yang jelas 
4 5 80% 

11. Bidang cetak dan margin 

seimbang 
5 5 100% 
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Aksesibilitas 
12. Mudah diakses melalui berbagai 
perangkat 

4 5 80% 

Jumlah 55 60 91,66% 

 

Angket di atas terdiri atas 12 poin dengan rentang pemberian 

skor 1-5, skor maksimal yang dapat diperoleh sebesar 60 poin. 

Kemudian untuk mengetahui persentase validitas desain e-LKPD 

dapat menggunakan rumus berikut: 

0  ρππ% 

Keterangan :  

P : Persentase Validitas 

Ɇx : Jumlah skor jawaban yang diperoleh 

Ɇxi : Jumlah skor tertinggi 

0  ρππ% = 91,66% 

Hasil perhitungan di atas menunjukkan tingkat validitas e-

LKPD dari penilaian ahli desain mencapai 91,66%, berdasarkan 

tabel 3.8 kriteria validasi ahli, maka e-LKPD masuk pada kriteria 

sangat layak dengan kesimpulan dapat digunakan tanpa revisi. 

Kemudian terdapat kritik dan saran dari ahli desain, yaitu 

sebagai berikut: 

1) Setiap gambar dan ilustrasi harus bersifat Islami 

2) Tambahkan tahun dan NIM di sampul depan 

3) Tambahkan sinopsis e-LKPD untuk sampul belakang 

c. Validasi Praktisi Pembelajaran 

Setelah melakukan validasi kepada ahli materi dan ahli desain, 

selanjutnya e-LKPD akan divalidasi oleh praktisi/ahli pembelajaran. 
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Hal ini penting dilakukan karena praktisi pembelajaran adalah orang 

yang paling mengenal situasi dan kondisi kelas serta karakteristik 

siswa. Praktisi pembelajaran akan memastikan bahwa e-LKPD 

sesuai dengan kebutuhan siswa sehingga layak diuji cobakan. Hasil 

validasi dari praktisi pembelajaran dapat dilihat dalam tabel 4.3 

Tabel 4.3 Hasil Validasi Praktisi Pembelajaran 

Aspek Indikator Ɇx Ɇxi P (%) 

Aspek Materi 

1. Materi yang disajikan sesuai 

dengan tujuan pembelajaran 
4 5 80% 

2. Materi yang disajikan mendorong 
rasa ingin tau siswa 

4 5 80% 

3. Materi dalam e-LKPD sudah 

terintegrasi etnosains  
5 5 100% 

4. Integrasi materi dengan Islam 4 5 80% 

5. Tingkat kesulitan yang sesuai 

dengan kemampuan siswa 
4 5 80% 

Aspek Bahasa 

6. Bahasa yang digunakan sesuai 
dengan PUEBI (pedoman umum 

ejaan bahasa Indonesia) 

4 5 80% 

7. Bahasa yang digunakan mudah 
dipahami oleh siswa sekolah 

dasar 

4 5 80% 

Kemudahan 

Penggunaan 

8. Kejelasan Panduan penggunaan 
dan arahan pembelajaran dalam 

e-LKPD 

5 5 100% 

9. Alat dan bahan yang dibutuhkan 
dalam pembelajaran mudah 

didapat 

3 5 60% 

10. Prosedur pembelajaran dan 

praktikum mudah dilakukan 
4 5 80% 

11. Kemudahan melakukan 

pembelajaran secara mandiri 
3 5 60% 

12. e-LKPD mudah diakses melalui 
berbagai perangkat 

4 5 80% 

Kemenarikan 

Desain 

13. Desain e-LKPD menarik secara 

keseluruhan 
5 5 10% 

14. Materi dilengkapi dengan gambar 
dan ilustrasi yang sesuai dengan 

materi 

5 5 100% 

15. Pemilihan warna yang menarik 5 5 100% 

16. Penggunaan jenis dan ukuran 

font yang mudah dibaca 
4 5 80% 

17. Mampu membangkitkan 

motivasi siswa dalam 

pembelajaran 

4 5 80% 
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Manfaat e-

LKPD dalam 

Meningkatkan 

Literasi Sains 

18. e-LKPD membantu siswa dalam 
memahami konsep utama dalam 

pembelajaran 

4 5 80% 

19. e-LKPD membantu siswa dalam 
menjawab dan memecahkan 

permasalahan serta membuat 

sebuah kesimpulan 

4 5 80% 

20. e-LKPD membantu siswa 

memahami implementasi konsep 

sains yang telah dipelajari ke 

dalam kehidupan sehari-hari 

4 5 80% 

Jumlah 83 100 83% 

 

Angket di atas terdiri atas 20 poin dengan rentang pemberian 

skor 1-5, skor maksimal yang dapat diperoleh sebesar 100 poin. 

Kemudian untuk mengetahui persentase validitas e-LKPD oleh 

praktisi pembelajaran dapat menggunakan rumus berikut: 

0  ρππ% 

Keterangan :  

P : Persentase Validitas 

Ɇx : Jumlah skor jawaban yang diperoleh 

Ɇxi : Jumlah skor tertinggi 

0  ρππ% = 83% 

Hasil perhitungan di atas menunjukkan tingkat validitas e-

LKPD dari penilaian praktisi pembelajaran mencapai 83,00%, 

berdasarkan tabel 3.8 kriteria validasi ahli, maka e-LKPD masuk 

pada kriteria layak dengan kesimpulan dapat digunakan tanpa revisi. 

Kemudian terdapat kritik dan saran dari praktisi pembelajaran, 

yaitu sebagai berikut: 

1) kata ñbergerakò diganti dengan kata ñmerambatò 

2) Kata ñtegangò di ganti dengan kata ñkuatò 
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3. Hasil Angket Kemenarikan Produk 

Setelah e-LPKD digunakan dalam pembelajaran, selanjutnya angket 

disebarkan untuk mengetahui respon siswa terkait menarik atau tidaknya e-

LKPD. Berikut data respon siswa dalam angket kemenarikan disajikan 

dalam tabel 4.4 di bawah ini. 

Tabel 4.4 Respon Siswa Terhadap Kemenarikan e-LKPD 

No Pernyataan 
Skor S1-S38 

Jumlah 
5 4 3 2 1 

1 
Saya merasa senang belajar dengan 

menggunakan e-LKPD 
25 11 2   38 

2 
Petunjuk pembelajaran dan pengerjaan tugas-

tugas sangat jelas 
23 12 3   38 

3 
Gambar-gambar yang terdapat dalam e-LKPD 

menarik perhatian saya 
13 17 8   38 

4 
e-LKPD membuat saya lebih mudah 

memahami materi pembelajaran 
19 15 2 2  38 

5 
Kegiatan praktikum dalam e-LKPD membuat 

saya menjadi lebih aktif dalam belajar 
15 14 9   38 

6 
Saya tidak merasa kesulitan dalam 

melaksanakan kegiatan praktikum 
15 15 6 2  38 

7 
Saya mudah memahami bahasa/kata-kata yang 

digunakan dalam e-LKPD 
15 12 11   38 

8 

Contoh-contoh yang diambil dari kebudayaan 

lokal membuat saya lebih mudah memahami 

materi 

19 11 8   38 

9 
Saya bisa belajar secara mandiri menggunakan 

e-LKPD 
10 20 7  1 38 

10 
e-LKPD membuat saya lebih tertarik dan 

berminat dalam belajar IPA 
22 10 3 3  38 

 

B. Analisis Data 

1. Efektivitas e-LKPD untuk Meningkatkan Literasi Sains Siswa 

Efektivitas e-LKPD IPAS berbasis etnosains dapat dilihat melalui 

perbedaan literasi sains siswa sebelum dan setelah pengunaan e-LKPD 

tersebut. Literasi sains siswa diukur menggunakan pretest dan posttest yang 
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kemudian dicari nilai N-Gain nya. Berikut dalam tabel 4.5 dipaparkan hasil 

skor N-Gain, dan Tabel 4.6 untuk rata-rata skor N-Gain. 

Tabel 4.5 Skor N-Gain 

Kode 

Siswa 

Hasil 

Pretest 

Hasil 

Posttest 

Skor 

N-Gain 

Tingkat 

Efektivitas 

S1 36 81 0,7 Sedang 

S2 35 83 0,74 Tinggi 

S3 37 90 0,84 Tinggi 

S4 21 85 0,81 Tinggi 

S5 35 80 0,69 Sedang 

S6 27 83 0,77 Tinggi 

S7 40 90 0,83 Tinggi 

S8 21 85 0,81 Tinggi 

S9 52 95 0,9 Tinggi 

S10 31 85 0,78 Tinggi 

S11 46 85 0,72 Tinggi 

S12 27 75 0,66 Sedang 

S13 36 74 0,59 Sedang 

S14 35 93 0,89 Tinggi 

S15 26 88 0,84 Tinggi 

S16 45 90 0,82 Tinggi 

S17 52 90 0,79 Tinggi 

S18 62 81 0,5 Sedang 

S18 25 95 0,93 Tinggi 

S19 36 87 0,8 Tinggi 

S20 26 90 0,86 Tinggi 

S21 22 85 0,81 Tinggi 

S22 20 90 0,88 Tinggi 

S23 20 77 0,71 Tinggi 

S24 21 86 0,82 Tinggi 

S25 42 90 0,83 Tinggi 

S26 40 84 0,73 Tinggi 

S27 50 85 0,7 Sedang 

S28 31 85 0,78 Tinggi 

S29 22 90 0,87 Tinggi 

S30 40 95 0,92 Tinggi 

S31 31 93 0,9 Tinggi 

S32 42 95 0,91 Tinggi 

S33 35 88 0,82 Tinggi 

S34 35 85 0,77 Tinggi 

S35 30 85 0,79 Tinggi 

S36 26 90 0,86 Tinggi 

S37 32 80 0,71 Tinggi 

S38 36 81 0,7 Sedang 
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Tabel 4.6 Mean Skor N-Gain 

 

Berdasarkan tabel di atas terdapat 6 dari 38 orang siswa yang memiliki 

skor N-Gain berkategori sedang dan sisanya berkategori tinggi. Hasil olah 

data berbantuan program IBM SPSS 27 pada tabel 4.7 menunjukkan rata-

rata skor N-Gain berada pada angka 0,79, jika melihat kriteria skor N-Gain 

pada tabel 3.10, nilai 0,79 > 0,70 yang berarti bahwa e-LKPD IPAS berbasis 

etnosains efektif dalam meningkatkan literasi sains siswa kelas 5 Madrasah 

Ibtidaiyah Miftahul Ulum Kota Batu. 

2. Kemenarikan e-LKPD 

Kemenarikan produk diukur dari hasil angket respon siswa yang 

dijumlahkan total nilainya. Data tersebut disajikan dalam table 4.7. 

Tabel 4.7 Hasil Angket Respon Siswa 

Kode Siswa Ɇx Ɇxi P (%) Kriteria 

S1 41 50 82% Menarik 

S2 42 50 84% Menarik 

S3 41 50 82% Menarik 

S4 44 50 88% Sangat Menarik 

S5 43 50 86% Sangat Menarik 

S6 42 50 84% Menarik 

S7 42 50 84% Menarik 

S8 42 50 84% Menarik 

S9 45 50 90% Sangat Menarik 

S10 44 50 88% Sangat Menarik 

S11 33 50 66% Cukup Menarik 

S12 34 50 68% Cukup Menarik 

S13 45 50 90% Sangat Menarik 

S14 41 50 82% Menarik 

S15 44 50 88% Sangat Menarik 

S16 44 50 88% Sangat Menarik 

S17 38 50 76% Menarik 

S18 45 50 90% Sangat Menarik 
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S19 44 50 88% Sangat Menarik 

S20 45 50 90% Sangat Menarik 

S21 46 50 92% Sangat Menarik 

S22 50 50 100% Sangat Menarik 

S23 45 50 90% Sangat Menarik 

S24 49 50 98% Sangat Menarik 

S25 45 50 90% Sangat Menarik 

S26 37 50 74% Menarik 

S27 44 50 88% Sangat Menarik 

S28 42 50 84% Menarik 

S29 30 50 60% Cukup Menarik 

S30 41 50 82% Menarik 

S31 46 50 92% Sangat Menarik 

S32 43 50 86% Sangat Menarik 

S33 42 50 84% Menarik 

S34 40 50 80% Menarik 

S35 41 50 82% Menarik 

S36 44 50 88% Sangat Menarik 

S37 47 50 94% Sangat Menarik 

S38 48 50 96% Sangat Menarik 

Rata-Rata 42,60 50 85,21% Sangat Menarik 

 

Berdasarkan data tabel di atas, 3 orang siswa menjawab cukup 

menarik, 14 siswa menjawab menarik, dan sisanya 21 siswa menjawab 

sangat menarik. Jika ambil rata-rata persentasenya yaitu 85,21% maka e-

LKPD dapat dikatakan sangat menarik berdasarkan kriteria kemenarikan 

produk pada tabel 3.9. 

3. Uji Validitas Instrumen 

a. Uji Validitas Ahli 

Uji validitas ahli melibatkan dua ahli pembelajaran yaitu wali 

kelas eksperimen dan wali kelas kontrol. Hasil angket uji validitas ahli 

disajikan dalam tabel 4.8 dan 4.9 di bawah ini 

Tabel 4.8 Hasil Validitas Instrumen oleh Wali Kelas Eksperimen 

Aspek Indikator Ɇx Ɇxi P (%) 

Materi 

Kesesuaian soal dengan materi dan tujuan 

pembelajaran 
5 5 100% 

Tingkat kesulitan soal sesuai dengan 

kemampuan siswa 
4 5 80% 
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Soal mewakili indikator literasi sains 

¶ pemahaman fakta dan konsep dasar 

sains 

¶ memecahkan masalah dan menarik 

kesimpulan 

¶ implementasi sains dalam kehidupan 

sehari-hari 

4 5 80% 

Gambar dan ilustrasi yang digunakan dalam 

soal relevan dengan materi pembelajaran 
4 5 80% 

Bahasa 

Bahasa yang digunakan mudah dipahami 

oleh siswa 
4 5 80% 

Bahasa yang digunakan sesuai dengan 

PUEBI (pedoman umun ejaan bahasa 

Indonesia) 

5 5 100% 

Soal tidak menimbulkan makna ganda 4 5 80% 

Bahasa yang digunakan bersifat komunikatif 4 5 80% 

Jumlah 34 40 85% 

 

Angket di atas terdiri atas 8 poin dengan rentang pemberian skor 

1-5, skor maksimal yang dapat diperoleh sebesar 40 poin. Kemudian 

untuk mengetahui persentase validitasnya oleh wali kelas eksperimen 

dapat menggunakan rumus berikut: 

0  ρππ% 

Keterangan :  

P : Persentase Validitas 

Ɇx : Jumlah skor jawaban yang diperoleh 

Ɇxi : Jumlah skor tertinggi 

0  ρππ% = 85% 

Hasil perhitungan di atas menunjukkan validitas dari penilaian 

instrumen validitas oleh praktisi pembelajaran mencapai 85,00%, 

berdasarkan tabel 3.8, maka hasil validitas instrumen masuk pada 

kriteria sangat layak dengan kesimpulan dapat digunakan tanpa revisi. 

Selanjutnya dalam tabel 4.10 disajikan hasil validitas oleh wali 

kelas kontrol. 
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Tabel 4.9 Hasil Validitas Instrumen oleh Wali Kelas Kontrol 

Aspek Indikator Ɇx Ɇxi P (%) 

Materi 

Kesesuaian soal dengan materi dan tujuan 

pembelajaran 
5 5 100% 

Tingkat kesulitan soal sesuai dengan 

kemampuan siswa 
4 5 80% 

Soal mewakili indikator literasi sains 

¶ pemahaman fakta dan konsep dasar 

sains 

¶ memecahkan masalah dan menarik 

kesimpulan 

¶ implementasi sains dalam kehidupan 

sehari-hari 

4 5 80% 

Gambar dan ilustrasi yang digunakan dalam 

soal relevan dengan materi pembelajaran 
5 5 100% 

Bahasa 

Bahasa yang digunakan mudah dipahami 

oleh siswa 
4 5 80% 

Bahasa yang digunakan sesuai dengan 

PUEBI (pedoman umun ejaan bahasa 

Indonesia) 

5 5 100% 

Soal tidak menimbulkan makna ganda 4 5 80% 

Bahasa yang digunakan bersifat komunikatif 5 5 100% 

Jumlah 36 40 90% 

 

Angket di atas terdiri atas 8 poin dengan rentang pemberian skor 

1-5, skor maksimal yang dapat diperoleh sebesar 40 poin. Kemudian 

untuk mengetahui persentase validitasnya oleh wali kelas kontrol dapat 

menggunakan rumus berikut: 

0  ρππ% 

Keterangan :  

P : Persentase Validitas 

Ɇx : Jumlah skor jawaban yang diperoleh 

Ɇxi : Jumlah skor tertinggi 

0  ρππ% = 90% 
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Hasil perhitungan di atas menunjukkan validitas dari penilaian 

instrumen validitas oleh praktisi pembelajaran mencapai 90,00%, 

berdasarkan tabel 3.8, maka hasil validitas instrumen masuk pada 

kriteria sangat layak dengan kesimpulan dapat digunakan tanpa revisi. 

Kemudian terdapat kritik dan saran dari ahli materi yang sajikan 

dalam tabel 4.10 berikut ini. 

Tabel 4.10 Kritik Instrumen oleh Ahli Materi 

Soal Kritik 

 

Gambar pada soal nomor kurang 

jelas, untuk siswa SD mungkin 

belum paham gambar tersebut, akan 

lebih di tambahkan arah/panah 

sebagai penunjuk. 

 

Jawaban pada soal nomor 10, masih 

tidak jelas. Jika jawabannya C 

apakah bom yang dimaksud bom 

besar atau kecil. Jawaban B jika 

rebana dipukul dengan keras, 

bukankah juga memiliki intensitas 

bunyi yang tinggi? 
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Relevansi soal dengan agama atau 

sikap spiriual memang bagus, 

namun perlu diperhatikan 

keterkaitannya dengan materi, 

untuk soal nomor 2 apa kaitannya 

dengan materi pembelajaran? 

 

Perhatikan porsi setiap materi yang 

dijadikan soal, caranya dengan 

membuat peta konsep seperti ini. 

 

b. Uji Validitas Lapangan 

Metode perhitungan validitas pada penelitian ini adalah metode 

pearson dengan bantuan Program IBM SPSS 27. Jika rhitung > rtabel 

dengan signifikansi 0,05 maka soal tersebut dinyatakan valid. Hasil uji 

validitas disajikan dalam tabel 4.11 - tabel 4.15. 

Tabel 4.11 Hasil Uji Validitas Pretest Soal Melengkapi 

No Soal rhitung rtabel Keterangan 

1 Soal 1 0,391 0,361 Valid 

2 Soal 2 0,476 0,361 Valid 

3 Soal 3 0,572 0,361 Valid 

4 Soal 4 0,167 0,361 Tidak Valid 

5 Soal 5 0,522 0,361 Valid 

6 Soal 6 0,545 0,361 Valid 

7 Soal 7 0,401 0,361 Valid 
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Tabel 4.12 Hasil Uji Validitas Pretest Soal Benar Salah 

No Soal rhitung rtabel Keterangan 

1 Soal 1 0,327 0,361 Tidak Valid 

2 Soal 2 0,410 0,361 Valid 

3 Soal 3 0,016 0,361 Tidak Valid 

4 Soal 4 0,488 0,361 Valid 

5 Soal 5 0,412 0,361 Valid 

6 Soal 6 0,440 0,361 Valid 

7 Soal 7 0,410 0,361 Valid 

 

Tabel 4.13 Hasil Uji Validitas Pretest Soal Uraian 

No Soal rhitung rtabel Keterangan 

1 Soal 1 0,579 0,361 Valid 

2 Soal 2 0,447 0,361 Valid 

3 Soal 3 0,269 0,361 Tidak Valid 

4 Soal 4 0,404 0,361 Valid 

5 Soal 5 0,366 0,361 Valid 

6 Soal 6 0,652 0,361 Valid 

7 Soal 7 0,583 0,361 Valid 

 

Tabel 4.14 Hasil Uji Validitas Pretest Soal Pilihan Ganda 

No Soal rhitung rtabel Keterangan 

1 Soal 1 0,358 0,344 Valid 

2 Soal 2 0,424 0,344 Valid 

3 Soal 3 0,501 0,344 Valid 

4 Soal 4 0,485 0,344 Valid 

5 Soal 5 0,337 0,344 Valid 

6 Soal 6 0,489 0,344 Valid 

7 Soal 7 0,526 0,344 Valid 

8 Soal 8 0,501 0,344 Valid 

9 Soal 9 0,358 0,344 Valid 

10 Soal 10 0,337 0,344 Tidak Valid 

11 Soal 11 0,373 0,344 Valid 

12 Soal 12 0,307 0,344 Tidak Valid 

13 Soal 13 0,485 0,344 Valid 

14 Soal 14 0,109 0,344 Tidak Valid 

15 Soal 15 0,184 0,344 Tidak Valid 

 

Tabel 4.15 Hasil Uji Validitas Posttest Soal Uraian 

No Soal rhitung rtabel Keterangan 

1 Soal 1 0,568 0,344 Valid 

2 Soal 2 0,613 0,344 Valid 

3 Soal 3 0,380 0,344 Valid 

4 Soal 4 0,775 0,344 Valid 
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5 Soal 5 0,602 0,344 Valid 

6 Soal 6 0,135 0,344 Tidak Valid 

7 Soal 7 0,593 0,344 Valid 

 

Berdasarkan tabel 4.12 ï tabel 4.16 terdapat beberapa soal yang tidak 

valid, peneliti memustuskan untuk mengeliminasi soal-soal yang tidak 

valid. Dengan alasan menyeragamkan jumlah soal, peneliti juga 

menghapus beberapa soal yang valid. Jumlah soal pretest dan posttest 

disajikan dalam tabel 4.16 di bawah ini 

Tabel 4.16 Jumlah Soal Pretest dan Posttest 

Jenis tes Jenis Soal Jumlah Soal 

Pretest 

Melengkapi 5 

Benar Salah 5 

Uraian 5 

Posttest 
Pilihan Ganda 10 

Uraian 5 

 

4. Uji Reliabilitas Instrumen 

Uji reliabilitas instrumen dalam penelitian ini menggunakan Teknik 

spearman, perhitungan reliabilitas berbantuan Program IBM SPSS 27 

disajikan dalam tabel 4.17 ï 4.20 di bawah ini. 

Tabel 4.17 Hasil Uji Reliabilitas Pretest Soal Melengkapi & Benar 

Salah 
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Tabel 4.18 Hasil Uji Reliabilitas Pretest Soal Uraian 

 

Tabel 4.19 Hasil Uji Reliabilitas Posttest Soal Pilihan Ganda 

 

Tabel 4.20 Hasil Uji Reliabilitas Postest Soal Uraian 

 

Berdasarkan tabel 4.17 ï 4.20 nilai cronbachôs alpha berada pada 0,617, 

0,688, 0,680, dan 0,734, keseluruhan nilainya lebih besar dari 0,600 yang 

berarti bahwa soal pretest maupun posttest tergolong reliabel. 

5. Uji Homogenitas 

Uji homogenitas juga dilakukan sebagai salah satu syarat untuk uji 

hipotesis. Hasil uji homogenitas disajikan dalam tabel 4.21. 

Tabel 4.21 Hasil Uji Homogenitas 
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Berdasarkan tabel di atas, diketahui bahwa nilai sig. 0,081>0,05, maka 

dapat disimpulkan bahwa data tersebut homogen. 

C. Revisi Produk 

Berdasarkan kritik dan saran dari validator, terdapat beberapa bagian dari 

e-LKPD yang perlu direvisi terlebih dahulu sebelum di uji cobakan di lapangan. 

Berikut revisi e-LKPD dari validator serta tampilan setelah direvisi ditampilkan 

dalam tabel 4.22 ï 4.24. 

Tabel 4.22 Revisi e-LKPD oleh Validator Ahli Materi 

Kritik dan Saran Sebelum Direvisi Sesudah Direvisi 

Gambar pada sampul depan 

kurang relevan dengan 

etnosains 

  

Beri penomoran dan kata 

ñhalamanò pada daftar isi 
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Beri prolog atau kalimat 

pembuka pada tujuan 

pembelajaran dan petunjuk 

penggunaan 

 
 

 

 
 

 

Lembar kerja harus lebih 

mudah dilakukan oleh siswa 

secara mandiri 
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Penggunaan garpu tala 

sebagai contoh diganti ke 

gambar atau sesuatu yang 

lebih sering ditemui dalam 

kehidupan sehari-hari, dan 

materi bunyi bergerak ke 

segala arah dipindahkan ke 

paling awal 

 
 

 

Buat percobaan sederhana 

pada materi tinggi rendah 

bunyi 

  
 

 

Tabel 4.23 Revisi e-LKPD oleh Validator Ahli Desain 

Kritik dan Saran Sebelum Direvisi Sesudah Direvisi 

Tambahkan tahun dan NIM 

pada sampul depan. 
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Gambar harus islami atau 

tertutup 

 
 

 

Tambahkan sinopsis e-

LKPD pada sampul 

belakang 

 

 

 

 

 

 

- 

 
 

Tabel 4.24 Revisi e-LKPD oleh Validator Praktisi Pembelajaran 

Kritik dan Saran Sebelum Direvisi Sesudah Direvisi 

Kalimat òbunyi bergerak ke 

segala arahò di ganti menjadi 

ñbunyi merambat ke segala 

arahò 
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Kalimat òseberapa kerasò di 

ganti menjadi ñkeras 

pelannyaò 

 
 

 

 

D. Pembahasan 

Literasi sains merupakan salah satu bagian dari pembelajaran IPA yang 

penting untuk dimiliki oleh siswa. Literasi sains membuat siswa tidak hanya 

mengetahui konsep semata, namun juga menjadikannya sebagai problem solver, 

dan tahu cara mengaplikasikan konsep sains dalam kehidupan sehari-hari.82 

Kalimat ini menggambarkan bahwa literasi sains mampu memberikan 

keuntungan personal yang besar bagi siswa. 

Namun realitas mengatakan bahwa kemampuan literasi sains siswa di 

Indonesia masih berada pada tingkat yang sangat rendah, hal ini merujuk pada 

hasil penelitian PISA tahun 2022, Indonesia menempati posisi 67 dari 81 negara 

yang berpartisipasi. Dari tahun ke tahun literasi sains siswa di Indonesia 

cenderung stagnan.83 Rendahnya literasi sains disebabkan oleh banyak faktor 

seperti pemilihan bahan ajar yang kurang tepat, partisipasi siswa yang minim 

 
82 Abdul Latip dan Azis Faisal, ñUpaya Peningkatan Literasi Sains Siswa melalui Media 

Pembelajaran IPA Berbasis Komputer,ò Jurnal Pendidikan Universitas Garut 15, no. 1 (2021): 444ï

52, www.journal.uniga.ac.id. 
83 Kintan Limiansih, Niluh Sulistyani, dan Margaretha Madha Melissa, ñPersepsi Guru 

SMP terhadap Literasi Sains dan Implikasinya pada Pembelajaran Sains di Sekolah,ò Jurnal 

Pendidikan MIPA 14, no. 3 (1 September 2024): 786ï96, https://doi.org/10.37630/jpm.v14i3.1858. 
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dalam pembelajaran, serta materi pembelajaran yang kurang kontekstual.84 

Penelitian ini hadir sebagai salah satu alternatif untuk meningkatkan literasi 

sains siswa khususnya di sekolah dasar dengan bentuk Pengembangan 

Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik (e-LKPD) berbasis etnosains. 

Pengembangan bahan ajar berupa elektronik lembar kerja peserta didik (e-

LKPD) merupakan upaya untuk meningkatkan literasi sains, berdasarkan hasil 

studi Junita dan Yuliani hasil penelitiannya menunjukkan bahwa implementasi 

e-LKPD berbasis etnosains mampu meningkatkan keterampilan literasi, data 

ketuntasan hasil belajar literasi sains mencapai 100% dengan kategori sangat 

efektif. 85 Tidak jauh berbeda Siagian dkk menyebutkan bahwa e-LKPD 

berbasis etnosains mampu membuat siswa menjadi lebih aktif ketika belajar dan 

hasil belajar meningkat, hal ini dilihat dari kenaikan nilai N-gain dari prestest 

dan posttest sebesar 0,75 dengan kategori tinggi.86 

Melalui pengembangan e-LKPD berbasis etnosains, penyebab rendahnya 

literasi sains yang telah disebutkan di atas, dapat teratasi dengan optimal, hal 

ini dikarenakan e-LKPD merupakan bahan yang adaptif dan fleksibel terhadap 

tingkat kemampuan peserta didik, sedangkan etnosains mampu menghadirkan 

miniatur atau simulasi kehidupan sehari-hari ke dalam pembelajaran. 87 

 
84 Fuadi dkk., ñAnalisis Faktor Penyebab Rendahnya Kemampuan Literasi Sains Peserta 

Didik.ò 
85 Irmia Wulan Junita dan Yuliani, ñPengembangan e-LKPD Berbasis Etnosains Untuk 

Melatihkan Keterampilan Literasi Sains Pada Materi Transpor Membran,ò Tahun 11, no. 2 (2022): 

356ï67, https://ejournal.unesa.ac.id/index.php/bioedu. 
86 Gunaria Siagian dkk., ñPengambangan e-LKPD Berbasis Etnosains Untuk Melatih 

Keterampilan Literasi Sains Pada Materi Zat Makanan,ò Jurnal Penelitian dan Pengabdian 

Masyarakat Nonmensen Siantar 2, no. 2 (2022): 63ï87. 
87 Leli Lestari dan Nabila Nabila, ñPenerapan Etnosains dalam Pembelajaran Ilmu 

Pengetahuan Alam dan Sosial Kelas IV di MI As-Sunni Pamekasan,ò Al-Madrasah Jurnal 
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Sejalan dengan hasil studi di atas, penelitian ini menghasilkan produk 

berupa e-LKPD berbasis etnosains yang telah diuji cobakan di kelas 5 Madrasah 

Ibtidaiyah Miftahul Ulum Kota Batu. Sebelum diuji cobakan, e-LKPD terlebih 

dahulu divalidasi oleh ahli untuk memastikan e-LKPD layak digunakan di 

lapangan. Hasil validasi tersebut disajikan dalam grafik di bawah ini. 

 

Gambar 4.14 Grafik Validasi e-LKPD 

Setelah e-LKPD digunakan dalam pembelajaran di kelas eksperimen, 

peningkatan literasi sains diukur menggunakan tes. Perbandingan rata-rata  nilai 

pretest dan posttest antara kelas eksperimen dengan kelas kontrol menjadi acuan 

bahwa e-LKPD mampu meningkatkan literasi sains siswa. Hasil rata-rata nilai 

pretest dan posttest disajikan dalam grafik di bawah ini. 

 
Pendidikan Madrasah Ibtidaiyah 8, no. 2 (5 April 2024): 675, 

https://doi.org/10.35931/am.v8i2.3461. 
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Gambar 4.15 Grafik Rata-Rata Nilai Pretest dan Posttest 

Pada kelas eksperimen selisih nilai pretest dan posttest kemudian dicari 

nilai N-gainnya untuk mengetahui seberapa jauh peningkatan yang terjadi. 

Setelah dianalisis, diketahui nilai N-gain sebesar 0,79 yang berarti berkategori 

tinggi. Hal ini membuktikan bahwa e-LKPD efektif dalam meningkatkan 

literasi sains siswa. Berikut dalam gambar 4.16 merupakan grafik skor N-Gain. 

 

Gambar 4.16 Grafik Skor N-Gain 

Seluruh proses penelitian dan pengembangan disajikan dalam bagan 

dibawah ini. 
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Gambar 4.17 Rangkuman Proses Penelitian dan Pengembangan 

  

Observasi awal, peneliti mewawancarai 
kepala sekolah dan wali kelas 4B pada maret 

2024.

Kemudian, ditemukanlah masalah berupa 
penggunaan bahan ajar konvensional dan 

kurang variatif, serta literasi sains siswa yang 
rendah

Berdasarkan permasalahan tersebut, peneliti 
memutuskan untuk mengembangkan bahan 

ajar berupa e-LKPD IPAS berbasis Etnosains 
dengan model ASSURE

Langkah pertama, peneliti menganalisis 
karakteristik peserta didik. peserta didik di 

kelas 5 bersifat aktif, mayoritas memilki gaya 
belajar visual dan kinestetik.

Selanjutnya, peneliti mencari sumber belajar 
utama dan merumuskan tujuan pembelajaran, 

yaitu 1) siswa dapat menjelaskan konsep 
dasar bunyi berdasarkan hasil pengamatan, 2) 

siswa dapat menjelaskan sifat-sifat bunyi 
berdasarkan hasil pengamatan

Setelah itu peneliti memilih metode, media, 
dan materi yang tepat. Metode yang 

digunakan diantaranya metode demonstrasi 
dan eksperimen. Media yang digunakan 
adalah e-LKPD, video, alat musik, dan 

berbagai perlengkapan praktikum. Materi 
yang digunakan adalah bunyi dan sifatnya 
untuk kelas 5. peneliti mengembangkan 
materi berdasarkan sumber-sumber yang 

relevan

Kemudian media dan materi yang sudah 
dipilih digunakan dalam desain e-LKPD

Partisipasi siswa akan distimulasi dengan 
kegiatan praktikum dalam e-LKPD

Sebelum diuji coba, e-LKPD terlebih dahulu 
dievaluasi oleh ahli materi, ahli desain, dan 
praktisi pembelajaran, jika diperlukan, maka 

dilakuka revisi.

Setelah e-LKPD dikatakan layak oleh para 
ahli, selanjutnya e-LKPD di uji cobakan di 

kelas.

Melalui berbagai hasil analisis, hasil uji coba 
menunjukkan e-LKPD IPAS berbasis 

etnosains efektif dalam meningkatkan 
literasi sains siswa kelas 5 Madrasah 
Ibtidaiyah Miftahul Ulum Kota Batu.
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

1. Pengembangan produk berupa e-LKPD IPAS berbasis etnosains yang 

berjumlah 32 halaman dikembangkan dengan model pengembangan 

ASSURE.  

2. Hasil validasi e-LKPD dari ahli materi sebesar 95,55%, ahli desain sebesar 

91,66%, dan praktisi pembelajaran sebesar 83.00%. Hasil validasi dari 

ketiga ahli ini berada pada kategori sangat layak sehingga dapat digunakan 

tanpa direvisi. 

3. Efektivitas e-LKPD diukur berdasarkan nilai skor N-gain. Hasil 

perhitungan N-gain berada pada skor 0,79, berdasarkan tabel kriteria N-

gain, skor tersebut tergolong dalam kategori tinggi. Dengan demikian dapat 

disimpulkan e-LKPD IPAS berbasis etnosains efektif untuk meningkatkan 

literasi sains siswa. 

4. Kemenarikan e-LKPD berbasis etnosains dihitung dari hasil angket respon 

siswa. Dari 38 orang siswa yang menjadi responden 3 orang siswa 

menjawab cukup menarik, 14 siswa menjawab menarik, dan sisanya 21 

siswa menjawab sangat menarik. Jika ambil rata-rata persentasenya yaitu 

85,21%. Berdasarkan persentase ini, e-LKPD berbasis etnosains berada 

pada kategori sangat menarik. 
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B. Saran 

1. Saran Pemanfaatan e-LKPD 

a. Siswa disarankan membaca petunjuk penggunaan e-LKPD sebelum 

pembelajaran. 

b. Siswa disarankan membaca bahan ajar lain untuk menambah 

pemahaman. 

c. Guru disarankan untuk menggunakan e-LKPD ini untuk pembelajaran 

khususnya pada materi bunyi dan sifatnya untuk menciptakan iklim 

belajar yang menyenangkan. 

2. Saran Diseminasi e-LKPD 

e-LKPD ini telah diuji cobakan dalam skala yang kecil, tidak menutup 

kemungkinan e-LKPD ini akan diuji dalam skala yang lebih besar. Maka 

dari itu e-LKPD ini dapat diunduh, dicopy dan untuk digunakan 

sebagaimana kepentingan pembelajaran. 

3. Saran Pengembangan Lebih Lanjut 

1. Bagi mahasiswa atau pihak lain yang ingin mengembangkan e-LKPD 

ini disarankan untuk mengembangkan materi agar lebih luas, dan tidak 

terbatas pada materi bunyi dan sifatnya. 

2. Berdasarkan proses validasi dalam penelitian ini, validator hanya 

berjumlah 3 orang ahli, untuk peneliti lain disarankan untuk menambah 

validator dibidang ahli teknologi dan ahli bahasa. 

3. e-LKPD IPAS berbasis etnosains ini masih minim interaksi aktif, 

peneliti lain disarankan untuk membuat animasi aktif, atau gambar pop-



96 
 

 
 

up yang aktif saat disentuh. Selain itu menambahkan audio dalam e-

LKPD juga merupakan saran yang bagus. 
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