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Faktanya menunjukkan bakRwm&rgeé manaaimdr

r enfaakhi b altagpyad di |l i hat -te@admsiwah asinlg mialsa
rendaal, . i nH dapat di sebabkan ol eh ku
pembel ajaran yang digunakan. Mo del p el

guru @cealcalker )Caint erpdoses pembel aj ar a
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guru dengaehceagagmalpembel aj aran® menj ad
AKki batnya siswiat cehabhamamig pema baman
siswa terkait seet@i smasvah meadpaadh | et
kurang termotivasi untuk bel ajar.

Mo del pembel aj ar an yang dapat di gu
semangat bel amanar apkwa @mddbiehbpembel a
pr oyeRroject-LeB8rn)sgmhqg mer upakan pend
pembel ajaran yang berpusat pada si swa

proyek nyata*Madalu $hnimulddgsiancang untu

motivasi bel ajmermber s wWwan ddengana kesem
bel aj ar secar a aktif, rel evan, dan

mengembangkan berbagai keterampil an pe
komuni kasi, dan kerjasama ti m.

Menur ut T h o i@ D,0RM porikehcste d LéRyBLNMGQ
adal ah pendekatan pembel ajaran yang
pembel ajaran aktif mel al uiS pwa ydcikajyah c
unt uk memecahkan masalah dunia nyat a,
menghasi | kan®Ppmrerdaigka nn yrad dae | pembel aj a
membantu guru berkomuni kasi secara pl
siswa tentang Shleatbh agatiu maeslad mihhan menc

pembel aj aran PjBL adal ah mel ati h kema
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perkembangan yang sesuai bagi setiap s
unt uk mengambi | inisiatif dalam menyel

Pembel aj ar ank blearbfacsk 5s ppaode mer angsa
kreat i®Modeéeb wpe nfbjeRila praetnebnant u gur u dan
bekerjadasamaangembangkan kemampuan bel
Kel ebi haBRr omoedcetl bagé&d Bldmd ramhi nnge mber i k
pengal aman kepada siswa dalam pembel aj
proyek, menyedi akan pengal aman bel aj a
kompl eks dan dirancang untuk ber kemba
suasana bel aj argk@®am@aeali ajnaernayne niami me n
penyel esaian tugas yang kompleks dan
masal ah, yang membutuhkan waktu dan b
siswa untuk berpikir kreatif dan menci

Beber dmpanahmaed®r oj ect ba¢ d Rld)adahi ng
memer |l ukan banyak waktu yang cukup | a
proses kegiatan yang cukup ko®mpl ek u
Sel anjutnya siswa memerl|l ukan pendal ame

peserta didik dituntut mampu berpi ki
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kegiatan ataupun OHasreybeatby angddi bBagume&nart
mengadopsi model pe(@lteleamjcarranTe8STEBAMW
Engineering, Anytang alndbiMathelmagti ick dan

Menurut Wi |l son dan Hawkin&Sci2a2hlt®), P
Technol ogy, Engineer) ngner Apakan apen da
pembel ajaran yang memberi kan siswa Kk
pengetahuan dal am sains dan humani or
mengembangkanan,kePemheampa] ar an STEAM,
dii mpl ementasi kan dengan bai k dan did

sarana efektif dal am membantTerkias wa Kk ¢

hal Il ni, smewgembgagkapaketerampil an
tim, kepemi mpinan, dan keterampilan | :

Namun demi ki an, dalam pembel ajaran m
yang memengaruhi kemamdemumnr ber palior k2

bebemapal ah dal am proses pembel aj ar an

pemahamare nfarhgksii tdar i setiap mata pel
tentang proses i I mi ah, hubungan kons
pengetahuan. Ha l i ni dapat damleanmengar

menyampai kaec amematyeeliur uh dan mer ancang
bel,aj amemmaer i kan pekaniglhanydag sesuali

gurdual ammni ngkat kan kemampuan mer ek a (
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memfasilitasi perkembangan ¥@uraumpuan
mengkombi nasi kan mo d e | pembel aj ar an
Mel al uini halapat memberi kan insentif y

pembel ajaran yang dapat mengkonstruks
mendor ong kr eat idviatnarseeggsoi ysankaano d e |

pembel aj ar an Pj BL PpBLNntreegrruapsa k a® T ENAd
pembel ajaran yang berfokus pada proye
i ntegrasi sains, teknol ogi , tekni k,
menggabungkan kedua pendekatan ini, S
menuang-kde meéeekpr d&pgeldayamg di ker j aka
dapat mendorong kemadmpuan berpikir Kkre
Kombi nasi arPtrosBmcstmddel é &y BLHIg dengan
pendekatanSc3TeeEhAM, ( Technol oggagnd Engin
Mat hematdiclsakukan kar ena keduanya me
kel e bmahsammag i ng sehingga dapat mel engk
Me | aPjuBhe mahaman vy an gbnad i kdreghaadtasl earnt a

menghasil kan produk sebagai hasi l dai
berpusat p & € mu dpi raony eetinednegkaant a pd a$TalE A M

me mbant u Si swa bméregeamphannggkeamt i ma l den

mener apka+#pr iprsianpmnisp eknol ogis,endrmamkayas a

01%dz0 | A RIF K®
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mat e m&¥Ko ki nasi kedua mmeei nighkiat diaya ki
aspké&mampbuearnpi ki r kreat)] fekisreg@a a dap atr
meni ngkat kan kerj a S ama S | sswaaa,t sert
me ma h a nmmennygag mat i dan menyel esai kan su
perl engkapan dalam menyel esai kan tuga:
Hasi | pengamatan dan wawancara deng
Ul um mengi denti fikasi masal ah bahwa
pembel ajaran telah diterapkan dal am k.
efektif dal am membantu siswa mengemb
kreatif. Pengamatan menunjukkan bahwa
berpi kir secara kreatif, seringkaldi n
hampir i1 denti k deng@ur w asngyr idn g ukaal ol mae
peran besar dal am me mbramy ak ,si seviai Mmeqa
menj adi kurang memahami tujuan wut ama
it u, keterlibatan siswa dalam proses

ditunjukkan ol eh kurangnya perhatian t

keberani aanyat menpehaiyahg! i ngin mer ek
| ebi h Haamnjutobservasi menunj ukkan bahw
selama proses pembel ajaran, yang ber e

potensi Sahmhamheakaga adal ah kurmodeladanye

pembel ajar an, sehingga membuat si swa
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pembel ajar an. Unt uk mencapai hasi | y a
harus ditingkatkan.

Berdasarkan deskri psModeelr spdmibel ajearr

Pr ojBacsted L(eRjrBii)nhgt el ah terbukt: ef ekt
kemampuan berpi kir kreatif si swa. Ak a
l ebi h optimal dalam mendorong kreati vi

dengan mengintegrasi k@&aani emerrde ke amno$
Engineering, Art)s,sedrad aiMateh emaetni ctsa mb
menari k dan mendiWktog mpembepajatanpuan
abad21lke pendekatnanbepemnbsalsajparrcay ek mene

criticatommunkaalgli @bo rdaat@ aotGiuviut ydapat

menci ptakan | ingkungan belajar yang m
mer @leamgnemggabungkan model pembel aj ar a
cerdas, hal i ni dapat memberi kan peni

memecahkan masal ah dan berpi kir kreatdi

.Rumusan Masal ah

Berdasarkan pembatasan masal ah di at
adal ah:
l1.Bagai mama arouhe | pemPredjag att e Baeedg

(ABLD ter iSATtEAAtMe eBadap kemampuan berpi k
kel Amatder | menydubah energi
2.Bagai mana n gkkeantaaomp u a n berpi kir kreat.

penermopean pembe$SaAEAMAN Pj BL



C.Tujuan Penelitian
Berdasarkan masal ah yang telah dirum
tujuan penebkiebiagaii bieradalk ah
1. Mengetahuimoped gnhe ubdPjraorjaenctLe 8anedg
(Pj ) nt egr &gih d@TamAdbe a p krkeiart i f Si swa
kel asnatt emguenehgi
2. Mengetpaemuingkat an kemampuan berpi kir
penerapan model -S@g&miMel aj aran Pj BL
D.Manfaat Penelitian
1. Manfaat Teoristis
Mo del pembel ajar an berbasis proy
dengan pendekatan STEAM dapat me ni |
mengembangkan kemampuan berpi kir Kkre

2. Manf aat Prakti s

a.Bagi Si swa
Penerapan mo d el pembel aj ar an b
terintegrasi STEAM memper si apka

mengembaeghapeampi kKir kreatif.
b.Bagi Guru

Mode@d mbel abg o b amo wek (Pj BL) mer u
pilihan yang bneinkg etmdb die gmagnpruta nu nt

berpi kir kreatif siswa.



c.Bagi Sekol ah

Penerapan model pembel aj ar an b
terintegrasi dengan pendekatan :
di gunakan sebagali bentuk penil ai a
Si swa.

d.Bagi Penul i s
Penelitian ini memberi kan penul |
mengenai dampak model pembel aj ar a
yang di kombi nasi kan dengan pende
kemampeami kir kreatif.
e.Bagi Penel i ti l ai n
Penerapan model pembel ajaran ber
di padukan dengan pendekatan STEANMN
berharga wuntuk penelitian | ebi h

kreatif Ssi swa.

E.Ori sinalitas Penelitian

Di bawah i ni terdapat beberapa pene

pembel ajaran berbasis proyek dan Kkr eaf

1.Dalam jurnal "Renandi ka" ol eh Aris N

Jember, sebuah penelitian berjudul
Berbasis Proyek (PjBL) yang Terinte
Kemampuan Berpikir Kreatif Siswa Kel

Jember menunj ukkan bahwa penggunaan

dengan STEAM dapat meningkatkan kema
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Hasi | analisis-t eat a medrwmgjamk kuajni  nta n f

signifikan dari penerapan model I ni

kreati f siswa. Tingkat efektivitasny

efektivitas yang moder at , yamg@ mene

t

e

rintegrasi dengan STEAM berhasil d

kreati f siswa. Temuan positif [ ai nn\

k e

pe

.Da

S e

mampuan si swa dan kemandirian r
mbel!jaran.
lam jurnal "Sol ehah" ol eh Kuni Ma r

buah penelitian berjudul " Dampak

Proyek (PjBL) terhadap Kreativitas

Negeri 2 Sekampung" menunj u&MAan bahw

Neger i 2 Sekampung mengal ami pening

| aj ar ber kat penerapan model pemb
ng di kenal sebagai Pj) BtL.d#&miaMi si s

nunj ukkan bahwa mod el Pj&8ni ef ekt

kreativitas dan hasi | bel aj ar Si sw

me

p e

ningkat kan keterlibatan siswa dal

mahaman mereka terhadap mater. pel

di dukung, yaitu bahwa modeéeli vPf B dap

Y RAR al KYdZRAZ |yR ! yAOGSNBAAGLH &
@h W9 [ ¢iwa Wy @iEhbeD [ 0 ¢ 9{wiLSD!¢ad Dw! { L
I b 9wt LYLw Yw9!l¢LC {L{2! YO[!{ p
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hasil bel aj ar si swa, terut ama deng

lingkungan YYembel aj aran.

3.Dal am jurnal "Hi kmah" oleh L N Agust
berjudul "Dampak Model Pembel ajar an
Kemampuan Berpikir Kreatif Si swa" m
berpi kir kreatif siswa kelas VII di
sangat dipengaruhi ol eh penerapan mod
atau PjBL. Penelitian ini bertujuan
berpikir kreatif siswa mel al ui pener
dar i penelitian 1 ni ak am moedneuln j RijkBla r

secara efektif meningkatkah kemampua

4 Dalam jurnal yang ditulis oleh Asmaw
" DampParkoj ectLe Baeleedg nt egr asi STEAM t
Literasi Sains, Kreativitas, dan Ha
menyoroti bahwa menggabungkan model

(Pj BL at aBuas d o jleecar ni ng) dengan S
pembel aj ar an bi ol ogegncemmhuanosnlyiangko
mendapat respons positif dar i Si swa
perbedaan yang signifikan antara kel
PP BL STEAM terintegrasi dan kel as ki

bahwa siswa yang mengi kuti kel as ek:s

“ydzy A al N} ddza {2f SKFEK FyYR 1T ATYA { SuwawleS/OiNRt Ay =
L @SR NYAZFA[ 0 ¢SNKFRILI YNBFa@AlGlI& 51y 1 0MaAt . Stl e
WEKATY W2dzNY I 2F oXk2(/2@8Ho9RBazOkedyY wBa&®| KOKIEAYKKR:
2l KAT ®d@PoAHdpnood

Bl A1YFK FYR !'3dzasay s at Sy3FNHzK az2RSt tSYyoStlalNy
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yang | ebih baik, menunjukkan tingkat
memi | 1 ki i terasi sains yang | ebi h |
kel as kontrol. Hal i ni menegaskan ba

benbaernar meningkatkanbpémahamamwadanm |

mat a pel aj ar an bi ol ogi, Khususnya
lingkingan.

5.Dal am jurnal "Windasari " yang ditul:i
dan EI fi Susanti, Pepnj editle8bBampgak

Terintegrasi-STSHAMM t(ePrjBddap Kemampua
Tingkat Tinggi pada Materi Asam dan
Surakarta Tahun Pelajaran 2018/ 2019
bahwa Bmwoodjeelc-Le Bapa&mg terintegrasi den
(PJ-BLEAM) memil i ki dampak yang | ebih
Proj ectL e Brn sbeidags a dalam meningkatkan
berpi kir tingkat tinggi siswa kel as
khususnya pada materi AsanrtTd@BaAM Basa.
me mb a wa peningkatan kemampuan Si sw
kreativitas, serta memberi kan k eman
menyel esai kmaans almals a lkaohmp | e k s yang t e
kehi dupan nyata. Dengan melibatkan

berbasi s STEAMTEAMd adne mPpBLuU pengeml

B 3Ylgloa '] ANE &% QI NESBYITY § € 9
YNBl o @Al & 5{ w04l dEt 2rFI1Sd SR ERDI
{OASYOS [AGSNIO8 = / NBIlo@Aia

NY @yl 8y 6gaat §sR

RBAXFRILI [ AGSNY arx {|
l.j
YR [ SF Nyhryd hdzi 02 Y
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kemampuan berpikir kritis, anal i tis
efe¥tif.
Tabel 1.1 Orisinalitas Penel
N o Na ma Judul Per sama Per beda
penel Penel i Penel it Penel it
Tahun
1 |Renand Pengaru Ke mamp Mel akuk
Ari s Mo d el berpik penguj i
Mahmud Pembel a kreat. i homogen
Kendi Project Penel i Mengana
(2020)Lear gPnp menggu dat a ¢
Terinte pendek menggun
STEAM kuant i tt est
Ter hada dengan sampel
Kemampu mener a terpisa
Berpi ki met ode
Si swa K eksper
Di S
Sumberp
02 Jemb
2 |Sol ehaPengaru|Y Kemamp Pengol a
Kuni Mo d el berpik dat a
Mar at uPembel a kreat.i mel i bat
Caroli|lProject|q Peneli t d&rai M
Hi f ni Lear 6Pn mengagu
SeptinTerhada pendek
(2022) Kreatha kuant i
Hasi | dengan
Si swa mener a
Neger. met ode
Sekampu eksper
3 Hi kmah/Pengarul{ Kemamp Pengol a
Agusti|Model ber pik dat a
(2018) |[Pembel a kreat. penel it
Project|q Penel i mencaku
Learnin mengagu penguj i
Ter hada pendek nor mal i
Kemampu kuant i dengan
Ber pi ki dengan menggun
Si swa mener a uj i St
met ode Wi | k.
eksper
Th2@A { &t PBAlF 2AYRIFIAFNART {NR I YaylKZ IyR 9t0 {dzat

[ 9!' wbLbD

t! 51

al ¢9wlL
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N o Na ma Judul Per samg Per beda
penel Penel i Penel it Penel it
Tahun
4 |AsmawaPengaru Ke mamp Met ode
Azi s, Project berpik anal i si
(2017) Learnin kreat.i dal am
Terinte Penel i penel it
STEAM mengagu mencaku
Ter hada pendek penguj i
Literas kuant i nor mal i
Kreativ dengan homogen
Hasi | mener a serta p
Si swa met ode hi potes
eksper menggun
uj i S
par amet

test
berpasa

5 |[Windas/Pengaru Ke mamp Kemampu
Novi S ModeHRr o] berpik berpi ki
Yamti nfBased kreat. tinggi
Sri Learnin Peneli Met ode
Susant|Terinte menggu anal i si
(2020)[STEAM -(| pendek yang

STEAM) kuanti diterap
Ter hada dengan dal am
Kemampu mener a penel it
Ber pi ki met ode mencaku
Tingkat eksper penguj i
Pada | nor mal i
Asam Da menggun
Kel as uj i
Sma Ne g Kol mogo
Surakar Smirnov
Tahun
Pel aj ar
2018/ 20
F.Definisi l stil ah
a.Model PemPeb@Bmrastcain nL @8] BL) Terinteg
STEAM
Mo del Pembred jBaated n LeRjrBLNngTerinteg
STEAM adal ah pendekatan pembel aj ar

mengintegr asSick amicldmud aPgnfed mmalangy
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( Te k noHnoggiine(eReikngAa 4aS)e,ni Mat damat i cs
(Mat emati ka) dal am proses pembel aj ar
memberi kan pengal aman bel ajar yang
man a Si swa secar a aktif terl i bat C

pel aksanaan, d-anoygell nysaina pdyeanyggaknr e |

kehi dupamarsehaRendekat an I ni tidak
penguasaan kont en akademi k, tetap
keterampilan berpikir kritid$, kreat:.
Mel al ui penggeaeldwmpepan SellEeAMen mode l
mendorong Ssiswa untuk me ma h a mi ket
menyel esai kan masalah kompl eks, dan
dengan memanf aat kan ber bagai konserg

di siplimwan@radydlkakukan dalam PjBL t

bersi f at kontekstual, mel i bat kan k €
pemecahan masalah dunia nyat a, sehi
|l ebi h ber makna dan rel evan. Pendel

memper si apkamghsaidawa man2 hnglemgamad
mengintegrasikan teori dan prakti k s
kemampuan beradaptasi, inovasi, dan
.Kemampuan Berpi kir Kreatif

Kemampuan berpi kir kreatif adal ah
menggunakan pengetahuan yang tel ah
unt uk memecahkan masal ah dan mencaj|

memungkinkan Anda menemukan sol usi
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penelitian 1ini diitdentifikasi beber
kreati f yaitu el aborasi (kemampuan n
(kefasihanh!| eox¢ifopiekisi pj | i tasi sbigmaliikir
(orisinalitas berpi kir). Uji an esai

mengkleumampbeampi ki r kreatif.

G.Sisteamati ka Penul i san
Sisteamati ka penulisan proposal pe
dengan pedoman karya tulis il miah, me

pustaka. Beri kut sidst eh npsduisdd nasm nl eprr goky

penelitian:

1.Bab | : Pendahul uan

A)Lat ar Bel akang, B) Rumusan Masal al
ManfPaeantel i t i an, E) Sisteamati ka Penu
2.Bab 11 : Tinjauan Pustaka

a) Kajian Teori, b) Perspektif Teor.i
d) Hipotesis Penelitian

3.Bab 111 : Metode Penelitian

a) Pendekatan dan Jenis Penelitian,
Penelitian, d) Popul asi dan Sampel
Dat a, f) l nstrumen Penelitian, g) V

h) Tekni k Pengumpul aRrDateduri PeApbhl i
Selain itu, proposal juga mencakup
4 Bab |1V : Hasi | Penelitian

a) Paparan Dat a, b) Hasil Penel i ti al
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5.Bab V : Pembahasan
6.Bab VI : Penutup
a) Kesi mpul an, Bk r $ pyan meSdelakiurp idta

pust aka.



BAB | |

TI NJAUAN PUSTAKA

A.Kajian Teori

1.Model PemiPelogjextemBanedg

a.Pengertian Mo®ebiBResmhe ILéeRap BlE )n g

Mo del pembel apaere@ngdrgusabamgali

unt u
menc
pemb
di gu
Ke me
pemb
me n e
i nov
me n g
ubuk
me ny
proy
me mu
peng

per a

k merencanakan dan mel aksanaka
akup banyak hal, seperti tuj
el ajar an, aktivitas guru dan s
nakan, dan hasi lan®Mdmjraut vy an
ndi kbBRdo|[ 26-Lé&BaeRBdBL) adal ah mao
el ajaran yang menggunakan pr o)
mpat kan si swa sebagai pusat
atif Pji BL mendorong siswa untu
embangkan proyek yang mener apk
menemukan inovasi, menj adi t e
el esai kan masal ah. Ol eh karence
e k adadaehgpmetbeda@a ar an terstru
ngki nkan Si swa unt uk mengek
etahuan, dan keterampilan mer el
ncangan produk.

Bwagl yi@2 BSt Lfwga 6{O0OASyOS: ¢SOKy2tz238x 9y3AyS$
FEsL f A

t Sy RASWAR §zNY | €

2F /| KSYAOL FIFCRYPp@2YHIYRPA 2R
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Mo del pembel aj ar an I ni me n e k

penyel enggaraan proyek atau kegi a

kont eks pendi di kan. Dal am model i
mer encanakan dan mel aksanakan Kk
me mung kmenrkeakna mphakukapasi secar a

kegiatan bel ajar Pmembgbhppardn ket bas
me mber i siswa kesempatan unt uk be
| angsung dan-iden&reapkdmnuaisde duni a n
Pembel ajaran berbasias pioyakaadtalga
at au proyek menj adi bagi an terpet
i nterpretasi, sintesis, dan pengol
yang digunakan siswa untuk mencapai

Model pembel ajaran PjrBL) eceéen dingi
research, di sdamemmu n iapdSteit@mipornt ah a
memi | i ki tujuan Kkpuesgsesunbntuk emienc
ref | ebcetritounj uan unt uk mengaitkan S i
masal ah dan menginspirasi mer eka U
Ta hragps emea ki mbi ng si swa dal am mengu
yang relevan guna meningkatkan penm
Tahdipscpugrnybertujuan untuk membant
kebi asaan berpi kir dar i proses d e
apl i cdaitriaommcang untuk menguji produ
masal ah yang di had@ampmun iDeea tding huam t

unt uk memperl i hatkan sol usi atau pr
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b.Prispsimsi p ModeRr oF eencthbieel Bag saer dagn

Mo del pembel aj aran berbasis pro
pada keterlibatan si swagane | glamig |
berorient as$Prpwdappsri pyaelari model p
ProjeciteBrnaedigah sebagai beri kut
a)Keterpusatan (sentralitas), Proy e
pembel ajaran di mana Si swa mempe.l
konkemsep dasar dalam suatu di si
proyek.
b)Berpusat pada pertanyaan atau per

proyek mendorong siswa un-stuk men

prinsip yang telah dipelajari seb
c)lnvesetigasi konstruktif atau de
proslesai n, pembuatan kesi mpul an,
pencarian solusi, dan tahapan pen
d)Aut onomi , proyek memprioritaskan

dan tanggung jawab siswa.

e)Real i sme, proyek adal ah pembel a
karakteristiknya mencakup tema, t
s ama, produk, penonton, dan stand

Wr Xyl aStAYyRI IyR aSt@l % AyAftz at$
YSYI YLzt y Y2YdzyA{laA al GSYlaa {)WzﬁlJ;f
CF YOodzad IoM nH U= MKpIHLdE YK K 2LIG | YO2 NBKA Y
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c.Manfaat ModelPrBembetked@8pardng

Pembel aj ar an berbasis proyek
pembel ajaran yang meéengaskpentat kgnsg
pemecahan masal ah, dengan fokus pa
pembel ajaran i ni menempat kan si swa
per an gub e@r flokluish pada member i kan
bi mbi*"§ahingga dapat memberi kesem
unt uk ber kol abor asi dalgas meawyg !l
di beri kan ol eh guru. Ak i-pbrad chwka , d e
yang dibuat ol eh siswa. Sal ah satu
ber basi s psredbyaegkaia cbeelrahk ut :
1)Si swa memperol eh pengetahuan dan
2)Kemampuan pemecahan masal ah menin
3)Mi nat siswa dalam pembel ajaran me
4)Kemampuan si swa dal am mengol ah
meni ngkat .
5)Kerjasama antar siswa menjadi l eb
6)Si swa memi l i ki kemampuan untuk n
merancang kerangka tugas proyek.
7)Si swa ndealpaaktu k a n pengembangan pr o
menghasil kan tujuan yang diingink
8)Si slwear per an sebagai iprefncramasis ey d ma

di perl ukan.

298t AYRE YR %IAYAL O
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9)Si swa secara teratur mengeval uasi
| akukan.

l109uasana kel as menciptakan ruang b
yang diteri ma.

d.Langlkamgkah ModePr epeb-eéeB8prBaedQ

Mo del pembel ajaran berbasis prc
siswa dalam memecahkan masal ah. Y a
mandiri atau ZGalhamgkhal smpwlk. menyad
mer ek a terlibat secar a penuh dal

bertanggung jawab atas prosesnya.
juga dapat meni ngkat kan rasa perceé
bangga siswa atas Sapaiynwamng umempeknd e
berbasi s proyek melki@gn nd @ g rsaas inksa n d
teknol ogi

The George Lucas Edeomatpiackaln F
| angkaanhg k ah pepmboeleacjtar ba$ephadhear ni

gambaseBaf@ai beri kut

A1 S HpPcombEYdA[FKIARRSE tNR2SOG . laSR [SFENYyAy3a ot
tSYoStlalNyZé HAanuI K LEWR REIBND § &t RIOMIIORSEA v 31 | K
RIfiIJNRBISX 6 St 21 NI yo

22 AR&Il !'yeStAl ¢dzySegdzz !yl wlayl 2dzZ byt FyR |, F&ly
.FaSR [ SINYAY3I FYyR 5A80208SNE [SFENYyAy3a G261 NR { G dzF
2 NYAY 3 N2y O%RY IS NS yMyST yt SNRYORSAS Rlyy3dak NBE O HAamMT O X
KJLBAYKKR2ADP2ZNABAKMANPMACOKMPN Py 0 hy M D
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Mendesa
perenca
produk

Menguj i
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Menyusun
pembuat

¥

Memoni tor
dan Per ke
Proyek

bangan

Eval uas
pengal a
bel aj a

GambatLangdtamgkah

Pembel ajaran P

Berdasar kan bagan |l angkah pern
menunj ukkan bahwa model pembel aj ar
pembel ajaran beri kut

TabelLanghamgkah Pembel ajaran Pj

Tahap Aktivitastg Aktivitas
PertanyGuru memPert amgrataan
Mendas | mat er. da|mendasar t
tentang ataurategi
pemecahan |masal ah har
MendesgPasti kan Si swa berdi
Perencamemverifikjipembuatan
Produklsemua gproyek p
kel ompok masal ah. R

memi | i h mencakup
me ma h a mi tugas, per
me mbuat pribahan, me
produk yalsumber yang

di buat .

Menyusun/ Gur u dan|si swa me m
Pembuatmenyepakat|tenggat W g
pel aksanaalditetapkan
menyel esai k
Memoni tfSel ama pr ¢Si swa me
Keakti f|memant au proyek ses
Perkemb|si swa, nj adwal y a
Proyekper kembang|ditetapkan,
dan memlsetiap | an

bant uan jldi ambi |
masal ah. ber komuni kg
guru menge
yang mu n c u
pel aksanaar
Menguji|Guru meg Membahas k
prototipe |proyek dan
memant au | aporan te
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Tahap Aktivitasg Aktivitas
si swa, at au karya
mengeval ualdi buat .
pencapaian
Eval ua/Guru mem{Setiap si s
Pengal aproses fpresentasi
Bel aj aproyek, mmer eka, menr
tanggapan |balik dar.i
hasil nya, dan b esras
kemudi an dengan gur
Ssi swa mekesi mpul an
refl eksi (proyek.
kesi mpul an
e.Kel ebi han dan Kekur aPrgajne dvto dd s € mb
Learning
Adapun kel ebi han danPrikejkaia-ta nBjaane ¢
Learadalgah sebagai beri kut
1.Kel ebi han
a)Meni ngkatkan moti vasi siswa kar
i ni mendorong kreativitas mer ek:;
b)Meni ngkat kan kemampuan unt uk me.]
c)Meningkatkan tingkat kol aborasi

d)Mengembangkan

kemampu?an

pengel ol

.Kekurangan

a)Sel esai kan

menyel esai kan

B yAAl | dzy AdE
a2zli2vNR M2 ™

{ I N®& X
OHAMYyUY

proses

GLYLX SYSy il &4

mas al

kegiat an

ah membutu

t SYosSttel NIy

yang

h k

t N

MNY KJLAYKKR2AP2NAKMA PO MA DK
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b)Mat er i pendal aman yang | ebi h ba
dapat menggunakan kreativitas
kegiatan dan karya mereka sendi |
c )Ada banyak peral at an yang har
memer |l ukan ¥anyak biaya.

2.Model PemiPeglog jexrteeBadedgnt egr asi STEAWN

MenuThamas (Made Wena, 2011:144) ,

proyek adal ah model pembel aj ar an di
fasilitator dalam proses belajar di Kk
sebagai al at® Dp & mme | pagj nadreakna.t a n ini, S

kesempatan wuntuk mempel aj argr onyaetker i |
yang memungkinkan mereka untuk mempel
praktis dan aplikasi | angsumsgrta&auru
pembi mbi sga sepanjang proses proyek,
kesempat hebaikhh i & kptaedral pshaastte gi at an bel aj
mengajar.

Menur ut Agustiningsih dkk (2019: 2
berarti bahwa siswa dapat menggunakan
pengetahuamekbaghaal ogian matemati ka ur

masal ah atau menjelaskan feno®rena vyal

21 L aFys atNR2SOG . FaSR [SFENYyAy3a 5FfFY tSYRARALLY
B FAfARF bdzNJ I AlYFK FYR WANRY 5¢A | Jdzasy s Gt 9bD! v
[ 9! wbLbD t9b5! 1! [!!b tSYRARALlIY aSYLlz/el A ¢dzat !
t SYoly3dzyty .Fy3al 5Fy bS3IFNy {SKAy3IIl Yéodzijdzf(l-y
Lt ¢OY 1Dy Y t SNUHOFKFY YS | N} Kepd ya [ SOAK Y2 YLE
WSyl YyRALFZ al KYdZRAZ YR WSYOSNE G9RdzZAGNBF YY WdzNY
t9a. 9[ ! W w!b twhw9/ ¢ .! {95 [9! wbLbD o6ta.[0 ¢9wLb ¢
9wt LYLw YwO9le¢LC {L{2! YO[!{ p 5L {5b {!a.9wtLb!L
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Padandgekatan ini, siswa diundang wunt
konsep dar i ber bagai bi dang i I mu un
tantangarkehydupeéemr $ e h arail I ni mel ati h
me n g e mb aknegrkaampbuearnp i ki r kreati f, dan Kk

bel ajar bagai mana menerapkan pengetah
rel evan di?Pdwrsieas myxhdam.craendgeasni gn j uga
sebagai p reonsgei sn emeensbamignt u si swa membua:
terbai k. Dengan mehgmabuBJgEAM, epembal
dapat diperbaiki, terutama dalam hal

dan telPnoiBeagic.d LEeRjrBL)hgdan pendekat al

(Science, Technol og&n dMaEtnhgd maetesrailsn gn,g A
mel engkapi satu sama | ai n.
Mel aloudel m Pj BL, siswa dapat me ma h

pembuatan produk atau proyekonwarg mel
yang dipelajari. Sementara dalam penq
kesempatan untuk merancang dan membue
penerr apaai ns, teknologi, teknik, dan m:
yang optimal. Dengan demi ki an, kombi n
STEAM memungkinkan siswa untuk tidak |
juga menghasil kan pr oduk syeabrug ndeemeraanp
yang t 8ebar Rpa kel emahan yang mu n g k
pendekatan I ni ter masuk kebutuhan w

menyel esai kan tugas dan menghasil |

w8y FYRALIS alKYdRAZ yR WSYoSND
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keti dakcocokan terjadi pada siswa yar
kurang memili ki pengetahuan serta ket
3.Berpikir Kreatif
a.PengekKetmaampuan Berpi kir Kreatif
Pada era Revol usi I ndustri 4. 0,
sebagai "berpikir kreatif" sangat
dengan cepat dan dinamis membut uhk:
at au diedebaru. Keterampil an piarti sang
beradaptasi dengan |lingkundg®&n yang
Dengan kemampuan penal ar an dan (I
karakteristik matemati ka, harus di
mengembangkan kemampuan berpi kir ki
Menurut Johnson (d049)j kB8erpeba
Kebiasaan berpikir yang diperkaya
mer angsang i majinasi, mengekspl or a
perspektif yang mengi®tspian asii,t udan
adal ah proses ment al yang merangsa
dan pemahaman yang | ebi h dal am. Be
pada struktur seperti berpi kir kri

i de dan ekspresi, atdaanpgdae gtieral.al u be]

BL 2@y 2ARFYl FTYR YFRS] [Aal {SLlFNARZI aYSYLl YLz
albi8Ytall {Aasl adSy3ddyl | lnyl 2R tS INGYIYST .28 NG Iy Xt &
t SYRSTEOEWAINY | f TREBYS®YyM OWHyaenNE onX HAHMOY HAD
KGLIEAYKKR2ADP2NAKMNPHPpnnykSSt oGt AmMdPonomd

PELNBFYG2 5FNBFYG22 4YSYF YLIOZ ¥ Lizb§ SHOR 1A N 6 MBiImapD Ya b
HCYX KJLIAYKKRZAOG2ZNAKMNO®NTCcOoTKS|ALRYSYDOPIPAHDPpC P
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Proses berpi kir kreatif me n g h a
tanggapan. Sel ain itu, berpi kir kr
menghasil kan i de bar3UKrdeaartii vpietnaisk idrac
di definisikan sebagai hasi | dar i b
kreati f adal ah kegiat an pembel aj a

mer angsang atau memper kuat kreati:

di anggap kreatif serismgtlslis mamigl

bi asa, yang memungki nkan mer ek a
menghubungkan berbagai konsep yang
orang | ain.

b.Aspek Kemampuan Berpikir Kreatif

Indi kator berpi kir kreatif di gu
sejauh mana siswa memili ki -kemampu
i de bar u, mengembaynwakan sudah ade
menggunakan pendekatan kreatif ser:
masal'Kbmampuan berpi kir kreatif m
keterampilan hidup yang penting ba
i ni me mbant u mer ek a menghadapi b €
kehi dAubbaapnun i ndi kator berpi kir Kkrea

Munandar?ada0hé) sebagai berikut:

OWF &I T &t 9b Dt wh W9 /a5 W ®EBb D

M546A bdzNJ v2YIF NAREWKwWBUO[ Y PEQGERBLY!® {!Lb{ !b![L{L
9wt LYLw YwO9!l¢LCY {¢!5L 9Y{t[hw!{L {L{2! 5L {ath
KgLIEYKKkS22dzNY | f ddzy Sal oF OPARKAYRSE®LIKLK LISY&+F k AYyRS

E
Radzy  yRFNJ ' GFYAZ &t Sy3ISYolyaly YNBL a@Ril2d 213k 1 . &
l'yE]/SG® v O6WFHTFNIFY wAYS{TF /ALIGIFE HAMHOUZ oopcnZ
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i kator

Aspek

Il ndi kat

Peril aku

Kel anc

flukn

Si swa me
gagas asml
unt uk

me mec a hk
masal ah.

Me
pe
Me
y a
me
Ce
me
Be
da
Me
un
me
k e
k e

ngaj ukanrm
rtanyaart
njawab
ng di
mi | i ki K
pat
ngungkarp
kerj a I
ri orang
mi | i ki K
t uk
ngi dent i
al ahan
emahanr

Kel uwe

1 eXi

Si swa
menghasi
berbagai

Me
be
t e
Me
ga
me
i d
Se
de
da
i d
Me
S0

S
I
nggunak
rbagai
rhadap ¢
nafsirksé
mbar da
m
e
I
n
I
e

[al}

perti mk
orang
al u b e
gan or
am men\

mi ki r kar
| usi unt

Keas|
(origin

Me
un
or
pe
Me
| a
me
me
me
y a
Me
b a
me
be
me
i d
Me
me

mi ki r kar
t uk ma s
ang I ai
rnah piK
nantang
ma

mperti mk
tode b g
ngambi |
ng ber b
nemukam

g
ar k

< O Qac
=]

S a-i
u

53 3 M® 3 X3S

w_
- = S0 ®aQ

- T O T 0
S5 Q0 ——

I
es

Ker i ngdg
(el ab)r

Si swa
memper | u

at au me I

=a =

Me
Me
pe

nganal i
mberi ka
rti mban

O =S (N 1O -

Berpi ki
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N o Aspek I ndi kat Peril aku
j awaban | berdasar kg
rinci. pribadi

T Memberi kar
yang rasi
mengambi |
Keput usan

T Mengungkarp
pendapat
Anda tent
hal

Dengan demi ki an, ketika siswa m
berpi kir kreatifnya, mereka cender
masal ah dan w®enj awaebr bs&al yang m €
pemi ki ran yang-idéekarbel Kdamampuan
kreatif i memundaknkanyai swa mel i h
dar i sudut pandang berbeda dan mer
juga memungkinkan mer eka mer espon
situasi tidak terstruktur dengan |

c.Tahap Berpikir Kreatif

MenuRawl i nson, proses berpi kir
persiapan awal h i n3%)Tgaah anpe npcraopsaeis hbaesr i
kreatif dapat diringkas sebagai bel

Tabe3Tah.ap Berpi kir Kreatif

N o Tahap Deskripsi

1 Persiapaltahap untuk me
at au i nformasi
yang akan dipec

BwSoal YIENb1F 5S8S6A3 at Sy XSINEAISY 5YNGE Ied T LI NBYI 8ol GFAE G FHanS
KgLIEAYKKS P, 2YLI ad02Ykal 2t k NB IHRRBrit iR Ik aa@@kd#ilpdk M M o 1 5
OXENF I KI LI yyel o
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No Tahap Deskripsi
2 Usaha tahap di ma n
mengadopsi pern
di vergen (menyg
ini, di perl ukari
unt uk me mbedak
dar i eval uasi .
dengan menun diad
yang baru muncu
3 Il nkubasi|tahap di ma nal
mel epaskan ( mel
dan me masukkan
bawah sadar, S €
memi ki rkan hal
4 Pengerti gtahap memper ol
sinar pener a
menyadar kan or a
akan menemukan
5 Evaluasi|Pada ti tiidke iynain,
di peri ksa deng:q
unt uk mengi dent
berguna, ti dak
ma h al unt uk dit
B.Perspektif Teor. dalam I sl am

Pendi

kebudayaan
me mbangun

mengabdi kan di r i

i su

mut u

Mo d el

dal am mengel ol a
pendekat el aPtjabBna .

pembel aj ar an

ut ama
pembel ajar an,

p e nthreo jag catreaB e methgng ki nkan

U L& HYNR 268 Ofi S | NEAIBSWRIY

kan merupakan ti-niilkaiawaas yra

ma n us¥Tau jduia ns epl eunrdui hd i ckuami aa. d .

manusi a skbhgampoki ndbsgi dul

pada Al l ah SWT. Dal ar

yang perlu diperhatikan, yal

dan efisiensi met O«

gur

pembel aj aran dengan me

kerja proyek diangg:

berbasis kon6etlangkaang t

t SYRARATFY ! 3FYE Latl Yd¢
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pendekatan STEAM adal ah metode pembel
I i ma bi dang Sutieerfuaclemy aiPtengedchamalangy
(TeknoEmgiine(ERa kngylarstegspeni )Mat thamati cs
(Mat emati ka) . Pendekat an i ni dirancal
pemecramadsaal ah, dan berpi kir kritis padezé
praktis dan terintegrasi

Ha l I ni memungkinkan siswa berada
mana mereka dapat menggunakan penget a
untuk menyelesaikan masalah yang seb

dalam tim juga diStTeEkhavhdan mdabami Pw8L |

bekerja sama untuk mencapai tujuan be
sosi al mereka sambi l mengasah kemamp
kreativitas. Dengan demi ki an, Pj BL me

mendal am dan kmnemk&rsttwalkpieywa gmean di
untuk tantangan dunia nyat a.
Kreativitas membutuhkan motivasi d
Faktaktor pemicu kreat i vpietratsa ndyaapaant ybaen
menantang atau menari k perhatian, yan
secar a cerdas d a-p e rktraenayteaicafanm skeeni t adhaypaaa
merangsang refl eksi, eksdpel obasu, ydag
menghasi |skoalnussiolkurseiat i f untuk tantanga
mendor ong -ppeerrttaannyyaaaann yang menantang da

mengi nspirasi dtainv i mhearsa ndgaslaanny dkirreia ki t :
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or angdg’slepiemt eryatQus ddih adl -Ghasityah, aya
1718, yang mengatakan

SAp Cb PLOUD 1 ©8 CHRIGNBI LT
Artinya: A Mak a ti dakkah mer ek a me mp

diciptakan (17) dan | aAlgGhta,silyadai My maa

17.8) .
Al-Qur "' an berfungsi sebagai | andasan
memberi kan pedoman tentang aqi dah, Sy

memahamQur sanal seseorang harus memil.|i
Di sebut KAlgud:abam

INCEY G FAGIRNE E e GRG0 i T3 R0
Artinya: -R&Eeeeanggnan ( mukkijtiazba.t ) Dadna nK akm
turunkan kQupraadna muaglalr kamu mener angkan
apwang telah diturunkan kepada mereka
(Sur-Bahbn Ayat: 44).

Semua orang har-Qsr 'mempet eaj atr a maAl k a

hubungan yang &erat antaranya dan i | n
menj adi sangat penting, terutama di
kemajuan yang cepat dalam i bBmaspehkhget
kehi dupan. Seseorang harus mel-akukan

sungguh untuk mem@thra'man blaegrah unanmrag &&n d e

pengetahuan.

B[ dzO
2F t
Yy MMO

+AySih YR 1 fSESA ®BKSRIYy205S 4! WYWRANYHO CI YA
KeaAaroa 'Y al G§KBWwWI ay02 ® ¢y vIRH i€ KB WilSke FOZ X102 NB K M1 ® M
KNNKYKAYPHAMOD
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C.Ker anBgekrapi ki r
Dal am era gl obalisasi yang tak t el
I ndonepiua ymekmebreakgpluan yang sesuai deng
ke&l, yang akan mendukung per kembang
menj adi kan mereka sumber daya manusi a
berpi kir kreatif menjadi sal azhl .satu Kk

Menur utandgatda kwmpul kan ol eh The GI obal

tahun 2015, l ndonesi-hl 5mecaempalB9 preg:t
seluruh dunia dalam hal berpikir kreat

Berdasarkan hasil wawaudicraama smayda p &
pembel aj ar an | PAS s udah-STneAM Gumaik an

membagi si swa men56adianige lu@hkhqlikdk smee ki @,

Guru mengaj ak siswa untuk praktek mat e
me ngamatbienbdean dda seki t arprte@dan-tpepsga mem
saat mel akukan pembel ajaran berupa t e
pembel ajaran secara berkel ompok si swa
mengi kut i pemthal amapamseJepambel aj ar ar
siswa kurang kreati fd dnalnam bredreg ampjaa ks:

masi h mencontek atau meniruh contoh d:

Mo d e | pembel ajaran yang mendorong
si swa sangat di butuhkan. Pj BL merupa
proyek yang memungkinkan si swa mempe

pengal aman dunia nyata yang bpbenmakaga

karena pembel ajaran yang diinternalis
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bertahan | ebi h | ama pada siswa dan ti
penelitian 1ini adal ah untuk mengi nve
pembel ajaran berbasis proyek terhadap
mata pel ajaran mekani kdarbegar. déamhke

bawah i ni menunj ukkan kerangka berpi ki
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l denti fi kasi Ma s i
1.Penguasaan mater. rend
2.Si swa bersifat pasif s
3.Siswa timedalgedidmatgk an i

yanpeldaij ar i
4 Kurang terpenuhinya ko
(critical thinking, C ¢
damreal).d vity
5.Ruang ber kreasi Si swa
pembel ajaran yang kur a
v
Studi Litera
Mencar.i model per

pembel aj aran yang dapat
kemampuan berpiKk

‘

Pr-tee st

Ber piekt ir f K

!

ModBeEmbel aj

ProjectLeBask

Hasi |

STEAM
\ 4
Pos kst
Hasi | ——
Berpi kir kre Ber

meni ngkat

pi kitri dkar

Gamba2Ke&r.angka B

erpi kir

mengul
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D.Hi potesis penelitian
Hi potesis dari penelitian ini adal ah
( DTerdapat pengar uhPrng deecld epBeangbPell@alj)ar a n
terhadap kemampuan mbéepi kimniguéathi fbest
kelas 4A di MI Bahrul Ul um.
( dTi dak terdapat peng®rohemibeéd@8nanpegybel
(PjBL) terhadap kemampuan berpikir kre:

ener gi kel as 4A di MI Bahr ul Ul um.
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METODE PENELI TI AN

A.Pendekatan dan Jenis Penelitian

Penel

prexper.i

Itian 1ni menggunakan pendeka

me nt iap 8 ed e gpi rdewd potstte d € s,iygam ¢

bertujuan untuk mengevaluapengajguwahh r

terhadap sdP¢redigupeadeers@bel um perl akuan

posesdtel ah perl akuan dapat mengukur |

perl akuan yRalgaatiith &@ni km@mber i kan gamba

trekpebhganuérvensi terhadap hasi.l keman

One GPotegds$ eBdsi g

FoX Ok

GambatD&sain Penel i Riteaesda®eBdsSr gop

Keterangan

/ Prteessabediumeri kan perl akuan

X : Pe

rl akuan

/ Po$ essdt el ah diberi kan perl akuan

Pene

menggun

kar ena

Ipirieex @per i onreent gpfrdee@ mh d o-6 eish i
akan satu kel ompok subjek tan

pengujian penelitimmeediahi hat C

po-temdanelPirtei @ne.sadal ah observasi yang

B dZAK ABYRRS

t Sy St Aol y Ydz yoe. i ysRFdey Izl If tATIH GoSFEl 5 | i/n w
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eksperi menpost@dapgkiaml| ah observasi y
setelah eksperi men.
B.Lokasi Penelitian

Lokasi pemneldidin ekl eamsgnan er | menguba
bentuk energi di MI Bahrul Ulum Sekap!
C.Variabl e Penelitian

Vari abel penel it i-faamk troerr uy aurkg pdchama tf
at au di mani pul asi unt uk memengar uhi
vari abel ut ama ydaail vaanr i:paebneel | iitnidaenp einndie n

merupakan model pembeénj ar agadbesir bE8TE A

vari abel dependen (Y), yang merupakan
kreati f materi mengubah bentuk energi
D.Popul asi dan Sampel Penelitian

1.Popul asi

Popul asi yang menjyaadkted eolkwrsu lpaem ed ii s
kel as 4 di MI Bahr ul Ul um, yang ber
|l anjut dapat dibteemkkian dal am tabl e

TabelDi3s.tri busi Popul asi Siswa Kel as

N o Kel a Jeni s Kel am Juml ah
LaWiak Per empu
1 4 A 10 11 21
2 4 B 11 12 23
Juml ah 21 23 4 4
(Sumber Tata usaha MIl Bahrul Ul um
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2.Sampel

Pengambi |l an peaimdalt i mad d pnrio bnaebn g g ut nya
sampmehgl usi mpkerpi kandPomsseampknggmbi |l
sampel dar i popul asi dilakukan secar
yang ada pada phPgpdd apenaeablimpeshennydanmg .
ditetapkan dan di gunakan unt uk pen
penelitian adalah seluruh siswa dar.
Penel i nbémkus pada dampak Pmpnddel per
STEAMal am satu kelas wuntuk mengetah
diterapkamhmasgsang pada siswa dal am

seder hana.

E.Data dan Sumber Dat a

Dal am penelitian ini, kual i tas pengun
keakuratan informasi yang di kumpul kan ¢
bel akang, sumber informasi, dan teknik

dapat di gunakan duanttau ky amegn drag@lad kam dan
penelitian ini data di kumpul kan mel al ui
1 .Datrai mer

Data yang di per opethedsdtpo-6 etseersk aiytai t
kemampuan beri kir Kkrmengdunpakdaan s5 ssvaa l

materi mengubah bentuk energi di MI B:
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2.DatSaeunder
Data yang di kumpul kan berupa buku

yang | ai nnymne ngpada hmatéeertiak dher el ai n

sekunder pada juga diperodleh dar.i has:i
F.lnstrumen Penelitian

Il nstrumen adal ah al at unt uk mengukur
penel i memaggumakan i nstrumemewy@agalduasuin

mo d e | pembel aj ar anmebnegrgbaabsuinsg kparno ypeekmi yka rr ¢
dan keterampilan STEAM siswa. Beri kut
1.l nstrumen Perl akuan

a.Modul Aj ar

Merupakan dokumen perethaammg&kam yYamg

strategi guru dal am mel aMesdwlakajnarp e
di gunakan unt uk menguj i apakah pemt
dapat mencapai tujuan yang diinginka

b._Lembar Kerja Siswa (LKPD)

Merupakan bahan ajar berupa | embar
unt uk membi mbi ng s iLskwaD bmeel mabjaanrt us epceanre
unt uk mengamat.i bagai mana siswa ber
tugas yang di beri kan dan bagai man:
keterampilan tertentu.

c.Pedoman observasi
Merupakan al méndatndtu dan ukengevalu

selama prosefPegembrl anar amreember i kan
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j el as mengenai cara mengamati, me n c &
perilaku tertentu secara sistematis
di kel as saat proses pembel ajaran | P,
kel as.

d.Pedoman wawancar a

Merupakan panduan yang memuat daft:
ingin digali melRédomamtwawknscal anmge
member i kan ar ah yang j el as dan t et
berl angsung. I ni memasti kan bahwa we
i su yang relevan dengan tujuan pene
dil akukan dengamhguwrdu URaalmas 4A MI B
2.l nstrumen Pengukur an

Test tulis yang terdiri dar i soal
daprtecedaposeMenur ut Munardnamp(@ganli4d),
berpi kir kreatif di uFkluure(nkneymampuamr i
unt uk berpi kiRkI| edxeifbgialmathypnaar ynt uk be
secara Dregshbhemgagmpuan untuk berpi ki
dai&El| abor(akteimanmp u a n unt uk mengembangl
ri mMoKii)k.i si soal terdapat pada tabel k

TabedKi3i si Kemampuan Berpikir K

Vari ab| I ndi kg Su-bndi kat | No. |
Peneli
Kemampug Fl uen/Di mungkinkan 1
berpi kir menghasil kan
Si swa j awaban.

TG YAT Gt Sy3Syoly3aly YNBlFo@AdGFaE 'yIF1l . SNBF{FG «k
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Vari ab| I ndi k Su-bndi kat | No. |
Penel i

Memberi kan b
unt uk mel-la&klu

Fl exi EMemperol eh - 2
macam r esporn
Ma mp u
memperti mban
masal ah dar
sudut pandan
Dapat me n g\
berpi kir
Origindapat me n g
yang berbe
Dapat meng
ide yang Kk
dal am pe
menunt askan
El abor|Dapat me n 4
menyusun,
memper kaya i
Dapat mengur 5
| ebi h rinci

G.Val iditas dan Reliabilitas I nstrumen
a.Validitas I nstrumen
Pengujian validitas dilakukan unt uk
yang dakgamakan. Penelitian 1ini mengagu

pengukuran, sert&i RPP,bultKRD,s odad n skeibsai
perl akuan. Validitas instrumen diuji
Beri kut adal ah penj el wmjsianv aneindiethas tke
1.Uji Validitas | si
Validitas 1| si merupakan wukur an
instrumen dalam menyediakan <cakup:
tuj uan penel i tian, yang di tunj ukk:

Val i dai g tadsi Bi, ouaanliti @PP,asLKPD, dan soa
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I ni bertujuan untuk memasti kan bah
gambaran yang akur at m¥éalgiedviati asatirs
dapatvadmensggunamas i ndekgsdewvghaari Al
bantMiacr osoRtemEsciehdeks V adal ah se
B"Y
0 0 p
Keterangan
Vv : Validitas
S ; Skor yang ditetapkan setiap
terendah
N : Banyaknya ahl.
C : Skor tertinggi
Adapun indeks validitasi i s me
unt uk menil ai kesepakatan antara p
i s suat B Kirmsterumeneval uasi yang
l embar wuji validitas isi tersedia
Tabe3Kr3.teria Uji Validitas I
Korel asi ( Kriteria
0.8i0 >.00 Sangat tingg
0. 610 >.80 Tinggi
0. 40 >0.60 Cukup
0.2i0 >0.40 Rendah
0. 00 M. 20 Sangat rendaq
Bl AYAYLEF wSaddz SG Ftf®d>X aL{L Lb{c¢w!a9b !{9{a9b Yha

Mycthm @
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l)vValiditas RPP

Berdasar kan Tabel 3.3.1 diketaht

akangunakan memil i ki status sangat
0, 949, yaitu sesuai dengan Kkriter.i
RPP I ebih | engkap, d&2pat dilihat p:

TabellHas3 | Vali ditas RPP

But i s n-( 4) \Y, Ket
Butdil® 74 78 0, 94 Sangat

2)Val i ditas LKPD
Berdasarkan tabel 3.3.2 diketah
akan digunakan memil i ki status san
0, 883, yaitu sesuai dengadakr it el
l ampl3 an

Tabel2H&a s 3 | Val i ditas LKPD

But i > n-(d) \% Ket
But4li0 53 60 0,88 Sangat

3)Val i ditas Soal
Berdasarkan tabel 3.3.3 diketah
yang akan di wsjtiakars memiglaitkival i d.
validitas soal dapgat dilihat pada |

Tabel3H&As3 | ValRrddetsats Soal

But i e n-(d) \% Ket
ButHr 263 270 0,97 Sangat
TabeldHas3 | ValRao$ 8@ ats S o al

But i e n-(4) Vv Ket
ButHr 258 270 0, 95 Sangat
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Uji Validitas Konstruk

Validitas konstruk diukur berda:
dengan konstruksi Itemirrethk kmp IPelkng uk:
memer |l ukan dua statistik dan prose

di hitung menggogondalkasenmangas beri kut .

OBww BwBw

UBw Bo U0OBw Bw

Keterangan

i i

X = Skokor pada item ke
Y = Jumlah skor yang diperoleh ti:;
N = Banyak responden
TabedKr3.teria Uji Validitas Kor

Korel asi ( Kriteria

0.80 >.00 Sangat tingg

0. 610 >.80 Tinggi

0. 40 >0.60 Cukup

0.2iI0 >0.140 Rendah

0. 00 M. 20 Sangat rendaq

Berdasarkan Tabel 3.3.1 didapat
berada dalam kategori valid. Hal ir

rtabel . pgagdgat!l émpi han 1
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TabellHas4 | Val i ditas Konstruk

No Pt mm <= Kesi mpu
1 3,006 0,372 Val i d
2 3,006 0,145 Val i d
3 3,006 0,268 Val i d
4 3,006 0,625 Val i d
5 3,006 0, 5414 Val i d
b.Reliabilitas I nstrumen
Uj i reliabidntal mMen@gklhkikmansej auh |

I nstrumen pengukuran mampu member i k:é
stabil dal am berbagai situasi at au
memasti kan kuadlipteao!| dbt aDalaaarmp ewnjeil i t
reli abmdndausnj@diahnha Cr omadbmg hdapat di | é

meé al Mi crosoft RiIEmicpecha Cradmabadhh sebaga

beri kut :
. ¢ Bs
' : p P 5
Keterangan
1 : nridaabii | itas yang dicari
n : jumlah item pertanyaan yang di
Bs : Jjumlah skor wvarian
S : varian total
Penggunaan rumus i ni karena skor [
Rel i abel suatu instrumamt dkl!l imeatend a

tingkat reliabilitas i négtyraunnge nt esloaahl ,
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di hitung bisa dilihat di t abel i nde
201%) .
Tabe3Kr3.teria Uji Reabilitas

Korel asi Kriteria

0.80 >1.00 Sangat ting

0. 610 >0.80 Tinggi

0.410 >0.60 Cukup

0.2I0 >0.40 Rendah

0.0i0 .20 Sangat rend

Berdasarkan data yang digunakan wun

yang akan diuji kanr. e&laillmim imeaxgy eirnia km

mengal ami hambat an. Deskripsi dat a
pada tabel 3.5.1. Dapat dilihat pada
TabellHash | Uj i Reliabilitas
Juml ah Varij Vari ans > Keter ag
45,59 90, 72| 0, 6] Tinggi

H.Tekni k Pengumpul an Dat a

Data yang akan digunakan untuk menguj
beragam metode, ter masuk penggunaan t

dokument asi

1.Tes
Tes b euwmgtunka mengukur berbagai asp
berkaitan dengan kemampuan, penget e
karakteri stDiak amn giewniedu .t i an ini, pen
¥pl RAEF ! A&@FK tdziNAZ CF1KNUZRRAY %X FyR blAfl CId

YSYE YLz y . SWAZRY] NI tYSWARHSIEEXRY 2 ¢ GAGA AN HOOY Hy S
KJLEAYKKR2ADP2NAKMANPHNIMMNK 2LIFOOMHAMPNIHY 00 D
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kemampuempk keatif Si swa dal am memaha
mengubah bent pk-teedpagnogieysaned atl ean di ri dar
soal Tesai ni di gunakan untuk mengukur
atau si kap seseorang terhadap suatu t
penel it unt uk mendapat kan data yang
i ndi vidu dal am bnodlen g pteenrbted ratj tar chanl dmer
(Pj BL) yang terintegrasi dengan STEAI
berpi kir kreanmtfeksi snadaedal amAkdi kel a
Ul um.

Sel anjalhtapy p progemeanpakan tes yang
kepada siswa setelah mereka meneri ma
validitas, keabsahan, daya pembeda, C
terdiri dar i soal esai yang-sodia$ usun

t er sebunt sdeissuuasiu d elnagmagnk a h a npgeknabhe | aj ar a

di gunakan dalam proyek terintegrasi S
ener gi
.ObserrPeasi i tian

Observ-psenelpirmai an dil akukan di kel a

pada tanggal. 10bosdtwvdbeir Q&812dm penel it
mengumpul kan dat a yang rel evan denga
f enomena, peril aku, at aul anognkdaihs i i ntier
memungki nkan penel i ti unt uk mengi den
mungkin timémbelsa)] aman dan merumuskan

unt uk mengatasiPenehnt angarerti ebaebustecar
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kegiatan pembel ajaran yang di amat.i at
penelitian dalam observasi i ni . Dat a
taj am, dan dapat menj el askan tingkat
di amat. i dengan partisipasi peserta.

Tabedl n3s.t rumen Observasi

N o Aspek yang dial Pemuncul a
pengamat
Ya Ti da

1 GumMmenggunakan medi 4
mendorong siswa unt
aktif selama proses

2 Guru memilih media
dengan kemampuan da

3 Guru membuat progr g
sesuai dengan tahap

4 |Guru membuat skenar
sesuai dengan mater

5 |Guru member i kan pe
kepada si swa tent a
di harapkan dari pem

6 Untuk memul ai mpmbay
apersepsi yang sesu
di bahas.

7 Guru mengaitkan
pengetahuan |l ain ya

8 |Guru mengaitkan mat
situasi kehidupan n

9 |Guru mel apsmbakaijarl
dengan kompetensi \
Si swa.

10/ Guru mengadakan pen
yang relevan dendar
si swa.

11|({Guru mengatur pros
berfokus pada part.i

12|Guru menggunakan n
dengan efektif unt
pembel ajaran.

13/ Guru menggunakan I
secar a efisien dal
pembel ajar an.

14/Guru me mber i prior
si swapdalggmnaan med

15/Guru menggunakan ba
dan | ancar dal am
pembel ajaran.
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16| Gur u menggun aksaenc jale &

danl ancar dal am m
pembel aj ar an.
17|Guru seeanear er us f

per kembangan bel kB M
berl angsung.
18|Gurungmweal diia&hir ses

kompetensi yang t el
19|Guru menyusun rang
dengan melibatkan p
20|Guru memberi kan t ug
tindak | anjut dar i
di l akukan.

3.Wawancar a
Penel i ti mel akukan wawancara dengal
16 Oktober 2024 sebepeunnel memulnell akean
wa wan codergan kegutaesr pairtsi apan maupun pe
sel ama pepmbee.Ajug uam wawancara i ni a

member i kan kesempatan unt uk me mper o

mendal am, dar i perspektif guru me n
tantangan yang di hadapi, hingga kebu
Data yang di perol eh dar i wawancar a
me ngiknat k an pemahaman tentang prose

mengi nformasi kan kebijakan atau perb

Tabedl n3s.t rumen Wawancar a

N o Pertanyaan Jawaban
1 |Apakah guru k o
menyussebebpm me
2 |Bagai mana gur u

kondusi vitas k e
pembel aj aran?
3 |Apakah guru S

menyi apkan soal
setiap akhir pem
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Pertanyaan

Jawaban

4 |Ap
me

pe

akah guru g
manf aat kan m
mbel aj aran?

5 |Ap
me
pe

akah guru s
nggunakan al a
mbel ajaran?

6 |Ba

y a
be

gai mana gur u
ng tidak terti
ri angsung?

7 |Ba
me

pe

gai mana strat
ngaktifkan par
mbel aj aran?

8 |Ap
ek
me

akah gur u me n
strakuri kul er
ngembangkan ba

9 |Ap
me
re
di

akah guru

mperti mbangkan
| evanspiemimnat aj B
pilih untuk si

10/Ba
ma
di

gai mana gur u
teri pembel 4
sampai kan di Kk

11/Ap
da
pe
p e

a kriteri a y a
I am menent uk
mbel aj aran unt
mbel ajaran?

12 Ba

pe
k e

gai mgamal menyu
mbel ajaran yan
|l as?

13 Ap
da
un

akah kriteria
l am memil i h m ¢
tuk kegiatan p

14 Ap
s e
me

a Ssaja sumber
ring di gunak a
ngajar ?

4 Dokument asi

Bentuk dokument asi yang digunakan

fototo kegiatan

penelitian

n

peanbel baanapwpadgnbdnaka
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Il .Anal i si s Dat a
M®OU | i Nor mal itas
Pengujian normal it asprteld arkarkhm@pwma nme n g
berpi kir kreatif Ssiswa sebagai sub

Penelitian iUgii mMergnpddakesmemanfed atr Is a

perangkRSS$ uhzak for Wi ndows

HOUj i Hi potesi s
Untuk menil ai pengaruh model Pj
terhadap kemampuan kreatif siswa, C

yang di gundlkan Padaledalhe,Stadph e adal i si
dil akukan dengan me ma ®SP &St k2azn pfeo ra
Wi nd.ows
J.Prosedur Penelitian
Prosedur dpemaearn atliidéimik s a malglaenb er ap a
tahap utama yaitu

1. Tahap Persiapan

Pada pahapapemuubmengi denti fi kasi r
penelitian, menyusun proposal skrips
proposal . Sel anjutnya, mer eka menga
sekolah untuk mel aksanakan penelitia
i nstrumen penelitian, menguji validi

serta merevisi instrumen tersebut i
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2. Tahap Pelaksanaan
a.Mel aks pmt&wdinng ber kaitan dengan pembe
Mengubah Bentuk Energi pada si swa kel
b.Memberi kan per | akuan pdeenmbgeal narjgaeeaatr a p a |
Basdelar ntienrgi nt egr asi STEAM yang tel ah
pembel ajaran | PA mater. Mengubah Bent
c . Memberpoksaengang ber kaitan dengan pembe
Mengubah Bentuk Energi pada si swa kel
3. TahAlphir
a.Proses pengol ahan data yang tel ah
b.Mel aksanakan analisis dat a.

c.Menyi mpul kan dian memberi sara
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HASIRENELI TI AN
A.Paparan Dat a

Data yang didapatkan dar.i penel i tian
i nstrumen, data uj.i reliabilitas, data
uji normalitas, dan data wuji hipotesis.
modul agerme lpiatdiaan i ni, juga dinyatakan
kemudi an validitas LKPD pada penelitia
dengan nil ai O, 88R3rsteeptada vpémndel it misans oia
di nyatakan sangat dahi o at ePdogstegssimgeab a | 0
di nyatakan sangat valid dengan nil ai 0,
ni ICaionbacklkeAl paa 0, 62. Artinya, tingka
kriteria tinggi

B.Deskripsi Mo del Pebhbeéd] abeaamar nPngj eCckP
Terintegrasi STEM

Proses pembel aj arsarbttainm gngdlai 1 9Padkt dlaern

| angkah pertama praae® t-tteisrhik ukialna kyuak a ru d €

tujuan untuk mendiagnbosak&iemamptuani awa

di sampai kan ol eh peneliti. pwdde@ unt uk
meni t . Sel ama proses pengerjaan Si swa
berdi skusi d e n gkhanl tteemrasne lswetr thae rgturjuuan a

dapateedsdpat bertujuan untuk pembanding
berpi kir kreatif siswa sekeguat damnsisew:

keti ka menmntgeBajpaakamndi | i hat pada gambar 4

55
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GambatKelgi r-eaeksamampuan Berpi kir Kre
Setel ah menfesitakapenpgt et mel akuka

menggunakan modplt ojpecnitbebags@&¢dBH)e.ar Padag

pertemuan pertama ini, proses pembel
penyampai an mat er i mengubah bent uk €
pembel ajaran ppt interaktif yang dil enq
penel iti ambi | darij ay@ut udiemu | R o sseess up

| angkanhgkah pembel ajaran pada umumnya.
kel as, mel akukan abmsemearn t arbyaam ap e memtb
mat eri yang akemy ampaimgpmitkulajnuan pembel a
kegiatan penutup terakhir yaitu doa per
Pada pertemuan pertama ini, setelah p
mengubah beRénd&l iethnierjguiga membagi kan LK
peserta didi k)yamgr baegidd rSTHABI eBceahary
Technol ogy, Engineer.iPmgseArtse,l aandt Mg a |
me mbagi 21 siswa menjadi 4 kel ompok yal
56 si swa. Pembagian kel ompok i ni me mi |
project terkait mat &emumheaguigahubeert ak:

Langlkamgkah pembel ajaran pada pertemuan
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Padaangkearht a ma, me mul ai dengan pertan
di beri kan pertanyaan mendasar terkait
bentuk energi Hdar kebhiedtpag kg enhdldabnkhan e
perubahan energi apa yang tlemjg&kmhih pada
sismweanger | alkhaemn blalsP P a8 BESAddi heahpcreag u r u
memberi kan moti vasi terkai® smlatbeerrii per
kesempatan wuntuk berkerjasama dengan Kk
| anj @at mbag mereka akan. meenawcdih&kmmnL anmagk
k edduaan menent ukan |Siuadluadh psraotjue ccto mteo he kkae. (

pada rteafhladbpapiadondi | i hat pada Gambar 4. 2.

Gamba2Kedgi at aReTalapi on
Padandckkahua, kegiatan siswa yaitu mer a
Siswa diminta untuk menuliskan al at se
dan butuhkan sel ama Praadsae sl amgrkger jiamin
menger | albaenm blakPB ST EtAdk hprasdila® g 3a,hnaepn y u s u n
perencanaan membuat Sliesvad ndisajcak ame&rnd ekl
cara kerja al at tersebut mel al ui perc
percobaafi sjmagelbairti.kan kesempatan bagai
me mbuat konsep serta menent ukan strat

penyel esaian project.
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Sel anjpatdrmeymagkeathi ga at au Yy aimgeumbhu at er ak

jadwal . Kegiatan siswa bmelsakak ke | @enpy k
Pada kegiatan ini siswa mengerjakan Lt
Engingpersngwa menyusun jadwal kegiat an
I ni termasuk salah satu & ekmerkc adalta m

| angkaanhgkah peompaimg aak é5n wduigbau adti.mi nt a un
menentukan strategi dan taktiXalnaehr ek a

satu contam lksegweaespaad@at adthialpi hat pada C

Gambal3Kelgi at aReTalaapgh

Padmert emuan kedua, yaitu pada har.i mi
penel iti mel akukan kegiatan pembel aj ar
kegiat an pembuka, i nti sampali penut u

memf okuskan pagaodelcanplamdpRdeangkad de
penyel esaian LKPDyamgr blasli sm STT&AMak s an ;.
pertemuan.sebel umnya

Padandckkemmpat, penyel esnaenainntpa osjiescwa puen
mengerjakan dan menyel esai kan project
rencarmaldan.kegi atan i ni siswa mengerj ak
pada drathaalpam kegi atan i ni di butuhkan k

sebuah pr odSuks waa dg bbeaiikk an kesempatan ul
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ber kol abor asi ber smaeamab katl oampetknagy ad elsad iam
dan menudiidekemstiede ka yang akan diterap
mereka ag8al anlensaat & cont oh kla gicatvenr ysi

dapat dili hat pada Gambar 4. 4.

Gamba4Kedgi at aDi Salhagry

Padlaangkealhi ma, mempresenmasimagn nfasi l
kel onPpaodka. kegi atan ini siswa mengerjaka
tahm@t hematSeclsai n membuat dpmodul shstwé
menghitung yang merupakan salah satu b
sepert.i menghitung kebutuhan bahan, a
di hasi |l kan ol &le mp dsboigsavka ndeirneiknmat.a unt uk
deskripsi singkat terkait project merel
oleh setiap kel ompoknya, serta mempers
siswa yang mel akukan presentasiul Si swa
project, maksut dar.i pmagjaectmateernt  akhgt

di sampai kan. Setiap anggot a kel ompo
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mempresent asi kan Slhdaihl spntaj] eontmodr leg.i :

t ahagop | ic¢apatondi | i hat pada Gambar 4.5

GambabKeldgi at aAppahamti on
Padangkkeamrmam, eval uasi kegiatan si swa
hasi |l . ptoppcindividu diminta untuk men
proses pembaead aj & mdi e mudKiPaDn dil anjut kan
kegiatan guru memberi kan penguatan mat
enerSal.ah satu cont oh kceogmnau naimgicaagt a sowa p .

dilihat pada Gambar 4. 6.
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Gamba6Kedgi at an Tahap Communicati
Selanjutnya pmeebhktutkamekbbkekan terhad
yang telah dil alssamaakkmenydapubdb&ranamasi |
Kemudi an penelpéeni lpppdaaki@a&kda si swa y a
bertujuan untuk mengetahui perkembanga
membandi nph# edsdragpatkeysang sudah dil akuka
pertemuan ppeo-tteesgan.di $oalyaitu berupa sat
karangan hasi l analisa dan pemahaman
di sammpdiekbhampenel iti serta dari project
pengepg-tatgsa i3@dme nsdal.ah satu contoh kegiat

me n g e rpjoaskeésd ma mp u a nk rbeeartpiifk iprada Gambar 4

GambaTrKelgin®ob#s elseémampuan Berpi kir Kre
Sel anj ut nmeal apkeunkealni tpeni | poaegdreg hadap
telah dikerjakan siswa kemudprdeesimemban
Sehingga, penel iti dapat pmrieesl@amo-di ngkan
testSemua siswa mengal ami peni ngkatan
mel al ui mo d e | Pj BL terintegrasi STEAM.
dalam 3 kategori, yaitu katedgarsiwat i ngg

dengan ketiga kategor.i tersebut di wawar
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| ebi h dal am balgeamamammanpr bses kreatif

menyel @st@edkdann g aryEas t

C.Deskripsi Data Hasi l Penelitian
Data hasil penelitian 1 ni terdiri dar
dan data hasil wawancar a.
l1)Data hasil kemampuan berpikir kreatif
Data hasil kemampuan berppritelecsan kr eat.

posegang di beri kaknellkep addla dsii sMla Bahr
Il nstrpurfeed apo-seseérdiri edsagindgd meomudat

I ndi kator kemampuan berpikir kreatif
enepPgttedamo-s editl aksanakan di dal am kel
pel ajaran temati k dengan waktu 30 men
Soaprl¢ edsitberi kan kepada 21 siswa kel a

Setelah mendapatedatdad at a t wa kielmudi an

dili hat hasi | maksi mum dan mini mum Yy,
ni lrait at a @EMeadydn st andar dovricast . Da
menghasil krant mideabegart a4, 762 dengan ¢
9,060 dan mendapatkan nil a80.mi ni mum 5

|l nst pomeysang digunakan sama dengan i
i ni dilakukan agar | ebih mengetahui a
berpi kir kreatif siswa sebelum dan se
posemenghasil kamtnai Iseibesata 83, 810 d e
devi asi sebesar 5,324 dan mendapat ka

maksi mum 95. Deskripsi data tersebut
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TabelDadt.a MPrsedldiRod & st

N Mi ni m Maxi m MearnStd. D e
Prtee| 21 50 80 64,7 9,060
Potsie| 21 75 95 83, 8 5,324
2)Data hasil wawancar a
Wawancara dilakukan set@l#lstdil aku
Wawancara dilakukan bersama 3 orang s
kategori tinggi, 1 ,ordaanng 1d aolraamm gk adt ael gaon
rendah. l nstrumen wawancara yang di g!
kemampuan berpi kir kreati f. Data has
menget ahui proses Kemampuan berpi kir

perl akuan me n g gmibnea kagPnaa jeBaaktebbla rprei n g
(PjBL) terintegrasi STEAM. Hasi | wawa

sebelumnya belum pernah mengerjakan s

Si swa memahami maksud dari soal yang

Ha l I ni di tunj ukkan dengan | awaba
kembali terkait soal kemampuan berpik
mengemukakan | ebih dari satu jawaban,
gagasan, member i kan gagasan mengguna
mampu memperinci. Yaitu mel al ui kegi at

pada LlbkeR b asi sy a&SnfTge AMIi dbedi kakukan pad:
pembel tag l@agamsme,arscehr t a mel al ui dar i per c

telah mereka selesaikanapplit.cayaaog di
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D.AnalDastias Hasi | Penelitian
Sebelum mel akukan uj i hi potesi s unt u
pengaruh Model P BL terintegrasi STEAN
kreatif si swa, maka terlebih dahulu d

prasyarat.

1.Uji Normalitas

Uj i nor mal itas di |l akukan unt uk me
di gunakan berdistribusi nor mal at au
sebagai uj i prasyarat sebelum dil akuk

yang digunakan yaitu ujersilR22fobDat dey

di gunakan yoirteastdets&krh psiil data uj i n
dilihat pada tabel beri kut .

Tabe2Ha4s.i | Uji Normalitas

Nil ai Si gn Kriteri|l Kesi mp

U Sig.
Prtee s 0,05 0,19 Sig. 20, D Nor ma

Berdasarkan hasi |l uj i not*¥Mabdbtas n
(berdistribusi nor mal ) . Uj i nor mal i t a
probabilitas (Sig.) yang diaamdiomgkan
di dapat kamrtekbstedhasi |l busi nor mal deng:
0, 295 05. Maka wuji prasyarat untuk mel :

nor mal
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Uj iipdit esi s

Uj i hi potesis digunakan wuntuk menj
penelitian ini. Uj i hi potesis yang di
menggunakan bantuan SPSS versi 16 de

hi potesi s di gunakan unt uk mengetahui

terintegrasi STEAM terhfdapswamabheshkni

data hasi.|l uj i hi potesis dapat dili hat
Tabe3Hass.i | Uj i Hi potesi s

N Me an St d. Dey T SigtaikPp

21 19,014 7,684 11, K 0,000

Kriteria pengujian hipotesi s:

1)Ji kha tte+#ita b e l-hiatt mug@abelt maka HO diter.i

2)Ji kha ttut @bx Il-bhiatt miu@ belt maka HO ditol a
Berdasar kan Tabel-hidt.udn.g duinkteutka hkua manr

berpi kir Kirle &t569f g ayna i pruo b albii K a rteamsa k@ ,n0 C

probabilitad, 05i,g.mMak@&@, HDO di t ol ak dan
berarti terdapat pengaruh yang signi
terintegrasi STEAM terhadap kemampuar
karena itu, dapat disimpul kan bahwa m¢

STEAbMer pengaruh terhadap kemampuan ber



BAB V
PEMBAHASAN
A.Pengaruh Mo d el FPreanbeed talj eaB samné &g BL )

Terintegrasi STEAM Terhadap Kemampuan B
4 A Mater.i Mengubah Energi

Penerapan Project Based Learning d
pembel ajaran dalam bent KRD LK&Ds dlreuth ame 3
I i ma | angk &lak 8CTiEeAPMc le mu Pengechhoalaogy
(TeknoEaogi heeRekgyAarstagS,eni ) Matdaemat i cs

( Mat enf@Rdrkear)apan Project Based Learning

dengan -llamgkaeah Pr oj ect Based Learning
kemampuan berpikir kreati f. Pada tahap
mencapali indi kator k e ma nkpeunraund ab @ n p iuknitru |

menyel esai kan masalah dd&n memberi kan ba
Padtaahper t ama penentuan, pgangnymeami | mae

hubungan yang &erat dengan pendekatan

Sci emmteuk merangsang rasa ingin tahu s
rel evan, menant ang, dan ber bSacsiiesncmas all
pertanyaan mendasar sering kal.@ di f ok uc

Ve¢28A0FK ¢28A0FKX [, Saae ,lFyAdGlF {FNRAZ FYyR LNRFfAALI
byilidzZl aSyAy3a{rairy YSGSNIYLAfFY tNRaSa {lAya tSa
{S12fF KWABNYE HNEEF 2A Yy t Sy St A s lnyx tySydR AMNAGLE fyH M50k oYMS 6
KGLIEAYKKR2ADP2NAKMN Pppnomk 21 LI POHAMPO MM P

1 dzt Al bdzNBlIyeaX 2| K&dzRAYX |yR !'A ¢dzAA ClaYlIKI aLy
aliGSYlFaad {Aadagl {a! tI RINRPIANMKRIASII VDdzNJOEKE abl | G3KAS2YYL [-of Omag
/| 2y TSNBY OS 003D !yaza®d HoCHPHI HOOY MMT

S

6 6
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il miah yang membut uhkan pe miPhaadnaa nt ashaaipn s

I ni memfasilitasi berfi KilrupBiceaai yangdi

memi | i ki pemahaman konsep tinggi akan

yang sesuali dengan perencanaan pembu

me mbedakan dan mengkl asi fikasi bagi an

Y

di but lhkanni terli hat pada saat guru me

Pada saat memberi kan aper sve plsioS e lgauirnu

r

menunjwikdgeuor u j uga menanyearkwama lpamd ae rsa rsgvic

yang terjadi PadaDardepettansghamuyang

siswa memil i ki bermacam macam penafsir
gur u. Siswa yang memil i ki pemahaman ko
sesuali dengan konsep yang ada. Berbed

konsepnya rendah, rnheantjiakwaanb Kktoannspeap nyeanmpge

C

C

q

Tahap perl akuan yang kedua adal ah m ¢

memi | i ki hubungan dengan pendekatan S

Technol Qigyywa di aj ak unt ukl amegkaanlc aynagn ¢ t a k

di gunakan unt uk menyel esai kan proyek

sebagai “YSeaperuttiammpang di pap®rakantad@ael u

i ni dapat memfasilitasi kemampuan ber pi

| uwdd eXi lWllad am pemahaman konsed aindi ka

terfasilitasi berpi kir kreati $§ehiumgag at e

2»dzo F ARFKZ a{¢9! a

I'NLAX YR al iKSYl s
BwAelyli@2 B8t I f pTa 0 {
t SYRARA Y

[ SFNYyAyYy3 (G2 9YLR2SSNI Hmad

O0{ OASyO0Ss ¢SOKy2f23é3x 9y 3IAYSSNR
yidzl aSYOSNRF&@F1FYymWMS@OENIOY A O OAISFIOBIY S SOKyYy 2f 2 3¢
caoy

OA

/

Sy 0Ss ¢SOKyz2fz238x 9y3IAYSSNA
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s i shwiasna ma h a mi masal ah, mengembangkan s
efisiensi dalam pel aksanaan proyek.

Tahap beri kutnya adalah menyusun | adyv

menentukan dengan bai k jadwal yang akan
di sedi akan guru. Siswa yang memil i ki [
mengkl asi fi kasi bagi an mana yang t er m;

pel aporan akhir d®ledmi me mamptua malaky as i

tahap I ni siswa yang memi | i ki pemaharnm
memer i nci secara detail penyusunan wakt
terl atih dalam tahap ini

Adapun tahap keempatdammparthaksaanpasept a)
Pada tahap i nidipheunbbuunagtaann dkeanrgyaan pendek
khususnya Ppraglianedearpenkg Si swa mengi mpl emer
rencana yang telah disusun sebelumnya
siswa menerapkan rencana yang t.elah di
Siswa juga menerapkan el emen kreatif un
hanya fungsional ®Healt apndijldighatimewaahrwak . s
menggunakan bangmnrikg ignaadl ai staymreym u @ t kar vy a
dengan | angkah vy an g btjomddashin glg a amaviap k ame
percobaan energi

Tahap beri kutnya, agpaldah t@mdmipl ainan phearst

di hubungan dengan pendekat amatShTeEaM,i ck h

“lLalys at NeeSOi FaSR [ SFENYyAy3 51tlY tSYyRAR )\lly
BW2KYFYyY LAKFIUGE FYyR ldzAyFZ atSy3FNHzK tSySNFLIYy a
{GSFY ¢SNKFRFLI . SNIJA{TANI YNBlFIaF 5Aayaldz 5 NR t SYI K

SAYEFYALE w2il &A oé
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Si swa mel akukan pengukur an asdead etrahhaanpa i dna
memfasi |l itasi ber pi kilerl aknloea aRsida itnadh &kpat i
si swa pemganaman konsep bai k akan ma mj
menyaji kan hasil karya dan | aporannya Kk

mampu meberi kan kesi mpulan ya‘“ig baik te

Tahap terakhir adalah evaluasi pembel
dan merefl eksi keti ka ada sanggahan da
menj awab sanggahan, maka telah dilatih

menyi m@g'Slek man.n pemahaman konsep berpiki
dal am tahap i ni . Dar i ur ai an di at as r
pembel ajaran berl angsung terdapat penge
mo d e | pembel ajaran Pj)BLAM edamtegmalsa mapn
konsep terhadap berpikir kreatif siswa.
Hasi | wawancara dengan Si swa mengena
(Pr ojBacsted Leatrenriinngt egr asi STEAM dal am m
berpi kir kreatif menunj ukkan tanggapan
besar siswa merasa bahwa pendekatan i ni
dal am proses pembel aj ar an, k & aen a me
menyel esai kan proyek yang menantang dan
har i . Si swa mengungkapkan bahwa i nt eg

pembel aj ar an Iteadbmah kneetniakra kme rteekrau har us

aspek sai ns, teknol ogi , tekni k, seni ,
BhdzNJ ' TATFKE &t Sy3al NdzK az2RSt tSyoStlaFrNry tNRr2SOi(
YSYI YLzty . SNLMA{ANI YNBlIaF aldGdSYlaa {Aagl YStla L+
““bA al RS S Iftox daz2RSt tSYoStlFraFrNry tNR2SOi I & &
SNLIA AN YNBYR3®Zé OHAHNO D
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masal ah atau menghasil kan produk krea
termotivasi untdldemdrngak dminobakierij e san
t eman dal am kel ompok, yang me mbant u
keterampilan kol aborasiedapabeirpwki me kg

bahwa tantangan terbesar adal ah mengel
terperinci dan orisinal, mes ki pun mer
membantu mereka berpikir Iebih kreatif.
t ugtausgas sb errimayseik me mbuat mereka bel ajar
Secara keseluruhan, siswa menil ai mo d e
STEAM sebagai pendekatan yang efektif
berpi kir kreatif mer ek a, me s kbi epsuanr  me mk
di bandi ngkan metode pembel ajaran konven
Berdasarkan hasil uj i hi ghd tteusnigs ume rukn
kemampuan berpi kir kreatif adalah 11, 3¢
0, 000. Karena nil ai probabilitas i ni I
signifikansi OaRd hDpODBSOSONOBE) (HM) di
alternati f.®d&l ) i diteweinmandi kasi kan ada
signifikan dar i mo e b Bamstmd e IDeejagmmam g Pj I
terintegrasi deng®&mci pepndekdeamhn&8T&dm, (
Art s, and) Matemdmataipc kK emampuan berpi kir
demi ki an, dapat di si mpul kan bahwa pene
terintegrasi STEAM mampu meningkatkan Kk

secara signifikan. Kesi mpul anjananmenu

52 RASH | RAGALRUSHEAKSISYY eI KA 0 8ERA By B MR drlly
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tersebut efektif dalam mendorong si swa
aktivitas pembel ajaran yang kontekstua
Hasil ini juga menegaskan pentingnya pe
seperti Pj BL AMTr idratt@agr amendSkk ng per Kk
kemampuan berpikir siswa yarmRgl.rel evan d
B.Peningkatan kemampuan berpikir kreatif
pembel aj a3 BBEAM] BL

Kemampuan berpikir kreatif siswa dipe
skpretamdstt éastrumen Yy agnmteeddpgpitsreaskan s a
adalah instrumen yang sama da¥iPadapat me
t a hparfpee s tni lraait ar astiaswa menunj ukkan bahwa
kreatif mereka masi h tergolong rendah.
rendah pada setiap indikator kemampuan
analisis per indi kat ewa GumBreyai kanyad ¢

memberi kan satu jawaban atau gagasan t e

mi ni mnya variasi i de. Ha l i ni menunj ul
berpi kir divergen. 2) Berpi kir |l uwes,

tad@ mencerminkan fleksibilitas dalam ¢
Siswa | ebih memilih jawaban konvensiona
Berpi kir orisinal, sebagian besar Si SW
orisinal, di ma n a dneefrienkias ih aantyaau npeenngj uel | aan:
yang telah dipelajari tanpa mencoba mer
YL dzZYOSNLIAYlFY3I WSYOGSNE at9bD!w!l ah59[ t9a. 9[! W! w!
¢OwLbe¢9Dw! {L {¢9a ¢9wl!5!/t YQ9alat!!b .9wtLYLW YWwS

b23SYOSNI OHAHAUL D
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el aborative, j awaban siswa umumnya Si n
tidak mampu mengembangkan jawaban seca
penjelasan tamblPahan yang relevan.

Pada pebamenunj ukkan peningkatan yan
kemampuan berpi kir kreatif siswa setela

STEAM. Beri kut analBiesips kper | andekat g :

memberi kan | ebi h banyak gagasan dal am m
peningkatan dalam mengidentifi kasi berl
masal ah yang diberi kan. 2) Berpi kir I

beragamand@endekatan yang kreatif dan
dal am Imesmy&an masal ah. Hal I ni menunj

memahami bahwa ada banyak cara untuk me

orisinal, siswa -imié ay amg nilgéhlmish | krains ii deel
mer ek a ti dak | agi t ereblaatha s dipagdaar K &k ns
mencer minkan pemi kiran kreatif dan i no\
j awaban Si swa menj adi | ebi h terperinec
tambahan yang mendal am. Mereka mampu n

mereka dengan dedmbdr®ykang rel evan.

Kemampuan awal berpikir kreatif siswa
Ha l I ni dapat temillr @aaap gpezsabpeacapd a6
dengan nil ai mi ni mum 50 dan maksi mum
ber dasarpkreenpalsldas islet i ap i ndi kator ber ada

05 6A bdzNJ v2Yl NRABWKWBU[ I YOPEOBBERBEY! B fd {
Slh dzNE Yo > 2 K&dzRAYS | yR ClaYIKZ GLYRALLFG2NJI
{a! tFRI I Nb1St WIzNyIFf bl arazyl f of



73

S swengakaswul| i tan dalamsomebyeélesai kadal s
terjadi karena siswa belum terbiasa den
i ndi kator berpi kir kreatif dan kurangny
di aj aAkkaann ..t esapel ah pembel ajar an mengg
STEAMencapai afm apabasehadar 83,810 deng

mi ni mum 75 dan maksi mum 95%. sMal miamipud a

me ma h a mi mater.i dengan | ebih baik dan
kreatif dalam memoedetsai kan soal pada
Berdasarkan hasil analisis deskriptif
angka signifikansi 0,000 < 0,05 yang
pemahaman konsep tinggi memi | i ki k e mam
dari pada siswa yang mempunyai pemahama
dengan hasil penelitsanygaggmeny akalkam
berpi kir kreatif memi | i ki hubungan yan
Semakin tinggi kemampuan berpi kir kreat

konsepdiyandg ki ol eh siswa. Apabila pema
kont eks dapat mencapai pemahaman yang

pel ajaran dapat digunakan Sntuk mencapa

522 gzf F Yy RFNRA S Ff ®X &1 dzodzy 3ty YSYF YLdzky . SNLIA] AN Y
YSYF YLz y aSYSOFKTly QallciAl@iitkS yad & SHH e A LG O Y MH



BAB VI
PENUTUP

A.Kesi mpul an
Berdasar kan hgsimb apamsalni tyiaanng deaend ah

maka dapat disi mpul kan bahwa:

l1.Berdasarkan hasil uji h i-hpiott uenrsg su mMmteuwnku
kemampuan berpikir kreatif adal ah 1
sebesar 0,000. Karena nilai probabil
tingkat signifikaamla i 9&t ¢9i, 900010
dan hipotesis alternatif (H ) diteri
terdapat penggaroy ke cd a rbia(sRyaRild)le atrenri hnagd a
kemammbpeami kir kreatif siswa kelas 4
matmmemgubak dmreertqi

2. Modepkmbel aj STEAMPjdRBImangkat akna kemar
berpi kir Khraelatiifi sdapvaat, di |l i hat dar
sebelum dan sesudpénidn dleat kmany preg | ai
pada nirlapia-t edit mandp ntgekshinmana at at a
ni lpaorts e bi h tinggi dir-teaa tdi 3 @lkiamg gmai
menunj ukkan keber-BaAaEAMamamanme Ime mp 8

siswa memahami materi dengan | ebih b

74
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B.Sar an
Berdasarkan hasi|l penelitian dan p
beberapa pihak yaitu:
1.Sekol ah
Sekol ah dapat menyediakan sumber be
di gunakan dalam pembel ajaran, supay :
semuadaanl amedi a bel ajar yang ada.
2.Guru

Guru dapat mel ati hkan kemampuan ber

mel ati hkan kemampuan bgeurrpui k idra p aktr e
memper hati kan model pembel ajaran yan
pembel ajaran, sehmoggaasi sdanbia&gai f

pembel aj aran.

3.Penel i ti Sel anjutnya
Penelitian i ni sangat direkomendasi
l anj ut sebagai upaya dalam kemampua

si swa.
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Lampiran 2. Hasil Observasi

INSTRUMEN PEDOMAN OBSERVASI

Nama Sekolah = M1 Bahvul ulum

Nama Guru : Awmad Syaigul Aﬁ\: , S'FA'
Kelas DA
Mata Pelajaran  : |PAS
Materi - Mengubah bewtuk energs
Hari, Tanggal - Senin, 0L Owaw 2024
- Aspek yang diamati Pemunculan hasil pengamatan
Ya Tidak
1 Guru menggunakan media pembelajaran yang
mendorong siswa untuk berpartisipasi secara \/
aktif selama proses belajar.
2 Guru memilih media pendidikan yang sesuai
dengan kemampuan dasar yang akan dicapai. \/
3 Guru membuat program pembelajaran yang \/
sesuai dengan tahap perkembangan siswa.
4 Guru membuat skenario pembelajaran yang
sesuai dengan materi pelajaran. v
5 Guru memberikan penjelasan yang jelas kepada
siswa tentang kemampuan yang diharapkan dari \/

pembelajaran.

6 Untuk memulai pelajaran, guru memberikan
apersepsi yang sesuai dengan topik yang akan
dibahas.

7 Guru mengaitkan pelajaran dengan pengetahuan

lain yang menarik minat siswa.

8 Guru mengaitkan materi pembelajaran dengan

situasi kehidupan nyata.

9 Guru  melaksanakan pembelajaran  sesuai

e [ ] S %

dengan kompetensi yang akan dicapai oleh

siswa.




Guru mengadakan pembelajaran kontekstual

yang relevan dengan kehidupan sehari-hari

siswa.

11

Guru mengatur proses pembelajaran yang

berfokus pada partisipasi aktif siswa.

Guru menggunakan media pembelajaran dengan

efektif untuk mendukung tujuan pembelajaran.

13

Guru menggunakan media pembelajaran secara
efisien dalam penyampaian materi

pembelajaran.

14

Guru memberi prioritas pada keterlibatan siswa

dalam penggunaan media pembelajaran.

15

Guru menggunakan bahasa lisan dengan tepat
dan lancar dalam penyampaian materi

pembelajaran.

16

Guru menggunakan bahasa tulis secara jelas dan

lancar dalam menyusun materi pembelajaran.

17

Guru secara  terus-menerus — memantau
perkembangan belajar siswa selama KBM

berlangsung.

18

Guru mengevaluasi di akhir sesuai dengan

kompetensi yang telah dicapai oleh siswa.

19

Guru menyusun rangkuman pembelajaran

dengan melibatkan partisipasi siswa.

20

Guru memberikan tugas pengayaan sebagai
tindak lanjut dari pembelajaran yang telah
dilakukan.
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Lampiran 3.

Hasi |

Wawancar a

INSTRUMEN PEDOMAN WAWANCARA GURU

Nama Sekolah MI Bahrul Ulum

Nama Guru Ahmad Syaiful Arif, S.Pd.
Kelas 4A

Mata Pelajaran IPAS

Materi Mengubah Bentuk Energi

Hari, Tanggal

Senin, 01 Oktober 2024

No Pertanyaan Jawaban

1 | Apakah guru konsisten dalam menyusun rpp | Tidak konsisten, guru terkadang
sebelum mengajar? menyusun rpp terkadang juga tidak

menyusun rpp.

2 | Bagaimana guru  berusaha menjaga | Kalau ada anak yang bermasalah
kondusivitas kelas selama  proses | disuruh maju ke depan kelas
pembelajaran? kemudian  diberi nasehat dan

memberi punishment. Misal guru
menyuruh membuang sampah.

3 | Apakah guru secara teratur menyiapkan soal | tidak terlalu teratur, tapi guru sesekali
evaluasi untuk siswa setiap  akhir | memberikan evaluasi diakhir
pembelajaran? pembeajaran.

4 | Apakah guru secara rutin memanfaatkan | Tidak rutin, yang sering lebih ke
media dalam pembelajaran? metode ceramah ketika proses

pembelajaran.

5 | Apakah guru secara teratur menggunakan | Tergantung materi apa yang
alat peraga dalam pembelajaran? sekiranya membutuhkan alat peraga.

6 | Bagaimana guru menangani siswa yang tidak | Guru memanggil siswa ke depan,
tertib selama pembelajaran berlangsung? kemudian tanya namanya, tanya

alesannya kenapa kemudian diberi
punishment.

7 | Bagaimana strategi guru dalam mengaktifkan | Biasanya dirayuh menggunakan
partisipasi siswa dalam pembelajaran? reward agar siswa aktif saat

pembelajaran.
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Apakah guru
ekstrakurikuler untuk mengembangkan bakat

siswa?

mengelola  kegiatan

Guru tidak terlibat dalam mengolah
kegiatan ekstrakurikuler. Hanya guru

kelas saja.

Apakah guru selalu mempertimbangkan
validitas dan relevansi materi pembelajaran

yang dipilih untuk siswa?

Jarang sekali, kalau mengkaji

validitas hanya ketika akan membuat

soal asesmen akhir semester, dll.

10

Bagaimana guru mengembangkan materi

pembelajaran untuk disampaikan di kelas?

Guru  mengembangkan  materi

menggunakan  referensi  dengan
menuliskan materinya dipapan tulis,

kemudian siswa mencatatnya.

11

Apa kriteria yang digunakan guru dalam
menentukan materi pembelajaran untuk

digunakan dalam pembelajaran?

1. Kompleksitas materinnya

2. Ketersediaan sarana prasarana

12

Bagaimana  guru  menyusun  materi

pembelajaran yang akan diajarkan di kelas?

Guru melihat LKS atau pedoman-

pedoman sebelum pembelajaran.

13

Apakah kriteria yang guru gunakan dalam
memilih materi pembelajaran untuk kegiatan

pembelajaran di kelas?

Melihat tingkat kesulitan  materi

yang guru dahulukan

14

Apa saja sumber pembelajaran yang sering

digunakan guru dalam mengajar?

Buku
diperpustakaan.

paket, buku penunjang
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Lampiran 4. RPP Mo®bdIEARembel ajaran Pj BL

MODUL AJAR IPAS MENGUBAH BENTUK ENERGI KELAS IV
TAHUN PELAJARAN 2023/2024

A. IDENTITAS

Penyusun : Waulan Suci Hidayati

Instansi - MI Bahrul Ulum

Tahun Penyusunan : 2024

Jenjang Sekolah © MI

Mata Pelajaran : IPAS (Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial)
Fase / Kelas . B/A4

Topik :  Mengubah Bentuk Energi

Alokasi Waktu : 2JP (2 x 35 Menit)

B. KOMPETENSI DASAR
e Mengidentifikasi perubahan bentuk energi dalam kehidupan sehari-hari (misalnya,
energi listrik, panas, cahaya, dan gerak).
e Menyajikan hasil pengamatan dan identifikasi perubahan energi yang terjadi pada
benda-benda di sekitar.
C. INDIKATOR PEMBELAJARAN
e Siswa dapat mendefinisikan energi kinetik sebagai energi yang dimiliki benda karena
gerakannya.
e Siswa dapat memberikan contoh benda atau aktivitas yang menunjukkan energi kinetik.
e Siswa mampu melakukan eksperimen sederhana untuk menunjukkan perubahan energi
menjadi energi kinetik.
D. PROFIL PELAJAR PANCASILA
1. Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia,
2. Bergotong-royong,
3. Bermalar kritis, dan Kreatif.
E. SARANA DAN PRASARANA
e Sumber Belajar : (Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi
Republik Indonesia, 2021 Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial untuk SD Kelas IV,
Penulis: Amalia Fitri, dkk)
e Media : Lembar kerja peserta didik (LKPD)



F. TARGET PESERTA DIDIK
e Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan
memahami materi ajar.
e DPeserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan cepat,
mampu mencapai kemampuan berpikir kreatif, dan memiliki keterampilan memimpin.
G. MODEL PEMBELAJARAN
e Pendekatan : STEAM
e  Model : PjBL terintegrasi STEAM
e Metode : Eksperimen, Diskusi, Penugasan
H. KOMPETENSI INTI
a. Tujuan Pembelajaran
e Peserta didik dapat mengidentifikasi macam-macam bentuk energi yang termasuk
dalam energi kinetik
e Peserta didik dapat memahami hubungan energi kinetik pada energi cahaya, panas,
bunyi, dan Listrik
e Peserta didik dapat melakukan percobaan sederhana yang menunjukkan bagaimana
satu bentuk energi dapat diubah menjadi bentuk energi lain
b.Pemahaman Bermakna
Energi kinetik dapat membantu kita memahami prinsip dasar dari berbagai alat dan
teknologi, yang semuanya bergantung pada gerakan dan pemanfaatan energi untuk
bekerja dalam kehidupan sehari-hari.
c. Pertanyaan Pemantik
1. Dari mana kita memperoleh energi?
2. Energi yang ada pada tubuh kita diggunakan untuk apa?
d.Persiapan pembelajaran
e Membuat rencana pembelajaran
e Menyiapkan media pembelajaran

e. Kegiatan Pembelajaran

Kegiatan Pendahuluan Waktu
e  Guru mengucapkan salam dilanjutkan dengan membaca do*a bersama- 10
sama, membaca asmaul husna, dan membaca surah-surah pendek menit

e  Guru menanyakan kabar peserta didik

e Guru memeriksa kehadiran siswa.




Guru menyiapkan siswa secara psikis dan fisik untuk mengikuti

pembelajaran dengan melakukan melakukan ice breaking.

Guru menjelaskan tujuan kompetensi dasar dan tujuan pembelajaran

yang akan dicapai
Kegiatan Inti
Tahap 1. Guru membagi siswa menjadi beberapa kelompok, 50
Reflection kemudian siswa duduk bersama kelompoknya. menit
2. Siswa disajikan masalah dengan mengamati gambar.
3. Guru mengajukan pertanyaan kepada siswa terkait
gambar yang diamati
4. Siswa terlibat aktif dalam kegiatan tanya jawab untuk
mengidentifikasi masalah.
5. Siswa menentuan project transformasi energi yang
akan dibuat melalui bahan-bahan yang telah
ditentukan.
6. Guru membagikan LKPD kepada siswa yang
merupakan acuan dalam pelaksanaan proyek.
Tahap Konsep STEAM:
Research e Science : bentuk energi

e Technology : Menggunakan teknologi untuk
menampilkan PPT.

1. Guru meminta siswa untuk memahami proyek yang
akan dilaksanakan melalui LKPD yang telah diberikan.

2. Guru membimbing siswa untuk dapat menerapkan
materi mengubah bentuk energi.

3. Memberikan kesempatan kepada siswa mencari
sumber informasi yang relevan dengan bantuan LKPD.

4. Guru membimbing siswa mencari pemecahan masalah
dengan menggunakan LKPD dan memperoleh
langkah-langkah melakukan percobaan transformasi

energi secara sederhana.
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5. Guru meminta siswa melakukan penyusunan jadwal
dan menuliskannya kedalam tabel yang telah
disediakan di dalam lembar kerja

e Engineering : Merancang tugas proyek yang akan
dibuat

e Mathematics : Menentukan ukuran bahan yang
digunakan, dll.

1. Siswa berdiskusi bersama kelompoknya terkait tugas
proyek yang akan dibuat.

Penutup
Guru bersama siswa melakukan refleksi terhadap proses pembelajaran | 10 menit
yang telah dilaksanakan “Bagaimana pembelajaran hari ini? Apakah ada
kendala dalam pembelajaran hari ini ?”
2. Guru bersama siswa memberikan umpan balik terhadap proses dan hasil
pembelajaran.
Siswa melakukan operasi semut untuk menjaga kebersihan kelas.
4. Guru menyampaikan rencana pembelajaran pada pertemuan berikutnya.
5. Do"a penutup dan salam.
Pertemuan ke-2
Kegiatan Pendahuluan Waktu
e Guru mengucapkan salam dilanjutkan dengan membaca do*a bersama- 10
sama, membaca asmaul husna, dan membaca surah-surah pendek menit
e Guru menanyakan kabar peserta didik
e  Guru memeriksa kehadiran siswa.
e Guru menyiapkan siswa secara psikis dan fisik untuk mengikuti
pembelajaran dengan melakukan melakukan ice breaking.
e Guru menjelaskan tujuan kompetensi dasar dan tujuan pembelajaran
yang akan dicapai
Kegiatan Inti
Tahap Konsep STEAM : 50
Discovery | e Science : bentuk energi menit
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Guru memberikan pilihan alat dan bahan yang akan
digunakan dalam pembuatan percobaan transformasi
energi

Siswa berkolaborasi bersama kelompoknya dalam
merancang percobaan transformasi energi.

Guru memfasilitasi siswa untuk melaksanakan proyek
melalui LKPD.

Guru menyiapkan bahan dan alat yang diperlukan

oleh siswa.

Tahap
Application

Guru meminta siswa untuk mengerjakan tugas proyek
bersama kelompoknya berdasarkan rancangan yang
dibuat.

Guru membimbing dan memberikan bantuan kepada
kelompok yang memerlukan bantuan

Guru memberikan self assesment dan peer assesment
untuk melihat keaktifan masing-masing siswa.

Siswa melakukan uji coba produk yang telah dibuat
Guru meminta siswa untuk mengisi laporan hasil
pembuatan proyek dan meminta siswa untuk

menyiapkan presentasi hasil proyek.

Tahap
Communica

tion

Guru menyampaikan aturan teknis presentasi.

Siswa mempresentasikan hasil percobaan transformasi
energi serta mempersilahkan siswa lain bertanya
kepada siswa yang presentasi.

Guru memberikan penguatan materi mengubah bentuk
energi serta menjelaskan manfaatnya dalam kehidupan
sehari-hari.

Siswa mengumpulkan LKPD yang diberikan guru

Penutup

Guru bersama siswa melakukan refleksi terhadap proses pembelajaran

yang telah dilaksanakan “apa saja yang telah dipelajari dari kegiatan

pembelajaran hari ini?”

Siswa bersama guru menyimpulkan dari hasil pembelajaran

10 menit
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3. Guru memberikan soal post-test berpikir kreatif pada mengubah bentuk

energi

4. Guru menyampaikan rencana pembelajaran pada pertemuan berikutnya.

5. Do"a penutup dan salam.

I. PENILAIAN HASIL PEMBELAJARAN

Ranah Penilaian

Teknik Penilaian

Instrumen

Afektif (KI-1 & K1-2)

Self Assesment dan Peer

Lembar Self Assesment dan

Assesment Peer Assesment
Kognitif (KI-3) Tes tulis Kisi-Kisi  Soal, Lembar
Soal, Kunci Jawaban,
Pedoman Penilaian
Psikomotorik (KI-4) Kinerja Rubrik penilaian
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Lampi LK®PD7 (Lembae Kerja Peserta Didik)

@ Kurikulum N | s
Merdeka o~ ( é}
q — - 7 s

* Siswa  dapat  mendefinisikan  energi

kinetik sebagai energi yang dlmi“l:i‘

MENGUBAH BENTUK ENERGI o i b cnch e Pemmbel toarar n
+ atau aktivitas yang menunjukkan energi’ aj
kinetik. :

» Siswa mampu melakukan eksperimen*

mm * sederhana untuk menunjukkan.

perubahan energi menjadi energi kinetik. .
(Kelaskt s

L
SR NS &
m =) - « Peserta didik dapar mengidentifikasi
) ~ *  macam-macam bentuk energi yang '
/ - < termasuk dalam energi kinetik .
Lembar Kerjo Peserta Didik Tu;uan + = Peserts didik dapat memahami hubungan *
o Pe“lbelaiam . energi kinetik pada energi cahaya, panas, ©
- . bunyi, dan Listrik 2
. * Peserta didik dapat melakukan percobaan
ol N yang g
\ " satu bentuk energi dapat diubah menjadi *
- bentuk energi lain :
w
> v
« Berdo'a sebelum . %
e M i, Pettntule
* Isil » il om .
yang tersedial Pengerjaan LKPD
o Ikutilah lsngkah-langkah .
yang diberfkan! . . WL
« Jawablah pertanyaan o A e

N 7
Membuat Telepon Kaleng "®:
“Energi Kinetik” «Mengubah Energi Kinetik Menjadi Energi Bunyi”

Alat dan Bahan:

Encryl kinctik adalah energi yang dimilik! olch benda karena 1.2buah gelas plastik.

e, sy i s 2 Benang atau tal.
semakin besar energl kinetiknya. 3.Paku kecil atau alat untuk melubangi gelas plastik.
4.Gunting atau alat pemotong
5.Pensil atau alat tulis.

{t Tahap 1 (Science) : Memahami Konsep Energi Kinetik dan
@ Energi Bunyi

1.Diskusikan bersama teman-teman dalam kelompok
Contoh Sepeda yang dikayuh tentang apa itu energi kinetik dan energi bunyi.
2.Tuliskan definisi energi kinetik dan energi bunyi serta
berikan contoh di kehidupan sehari-hari.

Ketika kamu mengayuh sepeda, kamu membuat sepeda Pertanyaan:

bergerak maju. Gerakan sepeda ini adalah energi kinetik. » Apa itu energi kinetik?

Semakin cepat kamu mengayuh, semakin cepat sepeda

bergerak, dan energi kinetiknya semakin besar.

+ Apa yang dimaksud dengan energi bunyi? Bagaimana
bunyi dapat didengar?




‘Tahap 2 (Technology) : Mencoba Telepon Kaleng

1.Bentangkan tali hingga kencang di antara dua orang
yang berjarak cukup jauh.

2.Satu orang berbicara di ujung kaleng, sementara orang
lainnya menempelkan telinga di ujung kaleng yang lain.

3.Lakukan percobaan dengan jarak berbeda-beda, dan
amati hasilnya.

Pertanyaan:

« Bagaimana energi kinetik dari getaran suara berpindah
melalui benang atau tali hingga sampai ke kaleng
lainnya?

+ Bagaimana cara kerja telepon kaleng dalam mentransfer

energi suara?
Tahap 3 (engineering) : Membuat Telepon Kaleng
Sederhana
Tulislah langkah-langkah percot but di bawah ini !
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Tahap 4 (Arts) : Mendesain Telepon Kaleng

« Hias kedua kaleng sesuai kreativitas masing-masing
kelompok agar terlihat menarik dan unik.

« Gunakan alat tulis atau cat untuk menggambar atau
menambahkan pola pada kaleng,.

Tahap 5 (Mathematics) : Mengukur Panjang Tali dan
Menganalisis Pengaruh Jarak

LUkur panjang tali yang digunakan dalam percobaan
menggunakan penggaris atau meteran.

2.Lakukan percobaan pada beberapa jarak berbeda, seperti
1meter, 2 meter, dan 3 meter.

3.Amati bagaimana kualitas suara berubah ketika jarak
antara dua kaleng diperpanjang.

Pertanyaan:

« Bagaimana jarak antara dua kaleng mempengaruhi
kualitas suara yang terdengar?

« Pada jarak berapa suara paling jelas terdengar?

Pertanyaan Reflektif:

1Bagaimana energi kinetik dari suara kita berubah
menjadi energi bunyi di kaleng lainnya melalui tali?

2. Mengapa penting untuk menjaga tali tetap kencang agar
suara dapat terdengar dengan baik?

3. Berdasarkan hasil percobaan, tulislah kesimpulan
mengenai percobaan perubahan energi yang sudah
dilakukan!

Membuat Kincir Air dari Botol Bekas
“Mengubah Energi Air Menjadi Energi Kinetik”

Alat dan Bahan:

1. Botol plastik ukuran 1,5 liter (1 buah)
2.Gunting atau cutter

3.Tusuk sate

4.Batang kayu untuk sumbu kincir
5.Air

6.Ember atau wadah air

7.Penggaris

8, Pensil dan buku untuk mencatat

Tahap 1: Memahami Energi Kinetik dan Energi Air

1.Diskusikan dalam kelompok mengenai energi kinetik
dan bagaimana air yang mengalir dapat menghasilkan
energi tersebut.

2.Tuliskan pengertian energi kinetik dan berikan contoh
dari benda-benda yang bergerak karena dorongan air.

Pertanyaan:

« Apa itu energi kinetik?

+ Bagaimana air yang mengalir dapat menggerakkan
benda?




Tahap 2 : Merancang Kincir Air dari Botol Bekas

1. Ambil botol plastik bekas, dan buat garis pembatas pada
bagian tengah botol.

2.Potong bagian tengah botol menjadi beberapa sayap
kecil (berjumlah 4-6), lipat keluar sehingga menyerupai
baling-baling. Ini akan menjadi bagian yang bergerak
saat air mengenai Kincir.

3.Pasang tusuk sate melalui tengah botol sebagai poros
kincir.

4.Gunakan sedotan atau baling-baling tambahan jika
diperlukan untuk membuat sayap lebih kuat.

Tahap 3 : Merakit Kincir Air

Tulislah langkah-langkah percobaan tersebut di bawah ini !

99

Pertanyaan Reflektif:

1.Bagaimana air yang mengalir dapat menggerakkan kincir
air dan mengubahnya menjadi energi kinetik?

2. Apa yang akan terjadi jika aliran air semakin kuat atau
semakin lemah? Bagaimana hal itu memengaruhi kincir air?

3. Berdasarkan hasil percobaan, tulislah kesimpulan
mengenai percobaan perubahan energi yang sudah
dilakukan

Mengamati Gerakan Kertas Spiral di Atas Lilin
“Mengubah Energi Panas Menjadi Energi Kinetik”

Alat dan Bahan:
1.1ilin
2.korek
3.benang jahit
4.selembar kertas
5.pensil
6. Penggaris untuk mengukur
7.Buku catatan dan alat tulis

Tahap 1 : Memahami Konsep Energi Panas dan Energi
Kinetik

1.Diskusikan dalam kelompok bagaimana energi panas
dari api dapat mempengaruhi benda di sekitarnya.
2.Jelaskan bagaimana panas dari lilin bisa memengaruhi
gerakan kertas spiral.
Pertanyaan:
« Apa itu energi kinetik?

« Bagaimana panas bisa membuat benda bergerak?

Tahap 2 : Melakukan Percobaan Kertas Spiral di Atas Lilin

1.Nyalakan lilin dengan hati-hati (dengan pengawasan
guru), dan tempatkan di tempat yang aman.

2.Gantungkan spiral kertas di atas lilin dengan jarak yang
tidak terlalu dekat, sehingga panas lilin dapat mencapai
kertas tetapi tidak membakarnya.

3.Amati apa yang terjadi pada kertas spiral saat terkena
panas dari lilin.

Pertanyaan:

» Apa yang terjadi pada kertas spiral? Bagaimana panas

dari lilin membuat kertas bergerak?

Tahap 3 : Membuat Kertas Spiral

Tulislah langkah-langkah percobaan tersebut di bawah ini !




Tahap 4 : Mendesain Spiral dengan Kreatif

+ Hias kertas spiral dengan warna-warna menarik atau
gambar sederhana yang kreatif.

+ Kamu bisa menggunakan pensil warna, spidol, atau alat
lainnya untuk membuat spiral lebih menarik.

Tahap 5: Mengukur Jarak dan Waktu Gerakan

1.Gunakan penggaris untuk mengukur jarak antara lilin
dan kertas spiral.

2.Gunakan stopwatch atau hitungan manual untuk
mengukur waktu berapa lama spiral mulai berputar
setelah lilin dinyalakan.

3.Catat pengamatan kamu tentang seberapa cepat spiral
bergerak dan jaraknya dari lilin.

Pertanyaan:

« Apakah ada perbedaan kecepatan gerakan spiral jika

jaraknya lebih dekat atau lebih jauh dari lilin?

+ Bagaimana hubungan antara panas yang dihasilkan lilin
dan kecepatan gerakan spiral?
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Pertanyaan Reflektif:

1.Bagaimana energi panas dari lilin dapat berubah menjadi
energi kinetik yang membuat spiral bergerak?

2. Apa yang terjadi jika spiral diletakkan lebih dekat dengan
lilin? Apakah gerakannya lebih cepat atau lebih lambat?

3. Bagaimana kita bisa menggunakan prinsip ini dalam
kehidupan sehari-hari?




Lampiran 8.

Riok esdaRamp es 1
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Bampi kir

as

Hasi | Bel ajar | PAS Kel
N O NAMA SI SWA PRHEST POSTEST
1 ASD 50 80
2 ABKK 60 90
3 AAB 65 85
4 A MK 55 85
5 ASA 70 90
6 AM 6 5 85
7 APNR 80 95
8 AZA 75 85
9 B W 60 95
10 ETA 75 85
11 ENR 50 75
12 GSN 75 85
13 MAAAF 80 90
14 MABR 55 80
15 MD R 6 5 85
16 MFL U 60 75
17 MJFEAF 75 85
18 MY A A 60 80
19 RAN 65 80
20 Z1 M 55 85
21 ZA 6 5 90

Kreat.

4 A



Lampi9r alnembar Val i dasi
LEMBAR VALIDASI
MODULAJAR
A. Tujuan

RPP

Tujuan penggunaan instrument ini adalah untuk mengukur kevalidan modul ajar
dalam pelaksanaan pembelajaran IPAS materi Mengubah Bentuk Energi dengan

menggunakan model pembelajaran Project Based-Learning terhadap kemampuan

berpikir kreatif siswa kelas IV.
B. Petunjuk ,
1. Bapak/ibu memberikan penilaian dengan memberi tanda ceklis (v') pada kolom
yang tersedia
2. Makana poin validitas : 0 (tidak baik), 1 (kurang baik), 2 (cukup baik), 3 (baik), dan
4 (sangat baik)
No Aspek yang Dinilai Skala Penilaian
0 | 1 | 2 | 3 | 4
1 | Kejelasan dan kelengkapan identitas
Mencantumkan nama satuan Pendidikan v
Mencantumkan mata pelajaran v
Mencantumkan fase dan kelas v
Mencantumkan materi pokok v
2 | Alokasi waktu
Kesesuain alokasi yang digunakan v
Rincian waktu setiap pembelajaran o
3 | Kejelasan capaian dan tujuan pembelajaran
Penjabaran capaian pembelajaran Vv
Penjabaran tujuan pembelajaran  yang
mengacu pada capaian pembelajaran v
Keterkaitan dan keterpaduan antara capaian
dan tujuan pembelajaran ¥
4 | Kesesuaian dengan standar proses

Ketepatan motivasi pada  kegiatan o
pendahuluan
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Ketepatan refleksi dan umpan balik pada
kegiatan penutup v

Kesesuaian Langkah-langkah pembelajaran

dengan menggunakan model pembelajaran v

Project Based-Learning (PjBL)

Memberikan kesempatan kepada siswa untuk

berpikir kreatif

KOMENTAR/SARAN
x CP \dum ads, tong ddambvavlan

« dolong coc lag gl €iBL

KESIMPULAN

Berdasarkan penilaian diatas, modul ajar yang dikembangkan dinyatakan :

A | Layak diujikan tanpa revisi

B ) Layak diujikan dengan revisi
C | Tidak layak diujikan
*lingkari salah satu

Malang,
Validator

gt

/
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