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 شعار

 بسم الله الرحمن الرحيم

لػىٍتىسًبٍ كىمىنٍ يػىتػىوى  (ِ)لغىٍعىلٍ لىوي لسىٍرىجنا  كىمىنٍ يػىتَّقً الٌلى " كَّلٍ عىلىى اللًٌ فػىهيوى كىيػىرٍزيقيوي مًنٍ حىيٍثي لاى
لًغي أىمٍرهًً قىدٍ جىعىلى اللَّي لًكيلًٌ شىيٍءو قىدٍرنا   (ّ-ِ)سورة : الطلبؽ : ." (ّ)حىسٍبيوي إًفَّ الٌلى بَى

 )ركاه الطبراني( "ختَ الناس أنفعهم للناس."
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 إىداء

 : إلىأىدم ىذا البحث العلمي 

لولالعا في  ، من أناإلىلله سبحانو كتعخللةة الدودة الدبَلحب ك  شدكنيكأر يولدني ، الذين ملدكا
عظم . أملدخدمات كا لسداد تافكافي  فلن تكوناعفو ، أشعر أف كلمات الشكر كالحياتي

طوؿ قدكة كأفضل الدعلمتُ في يكوف  الذين ملدواك لغعل لعاىدية من الله لي ىي أف 
 .حياتي

 أحمد فوزم عبد اللطيف.ن، كأبي الفاضل، لدىشمس ا ، إسمها حميدةلعا أمي

 ةبننشر المحك  ،د للعمل معا لدساعدة بعضهم البعض كأخواتي الذين كانوا على استعدانياإخو 
 الدستقبل، حتيأمل تكتلوين رحلتي حتى الآف، كن كمرافقة بعضهم البعض

تي ستي مدينة الدنورة كحج أكبرية ا، كرزقي د طر طريق الحرمتُ، كإخو اللهني موحد بَا: إخو  ىم
 فوزية كمركة ركضة الدشرفة.

كأف نةبح أشخلاصا مفيدين للآخرين، كأف نةبح  ،أف نتمكن جميعا من الاستمرار معاأبستٍ 
 .كالآخرةالدنيا  هنكوف سعداء كآمنتُ في ىذ، كأف إماـ الدتقتُ

 
 كآخر دعواىم عن "الحمد لله ربٌ العالدتُ"
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 كلمة الشكر والتتقدير

 بسم الله الرحمن الرحيم

على كماؿ  إلىلحمد لله الذم خلق الإنساف في أحسن التقونً، كأشكره سبحانو كتعا
الإلؽاف كالإسلبـ، كعلى جميع نعمو كلها ما علمت كما لم أعلم الةلبة كالسلبـ على نبينا 

أختَ الزماف  إلىد طر صل الله عليو كسلم، ىو الرسوؿ الذم جاء بدين الإسلبـ لكافة الناس 
 ن.لدىيوـ ا إلىو كالتابعتُ كتابع التابعتُ ك على ألو كأصحاب

أشكر الله عز كجل على جميع نعمو حتى انتهيت من كتابة ىذا البحث العلمي برت 
 Pictionary (Picture andبذربة لظوذج التعلم التعاكني بوسائط الألعاب التعليمية العنواف "

Dictionary)  في مدرسة مطلع الختَ  التلبميذ الةف الخامس لدللتًقية مهارة الكلبـ
". كلكن لا أكمل بهذا البحث إلا بدساعدة الآخرين الذين الإسلبمية تاسيكمالايا الابتدائية

 :  إلىـ كلمة الشكر يساعدكني من بداية الكتابة حتى نهايتها. كلذلك أريد أف أقدٌ 

 راىيممدير جامعة مولانا مالك إب، ن الداجستتَلدىفضيلة الأستاذ الدكتور د طر زين ا .ُ

 الإسلبمية الحكومية مالانج. 

عميد كلية علوـ التًبية كالتعليم جامعة مولانا ، ستاذ الدكتور نور علي الداجستتَفضيلة الأ .ِ
 مالك إبراىيم الإسلبمية الحكومية مالانج.

رئيس قسم تعليم اللغة العربية كلية ، الداجستتَ فضيلة الأستاذ الدكتور بشرم مةطفى .ّ
 ليم جامعة مولانا مالك إبراىيم الإسلبمية الحكومية مالانج.علوـ التًبية كالتع

كالدشرؼ الذم تبذؿ جهده في إشراؼ ،  سيف الدةطفى الداجستتَ فضيلة الأستاذ .ْ
التقدير، كمن الله عظيم اية حتى نهايتو. فلو متٍ الشكر ك لإبساـ ىذا البحث من البد الباحثة

 الثواب ك أحسن الجزاء.
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لأساتيذة في قسم تعليم اللغة العربية كلية علوـ التًبية كالتعليم فضيلة جميع الأساتيذ كا .ٓ
 .جامعة مولانا مالك إبراىيم الإسلبمية الحكومية مالانج

أبي المحبوب أحمد فوزم عبد اللطيف كأمي المحبوبة حميدة  إلىن المحبوبتُ لدىفضيلة الوا  .ٔ
. عسى الله أف يعطيهما ن مدرسة الأكلى للباحثة منذ كلادتها حتى عمرىا الآفلدىشمس ا

 الدرجة الأكلى في الدنيا كالآخرة.
ىتماـ ، الذين يقدموني أكثر الحماس كالاتياني كأخو اإخو  إلىالتقدير ـ بكل الشكر ك قدٌ أ .ٕ

 أثناء التعليم في الجامعة.
 المحبوبة في المجموعة العائلة الثانية كلكل أصدقائي إلىـ بكل الشكر كالتقدير قدٌ أ  .ٖ

 إلىالتعليم اللغة العربية، أشكركم على كونكم صديقي كعلى الاستماع  أصدقائي في قسم
 شكوام كقةةي كتشجيعي كبرفيزم طواؿ حياتي بددينة مالانج.

أسرتي المحبوبة شفاء نور سوؼ التي كانت  إلىالتقدير ـ بكل الشكر ك قدٌ أكاختتاما،   .ٗ
حاؿ الحزف كل كتسمع شكوم في   دراستي في مدينة مالانج، كترافقتٍفي نةف  برضر

 كالفرح.  

 

 َِِْيوني  92مالانج، 

 الباحثة      

 

 الدكٌيةستي أنية    

922024002012  
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ABSTRACT 

Siti Aniyyatul Makkiyah, 2024 : Trial of the Cooperative Learning Model 

Assisted by Pictionary Educational Game Media (Picture and Dictionary) in 

Improving the Speaking Skills of Class V Students of MI Mathla'ul Khaer, 

Tasikmalaya City 

Supervisor : Ustadz. Dr. H. Syaiful Mustofa, M.Pd 

 

Keywords : Cooperative learning, Pictionary Games, Speaking Skills 
 

There are obstacles to the Arabic learning process, especially in learning 

speaking skills, where students often experience difficulties in expressing a second 

language, lack of mastery of vocabulary, and sometimes students feel afraid or rigid 

in conveying a second language due to lack of language practice. This difficulty will 

be overcome by students if they often do language exercises. The purpose of this 

study is to reveal the influence of Pictionary language games and to find out how 

students respond after learning.This study uses a quantitative approach with 

experimental methods and one group pretest and posttest research design, and uses 

questionnaires as a tool to collect data on student responses to Arabic learning 

outcomes using Pictionary games. The population of this study is all students at MI 

Mathla'ul Khaer Tasikmalaya, while the sample in this study is all students of class V 

MI Mathla'ul Khaer Tasikmalaya. In the process of data analysis in the form of 

normality test and paired sample t test, the researcher used the help of the SPSS 29 

application. 

 

The results of this study show that cooperative learning assisted by Pictionary 

game media has a strong influence on students' speaking skills, this is shown by the 

average result of the pretest test is 60.13 and the average score of the posttest is 

85.23. The results of the normality test showed a value greater than 0.5 so it can be 

concluded that the data used by the researcher is normally distributed. Then the 

results of the t hypothesis test with a significance result of 0.001 < 0.05, H0 was 

rejected and H1 was accepted. So it can be concluded that learning Arabic with the 

trial of the cooperative learning model assisted by Pictionary educational game media 

has an influence on increasing the understanding and speaking skills of class V 

students at MI Mathla'ul Khaer, Tasikmalaya City. 

 

While the students' response to cooperative learning assisted by Pictionary 

game media is very good, this is shown by the results of the student response 

questionnaire data from 10 statement indicators filled in by 30 students produced an 

average number of 4.94 with a percentage score of 98.7% and after being converted 

to a scale of 5, the results of the "very good" criterion were obtained so that overall 

the students' response to learning with the researcher got Very good response. This 

study supports that the use of Pictionary language games has an effect on students' 

Arabic language learning. Therefore, it is recommended to encourage language 

games in improving students' language skills. 
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 مستخلص البحث

بذربة لظوذج التعلم التعاكني بوسائط الألعاب التعليمية : َِِْ، يةالدكٌ ستي أنية 
Pictionary (Picture and Dictionary)  التلبميذ الةف الخامس في  لدللتًقية مهارة الكلبـ

 الإسلبمية تاسيكمالايا الابتدائيةمدرسة مطلع الختَ 
 طفى الداجستتَةالدكتور. الحاج سيف الد:  الدشرؼ

 ة الكلبـمهار ، Pictionary التعلم التعاكني، كسائط الألعاب التعليمى: فتاحية الكلمات الد
، حيث مهارة الكلبـىناؾ عقبات أماـ عملية تعلم اللغة العربية، كخاصة في تعلم 

عن لغة ثانية، كعدـ إتقاف الدفردات، كأحيانا  صعوبَت في التعبتَ تلبميذغالبا ما يواجو ال
سيتم التغلب  الجمود في نقل لغة ثانية بسبب عدـ لشارسة اللغة. بَلخوؼ أكالتلبميذ يشعر 

إذا كانوا يقوموف في كثتَ من الأحياف بتمارين لغوية. الغرض من ىذه على ىذه الةعوبة 
. مبعد التعل تلبميذال تةور كمعرفة Pictionary الدراسة ىو الكشف عن تأثتَ ألعاب اللغة

ب التجريبية كتةميم بحث الاختبار القبلي إلىسمنهجا كميا مع الأا البحث ستخلدـ ىذت
 .تلبميذال تةورت كأداة لجمع البيانات حوؿ الاستبياناكالبعدم لمجموعة كاحدة، كتستخلدـ 

 الإسلبمية تاسيكمالايا، الابتدائيةفي الددرسة مطلع الختَ  تلبميذجميع الىو  ا البحثلرتمع ىذ
الإسلبمية  الابتدائيةدرسة مطلع الختَ في الد الةف الخامس التلبميذجميع ، العينةأما 

للعينة  t شكل اختبار الحالة الطبيعية كاختبار في عملية برليل البيانات فيتاسيكمالايا، 
 توسطبدا البحث أظهرت نتائج ىذ .SPSS 29  مساعدة تطبيق الباحثة تالدزدكجة، استخلدم

أظهرت  .ِّ.ٖٓدم ىو الاختبار البع نتيجةكمتوسط ُّ.َٔنتيجة الاختبار القبلي ىو 
اج أف البيانات الدستخلدمة لذلك لؽكن استنت ٓ.َنتائج اختبار الحالة الطبيعية قيمة أكبر من 

 H0،َٓ.َ>  ََُ.َبنتيجة دلالة  t موزعة بشكل طبيعي. ثم تم رفض نتائج اختبار فرضية
اف تم مؤشرات بيَُمن  تةور التلبميذ نتائج بيانات استبيافأف  في حتُ .H1ؿ كتم قبو  

 إلى٘ كبعد برويلها ٕ.ٖٗبنسبة مئوية  ْٗ.ْأنتجوا متوسط رقم تلميذا  َّواسطة ملؤىا ب
 .جداجيد  تائج معيارنتم الحةوؿ على  ،ٓمقياس من 
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ABSTRAK 
Siti Aniyyatul Makkiyah, 2024: Uji Coba model Pembelajaran Kooperatif 

Berbantuan Media Permainan Edukasi Pictionary (Picture dan Dictionary) Dalam 

Meningkatkan Keterampilan Berbicara Siswa Kelas V MI Mathla’ul Khaer Kota 

Tasikmalaya 

Pembimbing : Ustadz. Dr. H. Syaiful Mustofa, M.Pd 

Kata Kunci: Pembelajaran Kooperatif, Permainan Pictionary, Keterampilan 

Berbicara  

Terdapat hambatan pada proses pembelajaran bahasa Arab, terutama dalam 

pembelajaran keterampilan berbicara, dimana peserta didik sering mengalami 

kesulitan dalam mengungkapkan bahasa kedua, penguasaan kosa kata yang kurang 

dikuasai, dan kadang peserta didik merasa takut atau kaku dalam menyampaikan 

bahasa kedua karena kurangnya latihan berbahasa. Kesulitan ini akan dapat diatasi 

oleh peserta didik jika mereka sering melakukan latihan-latihan berbahasa. Tujuan 

penelitian ini adalah untuk mengungkapkan pengaruh permainan bahasa Pictionary 

serta mengetahui bagaimana respon peserta didik setelah penelitian.  

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan metode 

eksperimen dan desain penelitian one group pretest dan  posttest, serta menggunakan 

angket sebagai alat untuk mengumpulkan data respon siswa terhadap hasil 

pembelajaran. Populasi penelitian adalah seluruh siswa dan siswi di MI Mathla'ul 

Khaer Tasikmalaya, sedangkan sampelnya yaitu seluruh  peserta didik kelas V MI 

Mathla'ul Khaer Tasikmalaya. Dalam proses analisis data berupa uji normal dan uji 

paired sample t-test, peneliti menggunakan bantuan aplikasi SPSS 29. Hasil 

penelitian ini menunjukkan bahwa, hasil rata-rata uji pretest adalah adalah 60 dan 

nilai rata- rata posttest 85,23. Hasil uji normalitas menunjukan nilai yang lebih besar 

dari 0,5 sehingga dapat disimpulkan bahwa data yang digunakan peneliti berdistribusi 

normal. Kemudian hasil dari uji hipotesis t dengan hasil signifikansi sebesar 0,001 < 

0,05 maka H0 ditolak dan H1 diterima. Sehingga dapat disimpulkan bahwa 

pembelajaran bahasa Arab dengan uji coba model pembelajaran kooperatif 

berbantuan media pemainan edukasi Pictionary memiliki pengaruh terhadap 

meningkatnya keterampilan berbicara peserta didik kelas V di MI Mathla'ul Khaer 

Kota Tasikmalaya.  

Sedangkan respon peserta didik terhadap pembelajaran kooperatif berbantuan 

media permainan Pictionary  yaitu "sangat baik", hal ini ditunjukkan dengan hasil 

data angket respon peserta didik dari 10 indikator pernyataan 30 peserta didik 

dihasilkan jumlah rata-rata yaitu 4,94 dengan skor presentase 98,7% dan setelah 

dikonversikan dengan skala 5. didapatkan hasil kriteria "sangat baik" sehingga secara 

keseluruhan respon peserta didik terhadap pembelajaran bersama peneliti mendapat 

respon yang sangat baik. Penelitian ini mendukung bahwa penggunaan permainan 

bahasa Pictionary berpengaruh pada pembelajaran bahasa Arab peserta didik. Oleh 

karena itu, disarankan lebih baik lagi untuk mendorong permainan bahasa dalam 

meningkatkan keterampilan berbahasa peserta didik. 
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 الأول الفصل

 والدراسات السابقة الإطار العام

 لدقدمة ا -أ 

       لم تعد اللغة العربية تلعب دكرا في المجاؿ الفكرم كحده، بل أصبح لذا تأثتَ 
كىذا ماكشف عنو علماء الأنثركبولوجيا كخبراء الثقافة، أف اللغة ىي  لمجاؿ الإجتماعي.على ا

، خرين. بَعتبارىا أداة اتةاؿ، تقدـ اللغة الأفكارنشاط إنساني في التواصل مع الأ
لالؽكن فةل أم لغة عن الحياة  إلىكتةورات، كالدشاعر، كالدفاىم للؤشخلاص الاخرين. كبَلت

التعلم اللغة بشكل  إلىلضن كمخللوقات الإجتماعي لضتاج لذالك،  1ية.ومإلىالإجتماعية 
 صحيح، التي سيتم استخلدامها للبقاء أك التوصل الإجتماعي مع الأخرين.

اللغات الرئيسية في العالم، كيتحدث بهاأكثر من مليوني  لاللغة العربية ىي احد
ا لغة الكتاب الدقدس شخلص. تستخلدـ ىذه اللغة رسميا في أكثر من عشرين دكلة. لأنه

سواء   كوف لغة مهمةتللمسلمتُ في جميع ألضاء العالم، كبَلطبع ىذه اللغة   تٍلدىكالإرشاد ا
كىذا الوجود ىو مالغعل اللغة العربية مهمة لتعليمها. من الدهم  2كاف للعربي أك غتَ العربي.

الشموؿ. كالدميز ك  كالعاجل أف يتم تعليم اللغة العربية لأشخلاص ذكل القدرات الدخلتلفة
 صحة اللغة العربية الغنية بقواعدىا، كلكنها  إلىكبطبيعة الحاؿ، فإف ىذه الظاىرة لاترجع 

( اللغة العربية ىي لغة العالم العلمية، كالعديد من الدةادر ُ، منها : تتعلق بَعتقاد تنفيدىا
، ككذالك أف مركزإلىالعلمية الكلبسيكية تستخلدـ اللغة العربية حتى  الحضارة العالدية، أم  وـ

لغة القراف كتاب الدسلمتُ  ( اللغة العربية ىيِمكة الدكرمة، لاتزاؿ تستخلدـ اللغة العربية. 

                                  
1
 (Amirudin Noor, 2017, Problematika Pembelajaran Bahasa Arab, Gresik, Tamaddun:  

Jurnal Pendidikan dan Pemikiran Keagamaan, hal. 1) 
2
 (Mustafa, 2021, Dinamika Metode Pembelajaran Bahasa Arab, Loghat Arabi : Jurnal 

Bahasa Arab dan Pendidikan Bahasa Arab, hal.56) 
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الذم لو تأثتَات متعددة على الحضارة العلمية العالدية.حتى الآف لايوجد كتاب أصيل مثل 
 كم الإحتياجات( الإحتماس على دراسة اللغة العربية، يسمع الأشخلاص ذّالقرآف الكرنً.

تطورت اللغة العربية منذ  3.في السمعالفرح، كالسعادة بشدة تعليم اللغة العربية على لخاصة ا
           لأجنبية التي يتم دراستها فتًة طويلة في إندكنيسيا،حتي أصبحت إحدل اللغات ا

تي الدرجة حالحكومية  ليست في الدعاىد فحسب، بل كانت في الددارس الرسمية في إندكنيسيا
  4.الجامعة

  تلبميذ، كسيواجو الية ليس من الأمر السهل بَلنسبة لتلبميذف تعلم اللغة الأجنبإ
ارس الرسمية في الدد تلبميذلسيفة عند ال لم تكن نادرة أف اللغة العربيةكثتَا من الدشاكل.

رتبط للغة العربية تبذاه ا تلبميذ.فإف الوصمة السلبية التي يتعرضوف لذا الالحكومية أك في الدعاىد
      الذين يفتًضوف أف اللغة العربية مادة صعبة للتعلم  تلبميذبَلفعل ارتباطا كثيقا ببعض ال

، فدافعية التعلم  تعلمدافع في عملية الأك  دافع، إلى ، أف التلبميذ لػتاجبَلطبع ذلكل 5لشلة.ك 
        ،لتعلم. بدعتٌ آخرلتحقيق نتائج ا كأحد العوامل النفسية تساىم في الجهود الدبذكلة

 ٔ.للتعلم تلبميذفإف برقيق نتائج التعلم ىو في الواقع الكلمة الأساسية لدافع ال

معرفتهم  إلى تلبميذالديسرين كجرسا لضو فهم البَعتبارىم ك لغب أف يكوف الدعلموف 
     لوب مط م.تلبمذىالعليا، قادرين على تةميم كإدارة موارد التعلم الدناسبة التي لػتاجها 

    تعليمي متنوع لايطلب  لظوذجمن الدعلم أف يكوف قادرا على إنشاء منهج كاستًاتيجية ك 
كاستًاتيجية، كالدقاربة حفظ الحقائق فحسب، بل يطلب منهجا، ك لظوذجا،  تلبميذمن ال

                                  
3
 (Hanani, Nurul, 2020 Pembelajaran Bahasa Arab Kontemporer, Bandung : Cendekia Press, 

hal. 2) 
4
 (Hidayat, Moh.Yusuf, 2023, Metodologi Pembelajaran Bahasa Arab, Get Press Indonesia, 

hal. 7–8) 
5
 (Ritonga et al., 2023, Strategi Pembelajaran Kitabah dalam Upaya Peningkatan 

Keterampilan Menulis Bahasa Arab bagi Peserta Didik Madrasah Tsanawiyah, Sumatera Barat, 

Rausyan fikr : Jurnal Pemikiran dan Pencerahan, hal. 2) 
6
 (Maryam, Muhaammad, 2017, Pengaruh Motivasi Dalam Pembelajaran, Lantanida Journal, 

hal. 95) 
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أك إتقانها  على أف يكونوا أكثر نشطا كمهارة كقدرة على فهم الدركس تلبميذتشجع ال
كصحيح. كلكن في الواقع لايزاؿ العديد من الدعلمتُ في بعض الددارس بوضوح جيد 
ككسائط السبورة  ،ابطيعتٍ بَستخلداـ أسالب الخكرتيبة،  ب بسيطةإلىيستخلدموف أس

من فهم الدادة الدقدمة.  تلبميذجميع الالدادة في الفةل، بحيث لايتمكن  البيضاء عند تقدنً
  لؽيلوف  تلبميذار كالإبداع في توصيل الدادة لشا لغعل الالإبتك إلىافتقار الدعلم  كتلك نتيجة

 7الدلل كصعوبة فهم الدرس. إلى

      علم دراؾ ىذا الواقع إحدل الطرؽ التي لؽكن استخلدامها لتحقيق عملية التبإ
التعلم التعاكني بَستخلداـ كسائط الألعاب التعليمية لظوذج  نشاط لشتع ىي إجراء بذربة في

Pictionary (Picture and Dictinonary)تُ الطريقة التي يتعلم بها . لؽكن للتعلم التعاكني برس
، لشا يساعد الدواقف في بعض السلوكيات الاجتماعية. الغرض لضو تعلم أفضل تلبميذال

   من التعلم في لرموعات  لتلبميذالتعلم التعاكني ىو أف يتمكن ا لظوذجالرئيسي من تنفيذ 
       حتًاـ آراء بعضهم البعض كتوفتَ الفرص للآخرين للتعبتَ مع أصدقائهم من خلبؿ ا

 ٖعن أفكارىم من خلبؿ التعبتَ عن آرائهم في لرموعات.

، دماالنظرية التي بسكن كراء لظوذج التعلم التعاكني ىي نظرية البنائية. من قوؿ سوج 
الدعلومات  فإف نهج نظرية البنائية في التعلم ىو نهج حيث لغب على التلبميذ اكتشاؼ

عند  ة كمراجعتهاإلىقواعد الحبَلالدعقدة كبرويلها بشكل فردم، كالتحقق من الدعلومات 
الحاجة.في النظرية البنائية، تفضل على التعلم التلبميذ الذين يواجهوف الدشاكل معقدة لإلغاد 

 ،أيضا كنيالتعلم التعا ٗالحلوؿ، حتي لغدكف التلبميذ على أجزاء أبسط أك الدهارات الدتوقعة.
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 (Tresnanda et al., 2022, Penggunaan Model Pembelajaran Teams Games Tournament 

(TGT) Untuk meningkatkan Maharah Kitabah siswa Kelas VII SMP, Al- Mu'arrib : Jurnal Pendidikan 

Bahasa Arab, hal. 35) 
8
 (Isjoni, H, 2010, Cooperative Learning : Mengembangkan Kemampuan Belajar Kelompok, 

Bandung: Alfabeta, hal. 21) 
9
 ( Rahmaniati, Rita, 2019, Model- model Pembelajaran Inovatif, Jawa Timur : Uwais Inspirasi 

Indonesia, hal. 9) 
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ىذه ، ك ىمأفكار  الدناقشة مع أصدقائهم لتطبيق الفرصة للحةوؿ على خبرة في تلبميذل يعطى
عمل  ىوعلم اللغة ت .من قبل العربية التي تعلموىااللغة للمادة  تلبميذفرصة رائعة لزيادة فهم ال

مرار من استخلداـ لغة جديدة كالاست ، يتطلب فهما مكثفا كتدريبا ميكانيكيا لتتمكنشاؽ
     لطرؽ التي تساعد الكثتَ في تطوير مهاراتها الدخلتلفة. تعد الألعاب اللغوية من أفضل ا

توفر  كتقليل الدلل كعدـ معرفة الدركس.على الاستمرار كدعم ىذه الجهود،  تلبميذمن ال
قق التي بر ، كبعضهامن الألعاب نطاقا كاسعا للتدريب، كما تفعل التمارين الدعركفة العديد

التعلم لذا مكانة مهمة  كاف لظاذج،  لغات الأجنبية مثل اللغة العربيةتعلم ال َُ.كثتَةئدة  فا
التعلم بخدمة سيقدرىا  لظوذج، لؽكن تشبيو ذلك إلىأىداؼ التعلم. بَلإضافة  للغاية لتحقيق

كالدمتعة  التعلم الجيدة كالإبداعية لظوذجكستطبع على قلوبهم كعقولذم. بحيث تكوف  تلبميذال
. ككذلك الألعاب التعليمية التي لؽكن استخلدامها كمرجع للمعلمتُ  تلبميذثر طبعا على الأك

الألعاب التعليمية ىي كاحدة من كسائل الإعلبـ  ُُتعلم اللغة العربية الدمتعة. لظاذج كأحد
مستول الفهم التي تساعد في عملية التعلم. لؽكن للؤلعاب التعليمية برستُ الذاكرة كزيادة 

 ُِلدا يتم تعلمو. فرحالشعور بَلكتعزيز 

 رةرات لغب إتقانها. من بينها مهاو أربع مهايلد، تعلم اللغة العربية شكل عاـب
لأربع الدهارات ا الكتابة. لغب تعلم ىذه ةالقراءة كمهار  ةكمهار  ة الكلبـالاستماع كمهار 

بَستخلداـ  شر أك، كالذم يتطلب التواصل الدباوـاليالحديث  ناعةر  بطريقة متوازنة، خاصة في
حيث يوجد الآف لظو في عدد السياح الدسلمتُ ، مع الأجانب من خارج البلبد مهارة الكلبـ

الزيارات السياحية من الدملكة العربية  خاصةلكل عاـ. َٖ.ٗبدتوسط  ََِِفي عاـ 

                                  
، دار الدريخ للنشر، م اللغات الأجنبيةالألعاب اللغوية في تعلي  ،ُّٖٗمةطفى،  ،ناصف عبد العزيز)  10

‌‌( َُ-ٗص. 
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 (Uliyah & Isnawati, 2019, Metode Permainan Edukatif Dalam Pembelajaran Bahasa Arab, 

Shaut al Arabiyyah, hal. 31) 
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 (Nasrulloh dkk., 2018, Mengatasi Problematika Pembelajaran Bahasa Arab melalui 

Pelatihan dan Permainan Bahasa Arab, JUMAT (Jurnal Pengabdian Masyarakat), hal. 29) 
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احتلت الدرتبة الأكلى في الوحدة الإقليمية في الشرؽ  َُِٖالسعودية إلى لإندكنيسا، في عاـ 
 الأكسط، كذالك لأف إندكنيسيا كماليزيا في مرحلة الأكلى في عالم السياحة الحلبؿ الشعبية.
 فإف نقص الدرشدين السياحييتُ أك كسائل الإعلبـ السياحتُ بَللغة العربية تكوف عقبة خطتَة

لن يكوف الدتعلموف كافيتُ فقط  عةرنا الآفلذلك في  ُّلغب التغلب عليها على الفور.
      . لابد عليهم تعلم تلك الدهارات الأربع بشكل متوازنةبل  القراءة كالكتابة ةر لتعلم مها

، لأف  صعوبة في التعبتَ عن لغة ثانية تلبميذ، غالبا ما يواجو الرة الكلبـفي عملية تعلم مها
فردات ، كإتقاف الدمن الطلبقة في اللغة تلبميذكل لغة لذا خةائص لستلفة. غالبا ما يعاني ال

بَلخوؼ أك الةلببة  تلبميذ، كأحيانا يشعر اللمحادثةيتم إتقانها بشكل سيئ، كالتنغيم في ا التي
في نقل لغة ثانية بسبب نقص لشارسة اللغة. سيتم التغلب على ىذه الةعوبة من قبل 

 ُْفي أم مكاف كزماف. مرارا بتمارين التلبميذ يقوموف إذا تلبميذال

      ، "لغب ز، في طريقتو في تدريس اللغةصاحب الرؤية ماكسيميلياف بتَلت يقوؿ
لنشط، يكوف تعلم اللغة الثانية أشبو بتعلم اللغة الأكلى: الكثتَ من التفاعل الشفهي ا أف

 ُٓوية.، كالقليل من التحليل أك عدـ كجود برليل للقواعد النحكالاستخلداـ التلقائي للغة
، حيث لػةل يء في تعليم اللغةلشفهي ىو أىم ش، فإف التعلم من حيث التفاعل اإلىكبَلت

، الاستماع ة ا لؽكن النظر في مهار ، بحيث عندمحديث الولادة على اللغة للتواصل الطفل
  ُٔالذم لغب تعلمو في تعلم اللغة. إلىىي الشيء الدهم الت ة الكلبـفإف مهار 
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 ( R. Taufiqurrochman, Agung Prasetyo, Siyaha Tourism Aplication Development: E-

Encyclopedia of Arabic Tourism In Malang, East Java, Indonesia, Abjadia: International Journal of 

Education, 2021, hal.30-31) 
14

 (Indriana, Dina, 2020, Strategi Pembelajaran Bahasa Arab, Media Madani, hal. 36–37) 
15

 (Brown Douglas, Prinsip dan Pengajaran Bahasa, diterjemahkan oleh Noor Cholis dan 

Yusi Avianto Pareanom, Jakarta: Kedutaan Besar Amerika Serikat, hal. 54) 
16

 (Ramadhani, Dony Ahmad, 2018, Evaluasi Keterampilan Berbicara Dalam Pembelajaran 

Bahasa Arab, Al Qalam: Jurnal Ilmiah Keagamaan dan Kemasyarakatan, hal. 76) 
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      ،Pictionary (Picture and Dictionary)ستخلداـ كسائط الألعاب التعليمية بَ
 Pictionaryلغة العربية. لعبة ال ة الكلبـمهار  ترقيةعلى  تلبميذالدتوقع أف تساعد ال من

(Picture and Dictionary)   بية لأف ىذه اللعبة سهلة ىي لعبة مناسبة لتعلم اللغة العر     
كتب ال إلىف الدعلمتُ لػتاجوف فقط ، كما تسهل ىذه اللعبة على الدعلمتُ لأتطبيقفي ال

كالقرطاسية اللبزمة للكتابة على السبورة. لعبة  ةالعربية كقواطع الورؽ كالسبور ة الددرسي
Pictionary (Picture and Dictionary) ناء على الةور التي ىي لعبة بزمتُ الكلمات ب

سطة ثلبثة ، كيتم تفستَ ىذه اللعبة أيضا على أنها لعبة لوحية لؽكن لعبها بواقدمها الدعلم
 تُا لاعب بزمتُ الكلمات من الةور التي التقطهتُ. لػاكؿ اللبعبؽفر لاعبتُ أك أكثر في 

للبعبتُ بنقل معتٌ كلمة أك مفهوـ من خلبؿ الةور. الفريق  . تسمحأك الدعلمتُ آخركف
في تلك  الذم لؽكنو بزمتُ معظم الكلمات بشكل صحيح في كقت لزدكد سيكوف الفائز

 ُٕ.اللعبة

بذربة ىتماـ بإجراء بحث حوؿ لإاعلى  الباحثةاختًت  ،أعلبهبحثو ناء على ما تم ب
لتًقية  Pictionary (Picture and Dictionary)وسائط الألعاب التعليمية بالتعلم التعاكني  لظوذج
الإسلبمية  الابتدائيةمطلع الختَ درسة مفي الةف الخامس  تلبميذال لدل كلبـال ةمهار 

لم اللغة العربية مناسبا الآخرين بذعل تع اللغة كوسيلة للتواصل كالتفاعل مع. تاسيكمالايا
، كىناؾ ى التعاكف بتُ الأفراد كالمجموعةالتعلم التعاكني التي تنطوم عل لظوذجستخلداـ بساما بَ

لغة العربية. ال المحادثة أم مهارة الكلبـخاصة في تلبميذ قدرة ال لتًقيةتفاعل من شأنو 
بعضهم البعض كتبادؿ  مشاعرىم كآرائهم،ك ىم  ستخلداـ ىذه الطريقة، لؽكنهم شرح أفكاربَ

 الأسئلة كالأجوبة بحيث لؽكن تشكيل التعلم النشط كالإبداعي كالدبتكر.
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 سئلة البحثأ -ب 

 الدوجودة في ىذا البحث كمايلي : ةلدشكلأما
 Pictionary (Pictureوسائط الألعاب التعليمية بالتعلم التعاكني  لظوذجبذربة ماتأثتَ ‌-أ 

and Dictionary)  ًمطلع درسة مفي  الةف الخامس تلبميذال لدلكلبـ ال ةمهار قية لت
 ؟ الإسلبمية تاسيكمالايا الابتدائيةالختَ 

وسائط الألعاب التعليمية بالتعلم التعاكني  لظوذجبذربة على تنفيذ ما تةور التلبميذ ‌-ب 
Pictionary (Picture and Dictionary)  الةف  تلبميذال لدلكلبـ ال ةمهار لتًقية

 ؟ الإسلبمية تاسيكمالايا الابتدائيةمطلع الختَ درسة مفي  سالخام

 أىداف البحث  -ج 

 Pictionaryوسائط الألعاب التعليمية بالتعلم التعاكني  لظوذجبذربة  التأثتَلدعرفة   .ُ

(Picture and Dictionary)  الةف الخامس  تلبميذال لدلكلبـ ال ةمهار لتًقية    
 لإسلبمية تاسيكمالاياا الابتدائيةمطلع الختَ درسة مفي 

وسائط الألعاب بالتعلم التعاكني  لظوذجبذربة  نفيذعرفة تةور التلبميذ على تلد  .ِ
 لبميذالت لدلكلبـ ال ةمهار لتًقية  Pictionary (Picture and Dictionary)التعليمية 

 الإسلبمية تاسيكمالايا الابتدائيةمطلع الختَ درسة مفي الةف الخامس 

 فروض البحث -د 
تعتٍ مؤقتة أك لؽكن أف ”thesis” . “hipo“ك ”hipo“الفرضية يأتي من الكلمات  ةطلحم

فإف  إلىتعتٍ البياف أك النظرية. كبَلت ”thesis“تعتٍ أيضا عدـ كجود الحقيقة، في حتُ أف 
اختبار للتأكد من صحتو. لؽكن تعريف  إلىالدقةود بَلفرضية ىو: بياف مؤقت لػتاج 

      لق بحالة السكاف الدراد اختبارىم للتأكد من صحتها بناء الفرضية على أنها بياف يتع



 

ٖ 
‌

كفقا للمشاكل التي يةوغها الدؤلف،  ُٖ.على البيانات التي سيتم جمعها من عينة البحث
 :، بعد التحليل، كىيا البحثلؽكن للمؤلف أف يستنتج الإجابة الدؤقتة في ىذ

 :H1تعليميةوسائط الألعاب الب التعلم التعاكني لظوذجربة بذPictionary (Picture and 

Dictionary)  في مدرسةالةف الخامس  تلبميذال لدلالكلبـ ة مهار  ترقيةلو أثر في 
 .تاسيكمالاياالإسلبمية  الابتدائية مطلع الختَ

H0 وسائط الألعاب التعليمية بالتعلم التعاكني  لظوذجبذربة : لم تؤثرPictionary (Picture 

and Dictionary)  درسة مفي  التلبميذ الةف الخامس لدلكلبـ ال ةمهار ترقية على
 الإسلبمية تاسيكمالايا الابتدائيةمطلع الختَ 

 فوائد البحث -ه 

 : وائد النظريةالف (ُ
كلؽكن استخلدامها للةناعة بحث  توفر نتائج البحث فوائذ نظرية، لؽكن أف‌. أ

 .تعليملؽكن أف تكوف مفيذة بشكل عاـ لعالم الالعلمي أك التوضيح للقراء، ك 
كوف طريقة بديلة لتعلم اللغة العربية أك غتَىا من أشكاؿ التعلم،من أجل زيادة لت‌. ب

ستخلداـ التعلم التعاكني بوسائط بَ م كمهارتهم الكلبـبرفيز التلبميذ كإلصازى
 الألعاب التعليمية الجديدة.

 : الفوائد العملية (ِ
م لتكوين معلم الجيد زيادة البةتَة الدعرفية كالخبرة القيمة كالتعليعتٍ لكاتبة،‌.أ 

 كحقيقي
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 (Nurman Muhammad, 2022, Penelitian Kuantitatif di Bidang Pendidkan Bahasa Arab: 

Teori dan Praktek, Perpustakaan UIN Mataram, hal. 46) 



 

ٗ 
‌

من أجل كالإبداعية،لتكوف مرجعا لأنشطة التدريس كالتعلم الدمتعة علمتُ،لد ‌.ب 
لبؿ التغيتَ ب التعلم السابقة، من خإلىأىداؼ التعلم الدتوقعة، كبرستُ أسبرقيق 

 جو أكثر نشاطا كملبءمة. إلىجو الفةل الدراسي 
ادة كاكتساب كتسهيل فهم الداللغة العربية،التلبميذ في تعلم لزيادة دافعية لتلبميذ، ‌.ج 

بوسائط الألعاب التعليمية ستخلداـ طريقة التعلم التعاكني خبرة التعلم بَ
Pictionary (Picture and Dictionary) .في تعلم اللغة العربية 

 الفوائدة الأكادلؽية : (ّ
بوسائط الألعاب التعليمية اج التعلم التعاكني تطبيق لظوذ من خلبؿ

Pictionary (Picture and Dictionary)  ا للمعلمتُ، كبديل تعليمي عأف يكوف مرج
، كلؽكن استخلدامو كحل الدشكلبت التي توجد في مستَة تعلم اللغة تلبميذلشتع ل

 الأجنبية لغتَ ناطقتُ بها على كجو الخةوص.

   ةالدراسات السابق -و 

 الباحثةلسابقة، أخذت بناء على نتائج تعلم كفهم العديد من أكراؽ البحث العلمي ا
بحثو، تعتٍ على النحو  الذم سيجرم على عدة أكراؽ البحث العلمي التي تتعلق بَلدوضوع

 :إلىالت

 (2013ة )فائز  (1

 TGT (Teamsواف البحث: تأثتَ لظوذج التعلم التعاكني من نوع بطولة ألعاب الفرؽ عن

Games Tournament) الثامن في الددرسة  على لسرجات تعلم اللغة العربية لطلبب الةف
 الدتوسطة علي مقسوـ للبنات.



 

َُ 
‌

ىداؼ البحث: أكلا، معرفة كيفية تطبيق لظوذج التعلم التعاكني لنوع بطولة الألعاب أ
الجماعية على لسرجات تعلم اللغة العربية لطلبب الةف الثامن في الددرسة الدتوسطة علي 

ما إذا كاف ىناؾ تأثتَ . ثانيا، معرفة َُِّ/َُِِمقسوـ للبنات للعاـ الدراسي 
لاستخلداـ دكرة ألعاب فرؽ التعلم التعاكني على لسرجات التعلم لطلبب اللغة العربية للةف 

 الثامن في الددرسة الدتوسطة علي مقسوـ للبنات.

، التلبميذمناىج كمية أك تستخلدـ أرقاما من نتائج تعلم  الباحثةرؽ البحث: تستخلدـ ط
 ك نوع التجربة التي تعتبر جيدة بَلفعل.مع تةميم بحث بذريبي حقيقي، أ

أف متوسط قيمة الفرؽ في الزيادة في الاختبارات  إلى الباحثةتائج الدراسة: خلةت ن
( كاف أكبر من الفئة الضابطة البالغة على ُِ،ُّالقبلية التجريبية كالبعديات البالغة على )

(ِٔ،ّٔ.)ُٗ 

 (2023حنيفة إنداه سفيرا ) (2

في تعليم الدفردات العربية لدل  Pictionaryخلداـ اللعبة اللغوية نواف البحث: أثر استع
 طلبب الةف السابع في مدرسة رحماء الدتوسطة الإسلبمية تشيبوتات

 العربية بَستخلداـ اللعبة اللغوية لدفرداتلكشق عن إجراء تعليم ا: اىداؼ البحثأ
Pictionary الإسلبمية تشيبوتات مدرسة رحماء الدتوسطة الةف السابع في التلبميذ لدل ،

في تعليم الدفردات العربية لدل  Pictionary الكشف عن حجم أثر استخلداـ اللعبة اللغويةك 
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 (Faizah, 2013, Pengaruh Model Pembelajaran Cooperative Learning Tipe TGT (Teams 

Games Tournament) Terhadap Hasil Belajar Bahasa Arab Siswa Kelas VIII di MTS Ali- Maksum 

Putri Tahun Ajaran 2012/2013, Institusional Repository UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, hal. 19) 



 

ُُ 
‌

لكشف عن أثر ، ك طلبب الةف السابع في مدرسة رحماء الدتوسطة الإسلبمية تشيبوتات
في  في تعليم الدفردات العربية لدل طلبب الةف السابع Pictionary استخلداـ اللعبة اللغوية

 مدرسة رحماء الدتوسطة الإسلبمية تشيبوتات

منهجا كميا، كالنوع الدستخلدـ ىو بحث بذريبي  الباحثةتستخلدـ  طرؽ البحث:
كاف لرتمع ىذه الدراسة من طلبب   بتةميم الاختبار القبلي كالبعدم لمجموعة كاحدة.

نات في ىذا خذ العيمدرسة رحماء الدتوسطة الإسلبمية تشيبوتات. أ الةف السابع )ج( في
ىو اختبار كتابي )الاختبار القبلي  الباحثةالبحث ىو جمع البيانات الدستخلدمة من قبل 

في  t بإجراء اختبارات الحالة الطبيعية كاختبارات فرضية الباحثةكالاختبار البعدم(، كيقوـ 
SPSS  ِِ. 

على زيادة في إتقاف الدفردات بعد تطبيق لعبة  الباحثةكجدت  تائج البحث:ن
Pictionary كظهر ذالك من خلبؿ مقارنة متويط درجات الاختبار القبلي كالاختبار ،
، بينما كاف الاختبار البعدم َٗ.ّّكاف متوسط نتيجة الاختبار القبلي البعدم.  
بحيث لؽكن استنتاج أف  َٓ.َ. تظهر نتائج اختبار الحالة الطبيعية قيمة أكبر من ّٔ.ُٕ

تبلغ  (tailed -2)بنتيجة دلالة  t اختبر فرضية البيانات موزعة بشكل طبيعي. ثم
َ.َََ<َ.َٓ. َِ 

 

                                  
في تعليم الدفردات العربية لدل  "Pictionary"أثر استخلداـ اللعبة اللغوية  ، َِِّحنيفة،  إنداه سفتَا)20

‌( Repository UIN Syarif Hidayatullah ،طلبب الةف السابع في مدرسة رحماء الدتوسطة الإسلبمية تشيفوتات



 

ُِ 
‌

 (2023كرتيكا سيلفيا بوتري ) (3

 TGT (Teams Gamesعنواف البحث: تأثتَ استخلداـ لظوذج التعلم التعاكني من نوع  

Tournament)  على دافع تعلم اللغة العربية لدل طلبب الةف السابع في الددرسة بلوس
 مية بكنباركالشهرة امكا الإسلب

 TGT (Teamsلدعرفة تأثتَ استخلداـ لظوذج التعلم التعاكني من نوع  أىداؼ البحث: 

Games Tournament)  على دافع تعلم اللغة العربية لدل طلبب الةف السابع في الددرسة
 س الشهرة امكا الإسلبمية بكنباركبلو 

وعة كاحدة. الذدؼ رؽ البحث: استخلداـ نوع بحث ما قبل الاختبار القبلي لمجمط 
الددرسة بلوس الشهرة امكا الإسلبمية من ىذا البحث ىو طالب في الةف السابع في 

الددرسة بلوس الشهرة . السكاف في ىذه الدراسة ىم جميع طلبب الةف السابع في بكنبارك
. مع عينة بحثية من طلبب الةف َِِّ/َِِِ، للعاـ الدراسي امكا الإسلبمية بكنبارك

طالبا. الأدكات الدستخلدمة في جمع البيانات ىي الدلبحظة  ُّغ لرموعها السابع يبل
 ت كالتوثيق.الاستبياناك 

، حةل على قيمة معنوية T-testنتائج البحث: برليل البيانات بَستخلداـ صيغة  
. أم أف ىناؾ Haكيتم قبوؿ  Ho. لذلك يتم رفض َٓ.َ> من  َّْ.َ، أم  َّْ.َ

كالدافع لتعلم اللغة العربية لطلبب الةف  TGTلم التعاكني من نوع تأثتَا كبتَا بتُ طريقة التع
 -٘ ُٖ٘ ، بدستول دلالة ِٗالسابع ، ثم في جدكؿ الدلبحظات تم الحةوؿ على قيمة 

٘ ، كالتي لؽكن تةنيفها على أنها "جيدة جدا". بتلك البيانات، تؤثر طريقة التعلم ََُ



 

ُّ 
‌

الددرسة بلوس في العربية لتلبميذ الةف السابع على دافع تعلم اللغة TGT التعاكني من نوع 
 ُِالشهرة امكا الإسلبمية بكنبارك.

 (2015وىدانية، شومانداري، م. إسماعيل ) (4
 TGT (Teams Games Tournament)عنواف البحث: برستُ مهارة الكلبـ من خلبؿ 

الدراسي  لظوذج التعلم التعاكني في المجموعة الأطفاؿ ركضة سيوم بيتٍ الحادم عشر للعاـ
َُِّ/َُِْ 

من خلبؿ لظوذج التعلم ة الكلبـ برستُ مهار  إلىىدؼ البحث: تهدؼ ىذه الدراسة أ
التعاكني من نوع بطولة ألعاب الفرؽ في المجموعة أ لأطفاؿ ركضة سيوم بيتٍ الحادم عشر 

 .َُِْ/َُِّللعاـ الدراسي 
 تتم في دكرتتُ، رؽ البحث: ىذا النوع من البحث ىو البحث الإجرائي الةفي كالتيط

تتضمن كل دكرة مراحل التخلطيط كالتنفيذ كالدلبحظة كالتفكتَ. كانت موضوعات الدراسة 
ىي الدعلمتُ كأطفاؿ المجموعة أ. كانت طرؽ جمع البيانات الدستخلدمة ىي طرؽ الدلبحظة 

وف كالدقابلبت كالتوثيق. صحة البيانات الدستخلدمة ىي تقنيات تثليث البيانات كتثليثها. يتك
 برليل البيانات من تقليل البيانات كعرض البيانات كالتحقق منها.

: إلىنتائج البحث: لؽكن استنتاج نتائج البحث الذم تم إجراؤه في دكرتتُ على النحو الت
     لدل الأطفاؿ من خلبؿ تطبيق لظوذج التعلم التعاكني  مهارة الكلبـ( لؽكن برستُ ُ)

                                  
 TGT(Teams Gamesتأثتَ استخلداـ لظوذج التعلم التعاكني من نوع ، َِِّكرتيكا،   سيلفيا بوترم) ُِ

Tournament)  بية لدل طلبب الةف السابع في الددرسة بلوس الشهرة امكا الإسلبمية على دافع تعلم اللغة العر
 ( Repository UIN Suka الدتةسطة بكانبارك،



 

ُْ 
‌

، كلؽكن ملبحظة ذلك من نتائج مهارة الكلبـ TGT (Teams Games Tournament)من نوع 
لدل الأطفاؿ التي تزيد كبرقق درجات الاكتماؿ. في مرحلة ما قبل التدكير أك الحالة الدبكرة، 

 ْ إلى٘. في الدكرة الأكلى ارتفع ِ.ِِأطفاؿ أك  ٗمن كل  ِالقدرة على التحدث بقدر 
 أطفاؿ أك ٗمن كل  ٖ إلىتفع ٘. في الدكرة الثانية، ير ْ.ْْأطفاؿ أك  ٗمن كل 

، الفرضيات التي كانت صيغت لإجراءات التي تم تنفيذىا دكرتتُ( بناء على اِ، )٘ٗ.ٖٖ
 TGT (Teams Games Tournament)مقبولة. ىذا يعتٍ أف تطبيق النموذج التعاكني من نوع 

م بيتٍ المجموعة الأطفاؿ ركضة سيو في  Aلؽكن أف لػسن مهارة الكلبـ لأطفاؿ المجموعة 
 ِِ.َُِْ/َُِّالحادم عشر للعاـ الدراسي 

 (2015غوس نور محفوظ، سوىارتينينجسيو، ميسنو.أ، لطيف )با (5

نواف البحث: تطبيق كسائط بطاقة الةور من خلبؿ لظوذج التعلم التعاكني من نوع ع
Talking Stick  ِلتحستُ مهارة الكلبـ لدل تلبميذ الةف الثالث في مدرسة بَكيساف 

 الحكومية. الابتدائيةم بوندككسو تلوجوسار 

ىداؼ البحث: تطبيق كسائط بطاقة الةور من خلبؿ لظوذج التعلم التعاكني من نوع أ
Talking Stick  ِلتحستُ مهارة الكلبـ لدل تلبميذ الةف الثالث في مدرسة بَكيساف 

 .الحكومية الابتدائيةتلوجوسارم بوندككسو 

الذم  (PTK) لبحث الإجرائي الطبقيالبحث: ىذا النوع من البحث ىو ا رؽط
مراحل، كىي التخلطيط كالتنفيذ كالدلبحظة  ْيتكوف من دكرتتُ لأربعة الإجتماعات، مع 
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 (Wahdaniyah, Chumdari, M. Ismail.s,  2015, Peningkatan Kemampuan Berbicara Melalui 

Model Pembelajaran Kooperatif Teams Games Tournament (TGT) Pada Anak Kelompok A TK Siwi 

Peni XI Tahun Pelajaran 2013/2014,  Perpustakaan Universitas Sebelas Maret ) 



 

ُٓ 
‌

بطاقة الةور من خلبؿ لظوذج التعلم كالتفكتَ. كانت الدوضوعات في ىذا البحث ىي 
في مدرسة  لتحستُ مهارة الكلبـ لدل تلبميذ الةف الثالث Talking Stickالتعاكني من نوع 

تلميذا. طرؽ جمع  ِّ إلىبإجمالحكومية،  الابتدائيةتلوجوسارم بوندككسو  ِبَكيساف 
البيانات الدستخلدمة ىي الدلبحظة كالدقابلبت كالاختبارات كالتوثيق. يستخلدـ برليل البيانات 

 .برليل البيانات الوصفية النوعية

اقة الةور من خلبؿ بطتائج البحث: لؽكن رؤية برستُ مهارة الكلبـ بوسائط ن
لدل تلبميذ الةف الثالث في مدرسة   Talking Stickلظوذج التعلم التعاكني من نوع 

من مرحلة ما قبل الدكرة لتلبميذ الحكومية،  الابتدائيةبَكيساف دكا تلوجوسارم بوندككسو 
. تزداد مرحلة ّٖ.ّٔتلبميذ بدتوسط درجة  ٗ إلىالذين حققوا اكتماؿ التعلم ما يةل 

 ُٕ.ِٕتلميذا بدتوسط درجات  ُّ إلىدكرة الأكلى لتلبميذ الذين حققوا اكتماؿ التعلم ال
 ِّ.ْٔ.ٕٗتلميذا بدتوسط درجات  َِ إلىكفي الدكرة الثانية زاد 
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 (Mahfudz dkk., 2015, Penerapan Media Kartu Gambar melalui Model Pembelajaran 

Kooperatif Tipe Talking Stick untuk Meningkatkan Keterampilan Berbicara Siswa Kelas III SDN 

Pakisan 2 Tlogosari Bondowoso, Repository Universitas Jember ) 



 

ُٔ 
‌

 

 وجو الاختلاف وجو التشابو عنوان البحث /ةالباحث رقم

فائزة  .ُ
(َُِّ) 

تأثتَ لظوذج التعلم 
التعاكني من نوع 

 الفرؽ بطولة ألعاب
TGT (Teams 

Games 

Tournament)  على
تعلم اللغة  برةيل
 تلبميذالعربية ل

الةف الثامن في 
الددرسة الدتوسطة 

 علي مقسوـ للبنات

 وذخاستخلداـ لظ
التعلم التعاكني 

 بوسائط لعبة اللغوية

استخلداـ اختبار 
 القبلي كالبعدم

تةميم  -
-Trueالبحث

Eksperimen

tal Design. 
مكاف  -

أم  البحث
تول مس

التعليمي، 
مدرسة 
 .الدتوسطة

استخلداـ  -
فةل 

التجربي 
كالفةل 
 التحكم

 أىداؼ -
البحث، 
لتحستُ 

الحةيل من 
 التعلم.



 

ُٕ 
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حنيفة  .ِ
إنداه 
سفتَا 

(َِِّ) 

لعبة أثر استخلداـ 
 Pictionaryاللغوية 

في تعليم الدفردات 
 لدلالعربية 
الةف  التلبميذ

السابع في مدرسة 
رحماء الدتوسطة 

الإسلبمية 
 وتاتتشيب

 

 

 

 

 

 

لعبة اللغوية استخلداـ 
Pictionary 

 One تةميم البحث،

group pretest- 

postest 
 

ىداؼ ا -
البحث، 

لتًقية فهم 
الدفردات 

 العربية
طريقة جمع  -

البيانات 
بدكف 

استخلداـ 
 الاستبياف

مكاف  -
أم  البحث

مستول 
التعليمي، 

مدرسة 
 الدتوسطة



 

ُٖ 
‌

كرتيكا  .ّ
سيلفيا 
بوترم 

(َِِّ) 

 تأثتَ استخلداـ
لظوذج التعلم 

التعاكني من نوع 
TGT (Teams 

Games 

Tournament)  على
دافع تعلم اللغة 

العربية لدل 
الةف  التلبميذ

السابع في الددرسة 
بلوس الشهرة امكا 
 الإسلبمية بكنبارك

استخلداـ لظوذخ 
التعلم التعاكني 

 بوسائط لعبة اللغوية

 One تةميم البحث،

group pretest- 

postest 

مكاف  -
 حثالب

مستول 
التعليمي، 

مدرسة 
 الدتوسطة

أىداؼ  -
بحث، ال

لتًقية دافع 
 تعلم التلبميذ

كىدانية،  .ْ
شوماندار 

ـ.  م
إسماعيل 

(َُِٓ) 

برستُ مهارة 
الكلبـ من خلبؿ 

TGT (Teams 

Games 

Tournament) 

لظوذج التعلم 
التعاكني في المجموعة 

الأطفاؿ ركضة 
سيوم بيتٍ الحادم 

عشر للعاـ الدراسي 
َُِّ/َُِْ 

لظوذخ ستخلداـ ا
التعلم التعاكني 

 لعبة اللغويةبوسائط 

البحث،  أىداؼ
 لتًقية مهارة الكلبـ

نوع البحث، البحث 
الإجرائي في الفةل 

 (PTK)الدراسي 

مكاف البحث 
التعليمي، مستول 

تعليم رياض الأطفاؿ 
(TK) 

استعماؿ نوع اللعبة 
 الدتنوعة



 

ُٗ 
‌

بَغوس  .ٓ
نور 

لزفوظ، 
سوىارتينين
جسيو، 

سنو.أ، مي
لطيف 

(َُِٓ) 

تطبيق كسائط 
بطاقة الةور من 

خلبؿ لظوذج التعلم 
التعاكني من نوع 

Talking Stick 

لتحستُ مهارة 
الكلبـ لدل تلبميذ 

الةف الثالث في 
 ِمدرسة بَكيساف 

تلوجوسارم 
 الابتدائيةبوندككسو 

 الحكومية

 

استخلداـ لظوذخ 
التعلم التعاكني 

 بوسائط لعبة اللغوية

ث، أىداؼ البح
 .لتًقية مهارة الكلبـ

نوع البحث، البحث 
الإجرائي في الفةل 

 (PTK)الدراسي 

اللعبة الدستخلدمة، 
 Talking لعبةىي 

Stick 

     لو إختلبؼ  بعض الدراسات السابقة، فإف ىذا البحث إلىمن خلبؿ النظر 
       تستخلدـ بحث التجريبي،  الباحثةعن الأبحاث السابقة. بعض الإختلبفات ىي، أف 

البحث كاحد نكش الإختبار القبلي يعتٍ  الباحثةمع تةميم البحث الذم تستخلدمو 
يتم  ، من خلبؿ اشراؾ فئة كاحدة (One group pretest- posttest)الإختبار البعدم ك 

بعد التعلم  تالاستبياناكذالك بإعطاء القبلي كالبعدم، ك  اؤىا اجرءات الإختباراعط
على  الباحثة، فإف في عملية تقدنً الدواد كالألعاب، لايركز ، ىناؾ اختلبؼ آخرالتلبميذ

تعليم مهارة القرائة كالكتابة أيضا، كىذا من خلبؿ توفتَ على المهارة الكلبـ فحسب، كلكن 
أسئلة إختبار القبلي كالبعدم بشكل أسئلة شفهية ككتابية. مع استخلداـ لظوذج التعلم 



 

َِ 
‌

بذعل التلبميذ كبهذه كلها تُ لرموعات من التلبميذ التعاكني الذم يتضمن فيو طريقة اللعب ب
 حتي برةل على ترقية مهارات التعلم اللغة العربية.   نشطتُ في عملية التعلم، 

 تاتحديد الدصطلح -ز 

بذربة لظوذج " حو العنواف الذم سأدرس بحثو، كىوفهم عنواف ىذا البحث، كتوضيل
ية مهارة لتًق Pictionary (Picture and Dictionary)التعلم التعاكني بوسائط الألعاب التعليمية 

مطلع الختَ  الإسلبمية الابتدائية في الددرسةالتلبميذ الةف الخامس  لدل الكلبـ
 ة :إلىأتي ىذه الدةطلحات التت"، فتاسيكمالايا

 التعلم التعاوني (1

 ملعللعمل مع زملبئهم في  تلبميذالتعلم التعاكني ىو لظوذج تعليمي يوفر فرصا للظوذج 
بهيكل لرموعة غتَ متجانس. لذلك، يرتبط التعلم  تلبميذخمسة  إلىمنظمة كيتكوف من أربعة 

كفقا لسلبفتُ، يؤكد  ِْ.تلميذىمالتعاكني ارتباطا كثيقا بَلتفاعل كالتواصل بتُ الدعلمتُ ك 
يها التعلم التعاكني على أف التلبميذ يتفاعلوف بنشاط كإلغابية في لرموعة. النظرية التي تقوـ عل

التعلم التعاكني ىي نظرية البنائية، التي كلدت من أفكار بياجيو ك فيجوتسكي. بناء على 
 ِٓبحث بياجيو الأكؿ، ذكر أف الدعرفة تبتٍ في عقل الطفل.

 Pictionaryاللعبة   (ِ

  Pictionary ألصل  التي اختًعها ركبرت الكلمةمستوحات من لعب بسخلتُ  ىي لعبة
غارم إيفرسوف، كنشرت لأكؿ مرة في عاـ شريكة التجارم ىو  مع التةميم الجر بةاحبو من
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 (Indah Rahmawati Nur & Sutiarso, 2019, Pembelajaran Kooperatif Sebagai Model Efektif 

Untuk Mengembangkan Interaksi Dan Komunikasi Antara Guru Dan Peserta Didik, Eksponen, hal. 

10–11) 
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 (Aryati, Ani, 2023, Metodologi Pembelajaran Pendidikan Agama Islam, PT. Bumi Aksara, 

hal. 92-93) 
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في   Pictionary، تم ادراج لعبة ”Angel game department Inc“شركة من قبل  ُٖٓٗ
، بقوؿ : "بدكرة جميع اللعبة الدتكررة، حيث براكؿ جميع  ُٖٔٗلعبة في عاـ  ََُأفضل 

ىتماـ. الدوىبة الفنية ليست من الفرؽ برديد نفس الكلمة، كانت اللعبة مثتَة جدا للب
كلمات ملونة تعطي اختبارا حقيقيا   ََِٓتفوز دائما. توفر  ضركرة. صورة بسيطة

 ِٔللخلياؿ."

لشتازة لدركس الدفردات لأنها تعتمد بشكل كبتَ على كلمات  Pictionary لعبة 
يعتٍ  .ـفي الإستخلدا استًاتيجية ةلتكوف اللعب ت الكلماتكالتعاريف كارتباطا كمعانيها
يستخلدموف ألعاب بزمتُ الةور  لتلبميذأف الدعلمتُ كا Pictionary ىذه الألعابتدريس 

 ِٕكيتذكركف الكلمات من الألعاب التي يلعبونها. التلبميذلدعرفة الدادة. يتعلم 

 الكلامهارة م  (3

مهارة الكلبـ ىي نوع كاحد من الدهارات اللغوية التي لغب برقيقها في تعلم اللغات 
ثة كاللغة العربية. الكلبـ ىو الوسيلة الرئيسة لتعزيز التفاىم الدتبادؿ كالتواصل الدتبادؿ الحدي

الكلمات لقدرة على التعبتَ عن الأصوات أك بَستخلداـ اللغة كوسيلة لذا. كمهارة الكلبـ لو ا
 ِٖالرغبات على شريكو في المحادثة.ص عن الأفكار كالدشاعر كالآراء ك الدنطوقة للتعبتَ شخل

تسهيل فهم  إلى، يهدؼ تأكيد على ألعية تعلم مهارة كلبـخلبؿ إعادة المن 
. ىذه الدهارة الكلبـمرحلة إتقاف  إلى، حتى يتمكنوا من الوصوؿ لدرس اللغة العربية تلبميذال

ىذا الذدؼ، فتعلم مهارة كلبـ  إلىيستغرؽ كقتا للوصوؿ سوؼ سهلب ك  بَلطبع ليس الأمر
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 (Hocberg, Bert, 2022, Pertandingan 100 permainan 1986 nomor 81, hal.42) 
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 (Hitari Azizah & Ramli, 2022, Penguasaan Kosakata Bahasa Inggris Menggunakan 

Permainan Pictionary,  Jurnal Pendidikan Sang Surya, hal.45) 
ِٖ

تدريس مهارة الكلبـ بطريقة الألعاب اللغوية في برنامج تعليم اللغة العربية ، َِِِفائدة مليونا، )  
 Kalamuna Jurnal Pendidikan Bahasa Arab dan Kebahasa  الإحساف الإسلبمي فوركككرتاالخةوصية بدعهد 

Araban, hal. 157-158 : ) 
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 إلىية التعلم من الدواد الأساسية مثل إدخاؿ الدفردات بَلةور، ىنا يولي اىتماما أكبر بعمل
كاستعمالذا  على قوؿ بعض الدفردات العربية تلبميذكإجراء لزادثة، حتى يعتاد ال تكوين جملة

 .يومية في بيوتهم

 اللغة العربية (4

. إف قدرة اللغة العربية علىإلىتعتبر من أقدـ اللغات السامية كمازالت موجودة حتى   وـ
وـ لأف مكانها كلغة اختارىا الله لغة لكتاب القرآف الكرنً، ككلغة دينية )في إلىالبقاء حتى 

اللغة العربية لغة  الةلبة كالذكر كالدعاء(. في العةر الذىبي للحضارة الإسلبمية، لم تكن
 دينية فحسب، بل كانت أيضا لغة دكلة )لغة الإدارة كالبتَكقراطية كالدبلوماسية كالدعاملبت

الإجتماعية كالإقتةادية(، كالتعليم كالثقافة التي كاف رائدىا الخليفة مالك بن مركاف. كعدا 
 29 عهد ىاركف الرشيد.فيعن ذالك فقد أصبحت أيضا لغة العلوـ التي بدأت 

 ىيكل البحث  -ح 

كل مرحلة من مراحل البحث كفقا لتدفق البحوث   بتًتيبكتابة ىذا البحث ىو   رتيبت
ين شرح كل الباحثةالتسهيل على  إلىيهدؼ كجود الكتابة البحثية الدنهجية  التي تم إجراؤىا.

سطر من خطوط البحث، بحيث يعمل البحث بشكل جيد كمرتب بدقة، كيسهل على 
 : إلىالقراء فهم لزتول نتائج البحث. علم اللبىوت النظامي للكتابة على النحو الت

، بحث تتكوف من خلفية الكالتي ،في الفةل الأكؿ ىناؾ مقدمة،الفةل الأكؿ  (ُ
 لدراساتكا ،كفوائد البحث ،كأىداؼ البحث ،بحثكحدكد ال ،أسئلة البحثك 

 ىيكاؿ البحث.كأختَا  ،الدةطلحات ديدكبر ،السابق
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 (Ni’mah Mamlu'atul, 2011, Memahami Konsep Dasar Pembelajaran Bahasa Arab, UIN- 

Maliki Press, hal.4) 
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أم شرح النظريات أك الدواد  فةل الثاني، يشرح ىذا الفةل مراجعة الأدبيات،ال  (ِ
ا كأساس للمعرفة ةل مهم جدىذا الف ،الباحثة ابَلعنواف الذم يستخلدمهالدتعلقة 
 .الباحثة الكل معتٌ كغرض من العنواف الذم يستخلدمه الباحثةللقراء ك 

في  الباحثةستخلدمها تاىج البحث التي يشرح من في ىذا الفةل ،لفةل الثالثا  (ّ
متغتَات ك  البحث، يدافمك  ،كنوعو البحثدخل م العملية البحثية الدكونة من،

 أدكات البحث،ك  البيانات كمةادر البيانات،ك  و،لرموعات البحث كعيناتك  البحث،
كالأختَ ىو  برليل البيانات،ك  جمع البيانات،كأسلوب  ،صلبحية كموثوقية الأدكاتك 

 .إجراءات البحث
فيو لػتوم ىذا الفةل على كصف عاـ للوضع الدنطقي الذم أجرم  لفةل الرابع،ا  (ْ

 .حثكيتضمن مناقشة لبيانات البحث كبرليل نتائج الب البحث،
على خابسة تتكوف من استنتاجات كاقتًاحات كخابسة.  توم، لػلفةل الخامسا  (ٓ

يتكوف الجزء الأختَ من ىذا الفةل من ببليوغرافيا كملبحق لنتائج البحث.



ِْ 

 

 الفصل الثاني

 الإطار النظري

 التعلم التعاوني  -أ 

 ىدؼ التعلم التعاكنيالتعلم التعاكني ك  مفهوـ .ُ

التعليم تنفيذىا بَستخلداـ لظاذج التعلم النشط الدخلتلفة  من نوع لظوذجلتعلم التعاكني ا
 تعريفات للتعلم التعاكني، منها: عدةناؾ لتحقيق أىداؼ التعلم. ى

في ب.سانتوسو، فإف التعلم التعاكني ىو أنشطة التدريس كالتعلم  فقا لجونسوفك  (ُ
مية بذربة تعلي إلىكيعملوف معا للوصوؿ  تلبميذفي لرموعات صغتَة، حيث يتعلم ال

 َّة، سواء كانت بذارب فردية أك جماعية.إلىمث
التعلم من خلبؿ لظوذج دارة التعليم الوطتٍ، فإف التعلم التعاكني ىو قفا لإك  (ِ

الذين يعملوف معا لتحقيق أقةى قدر من ظركؼ  تلبميذلرموعات صغتَة من ال
 .أىداؼ التعلم إلىللوصوؿ التعلم 

ا للتعلم مع نظاـ تعليمي كالعمل في فقا لسلبفتُ، يعد التعلم التعاكني لظودجك  (ّ
المجموعات صغتَة مكونة من ثلبثة أك أربعة أشخلاص بشكل تعاكني بحيث لؽكن 

 ُّليكونوا أكثر حماسا في التعلم. التلبميذ لػفز أف
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 (Ali Ismun, 2021, Pembelajaran Kooperatif (Cooperative Learning) dalam Pengajaran 

Pendidikan Agama Islam, hal. 250) 
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 (Indah Rahmawati Nur & Sutiarso, 2019, Pembelajaran Kooperatif sebagai Model Efektif 

untuk Mengembangkan Interaksidan Komunikasi antara Guru dan Peserta Didik, IAIN Metro 

Lampung, hal. 12) 
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 النمادجلتقرب أك سلسلة من ىانز، فإف التعلم التعاكني ىو منهج لفقا لسوناؿ ك ك  (ْ
 لى العمل معا أثناء عملية التعلم.ع تلبميذةممة الخاصة لتشجيع الالد

ن الأكصاؼ الدذكورة أعلبه، لؽكن استنتاج أف التعلم التعاكني ىو لرموعة من م
في نشاط تعليمي، يكوف أعضائو غتَ متجانستُ، حيث يطلب منهم العمل معا،  تلبميذال

ى من كتبادؿ الدعرفة، كمساعدة بعضهم البعض، كتبادؿ الأفكار كالآراء، برقيق حد الأقة
أىداؼ التعلم. كيؤكد ىذا التعلم التعاكني على كيفية قدرة الفرد على التعلم بشكل جيد، من 

 ِّخلبؿ العمل مع أصدقائو في التعلم.

أف يةبح الدعلم ميسرا في أنشطة عملية التعلم كيساعد  إلىىذا  هدؼ لظوذج التعلمي
مد على أف لظوذج التعلم على أف يكونوا قادرين على التعلم بشكل مستقل. يعت تلبميذال

في المجاؿ الأكادمي. يستخلدـ ىذا  تلبميذالتعاكني قادر على مساعدة في برستُ أك برةيل ال
أكثر من استخلدامو لظوذج التعالم التعاكني كنموذج بديل لنموذج التعلم التقليدم الذم غالبا 

بشكل النشط  التلبميذشطة لظوذج التعلم التعاكني الدعلموف أثناء عملية التعلم. تشرؾ الأن
  ّّبجيث لؽكن الدلبحظة على الدواد التي يقدمها الدعلم مثتَة للؤىتماـ للغاية.

 : فوائد التعلم التعاكني .ِ

ىناؾ عديد من الفوائد التي ثبت بذريبيا برققها عند استخلداـ التعلم التعاكني، ىذه 
 الفوائد ىي كما يلي :
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 (Kamil Ramma Oensyar  Muhammad, 2015, Pengantar Metodologi Pembelajaran Bahasa 

Arab, Kalimantan Selatan, IAIN Antasari Prress, hal. 156–157) 
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 (Abadi Satria, 2021, Model Pembelajaran Inovatif dan Efektif, Indramayu, Penerbit Adab: 

CV. Adanu Abimata, hal. 11) 
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 دة القدرة على التذكتَككذالك زيا تلبميذارتفاع معدلات برةيل ال (ُ
 تلبميذبرسن قدرات التفكتَ عند ال (ِ
 زيادة الحافز الذاتي لضو التعلم (ّ
 التلبميذلظو علبقات إلغابية بتُ  (ْ
 لضو الدنهج، التعلم، كالددرسة تلبميذبرسن ابذاىات ال (ٓ
 بذاتو تلميذزيادة في ثقة ال (ٔ
 تلبميذكية بتُ الالطفاص الدشكلبت السلو  (ٕ
 ّْ.تَىملظو مهارات التعاكف مع غ (ٖ
 : مزايا التعلم التعاكني .ّ
 جعل التلميذ لزور العملية التعليمية التعلمية (ُ
 ماعية لدل التلبميذالجنمية الدسؤكلية الفردية كالدسؤكلية ت (ِ
 نمية ركح التعاكف كالعمل الجماعي بتُ التلبميذت (ّ
 عطاء الدعلم فرصة لدتابعة كتعرؼ حاجات التلبميذا (ْ
 بادؿ الأفكار بتُ التلبميذت (ٓ
 اـ آراء الآخرين كتقبل كجهات نظرىمحتً إ (ٔ
 نمية أسلوب التعلم الذاتي لدل التلبميذت (ٕ
 دريب التلبميذ على حل الدشكلة أك الإسهاـ في حلهات (ٖ

                                  
أثر استخلداـ التعلم التعاكني على برةيل طلبب العلوـ في  ، ََُِ )لعمر، عبد العزيز بن سعود،   ّْ
 (.   ْٕ-ُّ(، ص. َٖ، العدد )كمة، أغسطسرسالة الخليج، لرلة لز، السعودية، لرالة الدرحلة الجامعية
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 ة مقدرة التلميذ على ابزاذ القراريادز  (ٗ
 هات النظرمية مهارة التعبتَ عن الدشاعر ككجنت (َُ
 تنمية الثقة بَلنفس كالشعور بَلذات (ُُ
 الالتزاـ بآداب الإستماع كالتحدثتدريب التلبميذ على  (ُِ
 الاستماع كالتحدث لدل التلبميذ ةتنمية مهار  (ُّ
 تدريب التلبميذ على إبداء الرأم كالحةوؿ على تغذية راجعة (ُْ
 ّٓتلبية حاجة كل تلميذ بتقدنً أنشطة تعليمية مناسبة ضمن لرموعة متجانسة. (ُٓ
 التعلم التعاكني عيوب لظوذج .ٓ

من العيوب كالزائد في لظوذج الدستخلدمة، يوجد كذالك  ىناؾ العديدملية التعلم في ع
 في لظوذج التعلم التعاكني كما يلي : في عملية التعلم التعاكني. أما الضعف

 ديد من الإستعدادات كالتًتيبات مقارنة لظوذج الأخرلع (ُ
 سيحدث التنافس السلبي بتُ المجموعات (ِ
 تلبميذيتم تنفيذ الواجبات عادة مةنوع بعض من ال (ّ
 تلبميذالوقت في التعلم عند الدناقشة  شخلةية بتُ ال قسر (ْ

 

 

 
                                  

، ص. (التعلم التعاكني، كنانة أكنلبين )شبكة الدعرفة المجتمعية العربية، ََِٗ ،خالد مطهر العدكاني) ّٓ
ُٔ-ُٕ  .)‌
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 خطوات التعلم التعاكني .ٔ
 لتحقيق لصاح عملية التعلم التعاكني فلببد على اتباع ىذه الخطوات :

 لعمل على أىداؼ الدرس سواء ىذه الأىداؼ ىي تعليمية أك تربوية  (ُ
ث القدرات أف تكوف غتَ متجانسة من حي إلىالواحد ع برديد ىجم المجموعة  (ِ

 التحةيلية
ها بشكل يشجع على العمل ببذديد الأدكات الازمة لتنفيذ أنشطة الدرس كترتي (ّ

 التعاكني
بريد مسؤكلية الفرد لضو  كتنفذىا. التلبميذشرح الدهمات التعلمي الدطلوبة من  (ْ

 الجمتعة
بةوت منخلفض  توجية بعض التعلميات الخاصة بعمل التعاكني كالتحدث (ٓ

 كالدناقشة الذادفة
ملبحظة الددرس للمجموعات في أثناء قيامها بتنفيذ العمل كتقدنً الداعادة  (ٔ

 كالدناقشة الذادفة
عند الحاجة. عرض الددرس بعض  ليميةعرض مدرس الدادة لظوذج لكل كحدة تع (ٕ

  ّٔ.الواجبة الرئيسية
 خةائص لظوذج التعلم التعاكني .ٕ

موعات. الذدؼ الذم كز التعلم التعاكني بشكل أكبر على عملية التعاكف في المجير 
ة بدعتٌ إتقاف الدوضوع، كلكن لغب برقيقو في لظوذج التعلم ىذا ليس فقط القدرة الأكادلؽي

                                  
قة التعلم التعاكني في تعليم مهارة القراءة برليل تطبيق طري ، ترميزم نينورسي،َُِِ) أناندا ريبقي، فجرية، ّٔ

   (  ٗٔٓ-ٖٔٓلساننا: لرلة لعلم اللغة العربية، ص.  ،َُِٗ-َُِٕلرسائل الطلبة بقسم تعليم اللغة العربية سنة 
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ا عنةر التعاكف لإتقاف الدادة. كىذا التعاكف ىو السمة الدميزة للتعلم التعاكني. كلؽكن أيض
 :إلىتعلم التعاكني على النحو التتوضيح خةائص أك لشيزات ال

 اعيتعلم الجمال (ُ

. تعلم التعاكني ىو التعلم الذم يتم تنفيذه كفريق. الفريق ىو مكاف لتحقيق الأىداؼ
يتعلموف. لغب على كل عضو في  تلبميذعلى جعل ال لذلك لغب أف يكوف الفريق قادرا

 .الفريق مساعدة بعضهم البعض لتحقيق أىداؼ التعلم

 التعاكنية على أساس الإدارة  (ِ

ئف يعتٍ : أكلا، أنها تعمل كتخلطيط للتنفيذ، أم إظهار أف لإدارة التعاكنية لذا كظاا
سبيل الدثاؿ وات التعلم التي تم برديدىا، على التعلم التعاكني يتم تنفيذه كفقا للتخلطيط. كخط

الأىداؼ الدطلوب برقيقها ككيفية برقيقها. ثانيان، العمل كمنظمة يوضح أف التعلم التعاكني 
ة. ثالثنا، ييظهر العمل كعنةر بركم أنو إلىملية التعلم بفعيتطلب بزطيطا دقيقا حتى تستَ ع

في التعلم التعاكني من الضركرم برديد معايتَ النجاح من خلبؿ الاختبارات كغتَ 
 الاختبارات.

 نيمهارات التعاك  (ّ
تم لشارسة ىذه القدرة على التعاكف من خلبؿ أنشطة في أنشطة التعلم الجماعي. 

على أف يكونوا مستعدين كقادرين على التفاعل كالتواصل مع  يذتلبم، لغب تشجيع الإلىكبَلت
 .قيق أىداؼ التعلم التي تم كضعهاالأعضاء الآخرين من أجل بر
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 ادئ التعلم التعاكنيمب  .ٖ

، لغب بزطيط التعلم كتنفيذه بشكل منهجي كمعرفة الدبادئ. كفقا لركجر لجعلو نشطاك 
 سية في التعلم التعاكني.كديفيد في كتاب ركسماف، ىناؾ خمسة عناصر أسا

 بدأ التًابط الإلغابي (ُ
ما الدقةود بَلمحفز في التعلم التعاكني، فإف النجاح في إلصاز الدهمة يعتمد على الجهود أ

التي تبذلذا المجموعة. يتم برديد لصاح العمل الجماعي من خلبؿ أداء كل عضو في المجموعة. 
 لتًابط.لك اكلذلك فإف جميع أعضاء المجموعة سوؼ يشعركف بذ

 الدسؤكلية الفردية  (ِ
ا على كل عضو في المجموعة. كلذلك فإف لكل م أف لصاح المجموعة يعتمد حقأ

 التي لغب القياـ بها في المجموعة.عضو في المجموعة كاجبات كمسؤكليات الدسؤكليات 
 التفاعل كجها لوجو (ّ

فاعل كمناقشة لوجو للتعضو في المجموعة للبلتقاء كجها  قم بتوفتَ فرص كبتَة لكل
 .الدعلومات من أعضاء المجموعة الآخرين العطاء كالتلقي من بعضهم البعض.

 الدشاركة كالتواصل (ْ
 شاطات التعلم.على الدشاركة الفعالة كالتواصل العميق ن تلبميذأم تدريب ال
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 تقييم عملية المجموعة (ٓ
يتمكنوا  حتىخاص لتقييم عملية عمل المجموعة كنتائج تعاكنهم،  ىي جدكلة كقت

 ّٕة.إلىا بشكل أكثر فعبعد ذلك من العمل مع
 Pictionary (Picture and Dictionary)اللعبة   -ب 

 Pictionary (Picture and Dictionary)اللعبة  مفهوـ  .ُ
   Pictionary .تشرؾ  ىو نوع من الوسائط التفاعلية التي لؽكن تطبيقها في تعلم اللغة

شاط، كخاصة تعلم الدفردات. في تنفيذىا، يتم تنفيذ ىذه كالدعلمتُ بن تلبميذىذه الوسائط ال
الوسائط في لرموعات بَستخلداـ أدكات في شكل كرؽ كسبورات كوسيلة للرسم. لغب على 

رسم كلمة معينة، ثم لغب على عضو المجموعة الآخر العثور على كلمة كفقا  تلبميذأحد ال
 ّٖة.إلىللةورة الح
 Pictionary (Picture and Dictionary)إجرءات لعبة   .ِ

 ىو كما يلي: pictionaryتنفيذ لعبة 
الأكؿ، قم بإعداد بعض الدفردات بَللغة العربية، لؽكننا جعلها على شكل بطاقات أك  (ُ

 لفائف، ثم كضعها في حقيبة.
 لرموعات حسب التلبميذ الدوجودة إلىقسم الدشاركتُ   (ِ

                                  
37

 (Jannah Ida Miftakhul, Pembelajaran Bahasa Arab dengan Menggunakan Model 

Cooperative Learning, Surabaya,  Jurnal : Program Studi PGMI, hal. 15–16) 
38

 (Azizah & Saleh, 2023, Pictionary dalam Penguasaan Kosakata Bahasa Jerman, 

Academic: Journal of Social Educational Studies, hal. 88) 
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ل لرموعتو التقدـ بعد ذلك، اطلب من أحد الدشاركتُ من إحدل المجموعات بسثي (ّ
كاختيار الدفردات. لغب على الدشارؾ كصف الدفردات المحددة بَلرسم على السبورة، 

 )أك لؽكن للمدرس توفتَ انقطاع لخيارات النسخ الاحتياطي(.
ثم لغب على أعضاء المجموعة بزمتُ الوصف في الةورة مع الحد الزمتٍ الذم حدده  (ْ

 الدعلم.
يتدرب أك يتحدث، كلكن م يرسم في الدقدمة لالمجموعة الذتأكد من أف لشثل ا (ٓ

 الدشاركتُ الذين يتحدثوف فقط ىم الذين لؼمنوف الرسم.
المجموعة التي لؽكنها التخلمتُ خلبؿ الدوعد النهائي المحدد ستحةل على نقاط،  (ٔ

كعلى العكس من ذلك بَلنسبة للمجموعة التي لا تستطيع التخلمتُ بشكل صحيح 
 لن برةل على نقاط.

 ة.إلىط الفرصة للمجموعة الثانية كالمجموعة التثم أع  (ٕ
لؽكنك تدكير لشثلي الدشاركتُ من كل لرموعة حتى يشعر جميع الدشاركتُ بكيفية  (ٖ

 ّٗكصف الدفردات الدقدمة.
  Pictionaryمزايا كعيوب لعبة   .ّ

في تطبيق طريقة التعلم في الفةل الدراسي يكوف أحيانا صعبا جدا على الدعلمتُ ليس 
ستُ الدهارات التي لغب أف يتعلمها التلبميذ كلكن أيضا حوؿ كيفية تطبيق الطريقة فقط لتح

ذلك، بَلنسبة للعبة  إلىبشكل صحيح في الفةل، كل طريقة لذا مزايا كعيوب. بَلإضافة 
Pictionary ىناؾ العديد من الدزايا كالعيوب. لؽكن ملبحظة ذلك من الأبحاث السابقة ،

                                  
39

 (Languange Center, 2023, Permainan Asik Untuk Belajar Bahasa Inggris, Kampung 

Inggris LC, Januari ) 
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عديد من الدزايا التي لػةل عليها الدعلموف كالتلبميذ بَستخلداـ . ىناؾ الPictionaryحوؿ 
في عملية التعلم. تأتي الأبحاث من الأبحاث السابقة التي تنص على مزايا  Pictionaryألعاب 

 :إلى، على النحو التPictionaryلعبة 
في بزمتُ الكلمات، يةبح التلبميذ أكثر نشاطا كإبداعا لأنو يتعتُ عليهم التواصل  (ُ

 مع أعضاء المجموعة الآخرين في بزمتُ الكلمات التي تناسب الةورة.
عند لعب ىذه اللعبة، لؼتار الفريق أيضا الرسومات الدناسبة التي ستكوف أكثر فاعلية  (ِ

 فريقهم بأكملو. إلىلتوصيل نواياه الفكرية 
بذلب ىذه الألعاب الاستًخاء كالدرح لتلبميذ كبزلق الدافع للمتعلمتُ للمشاركة  (ّ

 بنشاط في أنشطة التعلم.
قبل أف يلعب التلبميذ اللعبة، يطلب منهم إكماؿ لعبة حوؿ مطابقة الكلمات  (ْ

 َْمدربوف على الحفر في الكلمات. التلبميذالدتعلقة بَللعبة. ىذا يعتٍ أف 

، كضعف Pictionaryمن ناحية أخرل، ىناؾ أيضا نقاط ضعف في التعلم 
ل التلبميذ صاخبتُ للغاية في الفةل كقد لا توفر ىو أنو لؽكن أف لغع  Pictionaryتنفي

، لغب Pictionaryأنشطة التدريس كالتعلم جوا مواتيا على الإطلبؽ. قبل البدء في لعب لعبة 
ة أك يتةرؼ بوقاحة أثناء إلىعلى الدعلم تذكتَ التلبميذ بأف الفريق الذم يةدر أصواتا ع

 التذكتَات الدعلم في جعل الفةل على ناقص نقطة كاحدة. ستساعد ىذهاللعبة سيحةل 

                                  
40

 (Akrimah Rilly Yaumil, 2017, Teaching Vocabulary Through Pictionary Game to First 

Grade Student of SMPN 1 Way Tuba, Lampung: Lampung University, hal. 19) 
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ستحدث ضوضاء لا  Pictionaryن أيضا في ىذا الةدد أف لعبة إلىقل ضجيجا. ذكرت أ
 ُْتطاؽ.

 الكلاممهارة   -ج 
 تعريف الكلبـ .ُ

( ِ( القوؿ، التحدث، الكلبـ، )ُفي القاموس الإندكنيسي الكبتَ، الكلبـ ىو )
الكلبـ ىو أحد مكونات نقل الرسائل ذلك(.  إلىكلادة الآراء )بَلكلمات الدكتوبة، كما 
و رمز لغة لنقل الرسالة كالأمانة. سيتم تلقي ىذه لدىكالأمانة شفهيا. يقوـ الدتحدث بتشفتَ ك 

الرسائل كالأمانة من قبل الدستمعتُ الذين يقوموف بفك تشفتَ الرموز الدرسلة كتقدنً التًجمة 
لة بتُ الدتكلم كالدستمع الذم سيغتَ الأدكار الفورية. تطبق ىذه العملية التغذية الراجعة الدتباد

دكر الدتكلم. كفقالكلبـ آخر،  إلىالدستمع  دكر الدستمع، كمن دكر إلىدائما من دكر الدتكلم 
 ِْالآخرين. إلىفإف الكلبـ ىو مهارة نقل الرسائل من خلبؿ اللغة الدنطوقة 

 أىداؼ الكلبـ .ِ
ـ، كأىداؼ الكلبـ تشتًؾ مع ىناؾ أىداؼ كثتَة كمتنوعة من تعليم مهارة الكلب

 : أىداؼ اللغة العربية العامة، كىناؾ أىداؼ عامة للكلبـ لؽكن توضيحها فيما يلي
إقدار الأفراد على القياـ بجميع ألواف النشاط اللغوم التي يتطلبها منهم المجتمع،  (ُ

 كالتعود على النطق السليم للغة، كىذا يستدعى أف يتعلم الفرد من اللغة كقواعدىا،

                                  
41

 (Kottler Ellen, Nancy P. Gallavan, 2007, Secret to Success for Beginning Elementary 

School Teachers, California: Corwin Press, hal. 92) 
42

 (Harianto Erwin, 2020, Pembelajaran Keterampilan Berbicara, Didaktika: Jurnal 

Kependidikan, hal. 412) 
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حيث يستخلدـ ألفاظا للدلالة على الدعاني الدتنوعة التي ترد في أثناء الكلبـ، كصوغ 
 .الكلبـ في عبارات صحيحة

بسكتُ الأفراد من التعبتَ عما في نفوسهم، أك عما يشاىدكنو بعبارة سليمة. كيكوف  (ِ
هم القدرة على توضيح لدىذلك بتزكيدىم بَلدادة اللغوية، لتتًقى لغتهم، كتكوف 

كار بَستخلداـ الكلمات الدناسبة، كالأسلوب الدناسب، كذلك لأف الألفاظ برمل الأف
 .شحنات معنوية لا تنفةل عنها

توسيع دائرة أفكارىم، كذلك بإقدارىم على تنسيق عناصر الفكرة الدعبر عنها بدا  (ّ
غتَىم  إلىيضفي عليها جمالا كقوة تأثتَ في السامع، كإقدارىم على نقل كجهة نظرىم 

.من الن  اس، كالإبَنة عما في النفس بتعبتَ سهل مفهوـ
تعويد الأفراد على التفكتَ الدنطقي، كالتعود على السرعة على التفكتَ كالتعبتَ،  (ْ

ككيفية مواجهة الدواقف الطائرة كالدفاجئة، كتعويدىم على تنظيم تعبتَىم عن طريق 
 .كربط بعضهاببعض تدريبهم على جميع الأفكار كاستيفائها، كترتيبها ترتيبا منطقيا،

القدرة على مواجهة الآخرين، كتنمية الثقة بَلنفس كالإعداد للمواقف الحيوية التي  (ٓ
تتطلب فةاحة اللساف، كالقدرة على الاربذاؿ كالتعود على الانطلبؽ في الحديث 
كالطلبقة في التعبتَ كالقدرة على التعبتَ عما في النفس بجرأة كصدؽ، كتنمية القدرة 

ؿ في الرأم. ك اتساع دائرة التكيف الدواقف الحياة، بَعتبار أف الكلبـ على الاستقلب
يتضمن كثتَا منها: كالسؤاؿ كالجواب، كالدباحثات كالدناظرات كإلقاء التعليمات 

 .كالتوجيهات، كإدارة الحوار كالدناقشات، كالتعليق على الأخبار كغتَ ذلك
اث كتنوعها كتنسيقها، فالفرد إتقاف الدلبحظة السليمة عند كصف الأشياء كالأحد (ٔ

يدقق في كتابَتو، كلكنو في كلبمو لا يكوف مدققا بةورة جيدة، كىذا الإتقاف لغب 
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أف يتةف بَلسرعة الدناسبة، مع انتقاء الألفاظ الدناسبة للمعاني، ككذا التًاكيب 
 .ها في حياتو اللغويةإلىكالعبارات، كالتزكد بها، لأف الدتكلم سيحتاج 

داف كالشعور كلشارسة التخليل كالابتكار، كالتعبتَ الةحيح عن تهذيب الوج (ٕ
 الأحاسيس كالدشاعر كالأفكار في أسلوب كاضح راؽ كمؤثر

 :الكلبـ للناطقتُ بغتَ العربية كلؽكن عرضها فيما يلي كىناؾ أيضا أىداؼ تعليم
ة كذلك أف ينطق الدتعلم أصوات اللغة العربية، كأف يؤدم أنواع النبر كالتنعيم الدخلتلف (ُ

 .ب أف ينطق الأصوات الدتجاكرة كالدتشابهة .بطريقة مقبولة من أبناء العربية
 .أف يدرؾ الفرؽ في النطق بتُ الحركات القةتَة كالحركات الطويلة (ِ
 أف يعبر عن أفكاره مستخلدما الةيغ النحوية الدناسبة. (ّ
اصة في أف يعبر عن أفكاره مستخلدما النظم الةحيحة لتًكيب الكلمة في العربية خ (ْ

 لغة الكلبـ.
أف يستخلدـ بعض الخةائص اللغوية في التعبتَ الشفهي مثل التذكتَ كالتأنيث كبسييز  (ٓ

 العدد كالحاؿ كنظاـ الفعل كأزمنتو كغتَ ذلك لشا يلزـ الدتكلم بَلعربية.
أف يكتسب ثركة لفظية كلبمية مناسبة لعمره كمستول نضجو كقدراتو، كأف يستخلدـ  (ٔ

 عملية اتةاؿ عةرية.ىذه الثركة في إبساـ 
أف يستخلدـ بعض أشكاؿ الثقافة العربية الدقبولة كالدناسبة لعمره كمستواه الاجتماعي  (ٕ

كطبيعة عملو، كأف يكتسب بعض الدعلومات الأساسية عن التًاث العربي 
 كالإسلبمي.
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م. أف  .أف يعبر عن نفسو تعبتَا كاضحا كمفهوما في مواقف الحديث البسيطة (ٖ
بَللغة العربية كالتحدث بها بشكل متةل كمتًابط لفتًات زمنية  يتمكن من التفكتَ

 ّْ.مقبولة
 العوامل الدؤثرة في الكلبـ .ّ

التكلم مرادؼ لاستخلداـ اللغة الدنطوقة. لؽكن أف يتأثر استخلداـ اللغة الشفوية 
( النطق، ُة: )إلىبدجموعة متنوعة من العوامل. العوامل التي تؤثر على التكلم الدباشر ىي الت

( ٔ( منهجية الكلبـ، )ٓ( بنية الكلمة كالجملة، )ْ( اختيار الكلمة، )ّ( التجويد، )ِ)
 .ْْ( الدظهر )الإلؽاءات(، إتقاف الذاتٖ( كيفية بدء الكلبـ كإنهائو، ك )ٕلزتول الكلبـ، )

 لبـالك ةفهم مهار  .ْ

مهارة الكلبـ ىي القدرة على التعبتَ عن أصوات أك كلمات مفةلية للتعبتَ عن 
 أكسع، الكلبـ ىو نظاـ ار في شكل أفكار أك آراء أكرغبات أك مشاعر للمحاكر. بدعتٌالأفك

العضلبت في جسم  من العلبمات التي لؽكن سماعها كرءيتها كالتي تستخلدـ عددا من
التكلم ىو جزء من الدهارات التي  ْٓالإنساف لنقل الأفكار من أجل تلبية احتياجاتهم.

                                  
‌(.َُٕ-َُٓ، ص. عربياء مهارة الكلبـ كتعليمها، ،َُِّ د طر إيفاف، ألفياف) ّْ
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 (Djago, Tarigan dkk, 1998, Pengembangan Keterampilan Berbicara, Bandung: Angkasa, 

hal. 12-13) 
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 (Hermawan Acep, 2009, Metodologi Pembelajaran Bahasa Arab, Bandung: PT Remaja 

Rosdakarya Offset, hal. 135) 
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لبـ جزء أساسيا جدا من تعلم اللغة الأجنبية بدافي ذالك للغة يتعلمها الدتعلموف. مهارة الك
 ْٔالعربية.

 ىداؼ مهارة الكلبـأ  .ٓ
نقل الرغبات كالإرادات للآخرين، الغرض من تعلم كمهارة  إلىتهدؼ الدهارة الكلبـ 

الكلبـ ىو كسيلة للتفاعل مع الآخرين كفهم ما يهده الدتكلموف. يبدأ ىذا التعليم بعد أف 
 ْٕ.على حركؼ اللغة العربية، كمعرفة الفرؽ بتُ أصوات حرؼ كآخر لستلفتُ لبميذالتيتعرؼ 

الذدؼ من تعليم مهارة الكلبـ ىو كسيلة التفاعل مع الآخرين كفهم ما يهده الدتكلموف. يبدأ 
ىذا التعلم بعد أف يعرؼ التلبميذ حركؼ اللغة العربية، كمعرفة الفرؽ بتُ أصوات حرؼ 

المحدثة ىو التواصل من أجل القدرة على نقل الأفكار بشكل كآخر لستلف العرض من 
فعاؿ، حتى يتمكن للمتكلم من فهم شيء ما ليتم توصيلو، لغب أف يكوف قادرا على تقيم 

 .تأثتَ الاتةاؿ على السمع كمعرفة الدبادئ الأساسية للتحدث. بشكل عاـ كبشكل فردم
الأجنبية ىو أف يتمكن من استخلداـ قاؿ مولجانتو سوماردم: إف الغرض من تعليم اللغات 

اللغة شفهيا ككتابيا بشكل صحيح كطلبقة كحرية مع الأشخلاص الذين يستخلدموف تلك 
 ْٖاللغة.
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 كلبـال ةمبادئ تدريس مهار   .ٔ

 لكي يكوف تعلم مهارة الكلبـ مفيدا لغتَ العرب، من الضركرم ملبحظة ما يلي:
 .ـة في مهارة كلبإلىأف يكوف لدل الدعلم كفاءة ع (ُ
 .ابدأ بأصوات متشابهة بتُ لغتتُ )لغة الدتعلم كاللغة العربية( (ِ
مراحل تدريس مهارة كلبـ، مثل البدء بلفظ  إلىلغب على الدؤلفتُ كالدعلمتُ الانتباه  (ّ

 .بسيط يتكوف من جملة كاحدة كجملتتُ كىكذا
 .ابدأ بدفردات سهلة (ْ
صوت من لسرجو بشكل التًكيز على الجزء الدهارم لدهارة الكلبـ كىو: كيفية نطق  (ٓ

صحيح كجيد، كالتمييز بتُ نطق حركؼ العلة الطويلة كالقةتَة، كالتعبتَ عن 
ة، كتدريب إلىالقواعد النحوية الح إلىالأفكار بَلطريقة الةحيحة من خلبؿ الانتباه 

 .التلبميذ على كيفية بدء الكلبـ كإنهائو بشكل صحيح
الأصوات، كلشارسة التعبتَ عن الأفكار،  زيادة التمارين، مثل لشارسة التمييز بتُ نطق (ٔ

 أشبو ذالك.كما 
 أنواع مهارة الكلبـ .ٕ

 لتعبتَ الشفوم.االمحادثة ك  ما يلي: الدهارة الكلبـشمل الأنواع الدخلتلفة من ت
 مراحل تعلم مهارة الكلبـ .ٖ
 بدءا من عبارة قةتَة، لغب أف يتم ذلك في أكثر الظركؼ الدلموسة الدمكنة كبعدا (ُ

 أطوؿ. إلىدة التعبتَ ذلك يتم زيا
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، ثم و الدافع للتواصل مع الأصدقاء بلغة يومية قةتَة فقطلدىلغب أف يكوف  (ِ
 يتحسن ببطء.

يطلب من التلبميذ رؤية كسماع المحادثات بشكل متكرر من خلبؿ الوسائط  (ّ
 ْٗالإلكتًكنية حتى يكونوا على دراية بلهجة كلذجات الناطقتُ بها.
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 فصل الثالثال

 البحث يةمنهج

 مدخل البحث كنوعو‌-أ 

البحث التجريبي ىو دراسة علمية  نوع البحث الدستخلدـ ىو البحث التجريبي.
كف كيتحكموف في كاحد أك أكثر للعثور على الاختلبفات التي تنشأ الباحثةيتلبعب فيها 

يعتمد اختيار الطريقة التجريبية على  50جنب مع التلبعب بَلدتغتَات الدستقلة. إلىجنبا 
تم إجراؤه كىو نشاط بذريبي، لشا يعتٍ أف النشاط مرتبط بتجربة، طريقة  البحث الذم

 تعلم لشتعة كمثتَة للبىتماـ للتعلم أك التطبيق في عملية تعلم اللغة العربية.

تم إجراء ىذا البحث من خلبؿ التجارب على لرموعات بذريبية من خلبؿ توفتَ 
الواحد صميم بحث ذا البحث ى بظركؼ لؽكن السيطرة عليها. استخلدعلبجات معينة 

مع (One Group Pre test- post test) على نكش الإختبار القبلى كالإختتبار البعدم
 O2ىي قيمة الإختبار القبلي أم قبل الدشاركة في التدريب، بينما  O1 (O1 X O2): الرموز

اء ىي قيمة الإختبار البعدم أم بعد الدشاركة في التدريب. في ىذا البحث، يتم اعط
التلبميذ إختبار القبلي أكلا، ثم يتبع التلبميذ لظوذج التدريب أم التعلم الذم سيتم 

، إذا تم توزيع البيانات على شكل tتنفيذه، بعد الدشاركة في التدريب، يتم اجراء اختبار 
، فإذا لم يتم توزيع البيانات بشكل (paired t-test)طبيعي، إجراء إختبار بَرا ميتيك 

 One. يستخلدـ التحكم في تةميم (Wilcoxon test)إجراء غتَ بَر ميتًيك  طبيعي، يتم

Group Pretset- Posttest Design  تارلؼا للؤحداث. أما تاريخ الأحداث ىو الحدث
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المحدد بتُ القياسات الأكلى كالثانية. التحكم الذم يتم إجراؤه ىو كما يلي : الدراقبة 
.الدستمرة، كعزؿ الأنشطة التجريبية،    ُٓكفرز التةميم الةارـ

، أم البحث الدستخلدـ للئجابة عند إجراء ىذا البحث، يتخلذ الدؤلف نهجا كميا
يث ينتج استنتاجات ، بحقياس دقيقة لدتغتَات معينةعلى مشكلة من خلبؿ تقنيات 

، وقف كنوع البيانات التي تم جمعها، بغض النظر عن سياؽ الوقت كالدلؽكن تعميمها
، هج لتطوير النظريات في بزةص علميلكمية. يستخلدـ ىذا النالبيانات ا كخاصة

 52بَستخلداـ القياسات الدةحوبة بتحليل ثابت.

 البحث ميداف  .ُ
تاسيكمالايا، الإسلبمية مطلع الختَ  الابتدائية تم إجراء ىذا البحث في الددرسة

، مدينة تاسيكمالايا، جااكعنوانها الكامل ىو بقرية بذينتاف كل الغربية، دا، منطقة جيبوركـ
‌.إندكنيسيا

 متغتَات البحث  .ِ
كف الباحثةمتغتَات البحث ىي في الأساس أشياء في شكل أم شيء لػدده 

ثم يتم استخللبص الاستنتاجات.   53.لدراستو بحيث يتم الحةوؿ على معلومات عنو
 :ا البحثىناؾ متغتَاف في ىذ
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52

 (Arsyam & M. Yusuf Tahir, 2021, Ragam Jenis Penelitian dan Perspektif, Al- 

Ubudiyah: Jurnal Pendidikan dan Studi Islam, hal. 2–3) 
53

 (Sugiyono, 2009, Metode Penulisan Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D, 

Bandung: Alfabeta, hal. 38) 



 

43 
 

 الدتغتَ الدستقل )الدتغتَ الحر( (ُ

و إمكانية نظرية للتأثتَ على لدىتغتَات التي بذعل أك تغتَات الدستقلة ىي الدالد
كاف الدتغتَ ْٓ.(x)الدتغتَات الحرة بشكل عاـ بَلحرؼ  إلىالدتغتَات الأخرل. يشار 

بذربة لظوذج التعلم التعاكني بوسائط الألعاب التعليمية "الدستقل في ىذا البحث يعتٌ 
Pictionary (Picture and Dictionary)  الةف الخامس التلبميذ لدلالكلبـ لتًقية مهارة 

، الدتغتَ الدستقل ا البحثفي ىذ. الإسلبمية تاسيكمالايا" الابتدائيةفي مدرسة مطلع الختَ 
(x)  الألعاب التعليمية كسائط ىوPictionary (Picture and Dictionary). 

 تغتَ التابع )الدتغتَ التابع(لدا (ِ

 يفكر ىيكليا علميا في متغتَ ناتج عن الدتغتَ التابع )الدتغتَ التابع( ىو متغتَ
تغتَات في متغتَات أخرل. يةبح ىذا الدتغتَ غتَ الحر الدشكلة الرئيسية للباحث، كالتي 

تًقية مهارة لفي ىذا البحث ىو " (y)الدتغتَ التابع  ٓٓكموضوع البحث.تةبح بعد ذلك  
 مطلع الختَ الإسلبمية الابتدائيةفي مدرسة  الةف الخامس تلبميذال لدلكلبـ ال

 ."تاسيكمالايا
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 كعينتو السكاف .ِ
 السكاف (ُ

السكاف ىم موضوع الدراسة بأكملو. إذا أراد الدرء فحص جميع العناصر في لراؿ 
 ٔٓبفحص جزء من السكاف. الباحثةالبحث، يتم استخلداـ أخذ العينات عندما يقوـ 

الختَ تاسيكمالايا مطلع  الابتدائيةفي ىذا البحث، السكاف يعتٍ جميع التلبميذ بددرسة 
كىم التلبميذ من  مائة خمسة كستوف تلميذا، بعددـ،  َِِْ-َِِّالعاـ الدراسي 

الةف السادس. يتم بذنيد السكاف لجميع التلبميذ لأف الدرس اللغة  إلى ؿالةف الأك 
  حتي السادس.في جميع الفةوؿ من الأكؿ  العربية ىي مادة أساسية يتم تقدلؽها

 العينة (ِ
 ٕٓزء صغتَ من السكاف يعتبر لشثلب لمجتمع البحث الذم تم إجراؤه.ىي جالعينة 

، العينة الذادفةة أك إلىتَ الاحتمأخذ العينات غا البحث تستخلدـ تقنية أخذ العينات في ىذ
عشوائية أك مساحة كلكن بناء  طبقات أك إلىكالتي تتم عن طريق أخذ مواضيع لاتستند 
، مثل هم عدة اعتباراتلدىين الباحثةلأف ة على كجود أىداؼ معينة. تتم ىذه التقني

  ٖٓيتمكنوا من أخذ عينات كبتَة كبعيدة.ق الوقت كالطاقة كالأمواؿ حتى لاأسباب ضي
 كمن برديد ىذه المجموعة العينية، تم الحةوؿ على جميع التلبميذ من الةف الخامس

كىو الةف ا، تلميذ َّبعدد طلع الختَ تاسيكمالايا، الإسلبمية م الابتدائيةبددرسة 
 تعليميةة بذربة لظوذج التعلم التعاكني بوسيطة الألعاب الإلىالذم سيتم إعطاؤه فع

Pictionary تًقية مهارة الكلبـل. 
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 البيانات كمةادرىا ‌-ب 

البيانات في البحث ىي أساس موضوعي لإنتاج قرار أك استنتاج بحثي، كالبيانات 
بيانات كمية تتكوف من بيانات عن ىي في شكل بيانات كمية. ذا البحث الدنتجة في ى
 تلبميذ يعتٍ ا البحثفي شكل أرقاـ. كاف مةدر البيانات في ىذ تلبميذنتائج تعلم ال

كيتألف من  ،مطلع الختَ تاسيكمالاياالإسلبمية  الابتدائيةامس في الددرسة الةف الخ
البيانات ا البحث كعينات بحثية. تشمل أنواع البيانات الدطلوبة في ىذتلميذا  ثلبثوف 

الأكلية كالبيانات الثانوية. سيتم الحةوؿ على البيانات الأكلية من خلبؿ طريقة الاختبار، 
يعتٍ لفةل ، لدلبحظةاـ طرؽ الدقابلة كاكسيتم الحةوؿ على البيانات الثانوية بَستخلد

 الإسلبمية مطلع الختَ تاسيكمالايا. الابتدائيةالخامس في الددرسة 

 البيانات ومصادرىا 1. 3الجدول 

 البيانات مصدر البيانات الرقم

وسائط بالتعلم التعاكني  لظوذجبذربة من دكرة تلبميذ قيمة ال المجموعة التجريبية ُ
 Pictionary (Picture and Dictionary)التعليمية  الألعاب

 )قبل ك بعد(كلبـ ال ةمهار لتًقية 
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 أدكات البحث -ج 

في جمع ىذه  الباحثةستخلدمها تع البيانات ىي أدكات أك تسهيلبت جمأدكات 
البيانات، بحيث يكوف العمل أسهل كالنتائج أفضل، بدعتٌ أنها أكثر حرصا كاكتمالا 
   كمنهجية بحيث يسهل معالجتها أك برليلها. أدكات البحث ىي الوسائل التي تتحقق 

كقوائم الدطابقة، كإرشادات الدقابلة،  ت،الاستبيانافي شكل كائنات على سبيل الدثاؿ: 
في ىذا البحث أدكات  59.كأكراؽ الدراقبة، كأسئلة الاختبار، كالدقاييس، كالدخلزكف، كغتَىا

 البحث الدستخلدمة ىي كما يلي:

 أدوات البحث2. 3الجدول 

 دوات البحثأنواع أ أنواع الطرق الرقم
 القبلي ك البعدم ختبارأسئلة الإ الإختبار ُ

 كرقة الدلبحظة أثناء التعلم الدراقبة ِ

 الةور قبل كبعد التعلم التوثيق ّ

 على مايتم إعطاء مادة البحث أسئلة التقييم الاستبياف ْ
 

 صدؽ البيانات كثباتها .ُ
تقنيات جمع  الباحثةت ستخلدما ا البحث،في عملية جمع البيانات في ىذ

البيانات بناء على طبيعتها، كىي تقنيات الاتةاؿ مباشرة  البيانات من خلبؿ تةنيف
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بدوضوعات البحث، بَستخلداـ أدكات جمع البيانات في شكل اختبارات موضوعية في 
. يتم الحةوؿ على ىذه البيانات من خلبؿ تلبميذشكل أكصاؼ بحثية لدخلرجات تعلم ال

لغب أف  تلبميذر يعطى لالاختبار القبلي كالبعدم الدعطى للمتعلمتُ. لكل سؤاؿ اختبا
 تفي بدتطلبات صالحة كموثوقة.

 صحة الأداة  .ِ
فهم أف الأدكات  إلى، تشتَ الدوثوقية بقوؿ سوغي ىارتو كسيتولصاؾ كفقا

الدستخلدمة في البحث للحةوؿ على الدعلومات الدستخلدمة لؽكن الوثوؽ بها كأداة لجمع 
التحقق من صحة  ذا المجاؿ.البيانات كقادرة على الكشف عن الدعلومات الفعلية في ى

لو البيانات الةحيحة  .لبياناتا الأداة ىو مقياس يوضح مستويات صلبحية أك أصالة
ة. على العكس من ذلك، فإف الأداة الأقل صلبحية تعتٍ أف صلبحيتها إلىصلبحية ع
 60منخلفضة.

 موثوقية الأداة  .ّ

بنتائج القياس. لا التي تعتٍ مدل إمكانية الوثوؽ  "ق"كثتي الدوثوقية من كلمة تأ
لؽكن الاعتماد على نتيجة القياس إلا إذا تم الحةوؿ على نفس نتائج القياس في عدة 

نب الدقاسة في الدوضوع لم مرات من نفس المجموعة من الدوضوعات، نسبيا طالدا أف الجوا
أحد متطلبات أف تكوف نتائج القياس للبختبار موثوقة ىو أف الاختبار لغب أف  تتغتَ.

تهتم الدوثوقية بددل إمكانية الوثوؽ بَلقياس بسبب موثوقيتو. يقاؿ  61تع بدوثوقية كافية.يتم
إف الأداة التي برتوم على خيارين أك أكثر من خيارات الإجابة موثوقة إذا حةل قياس 
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Rasa Percaya Diri Siswa, Jurnal Kualita Pendidikan, hal. 133–134) 
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 (Djaali, 2020, Metodologi Penelitian Kuantitatif, PT. Bumi Aksara, Jakarta Timur, hal. 
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( في عدة مرات على نفس النتائج نسبيا أك في قياس إعادة -خبلبرنفس الدوضوع )إ
 62الحةوؿ على نفس النتائج نسبيا.تم  كاحد بأدكات لستلفة

 جمع البياناتطريقة  ‌-د 

 تقنيات الاختبار القبلي كالبعدم  (ُ
الأدكات الأخرل  إلىالاختبار عبارة عن سلسلة من الأسئلة أك التمارين بَلإضافة 

الدستخلدمة لقياس الدهارات أك الدعرفة أك الذكاء أك القدرات أك الدواىب التي لؽتلكها الفرد 
بَستخلداـ الاختبارات، لؽكن للباحثتُ بسهولة مراقبة ككصف الدتعلمتُ  ّٔ.أك المجموعة

ىي في شكل  الباحثةختبار الدستخلدمة من قبل تقنيات الا بَستخلداـ البيانات الرقمية.
 العربية. ة الكلبـفي مهار  تلبميذاختبار قبلي كاختبار بعدم كالتي تستخلدـ لقياس قدرة ال

  : إلىالقبلي كالبعدم في الجدكؿ الت لؽكن رؤية شبكة أدات الإختبار
 تقنيات الإختبار القبلي و البعدي 3. 3الجدول 

الحد الأقصى  رقم السؤال شكل السؤال مؤشر السؤال الرقم
 جةللدر 

التلبميذ قادرين على  1
بزمتُ الدفردات التي 

تتطابق مع الةور 
 الدتاحة

الاختبار من 
 متعدد

ُ-ٓ َِ 
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 (Yusup, 2018, Uji Validitas dan Reliabilitas Instrumen Penelitian Kuantitatif, Jurnal 

Tarbiyah: Jurnal Ilmiah Kependidikan, hal. 22–23) 
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 (S, Arikunto, 2006, Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktek, Jakarta: Rineka 

Cipta,, hal. 150) 
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لؽكن للتلبميذ إكماؿ  2
ادثة سؤاؿ نص المح

كإجابة مع زملبئهم في 
 الفةل

إكماؿ نص 
 المحادثة

ٔ-َُ َّ 

التلبميذ قادرين على  3
ة كفقا إلىتكوين جملة مث
 للةور الدتاحة

 َٓ ُٓ-ُُ ف الكلمةلىتإ

 100 مجموع الدرجات

 الدراقبو (ِ
يل الانتباه على كائن ، التي تسمى أيضا الدلبحظة، نشاط برمراقبةتتضمن الد

ىي الدلبحظة  الباحثةستخلدمها تالدلبحظة التي  64بَستخلداـ جميع الأجهزة الحسية.
التشاركية، كىي ملبحظة يتم إجراؤىا عندما يشارؾ الدراقب في الأنشطة أك الدواقف التي 

في حتُ أف الدلبحظة غتَ الدنظمة ىي الدلبحظة التي لا تستعد بشكل  يقوـ بها الدلبحظ.
برتوم كرقة الدلبحظة ىذه على نظرة عامة على تنفيذ 65 منهجي حوؿ ما سيتم ملبحظتو.

 Pictionary (Picture andوسائط الألعاب التعليمية بالتعلم التعاكني  لظوذجبذربة 

Dictionary)  أثناء عملية التعلم كالتي تركز عليها ىذه الدلبحظة ىي  كلبـال ةمهار لتًقية
 .تلبميذال
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 (S, Arikunto, 2006, Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktek, Jakarta: Rineka 

Cipta, hal. 150) 
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 (Sugiyono, 2009, Metode Penulisan Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D, 

Bandung: Alfabeta, hal. 2–72) 
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 التوثيق (ّ

التوثيق ىو سجل مكتوب للؤنشطة أك الأحداث في الداضي. يتم استخلداـ ىذه 
لتعزيز نتائج البحوث التي تم إجراؤىا. يرتبط استخلداـ طرؽ  الباحثةالوثائق من قبل 

التوثيق أيضا بدا يسمى برليل المحتول. طريقة برليل المحتول ىي فحص الدستند بشكل 
لؽكن الحةوؿ على   66مستند بدوضوعية. منهجي، كشكل الاتةاؿ الدكتوب في شكل

الوثائق مثل تاريخ إنشاء الددرسة، كرؤية الددرسة كرسالتها، كقائمة الدعلمتُ، كقائمة 
 ، كالةور أثناء عملية التعلم.تلبميذال

 الاستبياف (ْ

ىو أداة بحث تتكوف من سلسلة من الأسئلة بهدؼ جمع معلومات  الاستبياف
على أنو تقنية لجمع الدعلومات تسمح بَلتحليل لدراسة  افالاستبيالدستجيبتُ. لؽكن فهم 

الدوافق كالدعتقدات كالسلوكيات كخةائص بعض الأشخلاص أك الأشخلاص الذين شملهم 
 ٕٔالاستطلبع )الدستجيبتُ(.

تم التعليم كالتعلم. للتلبميذ بعد الإنتهاء من عملية الاستبيافتم اعطاء بينات ي
ـ مقياس ليكرت. يستخلدـ مقياس ليكرت لقياس بَستخلدا الاستبيافبرليل بيانات 

مواقف كآراء كتةورات شخلص أك لرموعة من الناس حوؿ الظواىر الاجتماعية. الإجابة 
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 ٖٔسلبي جدا. إلىعلى كل عنةر أداة يستخلدـ مقياس ليكرت لذا تدرج من إلغابي جدا 
 معايتَ درجة مقياس ليكرت ىي كما يلي:

 معايير درجة مقياس ليكرت 4. 3الجدول 

 درجة درجة البيان السلبي درجة درجة البيان الإيجابي
 ُ لشتاز ٓ لشتاز
 ِ جيد ْ جيد
 ّ يكفي ّ ييكف

 ْ غتَ جيد ِ غتَ جيد
 ٓ سيء جدا ُ سيء جدا
 التلبميذ للتعلم كما يلي : تةور أما معايتَ

 69يير نسبة استجابة التلاميذمعا 5. 3الجدول 

 توضيحية نسبة الرقم
 ناقيص جدا %َِ -%َ ُ
 ناقيص %َْ -%ُِ ِ
 كفي %َٔ-%ِْ ّ
 جيد %َٖ-%ُٔ ْ
 لشتاز %ََُ -%ُٖ ٓ
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 َٕ: إلىحساب متوسط الدرجات بَستخلداـ الرمز الت

         
  X  متوسط درجات الدؤشر : 

 X  عدد الدؤشرات إلى: إجم 

 N   الدؤشرات: عدد 

 ُٕ: إلىلتحديد النسبة التعلم بَستعماؿ الرمز الت 

  
 برليل البيانات ‌-ق 

تقنيات برليل البيانات الكمية. حيث سيتم  الباحثة ت، استخلدمبحثال افي ىذ
برليل ىذه البيانات الكمية بَستخلداـ التحليل الإحةائي لبيانات الاختبار الأكلية 

ليل التجانس. كأيضا بَستخلداـ التحليل الافتًاضي الدكونة من برليل الحالة الطبيعية كبر
 .t كاختبار N-gainالإحةائي الذم يتكوف من اختبار 
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 اختبار الحالة الطبيعية  (ُ

وسائط الألعاب بالتعلم التعاكني  لظوذجبذربة  إجراء اختبار الحالة الطبيعية لتحليل تم
. البيانات التي تم كلبـال ةمهار  لتًقية Pictionary (Picture and Dictionary)التعليمية 

ىي بيانات الاختبار القبلي كالبعدم. يهدؼ اختبار بيانات  ا البحثاختبارىا في ىذ
إظهار أف بيانات العينة تأتي من لرتمع موزع بشكل طبيعي. لذلك،  إلىالحالة الطبيعية 

بيانات لأداء جدا لدعرفة ما إذا كاف لؽكن استخلداـ اليعد اختبار الحالة الطبيعية مهما
 إجراءات إحةائية معينة بناء على افتًاض التوزيع الطبيعي.

بَستخلداـ برنامج  kolmogrov sumirnovختبار الحالة الطبيعية الدستخلدـ ىو ا
 :إلى. مع تفاصيل الةيغة على النحو التِٗالإصدار  SPSSالكمبيوتر 

م توزيع = يت H1= لا يتم توزيع البيانات بشكل طبيعي،  H0الفرضية:  ‌-أ 
 .البيانات بشكل طبيعي

 kolmogrov sumirnovساب: بَستخلداـ ح ‌-ب 
 :لدبادئ التوجيهية لةنع القرار ‌-ج 

يتم استلبمو كأف  H0  تعتٍ أف  (Sig. < 0,5) كلا، إذا كانت قيمة الألعيةأ
    البيانات لا يتم توزيعها بشكل طبيعي. ثانيا، إذا كانت قيمة الألعية 

(Sig. > 0,5) تعتٍ أف  H0 كيتم توزيع البيانات بشكل طبيعي مرفوض. 
أك رفضو. إذا أظهرت نتائج الاختبار أف بيانات  H0يتم قبوؿ تفستَ : لقرارا‌-د 

العينة التي تم الحةوؿ عليها تأتي من بيانات السكاف الدوزعة بشكل طبيعي، 
إجراء اختبار بذانس التباين. إذا أظهرت نتائج الاختبار بيانات عينة تم 
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عليها من بيانات سكانية موزعة بشكل غتَ طبيعي، استخلداـ الحةوؿ 
 ِٕ. Mann Whitneyاختبار

 ( N-Gain)تقييم اختبار  N-Gainاختبار  (ِ

ة استخلداـ كسائط التعلم في البحث. إلىلتحديد فع N-Gainيتم اختبار درجة 
عن طريق حساب الفرؽ بتُ القيمة قبل كبعد  N-Gainلؽكن اجراء اختبار درجة 

 ّٕىي كما يلي: N-Gainـ كسائط التعلم. صيغة درجة استخلدا

        
 لفئات مستوى الربح الدقيمة:6. 3الجدول 

 )%(النسبة الدئوية  التفسير رقم
 َْأقل من  غتَ فعىاؿ ُ

 ٓٓ-َْ ةإلىأقل فع ِ

 ٕٓ-ٓٔ فعىاؿ نسبيا ّ

 ٕٓأكثر من فعىاؿ ْ
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 (tزدكجة لد)للعينة ا tختبار ا (ّ

تكوف قادرا على برديد ما إذا كاف ىناؾ تأثتَ لوسائط التعلم على نتائج تعلم ل
 t اختبار .Paired Sample tأـ لا، تستخلدـ ىذه الدراسة تقنية برليل اختبار  تلبميذال

، لشا يعتٍ أف عينة كاحدة جمع البيانات من عينتتُ مرتبطتتُالبسيط الدقتًف ىو عندما يتم 
ا متوسطاف. يعرؼ ىذا التةميم عموما بَسم تةميم الاختبار القبلي كاللبحق سيكوف لذ

لشا يعتٍ مقارنة متوسط درجة الاختبار القبلي كمتوسط درجة الاختبار البعدم لعينة 
اختبار  إلىللعينة الدزدكجة  tكاحدة. يهدؼ استخلداـ برليل البيانات بَستخلداـ اختبار 

للعينة الدزدكجة ىي كما  tصيغة اختبار  ْٕسيتم برديده.ة العلبج في مواجهة متغتَ إلىفع
 يلي:

 
 يعتٍ أف :

Xx-y   متوسط الفرؽ بتُ الإختبار القبلي ك الإختبار البعدم )قبل :
 كبعد البيانات(

Sx-y  الالضراؼ الدعيار :  

N  : عدد العينات 
 بَستخلداـ الةيغة أدناه : Sx-yيتم الحةوؿ على قيمة 

 تعتٍ أف :
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di    مقدار الفرؽ بتُ درجة الاختبار القبلي كدرجة الاختبار :  

 البعدم

di
: لرموع مربعات الفرؽ بتُ درجة الاختبار القبلي كدرجة   2

 الاختبار البعدم

ة ىي إجراء اختبار الألعية من إلى، فإف الخطوة الت thitung بعد الحةوؿ على قيمة
 ttabel إذا كاف العد :ةإلىالأحكاـ الت إلىلعية أجل برديد الفرضية الدقبولة. يشتَ اختبار الأ

< thitung، يتم رفض H0 كيتم قبوؿ H1  ، إذا كافttabel > thitung قبوؿ ،H0 كيتم رفض H1 . 
ٕٓ 

 جراءات البحثإ‌-ك 

 :إلى تنظيم إجراءات البحث على النحو التتم

البيئة  ثور على معلومات حوؿستكشاؼ بيئة البحث مع الددير الددرسة للع .ُ
 ة.ات اللبزمة لإجراءات البحث السلسمن الدعلومالدعلومة الأخرل الددرسية ك 

مع  بَلدشاكرة الباحثة جرات، في الددرسة عد معرفة الدشاكل التي حدثتب  .ِ
معلم اللغة العربية في الددرسة لإلغاد حلوؿ من خلبؿ النظر في جميع الجوانب 

 .دكث الدتقدمةالدتعلقة بَلح
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 إلىها قدلؽالتي لؽكن أف تتغلب على الدشاكل التي بردث، كت ةميم الحلوؿت .ّ
 علم.الد

 .كأسئلة الاختبار القبلي كالبعدم أك إعداد الدركس خطط الدركسصناعة  .ْ
مقةود عمل عن  الباحثةلتعرؼ ، لالخامسالةف  تلبميذللقاء الأكؿ مع ا .ٓ

 .توزيع أسئلة الاختبار القبليبحثها كبعد ذالك 
اللغة العربية  الدادة الباحثةاعطت ك  الفةل، إلى الباحثةت دخل ،اللقاء الثاني .ٔ

 Pictionaryوسائط الألعاب التعليمية بالتعلم التعاكني  لظوذجبذربة مع 

(Picture and Dictionary)  رةمها لتًقيةالألعاب من خلبؿ توفتَ الدواد ك 
ربة بذ ، كفي نفس الوقت مع تقييم كيفية تفاعل كتأثتَتلبميذال للد لبـالك

 Pictionary (Picture andوسائط الألعاب التعليمية بالتعلم التعاكني  لظوذج

Dictionary) أثناء التعلم في. 
كبعد  الاستبيافككذالك كرقة  ،بعديةإعطاء الاختبارات الاللقاء الثالث،   .ٕ

على الإصلبح أم  الباحثةلغمعوف التلبميذ على أكرؽ الأجوبة، اعطت 
 .التلبميذ عن الدادة التي تعلموىا لدلعرفة أجوبة الأسئلة لتكوف م

ك  ،الاستبيافك  ،قبل كبعد الاختبار تلبميذال لإختباراتليل بيانات نتائج ابر .ٖ
 من قبل. من الدلبحظات التي تم إجراؤىاحاصل 

 بحث العلميعلى شكل أكراؽ  ثنتائج البحإعداد  .ٗ
اضرين في المح مع لة بحث العلميالرسا ةكإجراء مناقش ثوجيو نتائج البحت .َُ

 .امعةالج
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 الرابع فصلال

 عرض البينات ونتائج البحث

وسائط الألعاب التعليمية بالتعلم التعاكني  لظوذجبذربة بحث الأكؿ : تأثتَ الد‌-أ 
Pictionary (Picture and Dictionary)  التلبميذ الةف  لدلكلبـ ال ةمهار لتًقية

 سيكمالاياالإسلبمية تا الابتدائيةمطلع الختَ درسة مفي  الخامس

 التجربةوصف  .1

 الابتدائيةتم إجراء البحث على التلبميذ الةف الخامس في مدرسة مطلع الختَ 
تلميذا. تم إجراء ىذا البحث على فةل كاحد  َّ إلىالإسلبمية تاسيكمالايا، بإجم

جانب استبيانات  إلىبَستخلداـ أدكات البحث كىي أسئلة الاختبار القبلي كالبعدم 
 Pictionary (Picture andوسائط الألعاب التعليمية وذج التعلم التعاكني ب لظلتحديد تأثتَ

Dictionary)  التلبميذ على لدعرفة عن التةور التلبميذ، ك  لدلهارة الكلبـ ملتًقية
 استخلداـ  ىذا لظوذج التعلم، أماتفاصيل الأنشطة البحثية ىي كما يلي:

 عملية التنفيذ:

 إلى ََ.َٖ من الساعة َِِْمن مايو  ُٕسيعقد اللقاء الأكؿ يوـ الجمعة 
 الباحثةاللقاء بقرائة الدعاء معا كقرائة السلبـ من  الباحثة. بدأ التعلم بَفتتاح ََ.َٗ

ترتيب  تبَلتعريف بنفسها، كشرح الباحثة تكقراءة كشف الحضور التلبميذ. كما بدأ
للقاء الأكؿ كأىداؼ الأنشطة البحثية التي سيتم تنفيذىا في الفةل، حيث سيعقد ا

اختبار القبلي بسهيديا لقياس فهم التلبميذ للمادة درس اللغة العربية التي بست دراستها. 
 Aثلبثة أجزاء، كىي أف الجزء  إلىسؤالا مقسمة  ُٓتتكوف أسئلة الاختبار القبلي من 
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 أسئلة. ٓلػتوم على  Cأسئلة، كالجزء  ٓلػتوم على  Bأسئلة، كالجزء  ٓلػتوم على 
كلمات برفيزية حتى يكوف التلبميذ أكثر   الباحثةهاء إجابة اختبار القبلي، نقلت بعد انت

. يليو إلى، أم توفتَ الدواد كالألعاب التي سيتم تنفيذىا معا في اللقاء التإلىحماسا للقاء الت
 .لتعلم معا كقراءة التحية بَلسلبـاختتاـ اللقاء بَلدعاء بعد ا

الساعة  إلى َّ.َٖمن الساعة  َِِْمن مايو  َِاللقاء الثاني في يوـ الاثنتُ 
اللقاء بَلدعاء معا، كقراءة السلبـ، ثم قراءة كشف  الباحثة. بدأ التعلم بَفتتاح َّ.َٗ

عدة أسئلة تتعلق بَلدادة التي ستسليمها في ىذا  الباحثةالحضور التلبميذ، ثم طرحت 
يريدىا التلبميذ في مستقبلهم، عن الدهنة التي  الباحثةاللقاء، كىي موضوع "الدهنة" سألت 

بتطبيق  الباحثةمادة كنشاط تعليمي أساسي، كبعد أف تعلم قامت  الباحثةثم قدمت 
بوسائط صورة مع الدفردات  Pictionaryبذربة لظوذج التعلم التعاكني بدساعدة لعبة التعليمية 

من  الباحثةطلبت لرموعتتُ، ك  إلىبتقسيم التلبميذ  الباحثةمطابقة بتلك الةورة، ثم تقوـ 
مشارؾ كاحد من كل لرموعة أف لؽثل لرموعتو أف يتقدـ كلؼتار الدفردات التي تم توفتَىا 
على شكل صور التي فيو الدفردات، ثم لغب على التلبميذ الدمثلتُ كصف الدفردات 
الدخلتارة بَلرسم على السبورة، كلغب على أعضاء المجموعة بزمتُ الدفردات الدناسبة مع ما 

، فإف المجموعة التي لؽكنها الباحثةموضح في الةورة مع حد الوقت الذم حددتو ىو 
، كالعكس صحيح بَلنسبة د النهائي المحدد ستحةل على نقاطالتخلمتُ خلبؿ الدوع

للمجموعة التي لا تستطيع التخلمتُ بشكل صحيح لن برةل على نقاط، ثم تقوـ 
تى يتمكن جميع الدشاركتُ من الشعور بتدكير لشثلي الدشاركتُ من كل لرموعة ح الباحثة

الفائز في اللعبة،  الباحثةبكيفية كصف الدفردات الدقدمة. كبعد انتهاء اللعبة، أعلنت 
رفتهم عن الدادة الدتقدمة، كقبل كأعطى الإجابة الةحيحة أماـ جميع التلبميذ لزيادة مع
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ؼ التعلم في اللقاء كلمات برفيزية، ككذلك بياف أىدا  الباحثةختتاـ التعلم ألقات الا
، ثم إلى، كىي إعطاء اختبار بعدم كمقياس فهم التلبميذ النهائي بعد التعلم إلىالت وـ

 .د الدراسة معا، ثم قراءة السلبـاختتم التعلم بع

الساعة  إلى َّ.َٖن الساعة م َِِْمايو  ِٕاللقاء الثالث يوـ الاثنتُ الدوافق 
، كقراءة كشف ، كقراءة التحياتمعا الدعاء ، كبدأت الأنشطة التعليمية بقراءةََ.َٗ

عدة أسئلة حوؿ الدادة السابقة، كاخبرت إف  الباحثةالحضور التلبميذ. بعد ذالك قدمت 
بتوزيع كرقة الإختبار البعدم، لقياس فهم التلبميذ  الباحثةفي ىذا اللقاء الأختَ، ستقوـ 

، يبادقيقة تقر  َِالبعدم لددة  النهائي بعد أنشطة التعلم. كبعد تم تنفيذ نشاط الاختبار
استنتاجا أك لزتول الإجابة الةحيح للبختبار البعدم، كاختتم اللقاء  الباحثةأعطىات 

بإعطاء كلمات برفيزية حتى يتمكن التلبميذ من الاستمرار في التحمس في تعلمهم 
علم قراءة الدعاء بعد التخاصة في تعلم اللغة العربية. تم إغلبؽ النشاط التعليمي ب

 .كالتحية

ت الدواد، اأسئلة ما قبل الاختبار، ثم أعط تلبميذفي تنفيذ البحث، تم إعطاء ال
، من قبل للمواد التي تم تسليمها تلبميذ، من أجل قياس فهم التبار البعدمكأختَا الاخ

ب التعلم التعاكني بدساعدة كسائط الألعاب إلىككذلك لدراجعة ما إذا كاف تنفيذ أس
 رقية مهارة الكلبـ( كاف لو تأثتَ على تPicture and dictionary) Pictionaryالتعليمية 

فيما  .لا، أـ الإسلبمية تاسيكمالايا الابتدائيةبددرسة مطلع الختَ  الةف الخامس تلبميذل
 الابتدائيةبددرسة مطلع الختَ الةف الخامس  تلبميذئج الاختبار القبلي كالبعدم ليلي نتا

وسائط الألعاب التعليمية التعلم التعاكني ب لظوذج، في تنفيذ بذربة الإسلبمية تاسيكمالايا
Pictionary (Picture and dictionaryفي ت )ارة الكلبـمه رقية. 



 

61 
 

 دفتر القيمة لإختبار القبلي والبعدي 1. 4الجدول 

 اءالاسم الرقم
 القيمة

 إختبار البعدي إختبار القبلي
ُ AWS َٕ ٗٗ 
ِ ALF ٕٓ ٖٓ 
ّ ASY ٓٓ ٖٓ 
ْ AZM ٓٔ ٗٓ 
ٓ DML ْٓ ٖٔ 
ٔ KML ٕٓ ٖٓ 
ٕ MMA ٕٓ َٗ 
ٖ MAM ّٗ ُٗ 
ٗ MAA ٔٓ َٗ 
َُ MDG ْٓ َٕ 
ُُ MHS َٔ َٖ 
ُِ MRA ْٔ ٔٗ 
ُّ NSA ٕٓ ْٖ 
ُْ NAK ٔٓ ٖٓ 
ُٓ RSN َٖ ٗٗ 
ُٔ RIF ٖٓ ٕٗ 
ُٕ RIU َٕ ٗٗ 
ُٖ RYN ُٔ َٕ 
ُٗ TIR َٖ ٗٗ 
َِ TIS ٓٗ ٖٗ 
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ُِ WLS ٔٔ ٗٗ 
ِِ ZER ُٔ ٕٓ 
ِّ ARG َْ ُٓ 
ِْ MYI ُْ َٔ 
ِٓ MUA ُٓ ٔٓ 
ِٔ MLF ٓٗ ٖٗ 
ِٕ MAR ٔٔ ْٕ 
ِٖ MES َْ ُٖ 
ِٗ MHA َٕ َٗ 
َّ SMM ٔٓ ٖٓ 

يدؿ على نتائج الإختبار القبلي كالبعدم لتلبميذ الةف الخامس  ُ.ْالجدكؿ  
حيث تم بذميع ىذه النتائج بعد الإسلبمية تاسيكمالايا،  الابتدائيةبددرسة مطلع الختَ 

عن بحثها. من خلبؿ ىذا الجدكؿ، لؽكننا ملبحظة الفرؽ في  الباحثةأف أجرات 
عاب لظوذج التعلم التعاكني بوسائط الألبتنفيذ بذربة الدرجات قبل كبعد تعلم اللغة العربية 

لتلبميذ الةف الخامس بددرسة مطلع  Pictionary (picture and dictionary)التعليمية 
  الإسلبمية تاسيكمالايا. الابتدائيةالختَ 

 نتائج البحث .2
 الإحةائي يالتحليل الوصف‌.أ 
تتضمن  البحثا لتحليل الوصفي مفيد لشرح ككصف بيانات البحث، في ىذا

البيانات الوصفية كمية البيانات كالقيمة القةول كالحد الأدنى للقيمة كمتوسط القيمة 
 SPSSمساعدة  الباحثة تكالالضراؼ الدعيارم.في البحث عن البيانات الوصفية، استخلدم

29. 
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 التحليل الوصفي الإحصائي2. 4الجدول 
Descriptive Statistics 

 
N Minimum Maximum Mean Std. Deviation 

Pretest 30 30 85 55.93 14.532 

Posttest 30 55 99 86.50 13.441 

Valid N (listwise) 30     

للفةل التجريبي   تلبميذالذم يوضح عدد الدستجيبتُ أك ال ِ.ْ بناء على الجدكؿ
الأقةى كالحد  َّىو  قبليال. الحد الأدنى لدرجة الاختبار تلميذا َّكىو  ٓالةف 

 الأدنى . بَلنسبة لدرجةِّٓ.ُْ، كالضراؼ معيارم ّٗ.ٓٓبدتوسط درجات  ٖٓىو 
، كالضراؼ َٓ.ٖٔبدتوسط درجات  ،ٗٗىي  الأعلي ة، فإف الدرجٓٓختبار البعدم للئ

 .ُْْ.ُّمعيارم 

 الأداة كموثوقيها صدؽ ‌.ب 

د قياسو. لدعرفة ما إذا كاف أم مدل لؽكنها قياس الكائن الدرا إلىالأداة ىي  دقةص
سؤاؿ البحث صحيحا أـ لا، لؽكن العثور عليو من خلبؿ مقارنة مؤشر الارتباط لدنتج 

 tabel rأكبر من  hitung r. إذا كاف حساب َٓ.َبقيمة أك مستول دلالة  إلىالشخلص الح

من يلها للتأكد ، القيمة الدراد برلا البحث. في ىذدقاالسؤاؿ صابدعتٍ  في الجدكؿ، 
تائج الاختبار . مع نSPSS ِٗ بدساعدة تطبيق دؽ. اختبار الةسؤالا ُٓها ىي دقص

 :إلىعلى النحو الت

 
‌
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 دفتر صدق الأداة 3. 4الجدول 

 فئة الصدق القرار  rtabel قيمة rhitungقيمة  السؤال
 يكفي صدؽ ُّٔ،َ ُٓٓ،َ ُ
 لسفض صدؽ ُّٔ،َ ّٖٕ،َ ِ
ّ َ،َْْ  يكفي صدؽ ُّٔ،َ 
 يكفي صدؽ ُّٔ،َ ّْٓ،َ ْ
 يكفي صدؽ ُّٔ،َ ُِْ،َ ٓ
 يكفي صدؽ ُّٔ،َ ِْٔ،َ ٔ
 يكفي صدؽ ُّٔ،َ ّْٔ،َ ٕ
 لسفض صدؽ ُّٔ،َ ّّٕ،َ ٖ
 لسفض صدؽ ُّٔ،َ َِْ،َ ٗ
 لسفض صدؽ ُّٔ،َ ّٕٕ،َ َُ
 يكفي صدؽ ُّٔ،َ ْٓٔ،َ ُُ
 يكفي صدؽ ُّٔ،َ ُّْ،َ ُِ
ؽصد ُّٔ،َ ِْٓ،َ ُّ  يكفي 
 يكفي صدؽ ُّٔ،َ ّْٓ،َ ُْ
 يكفي صدؽ ُّٔ،َ َْٔ،َ ُٓ

 SPSSسؤالا بَستخلداـ ُٓنتائج برليل صحة يدؿ على  ّ.ْالجدكؿ  بناء على

، لذلك تم الإعلبف عن صحة جميع الأسئلة أنو التحليل،، تم الحةوؿ على نتائج 29
 .اـ جميع الأسئلة لدعم لصاح البحثلؽكن استخلد

 لدوثوقية لدعرفة ما إذا كانت الأداة تتمتع بَلاتساؽ إذا تميستخلدـ اختبار ا
كيتم تنفيذىا بشكل متكرر. الةيغة الدستخلدمة لاختبار  استخلدامها كأداة قياس للبيانات

. أساس إجراء اختبار SPSS 29بدساعدة  (Alpha Cronbach) الدوثوقية ىي ألفا كركنباخ
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أنو يقاؿ إف الأداة  كيراتنا سوجركيتٍؿ كفقا   (Alpha Cronbach)  موثوقية ألفا كركنباخ
 َ<   (Alpha Cronbach) موثوقة إذا كانت قيمة ألفا كركنباخ

 موثوق الأداة 4. 4الجدول 

Reliability Statistics 

Cronbach's Alpha N of Items 

.696 15 
 

قية أعلبه بقيمة ألفا كركنباخ نتائج برليل الدوثو عن  ْ.ْبناءا على الجدكؿ 
. في صيغة أخرل إلىموثوقة أك متسقة مع تفستَ عالسؤاؿ ، فإف ٔ.َمن  < ٔٗٔ.َ

، من خلبؿ موثوقة السؤاؿ ، يتمفي الجدكؿ tabelrأكبر من  hitungr يقاؿ، إذا كاف حساب 
 .ُّٔ.َ<  ٔٗٔ.َ، يتم الحةوؿ على في نتائج اختبار الدوثوقية أعلبهالنظر 

 الحالة الطبيعية اختبار‌.ج 

إجراء اختبار الحالة الطبيعية لدعرفة ما إذا كانت البيانات من نتائج البحث موزعة 
كانت البيانات في شكل أسئلة ما قبل الاختبار   ا البحثبشكل طبيعي أـ لا، في ىذ

  َٓ.َكانت قيمة الدلالة أكبر من   كبعده. يقاؿ إف البيانات من الدراسة طبيعية إذا
    َٓ.َن كيقاؿ إف البيانات غتَ طبيعية إذا كانت قيمة الدلالة أقل م( َٓ.َ)< 
 colmogrov، استخلدـ اختبار الحالة الطبيعية اختبار ا البحث(. في ىذَٓ.َ)> 

sumirnov  بدساعدةSPSS 29. 
 الاختبار الحالة الطبيعية 5. 4الجدول 

Tests of Normality 

 Kelas 
Kolmogorov-Smirnov

a
 Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Hasil Belajar 

Siswa 

Pretest .104 30 .200
*
 .962 30 .342 

Posttest .125 30 .200
*
 .930 30 .050 

*. This is a lower bound of the true significance. 

a. Lilliefors Significance Correction 
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، لؽكن ختبار الحالة الطبيعية أعلبهالائج نتايدؿ على  ٓ.ْالجدكؿ بناء على 
 :إلىاستنتاجو على النحو الت

ثم يتم توزيع البيانات بشكل  َٓ.َ<  ََِ.َألعية سؤاؿ الاختبار القبلي =  (ُ
 .طبيعي

ثم يتم توزيع البيانات بشكل  َٓ.َ<  ََِ.َ=  بعدمألعية سؤاؿ الاختبار ال (ِ
 .طبيعي

 (t)للعينة الدزدكجة  t ختبارا‌.د 

 ىي: ا البحثالفرضيات في ىذ
 H1كسائط  ة طريقة التعلم التعاكني بدساعدة: ىناؾ فرؽ معنوم بتُ قبل كبعد بذرب

 Pictionary (Picture and dictionary)الألعاب التعليمية 
H0لتعاكني ا تُ قبل كبعد بذربة طريقة التعلم: لا يوجد فرؽ ذك دلالة إحةائية ب

 Pictionary (Picture and dictionary)عدة كسائط الألعاب التعليمية بدسا
دكجة في للعينة الدز  t، فيما يلي نتائج برليل اختبار لاختبار الفرضية أعلبه

 ، كارتباط عينة مقتًف كاختبار عينة مقتًفشكل إحةائية عينة مقتًنة
 (sig.2 tailed )في الجدكؿ أدناه : 

 (t)للعينة الدزدوجة  tاختبار  6. 4الجدول 

Paired Samples Statistics 

 Mean N Std. Deviation Std. Error Mean 

Pair 1 
Pretest 60.13 30 12.202 2.228 

Posttest 85.23 30 11.670 2.131 

 

أعلبه أف متوسط درجات  tنتائج اختبار يدؿ على  ٔ.ْبناءا على الجدكؿ 
، ككاف ِّ.ٖٓالبعدم  كمتوسط درجات الاختبار ُّ.َٔار القبلي كاف الاختب

متوسط درجة الاختبار القبلي أكبر من الدرجة قبل بذربة طريقة التعلم التعاكني بدساعدة 
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(. ىذا يدؿ على أف Picture and dictionary) Pictionaryكسائط الألعاب التعليمية 
 في الةف الخامس تلبميذلعربية لبَللغة ا كلبـمهارة الىناؾ تأثتَا على برستُ الفهم ك 

 الإسلبمية تلسيكمالايا. الابتدائيةبددرسة مطلع الختَ 
 نتائج اختبار العلاقات الدشتركة للعينة الدزدوجة 7. 4الجدول 

Paired Samples Correlations 

 
N Correlation 

Significance 

One-Sided p Two-Sided p 

Pair 1 Pretest & Posttest 30 .526 .001 .003 

الدشتًكة للعينة الدزدكجة  نتائج اختبار العلبقاتيدؿ على  ٕ.ْبناءا على الجدكؿ 
، لشا يعتٍ أنو لؽكن (sig. > 0.00، حيث )ََّ.َك  ََُ.َقيم الدلالة كانت  أف

 تبار القبلي كالبعدم.استنتاج كجود علبقة ذات دلالة إحةائية بتُ أسئلة الاخ
 tنتائج اختبار للعينة الدزدوجة  8. 4الجدول 

Paired Samples Test 

 

Paired Differences 

t df 

Significance 

Mean 

Std. 

Deviatio

n 

Std. 

Error 

Mean 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

One-

Sided p 

Two-

Sided p 

Lower Upper 

P

air 1 

Pretest 

- 

Posttest 

-25.100 11.630 2.123 -29.443 -20.757 -11.821 29 <.001 <.001 

 

أف قيمة الدلالة  tيدؿ على نتائج اختبار للعينة الدزدكجة   ٖ.ْبناء على الجدكؿ 
بار . كىذا يدؿ على أف نتائج الاختHo، ثم تم رفض َٓ.َ> ، لشا يعتٍََُ.َكانت 

القبلي كالبعدم في التعلم التجريبي لطريقة التعلم التعاكني بدساعدة كسائط الألعاب 
 الةف الخامس في التلبميذ لدلPictionary (Picture and dictionary )التعليمية 

، كىذا يعتٍ أف ، ىناؾ تغيتَات كبتَةالإسلبمية تاسيكمالايا الابتدائيةالددرسة مطلع الختَ 
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بَللغة العربية  الكلبـ ةاـ ىذا النموذج لو تأثتَ جيد في برستُ فهم مهار بَستخلد التعلم
 تلبميذ.ل

وسائط بالتعلم التعاكني  لظوذجبذربة البحث الثانى: تةور التلبميذ على تنفيذ  ‌-ب 
 لدلكلبـ ال ةمهار لتًقية  Pictionary (Picture and Dictionary)الألعاب التعليمية 

 الإسلبمية تاسيكمالايا الابتدائيةمطلع الختَ رسة دمفي  التلبميذ الةف الخامس

 الاستبيانتحليل  .1
معرفة تةور التلبميذ عن تعلم الدرس اللغة العربية تنفيذ بذربة لظوذج التعلم التعاكني 

على  الباحثة، اعطات Pictionary (Picture and Dictionary)بوسائط الألعاب التعليمية 
للتعلم التةويرم ككل في  التلبميذرؤية استجابَت كن لؽ. ك لتلبميذ الاستبيافكرقة 

 :إلىالجدكؿ الت
 الاستبيانتحليل  9. 4الجدول 

No Pernyataan 
Penilaian 

1 2 3 4 5 

1 2 3 

1 Desain pelaksanaan permainan 

Pictionary menarik 

 

0 0 0 0 30 

2 Pelaksanaan permainan 

Pictionary sangat mudah 

 

0 0 2 6 22 

3 Media yang digunakan dalam 

permainan Pictionary 

membantu memudahkan anda 

dalam memahami materi 

pelajaran bahasa Arab 

0 0 0 
2 

 28 

4 Permainan Pictionary 

membantu anda dalam 

meningkatkan keterampilan 

berbicara bahasa Arab 

0 0 0 3 27 

5 Penyampaian materi pelajaran 

bahasa Arab menggunakan 

media permainan edukasi 

Pictionary ini berkaitan dengan 

kehidupan sehari- hari 

0 0 0 1 29 
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6 Media permainan edukasi 

pictionary ini memuat soal- 

soal latihan yang dapat 

menguji pemahaman anda 

tentang materi pelajaran bahasa 

Arab yang sedang di pelajari 

0 0 0 0 30 

7 Penyajian media permainan 

edukasi pictionary ini 

membantu anda dalam 

menjawab soal- soal 

0 0 0 0 30 

8 Bentuk, model dan ukuran 

huruf  yang digunakan peneliti 

sederhana dan mudah dibaca 

0 0 0 1 29 

9 Gambar dan  kosakata yang 

disajikan peneliti jelas, tepat, 

dan mudah difahami 

0 0 0 1 29 

10 Dengan adanya metode belajar 

menggunakan media bermain 

dalam proses pembelajaran 

menjadikan anda lebih 

semangat dalam belajar bahasa 

Arab 

0 0 0 0 30 

Jumlah Frekuensi 0 0 2 14 284 

Jumlah Skor 0 0 6 56 1.420 

Total Jumlah Skor 1.482 

Rata- rata 4,94 

Presentase 98,7% 

Kriteria Sangat Baik 
 

التي تم الحةوؿ  الاستبياف يل البياناتلبريدؿ على  ٗ.ْبناء على الجدكؿ  
 َُ ائج برليل البيانات أعلبه ، مع ملء. بناء على نتٓمقياس من  إلىعليها أعلبه 

، أم أكلئك الذين طالبا، لؽكن استنتاج أف عدد كل فئة َّمؤشرات بياف من قبل 
دا" كاف ىناؾ ، كفئة "جيد جُْ، كالفئة "جيدة" كانت ِاختاركا الفئة "الكافية" كانوا 

 )الةورة Pictionaryعلى تعلم  التلبميذ، من نتائج ردكد صوتوا. لذلك ِْٖ
 ٓويلها بدقياس ٘ كبعد برٕ.ٖٗ، بنسبة مئوية ْٗ.ْكالقاموس(، تم إنتاج متوسط عدد 

، بحيث حةلت استجابة لحةوؿ على نتائج معيار "جيد جدا"، تم آ.ّكفقا للجدكؿ 
 على استجابة جيدة جدا. الباحثةبشكل عاـ للتعلم مع  التلبميذ
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 الخامس فصلال

 ة البحثشمناق

 Pictionary (Picture andوسائط الألعاب التعليمية اكني ب لظوذج التعلم التعتأثتَ‌-أ 

Dictionary) مدرسة مطلع الختَ  الةف الخامس في التلبميذ لدل رة الكلبـمها لتًقية
 تاسيكمالاياالإسلبمية  الابتدائية

في تعلم اللغة،  تلبميذكلبـ ىي إحدل الدهارات الأربع التي لغب أف يتقنها الالمهارة 
إتقاف اللغة. في بعض الأحداث، غالبا ما يكوف في  ارات الأربع ىي أساسلأف ىذه الده

في عملية تعلم اللغة. تطبيق لظوذج التعلم التعاكني ىو  ة الكلبـمن الةعب برقيق مهار 
 الحل الذم أكصى بو العديد من العلماء، في الداضي كالحاضر. كفقا لجاركليمك كبَركر 

الدزايا التي تم الحةوؿ عليها في التعلم التعاكني ىي  في أفندم، قاؿ شمالة ككرداني، إف
        تلبميذالتًابط الإلغابي، كالاعتًاؼ في الاستجابة للبختلبفات الفردية، كيشارؾ ال

بزطيط الفةل كإدارتو، كجو الفةل الدراسي مريح كلشتع، كيتم إنشاء علبقات دافئة  في
للتعبتَ عن بذارب عاطفية لشتعة. لذا فإف ، كىناؾ العديد من الفرص تلبميذككدية بتُ ال

      بتُ التلبميذ البعض كالعمل معا أك تعليم  بعضهم ميزة التعلم التعاكني ىي التعاكف
 ٕٔ.في عملية التعلم بهدؼ برقيق أىداؼ التعلم مع أصدقائهم

التفاعل مع أصدقائهم، لإعطاء  تلبميذمن خلبؿ تنفيذ التعلم التعاكني، لؽكن ل
      أنو  تلبميذمشكلة قدمها الدعلم حتى لغد جميع ال حل بعض معرفتهم فيبعضهم ال

 الباحثةساعد تمن الدتوقع أف  من الأسهل فهم الدواد أك الدفاىيم الدخلتلفة التي تم تعلمها.
 Pictionaryالتعلم التعاكني بدساعدة كسائط الألعاب التعليمية لظوذج الدعنوف بذربة 

مدرسة مطلع  الةف الخامس في التلبميذ لدل رة الكلبـمها يةلتًق ()الةورة كالقاموس
                                  

76
 (Afandi, M., Chamalah, E., & Wardani, O. P., 2013, Model dan Metode Pembelajaran 

di Sekolah, Semarang: Unissula Pres, hal.56) 
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لمعلمتُ في تزكيد الدواد لتاسيكمالايا في عملية التعلم، ككذلك الإسلبمية  الابتدائيةالختَ 
 م.تلبمذىبنماذج تعليمية مثتَة للبىتماـ ل

، SPSS 29تعرض البيانات من نتائج البحث أعلبه، بَستخلداـ تطبيق  إلىبَلنظر 
عدة برليلبت لنتائج البحث، التحليل الأكؿ ىو اختبار برليل كصفي  الباحثة اتأجر 

تضمن البيانات الوصفية كمية ا البحث تيفيد في شرح ككصف بيانات البحث، في ىذ
البيانات كالقيمة القةول كالحد الأدنى للقيمة كمتوسط القيمة كالالضراؼ الدعيارم. 

 ٓللةف التجريبي كىم الةف  تلبميذيبتُ أك الكأظهرت نتائج التحليل أف عدد الدستج
من الاختبار القبلي كدرجة قةول  َّحةلوا على درجة لا تقل عن ك  تلميذا َّ بعدد
. بَلنسبة لدرجة ُِّْٓ، كالضراؼ معيارم قدره ّٗ.ٓٓبدتوسط درجات  ٖٓ

، َٓ.ٖٔ، بدتوسط درجات ٗٗ، فإف الدرجة القةول ىي ٓٓالاختبار البعدم الدنيا 
 .ُْْ.ُّراؼ معيارم كالض

بتحليل صحة كموثوقية أسئلة الاختبار القبلي  الباحثة تعلبكة على ذلك، قام
        تلبميذكالبعدم، كحةل على نتائج أف أسئلة الاختبار القبلي كالبعدم الدعطاة ل

 مستول صحيح مع دليل على أف القيمة التي حةل عليها كل عنةر  إلىقد كصلت 
الدلالة الةالحة، كالتي كانت <  قيمة نت أكبر من مستولمن عناصر السؤاؿ كا

. علبكة على ذلك، تم إجراء برليل للموثوقية بَستخلداـ صيغة ألفا كركنباخ، َٓ.َ
حيث أظهرت نتائج التحليل أف الدشكلة استوفت مستول الدوثوقية مع دليل على أف 

كانت أكبر بدقدار   للجدكؿ، كالتي tabelrللمشكلة كاف أكبر من قيمة  rhitungعدد 
. كبذلك يتم الإعلبف عن صحة السؤاؿ، ُّٔ.َللجدكؿ  tabelrمن قيمة  ٔٗٔ.َ

بحيث لؽكن استخلدامو في عملية البحث، كيقاؿ إنو موثوؽ أك متسق، بحيث لؽكن 
 استخلداـ السؤاؿ كأداة لقياس البيانات، كلؽكن استخلدامو بشكل متكرر.
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لاختبار الحالة الطبيعية، كيهدؼ اختبار برليلب  الباحثة ات، أجر علبكة على ذلك
معرفة ما إذا كانت بيانات نتائج البحث بَستخلداـ أسئلة  إلىالحالة الطبيعية ىذا 

الاختبار القبلي كالبعدم موزعة بشكل طبيعي أـ لا، مع الةيغة التي يقاؿ إف بيانات 
يقاؿ إف ( ك َٓ.َ)<  َٓ.َنتائج البحث طبيعية إذا كانت قيمة الدلالة أكبر من 

(، بناء على َٓ.َ)>  َٓ.َا كانت قيمة الدلالة أقل من البيانات غتَ طبيعية إذ
أك أكثر من قيمة  ََِ.َنتائج التحليل كجد أف ألعية أسئلة الاختبار القبلي ىي 

( ثم لؽكن القوؿ أف البيانات موزعة بشكل طبيعي، بينما لػةل َٓ.َالدلالة )< 
( ثم يتم َٓ.َأك أكثر من قيمة الدلالة )<  ََِ.َ سؤاؿ الاختبار البعدم على قيمة

أيضا توزيع بيانات سؤاؿ الاختبار البعدم بشكل طبيعي. لذلك لؽكن الاستنتاج أف 
 جميع أسئلة الاختبار القبلي كالبعدم قد استوفت متطلبات الحياة الطبيعية.

عملية برليل  الدرحلة الأختَة من الباحثة اتة أجر بعد إجراء اختبار الحالة الطبيعي
 لتقييماختبار فرضية البحث  إلىللعينة الدزدكجة كالذم يهدؼ  tالبيانات كىي اختبار 
التعلم التعاكني بوسائط الألعاب لظوذج بتُ قبل كبعد البحث بذربة  ىناؾ فرؽ كبتَ أـ لا

 بددرسة مطلع الختَالةف الخامس  تلبميذ)الةورة كالقاموس( ل Pictionaryالتعليمية 
،  تبتُ من نتائج الاختبار الإحةائي للعينات الدزدكجة تاسيكمالايا الإسلبمية دائيةالابت

كمتوسط درجات الاختبار البعدم  ُّ.َٔأف متوسط درجات الاختبار القبلي كاف 
بذربة أكبر من القيمة قبل اختبار  ، لذلك كاف متوسط درجة الاختبار البعدمِّ.ٖٓ
  الةورة كالقاموس(.) Pictionaryلعاب التعليمية وسائط الأبالتعلم التعاكني لظوذج 

جدكؿ اختبار العينة الدزدكجة، كالذم ينص على أف قيمة الدلالة ىي  إلىبَلنظر كأما
. لشا يعتٍ أف نتائج H0(، يتم رفض َٓ.َ)> ة، لشا يعتٍ أف القيمة أقل منََُ.َ

ني بوسائط الألعاب التعليمية التعلم التعاك  تجربة لظوذجفي التعلم لالاختبار القبلي كالبعدم 
Pictionary  )الابتدائيةمدرسة مطلع الختَ الةف الخامس من  لتلبميذ)الةورة كالقاموس 
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غة العربية بَلل ة الكلبـالفهم كمهار ، ىناؾ تأثتَ كبتَ على برستُ الإسلبمية تاسيكمالايا
 يكمالايا.الإسلبمية تاس الابتدائيةمدرسة مطلع الختَ  الةف الخامس في تلبميذل

وسائط الألعاب التعليمية كني ببذربة لظوذج التعلم التعاتةور التلبميذعلى تنفيذ  ‌-ب 
Pictionary (Picture and Dictionary) الةف  التلبميذلدل ة الكلبـ مهار  رقيةفي ت

 تاسيكمالايا الإسلبمية الابتدائيةمدرسة مطلع الختَ  الخامس في

في  الباحثة تار القبلي كالبعدم، استخلدماستخلداـ أسئلة الاختب إلىبَلإضافة 
 تلبميذمعرفة كيفية استجابة ال إلىؼ عملية البحث أيضا استبيانا كأداة بحثية، كالتي تهد

، كبرديدا فيما يتعلق بتجربة لظوذج التعلم التعاكني الباحثةللتعلم الذم تم تنفيذه مع 
 لدل كلبـال ةمهار  لتًقية )الةورة كالقاموس( Pictionaryالتعليمية بوسائط الألعاب 

 .تلبميذال

كيفية حساب نتائج أما   ،أسئلة َُمن  الاستبيافتتكوف أسئلة البياف في 
صيغة مقياس ليكرت حيث يكوف للئجابَت على كل  الباحثة، استخلدمت استبياف

تائج سلبي جدا. كمن ن إلى إلغابيأعلى عنةر أداة يستخلدـ مقياس ليكرت تدرج من 
مؤشرات فإف  التعلم، تم الحةوؿ على النتائج نتهاءابعد  تلبميذالدعطاة ل فالاستبيابيانات 

عدد لكل فئة، أم أكلئك ال، لؽكن استنتاج أف التلبميذ َّالتي ملؤىا  عشرلبياف الا
، كفئة "جيد جدا" كاف ُْكانت    ، كالفئة "جيدة"ِالذين اختاركا الفئة "الكافية" كانوا 

)الةورة  Pictionaryعلى تعلم  تلبميذالتةور ج ائصوتوا. لذلك، من نت ِْٖىناؾ 
 ٓ٘ كبعد برويلها بدقياس ٕ.ٖٗ، بنسبة مئوية ْٗ.ْكالقاموس(، تم إنتاج متوسط عدد 

، تم الحةوؿ على نتائج معيار "جيد جدا"، بحيث حةلت استجابة ٓ.ّكفقا للجدكؿ 
 على استجابة جيدة جدا. الباحثةبشكل عاـ للتعلم مع ر التلبميذ و تة
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 الفصل السادس

 خاتمة

 خلبصة البحث‌-أ 

سائط الألعاب و بعد إجراء جميع الإجراءات البحثية حوؿ بذربة لظوذج التعلم التعاكني ب
 التلبميذ لدل كلبـال ةمهار  لتًقيةPictionary (Picture and dictionary )التعليمية 

أف نأخذ  ، لؽكنالإسلبمية تاسيكمالايا الابتدائيةفي مدرسة مطلع الختَ الةف الخامس 
 :كما يلي   الخلبص

سائط الألعاب التعليمية و بذربة لظوذج التعلم التعاكني ب وجد تأثتَ من عمليةي (ُ
Pictionary (Picture and dictionary )الةف  التلبميذ لدل كلبـال ةمهار  لتًقية

، مع كجود أدلة الإسلبمية تاسيكمالايا الابتدائيةفي مدرسة مطلع الختَ الخامس 
الذم يوضح في  ٔ.ْن رؤيتها من نتائج اختبار العينة الدزدكجة في الجدكؿ لؽك

جدكؿ إحةائيات العينة الدزدكجة أف متوسط درجات الاختبار القبلي ىو 
من ىذه الأدلة ،  ك ِّ.ٖٓكمتوسط درجات الاختبار البعدم ىو  ُّ.َٔ

درجة أكبر من ال بعدمكاف متوسط درجة الاختبار ال  نستطيع أف نأخذ الخلبص
 Pictionaryسائط الألعاب التعليمية و قبل اختبار بذربة لظوذج التعلم التعاكني ب

(picture and dictionary .) ىذا يدؿ على أف ىناؾ تأثتَا على برستُ الفهم ك
في مدرسة مطلع الةف الخامس  التلبميذ لدلللغة العربية ا كلبـال ةمهار ترقية ك 

 .الاياالإسلبمية تاسيكم الابتدائيةالختَ 
سائط الألعاب و بذربة لظوذج التعلم التعاكني ب تلبميذال أم تةور نتائج استجابة (ِ

 لدل كلبـال ةمهار  لتًقيةPictionary (picture and dictionary )التعليمية 
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، الإسلبمية تاسيكمالايا الابتدائيةفي مدرسة مطلع الختَ الةف الخامس  التلبميذ
على نتائج التحليل بنسبة  تلبميذمن ال جيدة جداعلى درجة  تلقت استجابة

 ٘ ، لشا يعتٍ "جيد جدا".ٕ.ٖٗ الوصفي الإحةائي

 قتًاحاتا ‌-ب 
 الباحثةقدمها تمن نتائج البحث الذم تم تنفيذه، فإف الاقتًاحات التي لؽكن أف 

 ىي كما يلي:
، من الدأموؿ أف يتمكنوا من الاستمرار في التحمس متعلمتُالنسبة لل:  الدتعلمتُ  (ُ

ىو  علم، أحد مواقف الحماس لطلب الطلب العلمخلبؿ بذديد نواياىم في من 
ليكونوا قادرين على التًكيز كالاستمتاع  التعلم لمحاكلة إلغاد طرؽ عدـ الشعور بَلدلل

   ، إحدل ىذه الطرؽ ىي استخلداـ أثناء الدرسبَلتعلم مع الدعلمتُ في فةولذم 
 .سعداء أثناء عملية التعلم لغعلنا حتي أك العثور على لظوذج التعلم الدناسب،

لظوذج التعلم التعاكني ىو لظوذج تعليمي يوصى بشدة بتطبيقو كتطويره :  الدعلم (ِ
، أم من الباحثة ت، كما فعلتلبميذبشكل أفضل في عملية التعليم كالتعلم ل

 .في تعلم اللغة العربية Pictionaryخلبؿ الجمع بتُ التعلم التعاكني كألعاب 
من خلبؿ البحث في النموذج التجريبي للتعلم التعاكني بوسائط :  ركفبَحثوف آخ (ّ

(، من الدأموؿ أف يتمكن picture and dictionary) Pictionaryالتعليمية  لعابالا
، تلبميذىممن برفيز الدعلمتُ في توفتَ الدعرفة كالتعليم الذم يتمتع بو الدعلموف ل

 غدا.جيل  أفضل عللج
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 قائمة الدراجع

 .َُٕ-َُٓ، مهارة الكلبـ كتعليمها، عربياء، ص. َُِّف د طر إيفاف، ألفيا
، ترميزم نينورسي، برليل تطبيق طريقة التعلم التعاكني في َُِِأناندا ريبقي، فجرية،

-َُِٕتعليم مهارة القراءة لرسائل الطلبة بقسم تعليم اللغة العربية سنة 
  ٗٔٓ-ٖٔٓلعلم اللغة العربية، ص.  ، لساننا: لرلةَُِٗ

في تعليم الدفردات   "Pictionary"، أثر استخلداـ اللعبة اللغوية َِِّإنداه سفتَا حنيفة، 
العربية لدل الطلبب الةف السابع في مدرسة رحماء الدتوسطة الإسلبمية 

 Repository UIN Syarif Hidayatullahتشيفوتات، 

،  الألعاب اللغوية في تعليم اللغات الأجنبية، دار ُّٖٗعبد العزيز ناصف، مةطفى، 
  َُ-ٗالدريخ للنشر، ص. 

كلبـ بطريقة الألعاب اللغوية في برنامج تعليم اللغة ، تدريس مهارة الَِِِفائدة مليونا، 
 Kalamuna العربية الخةوصية بدعهد الإحساف الإسلبمي فوركككرتا 

Jurnal Pendidikan Bahasa Arab dan Kebahasa Araban, hal. 157-

158 
 TGT (Teams Games، تأثتَ لظوذج التعلم التعاكني من نوع َِِّسيلفيا بوترم كرتيكا، 

Tournament)  على دافع تعلم اللغة العربية لطلبب الةف السابع في
 Repository، الددرسة بلوس الشهرة أمكا الإسلبمية الدتوسطة بكانبارك

UIN Suka 
،  أثر استخلداـ التعلم التعاكني على برةيل طلبب ََُِلعمر، عبد العزيز بن سعود، 

ة الخليج، لرلة لزكمة، العلوـ في الدرحلة الجامعية، السعودية، لرالة رسال
  ْٕ-ُّ(، ص. َٖأغسطس، العدد )

، التعلم التعاكني، كنانة أكنلبين )شبكة الدعرفة المجتمعية ََِٗمطهر العدكاني خالد، 
  ُٕ-ُٔالعربية(، ص. 
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 أكصاؼ الددرسة ُ. ُملبحق 

 الدلاحق
PROFIL MADRASAH 

1) Nama Madrasah  : MI Mathlaul Khaer 

NSS/NPSN  : 111.232.780.008 / 60710090 

No SK Pendirian  : MI/18/1/PP.006/1672/93 Tahun 1993 

Akreditasi   : A / 94 

2) Alamat   : Kp. Cintapada, RT.02/RW. 07, Kel. Setianagara, 

Kec. Cibeuereum, Kota Tasikmalaya, 46196, Prov. Jawa Barat  

No. Telp/ HP  : 082127052948 

Email/facebook  : mathlaulkhaermis@gmail.com  

Identitas Kepala Madrasah 

Nama   : Hj. Nurjamilah, S.Ag. 

Tempat, Tgl Lahir : Garut, 22 Nopember 1974 

Alamat   : Kp. Cintapada, RT.02/RW. 07, Kel. Setianagara, 

Kec. Cibeuereum, Kota Tasikmalaya, 46196, Prov. Jawa Barat  

No. Telp/HP  : 082127052948 
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Rekening Bank  : 20201099796 
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3) Data Kepemilikan Lahan, Bangunan dan sarana prasarana dapat dilihat 

pada tabel berikut : 

Tabel 2.1 

Kepemilikan Tanah (Status Kepemilikan dan Penggunaannya) 

No Status Kepemilikan 

Luas Tanah (m
2
) Menurut Status Sertifikat 

Bersertifikat 
Belum 

Sertifikat 
Total 

1.  Hak Milik Sendiri  1000  - 1000 

 

Tabel 2.2 

Penggunaan Tanah 

No 
Penggunaan 

Tanah 

Luas Tanah Menurut Status Sertifikat (m
2
) 

Bersertifikat Belum Sertifikat Total 

1.  Bangunan  408  - 408 

2. 
 Lapangan 

Olahraga  
300  - 300 

3.  Halaman  260  - 260 

4.  Kebun/Taman  32 -  32 
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Tabel 2.3 

Sarana Fisik Bangunan 

No. Jenis Bangunan 

Jumlah Ruangan Menurut Kondisi 

Baik 
Rusak 

Ringan 

Rusak 

Sedang 

Rusak 

Berat 

1.  Ruang Kelas  4 1   2 

2.  Ruang Kepala Madrasah  1       

3.  Ruang Guru  1       

4.  Toilet Guru  2       

5.  Toilet Siswa  2       

 

Tabel 2.4 

Sarana Prasarana Pendukung Pembelajaran 

No. Jenis Sarpras 

Jumlah Sarpras 

Menurut Kondisi Jumlah 

Ideal 

Baik Rusak 

1. Kursi Siswa 100 68 168 

2. Meja Siswa 65 20 85 

3. Kursi Guru di Ruang Kelas 4 3 7 

4. Meja Guru di Ruang Kelas 4 3 7 

5. Papan Tulis 3 4 7 

6. Lemari di Ruang Kelas 4 3 7 

7. 

Komputer/Laptop di Lab. 

Komputer 
1 4 10 

8. Alat Peraga PAI 100 - 168 

9. Alat Peraga IPA (Sains) 2 1 7 

10. Bola Sepak 1 3 7 
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Tabel 2.5 

Sarana Prasarana Pendukung Lainnya 

No. Jenis Sarpras 

Jumlah Sarpras 

Menurut Kondisi Kebutuhan 

Baik Rusak 

1.  Laptop  3  - 6 

2.  Komputer Guru 1   - 10 

3.  Printer  2 2 6 

4.  Televisi ( Multimedia ) 1 1  4 

5.  LCD Proyektor   1 -  8 

6.  Layar (Screen)  -  -  8 

7.  Meja Guru & Pegawai  6 11 17 

8.  Kursi Guru & Pegawai  6 11 17 

9.  Lemari Arsip  4  2 10 

10.  Kotak Obat (P3K)  1  - 6 

11.  Pengeras Suara   -  1 2 

12. 
 Washtafel (Tempat Cuci 

Tangan)  
1  1 4 

13.  AC (Pendingin Ruangan)  -  -  2 

 

4) Rekapitulasi data siswa (3 Tahun terakhir) 

  Dalam perkembangan tiga tahun terakhir ini, MI Mathlaul Khaer Kota 

Tasikmalaya, memiliki jumlah siswa sebanyak 169 Siswa, dapat dilihat 

pada tabel berikut : 

Tabel 2.6 

Rekapitulasi data siswa (3 Tahun terakhir) 

Tahun 

Ajaran 

Kelas 1 Kelas 2 Kelas 3 Kelas 4 

L P L P L P L P 

2020/2021 18 10 11 15 11 12 14 16 

2021/2022 11 8 18 10 11 15 11 12 

2023/2024 17 16 11 8 18 8 11 15 
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Tahun 

Ajaran 

Kelas 5 Kelas 6 Jumlah 

L P L P L P Total 

2020/2021 17 12 14 17 80 89 169 

2021/2022 15 16 13 15 89 69 158 

2023/2024 13 17 15 16 90 75 165 

 

5) Data Tamatan (3 Tahun terakhir) 

Data tamatan pada MI Mathlaul Khaer, dapat di lihat pada tabel berikut ini : 

Tabel 2.11 

Rekapitulasi Tamatan (3 Tahun terakhir) 

Tahun 

Melanjutkan Ke- 

Jmlh 
MTs SMP Pesantren Paket 

Tidak 

Melanjutkan 

L P L P L P L P L P  

2021 12 13 2 1 2 1 - - - - 31 

2022 8 6 10 5 - - - - - - 29 

2023 8 6 10 5 - - - - - - 28 
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6) Prestasi Madrasah  

Adapun pada tiga tahun terakhir ini, MI Mathlaul Khaer mendapatkan Prestasi 

Akademik dan Non Akademik dalam kegiatan tingkat Kota Tasikmalaya, 

dapat dilihat pada tabel berikut : 

 

Tabel 2.12 

Rekapitulasi Prestasi Siswa 

Tahun Prestasi Tingkat 

2021 - Juara III Lomba Fashion Show Mathlaul 

Khaer Student Challenge 

Provinsi Jawa 

Barat 

2022 

- Juara I Lomba Tahfidz Mathlaul Khaer 

Student Challenge 

- Juara II Lomba Tahfidz Mathlaul Khaer 

Student Challenge 

Provinsi Jawa 

Barat 

- Juara I Perisai Diri Tingkat Anak Kota 

- Juara II Pencak Silat Perisai Diri Kota 

2023 

- Juara I Kategori Tanding Pra Remaja Provinsi Jawa 

Barat 

- Juara II Lomba Tahfidz Mathlaul Khaer 

Student Challenge 

 

Provinsi Jawa 

Barat 
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7) Struktur Organisasi 
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KISI- KISI PRE- TEST DAN POST- TEST 

Peneliti                  : Siti Aniyyatul Makkiyah 

Tempat Penelitian : MI Mathla’ul Khaer Cintapada 

Populasi                : Peserta didik kelas 5  

Pembimbing         :  Dr. H. Syaiful Mustofa, M.Pd 

Judul Penelitian    : 

 Pictionary (Picture and Dictionary)وسائط الألعاب التعليمية بالتعلم التعاكني  لظوذجبذربة 

الإسلبمية  الابتدائيةمطلع الختَ درسة مفي  ل التلبميذ الةف الخامسكلبـ لدال ةمهار لتًقية 
 .تاسيكمالايا

No Indikator Soal Bentuk Soal Nomor 

Soal 

Nilai Maksimal 

1. Siswa mampu 

menebak kosa kata 

yang sesuai dengan 

gambar yang tersedia 

Pilihan Ganda 1- 5 20 

2. Siswa mampu 

melengkapi sebuah 

teks percakapan tanya 

jawab bersama teman 

sebangkunya 

Melengkapi 

Teks 

Percakapan 

6- 10 30 

3. Siswa mampu 

membuat kalimat 

sederhana yang 

berhubungan dengan 

gambar yang telah 

disediakan 

Meembuat 

kalimat 

sederhana 

11- 15 50 

Total Nilai 100 
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 مةفوفة الاختبار القبلي كالاختبار كالبعدم ِ. ُملبحق 

 مصفوفة الاختبار القبلي والاختبار والبعدي

 الدكٌيةستي أنية  :  الاسم

 الإسلبمية تاسيكمالايا الابتدائيةمطلع الختَ مدرسة  : مكاف البحث

 الإسلبمية تاسيكمالايا الابتدائيةجميع التلبميذ بددرسة مطلع الختَ  : لرتمع البحث
   الدكتور. الحاج. سيف الدةطفى الداجستتَ  :  الدشرؼ

 : موضوع البحث

 Pictionary (Picture andوسائط الألعاب التعليمية بالتعلم التعاكني  لظوذجبذربة 

Dictionary)  مطلع درسة مفي  ل التلبميذ الةف الخامسكلبـ لدال ةمهار لتًقية
 الإسلبمية تاسيكمالايا الابتدائيةالختَ 

 الدرجة الأعلى رقم السؤال نوع الإختبارات مؤشرات الإنجاز رقم
قادركف على  تلبميذال .ُ

بزمتُ الدفردات 
الدطابقة مع الةور 

 الدعينة
 
 
 
 

الإختبار من 
 متعدد

ُ-ٓ َِ 
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قادركف على  تلبميذال .ِ
إكماؿ نص لزادثة 
سؤاؿ كجواب مع 
 زملبئهم في الفةل

 
 

اكماؿ نص 
 المحادثة

ٔ-َُ َّ 

قادركف على  تلبميذال .ّ
ترتيب الأحركؼ 
التي لم تكن مرتبة 

لتكوف مفرداة جيدة 
 كصحيحة

 َٓ ُٓ-ُُ ترتيب الكلمة

 100 إلىجمالنتيجة الإ
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 الاختبار القبلي ّ. ُملبحق 

SOAL PRE- TEST 

: Nama  

: Mata Pelajaran 

: Hari/ Tanggal 

أو ج على أحد الحروف أ، ب،  (X)اختر الدفردات الدطابقة للصور أدناه، وضع علامة  -أ 
 للإجابة الصحيحة ! د

( Pilihlah kosa kata yang sesuai dengan gambar yang telah di sediakan di bawah ini, 

berilah tanda silang (X) pada salah satu huruf  جأ، ب،، atau د untuk jawaban yang 

benar !) 

 

ّ.  

 

ِ.  

 

 

ُ
 . 

 

 

ٓ.  

 

ْ.  

 

حه  .ُ  د. طىيَّاره  ج. ميدىرًٌسه  ب. طىبًيٍبه  أ. فىلبَّ
حه  أ. سىائًقه  .ِ نٍدًسه  ب. فىلبَّ ئًعه  ج. ميهى جًره أىكٍ بَى  د. تاى
 د. سىائًقه  ج. ميضًيػٍفىةه  ب. ميوىظَّفه  أ. لشيىرٌضًىةه  .ّ
نٍدًسه  ب. سىائًقه  أ. طىبًيٍبه  .ْ ئًعه  ج. ميهى جًره أىكٍ بَى  د. تاى
حه  ب. لشيىرٌضًىةه  أ. ميوىظَّفه  .ٓ  د. ميدىرًٌسه  ج. فىلبَّ
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 مع زملائك في الفصل ثم تدربها أمام الفصل !ىيا بنا نعمل المحادثة   -ب 

( Mari lakukan sebuah percakapan dengan teman sebangkumu, dan mempraktikannya 

di depan kelas ! ) 

 تى ؟\ب( إًسمًٍي .........، كىأىنٍتً  ؾى ؟\. أ( مىاسٍميكً ٔ
. أ( إًسمًٍي.........، مىاذىا تيريًٍدي أىفٍ تىكيوٍفى في ٕ
 لٍميسٍتػىقٍبىلً؟ا

ب( أيريًٍدي أىفٍ أىكيوٍفى ........... فيٍ 
 تى ؟\الٍميسٍتػىقٍبىلً. كىأىنٍتً 

. أ( أيريًٍدي أىفٍ أىكيوٍفى ........... في ٖ
 الٍميسٍتػىقٍبىلً 

 ؾى ؟\ب( مىامًهٍنىةي أىبيًٍكً 

 ؾى ؟..........\ب( أىيٍنى يػىعٍمىلي أىبيًٍكً  . أ( أىبي ىيوى ...........ٗ
 ب( أىبيٍ ........ ىيوى يػىعٍمىلي فيٍ ......  ؾى ؟ كىأىيٍنى يػىعٍمىلي؟\. أ( مىامًهٍنىةي أىبيًٍكً َُ

 ة !إلىاجعل جملة شفويا من ىذه الصور الت -ج 
( Buatlah sebuah kalimat secara lisan dari gambar- gambar berikut ini !)  

 
ُُ. ............................... 
ُِ. ............................... 
ُّ. ............................... 
ُْ. ............................... 
ُٓ. ............................... 

 



 

93 
 

 الاختبار البعدم ْ. ُملبحق 
SOAL POST- TEST 

: Nama 

: Mata Pelajaran 

: Hari/ Tanggal 

 دأو  جعلى أحد الحروف أ، ب،  (X)اختر الدفردات الدطابقة للصور أدناه، وضع علامة  -أ 
 للإجابة الصحيحة !

 ( Pilihlah kosa kata yang sesuai dengan gambar yang telah di sediakan di bawah ini, 

berilah tanda silang (X) pada salah satu huruf  جأ، ب،، atau د untuk jawaban yang 

benar !) 

 

ّ.  

 

ِ.  

 

ُ .  

 

 

ٓ.  

 

ْ.  

 

حه  .ُ نٍدًسه  ج. ميدىرًٌسه  صىيَّاده  ب. أ. فىلبَّ  د. ميهى
حه  أ. سىائًقه  .ِ ئًعه  ج. طىبًيٍبه  ب. فىلبَّ جًره أىكٍ بَى  د. تاى
ئًعه  أ. لشيىرٌضًىةه  .ّ جًره أىكٍ بَى  د. سىائًقه  ج. ميضًيػٍفىةه  ب. تاى
نٍدًسه  ائًقه ب. سى  صىيَّاده أ.  .ْ ئًعه  ج. ميهى جًره أىكٍ بَى  د. تاى
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 ىيا بنا نعمل المحادثة مع زملائك في الفصل ثم تدربها أمام الفصل !  -ب 

( Mari lakukan sebuah percakapan dengan teman sebangkumu, dan mempraktikannya 

di depan kelas ! ) 

 تى ؟\نٍتً ب( إًسمًٍي .........، كىأى  ؾى ؟\. أ( مىاسٍميكً ٔ
بُّ أىفٍ تىكيوٍفى ٕ . أ( إًسمًٍي.........، مىاذىا بريً

 في الٍميسٍتػىقٍبىلً؟
ب( أيحًبُّ أىفٍ أىكيوٍفى ........... فيٍ 

 تى ؟\الٍميسٍتػىقٍبىلً. كىأىنٍتً 
. أ( أيحًبُّ أىفٍ أىكيوٍفى ........... في ٖ

 الٍميسٍتػىقٍبىلً 
 ؾى ؟\ب( مىامًهٍنىةي أىبيًٍكً 

 ؾى ؟ ........\ب( أىيٍنى يػىعٍمىلي أىبيًٍكً  بي ىيوى ............ أ( أى ٗ
 ب( أىبيٍ ........ ىيوى يػىعٍمىلي فيٍ ......  ؾى ؟ كىأىيٍنى يػىعٍمىلي؟\. أ( مىامًهٍنىةي أىبيًٍكً َُ

 

 ة !إلىاجعل جملة شفويا من ىذه الصور الت  -ج 

( Buatlah sebuah kalimat secara lisan dari gambar- gambar berikut ini !)

 
ُُ. ............................... 
ُِ. ............................... 
ُّ. ............................... 
ُْ. ............................... 
ُٓ. ............................... 
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 تةور التلبميذ  يافالاستب ٓ. ُملبحق 
ANGKET RESPON SISWA 

TERHADAP PERMAINAN PICIONARY (Picture and Dictionary)  

DALAM MENINGKATKAN KETERAMPILAN BERBICARA BAHASA 

ARAB 

 Petunjuk Pengisian Angket 

1. Bacalah setiap pernyataan dengan baik 

2. Jawablah pernyataan dibawah ini dengan tanda centang () pada salah 

satu angka yang menurut anda benar dan sesuai dengan keadaan anda 

sesungguhnya 

3. Sebelum mengisi angket, tulislah identitas diri anda pada kolom yang 

telah disediakan. 

4. Atas ketersediaan anda mengisi angket ini, saya ucapkan terimakasih. 

Keterangan penilaian  

1  : Sangat Tidak Setuju (STS) 

2  : Tidak Setuju (TS) 

3 : Ragu (R) 

4 : Setuju (S) 

5 : Sangat Setuju (SS) 

Identitas Diri  

 Nama Siswa : 

 Kelas  : 

No Pernyataan 1 2 3 4 5 

1. 
Desain pelaksanaan permainan 

Pictionary menarik 
     

2. 
Pelaksanaan permainan Pictionary 

sangat mudah 
     

3. 

Media yang digunakan dalam 

permainan Pictionary membantu 

memudahkan anda dalam memahami 

materi pelajaran bahasa Arab 
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4. 

Permainan Pictionary membantu anda 

dalam meningkatkan keterampilan 

berbicara bahasa Arab 

 

     

5. 

Penyampaian materi pelajaran bahasa 

Arab menggunakan media permainan 

edukasi Pictionary ini berkaitan 

dengan kehidupan sehari- hari 

     

6. 

Media permainan edukasi pictionary 

ini memuat soal- soal latihan yang 

dapat menguji pemahaman anda 

tentang materi pelajaran bahasa Arab 

yang sedang di pelajari 

     

7. 

Penyajian media permainan edukasi 

pictionary ini membantu anda dalam 

menjawab soal- soal 

     

8. 

Bentuk, model dan ukuran huruf  yang 

digunakan peneliti sederhana dan 

mudah dibaca 

     

9. 

Gambar dan  kosakata yang disajikan 

peneliti jelas, tepat, dan mudah 

difahami 

     

10. 

Dengan adanya metode belajar 

menggunakan media bermain dalam 

proses pembelajaran menjadikan anda 

lebih semangat dalam belajar bahasa 

Arab 
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 خطة تنفيذ التعليم ٔ. ُحق ملب
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

 

Satuan Pendidikan : MI Mathla’ul Khaer  

Mata Pelajaran : Bahasa Arab 

Pembelajaran ke : 1 

Tema :  الدهنة ( Profesi )    

Kelas/Semester :  5/2 

Alokasi Waktu :  3 JP X 50 Menit   
 

 

A. Kompetensi Inti (KI) 

 

KI -1 Menerima dan menjalankan ajaran agama Islam. 

KI -2 Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan 

percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, dan guru. 

KI -3 Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati [mendengar, 

melihat, membaca] dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang 

dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang 

dijumpainya di rumah dan di sekolah. 

KI -4 Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas dan logis, 

dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, 

dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan 

berakhlak mulia. 

  

B. Kompetensi Dasar (KD) 

No Kompetensi Indikator 

3.3 Memahami fungsi sosial dan unsur 

kebahasaan (bunyi, kata dan makna) dari teks 

sangat sederhana terkait tema : الدهنة yang 

melibatkan tindak tutur memilih profesi yang 

disukai. 

3.3.1 Mengucapkan kosakata 

tentang الدهنة  dengan baik dan 

benar. 

3.4 Menganalisis unsur kebahasaan (bunyi, kata 

dan makna) dari teks sangat sederhana terkait 

tema: الدهنة dengan memperhatikan struktur  

( + الةفة الاسمالإشارةللمفرد +  ) 

3.4.1 Memperagakan ungkapan 

sederhana tentang  الدهنة  dengan 

baik dan benar. 
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4.3 Mendemonstrasikan tindak tutur memilih 

profesi yang disukai secara lisan. 

 

4.3.1 Menyusun huruf menjadi 

sebuah kalimat atau kosa kata 

yang sempurna dan benar. 

4.4 Menyajikan hasil analisis bunyi, kata dan 

makna dari teks sangat sederhana terkait 

tema: المهنة dengan memperhatikan struktur 

secara lisan dan tulisan 

4.4.1 Melengkapi kalimat 

dengan kosakata yang sesuai 

dengan tema  الدهنة 
 

C. Tujuan Pembelajaran  

1. Melalui kegiatan pengamatan, siswa dapat memahami fungsi sosial dan unsur 

kebahasaan (bunyi, kata dan  makna) dari teks sangat sederhana terkait tema: 

 .yang melibatkan tindak tutur memilih profesi yang disukai dengan benar الدهنة

2. Melalui bimbingan guru, siswa dapat mendemonstrasikan tindak tutur 

memilih profesi yang disukai secara lisan dengan tepat. 

3. Melalui kegiatan pengamatan, siswa dapat menganalisis unsur kebahasaan 

(bunyi, kata dan makna) dari teks sangat sederhana terkait tema: المهنة dengan 

memperhatikan struktur ( + الةفة الاسمللمفرد +  الإشارة ) dengan benar. 

4. Melalui kegiatan berdialog, siswa dapat menyajikan hasil analisis bunyi, kata 

dan makna dari teks sangat sederhana terkait tema:  الدهنة dengan 

memperhatikan struktur secara lisan dan tulisan dengan tepat. 

D. Pendekatan dan Metode Pembelajaran 

1. Pendekatan  : Scientific 

2. Metode : Observasi, diskusi, presentasi, tanya jawab, 

Penugasan, dan ceramah. 

E. Media dan Sumber Pembelajaran 

a. Buku bahasa Arab 

b. Papan tulis 

c. Alat tulis 

d. Gambar mengenai profesi 

 

F. Langkah- langkah Pembelajaran 

No. Kegiatan  Waktu 

1. Pendahuluan / /Kegiatan Awal (10 menit) 

1. Setelah mengucapkan salam dan berdo`a, guru meminta 

kepada seluruh siswa untuk memasukkan seluruh peralatan 

sekolah, sampai siswa betul-betul siap untuk belajar, 

kemudian memulainya dengan mengucapkan basmalah 

bersama-sama dengan ungkapan :  

لىة تىدًئ دىرٍسىنىا بًَ الٍبىسٍمى يَّا بنًىا نػىبػٍ    ىى

 

10 

Menit 
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2. Guru menyapa siswa dan mengajak untuk mengingat 

pelajaran minggu lalu dengan menanyakan beberapa 

pertanyaan. 

 

3. Guru membacakan absensi kehadiran siswa 

4. Guru menyampaikan tujuan materi pembelajaran yang akan 

dipelajari. 

2. Kegiatan Inti 

Guru memberikan motivasi kepada siswa tentang pentingnya 

pelajaran bahasa Arab, Seperti ungkapan bahwa bahasa arab 

adalah bahasa yang sangat penting untuk dipelajari, karena 

bahasa Arab merupakan bahasa Internasional, sebagai kunci 

segala ilmu pengetahuan, bahasa kita (bahasa orang islam), 

bahasa al-Qur`an dan Hadits, bahasa Ibadah, bahasa surga dan 

lain sebagainya. Sampai siswa termotivasi dan menyadari 

betapa pentingnya bahasa Arab dalam kehidupan kita sehari-

hari, guru juga memberikan penguatan kepada siswa, bahwa 

bahasa Arab adalah bahasa yang sangat mudah untuk dipelajari. 

1. Siswa mengamati gambar tentang berbagai macam 

profesi. 

2. Siswa diberikan kesempatan untuk bertanya atau 

menanggapi. 

3. Guru menulis kosa kata atau materi di papan tulis, lalu 

memberikan beberapa gambar sesuai dengan kosa kata 

yang dipelajari sebagai media pelajaran.  

4. Siswa melihat, mendengarkan dan mengulang teks 

percakapan, serta kalimat- kalimat sederhana tentang 

 .الدهنة
5. Siswa membaca dengan berulang-ulang kosa kata sesuai 

arahan guru tentang terkait tema هنةالد . 

6. Guru memberikan waktu beberapa saat untuk siswa 

mengamati gambar, kosa kata beserta artinya yang 

terdapat pada papan tulis. 

7. Guru memberikan perintah untuk siswa menutup buku 

catatan dan buku paket bahasa Arab. 

8. Guru membagi siswa kedalam 2 kelompok. 

9. Siswa disetiap kelompok dapat memilih satu orang yang 

akan menggambar di papan tulis. 

10. Siswa yang terpilih melihat gambar yang diberikan guru 

yang berhubungan dengan tema yang sedang dipelajari 

yaitu mengenai الدهنة. 
 

 

35 

Menit 
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11. Siswa yang terpilih menggambar sebuah ilustrasi yang 

berhubungan dengan gambar yang diberikan guru di 

papan tulis. 

12. Anggota kelompoknya masing- masing menjawab 

kosakata bahasa Arab yang berhubungan dengan apa 

yang digambarkan oleh temannya di papan tulis, jika 

jawabannya benar maka kelompok tersebut akan 

mendapatkan satu poin. 

13. Permainan pun bergilir sampai semua anggota 

menggambar di papan tulis, dan kosakata pun habis.   

 

3. • Penutup (15 menit) 

1. Guru terus menerus memberi motivasi dan mengajak 

siswa untuk terus menerus belajar dirumah, disekolah, 

dimana saja, jika melihat suatu benda ucapkanlah dengan 

berbahasa Arab. Insya Allah kamu bisa. 

2. Guru mengadakan refleksi hasil pembelajaran 

3. Guru menjelaskan secara singkat materi yang akan 

dipelajari pada pertemuan berikutnya. 

4. Guru memberikan pesan-pesan moral terkait dengan 

penanaman KI dan KI 2. 

5. Guru mengajak siswa untuk menutup kegiatan 

pembelajaran dengan hamdalah, dengan ungkapan :  يَّا بنًىا حى
  لطىٍتىتًمي بًَ الحىٍمٍدى لىةً 

 

15 

Menit 

  

G. Penilaian Hasil Belajar 

Penilaian terhadap proses dan hasil pembelajaran dilakukan oleh guru untuk 

mengukur tingkat pencapaian kompetensi peserta didik. Hasil penilaian 

digunakan sebagai bahan penyusunan laporan kemajuan hasil belajar dan 

memperbaiki proses pembelajaran. 

 

1. Teknik Penilaian 

a) Sikap spiritual dan sosial : Observasi kelas, dimulai dari kegiatan berdo’a 

sebelum dan sesudah pembelajaran, rasa percaya diri, dan ketertiban siswa 

saat pembelajaran berlangsung 

b) Keterampilan  : Observasi keterampilan berbicara siswa saat 

proses pembelajaran di kelas 

c) Pengetahuan  :  Tes lisan dan tulis 
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2. Rubrik Penilaian 

No Kriteria Skala 

4 3 2 1 

1. Sikap 

spiritual dan 

sosial siswa 

Siswa sudah 

mampu untuk 

selalu 

membudayak

an sikap 

spiritual dan 

sosial dengan 

baik dan 

benar 

Siswa  

mampu 

untuk 

membudaya

kan sikap 

spiritual dan 

sosial 

mendekati 

waktu yang 

sering 

dengan baik 

dan benar 

Siswa 

mampu 

dalam 

membudayak

an sikap 

spiritual dan 

sosial untuk 

beberapa 

waktu yang 

singkat, 

dengan baik 

dan benar 

Siswa belum 

mampu 

dalam 

membudayak

an sikap 

spiritual dan 

sosial dengan 

baik dan 

benar 

2. Kemampua

n siswa 

dalam 

menyajikan 

hasil 

analisis 

bunyi, kata 

dan makna 

dari gambar 

serta teks 

sangat 

singkat dan 

sederhana 

terkait 

tema: 

   المهنة

(Profesi) 

Dengan 

melakuakan 

dialog/ 

percakapan 

melalui 

metode 

permainan 

di depan 

teman- 

temannya. 

Siswa sudah 

mampu 

dalam 

menyajikan 

hasil analisis 

bunyi, kata 

dan makna 

dari dari 

gambar serta 

teks sangat 

singkat dan 

sederhana 

terkait tema: 

   المهنة

(Profesi) 

Dengan 

melakuakan 

dialog/ 

percakapan 

melalui 

metode 

permainan di 

depan teman- 

temannya 

dengan tepat 

dan sempurna 

Siswa 

mampu 

dalam 

menyajikan 

hasil 

analisis 

bunyi, kata 

dan makna 

dari gambar 

serta teks 

sangat 

singkat dan 

sederhana 

terkait tema: 

   المهنة

(Profesi) 

Dengan 

melakuakan 

dialog/ 

percakapan 

melalui 

metode 

permainan 

di depan 

teman- 

temannya, 

mendekati 

tepat dan 

sempurna  

Siswa 

mampu 

dalam 

menyajikan 

hasil analisis 

bunyi, kata 

dan makna 

dari gambar 

serta teks 

sangat 

singkat dan 

sederhana 

terkait tema: 

   المهنة

(Profesi) 

Dengan 

melakuakan 

dialog/ 

percakapan 

melalui 

metode 

permainan di 

depan teman- 

temannya, 

tetapi kurang 

tepat. 

Siswa belum 

mampu 

dalam 

menyajikan 

hasil analisis 

bunyi, kata 

dan makna 

dari gambar 

serta teks 

sangat 

singkat dan 

sederhana 

terkait tema: 

   المهنة

(Profesi) 

Dengan 

melakuakan 

dialog/ 

percakapan 

melalui 

metode 

permainan di 

depan teman- 

temannya, 

dengan tepat 

dan 

sempurna 
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1) Instrumen penilaian tingkat spiritual dan sosial siswa 

No Nama Siswa Aspek yang diamati Skor Total 

Berdo’a Percaya diri Tertib 

       

       

       

   

2) Instrumen penilaian tingkat kemampuan siswa dalam melakuakan 

dialog/ percakapan mengenai alat transportasi di depan teman-

temannya. 

No Nama Siswa Aspek yang diamati Skor Total 

Kejelasan Kelancaran Ketepatan 

       

       

       

 

  Perhitungan skor menggunakan rumus : 

    
  Sangat baik  : 3,33 < skor < 4,00 

  Baik  : 2,33 < skor < 3,33 

  Cukup   : 1,33 < skor < 2,33 

  Kurang : skor < 1,33 

3) Tes 

a) Tes lisan, mengacu pada soal bagian A, dengan menyebutkan kosa 

kata yang tepat dan benar sesuai dengan gambar yang telah 

disediakan, dan pada bagian B dengan menyempurnakan teks 

percakapan mengenai tema Profesi dan mempraktikannya. 

b) Tes tulis, mengacu pada soal bagian C yaitu, membuat kalimat 

sederhana sesuai dengan gambar yang telah disediakan. 
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 دأو  جوف أ، ب،على أحد الحر   (X)اختر الدفردات الدطابقة للصور أدناه، وضع علامة  -أ 
 للإجابة الصحيحة !

 ( Pilihlah kosa kata yang sesuai dengan gambar yang telah di sediakan di bawah ini, 

berilah tanda silang (X) pada salah satu huruf  جأ، ب،، atau د untuk jawaban yang 

benar !) 

 

ّ.  

 

ِ.  

 

ُ .  

 

 

 

ٓ.  

 

ْ.  

 

حه  .ُ نٍدًسه  ج. ميدىرًٌسه  صىيَّاده  .ب أ. فىلبَّ  د. ميهى
حه  أ. سىائًقه  .ِ ئًعه  ج. طىبًيٍبه  ب. فىلبَّ جًره أىكٍ بَى  د. تاى
ئًعه  أ. لشيىرٌضًىةه  .ّ جًره أىكٍ بَى  د. سىائًقه  ج. ميضًيػٍفىةه  ب. تاى
نٍدًسه  ب. سىائًقه  صىيَّاده أ.  .ْ ئًعه  ج. ميهى جًره أىكٍ بَى  د. تاى
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 المحادثة مع زملائك في الفصل ثم تدربها أمام الفصل !ىيا بنا نعمل   -ب 

( Mari lakukan sebuah percakapan dengan teman sebangkumu, dan mempraktikannya 

di depan kelas ! ) 

 تى ؟\ب( إًسمًٍي .........، كىأىنٍتً  ؾى ؟\. أ( مىاسٍميكً ٔ
بُّ أىفٍ تىكيوٍ ٕ فى في . أ( إًسمًٍي.........، مىاذىا بريً

 الٍميسٍتػىقٍبىلً؟
ب( أيحًبُّ أىفٍ أىكيوٍفى ........... فيٍ 

 تى ؟\الٍميسٍتػىقٍبىلً. كىأىنٍتً 
 ؾى ؟\ب( مىامًهٍنىةي أىبيًٍكً  . أ( أيحًبُّ أىفٍ أىكيوٍفى ........... في الٍميسٍتػىقٍبىلً ٖ
 ..ؾى ؟ ......\ب( أىيٍنى يػىعٍمىلي أىبيًٍكً  . أ( أىبي ىيوى ...........ٗ

 ب( أىبيٍ ........ ىيوى يػىعٍمىلي فيٍ ......  ؾى ؟ كىأىيٍنى يػىعٍمىلي؟\. أ( مىامًهٍنىةي أىبيًٍكً َُ
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 ة !إلىاجعل جملة شفويا من ىذه الصور الت  -ج 

( Buatlah sebuah kalimat secara lisan dari gambar- gambar berikut ini !)

 

 

ُُ. ............................... 
ُِ. ............................... 
ُّ. ............................... 
ُْ. ............................... 
ُٓ. ............................... 

 

Tabel penilaian tes :  

No Aspek Penilaian Nilai Butir Soal 

1-5 Menyebutkan kosa kata sesuai gambar 

yang tersedia 

4x5 butir soal 

6-10 Melengkapi teks percakapan dan 

mempraktikannya secara lisan 

6x5 butir soal 

11- 15 Membuat kalimat sederhana sesuai 

dengan gambar yang telah disediakan 

10x 5 butir soal 

Total 100 
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3. Pembelajaran Remidial dan Pengayaan 

Kegiatan pembelajaran remedial dilaksanakan dengan memberikan 

penjelasan materi kembali oleh guru, dan kegiatan pengayaan dilaksanakan 

dengan memberikan beberapa peprtanyaan mengenai kosa kata tentang materi 

tema Profesi   الدهنة.  

Mengetahui, 

Tasikmalaya, 17 Mei 2024 

 

Guru Mata Pelajaran, 

 

Guru Praktik, 
 

 

 

 

    Heni Nuraeni, S. Hi 

NIP/NIGNP. 111232780008320004 

 

Siti Aniyyatul Makkiyah 

NIM. 200104110139 
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 صورة التوثيق ٕ. ُملبحق 
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 السيرة الذاتية للباحثة

 الدعلمات الشخصية .أ 
 الدكٌية: ستي أنية                الاسم

 ََََُُُُِّْٗ:             رقم القيد
 َََِفابراير  ٗ: تاسيكمالايا،  مكاف كتاريخ كلادة

 جاكم الغربي -تاسيكمالايا -جيبوركـ -: بذينتافادا              العنواف
 : مرأة              الجنس

 : الإندكنيسية             الجنسية
 ََُِِِِّْٖٖٗ:           رقم الجواؿ

    sitianiyyatulmakkiyahfaqih@gmail.com:   البريد الإيليكتًكني

 

mailto:sitianiyyatulmakkiyahfaqih@gmail.com

