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MOTTO 

 

 يُسْراًَّ الٌْعُسْرَِّ مَعََّ إِن َّ

Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan  

(Q.S. Al-Insyirah Ayat 6)1  

  

 
1 Tim Penerjemah, Al-Qur’an Dan Terjemahannya (Bandung: CV. Diponegoro, 2015), 596. 
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 h ه  zh ظ  kh خ
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 y ى  gh غ  dz ذ

 f ف  r ر

 

B. Vokal pendek   C.  Vokal panjang   D.  Vokal diftong 

Huruf 

Arab 

Huruf 

Latin 
 

Huruf 

Arab 

Huruf 

Latin 
 

Huruf 

Arab 

Huruf 

Latin 

 aw اوََّ  â آ  a أََّ

 ay اَىَّ  î اِيَّ  i إَِّ

 û اوَُّ  u أَُّ
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ABSTRAK 

Sari, Tri Retno Khalistha. 2024. Pengembangan E-LKPD Fikih berbasis Problem 

Based Learning dalam Meningkatkan Kemampuan Berpikir Tingkat Tinggi 

Peserta Didik MA Daarul Huda Gondanglegi Malang. Tesis. Jurusan 

Magister Pendidikan Agama Islam, Pascasarjana, Universitas Islam Negeri 

Maulana Malik Ibrahim Malang. Pembimbing: (I) Dr. Hj. Samsul 

Susilowati, M.Pd (II) Dr. Muhammad Amin Nur, MA 

Kata Kunci: E-LKPD, Problem Based Learning, Higher Order Thinking Skills 

Perkembangan pesat dalam ilmu pengetahuan, teknologi, dan informasi di 

abad 21 mengaburkan batasan ruang dan waktu antar negara. Standar baru 

diperlukan untuk memastikan peserta didik memiliki kompetensi yang relevan di 

era ini, termasuk kemampuan berpikir tingkat tinggi dan keterampilan dalam 

teknologi informasi dan komunikasi. Salah satu upaya untuk mencapai ini adalah 

dengan mengembangkan bahan ajar E-LKPD berbasis Problem Based Learning 

guna meningkatkan kemampuan berpikir tingkat tinggi peserta didik.. 

Tujuan dari penelitian dan pengembangan ini untuk (1) menghasilkan E-

LKPD Fikih berbasis Problem Based Learning dalam meningkatkan kemampuan 

berpikir tingkat tinggi peserta didik pada jenjang madrasah aliyah, (2) 

menganalisis kelayakan dan kemenarikan E-LKPD Fikih berbasis Problem Based 

Learning, (3) menganalisis keefektifan E-LKPD Fikih berbasis Problem Based 

Learning dalam meningkatkan kemampuan berpikir tingkat tinggi peserta didik 

pada jenjang Madrasah Aliyah.  

Metode penelitian yang digunakan adalah penelitian dan pengembangan 

dengan model ADDIE (Analysis, Design, Development, Implemetation, dan 

Evaluation) dan desain penelitian jenis one group pretest-posttest. Subjek 

penelitian adalah peserta didik kelas X MA Daarul Huda sebanyak 12 peserta 

didik. Jenis data yang digunakan adalah data kuantitatif dan kualitatif dengan 

instrumen pengumpul data berupa angket, observasi, wawancara dan tes. 

Hasil yang diperoleh dari uji validasi bahasa sebanyak 94%, sedangkan hasil 

uji validasi ahli materi sebanyak 90% sedangkan hasil dari uji validasi media 

sebanyak 96%. Hasil ini menunjukkan kualifikasi sangat layak. Berdasarkan hasil 

angket respon peserta didik diperoleh persentase sebanyak 85,1% dengan 

kualifikasi sangat menarik. Dengan ini E-LKPD Fikih berbasis Problem Based 

Learning sangat layak dan sangat menarik digunakan dalam proses belajar. 

Berdasarkan hasil uji N-Gain, peningkatan kemampuan berpikir tingkat tinggi 

peserta didik mendapatkan skor rata-rata 63,24% yang masuk dalam kategori 

cukup efektif dan memiliki interpretasi bahwa E-LKPD Fikih berbasis Problem 

Based Learning memiliki efektivitas yang sedang dalam meningkatkan 

kemampuan berpikir tingkat tinggi.  
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ABSTRACT 

Sari, Tri Retno Khalistha. 2023. Development of E-LKPD Fiqh based on Problem 

Based Learning in Enhancing High Order Thinking Skills of MA Daarul 

Huda Gondanglegi Malang Students. Thesis. Master of Islamic Education 

Department, Postgraduate State Islamic University Maulana Malik Ibrahim 

Malang. Supervisor: (I) Dr. Hj. Samsul Susilowati, M.Pd (II) Dr. 

Muhammad Amin Nur, MA 

Keywords: E-LKPD, Problem Based Learning, Higher Order Thinking Skills 

The rapid development in science, technology, and information in the 21st 

century blurs the boundaries of space and time between countries. New standards 

are needed to ensure that students have relevant competencies in this era, 

including high-order thinking skills and skills in information and communication 

technology. One effort to achieve this is by developing E-LKPD teaching 

materials based on Problem Based Learning to enhance students' high-order 

thinking skills. 

The aim of this research and development are to (1) produce E-LKPD Fiqh 

based on Problem Based Learning in enhancing high-order thinking skills of 

students in the aliyah madrasah level, (2) analyze the feasibility and attractiveness 

of E-LKPD Fiqh based on Problem Based Learning, (3) analyze the effectiveness 

of E-LKPD Fiqh based on Problem Based Learning in enhancing high-order 

thinking skills of students in the aliyah madrasah level. 

The research method used is research and development with the ADDIE 

model and a one-group pretest-posttest research design. The research subjects are 

12 students of class X at MA Daarul Huda. The types of data used are quantitative 

and qualitative, with data collection instruments including questionnaires, 

observations, interviews, and tests.  

The results obtained from the language validation test were 94%, while the 

results of the material expert validation test were 90%, and the results of the 

media validation test were 96%. These results indicate a very qualified 

qualification. Based on the questionnaire response from the students, a percentage 

of 85.1% was obtained with a very interesting qualification. Thus, E-LKPD Fiqh 

based on Problem Based Learning is very suitable and very interesting to be used 

in the learning process. Based on the N-Gain test results, the improvement of 

high-order thinking skills of students obtained an average score of 63.24%, which 

falls into the category of quite effective and has the interpretation that E-LKPD 

Fiqh based on Problem Based Learning has a moderate effectiveness in enhancing 

high-order thinking skills. 
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 مستخلص البحث 
فقهَّعلىَّأساسَّالتعلمَّالقائمَّعلىَّالمشكلاتE-LKPDَََّّّ.َّتطوير٢٠٢٤َََّّّتا.ََّّصساري،َّتريَّريتنوَّخل

رسالةَّ مالانج.َّ جوندانليجي,َّ الهدىَّ دارَّ العاليةَّ المدرسةَّ طلابَّ لدىَّ العلياَّ التفكيرَّ مهاراتَّ تحسينَّ فيَّ
الإسلاميةََّّ إبراهيمَّ مالكَّ مولاناَّ جامعةَّ العليا,َّ الدراساتَّ الإسلامية,َّ التربيةَّ فيَّ الماجسترَّ قسمَّ الماجستر.َّ

الم مالانج.َّ )الحكوميةَّ )Iشرف:َّ الماجسترَّ سوسيلواتي,َّ سامسولَّ حاجة.َّ د.َّ َّ)IIََّّ,نور أمينَّ محمدَّ د.َّ َّ)
َّ.الماجستر

 ،َّالتعلمَّالقائمَّعلىَّالمشكلات،َّمهاراتَّالتفكيرَّالعليا.E-LKPDََّّ:الرئيسيةالكلمات 

إنَّالتطوراتَّالسريعةَّفيَّالعلومَّوالتكنولوجياَّوالمعلوماتَّفيَّالقرنَّالحاديَّوالعشرينَّتطمسَّحدودََّّ
الزمانَّوالمكانَّبينَّالبلدان.َّهناكَّحاجةَّإلىَّمعاييرَّجديدةَّلضمانَّحصولَّالمتعلمينَّعلىَّالكفاءاتَّذاتََّّ

علوماتَّوالاتصالات.َّأحدََّّالصلةَّفيَّهذاَّالعصر،َّبماَّفيَّذلكَّمهاراتَّالتفكيرَّالعلياَّومهاراتَّتكنولوجياَّالم
التعليميةََّّ الموادَّ تطويرَّ هوَّ ذلكَّ لتحقيقَّ المبذولةَّ علىE-LKPDََََّّّّالجهودَّ القائمَّ التعلمَّ علىَّ القائمةَّ
 المشكلاتَّلتحسينَّمهاراتَّالتفكيرَّالعلياَّلدىَّالطلاب.

فقهَّعلىَّأساسَّالتعلمَّالقائمَّعلىE-LKPDَََََّّّّّ(َّإنتاج١ََّّلغرضَّمنَّهذاَّالبحثَّوالتطويرَّهوَّ)
(َّتحليلَّجدوى٢ََّّسينَّمهاراتَّالتفكيرَّالعلياَّلدىَّالطلابَّعلىَّمستوىَّالمدرسةَّالعالية،َّ)المشكلاتَّفيَّتح

فقهE-LKPDَََّّّ(َّتحليل٣ََّّفقهَّعلىَّأساسَّالتعلمَّالقائمَّعلىَّالمشكلاتَّ)E-LKPDََّّوجاذبيةَّمنََّّ
مستوىََّّ علىَّ الطلابَّ لدىَّ العلياَّ التفكيرَّ مهاراتَّ المشكلاتَّفيَّتحسينَّ علىَّ القائمَّ التعلمَّ أساسَّ علىَّ

 عالية.المدرسةَّال

البحثَّوالتطويرَّباستخدامَّنموذجََّّ المستخدمةَّهيَّ البحثَّ وتصميمَّبحثَّمنADDIEَََّّّطريقةَّ
نوعَّالاختبارَّالقبليَّوالبعديَّلمجموعةَّواحدة.َّوكانَّموضوعَّالبحثَّهوَّطلابَّالصفَّالعاشرَّمنَّالمدرسةََّّ

وعية،َّمعَّأدواتَّطالباً.َّنوعَّالبياناتَّالمستخدمةَّهيَّالبياناتَّالكميةَّوالن12ََّّوعددهمََّّالعاليةَّدارَّالهدى,ََّّ
 .َّجمعَّالبياناتَّالتيَّتتضمنَّاستبيانات،َّوملاحظات،َّومقابلات،َّواختبارات

%،َّفيَّحينَّبلغتَّنتائجَّاختبارَّالتحققَّمنَّخبير٩٤ََّّوكانتَّنتائجَّاختبارَّالتحققَّمنَّصحةَّاللغةَّ
%.َّتظهرَّهذهَّالنتائجَّمؤهلاتَّممكنة٩٦ََّّ%،َّفيَّحينَّبلغتَّنتائجَّاختبارَّالتحققَّمنَّالوسائط٩٠ََّّالموادََّّ

نسبةََّّ علىَّ الحصولَّ تمَّ الطلاب،َّ استجابةَّ استبيانَّ نتائجَّ علىَّ وبناءَّ م٨٥.١للغاية.َّ بمؤهلاتَّ ثيرةَّ%َّ
E-LKPDََّّفقهَّعلىَّأساسَّالتعلمَّالقائمَّعلىَّالمشكلاتَّيعدE-LKPDََََّّّّللاهتمامَّللغاية.َّمعَّهذاََّّ

،َّتحصلN-Gainَّممكناًَّجدًاَّومثيراًَّللاهتمامَّللغايةَّلاستخدامهَّفيَّعمليةَّالتعلم.َّبناءًَّعلىَّنتائجَّاختبارَّ
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متوسطََّّ علىَّ الطلابَّ لدىَّ العلياَّ التفكيرَّ مهاراتَّ فيَّ ََّّفئةََّّفيََّّمدرجةََّّهيوَّ%٦٣.٢٤ََََّّّّدرجاتالزيادةَّ
بفعاليةE-LKPDَََََّّّّّتفسيرََّّولهاََّّالمتوسطةََّّالفعالية يتمتعَّ المشكلاتَّ القائمَّعلىَّ التعلمَّ أساسَّ فقهَّعلىَّ

 متوسطةَّفيَّتحسينَّمهاراتَّالتفكيرَّالعليا.
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BAB I  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Abad ke-21 menyajikan masalah yang belum pernah dialami 

sebelumnya karena kemajuan pesat ilmu pengetahuan, teknologi, dan 

informasi, dan juga kurangnya batasan waktu dan tempat di antara negara-

negara di seluruh dunia, termasuk pendidikan. Standar baru diperlukan 

untuk menyediakan peserta didik dengan keterampilan yang diperlukan 

untuk abad ke-21. Pendidikan Indonesia harus dipersiapkan untuk 

memenuhi tuntutan generasi baru yang menuntut keterampilan abad ke-21. 

Ini karena sekolah menghadapi tantangan dalam menentukan strategi untuk 

membantu peserta didik menjadi pemikir kreatif, pemecah masalah yang 

fleksibel, inovatif, dan kolaboratif.2 Oleh karena itu, pola pikir peserta didik 

harus dibentuk dan diajarkan untuk disesuaikan dengan pembelajaran abad 

ke-21. Dalam upaya untuk memahami hal itu, pembelajaran dapat 

diimplementasikan berdasarkan Higher Order Thinking Skills (HOTS). 

Standar Kompetensi Lulusan yang diharapkan adalah keterampilan berpikir 

tingkat tinggi, sesuai dengan Keputusan Direktur Jenderal Pendidikan Islam 

No. 5163 tahun 2018 tentang petunjuk teknis pengembangan pembelajaran 

pada madrasah.3  

 
2 Ike Kurniawati, Tri Joko Raharjo, and Khumaedi, “Peningkatan Kemampuan Pemecahan 

Masalah Untuk Mempersiapkan Generasi Unggul Menghadapi Tantangan Abad 21,” in Seminar 

Nasinal Pascasarjana 2019 (Universitas Negeri Semarang, 2019), 703. 
3 Direktur Jenderal Pendidikan Islam, “Keputusan Direktur Jenderal Pendidikan Islam No. 

5163 Tahun 2018 Tentang Petunjuk Teknis Pengembangan Pembelajaran Pada Madrasah,” 2018. 
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Pembelajaran berbasis HOTS mengacu pada kemampuan untuk 

berpikir kreatif, berpikir kritis, menyelesaikan masalah, berargumen, dan 

membuat keputusan.4 Ini menggambarkan bahwa peserta didik tidak hanya 

perlu tahu tentang mata pelajaran, tetapi juga harus memiliki keterampilan 

lain di abad ke-21. Namun, penelitian lebih lanjut menunjukkan kemampuan 

berpikir kritis di Indonesia masih berada di tingkat rendah. Ini berdasarkan 

hasil temuan dari penelitian yang dilakukan oleh Siti Sholikah, Bowo 

Sugiharto dan Sentot Budi Raharjo menyatakan kemampuan berpikir tingkat 

tinggi peserta didik dalam menyelesaikan soal pada topik asam basa di 

SMAN 1 Ngemplak berada dalam kategori rendah yang meliputi presentase 

kemampuan analisis sebesar 39,59%, kemampuan evaluasi sebesar 52,06%, 

dan kemampuan mencipta sebesar 31,07% dari kemungkinan 100%. Dan 

dari hasil wawancara yang dilakukan adanya rendahnya kemampuan 

berpikir tingkat ini dikarenakan kurangnya pengalaman peserta didik 

mengerjakan pertanyaan tipe HOTS.5 Adapun penelitian sejenis dilakukan 

oleh Oktyas Wahyu Kurniawati, dkk. yang menyatakan kemampuan 

berpikir tingkat tinggi peserta didik dalam materi IPA tema ekosistem kelas 

V di sekolah dasar berada dalam kategori rendah yaitu sebesar 86,08% 

dengan frekuensi sebanyak 68 peserta didik, dalam kategori sedang yaitu 

12,66% dengan frekuensi sebanyak 10 peserta didik, dan kategori tinggi 

 
4 Husna Nur Dinni, “HOTS (High Order Thinking Skills) Dan Kaitannya Dengan 

Kemampuan Literasi Matematika,” in PRISMA, Prosiding Seminar Nasional Matematika 

(Universitas Negeri Semarang, 2018), 171. 
5 Siti Sholikhah, Bowo Sugiharto, and Sentot Budi Raharjo, “Analisis Kemampuan Berpikir 

Tingkat Tinggi ( Hots ) Peserta Didik Di Sma Negeri 1 Ngemplak Dalam Menyelesaikan Soal 

Asam Basa,” in Prosiding SNSP (Seminar Nasional Pendidikan Sains) 2023 (Universitas Negeri 

Sebelas Maret, 2023), 274. 
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hanya ada 1,26% dengan frekuensi sebanyak 1 peserta didik.6 Dari hasil 

penelitian yang telah dipaparkan, menunjukkan kemampuan berpikir tingkat 

tinggi peserta didik di Indonesia masih rendah dan diperlukan peningkatan. 

Lembar kerja peserta didik pasti akan mempengaruhi kemampuan 

peserta didik. Hasil wawancara dan analisis menunjukkan bahwa lembar 

kerja peserta didik harus disesuaikan untuk meningkatkan kemampuan 

berpikir tingkat tinggi peserta didik, utamanya mata pelajaran fikih. Peserta 

didik harus diberi kebiasaan berpikir tingkat tinggi karena mempelajari fikih 

tidak hanya mampu mengetahui, memahami, dan melaksanakan ibadah 

sesuai hukum Islam saja, tetapi juga membutuhkan kemampuan berpikir 

tingkat tinggi untuk menghindari kesalahan dalam menafsirkan dan 

menerapkan hukum Islam dalam keadaan tertentu dalam kehidupan sehari-

hari. 

Untuk meningkatkan kemampuan berpikir tingkat tinggi, guru dapat 

membuat lembar kerja peserta didik yang terintregasi dengan metode 

pembelajaran yang sesuai kebutuhan dan karakteristik peserta didik. Hal ini 

sesuai dengan firman Allah dalam Al-Qur’an Surat An-Nahl ayat 125, yang 

berbunyi:  

دِلْهمَُّبٱِل تَِِّهِىََّأَحْسَنََُّّۚإِن َّربَ كَّ َّسَبِيلَِّربَِ كََّبٱِلحِْكْمَةَِّوَٱلْمَوْعِظةََِّٱلحَْسَنَةََِّّۖوَجَٰ ََّّٱدعَُّْإِلَىٰ
 مَُّبمنََّضَل َّعَنَّسَبِيلِهِۦََّّۖوَهُوََّأعَْلَمَُّبٱِلْمُهْتَدِينََّهُوََّأعَْلََّ

Artinya: “Serulah (manusia) kepada jalan Tuhan-mu dengan hikmah 

dan pelajaran yang baik dan bantahlah mereka dengan cara yang 

baik. Sesungguhnya Tuhanmu Dialah yang lebih mengetahui tentang 

 
6 Oktyas Wahyu Kurniawati, Nuriman Nuriman, and Kendid Mahmudi, “Analysis of the 

Fifth Grade Students’ Higher Order Thinking Skills on Science in the Ecosystem Theme At 

Elementary Schools,” Primary: Jurnal Pendidikan Guru Sekolah Dasar 9, no. 3 (2020): 319. 
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siapa yang tersesat dari jalan-Nya dan Dialah yang lebih mengetahui 

orang-orang yang mendapat petunjuk”.7 (Q.S. An-Nahl: 125) 

 

Ayat ini menjelaskan bahwa ada tiga metode dalam belajar: hikmah, 

atau perkataan yang bijak, mouidhoh hasanah atau pelajaran yang baik, dan 

debat. Menurut Quraisy Shihab, ada tiga strategi belajar yang berbeda dalam 

ayat ini yang perlu disesuaikan dengan sasaran yang dimaksudkan. Jika 

sasarannya yang dimaksudkan adalah intelektual/cendikiawan, sehingga 

cara menyampaikannya harus dengan kebijaksanaan atau terlibat dalam 

diskursus menggunakan kata-kata bijak. Jika orang awam adalah sasaran 

yang dimaksudkan, maka cara menyampaikannya dengan mauidhoh 

hasanah dengan memberikan nasihat dan perumpamaan yang menyentuh 

jiwa. Sementara itu, jika sasarannya ahli kitab atau pengikut agama lain 

diperintahkan untuk berdebat dengan cara yang baik.8 

Salah satu tujuan pentingnya adalah untuk memastikan bahwa peserta 

didik dapat mengembangkan kemampuan berpikir tingkat tinggi. Salah satu 

pendekatan pembelajaran yang mendukung hal ini adalah Problem Based 

Learning. Melalui Problem Based Learning, peserta didik dapat melatih 

keterampilan berpikir tingkat tinggi karena mereka dihadapkan pada situasi-

situasi kehidupan nyata yang mengharuskan mereka untuk menghubungkan 

pengetahuan dengan penerapannya. Selain itu, Problem Based Learning 

 
7 Tim Penerjemah, Al-Qur’an Dan Terjemahannya, 281. 
8 M. Quraish Shihab, Tafsir Al-Misbah Jilid-07, Jakarta : Lentera Hati (Jakarta: Lentera 

Hati, 2002), 387. 
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juga membantu peserta didik dalam mengasah kemampuan mereka dalam 

memecahkan masalah yang kompleks.9 

Salah satu tuntutan penting untuk bisa bertahan dalam abad ke-21 

adalah keahlian dalam menggunakan teknologi informasi dan komunikasi 

(TIK). Dalam konteks pembelajaran abad ke-21, beberapa keterampilan 

seperti kemampuan belajar dan berinovasi serta penguasaan teknologi, 

informasi, dan media (melek digital) dapat diterapkan.10 Meskipun 

demikian, belum semua guru mengintegrasikan TIK dalam proses 

pembelajaran mereka, meskipun mereka menyadari bahwa pendekatan ini 

dapat sangat mendukung tingkat pemahaman peseta didik terhadap materi 

pelajaran. Pemanfaatan teknologi dalam pembelajaran juga bertujuan untuk 

membantu peserta didik beradaptasi dengan perkembangan teknologi yang 

terus maju. Karena kebutuhan akan pemanfaatan teknologi semakin penting 

di abad ke-21, terutama dalam konteks pendidikan, guru seharusnya 

merancang strategi pembelajaran yang memungkinkan peserta didik untuk 

beradaptasi dengan perkembangan teknologi. Salah satu pendekatan yang 

dapat dilakukan adalah dengan mengembangkan materi pembelajaran 

berbasis Problem Based Learning dalam bentuk lembar kerja elektronik 

bagi peserta didik. Melalui pendekatan ini, peserta didik tidak hanya diberi 

kesempatan untuk meningkatkan kemampuan berpikir tingkat tinggi, tetapi 

 
9 Inta Dewi Fortuna, Yuyu Yuhana, and Novaliyosi, “Pengembangan Lembar Kerja Peserta 

Didik Dengan Problem Based Learning Untuk Kemampuan Berpikir Tingkat Tinggi,” Jurnal 

Cendekia: Jurnal Pendidikan Matematika 05, no. 02 (2021): 1313. 
10 Evi Maylitha, Shofi Nurul Hikmah, and Syakira Hanifa, “Pentingnya Information and 

Communication Technology Bagi Peserta didik Sekolah Dasar Dalam Menghadapi Abad 21,” 

Jurnal Pendidikan Tambusai 6, no. 1 (2022): 8052. 
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juga diberi bekal untuk menghadapi teknologi yang semakin canggih 

sehingga mereka dapat bertahan di abad ke-21. 

Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik (E-LKPD) adalah alat atau 

platform digital yang digunakan untuk menyediakan lembar kerja interaktif 

bagi peserta didik. Dalam konteks ini, Umriani menyatakan bahwa E-LKPD 

adalah panduan yang membantu peserta didik memahami materi 

pembelajaran melalui berbagai perangkat elektronik seperti laptop, tablet, 

komputer, dan ponsel pintar. Peserta didik diharapkan menjalankan 

rangkaian kegiatan ini untuk meningkatkan pemahaman mereka dalam 

mencapai tujuan pembelajaran.11 

MA Daarul Huda Gondanglegi Malang memiliki keistimewaan 

tersendiri, dimana peserta didik menunjukkan minat dan antusiasme belajar 

yang tinggi terhadap materi baru. Saat guru mengajukan pertanyaan, peserta 

didik secara aktif merespons serta mencatat materi yang penting, dan juga 

aktif dalam pembelajaran dengan memperhatikan penjelasan guru. Namun, 

pengamatan peneliti di kelas X MA Daarul Huda Gondanglegi Malang 

menemukan bahwa guru belum sepenuhnya mengembangkan keterampilan 

berpikir tingkat tinggi dan masih menggunakan pendekatan pembelajaran 

yang berpusat pada guru. Hal ini menyebabkan peserta didik merasa lelah 

dan bosan meskipun sesungguhnya mereka memiliki potensi berpikir 

tingkat tinggi. Di samping itu, guru belum menerapkan Lembar Kerja 

Peserta Didik guna melatih peserta didik berpikir tingkat tinggi. 

 
11 Vivi Puspita and Ika Parma Dewi, “Efektifitas E-LKPD Berbasis Pendekatan Investigasi 

Terhadap Kemampuan Berfikir Kritis Peserta didik Sekolah Dasar,” Jurnal Cendekia : Jurnal 

Pendidikan Matematika 5, no. 1 (2021): 88. 
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Berdasarkan observasi di atas, dapat ditarik kesimpulan: 1) Peserta didik 

kurang terlatih menyelesaikan masalah yang terkait dengan materi tertentu 

sehingga kemampuan berpikir tingkat tinggi mereka rendah, 2) Peserta didik 

menghadapi kesulitan saat dihadapkan dengan masalah dan kesulitan dalam 

memecahkannya, dan 3) Guru Fikih sering mengajarkan materi dan 

memberi tugas kepada peserta didik dengan menggunakan salah satu 

Lembar Kerja Peserta didik penerbit tertentu, yang isi didalamnya hanya 

sedikit mengandung pertanyaan HOTS sehingga mempengaruhi 

kemampuan berpikir tingkat tinggi karena peserta didik kurang memahami 

pertanyaan, sehingga mereka belum terlatih menjawab pertanyaan HOTS. 

Tak hanya itu, lembar kerja tidak berwarna dan tidak terdapat grafik atau 

ilustrasi sehingga penampilan yang kurang menarik. Terkadang, guru Fikih 

juga menawarkan tugas dengan mengajukan pertanyaan pada LKPD. 4) 

Adanya lab komputer yang memadai, namun belum dioptimalkan oleh para 

guru dalam pembelajaran, terutama guru pelajaran fikih.12 

Berdasarkan paparan tersebut, maka peneliti tertarik untuk melakukan 

penelitian dengan judul “Pengembangan E-LKPD Fikih Berbasis Problem 

Based Learning dalam Meningkatkan Kemampuan Berpikir Tingkat Tinggi 

Peserta Didik MA Daarul Huda Gondanglegi Malang”. 

 

 

 

 
12 Miftahul Hamidah (Guru Fikih Kelas X MA Daarul Huda), wawancara (Malang, 15 

Januari 2024), pukul 10.00 
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B. Rumusan Masalah 

1. Bagaimana pengembangan E-LKPD Fikih berbasis Problem Based 

Learning dalam meningkatkan kemampuan berpikir tingkat tinggi 

peserta didik kelas X di MA Daarul Huda Gondanglegi Malang? 

2. Bagaimana kelayakan dan kemenarikan E-LKPD Fikih berbasis 

Problem Based Learning dalam meningkatkan kemampuan berpikir 

tingkat tinggi peserta didik kelas X di MA Daarul Huda Gondanglegi 

Malang? 

3. Bagaimana keefektifan E-LKPD Fikih berbasis Problem Based 

Learning dalam meningkatkan kemampuan berpikir tingkat tinggi 

peserta didik kelas X di MA Daarul Huda Gondanglegi Malang? 

C. Tujuan Penulisan 

1. Menghasilkan E-LKPD Fikih berbasis Problem Based Learning yang 

layak, menarik, dan efektif dalam meningkatkan kemampuan berpikir 

tingkat tinggi peserta didik kelas X MA Daarul Huda Gondanglegi 

Malang. 

2. Mendeskripsikan dan menganalisa kelayakan dan kemenarikan E-

LKPD Fikih berbasis Problem Based Learning dalam meningkatkan 

kemampuan berpikir tingkat tinggi peserta didik kelas X MA Daarul 

Huda Gondanglegi Malang. 

3. Mendeskripsikan dan menganalisa keefektifan E-LKPD Fikih berbasis 

Problem Based Learning dalam meningkatkan kemampuan berpikir 
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tingkat tinggi peserta didik kelas X MA Daarul Huda Gondanglegi 

Malang. 

D. Manfaat Pengembangan 

1. Manfaat Praktis  

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi alat bantu dalam 

pembelajaran di sekolah dan sebagai acuan untuk memperbaiki 

LKPD. Selain itu, diharapkan dapat meningkatkan kemampuan 

berpikir tingkat tinggi serta membantu peserta didik menyesuaikan 

diri dengan perkembangan teknologi informasi dan komunikasi. 

2. Manfaat Teoritis  

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan pemahaman baru 

mengenai pengembangan E-LKPD fikih berbasis Problem Based 

Learning untuk meningkatkan kemampuan berpikir tingkat tinggi 

peserta didik. Selain itu, hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi 

rujukan bagi penelitian serupa di masa depan. Penelitian ini juga 

diharapkan dapat mengembangkan keilmuan dalam program studi 

Pendidikan Agama Islam, khususnya terkait pengembangan E-LKPD 

fikih berbasis Problem Based Learning untuk meningkatkan 

kemampuan berpikir tingkat tinggi peserta didik. 

E. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

Pengembangan E-LKPD berbasis Problem Based Learning pada mata 

pelajaran fikih ini didasari oleh asumsi-asumsi berikut: 
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1. Pengembangan E-LKPD diharapkan dapat meningkatkan kemampuan 

berpikir tingkat tinggi peserta didik. 

2. E-LKPD dikembangkan bertujuan agar peserta didik mampu 

beradaptasi dengan perkembangan teknologi. 

Sebagai upaya dalam memfokuskan penelitian dan pengembangan, 

maka peneliti menetapkan sejumlah batasan-batasan sebagai berikut: 

1. Pengembangan E-LKPD berbasis Problem Based Learning dibatasi 

pada materi riba, bank, dan asuransi, yang merupakan bagian dari 

mata pelajaran Fikih kelas X di Madrasah Aliyah. 

2. E-LKPD yang dikembangkan hanya akan focus pada aspek kognitif. 

3. Penelitian dan pengembangan ini terfokus pada satu kelas eksperimen, 

yaitu kelas X MA Daarul Huda Gondanglegi Malang. 

F. Spesifikasi Produk 

Spesifikasi produk dalam penelitian pengembangan ini dapat 

dijelaskan sebagai berikut: 

1. Spesifikasi Produk berdasarkan Konten 

a. E-LKPD yang dikembangkan memuat materi tentang riba, bank, 

dan asuransi, salah satu topik dalam pelajaran Fikih di kelas X. 

b. E-LKPD yang dikembangkan berbasis Problem Based Learning. 

c. E-LKPD dikembangkan dengan tujuan meningkatkan 

kemampuan berpikir tingkat tinggi peserta didik. 

d. Tujuan pembelajaran dalam E-LKPD berbasis Problem Based 

Learning yang dikembangkan yaitu menganalisis riba, bank, dan 



 

11 

 

asuransi dalam hukum Islam, sehingga peserta didik dapat 

mengaplikasikannya dalam kehidupan sehari-hari. 

2. Spesifikasi Produk berdasarkan Bentuk 

a. Produk yang dikembangkan berupa E-LKPD yang dapat diakses 

secara online menggunakan komputer, laptop, atau smartphone; 

b. E-LKPD yang dikembangkan menggunakan aplikasi 

Liveworksheets yang didalamnya memuat desain E-LKPD yang 

interaktif, menarik, dapat diakses kapan saja dan dimana saja. 

c. E-LKPD yang dikembangkan berisi beberapa komponen seperti 

cover, kata pengantar, petunjuk penggunaan, kompetensi 

pembelajaran, tujuan pembelajaran, materi riba, bank, dan 

asuransi, lembar kerja yang di dalamnya berisi tugas yang dalam 

pengerjaannya berbasis Problem Based Learning dan memuat 

soal-soal berbasis HOTS, serta kriteria ketuntasan tujuan 

pembelajaran (penilaian).  

G. Penelitian Terdahulu 

Penelitian terdahulu yang berkaitan dengan E-LKPD fikih berbasis 

Problem Based Learning dalam meningkatkan kemampuan berpikir tingkat 

tinggi adalah sebagai berikut: 

1. Tesis yang ditulis oleh Nisrina Izdihar pada tahun 2023 berjudul 

“Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik Elektonik Fiqih Berbasis 

REACT (Relating, Experiencing, Applying, Cooperating, 

Transferring) dalam Meningkatkan Kemampuan Berpikir Tingkat 



 

12 

 

Tinggi Peserta Didik Madrasah Tsanawiyah” bertujuan menghasilkan 

E-LKPD yang layak dan menarik untuk meningkatkan kemampuan 

berpikir tingkat tinggi. Metode penelitian dan pengembangan dengan 

model ADDIE. Hasil penelitian dikatakakan sangat layak oleh ahli 

Bahasa, materi, dan media. Berdasarkan angket respon peserta didik 

dikatakan sangat menarik, dan memiliki keefektivitasan yang sedang 

dalam meningkatkan kemampuan berpikir tingkat tinggi.13 

2. Tesis yang ditulis Eni Pujiarti pada tahun 2022 berjudul 

“Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) Berbasis 

Problem Based Learning untuk Meningkatkan Keterampilan Berpikir 

Kritis Peserta didik SDN 1 Kampung Baru, Oki, Sumatera Selatan” 

bertujuan menghasilkan LKPD berbasis Problem Based Learning 

untuk meningkatkan keterampilan berpikir kritis. Metode Research 

and Development, model Borg and Gall. Hasil penelitian LKPD telah 

divalidasi oleh para ahli, dengan tingkat validitas yang tinggi. Dan 

peningkatan keterampilan berpikir kritis peserta didik dibuktikan 

dengan hasil uji N-gain yaitu 0,7 > (g) ≥ 0,3.14 

3. Tesis yang ditulis Qurota A’yunin Fitriyah pada tahun 2022 berjudul 

“Pengembangan E-Modul Berbasis Problem Based Learning untuk 

Meningkatkan Efektivitas Pembelajaran Pendidikan Agama Islam 

 
13 Nisrina Izdihar, “Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik Elektonik Fiqih Berbasis 

REACT (Relating, Experiencing, Applying, Cooperating, Transferring) Dalam Meningkatkan 

Kemampuan Berpikir Tingkat Tinggi Peserta Didik Madrasah Tsanawiyah” (Tesis Pascasarjana 

UIN Maulana Malik Ibrahim Malang, 2023). 
14 Eni Pujiarti, “Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) Berbasis Problem 

Based Learning Untuk Meningkatkan Keterampilan Berpikir Kritis Peserta didik SDN 1 Kampung 

Baru, Oki, Sumatera Selatan” (Tesis Pascasarjana UIN Maulana Malik Ibrahim Malang, 2022). 
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Materi Fikih Pada Peserta didik Kelas X SMA Negeri 1 Lamongan” 

bertujuan mengembangkan e-modul berbasis Problem Based Learning 

dalam meningkatkan efektivitas pembelajaran PAI materi Fikih yang 

valid dan menarik. Metode Penelitian dan Pengembangan dengan 

model ADDIE. Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan e-

modul PAI yang dikembangkan cukup efektif dalam pembelajaran.15 

4. Tesis yang ditulis Nurrohmatul Fidhyah pada tahun 2023 berjudul 

“Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Multimedia Autoplay Studio 9 

Pada Mata Pelajaran Adab Kelas 4 SD Islam Al-Umm Malang” 

bertujuan mengetahui spesifikasi pengembangan bahan ajar berbasis 

multimedia menggunakan Autoplay Studio 8 dan evaluasi 

keefektifannya, metode penelitian dan pengembangan dengan model 

Walter Dick and Lou Carey. Hasil penelitian media pembelajaran 

efektif dalam mendukung pembelajaran.16 

5. Jurnal yang ditulis Nofa Nurjanah, dan Guntur Trimulyono pada tahun 

2022 berjudul “Pengembangan E-LKPD Berbasis Problem Based 

Learning untuk Melatihkan Keterampilan Berpikir Kritis Pada Materi 

Hereditas Manusia” bertujuan menghasilkan E-LKPD berbasis 

Problem Based Learning yang dapat melatih keterampilan berpikir 

kritis pada materi hereditas manusia. Model pengembangan 4D. Hasil 

 
15 Qurota A’yunin Fitriyah, “Pengembangan E-Modul Berbasis Problem Based Learning 

Untuk Meningkatkan Efektivitas Pembelajaran Pendidikan Agama Islam Materi Fikih Pada 

Peserta didik Kelas X SMA Negeri 1 Lamongan” (Tesis Pascasarjana UIN Maulana Malik 

Ibrahim Malang, 2022). 
16 Nurrohmatul Fidhyah, “Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Multimedia Autoplay 

Studio 9 Pada Mata Pelajaran Adab Kelas 4 SD Islam Al-Umm Malang” (Tesis Pascasarjana UIN 

Maulana Malik Ibrahim Malang, 2003). 
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analisis menunjukkan e-LKPD dikatakan valid, praktis, efektif, dan 

terdapat peningkatan keterampilan berpikir kritis dan mendapatkan 

respon positif dari peserta didik.17 

6. Jurnal yang ditulis Elfis Suanto, Fadilah Gustin Khainingsih dan 

Nahor Murani Hutapea pada tahun 2022 berjudul “Pengembangan 

LKPD-EL Berbasis Problem Based Learning Berkonteks Budaya 

Melayu Untuk Meningkatkan Kemampuan Berpikir Kritis Matematis” 

bertujuan mengatasi rendahnya kemampuan berpikir kritis matematis 

(KBKM) peserta didik, terutama pada topik perbandingan. Metode 

design research tipe development studies. Hasil penelitian 

menunjukkan LKPD-el telah valid dari kualitas isi, bahasa, dan 

tampilan serta berpotensi meningkatkan KBKM peserta didik.18 

7. Jurnal yang ditulis Siti Murtosiah, Ichromsyah Arrochman, dan 

Sartina pada tahun 2023 berjudul “Pengembangan Bahan Ajar Mata 

Pelajaran Fikih Berbasis Problem Based Learning” bertujuan 

mengembangkan bahan ajar berbasis Problem Based Learning. 

Metode penelitian dan pengembangan, model pengembangan 4-D. 

 
17 Nofa Nurjanah and Guntur Trimulyono, “Pengembangan E-LKPD Berbasis Problem 

Based Learning Untuk Melatihkan Keterampilan Berpikir Kritis Pada Materi Hereditas Manusia,” 

BioEdu: Berkala Ilmiah Pendidikan Biologi (Sinta 4) 11, no. 3 (2022): 765–774. 
18 Elfis Suanto, Fadilah Gustin Khainingsih, and Nahor Murani Hutapea, “Pengembangan 

Lkpd-El Berbasis Problem Based Learning Berkonteks Budaya Melayu Untuk Meningkatkan 

Kemampuan Berpikir Kritis Matematis,” AKSIOMA: Jurnal Program Studi Pendidikan 

Matematika (Sinta 2) 11, no. 3 (2022): 1805–1817. 
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Hasil penelitian dinilai menarik dan layak dan kefektifan bahan ajar 

dievaluasi dari nilai rata-rata kelas yang melebihi standar KKM 76.19 

8. Jurnal yang ditulis Herawati, Ismet, dan Kistiono pada tahun 2022 

berjudul “Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) 

Berbasis Problem Based Learning (PBL) untuk Meningkatkan 

Kemampuan Berpikir Kritis” bertujuan mengembangkan LKPD. 

Metode penelitian dan pengembangan, model 4D Thiagarajan. Hasil 

penelitian menunjukkan LKPD dikatakakan sangat layak dan praktis 

oleh para ahli dan dapat meningkatkan kemampuan berpikir kritis.20 

9. Jurnal yang ditulis Astari Asrar, dkk. pada tahun 2023 berjudul 

“Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik Berbasis 

Problem Based Learning (PBL) untuk Meningkatkan Kemampuan 

Pemecahan Masalah Matematis Peserta Didik Kelas X SMA Negeri 1 

Panti” bertujuan menciptakan E-LKPD yang valid, praktis, dan efektif 

dalam meningkatkan kemampuan pemecahan masalah matematis. 

Menggunakan desain pengembangan Plomp. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa rata-rata kemampuan pemecahan masalah 

matematis peserta didik meningkat menjadi 78,15%.21 

 
19 Siti Murtosiah and Ichromsyah Arrochman, “Pengembangan Bahan Ajar Mata Pelajaran 

Fikih Berbasis Problem Based Learning,” Journal on Education (Sinta 5) 05, no. 03 (2023): 7693–

7709. 
20 Herawati, Ismet, and Kistiono, “Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) 

Berbasis Problem Based Learning (PBL) Untuk Meningkatkan Kemampuan Berpikir Kritis,” 

Jurnal Muara Pendidikan (Sinta 4) 7, no. 2 (2022): 165–177. 
21 Astari Asrar, Made Arnawa, and Dony Permana, “Pengembangan Lembar Kerja Peserta 

Didik Elektronik Berbasis Problem Based Learning Untuk Meningkatkan Kemampuan Pemecahan 

Masalah Matematis Peserta Didik Kelas X SMA Negeri 1 Panti,” JEMS: Jurnal Edukasi 

Matematika dan Sains (Sinta 4) 11, no. 1 (2023): 182–190. 
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10. Jurnal yang ditulis Atika Nur Hidayah, Puji Hariati, dan Ayu Fitri 

Amalia pada tahun 2020 berjudul “Development of Physics E-LKPD 

(Electronic Worksheets) Using 3D Pageflip Based on Problem Based 

Learning on Balancing and Rotation Dynamics” bertujuan 

mengembangkan dan menguji kelayakan produk. Metode penelitian 

dan pengembangan dengan delapan tahapan. Hasil kelayakan produk 

dinilai Sangat Baik (91%) dan Baik (9%) oleh validator.22 

Guna mendapat pemahaman lebih mendalam mengenai kesamaan dan 

perbedaan, informasi tersebut dapat ditemukan dalam tabel berikut: 

Tabel 1.1 

Orisinalitas Penelitian 

N

o 

Nama Peneliti, 

Tahun dan Judul 

Penelitian 

Persamaan Perbedaan Orisinalitas 

Penelitian 

1 Nisrina Izdihar. 

2023. 

“Pengembangan 

Lembar Kerja 

Peserta Didik 

Elektonik Fiqih 

Berbasis REACT 

(Relating, 

Experiencing, 

Applying, 

Cooperating, 

Transferring) 

dalam 

Meningkatkan 

Kemampuan 

Berpikir Tingkat 

Tinggi Peserta 

Didik Madrasah 

• Menerapkan 

jenis penelitian 

R&D 

• Model 

pengembangan 

ADDIE 

• Mengembangk

an Lembar 

Kerja Peserta 

Didik 

Elektonik  

• Peningkatan 

Kemampuan 

Berpikir 

tingkat tinggi 

• Fokus mata 

pelajaran Fikih  

• Mengembang

kan E-LKPD 

Berbasis 

REACT 

• Mengemban

gkan E-

LKPD 

berbasis 

Problem 

Based 

Learning 

(PBL) 

• Peningkatan 

kemampuan 

berpikir 

tingkat 

tinggi 

• Menerapkan 

jenis 

penelitian 

R&D 

 
22 Atika Nur Hidayah, Puji Hariati Winingsih, and Ayu Fitri Amalia, “Development Of 

Physics E-LKPD (Electronic Worksheets) Using 3D Pageflip Based on Problem Based Learning 

on Balancing And Rotation Dynamics,” COMPTON: Jurnal Ilmiah Pendidikan Fisika (Sinta 4) 7, 

no. 2 (2020): 36–43. 
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Tsanawiyah”. • Model 

pengembang

an ADDIE 

• Diterapkan 

pada peserta 

didik kelas 

X MA 

Daarul Huda 

Gondanglegi 

Malang 

• Fokus mata 

pelajaran 

fikih materi 

(riba, bank, 

dan 

asuransi) 

 

2 Eni Pujiarti. 2022. 

“Pengembangan 

Lembar Kerja 

Peserta Didik 

(LKPD) Berbasis 

Problem Based 

Learning untuk 

Meningkatkan 

Keterampilan 

Berpikir Kritis 

Peserta didik SDN 

1 Kampung Baru, 

Oki, Sumatera 

Selatan”. 

• Menerapkan 

jenis penelitian 

R&D 

• Mengembangka

n Lembar Kerja 

Peserta Didik 

berbasis 

Problem Based 

Learning (PBL) 

• Model 

pengembanga

n Borg and 

Gall 

• Peningkatan 

Kemampuan 

Berpikir kritis 

 

3 Qurota A’yunin 

Fitriyah. 2022. 

“Pengembangan 

E-Modul Berbasis 

Problem Based 

Learning untuk 

Meningkatkan 

Efektivitas 

Pembelajaran 

Pendidikan Agama 

Islam Materi Fikih 

Pada Peserta didik 

Kelas X SMA 

Negeri 1 

Lamongan”. 

• Menerapkan 

jenis penelitian 

R&D 

• Model 

pengembangan 

ADDIE 

• Mengembangk

an bahan ajar 

berbasis 

Problem Based 

Learning 

• Mengembang

kan E-Modul  

• Efektivitas 

pembelajaran 

PAI 

• Fokus mata 

pelajaran PAI 

4 Nurrohmatul 

Fidhyah. 2023. 

“Pengembangan 

Bahan Ajar 

Berbasis 

Multimedia 

Autoplay Studio 9 

Pada Mata 

Pelajaran Adab 

Kelas 4 SD Islam 

Al-Umm Malang” 

• Menerapkan 

jenis penelitian 

R&D 

• Mengembangk

an bahan ajar  

• Model 

pengembanga

n Walter Dick 

and Lou 

Carey 

• Bahan Ajar 

Berbasis 

Multimedia 

Autoplay 

Studio 9  

• Efektivitas 

pembelajaran 

PAI 

• Fokus mata 

pelajaran 

Adab 
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5 Nofa Nurjanah, 

dan Guntur 

Trimulyono. 2022. 

“Pengembangan 

E-LKPD Berbasis 

Problem Based 

Learning untuk 

Melatihkan 

Keterampilan 

Berpikir Kritis 

Pada Materi 

Hereditas 

Manusia”. 

• Menerapkan 

jenis penelitian 

R&D 

• Mengembangk

an E-LKPD 

Berbasis 

Problem Based 

Learning 

• Model 

pengembanga

n 4D 

• Fokus materi 

Hereditas 

Manusia 

• Peningkatan 

Kemampuan 

Berpikir 

Kritis 

6 Elfis Suanto, 

Fadilah Gustin 

Khainingsih dan 

Nahor Murani 

Hutapea. 2022. 

“Pengembangan 

LKPD-EL 

Berbasis Problem 

Based Learning 

Berkonteks 

Budaya Melayu 

Untuk 

Meningkatkan 

Kemampuan 

Berpikir Kritis 

Matematis”. 

• Mengembangk

an E-LKPD 

Berbasis 

Problem Based 

Learning 

• Penelitian 

design 

research tipe 

development 

studies 

• Berkonteks 

budaya 

melayu 

• Fokus mata 

pelajaran  

• Peningkatan 

Kemampuan 

Berpikir 

Kritis 

Matematis 

7 Siti Murtosiah, 

Ichromsyah 

Arrochman, dan 

Sartina. 2023. 

“Pengembangan 

Bahan Ajar Mata 

Pelajaran Fikih 

Berbasis Problem 

Based Learning”. 

• Menerapkan 

jenis penelitian 

R&D 

• Mengembangk

an bahan ajar 

berbasis 

Problem Based 

Learning 

• Fokus mata 

pelajaran Fikih  

 

• Model 

pengembanga

n 4D 

• Mengembang

kan E-LKPD 

• Efektivitas 

bahan ajar 

8  Herawati, Ismet, 

dan Kistiono. 

2022. 

“Pengembangan 

Lembar Kerja 

Peserta Didik 

• Menerapkan 

jenis penelitian 

R&D 

• Mengembangk

an LKPD 

Berbasis 

• Model 

pengembanga

n 4D 

Thiagarajan 

• Mengembang

kan E-LKPD  
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(LKPD) Berbasis 

Problem Based 

Learning (PBL) 

untuk 

Meningkatkan 

Kemampuan 

Berpikir Kritis”. 

Problem Based 

Learning 

(PBL) 

 

• Peningkatan 

Kemampuan 

Berpikir 

Kritis 

• Fokus mata 

pelajaran IPA 

9 Astari Asrar, dkk. 

2023. 

“Pengembangan 

Lembar Kerja 

Peserta Didik 

Elektronik 

Berbasis Problem 

Based Learning 

(PBL) untuk 

Meningkatkan 

Kemampuan 

Pemecahan 

Masalah 

Matematis Peserta 

Didik Kelas X 

SMA Negeri 1 

Panti”. 

• Menerapkan 

jenis penelitian 

R&D 

• Mengembangk

an E-LKPD 

Berbasis 

Problem Based 

Learning 

(PBL) 

• Model 

pengembanga

n Plomp 

• Peningkatan 

Kemampuan 

Pemecahan 

Masalah 

Matematis 

• Fokus mata 

pelajaran 

Matematika 

1

0 

Atika Nur 

Hidayah, Puji 

Hariati, dan Ayu 

Fitri Amalia. 2020. 

“Development of 

Physics E-LKPD 

(Electronic 

Worksheets) Using 

3D Pageflip Based 

on Problem Based 

Learning on 

Balancing and 

Rotation 

Dynamics”. 

• Menerapkan 

jenis penelitian 

R&D 

• Mengembangk

an E-LKPD  

• Model 

pengembanga

n delapan 

tahapan 

• E-LKPD 

dengan 3D 

Pageflip 

• Fokus materi 

Pokok 

Bahasan 

Kesetimbang

an dan 

Dinamika 

Rotasi 

 

H. Definisi Operasional 
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Untuk menghindari kesalahpahaman dalam penafsiran istilah-istilah 

yang digunakan dalam penelitian ini, peneliti menyajikan definisi dari 

beberapa istilah sebagai berikut: 

1. E-LKPD (Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik) 

Suatu alat atau platform digital yang digunakan untuk menyediakan 

lembar kerja interaktif bagi peserta didik. 

2. Mata Pelajaran Fikih  

Bagian integral dari kurikulum yang mengajarkan prinsip-prinsip 

hukum Islam dan praktik-praktik keagamaan kepada peserta didik. 

Fikih mencakup pemahaman tentang hukum-hukum Islam, seperti 

ibadah, muamalah (transaksi keuangan), akhlak, serta peraturan dan 

etika dalam kehidupan sehari-hari berdasarkan ajaran Islam. 

3. Problem Based Learning (PBL)  

Metode pembelajaran yang berfokus pada situasi atau masalah nyata 

sebagai landasan bagi peserta didik dalam memperoleh pengetahuan 

dan mengembangkan keterampilan berpikir tingkat tinggi secara lebih 

mendalam. 

4. Kemampuan Berpikir Tingkat Tinggi  

Kemampuan untuk memecahkan masalah, membuat keputusan yang 

kompleks, mengidentifikasi pola, menghubungkan konsep, dan 

berpikir secara kritis dan kreatif. Kemampuan berpikir tingkat tinggi 

memungkinkan peserta didk untuk memahami, mengevaluasi, dan 

menerapkan informasi dengan cara yang mendalam dan bermakna.  
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BAB II  

TINJAUAN PUSTAKA 

A. Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik (E-LKPD) 

1. Pengembangan 

Pengembangan adalah proses memperluas atau memperbaiki 

sesuatu, seperti yang didefinisikan dalam Kamus Besar Bahasa 

Indonesia.23 Dalam Kamus Umum 

 Bahasa Indonesia karya WJS Poerwadarminta, pengembangan 

dijelaskan sebagai tindakan membuat sesuatu bertambah atau berubah 

menjadi lebih sempurna, khususnya dalam hal pikiran, pengetahuan, 

dan aspek lainnya.24 

Abdul Majid mengatakan pengembangan bertujuan untuk 

meningkatkan keterampilan dan pengetahuan melalui pendidikan dan 

pelatihan. Ini melibatkan proses yang terstruktur untuk merancang 

pembelajaran yang memperhitungkan potensi peserta didik.25 Namun, 

Undang-undang tentang sistem nasional ilmu pengetahuan dan 

teknologi, pengembangan menekankan peningkatan fungsi, manfaat, 

dan dukungan dari ilmu pengetahuan dan teknologi yang terbukti 

kebenaran dan keamanannya.26 

 
23 Tim Penyusun Kamus, Kamus Besar Bahasa Indonesia (Jakarta: Pusat Bahasa, 

Departemen Pendidikan Nasional Indonesia, 2014), 24. 
24 Sukiman, Pengembangan Media Pembelajaran (Yogyakarta: PT. Pustaka Insan Madani, 

2012), 53. 
25 Abdul Majid, Perencanaan Pembelajaran (Bandung: Remaja Rosdakarya, 2005), 24. 
26 Presiden RI, “Undang-Undang Republik Indonesia No. 11 Tahun 2019 Tentang Sistem 

Nasional Ilmu Pengetahuan Dan Teknologi,” 2019. 
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Sehingga dapat disimpulkan bahwa pengembangan adalah 

proses perbaikan dan peningkatan suatu hal untuk mencapai tingkat 

kebenaran dan kualitas yang lebih baik. 

2. Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik (E-LKPD) 

a. Pengertian E-LKPD 

E-LKPD adalah serangkaian tugas yang peserta didik 

gunakan untuk menyelidiki dan menyelesaikan masalah dengan 

menggunakan perangkat elektronik. Umriani mendefinisikan E-

LKPD sebagai panduan bagi peserta didik untuk memahami 

materi pembelajaran dalam format elektronik, yang dapat 

diakses melalui laptop, smartphone, Notebook, atau komputer. 

Kegiatan ini penting dilakukan untuk meningkatkan pemahaman 

mereka dan mencapai tujuan pembelajaran.27 Andriani 

menyatakan bahwa terdapat 3 poin utama yang menjadi tujuan 

dari LKPD, yakni:28 

1) Menyajikan materi pembelajaran dengan cara 

memfasilitasi interaksi bagi peserta didik terhadap materi 

yang telah diberikan. 

2) Memberikan tugas yang bertujuan untuk meningkatkan 

pemahaman terhadap materi yang telah diberikan. 

 
27 Puspita and Dewi, “Efektifitas E-LKPD Berbasis Pendekatan Investigasi Terhadap 

Kemampuan Berfikir Kritis Peserta didik Sekolah Dasar,” 88. 
28 Neni Triana, LKPD Berbasis Eksperimen (Jakarta: Guepedia, 2021), 16. 
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3) Membangun kemandirian belajar bagi peserta didik dan 

memudahkan tugas bagi pendidik dalam memberikan 

tugas kepada peserta didik. 

b. Struktur E-LKPD 

1) Judul 

2) Petunjuk Belajar/Petunjuk Mengerjakan. 

3) Kompetensi yang Akan Dicapai. 

4) Informasi Pendukung. 

5) Tugas-tugas dan Langkah-langkah Kerja. 

6) Evaluasi 29 

c. Jenis E-LKPD 

1) LKPD Penemuan, adalah LKPD yang membantu peserta 

didik dalam menemukan konsep-konsep tertentu. 

2) LKPD Aplikatif-Integratif, adalah LKPD yang membantu 

peserta didik untuk mengaplikasikan berbagai konsep 

yang telah mereka temukan. 

3) LKPD Penuntun, adalah LKPD yang berfungsi sebagai 

panduan saat proses pembelajaran berlangsung. 

4) LKPD Penguatan, adalah LKPD yang dirancang untuk 

memperkuat pemahaman materi yang telah dipelajari. 

 
29 Iwan Usma Wardani, Belajar Matematika SD Dengan Pendekatan Scientific Berbasis 

Keterampilan (Sulawesi Tengah: CV. Feniks Muda Sejahtera, 2022), 60. 
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5) LKPD Praktikum, adalah LKPD yang digunakan dalam 

kegiatan praktikum dengan tujuan memberikan 

pengalaman langsung.30 

d. Kriteria E-LKPD yang Baik 

Sebagai materi pembelajaran yang menjadi pedoman bagi 

peserta didik, LKPD yang efektif harus memenuhi sejumlah 

standar sebagai berikut:31 

1) Fokus pada pengembangan keterampilan proses dengan 

menyajikan serangkaian kegiatan yang sistematis dan 

terperinci, sejalan dengan rencana pembelajaran yang 

telah disusun oleh guru. 

2) Menyajikan beragam jenis kegiatan, mulai dari yang 

sederhana hingga kompleks, sesuai dengan indikator 

pembelajaran yang telah ditetapkan sebelumnya oleh guru. 

3) Berisi kegiatan yang dapat diukur dan sesuai dengan 

kemampuan, minat, serta bakat peserta didik. 

4) Mengoptimalkan berbagai gaya belajar peserta didik, baik 

visual, auditif, maupun kinestetik. 

5) Memastikan konsistensi konseptual dengan prinsip-prinsip 

ilmiah dalam setiap langkah kegiatan. 

 
30 Triana, LKPD Berbasis Eksperimen, 17. 
31 E Kosasih, Pengembangan Bahan Ajar (Jakarta: Bumi Aksara, 2020), 36. 
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6) Menyajikan sejumlah kegiatan yang mencakup seluruh 

aspek pengetahuan, keterampilan, dan sikap, dengan 

memperhatikan alokasi waktu yang tersedia. 

7) Mendorong peserta didik untuk mengaplikasikan konsep-

konsep yang dipelajari dalam buku teks ke dalam situasi 

kehidupan nyata melalui latihan, studi kasus, dan tugas 

yang relevan. 

8) Menggunakan bahasa yang mudah dipahami. 

9) Menampilkan ilustrasi yang menarik dan tata letak yang 

menarik perhatian peserta didik. 

e. Langkah-langkah penyusunan E-LKPD 

Penyusunan E-LKPD memerlukan beberapa langkah yang 

harus diperhatikan guna mencapai hasil yang efektif dan sesuai 

kebutuhan pembelajaran. Berikut ini adalah langkah-langkah 

umum dalam penyusunan E-LKPD:32 

1) Identifikasi tujuan pembelajaran yang sesuai dengan 

kurikulum dan kebutuhan peserta didik. 

2) Pemilihan materi relevan dengan tujuan pembelajaran, dan 

rancang aktivitas pembelajaran yang sesuai guna 

membantu peserta didik mencapai tujuan pembelajaran. 

 
32 Ibid., 40. 
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3) Desain format atau tata letak yang akan digunakan dan 

pastikan sesuai dengan kebutuhan pembelajaran dan 

memudahkan navigasi peserta didik. 

4) Kembangkan konten berdasarkan materi pembelajaran dan 

aktivitas yang telah direncanakan. Pastikan konten 

tersebut disajikan dengan jelas dan menarik, serta sesuai 

dengan kebutuhan dan karakteristik peserta didik. 

5) Integrasi multimedia dengaan menggunakan berbagai 

media seperti teks, gambar, audio, video, animasi, dan 

interaktif dalam E-LKPD untuk meningkatkan daya tarik 

dan pemahaman peserta didik. 

6) Lakukan uji coba E-LKPD untuk memastikan kualitasnya. 

Mintalah masukan dan umpan balik dari peserta didik dan 

rekan sejawat untuk melakukan perbaikan jika diperlukan. 

7) Evaluasi hasil uji coba dan lakukan perbaikan serta revisi 

yang diperlukan untuk meningkatkan kualitas E-LKPD. 

8) Implementasikan E-LKPD dalam proses pembelajaran dan 

evaluasi secara berkala untuk mengevaluasi efektivitasnya 

dalam mencapai tujuan pembelajaran dan meningkatkan 

pengalaman belajar peserta didik. 

9) Lakukan pemeliharaan dan pembaruan secara berkala 

terhadap E-LKPD sesuai dengan perkembangan 

kurikulum, teknologi, dan kebutuhan pembelajaran. 
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f. Manfaat E-LKPD 

Manfaat dari penggunaan E-LKPD meliputi:33 

1) Kemudahan akses E-LKPD memungkinkan peserta didik 

mengakses materi pembelajaran kapan saja, di mana saja 

melalui perangkat elektronik yang terhubung ke internet. 

2) Penghematan sumber daya dengan format digital, 

mengurangi penggunaan kertas, tinta, serta membantu 

mengurangi dampak negatif terhadap lingkungan.  

3) Fleksibilitas E-LKPD dapat disesuaikan dan diperbarui 

tanpa perlu mencetak ulang, sesuai dengan kebutuhan dan 

perkembangan peserta didik. 

4) Interaktif dengan menyediakan fitur-fitur interaktif seperti 

video, animasi, quiz, atau simulasi untuk meningkatkan 

keterlibatan dan pemahaman peserta didik. 

5) Kemudahan penilaian dilengkapi dengan alat penilaian 

otomatis atau sistem pelacakan yang memudahkan guru 

memberikan umpan balik secara cepat. 

6) Kolaborasi memungkinkan secara daring antar peserta 

didik atau dengan guru dalam menyelesaikan tugas atau 

proyek pembelajaran. 

7) Peningkatan kreativitas memungkinkan variasi dalam 

penyajian materi dengan penggunaan multimedia, grafis, 

 
33 Izdihar, “Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik Elektonik Fiqih Berbasis REACT 

(Relating, Experiencing, Applying, Cooperating, Transferring) Dalam Meningkatkan Kemampuan 

Berpikir Tingkat Tinggi Peserta Didik Madrasah Tsanawiyah,” 36. 
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dan sumber daya digital lainnya yang meningkatkan minat 

dan motivasi peserta didik. 

8) Penghematan waktu dan biaya dengan mengurangi waktu 

persiapan dan biaya administrasi, serta pencetakan dan 

distribusi materi pembelajaran tradisional. 

B. Mata Pelajaran Fikih 

1. Pengertian Mata Pelajaran Fikih 

Fikih secara bahasa berarti pemahaman atau tahu pemahaman 

yang mendalam yang membutuhkan pengerahan potensi akal. Mata 

pelajaran fikih adalah salah satu komponen penting dalam kurikulum 

pendidikan agama Islam. Fikih adalah studi tentang hukum-hukum 

Islam yang mencakup berbagai aspek kehidupan, baik dalam hal 

ibadah (seperti shalat, puasa, zakat, dan haji) maupun muamalah 

(seperti perdagangan, hukum waris, pernikahan, dan lain 

sebagainya).34  

Mata pelajaran Fikih secara substansial memberikan motivasi 

kepada peserta didik untuk mengamalkan ajaran Islam dalam 

kehidupan sehari-hari, menciptakan harmoni dalam hubungan antara 

manusia dengan Allah SWT, diri sendiri, sesama manusia, dan 

lingkungan sekitar. Mata pelajaran Fikih di Madrasah Aliyah 

bertujuan untuk  

 
34 Mohammad Rizqillah Masykur, “Metodologi Pembelajaran Fiqih,” Jurnal Al-makrifat 4, 

no. 2 (2019): 35. 
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a. Mengetahui dan memahami prinsip-prinsip, kaidah-kaidah dan 

tatacara pelaksanaan hukum Islam baik yang menyangkut aspek 

ibadah maupun muamalah untuk dijadikan pedoman hidup 

dalam kehidupan pribadi dan sosial. 

b. Melaksanakan dan mengamalkan ketentuan hukum Islam 

dengan benar dan baik, sebagai perwujudan dan ketaatan dalam 

menjalankan ajaran agama Islam baik dalam hubungan manusia 

dengan Allah SWT, dengan diri manusia itu sendiri. sesama 

manusia, dan makhluk lainnya maupun hubungan dengan 

lingkungannya.35 

2. Karakteristik Mata Pelajaran Fikih 

Mata pelajaran Fikih di madrasah memiliki karakteristik yang 

unik dibandingkan dengan mata pelajaran lainnya, karena bertanggung 

jawab untuk menginspirasi dan memberikan motivasi kepada peserta 

didik agar memahami, menerapkan, dan mengamalkan prinsip-prinsip 

hukum Islam yang terkbait dengan ibadah dan muamalah, serta 

mampu mengaplikasikannya dengan benar dalam kehidupan sehari-

hari. Selain fokus pada karakteristik khusus tersebut, materi yang 

diajarkan dalam Fikih mencakup berbagai aspek yang luas dan tidak 

terbatas hanya pada ruang kelas. Pentingnya kesesuaian penerapan 

 
35 Menteri Agama Repulik Indonesia, “Peraturan Menteri Agama Republik Indonesia 

Nomor 000912 Tahun 2013 Tentang Kurikulum Madrasah 2013 Mata Pelajaran Pendidikan 

Agama Islam Dan Bahasa Arab,” 2013. 
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hukum Islam dengan realitas masyarakat juga menekankan 

penggunaan metode demonstrasi dalam pembelajaran Fikih.36 

3. Ruang lingkup Mata Pelajaran Fikih 

Ruang lingkup mata pelajaran Fikih di Madrasah Aliyah 

meliputi kajian tentang prinsip-prinsip ibadah dan syari'at dalam 

Islam; hukum Islam dan perundang-undangan tentang zakat dan haji, 

hikmah dan cara pengelolaannya; hikmah kurban dan akikah; 

ketentuan hukum Islam tentang pengurusan jenazah; hukum Islam 

tentang kepemilikan; konsep perekonomian dalam Islam dan 

hikmahnya; hukum Islam tentang pelepasan dan perubahan harta 

beserta hikmahnya; hukum Islam tentang wakaalah dan sulhu beserta 

hikmahnya; hukum Islam tentang daman dan kafaalah beserta 

hikmahnya; riba, bank dan asuransi, ketentuan Islam tentang jinaayah, 

Huduud dan hikmahnya, ketentuan Islam tentang peradilan dan 

hikmahnya; hukum Islam tentang keluarga, waris; ketentuan Islam 

tentang siyaasah syar'iyalı, sumber hukum Islam dan hukum taklifi; 

dasar-dasar istinbaath dalam fikih Islam; kaidah-kaidah usul fikih 

dan penerapannya.37 

 

 

 

 
36 Masykur, “Metodologi Pembelajaran Fiqih,” 38. 
37 Menteri Agama Repulik Indonesia, “Peraturan Menteri Agama Republik Indonesia 

Nomor 000912 Tahun 2013 Tentang Kurikulum Madrasah 2013 Mata Pelajaran Pendidikan 

Agama Islam Dan Bahasa Arab.” 
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C. Problem Based Learning (PBL) 

1. Pengertian Problem Based Learning 

Pendekatan Problem Based Learning (Pembelajaran Berbasis 

Masalah) merupakan metode dimana peserta didik diberi kesempatan 

untuk memperoleh pengetahuan baru melalui pemecahan suatu 

masalah konkret. Pendekatan ini menekankan pada partisipasi aktif 

peserta didik, yang membantu menciptakan suasana pembelajaran 

yang menarik karena dimulai dengan masalah yang signifikan dan 

sesuai dengan kebvutuhan peserta didik. Hal ini memungkinkan 

mereka untuk mengalami pembelajaran yang lebih nyata. Meskipun 

begitu, peran guru tetap penting dalam membimbing peserta didik 

untuk menemukan masalah yang relevan, aktual, dan sesuai konteks 

nyata.38 

Dalam pendekatan pembelajaran berbasis masalah, peserta didik 

diminta untuk mengatasi, menganalisis, dan menilai suatu 

permasalahan. Mereka aktif terlibat dalam upaya menyelesaikan 

masalah dengan menggunakan kemampuan berpikir, pengalaman, dan 

konsep yang relevan. Selain itu, mereka diajarkan untuk mengasah 

kemampuan berpikir kritis dan meningkatkan kemampuan analisis 

mereka, sambil menjadi pembelajar yang mandiri. Pendekatan ini 

melibatkan peserta didik dalam menyelesaikan masalah dunia nyata 

melalui langkah-langkah tertentu, sehingga mereka dapat memperoleh 

 
38 Syamsidah and Hamidah Suryani, Model Problem Based Learning Mata Kuliah 

Pengetahuan Bahan Makanan (Yogyakarta: CV Budi Utama, 2018), 12. 
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pengetahuan yang terkait dengan masalah tersebut dan juga 

mengembangkan keterampilan untuk mengatasi masalah tersebut.39 

Secara umum, pembelajaran berbasis masalah mengikuti pola sebagai 

berikut:40 

Tabel 2.1 

Peran Guru dan Peserta Didik dalam Problem Based Learning 

Pola Belajar Peran Guru dan Peserta Didik 

Berhadapan dengan masalah Menanyakan pengalaman peserta 

didik, dan menggali permasalahan 

kontekstual yang terkait dengan 

materi pembelajaran  

Menelaah informasi yang 

diketahui dan tidak diketahui 

Mengelompokkan peserta didik, 

membantu peserta didik 

memahami permasalahan, 

memfasilitasi peserta didik dalam 

mengakses informasi dan sumber 

daya yang dibutuhkan, menekan 

bahwa kemungkinan jawaban 

lebih dari satu 

Mengembangkan solusi yang 

mungkin memilih solusi yang 

paling efektif dan efisien 

Mengobservasi peserta didik dan 

memberikan dukungan yang 

dibutuhkan, serta memberikan 

umpan balik 

 

Aspek utama dari pembelajaran berbasis masalaah adalah bahwa 

proses pembelajaran dimulai dengan identifikasi masalah yang akan 

menjadi fokus pembelajaran, dan dari masalah tersebut akan 

ditentukan arah serta kelompok pembelajaran yang relevan. Dalam 

memilih subjek masalah, penting untuk memilih masalah yang bersifat 

umum agar dapat dipahami dengan baik oleh peserta didik, yang 

mencakup konflik atau tantangan yang relevan dan dapat memberikan 

 
39 Evi Nurul Qomariyah, “Pengaruh Problem Based Learning Terhadap Kemampuan 

Berpikir Kritis IPS,” JPP: Jurnal Pendidikan dan Pembelajaran 23, no. 2 (2016): 133. 
40 Ridwan Abdullah Sani, Inovasi Pembelajaran (Jakarta: PT. Bumi Aksara, 2013), 49. 
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manfaat yang nyata bagi banyak orang, serta masalah yang mampu 

mengembangkan kompetensi sesuai dengan kurikulum yang berlaku.41 

Berdasarkan beberapa definisi yang telah disebutkan 

sebelumnya, dapat disimpulkan bahwa Problem Based Learning 

adalah suatu metode di mana peserta didik dihadapkan pada situasi 

masalah yang terkait dengan kehidujpan sehari-hari. Tujuannya adalah 

untuk merangsang proses pembelajaran sehingga mendorong peserta 

didik untuk mengembangkan kemampuan berpikir kritis dan 

keterampilan menyelesaikan masalah. Pendekatan ini mendorong 

pembelajaran aktif di mana peserta didik secara aktif terlibat dalam 

proses pembelajaran. Dengan demikian, selain memperoleh 

pengetahuan dan konsep esensial dari materi pelajaran, peserta didik 

juga mengasah kemampuan mereka dalam memecahkan masalah. 

2. Tujuan Problem Based Learning 

Menurut Peraturan Kemendikbud Nomor 58 tahun 2014, model 

pembelajaaran Problem Based Learning bertujuan untkuk 

mengembangkan keterampilan berpikir, mendorong kerjasama dalam 

menyelesaikan tugas, serta melibatkan peserta didik dalam 

penyelidikan masalah yang mereka pilih sendiri.42 Hal ini 

memungkinkan peserta didik untuk menginterpretasikan dan 

 
41 Wina Sanjaya, Strategi Pembelajaran Berorientasi Standar Proses Pendidikan (Jakarta: 

Kendana Prenada Media, 2011), 216. 
42 Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, “Peraturan Menteri Pendidikan Dan 

Kebudayaan Nomor 58 Tahun 2014 Tentang Kurikulum 2013 Sekolah Menengah 

Pertama/Madrasah Tsanawiyah” (Jakarta, 2014). 
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menjelaskan fenomena dunia nyata serta membangun pemahaman 

mereka tentang fenomena tersebut. 

3. Karakteristik Problem Based Learning 

Sofyan Herminarto mengungkapkan beberapa karakteristik 

pembelajaran Problem Based Learning sebagai berikut:43 

a. Aktivitas didasarkan pada pernyataan umum 

Setiap masalah disusun dengan pertanyaan umum sebagai 

titik awal, diikuti oleh masalah yang tidak terstruktur atau 

muncul selama proses pemecahan masalah. Hal ini bertujuan 

agar peserta didik dapat mengatasi masalah yang lebih kompleks 

dengan cara mengidentifikasi dan menyelesaikaan masalah yang 

lebih kecil. Masalah-masalah ini dibuat sedemikian rupa 

sehingga baru bagi peserta didik. 

b. Belajar berpusat pada peserta didik, guru sebagai fasilitator 

Fokusnya adalah menciptakan lingkungan belajar di mana 

peserta didik dapat mengambil inisiatif dalam menentukan arah 

dan isi pembelajaran mereka sendiri. Peserta didik 

mengembangkan sub pertanyaan, menentukan metode 

pengumpulan data, dan menentukan cara meenyajikan temuan 

mereka. Guru bertindak sebagai fasilitator yang mendukung, 

bukan sebagai sumber utama pengetahuan. 

c. Peserta didik bekerja secara kolaboratif 

 
43 Sofyan Herminarto and Anangga Widya Pradipta, Implementasi PBL Untuk 

Meningkatkan Motivasi, Kreativitas, Dan Pemahaman Konsep (Yogyakarta: UNY Press, 2015), 

121. 
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Problem Based Learning mendorong kerja sama dalam 

kelompok. Peserta didik membangun keterampilan bekerja tim 

dan belajar untuk memecahkan masalah bersama. Hal ini 

membuat Problem Based Learning cocok untuk kelas dengan 

tingkat kemampuan yang bervariasi, di mana setiap anggota 

kelompok dapat berkontribusi sesuai dengan kemampuannya. 

d. Belajar didorong oleh konteks masalah 

Peserta didik memiliki kendali atas apa yang dan seberapa 

banyak mereka belajar untuk mencapai tujuan tertentu. Ini 

mengarah pada pilihan informsasi dan konsep yang dipelajari 

serta strategi pembelajaran yang digunakan sesuai dengan 

konteks situasi belajar. Guru berperan sebagai fasilitator, 

manajer, dan ahli strategi yang memberikan bimbingan dan 

akses ke sumber daya. 

e. Belajar interdisipliner 

Pendekatan interdisipliner diterapkan dalam Problem 

Based Learning, karena proses pembelajaran memerlukan 

berbagai keterampilan seperti membaca, menulis, 

mengumpulkan dan menganalisis data, serta berpikir kritis. 

Masalah yang diberikan seringkali melintasi batas disiplin ilmu 

dan mendorong pembelajaran lintas disiplin. 
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4. Kelebihan Problem Based Learning 

Problem Based Learning memiliki beberapa kelebihan yang 

menjadikan pendekatan pembelajaran efektif, diantaranya:44 

a. Memperkuat Keterampilan Berpikir Kritis 

Dengan menempatkan peserta didik dalam situasi di mana 

mereka harus memecahkan masalah nyata, PBL mendorong 

pengembangan keterampilan berpikir kritis. Peserta didik diajak 

untuk menganalisis informasi, mengidentifikasi solusi yang 

mungkin, dan mengevaluasi konsekuensi dari setiap solusi yang 

mereka ajukan. 

b. Meningkatkan Motivasi Intrinsik 

Keterlibatan peserta didik dalam memecahkan masalah 

yang relevan dengan kehidupan nyata dapat meningkatkan 

motivasi intrinsik mereka untuk belajar. Mereka merasa lebih 

terlibat karena materi yaneg dipelajari memiliki relevansi 

langsung dengan kehidupan sehari-hari mereka. 

c. Pembelajaran Kolaboratif 

Problem Based Learning sering melibatkan kerja 

kelompok, dimana peserta didik bekerja sama dalam 

menyelesaikan masalah. Hal ini mempromosikan kerja tim, 

komunikasi efektif, dan kemampuan berkolaborasi, 

 
44 Ahmad Susanto, Pengembangan Pembelajaran IPS Di Sekolah Dasar (Jakarta: Prenada 

Media Group, 2014), 88–89. 
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keterampilan yang penting dalam lingkungan kerja dan 

kehidupan sehari-hari. 

d. Memperkuat Keterampilan Pemecahan Masalah 

Melalui Problem Based Learning, peserta didik belajar 

bagaimana mengidentifikasi masalah, mengumpulkan informasi 

relevan, menganalisis data, dan meengembangkan solusi yang 

masuk akal. Ini memperkuat keterampilan pemecahan masalah 

yang penting untuk kehidupan mereka di masa depan. 

e. Mendorong Pembelajaran Berbasis Proyek 

Pendekatan Problem Based Learning sering kali 

memunculkan proyek-proyek yang melibatkan peserta didik 

dalam eksplorasi yang mendalam terhadap topik tertentu. Hal ini 

memberikan kesempataan bagi peserta didik untuk 

mengembangkan pemahaman yang lebih baik tentang materi 

pelajaran dengan melakukan penelitian mandiri dan merancang 

solusi kreatif untuk masalah yang mereka hadapi. 

f. Relevansi dengan Dunia Nyata 

Problem Based Learning memberikan kesempatan kepada 

peserta didik untuk belajar melalui pengalaman yang relevan 

dengan dunia nyata, membantu mereka memahami bagaimana 

konsep-konsep akademis diterapkan dalam konteks praktis. Ini 

membantu peserta didik untuk melihat keterkaitan antara apa 
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yang mereka pelajari di kelas dengan aplikasi di kehidupan 

sehari-hari. 

5. Langkah-langkah Problem Based Learning 

Pembelajaran berbasis masalah (Problem Based Learning) 

adalah pendekatan pembelajaran yang mengorganisasi proses 

pembelajaran dengan menghadirkan masalah nyata sebagai konteks 

bagi peserta didik untuk mengembangkan keterampilan memecahkan 

masalah dan pengetahuan tentang materi yang mereka pelajari. 

Menurut Arends (1997), ada beberapa tahapan atau langkah dalam 

pembelajaran berbasis masalah.45 Berikut adalah tahapan-tahapan 

tersebut: 

a. Mengorientasikan peserta didik kepada Masalah 

Guru memperkenalkan masalah nyata yang relevan dan 

menarik bagi peserta didik. Masalah tersebut harus cukup 

kompleks sehingga menuntut peserta didik untuk berpikir kritis 

dan kreatif. Pada fase ini, dimulai dengan tibngkah laku guru 

yang menyampaikan masalah yang akan dipecahkan oleh 

peserta didik. Guru dapat memberikan masalah tersebut melalui 

bahan bacaan atau lembar kegiatan, atau membiarkan peserta 

didik menemukannya sendiri. Sementara itu, tingkah laku 

peserta didik pada fase ini adalah mengamati dan memahami 

 
45 Dewi Fortuna, Yuhana, and Novaliyosi, “Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik 

Dengan Problem Based Learning Untuk Kemampuan Berpikir Tingkat Tinggi,” 1312. 
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masalah yang disampaikan oleh guru atau yang diperoleh dari 

bahan bacaan yang disarankan. 

b. Mengorganisasi peserta didik untuk Belajar 

Guru membantu peserta didik dalam merencanakan dan 

mengorganisasikan tugas-tugas yang perlu dilakukan. peserta 

didik dibagi ke dalam kelompok-kelompok kecil dan diberikan 

panduan bagaimana cara bekerja sama untuk menyelesaikan 

masalah. Pada fase ini, mencakup tindakan guru yang membantu 

peserta didik dalam mendefinisikan dan mengorganisasikan 

tugas belajar yang berhubusngan dengan masalah tersebut. 

Peserta didik, pada gilirannya, bertanggung jawab untuk 

memahami masalah yang telah disampaikan dan bagaimana 

mereka akan mengatasi tugas belajar tersebut. 

c. Membimbing Penyelidikan Individual dan Kelompok 

Guru mendorong peserta didik untuk mengumpulkan 

informasi, melakukan penyelidikan, dan mencari solusi terhadap 

masalah. Guru bertindak sebagai fasilitator yang membantu 

peserta didik dalam proses investigasi. Di sisi peserta didik, 

mereka aktif mencari data, bahan, atau alat yang diperlukan 

untuk menyelesaikan masalah yang dihadapi. 

d. Mengembangkan dan Menyajikan Hasil Karya 

Peran guru dalam membsantu peserta didik merencanakan 

dan menyiapkan hasil karya yang sesuai, seperti laporan. Guru 
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juga membantu peserta didik dalam berbagi tugas dengan 

teman-temannya. Peserta didik pada fase ini menyusun dan 

menyajikan hasil dari solusi pemecahan masalah yang telah 

mereka lakukan dan menyajikannya dalam bentuk karya yang 

telah direncanakan dalam berbagai bentuk seperti laporan 

tertulis, presentasi lisan, atau proyek visual. 

e. Menganalisis dan Mengevaluasi Proses Pemecahan Masalah 

Guru dan peserta didik bersama-sama menganalisis proses 

pemecahan masalah dan hasil yang telah dicapai. Refleksi ini 

penting untuk memahami apa yang telah dipelajari dan 

bagaimana proses pembelajaran dapat diperbaiki di masa depan. 

Tindakan guru yang membantu peserta didik melakukan refleksi 

atau evaluasi terhadap penyelidikan mereka serta proses yang 

telah mereka gunakan. Peserta didik kemudian merangkum atau 

membuat kesimpulan berdasarkan hasil yang mereka peroleh 

selama pembelajaran, sehingga dapat meningkatkan pemahaman 

dan keterampilan mereka dalam memecahkan masalah di masa 

mendatang. 

D. Kemampuan Berpikir Tingkat Tinggi 

1. Pengertian Kemampuan Berpikir Tingkat Tinggi 

ACER (The Australian Council for Educational Research) 

menyatakan bahwa kemampuan berpikir tingkat tinggi melibatkan 

serangkaian proses, termasuk analisis, refleksi, penyusunan argumen, 



 

41 

 

penerapan konsep dalam konteks yang berbeda, penyusunan, dan 

penciptaan. Hal ini berbeda dengan sekadar mengingat, mengetahui, 

atau mengulang informasi. Dalam konteks ini, jawaban untuk soal-

soal Higher Order Thinking Skills (HOTS) tidak tersurat secara 

langsung dalam stimulus. Kemampuan berpikir tingkat tinggi 

mencakup kemampuan dalam memecahkan masalah, berpikir kritis, 

berpikir kreatif, berargumen, dan mengambil keputusan.46 

Higher Order Thinking Skills merupakan cara berpikir yang 

melampaui pemahaman, hafalan, atau sekadar menceritakan kembali 

informasi dari sumber lain. Dalam HOTS, terdapat tiga kemampuan 

yang penting bagi peserta didik, yaitu analisis, evaluasi, dan kreasi. 

Secara umum, soal-soal HOTS lerbih menekankan pada dimensi 

metakognitif daripada dimensi faktual, konseptual, atau prosedural 

semata. Dimensi metakognitif ini mencakup kemampuan untuk 

mengaitkan berbagai konsep, menginterpretasikan informasi, 

memecahkan masalah, memilih strategi pemecahan masalah, 

menemukan metode baru, berargumen, dan mengambil keputusan 

yang tepat.47 

2. Indikator Kemampuan Berpikir Tingkat Tinggi 

Kemampuan berpikir tingkat tinggi pertama kali diperkenalkan 

pada tahun 1956 dan kemudian disesuaikan oleh Anderson dan 

 
46 Euis Eti Rohaeti, Heris Hendriana, and Utari Sumarmo, Pembelajaran Inovatif 

Matematika Bernuansa Pendidikan Nilai Dan Karakter (Bandung: PT. Refika Aditama, 2019), 

206–207. 
47 Direktorat KSKK Madrasah, “Panduan Pembelajaran Dan Asesmen RA, MI, MTs, MA 

Dan MAK,” 2022, 11. 
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Krathwohl pada tahun 2001. Awalnya, taksonomi Bloom 

menggunakan istilah sepertii pengetahuan, pemahaman, terapan, 

analisis, sintesis, dan evaluasi. Namun, setelah direvisi, istilah-istilah 

ini menjadi mengingat, memahami, menerapkan, menganalisis, 

mengevaluasi, dan mencipta.48 

Menurut Krathwohl dalam A revision of Bloom's Taxonomy: an 

overview - Theory Into Practice, menyatakan bahwa dalam mengukur 

kemampuan berpikir tingkat tinggi, terdapat indikator berikut: 

a. Menganalisis 

1) Proses menganalisis informasi yang masuk dengan 

membagi atau mengorganisirnya ke dalam bagian-bagian 

yang lebih kecil untuk mengidentifikasi pola atau 

hubungan di antara mereka. 

2) Kemampuan untuk mengidentifikasi dan membedakan 

faktor-faktor penyebab dan akibat dari situasi atau 

masalah yang kompleks. 

3) Keterampilan mengidentifikasi atau merumuskan 

pertanyaan-pertanyaan yang relevan. 

b. Mengevaluasi 

1) Memberikan penilaian terhadap solusi, gagasan, atau 

metode dengan menggunakan kriteria atau standar yang 

 
48 Ismet Basuki and Hariyanto, Asesmen Pembelajaran (Bandung: PT Remaja Rosdakarya, 

2014), 12. 
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sesuai untuk menentukan tingkat keefektifan atau 

kebermanfaatannya. 

2) Mengajukan hipotesis, mengkritik, dan menguji untuk 

menguji validitas suatu klaim atau ide. 

3) Menerima atau menolak pernyataan berdasarkan kriteria 

yang telah ditetapkan sebelumnya. 

c. Mencipta 

1) Menghasilkan ide-ide umum atau sudut pandang baru 

terhadap suatu topik. 

2) Merancang strategi atau metode baru untuk memecahkan 

masalah yang ada. 

3) Mengorganisir unsur-unsur atau komponen-komponen ke 

dalam struktur baru yang belum pernah ada sebelumnya.49 

3. Kemampuan Berpikir Tingkat Tinggi Berdasarkan Taksonomi 

Bloom dan Anderson 

Secara umum, kemampuan berpikir tingkat tinggi (HOTS) 

mengacu pada proses berpikir yang melibatkan pengolahan informasi 

secara kritis untuk mengatasi situasi atau menyelesaikan masalah 

tertentu.50 Bloom Taxonomy dan Bloom Revised Taxonomy 

menjelaskan bahwa terdapat berbagai kerangka berpikir dari level 

 
49 Lewy, Zulkardi, and Nyimas Aisyah, “Pengembangan Soal Untuk Mengukur 

Kemampuan Berpikir Tingkat Tinggi Pokok Bahasan Barisan Dan Deret Bilangan Di Kelas Ix 

Akselerasi Smp Xaverius Maria Palembang,” Jurnal Pendidikan Matematika 3, no. 2 (2009): 16. 
50 Shin’an Musfiqi and Jailani, “Pengembangan Bahan Ajar Matematika Yang Berorientasi 

Pada Karakter Dan Higher Order Thinking Skill (HOTS) Developing Mathematics Instructional 

Materials Oriented to Character and Higher Order Thinking Skill (Hots),” PYTHAGORAS: Jurnal 

Pendidikan Matematika 9, no. 1 (2014): 45. 
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terendah hingga tertinggi. Proses kognitif dalam Taksonomi Bloom 

terbagi menjadi kerangka berpikir tingkat rendah (LOTS) dan tingkat 

tinggi (HOTS). 

Kerangka berpikir tingkat rendah dalam Taksonomi Bloom 

mencakup pengetahuan, pemahaman, dan penerapan, sementara 

tingkat tinggi meliputi analisis, sintesis, dan evaluasi. Dalam revisi 

Taksonomi Bloom yang dilakukan oleh Lorin Andeson dan 

Krathwohl, kemampuan berpikir tingkat rendah termasukk mengingat, 

memahami, dan menerapkan, sementara kemampuan berpikir tingkat 

tinggi mencakup menganalisis, mengevaluasi, dan menciptakan. 

Penerapan konsepsi Bloom revisi dalam pembelajaran fikih 

bertujuan untuk menciptakan HOTS, yang dapat diuraikan sebagai 

berikut: 

a. Menganalisis, yaitu kemampuan guru untuk memecah materi 

menjadi sub-sub materi yang lebih kompleks, seperti dengan 

memperlihatkan video tentang tata cara sholat dan meminta 

peserta didik untuk menganalisis rukun-rukun sholat. Indikator 

dalam ranah ini termasuk membedakan, mengorganisir, dan 

menghubungkan. 

b. Mengevaluasi, yaitu kemampuan untuk menentukan nilai materi 

sesuai dengan tujuan yang ingin dicapai, seperti dengan 

memberikan gambaran tentang sholat yang benar dan meminta 
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peserta didik untuk menilai sholat mereka sendiri. Indikator 

dalam ranah ini termasuk memeriksa dan mengkritisi. 

c. Mengkreasi, yaitu kemampuan untuk menciptakan sesuatu yang 

baru sesuai dengan kondisi tertentu, seperti peserta didik 

membuat gambar posisi dan gerakan sholat yang benar. 

Indikator dalam ranah ini termasuk menyusun, merencanakan, 

dan menghasilkan.51 

E. Pengembangan E-LKPD Fikih Berbasis Problem Based Learning dalam 

Meningkatkan Kemampuan Berpikir Tingkat Tinggi  

Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik (E-LKPD) adalah serangkaian 

kegiatan yang digunakan oleh peserta didik untuk menyelidiki dan 

memecahkan masalah dalam bentuk elektronik. Umriani mendefinisikannya 

sebagai panduan untuk memudahkan pemahaman materi pembelajaran 

elektronik, dengan penggunaan laptop, smartphone, Notebook, atau 

komputer. Peserta didik perlu melakukan serangkaian kegiatan ini untuk 

meningkatkan pemahaman dan mencapai tujuan pembelajaran. Peran guru 

sangat penting dalam mencapai tujuan pembelajaran, bukan hanya dalam 

memberikan pengetahuan tetapi juga menciptakan kondisi pembelajaran 

yang aktif dengan menggunakan model, metode, pendekatan, dan strategi 

yang tepat. Penggunaan yang kurang tepat dapat menyebabkan kebosanan 

pada peserta didik, menyebabkan kurangnya penerimaan materi, dan kurang 

memotivasi peserta didik untuk belajar. Oleh karena itu, guru dituntut untuk 

 
51 Moch Wahid Ilham, “Membangun High Order Thinking (HOT) Peserta Didik Melalui 

Contextual Teaching Learning (CTL) Di Madrasah,” Jurnal Islam Nusantara 1, no. 2 (2017): 217. 
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mengelola kelas dengan baik agar tujuan pembelajaran dapat tercapai secara 

optimal, sejalan dengan ajaran Islam yang menganjurkan untuk melakukan 

segala sesuatu dengan sebaik-baiknya demi mendapatkan pahala yang besar, 

seperti yang terdapat dalam Al-Qur’an Surah Al-Kahfi ayat 30. 

َّلَاَّنُضِيعَُّأَجْرََّمَنَّْأَحْسَنََّعَمَلًاَّإِن َّٱل ذِينََّ تَِّإِنا   ءاَمَنُواَّ۟وَعَمِلُواَّ۟ٱلصٰ لِحَٰ
Artinya: “Sesunggunya mereka yang beriman dan beramal saleh, 

tentulah Kami tidak akan menyia-nyiakan pahala orang-orang yang 

mengerjakan amalan(nya) dengan yang baik”.52 (Q.S. Al-Kahfi: 30) 

Ayat tersebut menekankan pentingnya bagi seorang pendidik untuk 

menjalankan tanggung jawabnya dengan baik, termasuk dalam menyusun 

materi pembelajaran agar dapat mendukung peserta didik mencapai tujuan 

pembelajaran secara optimal. Salah satu pendekatan yang dapat digunakan 

dalam menyusun materi pembelajaran, seperti Lembar Kerrja Peserta Didik, 

adalah dengan mengikuti langkah-langkah strategi Problem Based Learning 

dengan tujuan untuk memastikan bahwa peserta didik dapat 

mengembangkan kemampuan berpikir tingkat tinggi. Salah satu pendekatan 

pembelajaran yang mendukung hal ini adalah Problem Based Learning. 

Melalui Problem Based Learning, peserta didik dapat melatih keterampilan 

berpikir tingkat tinggi karena mereka dihadapkan pada situasi-situasi 

kehidupan nyata yang mengharuskan mereka untuk menghubungkan 

pengetahuan dengan penerapannya. Selain itu, Problem Based Learning 

juga membantu peserta didik dalam mengasah kemampuan mereka dalam 

memecahkan masalah yang kompleks. 

 
52 Tim Penerjemah, Al-Qur’an Dan Terjemahannya, 297. 
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Untuk mengakomodasi perkembangan teknologi yang semakin maju, 

pembelajaran di kelas dapat disesuaikan dengan menggunakan materi 

pembelajaran berbasis elektronik. Penggunaan teknologi merupakan bagian 

penting dalam pendidikan di era abad 21, dan pembelajaran saat ini sangat 

terkait dengan pemanfaatan teknologi. Pembelajaran abad 21 menekankan 

pada pengembangan keterampilan seperti kemampuan belajar dan 

berinovasi, serta penguasaan teknologi, informasi, dan media (literasi 

digital). Salah satu pendekaatan yang dapat mendukung peserta didik 

mengembangkan kedua kompetensi ini adalah dengan mengembangkan 

materi pembelajaran berupa Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik berbasis 

Problem Based Learning, yang dirancang untuk memfasilitasi peningkatan 

kemampuan berpikir tingkat tinggi peserta didik. 

F. Kerangka Berpikir 

Penelitian pengembangan ini memiliki kerangka berpikir yang 

dijadikan acuan dalam proses penelitian berjudul “Pengembangan E-LKPD 

Fikih Berbasis Problem Based Learning Dalam Meningkatkan Kemampuan 

Berpikir Tingkat Tinggi Peserta Didik MA Daarul Huda Gondanglegi 

Malang” sebagai berikut: 
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Bagan 2.1  

Kerangka Berpikir  

 

  

Melakukan studi pendahuluan untuk menganalisis permasalahan dan 
kebutuhan untuk dikembangkan suatu produk

Mengidentifikasi komponen-komponen dalam pengembangan E-LKPD 
berbasis Problem Based Learning berdasarkan model ADDIE

Proses penyusunan E-LKPD berbasis Problem Based Learning

Mengevaluasi dan merevisi produk yang dikembangkan sampai pada 
produk yang dapat digunakan secara efisien dan efektif 

Evaluasi tahap pertama 

Validasi ahli bahasa, materi, dan media

Analisis Data 

Revisi

Evaluasi tahap kedua

Uji Coba E-LKPD kepada peserta didik

Analisis Data 

Revisi II

Implementasi E-LKPD berbasis Problem Based Learning Materi Hukum 
Riba, Bank dan Asuransi
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

A. Model Penelitian dan Pengembangan 

Penelitian ini bertujuan menciptakan E-LKPD berbasis Problem 

Based Learning yang efektif untuk meningkatkan kemampuan berpikir 

tingkat tinggi peserta didik dalam fikih materi riba, bank, dan asuransi kelas 

X MA Daarul Huda Gondanglegi Malang. Metode yang digunakan adalah 

Research and Development (R&D), fokusnya pada pengembangan produk 

serta evaluasi keefektifannya. R&D merupakan proses ilmiah yang 

melibatkan tahapan penelitian, perancangan, produksi, serta pengujian 

produk yang dikembangkan.53 Hasil dari proses ini dapat berupa kebijakan, 

kurikulum, metode pembelajaran, alat pembelajaran, buku pelajaran, sistem 

evaluasi, dan beragam aspek lainnya. 

Pengembangan E-LKPD berbasis Problem Based Learning 

menggunakan model ADDIE, yaitu langkah-langkah prosedural Analyze, 

Design, Develop, Implement, dan Evaluate.54 Peneliti memilih model 

pengembangan ADDIE dalam penelitian ini karena model tersebut memiliki 

serangkaian langkah-langkah prosedural yang sederhana namun sistematis, 

efektif untuk mengembangkan dan memvalidasi E-LKPD berbasis Problem 

Based Learning, serta menyertakan evaluasi pada setiap tahapnya sehingga 

produk yang dikembangkan menjadi produk yang valid/layak.  

 
53 Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif Dan R&D (Bandung: Alfabeta, 

2013), 297. 
54 Roberth Maribe Branch, Instructional Design The ADDIE Approach (New York: 

Springer, 2009), 2. 
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B. Prosedur Penelitian dan Pengembangan 

Pengembangan E-LKPD berbasis Problem Based Learning dalam 

meningkatkan kemampuan berpikir tingkat tinggi melibatkan serangkaian 

tahapan sesuai langkah model pengembangan ADDIE berikut: 

 
Gambar 3.1  

Langkah-langkah Model Pengembangan ADDIE 

Berikut merupakan pemaparan gambar langkah-langkah dalam 

penelitian dan pengembangan menggunakan model ADDIE: 

1. Analysis (Analisis)  

Pada tahap ini, langkah pertama penelitian dan pengembangan 

sebelum produk dibuat adalah melakukan analisis kebutuhan melalui 

pengamatan dan wawancara dengan pihak sekolah, khususnya guru 

Fikih kelas X di MA Daarul Huda. Tujuannya adalah mengidentifikasi 

masalah yang dihadapi sekolah dan menentukan kebutuhan yang 
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sesuai terkait evaluasi pembelajaran. Tindakan yang akan dilakukan 

mencakup: 

a. Menganalisis permasalahan kinerja  

Analisis kinerja bertujuan untuk mengidentifikasi 

ketidaksesuaian dalam pembelajaran fikih di MA Daarul Huda 

kelas X serta mencari solusinya. Permasalahan utamanya adalah 

keterbatasan bahan ajar yang hanya terdiri dari LKS dari 

penerbit tertentu yang dicetak di kertas koran dengan materi 

yang minim dan kurangnya soal berbasis HOTS. Akibatnya, 

pembelajaran terasa monoton, kurang menarik, dan mengurangi 

keterlibatan peserta didik dalam pembelajaran. 

b. Menentukan tujuan Intruksional 

Tujuan instruksional penelitian ini adalah 

mengembangkan E-LKPD Fikih Berbasis Problem Based 

Learning yang layak dan menarik dalam meningkatkan 

kemampuan berpikir tingkat tinggi peserta didik MA Daarul 

Huda Gondanglegi Malang.  

c. Menganalisis karakteristik peserta didik  

Peneliti menganalisis karakteristik peserta didik kelas X 

MA Daarul Huda melalui observasi langsung dan wawancara 

dengan guru fikih. Peneliti juga melakukan pretest untuk 

menilai pengetahuan awal peserta didik dan menentukan 

kompetensi yang harus dicapai dalam pembelajaran fikih. 
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d. Menganalisis sumber daya yang diperlukan 

Tindakan berikutnya adalah mengenali kebutuhan sumber 

daya yang diperlukan. Ada empat jenis sumber daya yang harus 

diidentifikasi oleh peneliti: 

1) Identifikasi Materi untuk E-LKPD berbasis Problem 

Based Learning akan fokus pada riba, bank, dan asuransi 

untuk peserta didik kelas X, karena kompleksitas dan 

tingkat kesulitan yang dihadapi serta pembelajaran sering 

dilakukan dengan cara konvensional, yaitu dengan 

ceramah sehingga pembelajaran kurang efektif dan peserta 

didik merasa kesulitan dalam memahaminya. Sehingga 

LKPD tambahan akan dikembangkan untuk memperluas 

wawasan dan pemahaman peserta didik terhadap materi 

tersebut.  

2) Identifikasi penggunaan teknologi dalam pembelajaran 

fikih oleh guru kelas X di MA Daarul Huda untuk 

memenuhi kebutuhan zaman, dimana peserta didik 

dituntut memiliki kemampuan berpikir tingkat tinggi dan 

penguasaan teknologi informasi dan komunikasi.   

3) Identifikasi Fasilitas instruksional di MA Daarul Huda 

mencakup Lab Komputer yang memadai, namun belum 

diptimalkan oleh guru fikih.  
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4) Identifikasi sumber daya manusia yang terlibat dalam 

penelitian, termasuk para ahli yang menilai produk. 

Pemilihan tenaga ahli harus disesuaikan dengan topik 

penelitian dan mempertimbangkan karakteristik pengguna 

produk, seperti peserta didik dan guru.  

2. Design (Desain) 

Pada tahap ini, peneliti merancang E-LKPD berbasis Problem 

Based Learning untuk mata pelajaran Fikih dengan fokus pada materi 

riba, bank, dan asuransi. Proses perencanaan produk melibatkan 

beberapa aspek, termasuk penyusunan kerangka LKPD, menetapkan 

kompetensi dan tujuan pembelajaran, menyusun petunjuk 

penggunaan, mengembangkan peta konsep, menyusun materi 

pelajaran dan langkah-langkah pembelajaran, merancang evaluasi 

pembelajaran yang berbasis HOTS, mengumpulkan konten dari 

berbagai sumber yang relevan, serta memilih media yang sesuai. 

Tahap ini juga mencakup perancangan konsep atau gambaran umum 

E-LKPD sebagai dasar pada proses pengembangan tahap selanjutnya. 

3. Development (Pengembangan)  

Tahap ini, pengembangan E-LKPD dimulai dengan mengacu 

pada rencana sebelumnya. LKPD yang telah disusun oleh guru Fikih 

di sekolah menjadi acuan bagi peneliti dalam mengembangkan E-

LKPD. Proses pengembangan dilakukan dengan mematuhi pedoman 

pembuatan LKPD yang baik serta memperbaiki kekurangan yang ada. 
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E-LKPD yang dibuat berbasis Problem Based Learning akan 

divalidasi oleh ahli materi, ahli media, dan ahli bahasa. Jika perlu 

revisi, akan dilakukan perbaikan hingga produk yang dihasilkan 

dinyatakan valid oleh para ahli.  

4. Implementation (Implementasi)  

Pada tahap ini, E-LKPD berbasis Problem Based Learning akan 

diimplementasikan di kelas X MA Daarul Huda berjumlah 12 peserta 

didik. Tujuannya adalah untuk mendapatkan umpan balik tentang 

penggunaan E-LKPD tersebut dalam meningkatkan kemampuan 

berpikir tingkat tinggi. 

5. Evaluation (Evaluasi)  

Pada tahap evaluasi ini, dilakukan penilaian terhadap 

pencapaian tujuan pengembangan produk. Fokus utamanya adalah 

memperbaiki dan menyempurnakan bahan ajar yang masih kurang 

optimal setelah penerapan E-LKPD berbasis Problem Based Learning. 

Tujuannya adalah agar E-LKPD tersebut dapat digunakan secara 

efektif dalam proses pembelajaran. Evaluasi ini mencakup penilaian 

respons peserta didik terhadap kemenarikan E-LKPD, serta 

efektivitasnya dalam meningkatkan kemampuan berpikir tingkat 

tinggi melalui penggunaan angket dan perbandingan hasil pretest dan 

posttest peserta didik. 
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C. Uji Coba Produk  

1. Desain Uji Coba  

Proses desain uji coba produk melibatkan evaluasi kevalidan 

produk oleh ahli media, materi, dan pembelajaran. Implementasi uji 

coba melibatkan penyerahan E-LKPD berbasis Problem Based 

Learning dan kuesioner penilaian kepada validator. Tujuannya adalah 

menilai kelayakan produk serta mendapatkan masukan kritik dan 

saran untuk perbaikan. Apabila produk valid, dilakukan uji coba 

dengan desain one group pretest-posttest. Tes dilakukan sebanyak dua 

kali dalam satu kelas, yaitu sebelum penerapan dan sesudah penerapan 

E-LKPD berbasis Problem Based Learning, dengan membandingkan 

hasil tes guna mengetahui keefektifan produk. Berikut merupakan 

gambar dari desain one group pretest-posttest.55 

Tabel 3.1  

Desain One Group Prerest-Posttest 

O1 X  O2 

Keterangan: 

O1 : Nilai sebelum perlakuan  

X : Perlakuan  

O2 : Nilai sesudah perlakuan 

2. Subyek Uji Coba 

Terdapat dua macam subyek uji coba, yakni subyek penilaian 

validasi produk dan subyek sasaran produk. 

a. Subyek penilaian validasi produk  

 
55 Sugiyono, Metode Penelitian Dan Pengembangan: Research and Development 

(Bandung: Alfabeta, 2017), 416. 
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1) Ahli Bahasa, dosen UIN Maulana Malik Ibrahim yang 

memiliki keahlian dan pengalaman dalam bidang bahasa, 

yaitu Dr. Mohammad Zubad Nurul Yaqin, M.Pd.  

2) Ahli Materi, dosen UIN Maulana Malik Ibrahim yang 

memiliki keahlian dan pengalaman dalam materi fikih, 

yaitu Dr. Sudirman, S.Ag, M.Ag. 

3) Ahli Media, dosen UIN Maulana Malik Ibrahim yang 

memiliki keahlian dan pengalaman dalam pengembangan 

media pembelajaran, yaitu Dr. Nurlaeli Fitriah, M.Pd. 

b. Subyek sasaran produk  

E-LKPD yang telah dinilai kevalidannya oleh para ahli, 

kemudian diujicobakan kepada sasaran produk, yaitu peserta 

didik kelas X MA Daarul Huda berjumlah 12 peserta didik. 

D. Jenis Data 

Dalam penelitian ini, peneliti memperoleh data kualitatif dan 

kuantitatif. Data kualitatif diperoleh melalui observasi, wawancara dengan 

guru Fikih kelas X di MA Daarul Huda, serta tanggapan yang diberikan oleh 

validator ahli dalam bentuk kritik dan saran. Sementara itu, data kuantitatif 

diperoleh melalui hasil angket validator ahli terkait dengan penilaian 

validitas produk, serta hasil tes peserta didik sebelum dan sesudah 

penerapan E-LKPD Berbasis Problem Based Learning. 
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E. Instrumen Pengumpul Data 

1. Wawancara 

Wawancara dilakukan secara terstruktur secara langsung dengan 

guru Fikih di MA Daarul Huda untuk mendapatkan data awal yang 

relevan untuk penelitian serta data yang didapatkan akan 

dimanfaatkan sebagai masukan dalam pembuatan E-LKPD berbasis 

Problem Based Learning, yang bertujuan untuk meningkatkan 

kemampuan berpikir tingkat tinggi. 

2. Angket 

Angket adalah metode pengumpul data dimana responden 

menjawab serangkaian pertanyaan tertulis yang diberikan peneliti. 

Dalam penelitian ini, terdapat empat angket yang digunakan untuk 

mengevaluasi produk, yaitu angket validasi yang diberikan kepada 

validator yang ahli dalam bidang materi, media, dan pembelajaran, 

dan juga angket untuk memperoleh tanggapan dari peserta didik.  

3. Tes 

Berdasarkan tujuan penelitian adalah menjelaskan keefektifan 

penggunaan E-LKPD berbasis Problem Based Learning, peneliti 

melakukan pretest dan posstest dengan tujuan untuk mengetahui 

perbedaan hasil belajar peserta didik sebelum dan setelah 

menggunakan E-LKPD berbasis Problem Based Learning. 
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F. Teknik Analisis Data 

Dalam pengembangan ini, terdapat dua teknik analisis data sebagai 

berikut: 

1. Teknik analisis deskriptif kualitatif 

Data kualitatif yang diperoleh dalam penelitian ini berupa uraian 

tertulis yang berisi kritik dan saran dari validator dan peserta didik 

yang terdapat dalam angket. Data kualitatif bertujuan untuk 

memperbaiki produk yang dikembangkan. 

2. Teknik analisis deskriptif kuantitatif 

Sebuah proses untuk menggambarkan atau menjelaskan data 

secara statistik/skor yang diperoleh dari angket yang telah diisi oleh 

para ahli/validator, pendidik dan peserta didik. Berikut adalah angket 

yang akan dianalisis:  

a. Analisis tingkat kevalidan/kelayakan dan kemenarikan produk 

Analisis validitas dan kemenarikan produk dilakukan 

melalui penggunaan skala Likert. Sugiyono menyatakan bahwa 

skala Likert digunakan untuk mengukur sikap, pendapat, dan 

persepsi individu atau kelompok terhadap suatu fenomena 

sosial. Metode yang diterapkan dalam penelitian ini adalah 

analisis deskriptif kuantitatif dan kualitatif, yang bertujuan 

untuk mengelola data hasil validasi dari validator ahli bidang 

materi, media, pembelajaran, dan angket respon peserta didik. 
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Tabel 3.2 

Kategori Skala Likert 

Kriteria Skor 

Sangat Setuju 5 

Setuju 4 

Cukup 3 

Tidak Setuju 2 

Sangat Tidak Setuju 1 

 

Untuk menentukan nilai rata-rata skor persentase angket, 

digunakan rumus berikut ini: 

P =
∑ 𝑥

∑ 𝑥𝑖
× 100% 

Keterangan: 

P = Presentase kelayakan/kevalidan 

∑ 𝑥 = Jumlah skor yang diperoleh 

∑ 𝑥𝑖 = Jumlah skor maksimal 

Berikutnya, persentase yang dapat diinterpretasikan dalam 

kategori kelayakan berdasarkan tabel berikut: 

Tabel 3.3 

Kategori Interval Penskoran56 

Kualifikasi Kriteria Validitas Kualifikasi 

Sangat Valid 85%<skor≤100% Sangat menarik 

Valid 65%<skor≤84% Menarik 

Cukup Valid 45%<skor≤64% Cukup menarik 

Kurang Valid 0%<skor≤44% Kurang menarik 

 

b. Analisis tingkat keefektifan 

Efektivitas dapat dinilai dengan membandingkan hasil 

pretest dan posttest peserta didik untuk mengukur peningkatan 

kemampuan berpikir tingkat tinggi. Uji N-Gain digunakan untuk 

 
56 Suharsimi Arikunto, Dasar-Dasar Evaluasi Pendidikan (Jakarta: Bina Aksara, 2002), 

313. 



 

60 

 

menilai efektivitas perlakuan dengan memeriksa perbedaan 

signifikan antara nilai posttest dan pretest. Rumus yang 

digunakan untuk uji gain ternormalisasi menurut Archambault: 

N-Gain =
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑝𝑜𝑠𝑡𝑡𝑒𝑠𝑡−𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑝𝑟𝑒𝑡𝑒𝑠𝑡

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙−𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑝𝑟𝑒𝑡𝑒𝑠𝑡
× 100% 

Berikut adalah kategorisasi perolehan nilai N-Gain yang 

terdapat dalam tabel 3.5: 

Tabel 3.4 

Pembagian Skor Gain 

Nilai N-Gain Kategori 

G > 0,7 Tinggi 

0,3 ≤ g ≤ 0,7 Sedang 

G < 0,3 Rendah 

 

Pembagian kategori perolehan N-gain dalam bentuk 

persen dapat mengacu pada tabel berikut: 

Tabel 3.5 

Kontroversi Tingkat Keefektifan Produk 

Kriteria Validitas Kualifikasi 

76,00%-100,00% Efektif 

56,00%-75,00% Cukup Efektif 

40,00%-55,00% Kurang Efektif 

< 40,00% Tidak Efektif 

 

Untuk memperkuat hasil analisis tingkat keefektifan 

penggunaan E-LKPD yang berbasis Problem Based Learning 

dalam meningkatkan kemampuan berpikir tingkat tinggi peserta 

didik, peneliti mengelompokkan data hasil pretest dan posttest 

peserta didik berdasarkan penilaian. Nilai peserta didik akan 
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dikelompokkan sesuai dengan klasifikasi yang tercantum dalam 

tabel berikut ini:  

Tabel 3.6 

Klasifikasi Kemampuan Berpikir Tingkat Tinggi 

Interval Nilai Kategori 

0-54 Sangat Rendah 

55-64 Rendah 

65-79 Sedang 

80-89 Tinggi 

90-100 Sangat Tinggi 
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BAB IV 

HASIL PENGEMBANGAN 

A. Penyajian Data Uji Coba 

Penelitian dan pengembangan ini menciptakan E-LKPD Fikih 

Berbasis Problem Based Learning untuk meningkatkan kemampuan 

berpikir tingkat tinggi peserta didik Madrasah Aliyah dalam memahami  

materi riba, bank dan asuransi. Penelitian dan pengembangan ini melalui 

lima tahapan, yaitu Analyze, Design, Development, Implementation, dan 

Evaluation. 

1. Analyze (Analisis) 

a. Analisis permasalahan kinerja 

Pembelajaran Fikih pada kelas X MA Daarul Huda 

Gondanglegi Malang dilaksanakan satu kali pertemuan dalam 

satu minggu yang berlangsung selama 2x40 menit.57
 

Berdasarkan wawancara dengan guru Fikih, proses 

pembelajaran ini umumnya menggunakan LKS (Lembar Kerja 

Peserta didik) dari penerbit tertentu.58
 Di samping itu, guru fikih 

juga membuat lembar kerja secara mandiri untuk menunjang 

pembelajaran di kelas, namun dapat dikategorikan sebagai 

lembar kerja yang sederhana karena hanya berisi rangkaian soal 

yang harus dikerjakan peserta didik dan belum berbasis 

 
57 Hasil telaah dokumen RPP guru fikih pada tanggal 15 Januari di MA Daarul Huda 

Gondanglegi pukul 11.00 
5858 Miftahul Hamidah (Guru Fikih Kelas X MA Daarul Huda), wawancara (Malang, 15 

Januari 2024), pukul 10.00 
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teknologi, sehingga lembar kerja peserta didik yang dibuat oleh 

guru fikih cenderung kurang menarik dan belum mampu 

memfasilitasi peserta didik untuk beradaptasi dengan kemajuan 

teknologi.59
 Dari segi fasilitas, MA Daarul Huda sudah memiliki 

sarana yang memadai, termasuk laboratorium komputer yang 

bisa digunakan untuk mendukung pembelajaran di kelas. 

b. Merumuskan tujuan instruksional 

Kompetensi Inti 

1) Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang 

dianutnya. 

2) Menunjukan perilaku jujur, disiplin, bertanggung jawab, 

peduli (gotong royong, kerja sama, toleran, damai), 

santun, responsif dan pro-aktif sebagai bagian dari solusi 

atas berbagai permasalahan dalam berinteraksi secara 

efektif dengan lingkungan sosial dan alam serta 

menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam 

pergaulan dunia. 

3) Memahami, menerapkan dan menganalisis pengetahuan 

faktual, konseptual, prosedural dan metakognitif 

berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, 

teknologi, seni, budaya dan humanoria dengan wawasan 

kemanusian, kebangsaan, kenegaraan dan peradaban 

 
59 Hasil telaah dokumen LKPD guru fikih pada tanggal 15 Januari di MA Daarul Huda 

Gondanglegi pukul 11.00 
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terkait penyebab fenomena dan kejadian serta menerapkan 

pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik 

sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan 

masalah, 

4) Mengolah, menalar dan menyaji dalam ranah konkret dan 

ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang 

dipelajarinya di sekolah secara mandiri dan mampu 

menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan 

Kompetensi Dasar dan Indikator 

Tabel 4.1 

Kompetensi Dasar dan Indikator  

Kompetensi Dasar Indikator 

3.10 Mengevaluasi 

hukum riba, bank dan 

asuransi 

3.10.1Mendeskripsikan konsep dasar 

riba, bank, dan asuransi 

3.10.2Menganalisis dasar hukum riba, 

bank, dan asuransi dalam Islam. 

3.10.3Mengevaluasi implikasi hukum 

riba, bank, dan asuransi dalam 

kehidupan sehari-hari. 

3.10.4Mengaplikasikan pemahaman 

hukum riba, bank, dan asuransi 

dalam situasi kontekstual. 

3.10.5Membuat keputusan yang 

bertanggung jawab berdasarkan 

evaluasi hukum riba, bank, dan 

asuransi 

4.10 Menyajikan hasil 

evaluasi tentang hukum 

bank, asuransi dan 

larangan praktik riba 

4.10.1Membuat laporan hasil evaluasi 

tentang hukum bank, asuransi 

dan larangan praktik riba 

4.10.2Mempresentasikan hasil 

evaluasi tentang hukum bank, 

asuransi dan larangan praktik 

riba 
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Tujuan Pembelajaran 

Setelah mengamati, menanya, mengeksplorasi, 

mengasosiasi, dan mengkomunikasikan peserta didik mampu:  

1) Mendeskripsikan konsep riba, bank dan asuransi  

2) Menganalisa dasar hukum riba, bank dan asuransi  

3) Menganalisa dasar hukum riba, bank dan asuransi  

4) Mengaplikasikan pemahaman riba, bank dan asuransi 

dalam kehidupan sehari-hari. 

c. Analisis karakteristik peserta didik  

Peserta didik di tingkat Sekolah Menengah Atas atau 

Madrasah Aliyah kelas X, yang biasanya berusia antara 14 

hingga 16 tahun, berada dalam tahap remaja awal. Berdasarkan 

hasil wawancara dengan guru Fikih, dalam pengajaran di kelas, 

guru Fikih lebih sering menggunakan metode ceramah dan 

penugasan. Dengan metode pengajaran ini, secara keseluruhan 

peserta didik MA Daarul Huda Gondanglegi Malang cenderung 

kurang aktif di kelas, motivasi membaca peserta didik tergolong 

rendah, dan konsentrasi yang menurun disebabkan jam pelajaran 

terletak di akhir, sehingga terkadang tujuan pembelajaran tidak 

tercapai secara optimal.60 Sebagai upaya untuk meningkatkan 

keaktifan peserta didik, maka guru memberikan rangsangan 

dengan menyajikan lembar kerja berbasis masalah yang 

 
60 Miftahul Hamidah (Guru Fikih Kelas X MA Daarul Huda), wawancara (Malang, 15 

Januari 2024), pukul 10.00 
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dikerjakan secara berkelompok agar peserta didik terdorong 

untuk menggali informasi baru dengan membaca.61
 Namun, jika 

dilihat dari kemampuan berpikir tingkat tinggi, peserta didik 

MA Daarul Huda Gondanglegi Malang masih tergolong rendah. 

Hal ini dapat dilihat dari hasil analisis pengerjaan soal HOTS 

yang diberikan oleh peneliti, dari 12 peserta didik di kelas X, 

hanya 16,67% peserta didik yang mampu mengerjakan soal 

tersebut, sedangkan 83,33% peserta didik belum mampu 

mengerjakan soal tersebut. Dengan kata lain, hanya 2 peserta 

didik yang memiliki kemampuan berpikir tingkat tinggi, 

sementara 10 peserta didik lainnya belum memiliki kemampuan 

tersebut. 

Menurut Jean Piaget, peserta didik pada jenjang Madrasah 

Aliiyah kelas X dikelompokkan pada tahap operasional formal 

yang mana individu mulai mampu berpikir secara abstrak, logis, 

dan sistematis. Mereka bisa melakukan penalaran hipotetis-

deduktif, yang memungkinkan mereka untuk memecahkan suatu 

permasalahan yang lebih kompleks dan berpikir kritis tentang 

isu-isu yang lebih abstrak. Selain itu, peserta didik juga sudah 

mampu melihat situasi dari berbagai perspektif dan mampu 

merencanakan dan memikirkan konsekuensi dari tindakan 

mereka sendiri. Apabila ditinjau dari hasil wawancara dan 

 
61 Miftahul Hamidah (Guru Fikih Kelas X MA Daarul Huda), wawancara (Malang, 15 

Januari 2024), pukul 10.00 
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analisis kemampuan berpikir tingkat tinggi peserta didik, 

kemampuan kognitif peserta didik tergolong kurang optimal. 

d. Analisis sumber daya dan kebutuhan produk pengembangan 

Menurut Brunch, pada tahap ini terdapat empat sumber 

daya yang harus diidentifikasi oleh peneliti. Empat daya tesebut 

akan dijabarkan sebagat berikut: 

1) Sumber Daya Isi/Materi  

Dalam pengembangan E-LKPD berbasis Problem 

Based Learning akan fokus pada riba, bank, dan asuransi 

untuk peserta didik kelas X. materi ini dipilih berdasarkan 

hasil diskusi dengan guru mata pelajaran Fikih yang 

mengungkapkan bahwa materi tersebut merupakan salah 

satu materi yang kompleksitas dan tingkat kesulitan yang 

dihadapi oleh peserta didik. Sehingga LKPD tambahan 

akan dikembangkan untuk memperluas wawasan dan 

pemahaman peserta didik terhadap materi tersebut.  

2) Sumber Daya Teknologi 

Dalam pembelajaran fikih oleh guru kelas X di MA 

Daarul Huda untuk memenuhi kebutuhan zaman, dimana 

peserta didik dituntut memiliki kemampuan berpikir 

tingkat tinggi dan penguasaan teknologi informasi dan 

komunikasi. Selain itu, dengan berkembanganya IPTEK 

akan terjadi beberapa pergegeseran, pembelajaran yang 
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awalnya di kelas sekarang bisa dilakukan dimana saja dan 

kapan saja, Pembelajaran dilakukan secara Blended 

learning yaitu secara daring maupun luring, media yang 

digunakan dari media konvensional beralih ke media 

berbasis ICT dan E-learning.  

3) Fasilitas Instruksional Sekolah 

MA Daarul Huda memiliki Lab Komputer yang 

memadai, sehingga cocok untuk menggunakan E-LKPD.  

4) Sumber Daya Manusia 

Peneliti mengidentifikasi sumber daya manusia yang 

berperan dalam penelitian pengembangan ini, meliputi ahli 

media dan ahli materi yang akan membantu mengevaluasi 

produk yang dikembangkan sehingga peneliti harus 

memilih orang yang tepat dan sesuai dengan topik 

penelitian. Selain tepat dalam memilih ahli media dan 

materi, peneliti juga harus dapat menyesuaikan produk 

yang dibuat dengan karakteristik peserta didik dan guru 

yang akan menggunakan produk tersebut. 

2. Design (Perencanaan) 

Setelah melalui tahap analisis, selanjutnya adalah melakukan 

perencanaan penelitian dan pengembangan media pembelajaran 

berupa E-LKPD Fikih berbasis Problem Based Learning dalam 
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meningkatkan kemampuan berpikir tingkat tinggi dengan langkah-

langkah sebagai berikut: 

a. Memilih media pembelajaran atau aplikasi yang dapat 

menunjang pembuatan E-LKPD. Dalam hal ini, aplikasi yang 

digunakan untuk membuat LKPD elektronik yakni aplikasi 

Liveworksheets. 

b. Membuat kerangka LKPD pada Microsoft Word yang terdiri 

dari kompetensi pembelajaran, tujuan pembelajaran, indikator 

pembelajaran, kisi-kisi soal berbasis HOTS, naskah soal, kunci 

jawaban, kriteria ketuntasan tujuan pembelajaran. 

c. Mengumpulkan sumber belajar yang berkaitan dengan Riba, 

Bank dan Asuransi yang dijadikan sebagai sumber rujukan 

dalam membuat materi yang dicantumkan dalam E-LKPD dan 

relevan dengan tujuan pembelajaran, indikator dan kriteria 

ketuntasan tujuan pembelajaran. 

d. Membuat materi yang akan dicantumkan dalam E-LKPD 

sebagai bahan bacaan peserta didik sebelum mengerjakan E-

LKPD. Materi disajikan secara ringkas, sehingga dapat 

digunakan sebagai pendamping buku paket dan LKS yang telah 

digunakan sekolah. 

e. Menyiapkan konten yang diperlukan untuk pengembangan 

media pembelajaran, seperti gambar, ilustrasi, dan video. 
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f. Merancang layout untuk tampilan materi dan E-LKPD yang 

sesuai dengan perkembangan dan karakteristik peserta didik 

pada jenjang Sekolah Menengah Atas atau Madrasah Aliyah. 

Untuk menunjang layout agar tampilan E-LKPD di 

liveworksheets menjadi lebih menarik, peneliti menggunakan 

aplikasi Canva. 

g. Membuat instrumen validasi ahli bahasa, materi dan media, 

serta membuat instrumen pengguna produk. 

3. Development (Pengembangan) 

Pada tahap ini, mulai dilakukan pengembangan E-LKPD sesuai 

dengan rancangan yang telah disusun sebelumnya. LKPD yang telah 

dibuat oleh guru Fikih di sekolah menjadi sumber acuan bagi peneliti 

dalam merancang E-LKPD ini. Peneliti memulai pengembangan 

LKPD dengan mengikuti pedoman pembuatan LKPD yang berkualitas 

serta melengkapi aspek-aspek yang kurang dalam LKPD yang sudah 

ada. Beberapa peningkatan yang dilakukan peneliti dapat dijelaskan 

dalam tabel berikut:  
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Tabel 4.2  

Aspek yang dikembangkan dalam E-LKPD 

E-LKPD LKPD Sekolah LKPD yang dikembangkan 

Tampilan 

LKPD  

 

 
 

 

Aspek yang 

dikembang

kan 

1. LKPD yang digunakan oleh sekolah 

belum memuat materi yang sedang 

dipelajari 

2. Langkah pengerjaan LKPD satu 

dengan yang lain cenderung monoton 

karena metode yang digunakan sama, 

yaitu metode diskusi dan hanya 

berisi rangkaian soal yang harus 

dikerjakan peserta didik secara 

berkelompok; 

3. Belum berbasis teknologi, sehingga 

belum mampu memfasilitasi peserta 

didik untuk beradaptasi dengan 

kemajuan teknologi; 

4. Tidak tersedia kolom untuk 

menjawab soal; 

5. Cenderung kurang menarik karena 

1. Tersedia ringkasan materi 

yang dapat digunakan untuk 

mereview kembali materi 

yang telah dipelajari; 

2. Mengusung strategi 

pembelajaran Problem 

Based Learning yang 

memberikan pengalaman 

belajar yang baru bagi 

peserta didik; 

3. Berbasis teknologi dengan 

menggunakan 

liveworksheets, sehingga 

dapat memfasilitasi peserta 

didik agar mampu 

beradaptasi dengan 

kemajuan teknologi; 
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tidak disertai dengan ilustrasi, video, 

gambar, dan tidak berwarna. 

4. Tersedia kolom untuk 

menjawab soal, sehingga 

peserta didik dapat 

langsung menjawab 

pertanyaan di dalamnya; 

5. Disertai dengan ilustrasi, 

video, dan gambar yang 

relevan serta memuat 

perpaduan warna yang 

menarik agar peserta didik 

lebih semangat dalam 

mengerjakan LKPD. 

 

Adapun proses pengembangan E-LKPD Fikih berbasis Problem 

Based Learning dijabarkan sebagai berikut: 

a. Pembuatan Media 

Pembuatan media dilakukan sesuai dengan rancangan 

yang telah dibuat pada tahap perencanaan. Pembuatan media 

dimulai dari membuat layout background untuk materi pada 

aplikasi Canva. Materi ini digunakan sebagai penunjang 

pembelajaran dan sebagai bahan untuk review materi yang telah 

dipelajari melalui buku paket ataupun LKS yang digunakan oleh 

sekolah. Setelah background untuk materi dibuat, selanjutnya 

disimpan dalam bentuk gambar dandigunakan sebagai 

background materi yang telah disusun pada microsoft word. 

Kemudian materi disimpan dalam bentuk pdf dan diunggah pada 

Google Drive agar lebih mudah dalam membagikan link. 

Berikut ini adalah tampilan materi yang dikembangkan: 
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Gambar 4.1 

Tampilan Materi Riba 

 
Gambar 4.2 

Tampilan Materi Bank 
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Gambar 4.3 

Tampilan Materi Asuransi 

 

Tahap berikutnya adalah merancang layout E-LKPD Fikih 

yang berbasis Problem Based Learning. Untuk ini, peneliti 

memanfaatkan aplikasi Canva. E-LKPD yang dikembangkan 

dibagi menjadi beberapa bagian: LKPD 1 yang membahas riba, 

LKPD 2 yang membahas bank, dan LKPD 3 yang membahas 

asuransi. Setiap LKPD mencakup lima sintaks pembelajaran 

yang menerapkan strategi Problem Based Learning, sehingga 

setiap soal dalam LKPD tersebut memiliki cara penyajian yang 

berbeda-beda. 

Soal-soal ini dirancang berdasarkan kompetensi 

pembelajaran, tujuan pembelajaran, dan indikator pembelajaran 
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yang telah disusun dalam draft LKPD. Peneliti kemudian 

memindahkan masing-masing soal ke dalam Canva dan 

menatanya sesuai dengan tata letak yang telah dibuat 

sebelumnya. Komponen E-LKPD mencakup halaman judul, 

kata pengantar, petunjuk penggunaan, kompetensi pembelajaran, 

tujuan pembelajaran, indikator pembelajaran, LKPD 1, LKPD 2, 

dan LKPD 3. Setelah semua komponen lengkap, peneliti 

mengunduh dokumen tersebut dan mengunggahnya ke aplikasi 

Liveworksheets dengan membaginya menjadi empat bagian. 

Berikut adalah tampilan LKPD elektronik yang telah disusun 

oleh peneliti: 

 
Gambar 4.4 

Tampilan E-LKPD pada Liveworksheets 

 

Lebih terperinci, E-LKPD Fikih berbasis Problem Based 

Learning yang telah dikembangkan dapat dijelaskan sebagai 

berikut: 
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1) Bagian Awal 

Pada bagian awal terdiri dari beberapa halaman, 

yang dapat dilihat pada tabel berikut: 

Tabel 4.3 

Tampilan Bagian Awal E-LKPD 

 
Cover LKPD 

 
Halaman Kata Pengantar 
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Halaman Petunjuk Penggunaan 

 
Halaman Kegiatan Guru 

 
Halaman Kegiatan Peserta Didik 

 
Halaman KI dan KD 
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Halaman Indikator dan Tujuan 

 
Halaman Profil Penulis 

(Sumber: Hasil E-LKPD berbasis Problem Based Learning yang dikembangkan 

peneliti) 

 

Pada bagian awal terdiri dari delapan halaman, 

mencakup halaman judul, kata pengantar, petunjuk 

penggunaan, kegiatan guru, kegiatan peserta didik, 

kompetensi inti dan dasar, indikator dan tujuan 

pembelajaran, serta profil penulis. Di halaman judul, 

peneliti mencantumkan judul LKPD, ruang untuk identitas 

peserta didik yang meliputi nama dan kelas, serta logo 

UIN Maulana Malik Ibrahim Malang dan program studi di 

bagian atas. Halaman kata pengantar berisi ucapan syukur, 

tujuan pembuatan E-LKPD, ucapan terima kasih, dan 
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harapan akan kritik serta saran dari pengguna. Petunjuk 

penggunaan menjelaskan langkah-langkah yang harus 

diikuti peserta didik dalam mengerjakan E-LKPD 

menggunakan aplikasi liveworksheets. Selanjutnya, 

halaman kegiatan guru dan kegiatan peserta didik memuat 

langkah-langkah pembelajaran berbasis Problem Based 

Learning yang perlu dilakukan oleh guru dan peserta 

didik. Halaman berikutnya mencakup kompetensi inti, 

kompetensi dasar, indikator, dan tujuan pembelajaran 

sebagai panduan dalam kegiatan pembelajaran. Halaman 

terakhir berisi profil penulis E-LKPD berbasis Problem 

Based Learning. 

2) LKPD 1 

Pada bagian LKPD 1 terdiri dari beberapa halaman 

yang dapat dilihat pada tabel berikut: 
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Tabel 4.4 

Tampilan E-LKPD 1 

 
Halaman Sampul LKPD 1 

 
Orientasi pada Masalah 

 
Pengorganisasian Belajar 

 
Pengorganisasian Belajar 
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Penilaian dan Investigasi 

 
Pengembangan dan Solusi 

 
Analisis dan Evaluasi Proses Problem Based Learning 

(Sumber: Hasil E-LKPD berbasis Problem Based Learning yang dikembangkan 

peneliti) 



 

82 

 

LKPD 1 terdiri dari 7 halaman. Halaman pertama 

merupakan halaman sampul yang memiliki tombol untuk 

mengakses materi tentang riba yang dapat diklik oleh 

peserta didik. Selanjutnya, halaman berikutnya berisi soal 

dan kolom diskusi untuk peserta didik, mencakup lima 

langkah pembelajaran berbasis Problem Based Learning. 

Lima langkah pembelajaran berbasis Problem Based 

Learning yang terdapat dalam LKPD 1 dijelaskan sebagai 

berikut: 

a) Orientasi pada Masalah. Pada langkah ini disajikan 

masalah kontekstual yang memerlukan kolaborasi 

dan investigasi, kemudian peserta didik memahami 

konteksnya dan menentukan apa yang diketahui dan 

apa yang perlu diketahui. 

b) Pengorganisasian Belajar. Pada langkah ini terdapat 

pembentukan kelompok-kelompok kecil untuk 

bekerja memecahkan masalah dan merencanakan 

sumber daya yang diperlukan untuk memecahkan 

masalah. 

c) Penilaian dan Investigasi. Pada langkah ini peserta 

didik melakukan penelitian sederhana untuk 

mengumpulkan informasi yang relevan dengan 

masalah yang menggunakan berbagai sumber, 
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seperti buku, artikel, internet, dan wawancara. 

Kemudian menganalisis data yang dikumpulkan 

untuk menemukan pola atau informasi yang dapat 

membantu memecahkan masalah. 

d) Pengembangan dan Solusi. Pada langkah ini peserta 

didik mengembangkan solusi berdasarkan analisis 

data dan diskusi kelompok. Kelompok menyusun 

laporan yang menjelaskan proses penyelesaian 

masalah mereka, solusi yang diusulkan, dan bukti 

yang mendukung solusi tersebut. 

e) Analisis dan Evaluasi Proses Problem Based 

Learning. Pada langkah ini peserta didik 

mempresentasikan solusi yang didapatkan di depan 

kelas. Presentasi ini harus mencakup penjelasan 

masalah, proses investigasi, dan solusi yang 

diusulkan. Peserta didik melakukan refleksi individu 

dan kelompok tentang proses pemecahan masalah, 

termasuk apa yang telah dipelajari, apa yang 

berjalan baik, dan apa yang dapat ditingkatkan. 

3) LKPD 2 

Pada bagian LKPD 2 terdiri dari beberapa halaman 

yang dapat dilihat pada tabel berikut: 
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Tabel 4.5 

Tampilan E-LKPD 2 

 
Halaman Sampul LKPD 1 

 
Orientasi pada Masalah 

 
Pengorganisasian Belajar 

 
Pengorganisasian Belajar 
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Penilaian dan Investigasi 

 
Pengembangan dan Solusi  

 
Analisis dan Evaluasi Proses Problem Based Learning 

(Sumber: Hasil E-LKPD berbasis Problem Based Learning yang dikembangkan 

peneliti) 
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Bagian LKPD 2 mencakup 7 halaman. Halaman 

pertama berisi sampul LKPD 1 yang dilengkapi dengan 

tombol interaktif untuk materi riba yang dapat diakses 

oleh peserta didik. Selanjutnya, pada halaman-halaman 

berikutnya terdapat soal-soal dan kolom diskusi untuk 

peserta didik, yang mencakup lima langkah pembelajaran 

berbasis Problem Based Learning. Lima langkah 

pembelajaran berbasis Problem Based Learning yang 

terdapat dalam LKPD 2 dijelaskan sebagai berikut: 

a) Orientasi pada Masalah. Pada langkah ini disajikan 

masalah kontekstual yang memerlukan kolaborasi 

dan investigasi, kemudian peserta didik memahami 

konteksnya dan menentukan apa yang diketahui dan 

apa yang perlu diketahui. 

b) Pengorganisasian Belajar. Pada langkah ini terdapat 

pembentukan kelompok-kelompok kecil untuk 

bekerja memecahkan masalah dan merencanakan 

sumber daya yang diperlukan untuk memecahkan 

masalah. 

c) Penilaian dan Investigasi. Pada langkah ini peserta 

didik melakukan penelitian sederhana untuk 

mengumpulkan informasi yang relevan dengan 
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masalah yang menggunakan berbagai sumber, 

seperti buku, artikel, internet, dan wawancara. 

Kemudian menganalisis data yang dikumpulkan 

untuk menemukan pola atau informasi yang dapat 

membantu memecahkan masalah. 

d) Pengembangan dan Solusi. Pada langkah ini peserta 

didik mengembangkan solusi berdasarkan analisis 

data dan diskusi kelompok. Kelompok menyusun 

laporan yang menjelaskan proses penyelesaian 

masalah mereka, solusi yang diusulkan, dan bukti 

yang mendukung solusi tersebut. 

e) Analisis dan Evaluasi Proses Problem Based 

Learning. Pada langkah ini peserta didik 

mempresentasikan solusi yang didapatkan di depan 

kelas. Presentasi ini harus mencakup penjelasan 

masalah, proses investigasi, dan solusi yang 

diusulkan. Peserta didik melakukan refleksi individu 

dan kelompok tentang proses pemecahan masalah, 

termasuk apa yang telah dipelajari, apa yang 

berjalan baik, dan apa yang dapat ditingkatkan. 

4) LKPD 3 

Pada bagian LKPD 3 terdiri dari beberapa halaman 

yang dapat dilihat pada tabel berikut: 
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Tabel 4.6 

Tampilan E-LKPD 3 

 
Halaman Sampul LKPD 1 

 
Orientasi pada Masalah 

 
Pengorganisasian Belajar 

 
Pengorganisasian Belajar 
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Penilaian dan Investigasi 

 
Pengembangan dan Solusi  

 
Analisis dan Evaluasi Proses Problem Based Learning 

(Sumber: Hasil E-LKPD berbasis Problem Based Learning yang dikembangkan 

peneliti) 
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Bagian LKPD 3 memiliki 7 halaman. Halaman 

pertama adalah halaman sampul dari LKPD 1 yang 

menyertakan tombol interaktif berisi materi tentang riba 

yang dapat diklik oleh peserta didik. Halaman-halaman 

berikutnya memuat soal-soal dan kolom diskusi peserta 

didik yang mengintegrasikan lima langkah pembelajaran 

berbasis Problem Based Learning. Lima langkah 

pembelajaran berbasis Problem Based Learning dalam 

LKPD 3 dijelaskan sebagai berikut: 

a) Orientasi pada Masalah. Pada langkah ini disajikan 

masalah kontekstual yang memerlukan kolaborasi 

dan investigasi, kemudian peserta didik memahami 

konteksnya dan menentukan apa yang diketahui dan 

apa yang perlu diketahui. 

b) Pengorganisasian Belajar. Pada langkah ini terdapat 

pembentukan kelompok-kelompok kecil untuk 

bekerja memecahkan masalah dan merencanakan 

sumber daya yang diperlukan untuk memecahkan 

masalah. 

c) Penilaian dan Investigasi. Pada langkah ini peserta 

didik melakukan penelitian sederhana untuk 

mengumpulkan informasi yang relevan dengan 

masalah yang menggunakan berbagai sumber, 
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seperti buku, artikel, internet, dan wawancara. 

Kemudian menganalisis data yang dikumpulkan 

untuk menemukan pola atau informasi yang dapat 

membantu memecahkan masalah. 

d) Pengembangan dan Solusi. Pada langkah ini peserta 

didik mengembangkan solusi berdasarkan analisis 

data dan diskusi kelompok. Kelompok menyusun 

laporan yang menjelaskan proses penyelesaian 

masalah mereka, solusi yang diusulkan, dan bukti 

yang mendukung solusi tersebut. 

e) Analisis dan Evaluasi Proses Problem Based 

Learning. Pada langkah ini peserta didik 

mempresentasikan solusi yang didapatkan di depan 

kelas. Presentasi ini harus mencakup penjelasan 

masalah, proses investigasi, dan solusi yang 

diusulkan. Peserta didik melakukan refleksi individu 

dan kelompok tentang proses pemecahan masalah, 

termasuk apa yang telah dipelajari, apa yang 

berjalan baik, dan apa yang dapat ditingkatkan. 

b. Penyajian Data Hasil Validasi 

E-LKPD Fikih berbasis Problem Based Learning yang 

dikembangkan telah melalui proses validasi oleh sejumlah ahli 

sebelum diimplementasikan atau diuji coba. Hasil dari validasi 
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ini menjadi acuan bagi peneliti untuk memperbaiki kekurangan 

yang terdapat dalam E-LKPD tersebut. 

1) Hasil Validasi Ahli Bahasa  

Proses awal validasi dilakukan oleh seorang pakar 

bahasa, yaitu Dr. Mohammad Zubad Nurul Yaqin, M.Pd., 

seorang dosen di UIN Maulana Malik Ibrahim Malang 

yang memiliki keahlian di bidang bahasa. Validasi oleh 

pakar bahasa ini penting untuk menilai tingkat kecocokan 

E-LKPD dari segi bahasa. Hasil dari validasi tersebut 

tercantum dalam tabel berikut: 

Tabel 4.7 

Hasil Validasi Ahli Bahasa  

No Pernyataan 
Skor 

Maksimal 

Skor 

Validator 

1. E-LKPD berbasis Problem 

Based Learning menggunakan 

Bahasa yang sesuai dengan 

Ejaan Yang Disempurnakan 

5 4 

2. E-LKPD berbasis Problem 

Based Learning menggunakan 

bahasa yang lugas  

5 4 

3. Kalimat yang digunakan dalam 

E-LKPD berbasis Problem 

Based Learning jelas  

5 5 

4. Kalimat yang digunakan dalam 

E-LKPD berbasis Problem 

Based Learning mudah dipahami 

5 5 

5. E-LKPD berbasis Problem 

Based Learning menggunakan 

bahasa yang efektif  

5 5 

6. E-LKPD berbasis Problem 

Based Learning menggunakan 

bahasa yang tidak menimbulkan 

penafsiran ganda 

5 5 

7. E-LKPD berbasis Problem 5 5 
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Based Learning menggunakan 

bahasa yang dialogis dan interaktif  

8. E-LKPD berbasis Problem 

Based Learning menggunakan 

bahasa yang baku 

5 4 

9. E-LKPD berbasis Problem 

Based Learning menggunakan 

bahasa yangsesuai dengan 

perkembangan peserta didik  

5 5 

10. E-LKPD berbasis Problem 

Based Learning menggunakan 

bahasa yang tepat 

5 5 

Total Skor 50 47 

 

Selain menilai LKPD yang dikembangkan, validator 

juga memberikan masukan terhadap peneliti. Jika dilihat 

dari segi bahasa, LKPD yang dikembangkan dapat 

dikategorikan layak diujicobakan dengan revisi sesuai 

saran. Berikut beberapa saran yang diberikan oleh 

validator untuk memperbaiki struktur bahasa dalam 

LKPD: 

a) Ada beberapa kebakuan Bahasa yang perlu 

dipertajam 

b) Pertajam level instruksi untuk peserta didik 

c) Sederhanakan redaksi bahasa  

2) Hasil Validasi Ahli Materi 

Validasi kedua dilakukan oleh ahli materi, yakni 

bapak Dr. H. Sudirman, S.Ag, M.Ag. Beliau adalah dosen 

di UIN Maulana Malik Ibrahim Malang yang memiliki 

keahlian khusus dalam fikih. Validasi ahli materi penting 
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untuk mengevaluasi kesesuaian LKPD dari segi isi materi. 

Hasil dari verifikasi oleh pakar materi dapat ditemukan 

dalam tabel berikut ini. 

Tabel 4.8  

Hasil Validasi Ahli Materi 

No Pernyataan 
Skor 

Maksimal 

Skor 

Validator 

1. Kesesuaian materi dalam E-

LKPD berbasis Problem Based 

Learning dengan KD, indikator 

dan tujuan pembelajaran 

5 5 

2. Kesesuaian materi dalam E-

LKPD berbasis Problem Based 

Learning dengan kemampuan 

peserta didik 

5 5 

3. Materi dalam E-LKPD berbasis 

Problem Based Learning 

disusun secara runtut dan 

sistematis 

5 4 

4. Materi dalam E-LKPD berbasis 

Problem Based Learning 

disusun saling berkaitan 

5 4 

5. Materi dalam E-LKPD berbasis 

Problem Based Learning dapat 

mengembangkan pengetahuan 

peserta didik 

5 5 

6. Materi dalam E-LKPD berbasis 

Problem Based Learning 

disajikan secara akurat dan 

lengkap  

5 4 

7. Materi dalam E-LKPD berbasis 

Problem Based Learning mudah 

dipahami peserta didik 

5 4 

8. Materi yang tersaji relevan 

dengan E-LKPD berbasis 

Problem Based Learning  

5 5 

9. E-LKPD berbasis Problem 

Based Learning berisi 

permasalahan kontekstual yang 

baru dan dikaitkan dengan 

konsep atau pengetahuan yang 

dipelajari serta dikaitkan dengan 

5 5 



 

95 

 

kehidupan nyata. 

10. E-LKPD berbasis Problem 

Based Learning memberikan 

kesempatan kepada peserta 

didik untuk menyiapkan hasil 

dari solusi pemecahan masalah 

dan disajikan dalam bentuk 

karya. 

5 4 

Total Skor 50 45 

 

Setelah menilai materi yang telah disusun, validator 

memberikan tanggapan positif pada E-LKPD yang telah 

dikembangkan. Komentarnya adalah "sudah bagus", 

sehingga tidak diperlukan perbaikan materi lebih lanjut. 

3) Hasil Validasi Ahli Media  

Tahap validasi ketiga dilakukan oleh ahli media, 

yaitu Dr. Nurlaeli Fitriah, M.Pd., seorang dosen di UIN 

Maulana Malik Ibrahim Malang yang memiliki keahlian 

dalam media pembelajaran. Kehadiran validasi ahli media 

ini penting untuk mengevaluasi sejauh mana lembar kerja 

berbasis media tersebut sesuai dengan standar yang telah 

ditetapkan. Hasil validasi dari ahli media ini bisa 

ditemukan dalam tabel berikut ini.: 

Tabel 4.9 

Hasil Validasi Ahli Media 

No Pernyataan 
Skor 

Maksimal 

Skor 

Validator 

1. Judul E-LKPD berbasis 

Problem Based Learning sesuai 

dengan materi pembelajaran 

5 5 

2. Judul E-LKPD berbasis 5 5 
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Problem Based Learning 

menarik minat pembaca 

3. Koherensi E-LKPD berbasis 

Problem Based Learning 

dengan kompetensi 

pembelajaran  

5 5 

4. Koherensi E-LKPD berbasis 

Problem Based Learning 

dengan tujuan pembelajaran 

5 5 

5. Koherensi E-LKPD berbasis 

Problem Based Learning 

dengan sasaran pengguna 

5 5 

6. Petunjuk penggunaan E-LKPD 

berbasis Problem Based 

Learning jelas 

5 4 

7. Petunjuk belajar dalam E-

LKPD berbasis Problem Based 

Learning mudah dipahami 

5 5 

8. Tugas atau langkah kerja dalam 

E-LKPD sesuai dengan dengan 

metode pembelajaran Problem 

Based Learning 

5 5 

9. Ukuran tulisan dalam E-LKPD 

berbasis Problem Based 

Learning jelas dan mudah 

dibaca 

5 5 

10. Penggunaan huruf, tanda baca, 

dan simbol dalam E-LKPD 

berbasis Problem Based 

Learning dapat dipahami 

dengan baik 

5 5 

11. Gambar yang ada dalam E-

LKPD berbasis Problem Based 

Learning menarik 

5 4 

12. E-LKPD berbasis Problem 

Based Learning menggunakan 

desain yang menarik 

5 5 

13. Kesesuaian tata letak tulisan, 

gambar, ilustrasi, dan video 

dalam E-LKPD berbasis 

Problem Based Learning 

5 4 

14. E-LKPD berbasis Problem 

Based Learning menggunakan 

kombinasi warna, jenis huruf, 

gambar, dan ilustrasi yang 

menarik 

5 5 
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15. E-LKPD berbasis Problem 

Based Learning mudah diakses 

dan digunakan 

5 5 

Total Skor 75 72 

 

Di samping menilai lembar kerja berbasis masalah 

(LKPD) yang disusun, validator juga memberikan 

masukan kepada peneliti. Jika dilihat dari segi media, 

LKPD yang disusun dianggap cocok untuk diuji coba 

setelah direvisi sesuai dengan saran-saran yang diberikan 

oleh validator. Berikut beberapa saran yang diberikan oleh 

validator untuk meningkatkan kualitas media LKPD 

tersebut:  

a) Penyampaian materi perlu variasi untuk menarik 

minat peserta didik 

b) Perlu variasi dalam kegiatan pengumpul data dan 

diskusi 

c) Beberapa konten perlu dibuang karena tidak perlu. 

4. Implementation (Penerapan) 

Pada tahap ini, E-LKPD Fikih berbasis Problem Based Learning 

yang telah dikembangkan dan telah divalidasi oleh para ahli 

diujicobakan di MA Daarul Huda Gondanglegi Malang. Sebelum 

penerapan E-LKPD Fikih berbasis Problem Based Learning, peneliti 

melakukan pretest guna mengetahui kemampuan berpikir tingkat 

tinggi peserta didik. Setelah itu, E-LKPD Fikih berbasis Problem 
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Based Learning diterapkan / diujicobakan di dalam kelas dan peneliti 

juga melakukan pengamatan tentang proses pembelajaran. Setelah itu 

peneliti melakukan posttest yang mana hasilnya akan dianalisis untuk 

mengetahui keefektifan dari E-LKPD Fikih berbasis Problem Based 

Learning dalam kemampuan berpikir tingkat tinggi peserta didik. 

Kemudian peserta didik mengisi angket pengguna produk guna 

mengetahui kemenarikan E-LKPD Fikih berbasis Problem Based 

Learning menurut peserta didik. Berikut merupakan hasil angket 

pengguna E-LKPD Fikih berbasis Problem Based Learning yang telah 

diujicobakan pada peserta didik kelas X MA Daarul Huda 

Gondanglegi Malang. 

Tabel 4.10  

Hasil Angket Pengguna Produk 

Nama 
Pertanyaan ke- 

Total 
Skor 

Max 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

Ahmad 

Fauzan 

Islami 

3 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 3 5 4 4 4 3 89 100 

Alfan 

Aldiansyah 
4 5 5 4 4 5 5 3 4 5 5 3 4 5 4 5 5 5 4 4 88 100 

Cyska 

Faoziyah 
5 5 5 3 3 4 3 3 4 5 5 4 4 5 5 5 5 4 3 5 85 100 

Dhimas 

Syifa'ul 

Choir 

4 4 4 3 3 4 5 5 5 5 5 3 5 5 3 5 4 4 4 4 84 100 

Fatimah 

Azzahra 
5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 4 5 5 4 5 4 4 4 4 92 100 

Fio 

Ramadhani 
4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 80 100 

Habibatul 

Izzah 
3 4 4 4 4 4 4 4 4 5 5 4 5 5 4 5 4 4 4 3 83 100 

Lutvi 

Andriani 
4 5 5 5 4 4 4 4 3 5 5 4 5 5 3 5 4 4 4 4 86 100 

M. 

Refanda 

Ramadhani 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 80 100 

Mar'atus 

Sholehah 
4 4 4 5 5 4 4 4 4 4 4 4 4 5 4 5 4 4 4 4 84 100 

Rohmatul 

Ummah 
4 5 4 5 5 5 4 3 3 5 5 4 5 5 4 5 4 4 4 4 87 100 

Ronaldo 

Ramadani 
4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 5 5 4 4 83 100 

Total Skor 1021 1200 
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5. Evaluation (Evaluasi) 

Pada setiap tahap evaluasi, dilakukan penilaian secara 

menyeluruh. Jika melihat dari tahapan yang telah diuraikan 

sebelumnya dalam pengembangan E-LKPD Fikih berbasis Problem 

Based Learning, ada beberapa aspek yang memerlukan peningkatan. 

Oleh karena itu, peneliti melakukan perbaikan sesuai dengan penilaian 

respon peserta didik terhadap kemenarikan produk melalui angket 

serta efektivitasnya dalam meningkatkan kemampuan berpikir tingkat 

tinggi melalui perbandingan hasil pretest dan posttest. 

B. Analisis Data 

Analisis data bertujuan untuk mengevaluasi kelayakan, kemenarikan, 

dan menguji efektivitas produk yang telah dikembangkan sebagai bagian 

dari upaya meningkatkan kemampuan berpikir tingkat tinggi peserta didik 

kelas X di MA Daarul Huda Gondanglegi Malang. Data dianalisis 

berdasarkan hasil angket yang dilakukan oleh sejumlah validator dan 

tanggapan pengguna E-LKPD, serta penilaian efektivitas yang ditinjau dari 

perolehan skor pretest dan posttest. 

1. Analisis Data Validasi Ahli Bahasa 

Berdasarkan penilaian yang telah diberikan oleh validator ahli 

bahasa terhadap E-LKPD Fikih berbasis Problem Based Learning 

yang dikembangkan oleh peneliti pada tabel 4.7. Kelayakan E-LKPD 

dapat dianalisis sebagai berikut: 



 

100 

 

P =
∑ 𝑥 (jumlah skor validator)

∑ 𝑥𝑖  (jumlah skor maksimal)
× 100% 

P =
47

50
× 100% 

P = 94%              

Melalui hasil perhitungan tersebut dapat diketahui bahwa 

kelayakan E-LKPD Fikih berbasis Problem Based Learning yang 

ditinjau dari segi bahasa memperoleh persentase sebesar 94%. Dengan 

demikian, apabila ditafsirkan berdasarkan kategori interval penskoran 

yang dapat dilihat pada tabel 3.3, E-LKPD Fikih berbasis Problem 

Based Learning yang dikembangkan oleh peneliti dapat dikategorikan 

sangat valid. 

2. Analisis Data Validasi Ahli Materi 

Berdasarkan penilaian yang telah diberikan oleh validator ahli 

materi terhadap E-LKPD Fikih berbasis Problem Based Learning 

yang dikembangkan oleh peneliti pada tabel 4.8. Kelayakan E-LKPD 

dapat dianalisis sebagai berikut: 

P =
∑ 𝑥 (jumlah skor validator)

∑ 𝑥𝑖  (jumlah skor maksimal)
× 100% 

P =
45

50
× 100% 

P = 90%              

Melalui hasil perhitungan tersebut dapat diketahui bahwa 

kelayakan E-LKPD Fikih berbasis Problem Based Learning yang 

ditinjau dari segi materi memperoleh persentase sebesar 90%. Dengan 

demikian, apabila ditafsirkan berdasarkan kategori interval penskoran 

yang dapat dilihat pada tabel 3.3, E-LKPD Fikih berbasis Problem 
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Based Learning yang dikembangkan oleh peneliti dapat dikategorikan 

sangat valid. 

3. Analisis Data Validasi Ahli Media 

Berdasarkan penilaian yang telah diberikan oleh validator ahli 

media terhadap E-LKPD Fikih berbasis Problem Based Learning yang 

dikembangkan oleh peneliti pada tabel 4.9. Kelayakan E-LKPD dapat 

dianalisis sebagai berikut: 

P =
∑ 𝑥 (jumlah skor validator)

∑ 𝑥𝑖  (jumlah skor maksimal)
× 100% 

P =
72

75
× 100% 

P = 96%              

Melalui hasil perhitungan tersebut dapat diketahui bahwa 

kelayakan E-LKPD Fikih berbasis Problem Based Learning yang 

ditinjau dari segi media memperoleh persentase sebesar 96%. Dengan 

demikian, apabila ditafsirkan berdasarkan kategori interval penskoran 

yang dapat dilihat pada tabel 3.3, E-LKPD Fikih berbasis Problem 

Based Learning yang dikembangkan oleh peneliti dapat dikategorikan 

sangat valid. 

4. Analisis Data Angket Respon Pengguna 

Peserta didik yang telah diberi perlakukan dengan pembelajaran 

menggunakan E-LKPD Fikih berbasis Problem Based Learning, 

selanjutnya diarahkan untuk mengisi angket respon pengguna yang 

ditujukan untuk menilai tingkat kemenarikan E-LKPD bagi 
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penggunanya yang dikembangkan oleh peneliti pada tabel 4.10. 

Kemenarikan E-LKPD dapat dianalisis sebagai berikut: 

P =
∑ 𝑥 (jumlah skor peserta didik)

∑ 𝑥𝑖  (jumlah skor maksimal)
× 100% 

P =
1021

1200
× 100% 

P = 85,1%              

Melalui hasil perhitungan tersebut dapat diketahui bahwa tingkat 

kemenarikan E-LKPD Fikih berbasis Problem Based Learning 

memperoleh persentase sebesar 85,1%. Dengan demikian, apabila 

ditafsirkan berdasarkan kategori interval penskoran yang dapat dilihat 

pada tabel 3.3, E-LKPD Fikih berbasis Problem Based Learning yang 

dikembangkan oleh peneliti dapat dikategorikan sangat menarik. 

Pendapat yang disampaikan peserta didik secara umum setelah 

menggunakan E-LKPD Fikih berbasis Problem Based Learning 

adalah peserta didik dapat meningkatkan pengetahuan mereka terkait 

materi riba, bank dan asuransi serta lebih semangat dalam menggali 

informasi terkait materi ketentuan riba, bank dan asuransi. Namun, E-

LKPD dengan aplikasi Liveworksheet cenderung sulit untuk 

digunakan dan membutuhkan koneksi internet yang stabil. 

5. Analisis Tingkat Keefektifan 

Analisis tingkat keefektifan E-LKPD Fikih berbasis Problem 

Based Learning dalam meningkatkan kemampuan berpikir tingkat 

tinggi diperoleh melalui analisis hasil pre-test dan post-test yang 

dikerjakan oleh peserta didik kelas X MA Daarul Huda Gondanglegi 
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Malang. Analisis dilakukan dengan menggunakan uji N-Gain untuk 

mengetahui efektifitas penggunaan E-LKPD Fikih berbasis Problem 

Based Learning terhadap peningkatan kemampuan berpikir tingkat 

tinggi peserta didik. Adapun rumus yang digunakan untuk menghitung 

N-Gain yaitu: 

N-Gain =
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑝𝑜𝑠𝑡𝑡𝑒𝑠𝑡−𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑝𝑟𝑒𝑡𝑒𝑠𝑡

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙−𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑝𝑟𝑒𝑡𝑒𝑠𝑡
× 100% 

Berdasarkan rumus tersebut, hasil perhitungan N-Gain nilai 

pretest dan posttest adalah sebagai berikut: 

 

Tabel 4.11 

Hasil N-Gain 

Nama 
Nilai N-Gain 

(%) Pretest Posttest 

Ahmad Fauzan Islami 65 90 71,43 

Alfan Aldiansyah 75 90 60 

Cyska Faoziyah 75 95 80 

Dhimas Syifa'ul Choir 85 100 100 

Fatimah Azzahra 75 95 80 

Fio Ramadhani 65 75 28,57 

Habibatul Izzah 65 80 42,86 

Lutvi Andriani 55 75 44,44 

M. Refanda Ramadhani 55 75 44,44 

Mar'atus Sholehah 65 85 57,14 

Rohmatul Ummah 50 75 50 

Ronaldo Ramadani 80 100 100 

Rata-rata 67,5 86,25 63,24 

 

Hasil perhitungan N-Gain pada tabel di atas menunjukkan nilai 

rata-rata peningkatan kemampuan berpikir tingkat tinggi melalui 

pretest dan posttest sebesar 63,24% atau 0,63. Berdasarkan tafsiran N-

Gain Score yang dapat dilihat tabel 3.4 dan 3.5, nilai tersebut masuk 
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ke dalam kategori cukup efektif dan memiliki interpretasi bahwa E-

LKPD Fikih berbasis Problem Based Learning memiliki efektivitas 

yang sedang dalam meningkatkan kemampuan berpikir tingkat tinggi. 

Sehingga, dapat disimpulkan bahwa E-LKPD Fikih berbasis Problem 

Based Learning yang dikembangkan mampu memberikan peningkatan 

terhadap kemampuan berpikir tingkat tinggi yang cukup efektif. 

6. Analisis Klasifikasi Kemampuan Berpikir Tingkat Tinggi Peserta 

Didik 

Analisis klasifikasi kemampuan berpikir tingkat tinggi peserta 

didik ditujukan untuk mengetahui klasifikasi kemampuan berpikir 

tingkat tinggi peserta didik yang diperoleh dari hasil pre-test dan post-

test. Adapun hasil klasifikasi kemampuan berpikir tingkat tinggi 

peserta didik dapat dilihat pada tabel berikut: 

Tabel 4.12  

Klasifikasi Kemampuan Berpikir Tingkat Tinggi  

Interval 

Nilai 
Kategori 

Pretest  Posttest  

f % f % 

0-54 Sangat Rendah 1 8,33% 0 0% 

55-64 Rendah 2 16,67% 0 0% 

65-79 Sedang 7 58,3% 4 33,33% 

80-89 Tinggi 2 16,67% 2 16,67% 

90-100 Sangat Tinggi 0 0% 6 50% 

 

Berdasarkan tabel di atas, diketahui bahwa hasil pre-test dan 

post-test yang menunjukkan adanya peningkatan kemampuan 

berpikir tingkat tinggi. Secara rata-rata, dikatehui bahwa pada hasil 

pretest peserta didik semula berada pada interval dengan kategori 
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memiliki kemampuan berpikir tingkat tinggi sangat rendah hingga 

tinggi. Sebanyak 1 peserta didik berada pada kategori sangat rendah, 2 

peserta didik berada pada kategori rendah, 7 peserta didik berada pada 

kategori sedang, dan 2 peserta didik berada pada kategori tinggi. 

Sedangkan apabila ditinjau dari hasil posttest, peserta didik 

mengalami peningkatan dan berada pada pada interval dengan 

kategori kemampuan berpikir tingkat tinggi yang sedang hingga 

sangat tinggi. Sebanyak 4 peserta didik berada pada kategori sedang, 2 

peserta didik berada pada kategori tinggi, dan 6 peserta didik berada 

pada kategori sangat tinggi. Di samping itu diketahui bahwa setelah 

menerapkan pembelajaran dengan E-LKPD Fikih berbasis Problem 

Based Learning tidak ada peserta didik yang memiliki kemampuan 

berpikir tingkat tinggi yang berada pada kategori rendah dan sangat 

rendah. 

C. Revisi Produk 

Sebelum E-LKPD Fikih berbasis Problem Based Learning diuji 

cobakan kepada para peserta didik kelas X MA Daarul Huda Gondanglegi 

Malang, produk divalidasi oleh ahli bahasa, media, ahli materi terlebih 

dahulu, dengan maksud untuk memperbaiki serta menyempurnakan produk 

yang telah dikembangkan agar menjadi media yang layak digunakan. 

Berikut merupakan saran perbaikan dari para ahli secara keseluruhan dan 

hasil perbaikannya: 
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1. Revisi Produk Berdasarkan Bahasa 

Tabel 4.13 

Revisi Produk Berdasarkan Bahasa 

No. Sebelum Revisi Setelah Revisi 

1 Sebelum direvisi peneliti menuliskan kata 

“mengucapkan terima kasih” pada kata 

pengantar. 

 

Penulisan “Problem Based Learning” 

tidak miring. 

 

 

 
 

Mengubah kata “mengucapkan terima 

kasih” menjadi “berterima kasih” pada 

kata pengantar agar menjadi kalimat yang 

efektif. 

Mengubah penulisan “Problem Based 

Learning” menjadi miring agar sesuai 

dengan aturan penulisan ilmiah. 

 

 

2 Sebelum direvisi peneliti menuliskan kata 

“identitasmu” pada petunjuk penggunaan 

LKPD. 

 

Mengubah kata “identitasmu” menjadi 

“identitas” pada petunjuk penggunaan 

LKPD agar sesuai dengan konteks 

instruksi 
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3 Sebelum direvisi redaksi kompetensi inti 

sangat panjang 

 
 

Menyederhanakan redaksi kompetensi inti 
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4 Sebelum direvisi kalimat tanya pada soal 

kedua hanya “apa masalah yang dihadapi 

Ali terkait riba?” 

 
 

Menambahkan kata “jelaskan” pada 

kalimat tanya pada soal kedua guna 

meningkatkan kejelasan instruksi 

 

5 Sebelum direvisi kalimat pada soal 

bukanlah kalimat tanya melainkan kalimat 

perintah atau instruksi, yaitu “Bantu 

Ahmad untuk memilih layanan perbankan 

yang sesuai dengan prinsip syariah dan 

bisa mendukung usahanya” 

 

 

 

 

Mengubah kalimat perintah atau instruksi 

pada soal “Bantu Ahmad untuk memilih 

layanan perbankan yang sesuai dengan 

prinsip syariah dan bisa mendukung 

usahanya” menjadi kalimat tanya “Apa 

produk layanan perbankan yang sesuai 

dengan prinsip syariah dan bisa 

mendukung usaha Ahmad?” agar menjadi 

kalimat tanya yang jelas dan efektif 
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6 Sebelum direvisi kalimat pada soal 

bukanlah kalimat tanya melainkan kalimat 

perintah atau instruksi, yaitu “Zaid datang 

kepada kalian untuk meminta saran 

memilih produk asuransi yang cocok 

untuk dirinya” 

 

 

 

Mengubah kalimat perintah atau instruksi 

pada soal “Zaid datang kepada kalian 

untuk meminta saran memilih produk 

asuransi yang cocok untuk dirinya” 

menjadi kalimat tanya “Apa jenis produk 

asuransi yang sesuai dengan kebutuhan 

Zaid?” agar menjadi kalimat tanya yang 

jelas dan efektif 
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2. Revisi Produk Berdasarkan Materi 

Tabel 4.14 

Revisi Produk Berdasarkan Media 

No. Sebelum Revisi Setelah Revisi 

1 Masalah disajikan dalam bentuk tulisan 

dan terdapat gambar yang kurang 

mendukung maksud dari permasalahan 

yang ada 

Mengubah penyajian masalah dalam 

bentuk video animasi yang diunggah ke 

youtube dan memasukkan link dalam 

liveworksheets (LKPD) 
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2 Kegiatan pengumpul data dan diskusi 

dilakukan dengan menggunakan buku dan 

internet. 

 

 

 

 

Menambahkan kegiatan pengumpul data 

dan diskusi dengan wawancara terhadap 

guru atau warga sekitar yang kompeten 

dalam bidang tersebut agar kegiatan 

pengumpul data lebih bervariasi dan 

bahan diskusi yang didapatkan lebih 

banyak. 
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3 Terdapat link youtube tentang langkah-

langkah presentasi yang baik dan benar 

 

 

 

Menghapus link youtube tentang langkah-

langkah presentasi karena konten tesebut 

tidak diperlukan dan kurang menunjang 

kegiatan pembelajaran materi yang 

teradapat di dalam LKPD 
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4 Penyampaian materi dalam bentuk PDF 

yang diunggah di google drive. 

 

 

Merubah penyampaian materi menjadi 

bentuk video presentasi dan video slide 

yang dapat dijeda yang diunggah di 

google drive. Dapat dilihat menggunakan 

barcode dibawah ini: 

 
 

 

 

 



 

117 
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BAB V 

KAJIAN HASIL PENGEMBANGAN 

A. Kajian Proses Pengembangan E-LKPD Fikih berbasis Problem Based 

Learning 

Proses pengembangan E-LKPD berbasis Problem Based Learning 

dalam meningkatkan kemampuan berpikir tingkat tinggi peserta didik pada 

kelas X MA Daarul Huda Gondanglegi Malang menggunakan model 

pengembangan ADDIE melalui 5 tahap yang terdiri dari Analysis, Design, 

Development, Implementation dan Evaluation. Pada tahap pertama yaitu 

Analyze (Analisis). Menurut Branch ada beberapa kegiatan umum yang 

dilakukan pada tahap ini yaitu, analisis kesenjangan kerja, merumuskan 

tujuan instruksional, mengidentifikasi karakteristik peserta didik, 

mengidentifikasi sumber daya yang tersedia dan yang dibutuhkan.62 

Berdasarkan pengamatan dan wawancara di MA Daarul Huda hasil analisis 

kesenjangan kerja, termasuk di dalamnya adanya keterbatasan bahan ajar 

yang hanya terdiri dari LKS (Lembar Kerja Peserta didik) dari penerbit 

tertentu yang dicetak dengan menggunakan kertas koran, yang didalamnya 

tidak mengandung soal HOTS sehingga  merasa bosan dalam proses 

pembelajaran fikih, dan kurangnya keterlibatan peserta didik dalam 

pembelajaran, yang pada gilirannya menghasilkan pencapaian belajar fikih 

yang rendah. 

 
62 Branch, Instructional Design The ADDIE Approach, 17. 
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Tahap berikutnya setelah menganalisis masalah adalah menetapkan 

tujuan instruksional yang menjadi fokus penelitian dan harus diutamakan. 

Dalam penelitian pengembangan ini, peneliti memilih pengembangan E-

LKPD menggunakan aplikasi liveworksheets dalam pembelajaran fikih 

untuk kelas X MA Daarul Huda sebagai prioritas. Setelah menetapkan 

tujuan instruksional, peneliti mengonfirmasi karakteristik peserta didik kelas 

X MA Daarul Huda. Cara penelitian karakteristik peserta didik dilakukan 

melalui observasi langsung dan wawancara dengan guru fikih kelas X untuk 

memahami karakteristik peserta didik. Menurut teori Jean Piaget, peserta 

didik pada tingkat kelas X Madrasah Aliyah berada pada tahap operasional 

formal di mana mereka mampu berpikir secara abstrak, logis, dan sistematis. 

Mereka dapat menggunakan penalaran hipotetis-deduktif untuk 

memecahkan masalah kompleks dan berpikir kritis tentang isu-isu yang 

lebih abstrak. Selain itu, mereka juga mampu mempertimbangkan perspektif 

berbeda dan merencanakan serta memikirkan konsekuensi dari tindakan 

mereka sendiri.63 Namun, berdasarkan hasil wawancara dan analisis 

kemampuan berpikir tingkat tinggi peserta didik, kemampuan kognitif 

mereka masih kurang optimal. Langkah selanjutnya yakni mengidentifikasi 

fasilitas yang dimiliki sekolah. MA Daarul Huda memiliki laboratorium 

komputer yang memadai sehingga cocok untuk menggunakan E-LKPD 

dalam pembelajaran fikih. 

 
63 Jean Piaget, Psikologi Perkembangan (Bandung: PT Remaja Rosdakarya, 1950), 130–

131. 
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Langkah kedua adalah tahap desain, yang meliputi merancang 

spesifikasi produk dan menyusun instrumen validasi. Produk yang dibuat 

dalam penelitian ini adalah E-LKPD, yang dibuat dengan bantuan 

liveworksheets. Isinya mencakup lembar kerja dan materi pembelajaran 

tentang riba, bank, dan asuransi untuk kelas X mata pelajaran fikih. Media 

ini berisi lembar kerja dan materi yang diperkaya dengan gambar dan video 

untuk menambah daya tarik dan variasi. E-LKPD ini dapat diakses melalui 

smartphone, komputer, atau laptop, memungkinkan akses kapan saja dan 

dimana saja. 

Peran guru memiliki signifikansi yang luar biasa dalam mencapai 

tujuan pembelajaran. Tidak hanya memberikan pengetahuan, namun juga 

menciptakan lingkungan pembelajaran yang dinamis dengan menggunakan 

model, metode, pendekatan, dan strategi yang sesuai. Kesalahan dalam 

penggunaan metode tersebut dapat mengakibatkan kejenuhan pada peserta 

didik, menyebabkan ketidakmampuan mereka dalam menerima materi, serta 

mengurangi motivasi belajar. Oleh karena itu, guru harus mampu mengelola 

kelas dengan baik agar tujuan pembelajaran dapat tercapai secara maksimal, 

sejalan dengan ajaran Islam yang menekankan pentingnya melakukan segala 

sesuatu dengan sebaik-baiknya demi mendapatkan pahala yang besar, 

seperti yang diajarkan dalam Al-Qur’an Surah Al-Kahfi ayat 30. 

َّلَاَّنُضِيعَُّأَجْرََّمَنَّْأَحْسَنََّعَمَلًاَّ تَِّإِنا   إِن َّٱل ذِينََّءَامَنُواَّ۟وَعَمِلُواَّ۟ٱلصٰ لِحَٰ
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Artinya: “Sesunggunya mereka yang beriman dan beramal saleh, 

tentulah Kami tidak akan menyia-nyiakan pahala orang-orang yang 

mengerjakan amalan(nya) dengan yang baik”.64 (Q.S. Al-Kahfi: 30) 

Ayat tersebut menekankan pentingnya bagi seorang pendidik untuk 

menjalankan tanggung jawabnya dengan baik, termasuk dalam menyusun 

materi pembelajaran agar dapat mendukung peserta didik mencapai tujuan 

pembelajaran secara optimal. 

Pada fase desain, peneliti juga menyusun instrumen untuk divalidasi 

oleh ahli bahasa, ahli materi, dan ahli media. Dalam pembuatan instrumen, 

terdapat kriteria penilaian yang menurut Rudi Susilana & Cepi Riyana 

adalah validitas materi, yang berarti materi yang disajikan harus terbukti 

kebenarannya. Selain itu, aspek aktualitas materi juga menjadi perhatian 

penting agar tidak tertinggal zaman. Tingkat signifikansi dalam pemilihan 

materi juga harus dipertimbangkan sejauh mana materi tersebut relevan dari 

segi subjek, waktu, dan tempatnya. Kemudian, kebermanfaatan materi juga 

harus dipertimbangkan agar dapat dimanfaatkan dengan baik dalam 

pembelajaran. Program pembelajaran harus mudah dipelajari, baik dari segi 

tingkat kesulitan maupun kecocokannya untuk digunakan sesuai kebutuhan 

lokal. Menarik minat peserta didik juga penting, sehingga materi yang 

dipilih harus menarik dan memotivasi peserta didik untuk belajar lebih 

lanjut.65 Menurut penelitian tentang kriteria evaluasi media dan materi 

pembelajaran, salah satu indikator media pembelajaran yang efektif adalah 

manfaatnya yang jelas. Selain itu, media yang efektif juga harus sesuai 

 
64 Tim Penerjemah, Al-Qur’an Dan Terjemahannya, 297. 
65 Rudi Susilana and Cepi Riyana, Media Pembelajaran (Bandung: CV Wacana Prima, 

2008), 33. 



 

122 

 

dengan tujuan pembelajaran, dapat digunakan dengan mudah, dan 

memberikan dampak positif yang signifikan bagi peserta didik dan guru. 

Pada tahap ketiga, merupakan tahap pengembangan, proses ini 

melibatkan kegiatan pembuatan, pengembangan, dan modifikasi media 

pembelajaran. Menurut Brunch, tahap ini juga mencakup validasi oleh ahli 

bahasa, materi, dan media, dengan tujuan mendapatkan penilaian dan saran 

untuk mengurangi kesalahan sehingga dapat direvisi. Dalam tahap ini, 

dibuatlah E-LKPD berbasis problem based learning menggunakan aplikasi 

liveworksheets yang tersedia di situs web https://www.liveworksheets.com/ 

sesuai dengan desai yang telah dibuat peneliti dengan mengikuti pedoman 

pembuatan LKPD yang berkualitas dan melengkapi aspek-aspek yang 

kurang dalam LKPD yang sudah dibuat oleh guru fikih MA Daarul Huda.  

Tahap selanjutnya adalah implementasi, dimana setelah E-LKPD 

memenuhi syarat valid, akan diujicobakan pada peserta didik kelas X di MA 

Daarul Huda. Setelah melalui validasi bersama tim ahli bahasa, materi dan 

media, E-LKPD akan diterapkan di kelas. Sebelum menerapkan E-LKPD 

Fikih berbasis Problem Based Learning, peneliti melakukan pretest untuk 

menilai kemampuan berpikir tingkat tinggi peserta didik dengan perolehan 

nilai rata-rata 67,5. Selanjutnya, E-LKPD tersebut diujicobakan di kelas, 

sambil peneliti mengamati proses pembelajaran. Setelah itu, dilakukan 

posttest untuk menganalisis efektivitas E-LKPD Fikih berbasis Problem 

Based Learning dalam meningkatkan kemampuan berpikir tingkat tinggi 

peserta didik. Hasil nilai rata-rata psottest adalah 86,25, artinya terdapat 

https://www.liveworksheets.com/
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peningkatan nilai rata-rata sebelum menerapkan E-LKPD Fikih berbasis 

Problem Based Learning. Selain itu, peserta didik juga diminta mengisi 

angket pengguna produk untuk menilai ketertarikan mereka terhadap E-

LKPD dengan hasil perhitungan tingkat kemenarikan diperoleh persentase 

sebesar 85,1%. 

Langkah terakhir dari tahap pengembangan ini adalah evaluasi 

(Evaluation). Evaluasi dilakukan penilaian secara menyeluruh terhadap 

pencapaian tujuan pengembangan E-LKPD Fikih berbasis Problem Based 

Learning, dengan fokus utama memperbaiki dan menyempurnakan kualitas 

dengan tujuan agar E-LKPD dapat sangat efektif digunakan dalam 

pembelajaran. Evaluasi ini mencakup penilaian respon peserta didik 

terhadap kemenarikan produk melalui angket serta efektivitasnya dalam 

meningkatkan kemampuan berpikir tingkat tinggi melalui perbandingan 

hasil pretest dan posttest. 

B. Kajian Kelayakan dan Kemenarikan E-LKPD Fikih berbasis Problem 

Based Learning 

Untuk mengukur validitas produk, diberikan angket kepada validator 

ahli yang berisi beberapa pertanyaan dan skor pilih berskala 1-5. 

Pengembangan E-LKPD Fikih berbasis Problem Based Learning ini 

divalidasi oleh ahli bahasa, ahli materi dan ahli media. Sedangkan 

mengukur kemenarikan produk, diberikan angket kepada pengguna produk 

yang berisi beberapa pertanyaan dan skor pilihan berskala 1-5. Data 
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kuantitatif diperoleh berdasarkan dari hasil penskoran angket tersebut 

dengan mengacu pada rumus: 

P =
∑ 𝑥 (jumlah perolehan skor)

∑ 𝑥𝑖  (jumlah skor maksimal)
× 100% 

Hasil presentase tersebut kemudian ditafsirkan berdasarkan kategori interval 

penskoran yang dapat dilihat pada tabel 3.3. 

Hasil validasi dan kemenarikan pengembangan E-LKPD Fikih 

berbasis Problem Based Learning ini sangat layak dan sangat menarik untuk 

diujicobakan dan digunakan di kelas X MA Daarul Huda Gondanglegi 

Malng.  

1. Berdasarkan penilaian yang telah diberikan oleh validator ahli bahasa 

terhadap E-LKPD Fikih berbasis Problem Based Learning yang 

dikembangkan oleh peneliti pada tabel 4.7. Hasil perhitungan 

kelayakan E-LKPD Fikih berbasis Problem Based Learning yang 

ditinjau dari segi bahasa memperoleh persentase sebesar 94%. Dengan 

demikian, apabila ditafsirkan berdasarkan kategori interval penskoran 

yang dapat dilihat pada tabel 3.3, E-LKPD Fikih berbasis Problem 

Based Learning yang dikembangkan oleh peneliti dapat dikategorikan 

sangat layak. Validator ahli bahasa menilai E-LKPD ini menggunakan 

bahasa yang sesuai dengan EYD dengan skor layak, menggunakan 

bahasa yang lugas dengan skor layak, menggunakan kalimat yang 

jelas, efektif, mudah dipahami, dialogis dan interaktif serta tidak 

menimbulkan penafsiran ganda dengan skor sangat layak, 

menggunakan Bahasa yang baku dengan skor layak dan menggunakan 
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bahasa yang tepat dan sesuai dengan perkembangan peserta didik 

dengan skor sangat layak. E-LKPD yang dikembangkan sudah dapat 

diujicobakan di lapangan dengan melalui beberapa revisi yang sesuai 

dengan saran dan masukan dari validator ahli Bahasa, diantaranya: 

terdapat kebakuan bahasa yang perlu dipertajam, pertajam level 

instruksi peserta didik dan sederhanakan redaksi bahasa. 

2. Berdasarkan penilaian yang telah diberikan oleh validator ahli materi 

terhadap E-LKPD Fikih berbasis Problem Based Learning yang 

dikembangkan oleh peneliti pada tabel 4.8. Hasil perhitungan 

kelayakan E-LKPD Fikih berbasis Problem Based Learning yang 

ditinjau dari segi materi memperoleh persentase sebesar 90%. Dengan 

demikian, apabila ditafsirkan berdasarkan kategori interval penskoran 

yang dapat dilihat pada tabel 3.3, E-LKPD Fikih berbasis Problem 

Based Learning yang dikembangkan oleh peneliti dapat dikategorikan 

sangat valid. Validator ahli materi menilai bahwa materi yang terdapat 

dalam E-LKPD ini sesuai dengan kompetensi, indikator, dan tujuan 

pembelajaran dengan skor sangat layak, sesuai dengan kemampuan 

peserta didik dengan skor sangat layak, materi dapat mudah dipahami 

dan mengembangkan kemampuan peserta didik dengan skor layak, 

materi disusun secara runtut, sistematis dan saling berkaitan dengan 

skor sangat layak, materi disajikan dalam model Problem Based 

Learning yang berisi permasalahan kontekstual dengan skor sangat 
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layak. E-LKPD yang dikembangkan sudah dapat diujicobakan di 

lapangan. 

3. Berdasarkan penilaian yang telah diberikan oleh validator ahli media 

terhadap E-LKPD Fikih berbasis Problem Based Learning yang 

dikembangkan oleh peneliti pada tabel 4.9. Hasil kelayakan E-LKPD 

Fikih berbasis Problem Based Learning yang ditinjau dari segi media 

memperoleh persentase sebesar 96%. Dengan demikian, apabila 

ditafsirkan berdasarkan kategori interval penskoran yang dapat dilihat 

pada tabel 3.3, E-LKPD Fikih berbasis Problem Based Learning yang 

dikembangkan oleh peneliti dapat dikategorikan sangat valid. 

Validator ahli media menilai E-LKPD ini menggunakan judul yang 

sesuai dengan materi pembelajaran dan menarik minat pembaca 

dengan skor sangat layak, koherensi dengan kompetensi, tujuan dan 

sasaran pengguna dengan skor sangat layak, petunjuk penggunaan 

dengan skor layak, petunjuk belajar mudah dipahami dan langkah 

pembelajaran sesuai dengan pembalajaran langkah Problem Based 

Learning dengan skor sangat layak, ukuran huruf dan penggunaan 

huruf mudah dipahami dengan skor sangat layak, gambar yang 

digunakan menarik dan ditempatkan sesuai tata letak dengan skor 

layak, dan E-LKPD menggunakan desain yang menarik dengan 

kombinasi warna, jenis huruf, gambar dan ilustrasi yang menarik dan 

mudah diakses dengan skor sangat layak. E-LKPD yang 

dikembangkan sudah dapat diujicobakan di lapangan dengan melalui 
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beberapa revisi yang sesuai dengan saran dan masukan dari validator 

ahli media, diantaranya: penyampaian materi perlu variasi untuk 

menarik minat peserta didik, dalam pengumpul data dan diskusi 

diperlukan variasi dan beberapa konten perlu dibuang karena tidak 

perlu. 

4. Berdasarkan penilaian angket kemenarikan pengguna produk yang 

diisi oleh peserta didik yang telah menggunakan E-LKPD ikih 

berbasis Problem Based Learning yang dikembangkan oleh peneliti 

pada tabel 4.10. Hasil perhitungan tingkat kemenarikan E-LKPD Fikih 

berbasis Problem Based Learning memperoleh persentase sebesar 

85,1%. Dengan demikian, apabila ditafsirkan berdasarkan kategori 

interval penskoran yang dapat dilihat pada tabel 3.3, E-LKPD Fikih 

berbasis Problem Based Learning yang dikembangkan oleh peneliti 

dapat dikategorikan sangat menarik. 

Berdasarkan hasil penelitian, diperoleh penilaian terhadap 

pengembangan E-LKPD yang layak dan menarik di mana E-LKPD berada 

pada kategori kualitas LKPD yang sangat layak dan sangat menarik 

berdasarkan hasil analisis data. Sesuai dengan yang dikatakan Sugiyono 

bahwa Research and Development (R&D) merupakan proses ilmiah yang 

melibatkan tahapan penelitian, perancangan, produksi, serta pengujian 

produk yang dikembangkan, yang memperoleh hasil berupa kebijakan, 

kurikulum, metode pembelajaran, alat pembelajaran, buku pelajaran, sistem 



 

128 

 

evaluasi, dan beragam aspek lainnya.66 Hasil dari penelitian pengembangan 

tidak hanya pengembangan sebuah produk yang sudah ada melainkan juga 

untuk menemukan pengetahuan atau jawaban atas kemenarikan. 

E-LKPD yang dikembangkan dengan menerapkan langkah-langkah 

problem based learning seperti yang telah dikembangkan dapat 

meningkatkan aktifitas peserta didik dalam proses pembelajaran, di mana 

peserta didik diberi arahan untuk melakukan sesuatu sesuai dengan yang 

diminta dalam E-LKPD. Sejalan dengan E-LKPD yang efektif menurut E. 

Kosasih harus memenuhi sejumlah standar berikut:67 Fokus pada 

pengembangan keterampilan proses dengan menyajikan serangkaian 

kegiatan yang sistematis dan terperinci; menyajikan beragam jenis kegiatan, 

mulai dari yang sederhana hingga kompleks; berisi kegiatan yang dapat 

diukur dan sesuai dengan kemampuan peserta didik; mengoptimalkan 

berbagai gaya belajar peserta didik; memastikan konsistensi konseptual 

dengan prinsip-prinsip ilmiah dalam setiap langkah kegiatan; menyajikan 

sejumlah kegiatan yang mencakup seluruh aspek pengetahuan, 

keterampilan, dan sikap; mendorong peserta didik untuk mengaplikasikan 

konsep-konsep yang dipelajari dalam buku teks ke dalam situasi kehidupan 

nyata melalui permasalahan yang relevan; menggunakan bahasa yang 

mudah dipahami; dan menampilkan ilustrasi yang menarik dan tata letak 

yang menarik perhatian peserta didik. 

 
66 Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif,Kualitatif, R&D (Bandung: PT. Alfabeta, 2018), 

297. 
67 Kosasih, Pengembangan Bahan Ajar, 36. 
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C. Kajian Keefektifan E-LKPD Fikih berbasis Problem Based Learning 

dalam Meningkatkan Kemampuan Berpikir Tingkat Tinggi 

Hasil uji keefektifan E-LKPD Fikih berbasis Problem Based Learning 

dalam meningkatkan kemampuan berpikir tingkat tinggi diperoleh melalui 

analisis hasil pre-test dan post-test yang dikerjakan oleh peserta didik kelas 

X MA Daarul Huda Gondanglegi Malang. Jika dilihat dari rata-rata hasil 

pretest dan posttest peserta didik maka menunjukkan adanya peningkatan 

dari 67,5 menjadi 86,25. Kemudian dilakukan analisis dengan menggunakan 

uji N-Gain untuk mengetahui efektifitas penggunaan E-LKPD Fikih 

berbasis Problem Based Learning terhadap peningkatan kemampuan 

berpikir tingkat tinggi peserta didik.  Hasil perhitungan N-Gain yang 

diperoleh menunjukkan nilai rata-rata peningkatan kemampuan berpikir 

tingkat tinggi melalui pretest dan posttest sebesar 63,24% atau 0,63. 

Berdasarkan tafsiran N-Gain Score yang dapat dilihat pada tabel 3.4 dan 

3.5, nilai tersebut masuk ke dalam kategori cukup efektif dan memiliki 

interpretasi bahwa E-LKPD Fikih berbasis Problem Based Learning 

memiliki efektivitas yang sedang dalam meningkatkan kemampuan berpikir 

tingkat tinggi. Sehingga, dapat disimpulkan bahwa E-LKPD Fikih berbasis 

Problem Based Learning yang dikembangkan mampu memberikan 

peningkatan terhadap kemampuan berpikir tingkat tinggi yang cukup 

efektif. 

Pengembangan E-LKPD dengan langkah Problem Based Learning 

untuk kemampuan berpikir tingkat tinggi dibutuhkan keberadaannya untuk 
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membekali peserta didik dalam menghadapi perkembangan ilmu 

pengetahuan dan teknonogi. Hal ini sejalan dengan pendapat yang 

dikemukakan oleh Abdul Majid bahwa salah satu upaya untuk memberikan 

pengetahuan, wawasan, keterampilan, dan keahlian tertentu kepada peserta 

didik adalah melalui pendidikan, peserta didik berusaha mengembangkan 

dirinya sehingga mampu menghadapi setiap perubahan yang terjadi.68 

Seiring dengan perkembangan ilmu pengetahuan, teknologi, dan budaya, 

tantangan kehidupan semakin besar. Peserta didik tidak boleh berpikir 

secara konvensional terus-menerus, tetapi dituntut untuk dapat mengkritis 

semua keadaan. 

LKPD yang dikembangkan dengan langkah Problem Based Learning 

untuk kemampuan berpikir tingkat tinggi ini telah teruji kelayakan dan 

kemenarikannya sehingga dapat membantu peserta didik untuk dapat 

menyelesaikan suatu masalah yang dikaitkan dengan kehidupan dunia nyata. 

Hal ini sejalan dengan pendapat yang disampaikan oleh Andriani yang 

mengusulkan tiga poin utama tujuan LKPD yang dapat digunakan untuk 

mengembangkan kemampuan berpikir tingkat tinggi, yaitu:69 (1) 

menyediakan permasalahan nyata; (2) menyediakan kegiatan diskusi 

terbuka di kelas; (3) membimbing peserta didik melakukan penyelidikan 

dan penelitian. Hal tersebut pada dasarnya merujuk pada aktivitas-aktivitas 

yang menuntut peran aktif peserta didik dalam proses pembelajaran. Dengan 

kata lain, dalam membangun sistem pembelajaran untuk membiasakan 

 
68 Majid, Perencanaan Pembelajaran, 24. 
69 Triana, LKPD Berbasis Eksperimen, 16. 
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kegiatan berpikir tingkat tinggi kunci utamanya yaitu meminimalisir 

dominasi guru serta memaksimalkan peran aktif peserta didik dalam proses 

pembelajaran. Sesuai dengan konsep Higher Other Thinking Skills yang 

dikatakan oleh Taksonomi Bloom yang telah direvisi Anderson dan 

Krathwohl yang melibatkan proses kognitif seperti analisis (C4), evaluasi 

(C5), dan kreasi(C6).70 Analisis melibatkan pemecahan informasi menjadi 

bagian-bagian kecil untuk mengidentifikasi pola atau hubungan. E-LKPD 

berbasis Problem Based Learning mendorong peserta didik untuk 

menganalisis masalah dalam konteks Fikih, seperti memilih layanan produk 

perbankan dalam video yang ditonton. Evaluasi melibatkan penilaian 

terhadap solusi atau ide berdasarkan kriteria tertentu. Misalnya, peserta 

didik dapat mengevaluasi keabsahan produk perbankan berdasarkan materi 

yang dipelajari. Kreasi menghasilkan sesuatu yang baru, seperti 

menciptakan solusi baru yang sesuai dengan masalah konteks yang ada. Ini 

sesuai dengan indikator HOTS dalam ranah kreasi, yang mencakup 

menyusun, merencanakan, dan menghasilkan sesuatu yang baru.71 

Peningkatan tersebut menunjukkan bahwa E-LKPD berbasis Problem Based 

Learning tidak hanya membantu peserta didik mengingat atau memahami 

materi, tetapi juga melatih peserta didik untuk berpikir tingkat tinggi, 

mengevaluasi, dan menciptakan sesuatu yang baru sesuai dengan kondisi 

yang dihadapi. 

 
70 Basuki and Hariyanto, Asesmen Pembelajaran, 12. 
71 Ilham, “Membangun High Order Thinking (HOT) Peserta Didik Melalui Contextual 

Teaching Learning (CTL) Di Madrasah,” 217. 
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D. Kelebihan dan Kekurangan E-LKPD Fikih berbasis Problem Based 

Learning  

E-LKPD Fikih berbasis Problem Based Learning yang dikembangkan 

memiliki beberapa kelebihan dan kekurangan. Adapun kelebihan E-LKPD 

ini adalah sebagai berikut: 

1. E-LKPD ini merupakan lembar kerja yang terdiri dari lima langkah 

pembelajaran problem based learning, yakni orientasi pada masalah, 

pengorganisasia belajar, penelitian dan investigasi, pengembangan dan 

penyajian solusi, serta analisis dan evaluasi proses pemecahan 

masalah (problem based learning) yang dapat digunakan sebagai 

penunjang pembelajaran di kelas dalam meningkatkan kemampuan 

berpikir tingkat tinggi dan mendukung keterampilan kolaboratif 

dengan bekerja dalam kelompok, mendukung kemandirian belajar 

peserta didik dengan mencari informasi dan solusi secara mandiri.  

2. E-LKPD yang dikemas secara digital dengan memanfaatkan platform 

liveworksheets ini cocok digunakan untuk generasi alpha yang sangat 

akrab dengan teknologi digital. Di samping itu, dapat membantu 

dalam memenuhi tuntutan abad 21 yaang menekankan agar peserta 

didik mampu beradaptasi dengan kecanggihan teknologi yang semakin 

maju. Serta memungkinkan peserta didik untuk mengaksesnya 

dimanapun dan kapanpun dalam menyelesaikan tugas, dan 

memberikan fleksibilitas dalam belajar. 
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3. E-LKPD ini dilengkapi dengan soal-soal berbasis Higher Order 

Thinking Skill yang dapat melatih kemampuan berpikir tingkat tinggi 

peserta didik. 

4. E-LKPD ini juga ditunjang dengan desain yang menarik dan interaktif 

agar peserta didik lebih semangat dalam belajar. 

Selain memliki kelebihan, tentu saja E-LKPD ini memiliki 

kekurangan. Adapun kekurangan E-LKPD ini adalah sebagai berikut: 

1. E-LKPD hanya memanfaat beberapa fitur dalam liveworksheets 

seperti essay, isian singkat, dan drag and drop. Belum memanfaatkan 

berbagai fitur untuk membuat berbagai jenis soal seperti soal pilihan 

ganda, menjodohkan, mencentang kotak, dll. 

2. E-LKPD belum memanfaatkan fitur yang dapat mengetahui hasil skor 

peserta didik secara instan, karena soal yang dikembangkan dalam 

LKPD elektronik ini mayoritas adalah essay. Oleh karenanya, hasil 

belajar peserta didik setelah mengerjakan LKPD ini perlu dikoreksi 

kembali dan membutuhkan waktu yang cukup untuk menelaah hasil 

pekerjaan peserta didik. 

3. E-LKPD fikih berbasis problem based learning yang dikembangkan 

terbatas pada materi riba, bank dan asuransi. 

4. E-LKPD fikih berbasis problem based learning yang 

dikembangkan dengan memanfaatkan liveworksheets hanya dapat 

digunakan ketika terhubung pada jaringan internet.  
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BAB VI 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan proses pengembangan dan hasil uji coba terhadap E-

LKPD Fikih berbasis Problem Based Learning dalam meningkatkan 

kemampuan berpikir tingkat tinggi peserta didik MA Daarul Huda 

Gondanglegi Malang, dapat disimpulkan sesuai dengan fokus penelitian. 

1. Penelitian dan pengembangan ini menghasilkan produk media 

pembelajaran berupa E-LKPD Fikih berbasis Problem Based Learning 

dalam meningkatkan kemampuan berpikir tingkat tinggi.  Dalam 

melakukan pengembangan produk peneliti menggunakan model 

ADDIE yang terdiri dari lima tahapan, antara lain: 

a. Analisis (Analyze), pada tahap analisis peneliti melakukan 

analisis kerja, analisis peserta didik dan analisis kebutuhan. 

Sumber data analisis didapatkan berdasarkan hasil wawancara 

dan pengamatan observasi dengan guru fikih kelas X MA 

Daarul Huda Gondanglegi Malang. 

b. Perancangan (Design), pada tahap ini peneliti merancang 

(desain) E-LKPD Fikih berbasis Problem Based Learning yang 

dibuat berdasarkan hasil analisis. Pada tahap ini juga disusun 

kerangka LKPD yang memuat kompetensi pembelajaran, 

indikator, materi, kisi-kisi soal berbasis HOTS, naskah soal, 

kunci jawaban serta merangcang layout yang ada dalam produk 
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E-LKPD dan membuat instrument validasi ahli bahasa, materi 

dan media. 

c. Pengembangan (Development), pada tahap ini peneliti 

mengembangkan produk berupa E-LKPD Fikih berbasis 

Problem Based Learning menggunakan aplikasi liveworksheets 

sesuai dengan desain. Proses pengembangan ini juga melalui 

konsultasi dan revisi dari validator. Hasil perolehan validasi ahli 

materi sebesar 94%, ahli materi 90% dan ahli media 96%. 

d. Implementasi (Implementation), pada tahap ini peneliti 

melakukan pretest sebelum E-LKPD diterapkan guna mengukur 

kemampuan berpikir tingkat tinggi peserta didik, kemudian E-

LKPD Fikih berbasis Problem Based Learning diterapkan di 

kelas serta peneliti melakukan pengamatan tentang proses 

pembelajaran. Setelah itu, peneliti melakukan posttest untuk 

mengetahui kenaikan kemampuan berpikir peserta didik setelah 

menggunakan E-LKPD Fikih berbasis Problem Based Learning. 

e. Evaluasi (Evaluation), pada tahap ini peneliti melakukan 

penilaian secara menyeluruh tentang aspek-aspek yang 

memerlukan peningkatan, seperti melakukan perbaikan sesuai 

tanggapan validator dan respon peserta didik guna 

meningkatkan kualitas E-LKPD Fikih berbasis Problem Based 

Learning. 
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2. Kelayakan E-LKPD Fikih berbasis Problem Based Learning ditinjau 

berdasarkan hasil uji validasi ahli bahasa, materi, dan media. Hasil 

validasi ahli bahasa memperoleh persentase sebesar 94% yang dapat 

dikategorikan sangat valid, sedangkan hasil validasi ahli materi 

memperoleh persentase sebesar 90% yang dapat dikategorikan sangat 

valid, dan hasil validasi ahli media memperoleh persentase sebesar 

96% yang dapat dikategorikan sangat valid. Kemudian, berdasarkan 

hasil angket yang telah diisi oleh peserta didik pengguna produk 

diketahui memperoleh persentase sebesar 85,1%, yang dapat 

dikategorikan sangat menarik. Sehingga dapat ditarik kesimpulan 

bahwa E-LKPD Fikih berbasis Problem Based Learning yang 

dikembangkan oleh peneliti dapat dikategorikan sangat layak dan 

sangat menarik untuk digunakan dalam pembelajaran. 

3. Keefektifan E-LKPD Fikih berbasis Problem Based Learning dalam 

meningkatkan kemampuan berpikir tingkat tinggi dikategorikan cukup 

meningkat. Hal ini dibutikan dengan adanya peningkatan rata-rata 

hasil pretest dan posttest peserta didik dari 67,5 menjadi 86,25. Hasil 

perhitungan nilai rata-rata N-Gain setelah menggunakan E-LKPD 

Fikih berbasis Problem Based Learning adalah sebesar 63,24% atau 

0,63 yang masuk pada kategori cukup efektif dan memiliki interpretasi 

bahwa E-LKPD Fikih berbasis Problem Based Learning memiliki 

efektivitas yang sedang dalam meningkatkan kemampuan berpikir 

tingkat tinggi. 
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B. Saran Pemanfaatan, Saran Diseminasi, dan Saran Pengembangan 

Produk Lebih Lanjut 

1. Saran Pemanfaatan 

Dari hasil pemaparan pengembangan produk yang telah peneliti 

kembangkan, peneliti memberikan saran pemanfaatan media sebagai 

berikut: 

a. Guru hendaknya menguasai lebih dahulu tata cara penggunaan 

liveworksheets, sehingga pada saat guru menggunakannya 

dalam pembelajaran guru dapat mengoperasikan dengan baik; 

b. Guru hendaknya lebih menguasai konsep materi agar 

pembelajaran dapat berjalan dengan baik, mengingat bahwa E-

LKPD yang dikembangkan memuat soal berbasis HOTS; 

c. Guru dapat memanfaatkan E-LKPD Fikih berbasis Problem 

Based Learning yang telah dikembangkan sebagai alternatif 

dalam memberikan tugas ataupun pekerjaan rumah kepada 

peserta didik, sehingga pembelajaran menjadi lebih bervariasi 

dan peserta didik mendapatkan pengalaman belajar baru; 

d. Media ini dikembangkan dengan berfokus pada aspek kognitif 

saja, sehingga guru sebaiknya tidak serta merta memberikan E-

LKPD ini kepada peserta didik tanpa menghiraukan aspek lain; 

e. Peserta didik hendaknya membaca petunjuk penggunaan 

terlebih dahulu sebelum menggunakan E-LKPD atau 

memperhatikan petunjuk dari guru agar tidak mengalami 
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kesulitan ataupun kebingungan pada saat mengoperasikan media 

pembelajaran. 

2. Saran Diseminasi 

E-LKPD Fikih berbasis Problem Based Learning yang telah 

dikembangkan dapat disebar luaskan dengan cara membagikan link 

LKPD kepada peserta didik atau pihak lain yang membutuhkan. 

Produk ini dapat disebar luaskan karena telah dilaksanakan uji 

validitas dari berbagai ahli dan menunjukan bahwa media memiliki 

validitas yang sangat baik. Namun tetap harus memperhatikan 

karakteristik peserta didik. Karena pada dasarnya E-LKPD ini disusun 

dan disesuaikan dengan karakteristik peserta didik kelas X MA Daarul 

Huda Gondanglegi Malang. 

3. Saran Pengembangan Produk Lebih Lanjut 

Beberapa saran pengembangan produk lebih lanjut berdasarkan hasil 

pengembangan yang telah dilaksanakan: 

a. Pengembangan E-LKPD Fikih berbasis Problem Based 

Learning untuk selanjutnya dapat menyajikan materi yang lebih 

rinci serta komprehensif sehingga dapat mempermudah peserta 

didik dalam mempelajari materi-materi Fikih pada jenjang MA 

kelas X; 

b. Aspek yang dinilai pada penelitian ini terbatas pada aspek 

kognitif saja, sehingga bagi pengembangan selanjutnya dapat 

menciptakan E-LKPD yang tidak hanya mampu mengukur 
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aspek kognitif saja tetapi juga dapat mengukur aspek afektif 

serta psikomotorik; 

c. Pengembang selanjutnya dapat menambahkan fitur-fitur lain 

dalam Liveworksheets sehingga didapati jenis soal yang lebih 

bervariasi; 

d. Pengembangan E-LKPD Fikih berbasis Problem Based 

Learning dapat digunakan sebagai referensi bagi pengembang 

berikutnya dalam pembuatan media pada mata pelajaran lainnya, 

yang berarti tidak hanya digunakan pada mata pelajaran Fikih 

pada jenjang MA kelas X saja. 
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