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“Allah mengeluarkan kamu dari perut ibumu dalam keadaan tidak mengetahui
sesuatu pun dan Dia menjadikan bagi kamu pendengaran, penglihatan, dan hati
nurani agar kamu bersyukur.” (Q.S An-Nahl :78)
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Aisyah meriwayatkan bahwa Rasulullah SAW. bersabda kepada ‘Aisyah:
“Sesungguhnya Allah tidak mengutusku sebagai orang yang menyusahkan dan
merendahkan orang lain. Akan tetapi, Allah mengutusku sebagai seorang pengajar
(guru) dan pemberi kemudahan.”

(H.R Muslim Nomor 2703)
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ABSTRACT
Lulu Arifah Rahmah. 2024. The Effectiveness of Game-Based Learning Using WordWall
Media for Vocabulary Understanding and Reading Skills at MAN 2 Hulu Sungai Tengah.
Thesis. Postgraduate Arabic Language Education Study Program, Maulana Malik Ibrahim
State Islamic University, Malang. Supervisor : (1) Dr. Danial Hilmi, M.Pd (2) Dr. Nur Ila
Ifawati, M.Pd

Keywords : Game Based Learning (GBL), WordWall, Vocabulary, Reading Skills.

After encountering difficulties with learners' vocabulary comprehension and
teaching reading skills, Arabic language teachers found that reading ability and vocabulary
were crucial for effective communication. However, research conducted at MAN 2 Hulu
Sungai Tengah has revealed several challenges students faced in learning Arabic,
particularly in reading skills. These challenges included difficulties, boredom, and limited
interaction with Arabic texts and learning materials.Therefore, researchers applied an
innovative and interesting learning technique to improve student learning outcomes,
namely the Game-Based Learning using WordWall media.

This research aimed to: 1) Describe of Game-Based Learning (GBL) using
Wordwall media for vocabulary understanding and reading skills at MAN 2 Hulu Sungai
Tengah. 2) Measure the effectiveness of Game-Based Learning (GBL) using Wordwall
media for vocabulary understanding and reading skills at MAN 2 Hulu Sungai Tengah. The
research method used in this study was an experimental method with the True Experimental
Design type, specifically the Pretest-Posttest Control Group Design. The data sources in
this research were teachers and students of class X at MAN 2 Hulu Sungai Tengah. The
samples used in this research were selected through random sampling, which resulted in
class X A, totaling 30 students (as the experimental class), and class X G, totaling 30
students (as the control class). Data collection involved tests (pre-test and post-test),
questionnaires, and observations. The data analysis technique used included the
normalization test and homogeneity test, followed by hypothesis testing using the N-Gain
test and the Mann-Whitney test because the data were not normally distributed.

After analyzing the data, several results were obtained in the research, namely: 1)
Using Game-Based Learning with WordWall media for vocabulary understanding and
reading skills was found to be an easy and enjoyable because it was practical and engaging,
and it improved students' comprehension. The implementation of Game-Based Learning
using the WordWall media had six stages: a) selecting a game based on the topic, b)
explaining the concept, c) explaining the rules, d) playing the game, and e¢) Awarding of
grades and prizes, and f) Evaluation. 2) Game-Based Learning using WordWall media for
vocabulary understanding and reading skills, based on hypothesis testing using the N-Gain
test, showed results with a score of 69.5416 for the experimental class and 48.4188 for the
control class. These values indicated a significant difference between the experimental
class and the control class in the use of Game-Based Learning with WordWall media.
Additionally, the Mann-Whitney test results for reading skills showed a significance value
of 0.000 < 0.05, indicating a significant difference between the use of Game-Based
Learning with WordWall media. Furthermore, students' opinions on Game-Based Learning
using WordWall media for vocabulary understanding and reading skills showed that 10%
of students rated it as low, 18% as medium, and 60% as high. Thus, according to the testing
criteria, Ho was rejected, and Ha was accepted. Therefore, it could be concluded that
Game-Based Learning using WordWall media was effective for vocabulary understanding
and reading skills at MAN 2 Hulu Sungai Tengah.



ABSTRAK
Lulu Arifah Rahmah. 2024. Efektivitas Game Based Learning Menggunakan Media Wordwall
untuk Pemahaman Mufradat dan Keterampilan Membaca di MAN 2 Hulu Sungai Tengah. Tesis.
Program Studi Pendidikan Bahasa Arab Pascasarja Universitas Islam Negeri Maulana Malik Ibrahim
Malang. Pembimbing : (1) Dr. Danial Hilmi, M.Pd (2) Dr. Nur Ila Ifawati, M.Pd

Kata Kunci : Game Based Learning (GBL), Media Wordwall, Mufradat, Keterampilan
Membaca.

Beberapa pengajar bahasa Arab mengalami kesulitan ketika menghadapi kelemahan
pembelajar dalam memahami mufradat, terutama ketika mengajarkan keterampilan membaca.
Keterampilan membaca (maharah giraah) adalah salah satu keterampilan dasar yang sangat penting
dalam pembelajaran bahasa Arab. Dan Mufradat merupakan unsur yang sangat penting dalam
bahasa sehingga pembelajar tidak dapat berkomunikasi dengan orang lain kecuali jika mereka
memiliki mufradat yang banyak. Namun setelah melakukan penelitian, ditemukan beberapa
problematika yang dialami siswa dalam pembelajaran bahasa arab khususnya maharah giraah di
MAN 2 Hulu Sungai Tengah yaitu beberapa siswa merasa kesulitan, bosan, lemah untuk membaca
dan memahami teks bahasa Arab dan minimnya interaksi antara siswa dan materi pembelajaran.
Sehingga peneliti menerapankan teknik pembelajaran yang inovatif dan menarik yang diperlukan
untuk meningkatkan hasil belajar siswa yaitu Game-Based Learning menggunakan media
wordwall.

Penelitian ini bertujuan untuk : 1) Untuk mendeskripsikan Game Base Learning (GBL)
menggunakan media wordwall untuk pemahaman mufradat dan keterampilan membaca di MAN 2
Hulu Sungai Tengah. 2) Untuk mengukur efektivitas Game Base Learning (GBL) menggunakan
media wordwall untuk pemahaman mufradat dan keterampilan membaca di MAN 2 Hulu Sungai
Tengah. Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode eksperimen dengan
jenis True Experimental Design dengan Pretest-Posttest Control Group Design. Dengan sumber data
dalam penelitian ini adalah guru dan siswa kelas X di MAN 2 Hulu Sungai Tengah, pengambilan
sampel menggunakan teknik random sampling diperoleh kelas X A yang berjumlah 30 siswa ( sebagi
kelas eksperimen) dan kelas X G berjumlah 30 siswa (sebagai Kelas Kontrol). Dan untuk
pengumpulan data mengunakan tes (pre-test dan post-test), angket dan observasi. Sedangkan untuk
teknik analisis data menggunakan uji normalitas dan uji homogenitas di lanjutkan dengan uji
hipotesis menggunakan uji N-Gain dan uji man whitney karena data tidak berdistribusi normal.

Setelah melakukan analisis data, diperoleh beberapa hasil dalam penelitian, yaitu: 1)
Menggunakan game based learning dengan media WordWall untuk pemahaman mufradat dan
keterampilan membaca merupakan cara yang mudah dan menyenangkan karena praktis dan menarik
serta meningkatkan pemahaman siswa. Adapun penerapan Game Based Learning dengan
menggunakan media Wordwall mempunyai enam tahapan yaitu: a) memilih game berdasarkan
topik, b) penjelasan konsep c) penjelasan aturan, d) memainkan game, dan ¢) Pemberian nilai dan
hadiah, dan f) Evaluasi. 2) Game based learning menggunakan media wordwall untuk pemahaman
mufradat dan keterampilan membaca dengan hasil hipotesis menggunakan uji N-Gain untuk
pembelajaran keterampilan membaca dan pemahaman mufradat pada kelas eksperimen dengan nilai
69.5416 dan pada kelas kontrol dengan nilai 48.4188. Berdasarkan nilai di atas memiliki arti bahwa
Penggunaan game based learning berbasis media wordwall memiliki perbedaan yang sangat
signifikan antara kelas eksperimen dan kelas kontrol. Sedangkan hasil uji mann whitney pemahaman
mufradat dan keterampilan membaca memiliki nilai sig. 0,000<0,05, dari nilai tersebut terdapat
perbedaan yang signifikan antara penggunaan game based learning menggunakan media wordwall.
Dan dikuatkan juga dengan pendapat siswa dalam game based learning menggunakan media
wordwall untuk pemahaman mufradat dan keterampilan membaca menunjukkan bahwa hasil
kuesioner kategori rendah sebesar 10%, dan kategori sedang sebesar 18% dan kategori tinggi sebesar
60%. Maka sebagaimana kaidah pengujian bahwa HO ditolak dan Ha diterima. Sehingga dapat
disimpulkan bahwa bahwa Game Base Learning (GBL) menggunakan media wordwall efektif untuk
pemahaman mufradat dan keterampilan membaca di MAN 2 Hulu Sungai Tengah.
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Descriptive Statistics

N Minimum  Maximum Mean Std. Deviation
PRETEST KONTROL 30 40.00 65.00 56.3333 8.89918
POSTTEST KONTROL 30 55.00 95.00 77.5000 9.89165
PRETEST EKSPERIMEN 30 40.00 70.00 60.0000 9.19145
POSTTEST EKSPERIMEN 30 80.00 100.00 88.1667 6.08607
Valid N (listwise) 30
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Tests of Normality

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk

KELAS Statistic df Sig. Statistic df Sig.
BELAJAR MAHARAH PRETEST .207 30 .002 .889 30 .005
QIROAH EKSPERIMEN

POSTTEST 182 30 .013 .901 30 .009

EKSPERIMEN

PRETEST KONTROL .260 30 .000 .823 30 .000

POSTTEST KONTROL .166 30 .033 .954 30 219

a. Lilliefors Significance Correction
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Tests of Homogeneity of Variances

Levene Statistic df1 df2 Sig.
BELAJAR MAHARAH Based on Mean 3.357 1 118
QIROAH Based on Median 3.848 1 118 .052
Based on Median and with 3.848 1 115.842 .052
adjusted df
Based on trimmed mean 3.346 1 118 .070
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Descriptives

Kelas Statistic  Std. Error
NGAIN PERSEN EKSPERIMEN Mean 69.5416 3.10011
95% Confidence Interval Lower Bound 63.2012
for Mean Upper Bound 75.8820
5% Trimmed Mean 69.3319
Median 68.3333
Variance 288.320
Std. Deviation 16.97999
Minimum 42.86
Maximum 100.00
Range 57.14
Interquartile Range 25.07
Skewness 191 427
Kurtosis -727 .833
KONTROL Mean 48.4188 3.83185
95% Confidence Interval Lower Bound 40.5818
for Mean Upper Bound 56.2558
5% Trimmed Mean 48.7061
Median 52.7778
Variance 440.492
Std. Deviation 20.98790
Minimum .00
Maximum 87.50
Range 87.50

aA



Interquartile Range 30.00
Skewness -.292 427
Kurtosis -.143 .833
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Ranks
KELAS N Mean Rank  Sum of Ranks
PEMAHAMAN MUFRADAT POSTTEST EKSPERIMEN 30 39.90 1197.00
dan MAHARAH QIROAH POSTTEST KONTROL 30 21.10 633.00
Total 60

150 bawsze Jom Sloghas g5 0L jLisY SPSS wlivas Jadr jis

(Jodd) s (3 . 4,las degag J-Q (Sum of ranks) <3 )l sds e (Mean ranks)
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Test Statistics?

PEMAHAMAN
MUFRADAT dan
MAHARAH
QIROAH
Mann-Whitney U 168.000
Wilcoxon W 633.000
z -4.243
Asymp. Sig. (2-tailed) .000

a. Grouping Variable: KELAS
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Reliability Statistics
Cronbach's
Alpha Based on
Cronbach's Standardized
Alpha ltems N of ltems
.611 .656 10

YRR UA” “Cronbach’s Alpha 4.3 of b= u-<‘~ co)’uj Jj.l.%-\ o
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Statistics

X1.1 X1.2 X13 X14 X15 X116 X1.7 X1.8 X1.9 X1.10 Total
N Valid 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30

Missi 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

ng
Mean 4.733 4766 4.533 4.533 4.500 4.733 4.566 4.066 4.466 4.733 45.63
3 7 3 3 0 3 7 7 7 3 33
Std. Errorof .0950 .0785 .1148 .1148 .1334 .0950 .1329 .1789 .1148 .0821 .5539
Mean 9 4 0 0 8 9 0 7 0 2 5
Median 5000 5.000 5.000 5.000 5.000 5.000 5.000 4.000 5.000 5.000 46.00
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 00



Mode 500 5.00 500 500 500 500 500 500 500 5.00 47.00

Std. 5208 .4301 .6288 .6288 .7310 .5208 .7279 .9802 .6288 .4497 3.034
Deviation 3 8 1 1 8 3 3 7 1 8 10
Variance 271 185 395 395 534 271 530 .961 395 202 9.206
Range 200 100 200 200 3.00 200 200 3.00 200 1.00 12.00
Minimum 300 400 300 300 200 300 300 200 3.00 4.00 38.00

Maximum 500 500 500 500 500 500 500 500 500 5.00 50.00

Sum 142.0 143.0 136.0 136.0 135.0 142.0 137.0 122.0 134.0 142.0 1369.
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 00

a. Multiple modes exist. The smallest value is shown
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SA1
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid 3.00 1 3.3 3.3 3.3
4.00 6 20.0 20.0 23.3
5.00 23 76.7 76.7 100.0
Total 30 100.0 100.0
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S.2
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid 4.00 7 23.3 23.3 23.3
5.00 23 76.7 76.7 100.0
Total 30 100.0 100.0
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S.3
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid 3.00 2 6.7 6.7 6.7
4.00 10 33.3 33.3 40.0
5.00 18 60.0 60.0 100.0
Total 30 100.0 100.0
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S4
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid 3.00 2 6.7 6.7 6.7
4.00 10 33.3 33.3 40.0
5.00 18 60.0 60.0 100.0
Total 30 100.0 100.0

3l Sl e a5 @l €8 DbVl e mos G ()1 Jpdl ) Tl
Wb v 2 Sblmal i fomy oMb G Bmes iy 58 "Jlgay00" OF e
(ar,e) " e " L Ty g (@i LYY 5 Ml sl T by
"Jlgy0" OF g Oy BT OOl jaiy (LUUy 5y Oy OsBilse LI o

Ayl (2 el iy 50



Game Based ) &al\ ool Jo ol (Il g5 0T VY L8 Jo

”J\j.s)”” dr g plssl (Learning

S.5
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent

Valid 2.00 1 3.3 3.3 3.3

3.00 1 3.3 3.3 6.7

4.00 10 33.3 33.3 40.0

5.00 18 60.0 60.0 100.0

Total 30 100.0 100.0
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S.6
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid 3.00 1 3.3 3.3 3.3
4.00 6 20.0 20.0 23.3
5.00 23 76.7 76.7 100.0
Total 30 100.0 100.0
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S.7
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid 3.00 4 13.3 13.3 13.3
4.00 5 16.7 16.7 30.0
5.00 21 70.0 70.0 100.0
Total 30 100.0 100.0
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S.8
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent

Valid 2.00 2 6.7 6.7 6.7

3.00 7 23.3 23.3 30.0

4.00 8 26.7 26.7 56.7

5.00 13 43.3 43.3 100.0

Total 30 100.0 100.0
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S.9
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid 3.00 2 6.7 6.7 6.7
4.00 12 40.0 40.0 46.7
5.00 16 53.3 53.3 100.0
Total 30 100.0 100.0

aseb ool TS5 2y 4 43 Olra¥l Ay g 6l (8,7 g ) Tl
cadlby Ul v o cblanV) mis damdy Jlgsey” Bley & g IS
Bss (arer) B TV g (e e g s 3dlgs Lo¥Y
Sl Bles 3 Jlge [T jseb Il st el s,

Game Based ) %\ ol Jo ool (Il 19025 OF 1VA L€ gt

"J\jsﬂj” Wr g pldsul (Learning

S.10
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid 4.00 8 26.7 26.7 26.7
5.00 22 73.3 73.3 100.0
Total 30 100.0 100.0
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PEDOMAN WAWANCARA

Nama
Jabatan : Guru Matapelajaran Bahasa Arab Kelas 10 MAN 2
Pendidikan Terakhir
Tempat
1. Bagaimana proses pembelajaran bahasa Arab di kelas A/G?
2. Berapa kali jam pertemuan pelajaran Bahasa Arab dalam satu minggu?
3. Bagaimana hasil belajar siswa pada pelajaran bahasa Arab?
4. Apa problem dan solusi yang dihadapi dalam proses pembelajaran bahasa
Arab dikelas A/G?
5. Apa metode yang digunakan selama proses pembelajaran bahasa arab?
6. Apakah ada variasi metode yang diajarkan?
7. Apa media yang digunakan dalam proses pembelajaran bahasa arab?
8. Apakah siswa sudah pernah menggunakan multimedia / media berbasis
komputer dalam pembelajaran bahasa Arab?
9. Darimana sajakah sumber yang digunakan untuk mengajar selama ini?

10. Bagaimana sarana dan prasarana yang mendukung pembelajaran?
11. Bagaimana harapan kedepannya?
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN [RPP]

/Sekolah/ Madrasah : MAN 2 HULU SUNGAI TENGAH \
Kelas/Semester : X G/2
Mata Pelajaran : Bahasa Arab
Materi Pokok : Membaca (3s/_8) 3 lg< ) tentang: 4 s¢d)

KAlokasi Waktu : 3 X 45 menit /

A. Kompetensi Inti (KI)

1.

Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, bertanggung jawab, peduli (gotong

royong, kerja sama, toleran, damai), santun, responsif, dan proaktif sebagai
bagian dari solusi atas berbagai permasalahan dalam berinteraksi secara
efektif dengan lingkungan social dan alam serta menempatkan diri sebagai

cerminan bangsa dalam pergaulan dunia

. Memahami, menerapkan, dan menganalisis pengetahuan factual,

konseptual, procedural, dan metakognitif berdasarkan rasa ingin tahunya
tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan
wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait
penyebab fenomena dan kejadian serta menerapkan pengetahuan prosedural
pada bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk
memecahkan masalah.

Mengolah, menalar, menyaji, dan mencipta, dalam ranah konkret dan ranah
abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya disekolah
secara mandiri, serta bertindak secara efektif dan kreatif, dan mampu

menggunakan metode sesuai kaidah keilmuan.

B. Kompetensi Dasar (KD )
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3.9 Memahami fungsi sosial, struktur teks, dan unsur kebahasaan (bunyi, kata,
dan makna) dari teks yang berkaitan dengan tema: 455 ¢ sell &) 5if) &) 5¢)
(p>—Y) fyang melibatkan tindak tutur mengemukakan pendapat dengan
memperhatikan bentuk, makna, dan fungsi dari susunan gramatikal

4.9 Mendemonstrasikan tindak tutur mengemukakan pendapat dengan
memperhatikan bentuk, makna, dan fungsi dari susunan gramatikal <l g
eledivYlbaik secara lisan maupun tulisan.

4.10Menyusun teks bahasa Arab yang berkaitan dengan tema: & sedl &) 5if) 4l ¢l
(P2—Y) & 425 5 dengan memperhatikan bentuk, makna, dan fungsi dari
susunan gramatikal alefis¥) Sl 5ol baik secara lisan maupun tulisan

C. Indikator Pencapaian Kompetensi
3.9.3 Mengemukakan kosakata dan teks yang berkaitan dengan tema
3.9.8 Melengkapi kalimat dengan kata yang sesuai
3.9.9 Mengubungkan kalimat dengan gambar yang tersedia
4.9.2 Melafalkan teks bacaan tentang 4 s¢!
4.10.2 Menyusun kata menjadi kalimat

D. Tujuan Pembelajaran

1. Siswa mampu memahami arti dari teks dan kosakata tentang 4 s¢!! dengan
benar.

2. Siswa mampu membaca kalimat bahasa arab dengan memahami tanda baca
sesuai dengan teks atau dialog bahasa arab tentang 4 sell.

3. Siswa mampu menemukan ide pokok dan ide penunjang dalam teks bacaan.

4. Siswa dapat menentukan 45!l yang tepat sesuai dengan deskripsi yang
diberikan oleh guru melalui teks bacaan.

5. Siswa mampu melakukan Wordwall.net tentang 4 s¢!l dengan baik.

E. Materi Pembelajaran

1. Pengenalan kosakata tentang hobi
2. Contoh teks deskripsi tentang hobi.
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F. Pendekatan Dan Metode Pembelajaran

Pendekatan Pembelajaran : Pendekatan Ilmiah dan Struktural

Metode Pembelajaran

Ekletik

Game Based Learning (GBL)

G. Kegiatan Pembelajaran (90 menit)

Kegiatan

Deskripsi Kegiatan Guru dan Siswa

Waktu

Pendahuluan

Kegiatan Guru

1.
2.

98]

Guru mengucapkan salam
Guru meminta ketua kelas
untuk memimpin membaca
Asmaul Husna, surah dan
do’a.

Guru mengabsen siswa

Guru mengkondisikan
kesiapan mental siswa dalam
belajar

Guru mengajukan pertanyaan
— pertanyaan tentang materi
yang sudah dipelajari dan
terkait dengan materi yang
akan dipelajari.

Guru mengantarkan siswa
kepada suatu permasalahan
yang akan dihadapi kemudian
menjelaskan KD dan
Indikator yang akan dicapai.

Kegiatan Siswa :

1.

2.

Seluruh siswa menjawab
salam

Membaca do’a yang dipimpin
oleh ketua kelas
Mendengarkan guru
mengabsen

10 Menit
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4. Merespon pertanyaan guru
tentang materi yang sudah
dipelajari dengan serius

5. Menyimak tujuan dan
pelajaran materi yang
disampaikan guru.

Inti

Kegiatan Guru

1. Guru menyediakan materi berupa
bahan teks gira’ah.

2. Guru membaca teks qira’ah
dengan suara jelas dan makhra;.

3. Guru bertanya kepada siswa :

- Menanyakan makna kata
(mufradat) baru dalam teks qira’ah

- Menanyakan Guru meminta siswa
untuk mengartikan makna
kosakata atau susunan kalimat dari
teks gira’ah.

4. Guru memerintahkan siswa untuk
mengartikan kosakata dalam teks
qira’ah.

5. Guru menjelaskan cara
penggunaan dan pengaplikasian
Wordwall.net kepada siswa.

6. Guru memerintahkan siswa untuk
mengerjakan tes melalui media
pembelajaran Wordwall.net.

Kegiatan Siswa
Mengamati

1. Menyimak bacaan teks gira’ah
Menanya

1. Menanyakan makna kata
(mufradat) baru dalam teks
gira’ah

Mengkomunikasikan

1. Membaca teks giraah yang
ditunjuk oleh guru.

2. Siswa mengartikan kosakata dan
susunan kalimat pada teks qira’ah.

60 Menit
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3. Siswa melakukan atau
mengerjakan tes Wordwall.net
dengan tema  digll

Penutup Kegiatan Guru 15 Menit

1. Guru meminta agar para siswa
kembali membaca teks qira’ah
sebagai penutup materi
pembelajaran.

2. Memberikan penilaian  akhir
pembelajaran.

3. Mengakhiri pembelajaran dengan
ringkasan materi dan penguatan
konsep.

4. Guru menginformasikan
pelajaran selanjutnya.

5. Guru menutup/mengakhiri
pelajaran tersebut dengan
membaca hamdalah dan salam.

Kegiatan Siswa

6. Siswa mengikuti instruksi dari
guru

7. Siswa menjawab pertanyaan dari
guru

8. Siswa  memperhatikan  dan
mendengarkan informasi dari

guru
9. Siswa menjawab salam dan
mengucapkan hamdalah

bersama-sama

H. Media/Sumber Belajar

1. Media/Alat : Komputer/laptop, Aplikasi Wordwall
2. Sumber belajar : Buku Bahasa Arab Kelas X MA

I. Penilaian

No Indikator Penilaian
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Teknik Bentuk Contoh Instrumen
Instrumen
Siswa mampu Tes Pilihan e AN I
Melengkapi kalimat Ganda P e
dengan kata yang Al BUl 5 Sy
disediakan AN
E\iﬁj\ gj)f N
A -
j.gh’mé D
Siswa mampu Tes Uraian (...) 36 ol S
Menentukan ’
benar/salah dari
wacana yang
disediakan
Siswa mampu Tes Pilihan
Mepgubungkan Ganda
kalimat dengan
gambar yang tersedia
Mandiri ¢ g3l ods 3 Kl G
e
%if..d\ fg)f N
Bl o
ﬂjﬁﬁ“ &n;':? .
Siswa mampu Tes Uraian ¢ K ol iy i
Mengungkapkan
kembali informasi
rinci dari wacana
yang disediakan
Siswa mampu Tes Pilihan S5“Surat-Menyurat”
Mengidentifikasi kosa Ganda
kata-kosa kata baru
atau sulit ol
(J’:ﬂ}s\ L
IRU
bl s
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ANGKET RESPON SISWA TERHADAP

PENGGUNAAN METODE BERMAIN DENGAN MEDIA WORDWALL

Nama

Kelas

No. Absen

Petunjuk pengisian kuesioner

1. Isilah angket dibawah ini sesuai dengan keadaan yang adik-adik rasakan.
2. Berilah tanda (V) pada salah satu jawaban yang tersedia.

SS = Sangat Setuju

ST = Setuju

RG =Ragu-Ragu

TS  =Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju

3. Semua jawaban dari pertanyaan adalah jawaban yang sejujur-jujurnya
yang terjadi/dialami oleh adik-adik .

4. Apabila adik-adik salah dalam mengisi jawaban dari pertanyaan, lingkari
tanda (\) tersebut kemudian beri tanda (V) yang baru pada jawaban yang
sesuai/benar.

5. Usahakan semua pertanyaan di jawab dan tidak ada nomor yang terlewati.

Jawaban
No. Pernyataan

SS | ST | RG | TS | STS

Saya merasa Wordwall
membantu memperkaya
pengalaman belajar saya.

Kemudahan navigasi dalam
pengoperasian media
Wordwall.net

Media Wordwall dapat
mempermudah saya untuk
mengerjakan soal

Saya setuju Wordwall.net
menjadi media pembelajaran di
sekolah

Menggunakan Wordwall.net
membuat saya lebih

Yot




bersemangat dalam menjawab
soal

Dengan menggunakan
Wordwall.net membuat
pembelajaran di sekolah tidak
membosankan

Saya senang menjawab
pertanyaan-pertanyaan dengan
menggunakan Wordwall.net
untuk menambah pengetahuan
saya

Saya merasa kesulitan saat
mengerjakan soal
menggunakan media
Wordwall.net

Saya merasa ada beberapa
bagian materi yang tidak
tercakup dengan baik melalui
penggunaan Wordwall.

10

Saya merasa senang belajar

Yoo
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PRETEST Eksperimen

Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid Cukup 8 26.7 26.7 26.7
Kurang 11 36.7 36.7 63.3
Sangat Kurang 11 36.7 36.7 100.0
Total 30 100.0 100.0
POSTTESTS Eksperimen
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid Baik 14 46.7 46.7 46.7
Sangat Baik 16 53.3 53.3 100.0
Total 30 100.0 100.0
PRETEST Kontrol
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid Kurang 18 60.0 60.0 60.0
Sangat Kurang 12 40.0 40.0 100.0
Total 30 100.0 100.0
POSTTEST Kontrol
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid Baik 14 46.7 46.7 46.7
Cukup 8 26.7 26.7 73.3
Kurang 4 13.3 13.3 86.7
Sangat Baik 3 10.0 10.0 96.7
Sangat Kurang 1 3.3 3.3 100.0
Total 30 100.0 100.0

Yol



Kelas Eksperimen

Pre | Post
Test | Test L .

No Nama Kategorisasi Kategorisasi
1 | ABDI SALMAN 70 | 100 | Cukup Sangat Baik
2 | ABDUSSYAHID 65 80 | Kurang Baik

3 | AHMAD NAJAH ADZ ZIHAR 65 85 | Kurang Baik

4 | AHMAD ZAKI 50 80 | Sangat Kurang | Baik

5 | AHWA RADENIA AULIA 60 90 | Kurang Sangat Baik
6 | ASMA NOOR SYIFA 65 | 100 | Kurang Sangat Baik
7 | AULIA RAMADHANI 60 85 | Kurang Baik

8 | DENI RAIHAN 60 90 | Kurang Sangat Baik
9 | DINIIRIANI 95 80 | Sangat Kurang | Baik

10 | ENDRIAN PRASETIA 70 | 100 | cukup Sangat Baik
11 | FITHRIA AZIZAH 45 90 | Sangat Kurang | Sangat Baik
12 | HELMATURAJIBAH 70 85 | Cukup Baik

13 | LINA AULIANI 70 85 | Cukup Baik

14 | M. NAFIS RADITYA 65 80 | Kurang Baik

15 | M. RIHAN ADITIYA 50 85 | Sangat Kurang | Baik

16 | MUHAMMAD AL MUNAIDI 65 90 | Kurang Sangat Baik
17 | MUHAMMAD BAQIR 95 95 | Sangat Kurang | Sangat Baik

MUHAMMAD HAEKAL 20 9% _
18 | FAHLEVY Cukup Sangat Baik
19 | MUHAMMAD RIZKY FIRDAUS | 70 85 | Cukup Baik
MUHAMMAD ZAILANI AT 65 9% _

20 | TIRMIDZI Kurang Sangat Baik
21 | NORSYIFA 65 80 | Kurang Baik

22 | NORMAHFUZAH 60 85 | Kurang Baik

23 | OLIVIA PUTRI HALISA 95 85 | Sangat Kurang | Baik

24 | RINI ASTUTI 70 95 | Cukup Sangat Baik
25 | SALWA FAZHA 50 80 | Sangat Kurang | Baik

26 | SIFAUL NISA 45 90 | Sangat Kurang | Sangat Baik
27 | SITI SAUFIAH MAULIDA 70 90 | Cukup Sangat Baik
28 | SYIFA RAKHADATUL AISYI 45 920 Sangat Kurang Sangat Baik
29 | UMAR 40 95 | sangat Kurang | Sangat Baik
30 | YULIDA ARIFAH 55 90 | Sangat Kurang | Sangat Baik
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Kelas Kontrol

Pre | Post
No Nama Test | Test | Kategorisasi Kategorisasi
1 | ADE MIRE HERLENA 60 70 Kurang Cukup
2 | AHMAD FAUZAN RAHMANI 65 65 Kurang Kurang
3 | AIDA AMELIA 55 85 Sangat Kurang | Baik
4 | AKHMAD HABIBI 65 95 Kurang Sangat Baik
5 | ALYAFITRIYANI 60 75 Kurang Cukup
6 | AMANDA SHAFIRA 60 85 Kurang Baik
7 | ASNA MU'MINAH 45 70 Sangat Kurang | Cukup
8 | AZKIATUL MAULIDA 65 85 Kurang Baik
9 EMA ANDRIANA 60 85 Kurang Baik
10 | FARDHAN FIRDAUS 65 70 Kurang Cukup
11 | HAIFA 60 80 | Kurang Baik
12 | IHYA ULUMUDDIN 60 95 | Kurang Sangat Baik
JASMINE AULIA PUTRI
13 | HIDAYAH 55 80 Sangat Kurang | Baik
14 | M. KHALILURRAHMAN 50 65 Sangat Kurang | Kurang
15 | M'SYARULYA HAFIZA 55 80 | Sangat Kurang | Baik
16 | MUHAMMAD ADE PRADANA 40 55 Sangat Kurang | Sangat Kurang
17 | MUHAMMAD ARSANI 60 75 Kurang Cukup
18 | MUHAMMAD FAKHRI ILMI 65 85 Kurang Baik
19 | MUHAMMAD IKHSANUL KHAIRI 60 80 Kurang Baik
20 | MUHAMMAD PAHRI 55 80 | Sangat Kurang | Baik
21 | MUHAMMAD RAYHAN 65 75 Kurang Cukup
22 | MUHAMMAD RIFQI FADILLAH 45 70 Sangat Kurang | Cukup
23 | NAZWA NOR'AMIRA 45 85 | Sangat Kurang | Baik
24 | MUR ADELIA LUTHFIAH 40 65 Sangat Kurang | Kurang
25 | NURHALIZA 60 90 Kurang Sangat Baik
26 | RAHMAWATI 40 80 | Sangat Kurang | Baik
27 | RASMITA WATI PUTERI 65 85 Kurang Baik
28 | RISMA AULIA 65 70 Kurang Cukup
29 | RISYDA RAYHANI 40 60 Sangat Kurang | Kurang
30 | AZKI AGUSTIAN 65 85 Kurang Baik
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KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI MAULANA MALIK IBRAHIM MALANG

PASCASARJANA
Jalan Ir. Soekarno No.34 Dadaprejo Kota Batu 65323, Telepon (0341) 531133
Website: https://pasca.uin-malang.ac.id/, Email: pps@uin-malang.ac.id

Nomor  : B-1137/Ps/TL.00/03/2024 19 Maret 2024
Lampiran : -
Perihal  : Permohonan Izin Penelitian

Yth. Bapak / Ibu
Kepala MAN 2 Hulu Sungai Tengah
JI. Telaga Sungai Tabuk No. 13, Barabai, Hulu Sungai Tengah, 71315

Assalamu‘alaikum Wr. Whb.
Dalam rangka penyelesaian tugas akhir studi/penulisan tesis, kami mohon dengan

hormat kepada Bapak/Ibu berkenan memberikan izin penelitian serta pengumpulan data dan
informasi terkait objek penelitian tesis yang dilakukan oleh mahasiswa kami berikut ini:

Nama : LULU ARIFAH RAHMAH
NIM : 220104210098
Program Studi : Magister Pendidikan Bahasa Arab

Dosen Pembimbing : 1. Dr. Danial Hilmi, M.Pd
2. Dr. Nur lla Ifawati, M.Pd

Judul Penelitian : (Game Based Learning) Zualll i,k alasiol il

Lyaadl (S8 5el yall 5 )lge @ulad 2 Wordwall.net Jilags
Lpgiadl Hliadles Lo L genmdl Ll Ll

Demikian surat permohonan izin penelitian ini kami sampaikan, atas perhatian dan izin
yang diberikan, kami ucapkan terima kasih.

Wassalamu’alaikum Wr. Wb.

Direktur,

Wahidmurni

JAS-A

=22 EC D @ 1zt

Token : cINC30

(':) Dokumen ini telah ditanda tangani secara elektronik.
)
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A KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA P
D KANTOR KEMENTERIAN AGAMA KABUPATEN HULU SUNGAI TENGAH ( \h
MADRASAH ALIYAH NEGERI 2 HULU SUNGAI TENGAH

NPSN : 30315538 NSM : 131163070002
Alamat : Jalan Telaga Sungai Tabuk Desa Mandingin Kec. Barabai Kab. HST
e-mail : mandubahst@ymail.com Telp. (0517) 41046 BARABAI 71351

SURAT KETERANGAN SELESAI PENELITIAN
Nomor : B.140/Ma.17.06-2/KP.02.3/05/2024

Yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama : Drs. H. Ahmad Muaz, MM

NIP 1 196409131992031003

Jabatan : Kepala MAN 2 Hulu Sungai Tengah
Menerangkan dengan sebenarnya bahwa :

Nama : Lulu Arifah Rahmah

NIM 1220104210098

Fakultas : llmu Tarbiyah dan Keguruan (FITK)
Program Studi : Magister Pendidikan Bahasa Arab
Perguruan Tinggi : Universitas Islam Negeri Maulana Malik Ibrahim Malang
Tempat Penelitian : MAN 2 Hulu Sungai Tengah
Waktu/Penelitian : Dua (2) bulan dari Maret s/d April 2024

Telah selesai melakukan penelitian di MAN 2 Hulu Sungai Tengah untuk
memperoleh data dalam rangka penyusunan Tesis dengan judul :

Wordwall.net s (Game Based Learning) 428\ &y b aluseas 351,31 3yl k"
"yl Qe IS A A S ALY D gl 3

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya agar dapat dipergunakan
sebagaimana mestinya.

Tembusan :

1. Kepala Kantor Kementrian Agama Kab. Hulu Sungai Tengah.
2. Ketua Jurusan.

3. Dosen yang bersangkutan;

4. Mahasiswa yang bersangkutan;
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