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  ǦɆǣȀȞȱä ǦȢȲȱä ȴɆȲȞǩ ȴȆȩ 

 ǦɆǣƕȱä ýɀȲȝ ǦɆȲȭ ȴɆȲȞǪȱäĀ 

 ǰȹɍǠȵ ǦɆȵɀȮƩä ǦɆȵɎȅɋä ȴɆȽäȀǣâ ȬȱǠȵ ˫ɍɀȵ ǦȞȵǠǱ 

čċčď 



  ȨɆǤȖǩ ǦɆȱǠȞȥ çɀȽǠȭ)KAHOOT(  ǦȅîǼȵ Ž ǦǣǠǪȮȱä æîǠȾȵ ǦɆȩƕȱ çäìȀȦƫä ȴɆȲȞǩ Ž
îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî 

ȴɆȲȞǪȱäĀ ǦɆǣƕȱä ýɀȲȝ ǦɆȲȭ Ƃâ ǦȵǼȪȵ 

 ǦɆȵɎȅɋä ȴɆȽäȀǣâ ȬȱǠȵ ˫ɍɀȵ ǦȞȵǠǱǰȹɍǠȵ ǦɆȵɀȮƩä 
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  ǦɆǣȀȞȱä ǦȢȲȱä ȴɆȲȞǩ ȴȆȩ 

 ȴɆȲȞǪȱäĀ ǦɆǣƕȱä ýɀȲȝ ǦɆȲȭ 
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 äăȀ˅ȆćɅ ĈȀ˅ȆćȞ˅ȱä ĆȜĆȵ ŉþĈǠĆȥ 

 äăȀ˅ȆćɅ ĈȀ˅ȆćȞ˅ȱä ĆȜĆȵ ŉþĈä 
ñMaka sesungguhnya beserta kesulitan ada kemudahan. Sesungguhnya beserta 

kesulitan ada kemudahanò 

(QS Al-Insyirah : 5-6) 
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 ɒȨ ȢȨ̮ͻ 

 ÞäǼȽà ǬǶǤȱä äǾȽ ɄȞȵǠƨä Ƃâ : 

 

 ƙȵƕǂä ĂǼȱäĀ źǠɆǱɀȥ ǦǣɀǤǂä ɄȵàĀ ɀǱîǠȭɀȅ 

 æǠɆƩä üɀȕ Ɔ˨ìǘɅ ȸɅǾȱä.   êǠƱĀ ǦǶȍĀ ǦɆȥǠȝ Ž ǠƵȀȶȝ ʤ üǠȕä 

 

 ƘǤȮȱä Ʉǹà ɀǪȹ˩ɀȅ Ăïɀȥ ìäǘȥ åɀǤǂä 

ȶȲȝ ûî˨ åîȼ  ȀȶȝĀ Ȼ ǩǠɆǵĀȼ  æȀǹɇäĀ ǠɆȹǼȱäĀ ȸɅǼȱä Ž 

 

 āɀɅì ǦǱǠƩä æîɀǪȭǼȱäƕȆǱǠƫä æǼɆƥ 

æƘȎǣ ɄȪȥäȀǩĀ Ǡȶǝäì ƙȶȲȞȱä Ɣȱä 

 

êǠǲȺȲȱ ȴőǠȝì ɂȲȝ ÞǠɆǵɉä ɄȲȽà ȜɆƤĀ 
  



  ï 

 ȀɅǼȪǪǪȱäĀ ȀȮȊȱä ǦȶȲȭ 

 çǠǞɆȅ ȸȵĀ ǠȺȆȦȹà îĀȀȉ ȸȵ ǃ˨ íɀȞȹĀ ÛȻȀȦȢǪȆȹĀ ȼȺɆȞǪȆȹĀ ȻǼȶƲ ǃ ǼȶƩä þâ
  ɍ þà ǼȾȉàĀ Ûȼȱ ĂìǠȽ Ɏȥ ȼȱ ȰȒɅ ȸȵĀ ȼȱ ȰȒȵ Ɏȥ ʤ ȻǼȾɅ ȸȵ ÛǠȺȱǠȶȝà  þà ǼȾȉà

ǼȞǣĀ ÛȼȱɀȅîĀ ȻǼǤȝ ǼȶƮ þà ǼȾȉàĀ ȼȱ ȬɅȀȉ ɍ ȻǼǵĀ ʤ ɍâ ȼȱâ ɍ. 

 þäɀȺȞȱä ǨƠ ɄȶȲȞȱä ǬǶǤȱä äǾȽ ǦǣǠǪȭ ǨȾǪȹä Ɠǵ ȼȶȞȹ ȜɆƤ ɂȲȝ ȰǱĀ Ȃȝ ʤ ȀȮȉà
"    ȨɆǤȖǩ ǦɆȱǠȞȥ çɀȽǠȭ  )KAHOOT(    ǦȅîǼȵ Ž ǦǣǠǪȮȱä æîǠȾȵ ǦɆȩƕȱ çäìȀȦƫä ȴɆȲȞǩ Ž

îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî   ȸɅǾȱä ȸɅȀǹɇä æǼȝǠȆƞ ɍâ ǦȱǠȅȀȱä ȻǾŏ Ȱȶȭà ɍ ȸȮȱĀ ."
: Ƃâ ȀȮȊȱä ǦȶȲȭ ýǼȩà þà ǼɅîà ȬȱǾȱĀ .ǠȾǪɅǠŒ Ɠǵ ǦɅäǼǤȱä ȸȵ ƆĀǼȝǠȆɅ 

Č. ȴɆȽäȀǣâ ȬȱǠȵ ˫ɍɀȵ ǦȞȵǠǱ ȀɅǼȵ ƘǪȆǱǠƫä ȸɅǼȱä ȸɅï ǼȶƮ îɀǪȭǼȱä íǠǪȅɉä ǦȲɆȒȥ 
 ǰȹɍǠȵ ǦɆȵɀȮƩä ǦɆȵɎȅɋä. 

č.  ǦȞȵǠǱ ȴɆȲȞǪȱäĀ ǦɆǣƕȱä ýɀȲȝ ǦɆȲȭ ǼɆȶȝ ƘǪȆǱǠƫä ɂȲȝ îɀȹ îɀǪȭǼȱä íǠǪȅɉä ǦȲɆȒȥ
ǰȹɍǠȵ ǦɆȵɀȮƩä ǦɆȵɎȅɋä ȴɆȽäȀǣâ ȬȱǠȵ ˫ɍɀȵ. 

Ď.  ýɀȲȝ ǦɆȲȭ ǦɆǣȀȞȱä ǦȢȲȱä ȴɆȲȞǩ ȴȆȩ ȄɆǝî ɂȦȖȎȵ ĂȀȊǣ îɀǪȭǼȱä íǠǪȅɉä ǦȲɆȒȥ
  .ǰȹɍǠȵ ǦɆȵɀȮƩä ǦɆȵɎȅɋä ȴɆȽäȀǣâ ȬȱǠȵ ˫ɍɀȵ ǦȞȵǠǱ ȴɆȲȞǪȱäĀ ǦɆǣƕȱä 

ď. íǠǪȅɉä ǦȲɆȒȥæ    Ž ǠȽǼȾǱ üǾǤǩ Ɣȱä ǦȥȀȊƫǠȭ ƘǪȆǱǠƫä æǼɆƥ ĂĀì æîɀǪȭǼȱä
ýǠƢɋ ǦǮǵǠǤȱä ùäȀȉâ  .ǠȾǪɅǠŒ Ɠǵ ǦɅäǼǤȱä ȸȵ ǦȱǠȅȀȱä ȻǾȽ    ȸȆǵà ʤ ȸȵ ǠȾȲȥ

.ÞäȂƨä 
Đ.   åɀǤǂä Ÿà Ƃä ƙǣɀǤǂä ȸɅǼȱäɀȱä ǦȲɆȒȥɀǱîǠȭɀȅ   ǦǣɀǤǂä ɄȵàĀźǠɆǱɀȥ  üĀɉä ȴȲȞƫä

ǠɆȹǼȱä Ž ƂĀɉä ǦǱîǼȱä ȴȾɆȖȞɅ þà ʤ ɂȆȝ .þɇä ǠȽȀȶȝ Ɠǵ ȼǩìɍĀ ǾȺȵ ǦǮǵǠǤȲȱ 
æȀǹɇäĀ. 

đ.   ǦȲɆȒȥɉäǹɄ    åɀǤǂä ƘǤȮȱäɀǪȹ˩ɀȅ Ăïɀȥ ìäǘȥ Ȟǲȉ ĂǾȱäǨ  ǮǵǠǤȱäǦ   üǠȶȭâ ɂȲȝ
 ǦɆǝǠȾȺȱä ǦȶȾƫä ȻǾȽ . 

Ē.  ǦȞȵǠǱ ȴɆȲȞǪȱäĀ ǦɆǣƕȱä ýɀȲȝ ǦɆȲȭ ǦɆǣȀȞȱä ǦȢȲȱä ȴɆȲȞǩ ȴȆȩ Ž æǾɆǩǠȅɉäĀ ǾɆǩǠȅɉä ȜɆƤ 
 ǰȹɍǠȵ ǦɆȵɀȮƩä ǦɆȵɎȅɋä ȴɆȽäȀǣâ ȬȱǠȵ ˫ɍɀȵ 



  ê 

ē.  î  ǦȅîǼȵ ȄɆǝ  îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî  ǦȅîǼȵ Ž æǾɆǩǠȅɉäĀ ǾɆǩǠȅɉä ȜɆƤĀ
  îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî Ȭȱäí Ž ǬǶǤȱä ǦɆȲȶȞȱ ǦɆȺȶǮȱä ǦȍȀȦȱä ƆǠȖȝà ȸɅǾȱä

ȱä ȰȎȦȱä Ž çǠǤȱǠȖȱä ȜɆƤĀ ǦȅîǼƫäȸȵǠǮ    ǦȅîǼȵ Ž  îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî
 .ȴȾȲȎȥ Ž ǬǶǤȱä ǦɆȲȶȞȱ ƆǼȝǠȆɅ Ɣȱä 

Ĕ.   Ž ǦɆǣȀȞȱä ǦȢȲȱä æìǠȵ ǦȶȲȞȵ ǠȾǪȦȎǣ ÛǴȺȆǵ ǰȺɆȺɆȹ æǼɆȆȱä  æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼȵ
îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä ìäǼȝɋ ǦȵïɎȱä ç˫ǠɆǤȱä ȜƤ ǦɆȲȶȝ ÞǠȺǭà äăƘǮȭ ǦǮǵǠǤȱä çǼȝǠȅ Ɣȱä Û
 .ǦǵĀȀȕɉä ȻǾȽ.ÞäȂƨä ȸȆǵà ʤ ȸȵ ǠȾȲȥ 

Čċ.   ɄȞȵǠƨä ȴȩȀȱä ǢǵǠȍčċċČċďČČċċĒď   ȴȝǼȱä ǠƬ ǨȵǼȩĀ ǦǮǵǠǤȱä ǨȪȥäî Ɣȱä
 .ǢȅǠȺƫä Ǩȩɀȱä Ž ǠȾǪǵĀȀȕà ýǠƢâ ȸȵ ǦǮǵǠǤȱä ȸȮȵ Ǡư ÛȜɆǲȊǪȱäĀ 

ČČ.  Ƃâ öǠȶǪȅɍä ɂȲȝĀ ɄȪɅǼȍ ȴȮȹɀȭ ɂȲȝ ȴȭȀȮȉà ÛȸɅǼɆȞǤȱä ǦǣɀǤǂä ɄǝǠȩǼȍà
ĂäɀȮȉ  .ǦɆȲȮȱä Ž ǨȺȭ ǠȵǼȺȝ ĂȂɆȦƠĀ ɄȞɆǲȊǩĀ ɄȎȎȩĀ 

Čč.  Ƃâ äɀȞȶǪȅäĀ ƙǲȝȂȺȵ æǼȝǠȆȶȲȱ ìäǼȞǪȅä ȸɅǾȱä ǦȞȵǠƨä Ž ǦǣɀǤǂä ɄǝǠȩǼȍà ȜɆƤ
ǦɆȲȮȱä ÞǠȺǭà ƆɀȶȝìĀ ƆɀȞǲȉ ĂǾȱä ǼȾȞƫä ȸȵ ɄǝǠȩǼȍàĀ ɄȎȎȩĀ ĂäɀȮȉ. 

ČĎ.  ƙȮǶȒȵĀ äǼǱ ȸɅǼɆǱ ÞǠȩǼȍà ȴȮȹɀȮȱ äȀȮȉ Û"å" ȰȎȦȱä Ž ÞǠȩǼȍà ȜɆƤ
  þä ʤ ɂȆȝ .ȰǤȪǪȆƫä Ž êǠǲȺȱä ǠȞɆƤ ȴȮȱ ƖƢà ÛȰȎȦȱä Ž çäȀȑǠǂä ÞäȀǱâ ÞǠȺǭà

  ȸȆƜ ǠȺɆȊɅ þàĀ ǠƬ Ǽǵɍ ȼǪƥî ǠȺɆȖȞɅ äɀȲȶȝ Ǡƞ ÞäȂƨä ȸȆǵà ʤ ȴȽäȂǲȥ åäɀǮȱä
  ǦȍǠǹ ƃ ȼȞȦȹ ȴȞɅ ɄȞȵǠƨä ǬǶǤȱä äǾȽ þɀȮɅ þà äɀǱîàĀ ǦƥȀȱäĀ ȨɆȥɀǪȱä ʤ üǖȆȹĀ

ǦȵǠȝ ÞäȀȪȱä ȜɆȶƨäĀ. 

 ÛǰȹɍǠȵĔ ƆɀɅ čċčď 
 ǦǮǵǠǤȱä 
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  ù 

ABSTRAK  
 

Khoirunnisa, Salsabila (2024). Efektivitas Penerapan  Kahoot Dalam 

Pembelajaran Mufrodat Untuk Meningkatkan Keterampilan Menulis Di MTs 

Raudhatussaôadah Bogor. Skripsi. Jurusan Pendidikan Bahasa Arab. Fakultas 

Ilmu Tarbiyah dan Keguruan. Universitas Negeri Maulana Malik Ibrahim 

Malang. 

Pembimbing : Dr. Hj. Dewi Chamidah, M.Pd. 

Kata Kunci  : KAHOOT, Pembelajaran Mufrodat, Keterampilan Menulis 

Pemanfaatan media pembelajaran dalam proses pembelajaran yang kurang 

optimal dapat mempepengaruhi proses pembelajaran siswa. Penggunaan kahoot 

sebagai media pembelajaran kosakata bahasa Arab masih sangat minim dan 

belum dimanfaatkan secara maksimal di sekolah- sekolah saat ini, padahal 

kahoot bisa menjadi solusi, inovasi dan variasi dari problematika pembelajaran 

Bahasa Arab yang monoton dan membosankan bagi peserta didik selama ini . 

Peneliti menggunakan pendekatan kuantitatif dengan menggunakan jenis 

penelitian Quasi Experimental Design. Peneliti menggunakan kelas 8.4 di MTs 

Raudhatussaôadah yang berjumlah 28 siswa sebagai kelompok eksperimen dan 

siswa kelas 8.2 yang berjumlah 28 siswa sebagai kelompok kontrol. Sedangkan 

Teknik data yang digunakan adalah wawancara, angket dan pretest posttest. 

Hasil dari penelitian yang dilakukan adalah 1) penerapan kahoot dalam 

pembelajaran mufrodat untuk meningkatkan keterampilan menulis pada peserta 

didik kelas VIII MTs Raudhatussaôadah Bogor dengan cara guru menyampaikan 

materi kepada siswa dan membagikan link berserta kode untuk mengerjakan 

quis kahoot 2) efektivitas penerapan kahoot dilihat dari nilai rata rata pretest 

posttest menggunakan N-Gain Score untuk kelas yang diberi perlakuan kahoot 

adalah sebesar 85,7384 atau 85,7% yang termasuk kategori efektif yang berarti 

penggunaan aplikasi kahoot efektif dalam pembelajaran mufrodat pada siswa 

kelas VIII di MTs Raudhatussaôadah Bogor. 
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ABSTRACT  

Khoirunnisa, Salsabila (2024). The Effectiveness of Implementing Kahoot 

Media in Vocabulary Learning to Improve Writing Skills at Islamic Junior High 

School Raudhatussaôadah Bogor. Thesis. Arabic Language Education 

Departement.  Faculty of  Education and  Teacher Training. State Islamic 

University of Maulana Malik Ibrahim Malang. 

Advisor : Dr. Hj. Dewi Chamidah, M.Pd. 

Keywords: KAHOOT, Vocabulary Learning, Writing Skills 
The suboptimal use of learning media in the educational process can affect 

students' learning processes. The use of Kahoot as a medium for learning Arabic 

vocabulary is still very minimal and has not been fully utilized in schools today, 

even though Kahoot can be a solution, innovation, and variation to the 

monotonous and boring problems of Arabic language learning for students so 

far. 

The researcher used a quantitative approach with a Quasi-Experimental 

Design. The researcher used class 8.4 at Islamic junior high school 

Raudhatussaôadah Bogor, consisting of 28 students, as the experimental group 

and class 8.2, consisting of 28 students, as the control group. The data collection 

techniques used were interviews, questionnaires, and pretests and posttests. 

The results of the research conducted are: 1) the implementation of Kahoot 

in vocabulary learning to improve writing skills at Islamic Junior High School 

Raudhatussaôadah Bogor, where the teacher delivers the material to the students 

and shares the link and code to complete the Kahoot quiz, and 2) the 

effectiveness of Kahoot implementation is seen from the average pretest and 

posttest scores using the N-Gain Score for the class treated with Kahoot was 

85.7384 or 85.7%, which falls into the effective category. This means that the 

use of the Kahoot application is effective in Mufrodat learning for eighth-grade 

students at MTs Raudhatussaôadah Bogor. 
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üĀɉä ȰȎȦȱä 
ýǠȞȱä îǠȕɋä 

 

à.  ǦȵǼȪȵ 
 ǠȶȾȥǠȪɅâ ȸȮƹ ɍ þǠǞɆȉ ǠƵ ǠɆǱɀȱɀȺȮǪȱäĀ ȴȲȞȱä îɀȖǩ  .  ÛǨȩɀȱä îĀȀȵ ȜȵĀ

  îɀȖǪȱä äǾȽ ǼȾȉ ăäǼǱ ǠăȞɅȀȅ ǠăȵǼȪǩ.   èǼǵà ĂǾȱä ǠɆǱɀȱɀȺȮǪȱä üǠƭ Ž ǦȍǠǹ
ȴɆȲȞǪȱä üǠƭ Ž æƘǮȭ ǦɆǣǠƶâ çäƘǭе  . Ǩȩɀȱä Ž ȼȹà ɄȽ çäƘǭǖǪȱä ȻǾȽ ȸȵ æǼǵäĀ

Ǩȹƕȹɋä Ǝȝ ǦȝɀȺǪȵ çǠȵɀȲȞȵ ɂȲȝ ǦȱɀȾȆǣ üɀȎƩä ǠȺȺȮƹ ÛƃǠƩä  . ìɀȞɅ äǾȽ
  üɀȍɀȲȱ üǠŎä ǴǪȦǩ Ɣȱä ǠɆǱɀȱɀȺȮǪȱä Ƃâ  ƂâæìĀǼƮ Ƙȡ çǠȵɀȲȞȵ  . çǠȵɀȲȞƫä

 ȲȞǪȲȱ ǦȲɆȅɀȭ ǠȾȵäǼǺǪȅä ȸȮƹĀ ÛǠȾɆȲȝ üɀȎƩä ǦȲȾȅ þɀȮǩĀ ǦȝȀȆǣ ȀȊǪȺǩɆ Ž ȴ
  .ȴɆȲȞǪȱä ǢȹäɀǱ ȀɅɀȖǩ  ǠɆǱɀȱɀȺȮǪȱä ȴȾȥĀ þǠȪǩâ ÛðîǼȶȲȱ (technological 

knowledge)  Ƚ.ȴȲȞǪȱä ǦɆȲȶȝ ƙȆƠ ȴȝǼȱ ǠȾȭɎǪȵä Ǣƶ æîǠȾȵ ɀ Ā   ǠȶȺɆǣ
  þǠȪǩâ  ÛåɎȖȲȱ ýɀȲȞȱä  ȴȾȥĀ  ƘȮȦǪȱä  ǦɆȲȶȝ  Ž  ǼȝǠȆɅ  þà  ǠɆǱɀȱɀȺȮǪȱä
ǠɆǱɀȱɀȺȮǪȱäĀ.Č 

  ȸȮƹ Ɣȱä çǠɆȺȪǪȱä ȸȵ ǼɅǼȞȱä þɇä ȀȥɀǪɅ ÛǠɆǱɀȱɀȺȮǪȱä îɀȖǩ ǰǝǠǪȹ ȸȵ
  ǬǶǤȱä üǠȪȵ Ž Ǡȶȭ .ȴȲȞǪȲȱ ȰǝǠȅɀȭ ǠȾȵäǼǺǪȅä"Outbound As The 

Alternative Method To Have Fun Arabic Learning"Û    ǠɆǱɀȱɀȺȮǪȱä ǼȝǠȆǩ
  ȰɆȾȆǩ ɂȲȝ ìäȀȥɉäȌǺȊȱä   ȤɆȦơĀ ÛçǠȥǠȆƫä ǢɅȀȪǩ ȰǮȵ Ûîɀȵɉä ȸȵ
 Ȭȱí ƘȡĀ ÛÞǠǤȝɉä .č   üǠƭ Ž ǦȲɆȅĀ Āà æäìǖȭ ǠɆǱɀȱɀȺȮǪȱä ýäǼǺǪȅä ǠăȒɅà ȸȮƹ

 ǦȢȲȱä ȴȲȞǩ ɀȽ ǠȾɆȥ ǠɆǱɀȱɀȺȮǪȱä ýäǼǺǪȅä ȸȮƹ Ɣȱä ȴȲȞǪȱä ǢɆȱǠȅà ǼǵàĀ ÛȴȲȞǪȱä
 ȴȲȞǩ ǦɆȲȶȝ ƙȆǶǪȱ äăǼɆȦȵ ǠɆǱɀȱɀȺȮǪȱä ýäǼǺǪȅä þɀȮɅ þà ȸȮƹ ǬɆǵ .ǦɆǣȀȞȱä

 
1 Irwan Irwan, Zaky Farid Luthfi, and Atri Waldi, óEfektifitas Penggunaan Kahoot! 

Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswaô, Pedagogia꜡: Jurnal Pendidikan, 8.1 

(2019), 102 <https://doi.org/10.21070/pedagogia.v8i1.1866>. 
2 Jauhar Ali, óOutbound as The Alternative Method to Have Fun Arabic Learningô, 

ALSINATUNA, 3.2 (2018), 247 <https://doi.org/10.28918/alsinatuna.v3i2.1276>. 
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 ȸȮƹ ǦɅǼɆȲȪǩ ȔǝǠȅĀ ɂȲȝ ǼȶǪȞɅ þǠȭ ĂǾȱä ȴȲȞǪȱä þà ăǦȍǠǹ ÛǦɆǣȀȞȱä ǦȢȲȱä
ɆǱɀȱɀȺȮǪȱä ýäǼǺǪȅ˨ þɇä ȼȺɆȆƠ .Ǡ 

  þȀȪȱä Ž ȴɆȲȞǪȱä ȸȵ ÞȂǲȭ ǦɆǣȀȞȱä ǦȢȲȱä ȴȲȞǩČč    ƙɆƹìǠȭɊȱ ǠăȪȥĀ Û
  ǼɅĀȂǩ Ƃâ ùǼȾɅ ÛåɎȖȱäĀ åǠǤȊȱäĀ ɂȲȝ ȸɅîìǠȩ ȴȾȲȞƟ çäîǠȾƞ åɎȖȱä

  æìˬï ƙȶȲȞƫä ɂȲȝ Ǣƶ ȬȱǾȱ .ǦɆǣȀȞȱä ǦȢȲȱä ȴȲȞǪȱ ǦȲɆȅɀȭ ǠɆǱɀȱɀȺȮǪȱä ýäǼǺǪȅä
  Ǣƶ .ǦǵǠǪƫä ǠɆǱɀȱɀȺȮǪȱä ýäǼǺǪȅ˨ ǦǤȅǠȺȵ ȴȲȞǩ ȔǝǠȅĀ ȸȝ ǬǶǤȱä Ž ȴȾȝäǼǣâ
  ÛǦȞǪưĀ ǦȶǝɎȵ ǦɆȲȶȝ Ƃâ ǦɆǣȀȞȱä ǦȢȲȱä ȴȲȞǩ ǦɆȲȶȝ ȰɅɀƠ ƙȶȲȞƫä ɂȲȝ ǠăȒɅà

ȻǠǤǪȹɎȱ åíǠǲȭ ǠăȵǠȽ äăîĀì ȴȲȞǪȱä ȔǝǠȅĀ ǢȞȲɅ ǬɆǵ(anttentional role)  
ȰȍäɀǪȲȱ  ǦȲɆȅĀĀ(communication role)    õǠȦǪǵɍä  Ž  îĀìĀ

 çǠȵɀȲȞƫ˨) (retention role.Ď   ýäǼǺǪȅä ɄȽ ǠȺȽ ǦȵǼǺǪȆƫä úȀȖȱä Ǽǵà ȸȮƹĀ
 .ǦɆǩɀȍ Āà ɀɅǼɆȥ Āà ǦɆǝȀȵ ȔǝǠȅĀ 

  ȤȲǪƯ ƙǣ ȸȵ  ȰǝǠȅɀȱäǦȶɆȲȞǪȱä    Ǽǵà ƎǪȞɅ ÛƃǠƩä Ǩȩɀȱä Ž ǦǵǠǪƫä
  ȴȲȞǪȱä ǦȲɆȅĀ æïîǠǤȱä çǠȵǠȶǪȽɍä çɀȽǠȭ  )KAHOOT(   ȴȲȞǪȲȱ ǠăȪɆǤȖǩ ƎǪȞǩ Ɣȱä

  Āà Ǩȹƕȹɋä Ǝȝweb based learning    āɀǪƮ Ž åǠȞȱɉä ǰȵì ȴǪɅ ǬɆǵ Û
 ȨȲƸ þà ȸȮƹ ǬɆǵ ÛåɎȖȱä ýǠȶǪȽɍ äăƘǮȵ åǠȞȱɉä ìɀǱĀ ƎǪȞɅ .ȴɆȲȞǪȱä
 ȴɆɆȪǩ Ž åǠȞȱɉä ýäǼǺǪȅä Ź äíâ ǦȍǠǹĀ .ȜǪư ȰȮȊǣ ȴȲȞǪȱä ȂȦƷ ǠăȅǠȆǵâ
 ȸȵ ȴȲȞǪȱä ǦɆȲȶȝ Ž ǠăȵǼȩ ɄȒȶȲȱ åɎȖȲȱ äăƘǤȭ ăˬǼƠ ȰȮȊɆȅ Ȭȱí þǚȥ ÛÞäìɉä

æǼɆǱ çǠǱîì ȨɆȪƠ ȰǱà. 
 çɀȽǠȭ  )KAHOOT(  Ǫȱä åǠȞȱɉä çǠȪɆǤȖǩ Ǽǵà ɀȽǦɆȱǠȞȦ    Ɣȱä ȴȲȞǪȲȱ

  .çǠȵɀȲȞƫäĀ üǠȎǩɍä ǠɆǱɀȱɀȺȮǩ ýǠȚȹ ɂȲȝ ǼȶǪȞǩçɀȽǠȭ  )KAHOOT(    ɀȽ
  ǦȲɆȅĀ  îǠǤǪǹä ǦȲǞȅà ýäǼǺǪȅ˨ ȴȲȞǪȱä ȴɆɆȪǪȱ ǦȲɆȅɀȭ ȼȵäǼǺǪȅä ȸȮƹ ǢɅĀ

  ȴɆȶȎǩ  .ǦȖɆȆǣ  åǠȞȱàĀ çɀȽǠȭ (KAHOOT)  ȴȲȞǪȲȱ ǦȲɆȅɀȭ ǠăȎɆȎǹ

 
3 Mercy Hermawati and Ade Kurnia Solihin, óPEMANFAATAN MEDIA 

KAHOOT SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF SISWAô, 2023, 

159. 
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ȝǠȶǪǱɍä  Ʉ(social learning)  ɉ ȸȮƹ ǬɆǵ ÛòǠǺȉ   ǦȲɆȅɀȭ ȼȵäǼǺǪȅä
  ȸȮƹĀ ÛȴȲȞǪȲȱɉòǠǺȉ    ǦȉǠȉ ýäǼǺǪȅ˨ ɄȝǠƤ Āà ĂìȀȥ ȰȮȊǣ äɀȶȲȞǪɅ þà

 ÛȬȱí Ƃâ ǦȥǠȑɋ˨ .îɀǪȮɆǱĀƎȱä ǦȉǠȉ Ɠǵ üɀȶǂä ȤǩǠƬä ǦȉǠȉ Āà ȀǩɀɆǤȶȮȱä
  Ƃâ üɀȍɀȱä ȸȮƹçɀȽǠȭ  )KAHOOT( ýäǼǺǪȅ˨ ǠăȒɅà Skype Āà.Google 

Hangout̻ 

  ȸȮƹ ȬȱǾȱ  ȨɆǤȖǩ çɀȽǠȭ  )KAHOOT(    ǦȲɆȅɀȭ ǼɅĀîǼȹɉä ýǠȚȹ ɂȲȝ
ǪȱäĀ ǦȹȀƫä ȴȲȞǪȲȱǦɆȱǠȞȦ ȼȺȮƹĀ ǦȱǠȅȀȱä ȰȪȺǣ ýɀȪɅ ÞɄȉ ɄȽ Ǡőäí ǦɆȶɆȲȞǪȱä ǦȲɆȅɀȱä .

 ɂȲȝ ȜǲȊɅ þà ȸȮƹ Ǡư Û(îɀȾȶƨä) ƙȶȲȞǪƫä çǠǤȡîĀ ȀȝǠȊȵĀ ȰȪȝ ȂɆȦƠ
  ȰȶƠĀ .ȄɅîǼǪȱäĀ ȴȲȞǪȱä ǦɆȲȶȝ èĀǼǵǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä   æäìǖȭ ǠăȦɅȀȞǩ ǠăȒɅà

 ÞäɀƬä Ž Āà ɄȅäîǼȱä ȰȎȦȱä Ȱǹäì ǨȹǠȭ Þäɀȅ ÛȄɅîǼǪȱäĀ ȴȲȞǪȱä ǦɆȲȶȝ æǼȝǠȆƫ
ȎȦȱä .ȰĐ  

 ǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä    ÛȜȥäǼȱä ȂɆȦƠ ÛȻǠǤǪȹɍä åǾǱ Ž ȤǝǠșĀĀ îĀì ǠȾɅǼȱ
 ûǠȺȽ þà ȀȾȚɅ óîɉä ɂȲȝ Ȝȩäɀȱä ȸȮȱĀ ÛƙȶȲȞǪƫä Ƃâ çǠȵɀȲȞƫä ȰȪȹ ȰɆȾȆǩĀ

  ɍ ȸɅǾȱä ƙȶȲȞƫä ȸȵ ǼɅǼȞȱä  ȰȵǠȭ ȰȮȊǣ ǠɆǱɀȱɀȺȮǪȱä ýäǼǺǪȅä þɀȞɆȖǪȆɅ
 .ȴȲȞǪȲȱ ǦȲɆȅɀȭ 
  ýäǼǺǪȅä çɀȽǠȭ  )KAHOOT(    ȰȮȊǣ ȰȢǪȆćɅ Ɓ çäìȀȦƫä ȴȲȞǪȱ ǦȲɆȅɀȭ

  Ûþɇä ðîäǼƫä Ž ȰȵǠȭ  ǦȪɆȪƩäçɀȽǠȭ  )KAHOOT(   ăɎǵ þɀȮɅ þà ȸȮƹ
  Ɠǵ åɎȖȲȱ ǦȲư ǨȹǠȭ Ɣȱä ǦɆǣȀȞȱä ǦȢȲȱä ȴȲȞǩ ǦȲȮȊƫ ǠăȞɅɀȺǩĀ äăîǠȮǪǣäĀ .þɇä  

  ɂȲȝ ǼȶǪȞǩ Ɣȱä çäìȀȦƫä ȴȲȞǩ ȰǝǠȅĀ ýäǼǺǪȅä ǠăȒɅà ȸȮƹ çɀȽǠȭ  )KAHOOT( 
 åɎȖȱä Ƃâ çǠȵɀȲȞƫä ȰȪȹ ȰɆȾȆǩĀ üɀȒȦȱä ȂɆȦƠĀ ȻǠǤǪȹɍä åǾƨ ǦȲɆȅɀȭ. 

 çäîǼȩ ȴɆɆȪǩ Ž ðîǼƫä Ȱȶȝ ȰɆȾȆǩ ȸȵ ǠăȒɅà ȸȮƹ ȨɆǤȖǩ äǾȽ
 ǦǲɆǪȹ ɀȽ ǠȾȥäǼȽɉ ǠăȪȥĀ ƘȆǩ ȴȲȞǪȱä ǦɆȲȶȝ þà ȀȾȚɅ ĂǾȱä ȰɆȱǼȱä .åɎȖȱä

 
4 Universitas Sanata Dharma and others, PROSIDING Seminar Nasional FKIP 

2018 óDunia Pendidikan Dalam Perubahan Revolusi 4.0ô Kontributor, 2018 

<www.usd.ac.id/fakultas/pendidikan>. 
5 Zainal Mustakim, Strategi Dan Metode Pembelajaran (Yogyakarta: Matagraf, 

2017). 
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 ȰȎȦȱä ȤȎǪȺȵ ç˫ǠǶǪȵä ȸȝ æîǠǤȝ ȴɆɆȪǪȱä äǾȽ ǰǝǠǪȹ þɀȮǩ Ǡȵ ăæìǠȝ .ȴɆɆȪǪȱä 

ȰȎȦȱä ǦɅǠŒ ç˫ǠǶǪȵäĀ.   ç˫ǠǶǪȵä ǨȩĀ Ƃâ ȀȚǪȺɅ þà Ǣƶ ɍ  ǦȪɆȪƩä ȸȮȱ
 ǼȞǣ Āà ǦɆȶɆȲȞǪȱä æîĀǼȱä ÞǠȺǭà ȴɆɆȪǪȱä ÞäȀǱâ ǠăȒɅà ȸȮƹ .ȰȎȦȱä ǦɅǠŒĀ ȤȎǪȺȵ

  ýäǼǺǪȅ˨ .ðîǼȱä çɀȽǠȭ  )KAHOOT(   æîǼȩ ȴɆɆȪǩ ǠăȒɅà ȴȲȞƫä ȜɆȖǪȆɅ Û
 .ðîǼȱä ȴȾȥ ɂȲȝ åɎȖȱä 

ǮǵǠǤȱä ǠȽäȀǱà Ɣȱä çɎǣǠȪƫä ǰǝǠǪȹ ɂȲȝ ăÞǠȺǣǦ  Ž ǦɆǣȀȞȱä ǦȢȲȱä ɄȶȲȞȵ Ȝȵ 
 ȸȵ ǦȝɀȺǪȵ Ǧȝɀȶƭ þɀȶȲȞƫä ýǼǺǪȆɅ Û îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼƫä

ǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä   Ž ȔǝǠƩä ǦȝǠȅ ȰǮȵ ǦɆȲȶȞȱä óȀȞȱä ȰǝǠȅĀĀ îɀȎȱä ȰǝǠȅĀ ȰǮȵ
 þǠȶȒȱ ǦɆȶɆȲȞǩ ǦȲɆȅɀȭ ȔǝǠƩä ǦȝǠȅ ȴȲȞƫä ýǼǺǪȆɅ ǬɆǵ Û"Ǩȩɀȱä" öɀȑɀȵ

ðîǼȱä öɀȑɀȶȲȱ åɎȖȱä ȴȾȥ.  Ž ǦȅǠƥ Ȱȩà åɎȖȱä þд ǠăȒɅà ȴȲȞƫä ȀȞȉ
  üɎǹ ȸȵ ǠăȒɅà Ȭȱí ǦȚǵɎȵ ȸȮƹĀ .ȴɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅĀ ȌȪȹ ǢǤȆǣ ȴȲȞǪȱä
 üäȂǩ ɍ ƔȱäĀ ǦɆȵɀɆȱä ç˫ǠǶǪȵɍä ȸȵ ǦǮǵǠǤȱä ǠȾɆȲȝ ȰȎǵ Ɣȱä çǠǱîǼȱä

ǦȒȦǺȺȵ  ȰǮȵ ǢɅɀȱä ɂȲȝ ǦȶǝǠȪȱä ȴɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅĀ ýäǼǺǪȅä ǠȵàĀ . çɀȽǠȭ 

)KAHOOT(  Ž îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼƫä.   Ǧȅäîì Ž Ǣȡîà ÛȬȱǾȱ
  ýäǼǺǪȅäǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä   ÛǦɆǣȀȞȱä ǦȢȲȱä ȴȲȞǩ Ž çɀȽǠȭ ȰǮȵ ǢɅɀȱä ɂȲȝ ǦȶǝǠȪȱä

Ž çäìȀȦƫä üǠƭ Ž ǦȍǠǹ  îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼƫä.  ɂȲȝ ăÞǠȺǣ
 ǾɆȦȺǩ ȸȮƹ ÛåɎȖȲȱ ǦȱǠȪȺȱä ȤǩäɀƬä ýäǼǺǪȅ˨ ǴȶȆǩ Ɣȱä ǦȅîǼƫä ǦȅǠɆȅ

  ýäǼǺǪȅä ǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä  Ž çǠȪɆǤȖǪȱä ɂȲȝ ǦȶǝǠȪȱä  æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼƫä
îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä.   

ȵǠȶǪȽä î˪à ĂǾȱä ɄȆɆǝȀȱä ǢǤȆȱäǨ  ȱäǮǵǠǤǦ   ɀȽ ǬǶǤȱä äǾȽ ÞäȀǱâ Ž
  ýäǼǺǪȅä ȌȪȹǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä    Ž ǦɆǣȀȞȱä ǦȢȲȱä ȴȲȞǩ Ž æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼƫä
îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä    ýäǼǺǪȅä ǦȍǠǹĀ ÛǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä   Āà çǠȪɆǤȖǪȱä ɂȲȝ ǦȶǝǠȪȱä
  Ɓ Ɣȱä ǢɅɀȱäǮǵǠǤȱä ǠȾȵǼȪɅ Ɣȱä ǦȩɎƩä .ȰǤȩ ȸȵ ǦȅîǼƫä Ž ýǼǺǪȆǩǦ   ȻǾƬ

  ɄȽĀ åǠȞȱɉä ɂȲȝ ǦȶǝǠȪȱä çǠȪɆǤȖǪȱä Āà ǢɅɀȱä āǼǵâ ýäǼǺǪȅä ɄȽ ǦȲȮȊƫä
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 çɀȽǠȭ   )KAHOOT( Ž ǦɆǣȀȞȱä ǦȢȲȱä ȴȲȞǩ Ž ȴȲȞǪȲȱ ǦȲɆȅɀȭ ýǼǺǪȆǩ Ɣȱä Û
  Ž ȸȵǠǮȱä Ȥȍ îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼƫä.  çǠɆȲȶȝ ǾɆȦȺǩ ǠȵǼȺȝ ȼȹɉ

 ȂɆȦǶǪȱ þǠȮȵɋä îǼȩ æƘǮȵ ȴȲȞǩ ǦɆȲȶȝ ƇǼȪǪȱ äăǼȽǠǱ ȴȲȞƫä ɂȞȆɅ ÛȄɅîǼǪȱä
ȴȲȞǪȱä ǦɆȲȶȝ Ž åɎȖȱä æǼȝǠȆȵĀ  . Ž ȻîĀì ȰȽǠƟ ȴȲȞȶȲȱ ȸȮƹ ɍ ÛȬȱǾȱ

  îǠɆǪǹäǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä   îǠǪǹä ÛǢǤȆȱä äǾƬ .ȼǣɎȕ ǢȅǠȺǩ Ɣȱä ç  ǮǵǠǤȱä Ǧ    ȨɆǤȖǩ
 çɀȽǠȭ  )KAHOOT(   Ȟȝ  ȸȵ ǦȲɆȅɀȮǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä    ǠȾɅǼȱ þɀȮɅ þà Ȱȵɉä Ž

 ȴȲȞǪȱä çǠɆȲȶȞȱ äăîǠȮǪǣäĀ ăɎǵ ƇǼȪǩĀ ÛåɎȖȱä ĂǼȱ ðǠȶƩä ȂɅȂȞǩĀ ÛŸǠƶâ Ƙǭе
 ȰȞƟ ƔȱäĀ ǦȲȶƫä.þɇä Ɠǵ ȰȲƫ˨ þĀȀȞȊɅ åɎȖȱä 

 ǮǵǠǤȱä ÛǬǶǤȱä ǦɆȦȲƪä ȬȲǩ Ƃâ äȀȚȹǦ  " öɀȑɀƫä ǨƠ ǬƜ    ǦɆȱǠȞȥ  ȨɆǤȖǩ
 çɀȽǠȭ   )KAHOOT(   çäìȀȦƫä ȴɆȲȞǩ Ž  ǦǣǠǪȮȱä æîǠȾȵ ǦɆȩƕȱ    ǦȑĀî ǦȅîǼȵ Ž

îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä  ." 
 

å.  ǬǶǤȱä ǦȲǞȅà 

  ǦȲǞȅà ȸȮƹ ǦȪǣǠȆȱä ǬǶǤȱä ǦɆȦȲǹ ȸȵ ǠȩɎȖȹä  çɎȭǠȊƫä ȐȞǣ ǬǶǤȱä
 :ɄȲɅ ǠȶɆȥ öɀȑɀƫ˨ ǦȪȲȞǪƫä 

Č.   ȤɆȭȨɆǤȖǩ   çɀȽǠȭ   )KAHOOT(  ȲȞǪȱ ǦȲɆȅɀȭɆ çäìȀȦƫä ȴ   åɎȖȱ
 ȸȵǠǮȱä ȤȎȱä îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼƫä Ý 

č. Ǡȵ    ǦɆȱǠȞȥȨɆǤȖǩ   çɀȽǠȭ  )KAHOOT(    ǦȲɆȅɀȭȲȞǪȱɆ  ȴ  çäìȀȦƫä  åɎȖȱ
 ȸȵǠǮȱä ȤȎȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼƫä îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä Ý 

 

à. ǬǶǤȱä ìĀǼǵ   
  çäìȀȦȵ ȴȲȞǩ ǰǝǠǪȹ ȴɆɆȪǪȱ ǢȞȲȱä ɂȲȝ ǦȶǝǠȩ æäìà ìɀǱĀ Ƃâ éǠǪƠ

  Ž ȸȵǠǮȱä ȤȎȱä åɎȖȱîɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼƫä   ǨȵǠȩ ȬȱǾȱ Û
 :ƃǠǪȱä ɀǶȺȱä ɂȲȝ ȼǮƜ  ȼǮƜ  ǼɅǼǶǪǣ ǦǮǵǠǤȱä 



đ 

Č.   Ž ȸȵǠǮȱä ȤȎȱä åɎȖȱ ȌȎƯ ǬǶǤȱä äǾȽ ǬǶǤȱä äǾȽ ÞäȀǱâ ȴǪɅ
îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼƫä . 

č.  çäìȀȦƞ ǦȪȲȞǪƫä ìäɀƫä ɂȲȝ ȌȎƯ ǬǶǤȱä äǾȽ Ž ȂɆȭƕȱä ȴǪɅ  å˨ Ž
ǦȑˬȀȱä . 

Ď.   ç˫ǠɆǣ ȜƤ Ž ȂɆȭƕȱä ȴǪɅ ȲȞǩ ǰǝǠǪȹ ȴɆɆȪǩ ɂȲȝ ǬǶǤȱäɆ çäìȀȦȵ ȴ   åɎȖȱ
  Ž ȸȵǠǮȱä ȤȎȱäîɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼƫä    ȤȍĀ üɎǹ ȸȵ
  þĀǼǣ ǰǝǠǪȺȱäȨɆǤȖǩ   çɀȽǠȭ  )KAHOOT(   ȴȲȞǩ çǠǱîì ȴɆɆȪǩ üɎǹ ȸȵĀ
 çäìȀȦȵ    Ž ȸȵǠǮȱä ȤȎȱä åɎȖȱ îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼƫä  
ǣȨɆǤȖǪ   çɀȽǠȭ  )KAHOOT(    çɀȽǠȭ ȨɆǤȖǩ ýäǼǺǪȅä ǦɆȱǠȞȥ ȸȵ ȨȪǶǪȲȱ

  ȴȲȞǩ ƙȆƠ Ž  çäìȀȦȵ  Ž ȸȵǠǮȱä ȤȎȱä åɎȖȱ æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼƫä
îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä . 

 

ì . ǬǶǤȱä ùäǼȽà 
  ǬǶǤȱä äǾȽ ùǼȽ þǚȥ ÛǬǶǤȱä äǾȽ Ž èƘǭà  Ɣȱä ǦȲȮȊƫä ɂȲȝ ăÞǠȺǣ

ɀȽ: 

Č. ƫǦȥȀȞ    ǦɆȦɆȭ ɂȲȝȨɆǤȖǩ   çɀȽǠȭ   )KAHOOT(   ȲȞǪȱ ǦȲɆȅɀȭɆ  ȴƫä çäìȀȦ
 ȸȵǠǮȱä ȤȎȱä åɎȖȱîɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼƫä . 

č. ðǠɆȪȱ    ǦɆȱǠȞȥ āǼȵ ɂȲȝȨɆǤȖǩ  çɀȽǠȭ  )KAHOOT(    ǦȲɆȅɀȭ ȲȞǪȱɆ ȴ
ƫä çäìȀȦ ȸȵǠǮȱä ȤȎȱä åɎȖȱîɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼƫä . 

 

ÿ.  ǬǶǤȱä Ǽǝäɀȥ 
  ǦȾǱ Ā ȸȵ Ǡȵâ ǦɅȀǮȭ äǼǝäɀȥ ɄȖȞɅ þà ǬǶǤȱä äǾȽ ǦǮǵǠǤȱä ɀǱȀǩ  ǦɅ ȀȚȺȱä

:ɄȲɅ Ǡȶȭ Û ǦɆȪɆǤȖǪȱä ǦȾǱĀĀ 



Ē 

Č. Ǽǝäɀȥæ ǦɅȀȚȺȱä  : 
  ÛȴɆȲȞǪȱä üǠƭ Ž ǦȥȀȞƫä ǦȹäȂǹ ÞäȀǭâ  ǬǶǤȱä ǰǝǠǪȹ äǾȽ þɀȮǩ þà

  ýäǼǺǪȅä Ž ǦȍǠǹǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä   ăǠȒɅà ȜȩɀǪćɅĀ Û ǢɅɀȱä ɂȲȝ ǦȶǝǠȪȱä
ǦɆȲǤȪǪȆƫä āȀǹɉä èɀǶǤȲȱ æǼȝǠȩ þɀȮǩ þà. 

č. Ǽǝäɀȥ ǦɆȪɆǤȖǪȱä   : 
à( ȴĈȲȞȶȲȱ  :  ȰȞƟĀ ÛǦȅîǼƫä Ž ǦɆȶɆȲȞǪȱä ìäɀƫä ȰȪȹ Ž ƙȶȲȞƫä ǼȝǠȆǩ 

 ƙȶȲȞƫä ǦȥȀȞȵ ïȂȞǩĀ ÛåɎȖȲȱ āɀǪǂä ƇǼȪǩ Ž ǦȱɀȾȅ ȀǮȭà ƙȶȲȞƫä
  üɀǵ ǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä    äăǼɆȦȵ þɀȮɅ Ǡư ÛåǠȞȱɉä ɂȲȝ ǦȶǝǠȪȱä

 .ǦȞǪưĀ ǦȖȊȹ ȴȲȞǩ ǦɆȲȶȝ ÞǠȊȹɋ ƙȶȲȞȶȲȱ 
 å(  ȱ Ȳ åɎȖ  :    ôǠȊȺȱä ȂɅȂȝ  üɎǹ ȸȵ ǦɆǣȀȞȱä ǦȢȲȱä ȴȲȞǩ Ž ȜȥäǼȱäĀ

 ǠɆǱɀȱɀȺȮǪȱä ýäǼǺǪȅ˨ ȔǝǠȅɀȱä 
é( ǦȅîǼȶȲȱ   :    åǠȞȱà çǠȪɆǤȖǩ ȸȵ æǼǵäĀ üɀǵ êäƕȩäĀ çǠȵɀȲȞȶȭ

  üǠĉȞȥ ȰȮȊǣ ǾɆȦȺǪȱä ǦȲȾȅ ǠȾȲȞƶ Ǡư ÛǦȞǪȶƫäĀ  ǦȱǠĉȞȦȱäĀ ǦȖȊȺȱä ȴɆȲȞǪȱä
 .ǦȅîǼƫä Ž ȴȲȞǪȱä çǠɆȲȶȝ Ž 

ì( ǦǮǵǠǤȲȱ  :    ȻǾȽ ȴȾȆǩ þà ɂȆȝȱä ȴȾȥĀ ǦǣȀƟ æìˬï Ž æƎƪäǮǵǠǤǦ  Û
  ǦɆǣȀȞȱä ǦȢȲȱä ȴɆȲȞǪȱ Ʉȅäîì ǰȵ˫ƎȱĀ ÛɄȆȦȺȱ ǦȥȀȞƫä ȸȵ ǼɅȂƫä ƇǼȪǩĀ
  ȴȲȞǩ ǦɆȲȶȝ ǦɆȱǠȞȥ ȂɅȂȞǩ ȸȮƹ ȤɆȭ ƔɅáȀȱ Ȭȱí ȤɆȒɅ ǼȩĀ . ăǠȒɅà

.ǦɆǣȀȞȱä ǦȢȲȱä 
 
 

Ā . ǦȪǣǠȆȱä çǠȅäîǼȱä 
  ǬƜ ÞäȀǱф ǦǮǵǠǤȱä ýɀȪɅ Û ǬǶǤȱä äǾȽ ȴȝǼȱ ǦȱĀǠƮ Ž  üɀǵ ƃĀà

 çǠɆǣìɉä   ǼɆȩ öɀȑɀƫä  þäɀȺȞǣ ȨȲȞǪǩ ǦȪǣǠȅ ǦɆǮƜ üǠȶȝà ȰȮȉ Ž æìɀǱɀƫä
ǦȅäîǼȱä. ɄȲɅ ǠȶȭÛ ɂȞȵǠƨä åɎȕ ȐȞǣ ȸȵ ǬǶǤȱä äǾȽ ÞäȀǱâ Ź  : 



ē 

Č. ȌȲƯÛ  ǢȱǠȕ Ž ǦɆǣƕȱä ýɀȲȝ ǦɆȲȭ ȴɆȲȞǪȱä Ā   ýɎȆȱä îäì ĂƘȹäî ǦȞȵǠǱ Ž
 ȼɆȊǩß ǦɆȵɀȮƩä ǦɆȵɎȅɋä   ŽȺȅǦ  čċčċǬǶǤȱä þäɀȺȞǣ Û ñPengaruh 

Media Kahoot Terhadap Minat Belajar Siswa Di Smks Darul Ihsan 

Acehò  .ǮƜ ùäǼȽàȼ  ɀȽ   ȴȲȞǪȱä āɀǪȆȵ ȀǭǘɅ þà ȸȮƹ ȤɆȭ ɂȲȝ ùȀȞǪȲȱ
ǣ  ȨɆǤȖǪ çɀȽǠȭ  )KAHOOT(    åɎȕ ýǠȶǪȽä ɂȲȝǦȅîǼƫä   ǦĉɆȺȾƫä ǦĉɅɀȹǠǮȱä

  ǦĉɆȹǼƫäîǠȆɆǣ ȼɆȊǩß þǠȆǵɋä îäì.   ýäǼǺǪȅäǬǶǤȱä ȰǹǼƫä  ɄȶȮȱä 
  ýäǼǺǪȅ˨ ȼǤȉ ǬǶǤȱä öɀȹ  ƑɅȀǲǪȱä.  Ā  ɅǼȱȼ  ǬǶǤȱä ǰǝǠǪȹ  çǼȾȉ ǬɆǵ

  ǼȞǣ ȴȲȞǪȱä ǰǝǠǪȹ  ȨɆǤȖǩ çɀȽǠȭ   )KAHOOT(  ÛäăƘǤȭ ǠăȺɆȆƠ  Ȭȱí ȀȾȚɅĀ
  ǰǝǠǪȹ ȸȵ  ɄȲǤȪȱä îǠǤǪǹä ĀĂǼȞǤȱä îǠǤǪǹä.    ǦȶɆȩ ȔȅɀǪȵ ǨȹǠȭ ǬɆǵ  îǠǤǪǹä
 ɄȲǤȪȱäđĐ ,ē  ǦȶɆȩ ȔȅɀǪȵ ǨȹǠȭ ǠȶȺɆǣ ÛĂǼȞǤȱä îǠǤǪǹä Ĕċ ,ē. 

č.  þäɀȑî þäĀäĀÛ  ǢȱǠȕ  Ž ǦɆǣƕȱä ýɀȲȝ ǦɆȲȭ  ȴɆȲȞǪȱä Ā    ǦɆȵɎȅɋä ǦȞȵǠǱ Ž
  ǦɆȵɀȮƩä   þǠƱɀȱǠȮɆǣ  ŽȺȅǦ  čċčċǬǶǤȱä þäɀȺȞǣ ÛñPenggunaan 

Kahoot Sebagai Media Evaluasi Pembelajaran Kosakata Bahasa 

Arab Di Kelas VII MTsN 2 Pekalonganò  .ǮƜ ùäǼȽà  ɀȽ ȼ  ùȀȞǪȲȱ
ýäǼǺǪȅä ǦɆȦɆȭ ɂȲȝ  çɀȽǠȭ  )KAHOOT(    ȴȲȞǩ ȴɆɆȪǪȱ ǦȲɆȅɀȭ  çäìȀȦȵ Ž

ǦɅɀȹǠǮȱä ǦɆȵɎȅɋä ǦɅɀȹǠǮȱä ǦȅîǼȵ Ž ȜǣǠȆȱä ȤȎȱä ǦɆȵɀȮƩä č  ÛþǠƱɀȱǠȮɆǣ
  ýäǼǺǪȅä Ž åɀɆȞȱäĀ ˬäȂƫä ǦȥȀȞƫĀ çɀȽǠȭ  )KAHOOT(    ȴɆɆȪǪȱ ǦȲɆȅɀȭ

  ȴȲȞǩ  çäìȀȦȵǦɆȵɎȅɋä ǦɅɀȹǠǮȱä ǦȅîǼȵ Ž ȜǣǠȆȱä ȤȎȱä Ž   ǦɆȵɀȮƩä  
čþǠƱɀȱǠȮɆǣ.   ýäǼǺǪȅäǬǶǤȱä ȰǹǼƫä  ɄȦɆȮȱä  ɄȦȍɀȱä  .   Ā   ɅǼȱȼ    ǰǝǠǪȹ

ǬǶǤȱä    ȨɆǤȖǩ ýäǼǺǪȅä þà çȀȾșà ǬɆǵ çɀȽǠȭ   )KAHOOT(   ǦȲɆȅɀȭ
  ȴȲȞǩ ȴɆɆȪǪȱ  çäìȀȦȵǦɆȵɎȅɋä ǦɅɀȹǠǮȱä ǦȅîǼȵ ȜǣǠȆȱä ȤȎȱä Ž   ǦɆȵɀȮƩä    

čþǠƱɀȱǠȮɆǣ    åɎȖȱä ǴǤȍà ǬɆǵ ÛȴȲȞǪȱä ǦɆȲȶȝ Ž æƘǤȭ æǼǝǠȥ ýǼȩ Û
.ƘǤȭ ȰȮȊǣ ȸɅȂȦǶǪȵĀ ƙȆȶǶǪȵ  

Ď.  ĂȀǩɀǣ Ʉȵ˩Āà ǠɆȦȲɆȅ   Û  ǤȱǠȕ Ǧ  Ž   ǦɆȲȭȴɆȲȞǪȱä   Ā  ýɀȲȝ  ǦɆǣƕȱä    Ž  ǦȞȵǠǱ
ƑȵǠǱ   ŽȺȅǦ  čċčĎǬǶǤȱä þäɀȺȞǣ ÛñEfektifitas Penggunaan Aplikasi 

Kahoot Dalam Meningkatkan Penguasaan Kosakata Bahasa Arab 



Ĕ 

Terhadap Siswa Kelas X SMA Islam Al ï Falah Kota Jambiò  
.ǮƜ ùäǼȽà  ɀȽ ȼ  ɂȲȝ ǦȶǝǠȪȱä ȴȲȞǪȱä ȔǝǠȅĀ ýäǼǺǪȅä þǠȭ äíâ Ǡȵ çǠǤǭɋ

 çɀȽǠȭ  )KAHOOT(    þǠȪǩä ȂɅȂȞǩ Ž ɍ ýà ăɍǠĉȞȥ  çäìȀȦȵ ȤȎȱä åɎȖȱ
  ǦɆȱǠȝ ǦĉɅɀȹǠǮȱä ǦȅîǼƫä Ž ȀȉǠȞȱäƑȵǠǱ ǦȺɅǼȵ ǦɆȵɎȅɋä.   ýäǼǺǪȅä ȰǹǼƫä

ǬǶǤȱä  ɄȶȮȱä  ɄȦȍɀȱä.Ā  ɅǼȱȼ  ǬǶǤȱä ǰǝǠǪȹ   ƗȞɅ  ȨɆǤȖǩ ýäǼǺǪȅä þà
 çɀȽǠȭ  )KAHOOT(   ȤȎȱä åɎȖȱ çäìȀȦƫä ȘȦǵ ȂɅȂȞǩ Ž üǠĉȞȥ

  ǦɅáî ȸȮƹ .ƑȵǠǱ ǦȺɅǼȵ Ž êɎȦȱä ǦɆȵɎȅɋä æȀȒƩä ǦȅîǼȵ Ž ȀȉǠȞȱä
  ȔȅɀǪȵ ȨȪǵ ĂǾȱä ǦǣȀǲǪȱä ǼȞǣ Ǡȵ ȔȅɀǪȵ îǠǤǪǹä ǰǝǠǪȹ üɎǹ ȸȵ Ȭȱí

ǦȶɆȩ  ēČ  Û  ƔȱäĀ  ƎǪȞǩ  ɂȲȝà  ȸȵ  ȔȅɀǪȵ  ǦȶɆȩ  ȤȎȱä  ȔǣǠȒȱä   ĂǾȱä  
ȰȎǵ  ɂȲȝ  ȔȅɀǪȵ   ǦȶɆȩ  Ēč  Û   Ȝȵ  ɂȲȝà   ǦȶɆȩ  ĔĐ   ƅìàĀ   ǦȶɆȩ  ĒĐ    Û  
 ǠȶȺɆǣ  ȰȎǵ  ȤȎȱä  ȔǣǠȒȱä  ɂȲȝ  ɂȲȝà  ǦȶɆȩ  ȠȲǤǩ  ēĐ  ƅìàĀ  ǦȶɆȩ  ȠȲǤǩ 
đċ. 

ď. ɀǱîǠȽäî ɀǪȹǠȵîǠȽ Û  ǢȱǠȕ  Ž ȴɆȲȞǪȱä Ā ǦɆǣƕȱä ýɀȲȝ ǦɆȲȭ    Ž  þ˫ɀȅ ǦȞȵǠǱ
Û˩ȀȭǠɆǱɀɅ ǦɆȵɀȮƩä ǦɆȵɎȅɋä ǠȡǠǲɆȱǠȭ   ŽȺȅ Ǧ  čċččǬǶǤȱä þäɀȺȞǣ Û 

ñAplikasi KAHOOT Sebagai Media Dalam Meningkatkan 

Kemampuan Istimaô dan Kitabah Siswa Kelas X1 Di SMK-IT 

Rejang Lebongò  .ǮƜ ùäǼȽà  ɀȽ ȼ  ȨɆǤȖǩ ȨɆǤȖǩ Ƙǭе ȴȾȦȱçɀȽǠȭ  

)KAHOOT(   åɎȖȱ ǦǣǠǪȮȱäĀ öǠȶǪȅɍä çäîǠȾȵ ȂɅȂȞǩ Ž    ǦĉɅɀȹǠǮȱä ǦȅîǼƫä
  ǦĉɆȺȾƫä  ǦɆȵɎȅɋä ǰȹɀǤɆȱ  ǰȹǠƶî.   ýäǼǺǪȅäǬǶǤȱä  ȰǹǼƫä  ɄȶȮȱä  
  ýäǼǺǪȅ˨ȼǤȉ ǬǶǤȱä öɀȹ  ƑɅȀǲǪȱäĀ .   ɅǼȱȼ    ǰǝǠǪȹ  ƘǤȭ Ƙǭе ìɀǱĀ ɀȽ

  ȨɆǤȖǩ ȨɆǤȖǩ ǾɆȦȺǩ ǼȞǣ çɀȽǠȭ   )KAHOOT(   Ž ǦɆǣȀȞȱä ǦȢȲȱä ȴȲȞǩ Ž
  ǰȹǠƶî ǦɆȵɎȅɋä ǦĉɆȺȾƫä ǦĉɅɀȹǠǮȱä ǦȅîǼƫä ȸȵ Ȭȱí ǦɅáî ȸȮƹ .ǰȹɀǤɆȱ

ȨȪǶǪȱä îǠǤǪǹä ǰǝǠǪȹ üɎǹ  one sample test   ǠȽîǼȩ ǦɅɀȺȞȵ ǦȶɆȩ ȀȾȚǩ Ɣȱä
ċ  ,ċď  ƘǭǖǪȱä ǦȶɆȩ ǦǲɆǪȹĀ Ûċ  ,ċď  >Đċ  ,ċĐ éǠǪȺǪȅɍä ȸȮƹ äǾȱ .

  ȨɆǤȖǩ ýäǼǺǪȅä Ž ǠășɀǶȲȵ ǠăȺɆȆƠ ûǠȺȽ þд çɀȽǠȭ  )KAHOOT(   Ž
 .ȰǹǼǪȱä ǼȞǣĀ ȰǤȩ ǦǣǠǪȮȱäĀ öǠȶǪȅɍä çäîǠȾȵ ȴȲȞǩ 



Čċ 

Đ. ǠȆɅîɎȭ ǠǲɆȥ ǠɆǪȺɆȅÛ  ǤȱǠȕǦ  Ž ȴɆȲȞǪȱä Ā ǦɆǣƕȱä ýɀȲȝ ǦɆȲȭ    Ž  ǦȞȵǠǱ
ǦɆȵɀȮƩä ǦɆȵɎȅɋä þǠǪȹâ ȸɅìäî ÛǰȹɀǤȵɍ   ŽȺȅǦ  čċčČ  ÛǬǶǤȱä þäɀȺȞǣ 

ñPengaruh Penggunan Game Kahoot Terhadap Motivasi Belajarò  
.ǮƜ ùäǼȽà  ɀȽ ȼ  ǦǤȞȱ ȔǝǠȅĀ Ƙǭе ȴȾȦȱ çɀȽǠȭ  )KAHOOT(    ɂȲȝ

  Ž ȸȵǠǮȱä ȤȎȱä åɎȕ ȴȲȞǩ ǦɆȞȥäì  ǦɅǼĉȶǂä ǦĉɅɀȹǠǮȱä ǦȅîǼƫä  ɄȵäîǠȭɀȅ
ǰȹɀǤȵɍ îǼȺǣ .    ýäǼǺǪȅäǬǶǤȱä ȰǹǼƫä  ɄȦɆȮȱä ɄȦȍɀȱäĀ .   ɅǼȱȼ    ǰǝǠǪȹ
ǬǶǤȱä   ǦǤȞȱ ȔǝǠȅĀ ȨɆǤȖǩ çɀȽǠȭ   )KAHOOT(    ȴȲȞǩ ǦɆȞȥäì ɂȲȝ ȀǭǘɅ

  Ž ȸȵǠǮȱä Ȥȍ Ž ȴɆȽǠȦƫä ȴȾȥ ɂȲȝ ȴőîǼȩĀ åɎȖȱä  ǦĉɅɀȹǠǮȱä ǦȅîǼƫä
  ǦɅǼĉȶǂä ǼȺȝ åɎȖȱä ȴȲȞǩ ǦɆȞȥäì Ž æìˬï ǼǱĀĀ .ǰȹɀǤȵɍ îǼȺǣ ɄȵäîǠȭɀȅ

  ǦǤȞȱ ȔǝǠȅĀ ýäǼǺǪȅä çɀȽǠȭ  )KAHOOT(    Ź ȸɅǾȱä åɎȖȱ˨ ăǦȹîǠȪȵ
 .ɀȶȲǣĀî ȔǝǠȅĀ ýäǼǺǪȅ˨ ȴȾȆɅîǼǩ 

  üĀǼǱČ  .Č  ǦȪǣǠȆȱä çǠȅäîǼȱä 

ȴȩî  ȴȅâ
 ǬǵǠǤȱä 

  öɀȑɀȵ
 ǬǶǤȱä 

 ǦȺȅ
 ǬǶǤȱä 

 ȼǤȊǪȱä  ùɎǪǹɋä 

 ɂȑǠƫä ȀȑǠƩä 
Č ȌȲƯ Pengaruh 

Media 

Kahoot 

Terhadap 

Minat 

Belajar 

Siswa Di 

Smks 

Darul 

Ihsan 

Aceh 

Besar 

čċčċ   ýäǼǺǪȅä
 (çɀȽǠȭ)

KAH

OOT  
 ƘȢǪȶȭ
 ȰȪǪȆƫä
)X( 

Č . ýäǼǺǪȅä
ȴȲȞǪȱää ýǠȶǪȽɍä 
 ƘȢǪȶȭ ȜǣǠǪȱä
)Y ( 
č . ǬǶǤȱä þǠȮȵ

 ż  ǦȅîǼƫä
 ǦĉɅɀȹǠǮȱä ǦĉɆȺȾƫä
 îäì ǦĉɆȹǼƫä
 þǠȆǵɋä
îǠȆɆǣ ȼɆȊǩß 

Ď .  ǬǶǤȱä ǦȺȅ
čċčċ 

Č . ýäǼǺǪȅä ȴɆȲȞǩ
  çäìȀȦƫä
 ƘȢǪȶȭ ȜǣǠǪȱä
)Y ( 
č . ǬǶǤȱä þǠȮȵ

 ż  ǦȅîǼƫä
 æìǠȞȆȱä ǦȑĀî
 îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä 

Ď .  ǬǶǤȱä ǦȺȅ
čċčĎ 

č   þäĀäĀ
 þäɀȑî 

Pengguna

an Kahoot 

Sebagai 

Media 

Evaluasi 

Pembelaja

ran 

čċčċ   ýäǼǺǪȅä
 (çɀȽǠȭ)

KAH

OOT  
 ƘȢǪȶȭ

Č . ýäǼǺǪȅä
 þäƘȢǪȵ  ȰǝǠȅĀ

 ȴȲȞǩĀ ȴɆɆȪǪȱä
 çäìȀȦƫä
ǦɆǣȀȞȱä ƘȢǪȶȭ

Č . ýäǼǺǪȅä ȴɆȲȞǩ
  çäìȀȦƫä
 ƘȢǪȶȭ ȜǣǠǪȱä
)Y ( 
č . ǬǶǤȱä þǠȮȵ



ČČ 

Kosakata  

Bahasa 

Arab Di 

Kelas VII 

MTsN 2 

Pekalonga

n 

ƫä ȰȪǪȆ
)X( 

 

 ȜǣǠǪȱä)Y ( 
č . ǬǶǤȱä þǠȮȵ

 ż  ǦȅîǼƫä
 ǦĉɅɀȹǠǮȱä
ǦĉɆȵɀȮƩä 
č þǠƱɀȱǠȮɆǣ 
Ď. ǦȺȅ   ǬǶǤȱä

čċčċ 

 ż  ǦȅîǼƫä
 æìǠȞȆȱä ǦȑĀî
 îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä 

Ď. ǦȺȅ   ǬǶǤȱä
čċčĎ 

Ď  ǠɆȦȲɆȅ
 Ʉȵ˩Āà
 ĂȀǩɀǣ 

Efektifitas 

Pengguna

an 

Aplikasi 

Kahoot 

Dalam 

Meningka

tkan 

Penguasa

an 

Kosakata 

Bahasa 

Arab  

Terhadap 

Siswa 

Kelas X 

SMA 

Islam Al ï 

Falah 

Kota 

Jambi 

 

čċčĎ   ýäǼǺǪȅä
 (çɀȽǠȭ)

KAH

OOT  
 ƘȢǪȶȭ
ƫä ȰȪǪȆ
)X ( 

Č . ýäǼǺǪȅä þǠȪǩâ
 çäìȀȦƫä
ǦɆǣȀȞȱä ƘȢǪȶȭ
) ȜǣǠǪȱäY ( 

č . ǬǶǤȱä þǠȮȵ
 ż  ǦȅîǼƫä

 ǦɆȱǠȝ ǦĉɅɀȹǠǮȱä
  ǦɆȵɎȅɋä
 ƑȵǠǱ ǦȺɅǼȵ 

Č . ýäǼǺǪȅä ȴɆȲȞǩ
  çäìȀȦƫä
 ƘȢǪȶȭ ȜǣǠǪȱä
)Y ( 
č . ǬǶǤȱä þǠȮȵ

 ż  ǦȅîǼƫä
 æìǠȞȆȱä ǦȑĀî
 îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä 

 

ď   ɀǪȹǠȵîǠȽ
 ɀǱîǠȽäî 

Aplikasi 

KAHOO

T Sebagai 

Media 

Dalam 

Meningka

tkan 

Kemampu

an Istimaô 

dan 

Kitabah 

Siswa 

Kelas X1 

Di SMK-

IT Rejang 

Lebong 

čċčč   ýäǼǺǪȅä
 (çɀȽǠȭ)

KAH

OOT  
 ƘȢǪȶȭ
ƫä ȰȪǪȆ
)X( 

Č . ýäǼǺǪȅä
 æîǠȾȵ þäƘȢǪȵ
  ÞǠȶɆǪȅɍä
  æîǠȾȵĀ
ǦǣǠǪȮȱä ƘȢȶȭ
) ȜǣǠǪȱäY ( 

č . ǬǶǤȱä þǠȮȵ
 ż  ǦȅîǼƫä

 ǦĉɆȺȾƫä ǦĉɅɀȹǠǮȱä
  ǦɆȵɎȅɋä
 ǰȹɀǤɆȱ ǰȹǠƶî 

Ď .  ǬǶǤȱä ǦȺȅ
čċčč 

Č . ýäǼǺǪȅä ȴɆȲȞǩ
  çäìȀȦƫä
 ƘȢǪȶȭ ȜǣǠǪȱä
)Y ( 
č . ǬǶǤȱä þǠȮȵ

 ż  ǦȅîǼƫä
 æìǠȞȆȱä ǦȑĀî
 îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä 

Ď .  ǬǶǤȱä ǦȺȅ
čċčĎ 

 
 



Čč 

Đ  ǠɆǪȺɆȅ
  ǠǲɆȥ
 ǠȆɅîɎȭ 

Pengaruh 

Pengguna

n Game 

Kahoot 

Terhadap 

Motivasi 

Belajar   

 

čċčČ   ýäǼǺǪȅä
 (çɀȽǠȭ)

KAH

OOT  
 ƘȢǪȶȭ
 ȰȪǪȆȵ
)X( 

 
 
 

Č . ýäǼǺǪȅä ȜȥäǼȱä
ȴȲȞǪȱää   ƘȢǪȶȭ
 ȜǣǠǪȱä)Y ( 

č . ǬǶǤȱä þǠȮȵ
 ż  ǦȅîǼƫä

 ǦɅǼĉȶǂä ǦĉɅɀȹǠǮȱä
 îǼȺǣ ɄȵäîǠȭɀȅ

 ǰȹɀǤȵɍ 
Ď .  ǬǶǤȱä ǦȺȅ

čċčČ 

Č . ýäǼǺǪȅä ȴɆȲȞǩ
  çäìȀȦƫä
 ƘȢǪȶȭ ȜǣǠǪȱä
)Y ( 
č . ǬǶǤȱä þǠȮȵ

 ż  ǦȅîǼƫä
 æìǠȞȆȱä ǦȑĀî
 îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä 

Ď .  ǬǶǤȱä ǦȺȅ
čċčĎ 

 

ï. çǠǶȲȖȎƫä ǼɅǼƠ 
Č.  çɀȽǠȭ )KAHOOT(   

 çɀȽǠȭ   )KAHOOT(    ȸȮƹ ȜǪưĀ ȔɆȆǣ ɄȶɆȲȞǩ ǦǤȞȱ ȨɆǤȖǩ ɀȽ
  åɎȕ ȸȵ ȼȵäǼǺǪȅä  .ɄȞȵǠƨä āɀǪȆƫä Ƃâ ɄǝäǼǪǣɍä āɀǪȆȵ ȸȵ ƙȦȲǪƯ

  êɀȲȱä æȂȾǱà Āà  ȤǩäɀȽ çǠȉǠȉ ɂȲȝ ƙȭîǠȊȶȲȱ ǦȲǞȅɉä óȀȝ ȴǪɅ
  ǨȹǠȭ äíâ .ǦǣǠǱɌȱ ǠăǪȩĀ åɎȖȲȱ êǠǪɅ Ż Ûȴŏ ǦȍǠƪä ǢɆȅäɀƩä Āà ɄȶȩȀȱä

 .ǦȉǠȊȱä ɂȲȝ ǠăɆǝǠȪȲǩ ȀȾȚǪȅ ÛǦǞȕǠǹ Āà ǦǶɆǶȍ ǦǣǠǱɋäđ  
č.  ȲȞǪȱä ȰǝǠȅĀɆȴ 

  ùŉȀȞćǩ ÛȬɆȱǠƥ ȀȶȞȱ ǠăȪȥĀǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä   çäĀìɉä ǠŒà ɂȲȝ
  ƙȆǶǪȱ ǦȵǼǺǪȆƫä çǠɆȺȪǪȱäĀ ǢɆȱǠȅɉäĀǦɆȱǠȞȥ    ƙǣ ȰȝǠȦǪȱäĀ ȰȍäɀǪȱä

 .ǦȅîǼƫä Ž ȄɅîǼǪȱäĀ ȴɆȲȞǪȱä ǦɆȲȶȝ Ž åɎȖȱäĀ ȴȲȞƫäĒ    
Ď. çäìȀȦȵ 

 ɄȶȲȞǪȵ ɂȲȝ Ǣƶ Ɣȱä ǦȢȲȱä ȀȍǠȺȝ ȸȵ æǼǵäĀ ɄȽ çäìȀȦƫä
  çäìȀȦȵ ìɀǱĀ þâ .ǠȾȭɎǪȵä ÛǦɆǣȀȞȱä ǦȢȲȱä Ȭȱí Ž Ǡƞ ÛǦɆǤȺǱɉä çǠȢȲȱä

 
6 Nurul Fazriyah and others, óPenggunaan Aplikasi Kahoot Pada Pembelajaran 

Media Dan Sumber Pembelajaran Sdô, Didaktik꜡: Jurnal Ilmiah PGSD STKIP 

Subang, 6.1 (2020), 143 <https://doi.org/10.36989/didaktik.v6i1.119>. 
7 Oemar Hamalik, Media Pendidikan (Bandung: Citra Adya Bakti, 1989). 



ČĎ 

 ȬȲǪǣ ǦǣǠǪȮȱäĀ ȰȍäɀǪȱä Ž ìȀȦȱä ȴȝǼɅ þà ȸȮƹ ǦɆǣȀȞȱä ǦȢȲȱä Ž ǦɆȥǠȭ
.ǦȢȲȱäē  

ď.  ȲȞǩɆçäìȀȦƫä ȴ 
 ȲȞǩɆɀȽ çäìȀȦƫä ȴ    ƙǣ ǦɆȲȝǠȦǩ ǦɆȲȶȝ äǾȽ Ž .ȴȲȞƫäĀ åɎȖȱä

 ùäǼȽɉä ȨɆȪǶǪȱ ǦȺɆȞȵ ȴȲȞǩ ǦǞɆǣ Ž åɎȖȱä Ȝȵ ȴȲȞƫä ȰȝǠȦǪɅ ÛúǠɆȆȱä
  ȴȾȥ Ž ȰǮȶǪǩ ùäǼȽɉä ȻǾȽĀ .çäìȀȦƫä ȴȲȞǩ úǠɆȅ Ž ǦȍǠǹ ÛæìǼǂä
  þà Ž Ȱȵɉä Ȝȵ ÛǦɆǣȀȞȱä ǦȢȲȱä çäìȀȦȵ åǠȞɆǪȅäĀ ÛȴȾȶȾȥĀ ÛåɎȖȱä

ȨɆȩìĀ ǴɆǶȍ ȰȮȊǣ çäìȀȦƫä ȻǾȽ ýäǼǺǪȅä ɂȲȝ ȸɅîìǠȩ äɀȹɀȮɅ.̀ 

 

å . ǬǶǤȱä ȰȮɆȽ 
 ǦǱîǼƫä ìäɀƫä ȴɆȆȪǩ ȴǪɅ ÛǴȑĀà ȰȮȊǣ ǦȱǠȅȀȱä ȻǾȽ ǦǣǠǪȭ ȰɆȎȦǩ ȴȾȦȱ
  ǦȱǠȅȀȱä ǦǣǠǪȭ ǢɆǩȀǩ ýäǼǺǪȅä ŹĀ ÛǦɆȝȀȥ üɀȎȥ æǼȝ Ƃâ ǦȱǠȅȀȱä ȀɅȀȪǩ Ž

 :ƃǠǪȱä ɀǶȺȱä ɂȲȝ ǬǶǤȱä äǾȽ Ž öɀȑɀƫä 
  ìĀǼǵ ÛǬǶǤȱä ǦȲǞȅà ÛǦȵǼȪȵ ɂȲȝ ĂɀǪƷ ÛüĀɉä ȰȎȦȱä ɀȽ ÛăɍĀà
 ǼɅǼƠ  ÛǦȪǣǠȆȱä  çǠȅäîǼȱä  ÛǬǶǤȱä  Ǽǝäɀȥ  ÛǬǶǤȱä  ùäǼȽà  ÛǬǶǤȱä

 ÛçǠǶȲȖȎƫä  Ā.ǬǶǤȱä ȰȮɆȽ 
 ȨȲȞǪɅ ǬɆǵ ÛĂȀȚȺȱä îǠȕɋä ɂȲȝ ĂɀǪƷ ÛƆǠǮȱä ȰȎȦȱä ɀȽ ÛăǠɆȹ˪

 .çǠɆȑȀȦȱäĀ ǦɆǮǶǤȱä çäƘȢǪƫä ȤȎǩ Ɣȱä çˬȀȚȺȱ˨ 
ȸȶȒǪɅĀ ÛǬǶǤȱä ǰȾȺȵ ɂȲȝ ĂɀǪƷ ÛǬȱǠǮȱä ȰȎȦȱä ɀȽ ÛăǠǮȱ˪ ȰǹǼȵ 

 ÛȼȝɀȹĀ ǬǶǤȱäȵ ÛǬǶǤȱä þäǼɆ ÛǬǶǤȱä  çäƘȢǪȵ    ÛȼǪȺɆȝĀ  ǬǶǤȱä  ȜȶǪƭ

 
8 Umi Hijriyah, Analisis Pembelajaran Mufrodat Dan Struktur Bahasa Arab Di 

Madrasah Ibtidaiyah (Surabaya: CV. GEMILANG978-, 2018). 
9 Suandi Munthe, Bambang Bambang, and Abdul Halim Hanafi, óPembelajaran 

Mufradat Dalam Meningkatkan Maharah Al-Kalam Santri Di Pondok Pesantrenô, 

Jurnal Naskhi: Jurnal Kajian Pendidikan Dan Bahasa Arab, 4.2 (2022), 22ï31 

<https://doi.org/10.47435/naskhi.v4i2.1194>. 



Čď 

ÛǠȽîìǠȎȵĀ ç˫ǠɆǤȱä   ȜƤ åɀȲȅà ÛǠőǠǤǭĀ ç˫ǠɆǤȱä úǼȍ ÛǬǶǤȱä çäĀìà
.ǬǶǤȱä ÞäȀǱâĀ Ûç˫ǠɆǤȱä ȰɆȲƠ Û ç˫ǠɆǤȱä 

  



ČĐ 

 ƆǠǮȱä ȰȎȦȱä 
 îǠȕɋä ĂȀȚȺȱä 

à.  ǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä 
Č.    ȤɅȀȞǩǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä 

ǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä   ÛȴȲȞǪȱäĀ ȄɅîǼǪȱä ǦɆȲȶȝ Ž ȀȍǠȺȞȱä ȴȽà Ǽǵà ɄȽ
  ǦɆȶɆȲȞǩ ȰǝǠȅĀ ǨȹǠȭ Þäɀȅ ƙȶȲȞǪȶȲȱ ýǼȪćǩ ȰǝǠȅî ȰȶƠ þà ȸȮƹ ǬɆǵ

  ƎǪȞćǩ ÛȬȱí Ƃâ ǦȥǠȑɋ˨ .ǦɆȶɆȲȞǩ ìîäɀȵ Āà ìäȀȥà Āà ǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä  
  .ǦɆȱǠȞȥ ȀǮȭà ȤȎȱä Ž ȴȲȞǪȱä ǦɆȲȶȝ ȰȞƨ ƙȶȲȞǪƫä Ȝȵ ȰȍäɀǪȲȱ ǦȲɆȅĀ

  ìɀǱĀ ƎǪȞćɅ ÛȬȱǾȱĀǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä   ȴȲȞǪȱäĀ ȄɅîǼǪȱä ǦɆȲȶȝ ƘȆȱ ăˬîĀȀȑ
 .üǠĉȞȥ ȰȮȊǣČċ 

ǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä   ȰǝǠȅî ȰȪȹ ȰȾȆǩ æǼȝǠȆȵ çäĀìà ǠăȒɅà ɄȽ
) ĂǠȦɅî ǼƥàĀ ˫ǠǱìɀȅ ˫˫ ùĉĈȀȞɅ .ȴȲȞǪƫä Ƃâ ȴȲȞƫä ȸȵ ȴɆȲȞǪȱäčċČĒ :

Č" (ǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä    ɄǲȾȺȵ þɀȮȵ Ž æìɀǱɀȵ ȴɆȲȞǩ æäìǖȭ  ȸȵ ÞȂǲȭ
  ýɎȭ Ž ìîĀ Ǡȵ Ȝȵ ȨȦǪɅ ȤɅȀȞǪȱä äǾȽ ."ȴȲȞƫä ǠȾȶȚȺɅ Ɣȱä ǦɆȶɆȲȞǪȱä ǦǞɆǤȱä

) ȸɅȀǹßĀ ǦɆȹˬȀȆȱäčċČē  :Đ" ùŉȀȞćɅ ǬɆǵ (ǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä    ǠŒà ɂȲȝ
  ǠăȪȥĀ ǠȾȵäǼǺǪȅä Āà ǠȽìäǼȝâ Ź Ɣȱä çǠȵɀȲȞƫä ȰȪȺȱ ǦȲɆȅĀ Āà ȰȮȉ Ăà
 üɀȪȝ ȂɆȦƠĀ ȰǝǠȅȀȱä ȰȪȺȱ ȴȲȞǪȱä óäȀȡɉ ǠȾȵäǼǺǪȅä ȸȮƹ ÛȴȲȞǪȱä ǦɅȀȚȺȱ
  ǦɆȲȶȝ èĀǼǵ ȂɆȦƠ Ž ǼȝǠȆɅ Ǡư ÛȴȾǪǤȡîĀ ȴȾȽǠǤǪȹäĀ ȴȽȀȝǠȊȵĀ åɎȖȱä

."æȀȖɆȆȵĀ ǦȥìǠȽĀ æǼȶȞǪȵ ȴȲȞǩČČ 

 
10 Adri Lundeto, óPelatihan Desain Pembelajaran Mufaradat Bahasa Arab Melalui 

Media Kahoot ! Bagi Guru-Guru Bahasa Arab Kota Manadoô, 4 (2022), 60. 
11 Anis Mahmudah and Adeng Pustikaningsih, óPengembangan Media 

Pembelajaran Interaktif Berbasis Lectora Inspire Pada Materi Jurnal Penyesuaian 

Untuk Siswa Kelas X Akuntansi Dan Keuangan Lembaga Smk Negeri 1 Tempel 

Tahun Ajaran 2018/2019ô, Jurnal Pendidikan Akuntansi Indonesia, 17.1 (2019), 

97 <https://doi.org/10.21831/jpai.v17i1.26515>. 



Čđ 

  ȰǝǠȅɀȱä ýɀȾȦȵ þà éǠǪȺǪȅä ȸȮƹ ÛȻɎȝà ȤɅîǠȞǪȱä ȐȞǣ ɂȲȝ ăÞǠȺǣ
 ȀȝǠȊƫäĀ îǠȮȥɉä ȂɆȦƠ ɂȲȝ ȼǩîǼȩĀ ȰǝǠȅȀȱä ȼɆǱɀǪǣ ȴȆǪɅ ǠăǞɆȉ ȰǮƹ
 ȴȲȞǪȱä çǠɆȲȶȝ èĀǼǵ ɂȲȝ ȜǲȊɅ þà ȸȮƹ Ǡư ÛåɎȖȱä āǼȱ çǠǤȡȀȱäĀ
  ȰȮȊǣ ȴȲȞǪȱä åɎȖȲȱ ǦɆȝäǼǣâ ǦȪɅȀȖǣ ȔǝǠȅɀȱä ýäǼǺǪȅä ǴɆǪɆȅ .ȼǩäí Ž
  .ǠȾȪɆȪƠ Ž þɀǤȡȀɅ Ɣȱä ùäǼȽɊȱ ǠăȪȥĀ ȴȾǝäìà ïȂȞɅ þà ȸȮƹĀ ȰȒȥà

  ǢȞȲǩ ÛȬȱí Ƃâ ǦȥǠȑɋ˨ ǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä   ȴȲȞǩ ǦɆȲȶȝ Ž ǠăƧǠǵ äăîĀì
  ȨɆȪƠ óƕȞǩ Ǽȩ Ɣȱä ç˨ɀȞȎȱä ɂȲȝ ǢȲȢǪȱä Ž ȴȽǠȆɅ Ǡư ÛåɎȖȱä

.ȴɆȲȞǪȱä ùäǼȽà 
 
č.  öäɀȹà ǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä 

  öäɀȹàǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä    .ǠɆǱɀȱɀȺȮǪȱä ýǼȪǩ Ȝȵ ǼɅäȂǪȵ ȰȮȊǣ ǼɅäȂǪǩ
  ÞǠȊȹâ ȸȮƹ ÛǠɆǱɀȱɀȺȮǪȱä ýǼȪǩ ȜȵǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä    Ž .Ǝȭà ǦȱɀȾȆǣ

  ȴȚȞȵ ȬȲǪƹ ÛƃǠƩä Ǩȩɀȱä ǠȾȵäǼǺǪȅä ȸȮƹ Ɣȱä  ǦɆȭí ȤǩäɀȽ ƙȶȲȞƫä
  ȜȅäĀ ȰȮȊǣ ýǼǺǪȆǩ Ɣȱä ǦɆȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä .ǦȝɀȺǪȵ ȴɆȲȞǩ ȰǝǠȅĀ ÞǠȊȹɋ

:ɄȲɅ Ǡȵ ǠȾȺȵĀ ƃǠƩä Ǩȩɀȱä ŽČč 
à( ǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä ǦȝǠǤȖȱä ɂȲȝ ăÞǠȺǣ 

ǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä    ǼȶǪȞǩ ɍ ȴȲȞǩ ȰǝǠȅĀ ɄȽ ǦȝǠǤȖȱä ɂȲȝ ăÞǠȺǣ
  ǦȖɆȆǣ ȰǝǠȅĀ ȰǝǠȅɀȱä ȻǾȽ ƎǪȞǩ .ǠȾȵäǼǺǪȅä Ž æìǼƮ ǦɆȺȪǩ ɂȲȝ

  ɂȲȝ üǠǮȵ .ǠȾȵäǼǺǪȅä ŽǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä   ɀȽ ǦȝǠǤȖȱä ɂȲȝ ăÞǠȺǣ
 .ƀâ ÛǦȦɆǶȎȱäĀ ÛǦȲŎäĀ ÛåǠǪȮȱä 

 å(  ǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä  çɀȎȱä ɂȲȝ ăÞǠȺǣ 
ǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä    ýǼǺǪȆǩ ȴɆȲȞǩ ȰǝǠȅĀ ɄȽ çɀȎȱä ɂȲȝ ăÞǠȺǣ

  ǨȹǠȭ ÛɄȑǠƫä Ž .ǠȾȵäǼǺǪȅä Ž çɀȎȱäǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä   ɂȲȝ ăÞǠȺǣ
 

12 awwaliyah, óMedia Pembelajaran Masa Kini ô:, Pembuatan, Aplikasi 

Kegunaannya, D A N, 4 (2021), 178. 



ČĒ 

 ƎǪƯ ÛźɀȎȱä ȔɅȀȊȱä ÛȔɅȀȊȱä ȰǲȆȵ ȰɆȢȊǩ üɎǹ ȸȵ ȴǪǩ çɀȎȱä
 ǼɆȪȞǩ ǢǤȆǣ ǠȾȲɆǲȆǩ ȜɆȶƨä þǠȮȵф ȸȮɅ Ɓ .Ȭȱí Ƃâ ǠȵĀ ÛǦȢȲȱä

  .ǦȵǼǺǪȆƫä æȂȾǱɉä  éǠǪȹâ ȸȮƹ ÛƃǠƩä Ǩȩɀȱä Ž ÛȬȱí ȜȵĀ
ǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä   Ǝȝ ȰɆǲȆǪȱä ȨɅȀȕ ȸȝ ǦȱɀȾȆǣ çɀȎȱä ɂȲȝ ăÞǠȺǣ

  ǦɆȺȪǩ .åǠȆǩäĀ ȨɆǤȖǩ Ž çɀȎȱä çǠȚǵɎȵ Āà üɀȶǂä ȤǩǠƬä
  éǠǪȹâ ƙȶȲȞȶȲȱ ȸȮȶƫä ȸȵ ȰȞƟ ǦǮɅǼƩä ǠɆǱɀȱɀȺȮǪȱä ǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä  

ɆȅäîǼȱä ìäɀƫä ȰȪȺȱ ǦȱɀȾȆǣ ǦɆǩɀȎȱäǦ . 
é( ǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä ɅáȀȱäĀ çɀȎȱä ɂȲȝ ăÞǠȺǣ Ǧ)Audio Visual(   

ǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä    äăîɀȍ ȀȾȚǩ ȴȲȞǩ ȰǝǠȅĀ ɄȽ ǦɅáȀȱäĀ çɀȎȱä
  ÞǠȊȹâ þǠȭ ÛɄȑǠƫä Ž .ýɎȥɉä ȰǮȵ çɀȎǣ ǦǣɀǶȎȵ ǦȭȀǶǪȵ

ǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä    āǼȱ ȄɆȱ þɉ ǦɅǠȦȮȱä ȼɆȥ Ǡƞ ǠăǤȞȍ ǦɅáȀȱäĀ çɀȎȱä
  .ăɎɅɀȕ ǠăǪȩĀ ǠȾȞȺȍ ǢȲȖǪɅ þǠȭĀ ÛǠȾȞȺȎȱ ǦȵïɎȱä æȂȾǱɉä ȜɆȶƨä

  éǠǪȹâ ǦȱɀȾȆǣ ƙȶȲȞȶȲȱ ȸȮƹ ÛƃǠƩä Ǩȩɀȱä Ž ÛȬȱí ȜȵĀ  ȰǝǠȅɀȱä
ǦȶɆȲȞǪȱä   ȤǩǠƬä ýäǼǺǪȅ˨ çǠȽɀɅǼɆȥ ÞǠȊȹâ üɎǹ ȸȵ ǦɅáȀȱäĀ çɀȎȱä

 .ȤǩǠƬä ɂȲȝ ǦǵǠǪƫä çǠȪɆǤȖǪȱä ýäǼǺǪȅ˨ ǠȽȀɅȀƠĀ üɀȶǂä 
ì( ǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä ǦȭȀǶǪƫä ýɀȅȀȱä ɂȲȝ ăÞǠȺǣ )Animasi ( 

  Ȝȵ üǠƩä ɀȽ ǠȶȭǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä    ƎǪȞǩ ÛǦɅáȀȱäĀ çɀȎȱä
ǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä   ȲȞǩ ȰǝǠȅĀ ǦȭȀǶǪƫä ýɀȅȀȱä ɂȲȝ ăÞǠȺǣɆ  äăîɀȍ ȸȶȒǪǩ ȴ

  ȸȵ öɀȺȱä äǾȽ þɀȮɅ ÛȬȱí ȜȵĀ .çɀȍĀ ǦȭȀǶǪȵ ǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä  
  ÛǠăɆȱǠǵ .ǦɆȹɀǩȀȮȱä ýɀȅȀȱä ȰǮȵ æǠŉɆƮ ǦȭȀǶǪȵ ýɀȅî ȸȝ æîǠǤȝ æìǠȝ

  ÞǠȊȹâ  ȸȮƹǦȶɆȲȞǪȱä  ȰǝǠȅɀȱä    ǠăȒɅà ǦȭȀǶǪƫä ýɀȅȀȱä ɂȲȝ ăÞǠȺǣ
.Ǩȹƕȹɋä Ǝȝ ǦǵǠǪƫä çǠȪɆǤȖǪȱä ýäǼǺǪȅ˨ 

ÿ( ǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä  ȴɆȲȞǪȱä åǠȞȱà ɂȲȝ ăÞǠȺǣ 



Čē 

  ȨɆǤȖǩ ȸȮƹǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä    Ž ȴɆȲȞǪȱä åǠȞȱà ɂȲȝ ăÞǠȺǣ
 Ȭȱí  ȨɆȪƠ  ȸȮƹĀ  ÛüǠȎǩä  þĀì  ȴȲȞǪȱäĀ  Ǩȹƕȹɋä  Ǝȝ  ȴɆȲȞǪȱä
  ăÞǠȺǣ ǦɆȶɆȲȞǩ åǠȞȱà ÞǠȊȹâ ȸȮƹ .ǠŒĀǼǣ Āà ǠɆǱɀȱɀȺȮǪȱä ýäǼǺǪȅ˨
 Ȱǹäì ǦȖɆȆǣ ǦɆȶɆȲȞǩ åǠȞȱà ÞǠȊȹâ üɎǹ ȸȵ ǦɆȺȪǩ Ƙȡ çǠɆȺȪǩ ɂȲȝ
  ǠɆǱɀȱɀȺȮǪȱä ɂȲȝ ăÞǠȺǣ ǦɆȶɆȲȞǩ åǠȞȱà ÞǠȊȹâ ȸȮƹ ǠȶȺɆǣ .ȰȎȦȱä
 Ǝȝ ǦǵǠǪƫä ȴɆȲȞǪȱä åǠȞȱà çǠȪɆǤȖǩ ȸȵ ǦȝɀȺǪȵ Ǧȝɀȶƭ ýäǼǺǪȅ˨

.Ǩȹƕȹɋä 
  ȤȲǪƯǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä    ɄȽ ȻɎȝà ǠȾɆȱâ æîǠȉɋä Ź Ǡȶȭ
 ȲȞǩ ȰǝǠȅĀɆ .Ǩȩɀȱä Ȭȱí Ž ȰȍǠƩä ǠɆǱɀȱɀȺȮǪȱä îɀȖǪǣ ǦȲȍ çäí ȴ
  ǦȲɆȅĀ Ǡȵà ɄȽ ǬǶǤȱä äǾȽ Ž ǬǵǠǤȱä ǠȾȵǼǺǪȅä Ɣȱä ȴȲȞǪȱä

 .ȻɎȝà ǠȾɆȱâ æîǠȉɋä Ź Ǡȶȭ åǠȞȱɉä ɂȲȝ ăÞǠȺǣ ȴȲȞǩ ȰǝǠȅĀ ýäǼǺǪȅ˨ 
 
Ď. îǠĆɆĊȞĈȵ ǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä 

  îǠɆǪǹä çäîǠǤǪȝäǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä   ǠăȒɅà ǠȽîǠǤǪȝä Ž Ǿǹе þà Ǣƶ
 ȴȲȞƫä þǠȭ äíâ ȰȒȥɉä ȸȵ þɀȮɆȅ .ȴȾǪǞɆǣ ùĀȀșĀ åɎȖȱä ȌǝǠȎǹ
  ȸȵ Ȱȭ ýäǼǺǪȅ˨ åɎȖȲȱ ǦȝɀȺǪȵ ȴȲȞǩ åîǠƟ ƘȥɀǪȱ ǼȾǱ üǾǣ ȜɆȖǪȆɅ

ǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä   ɂȲȝ åɎȖȱä üɀȎǵ þǠȶȒȱ Ȭȱí ȴǪɅ .ǦɆȶȩȀȱäĀ ǦɆȲȪȞȱä
ɍä îǠɆǪǹä ðǠȅà .āȂȢȵ çäí ȴȲȞǩ åîǠƟǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱ    ǠăȖɆȆǣ þɀȮɅ

 Āà ǦǣɀȡȀƫä ùäǼȽɉä ȨɆȪƠ Āà çǠǱǠɆǪǵɍä ǦɆǤȲǩ ɂȲȝ æîǼȪȱä ɀȽĀ ÛǦɅǠȢȲȱ
.ǠȾȪɆȪƠ ýǼȝČĎ 

 Ȁȭí ÜȸȶȒǪǩ ÛȴɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅĀ îǠɆǪǹä ƘɅǠȞȵ üɀǵ ÞäƎƪä Þäîß ȐȞǣ
đ  ) ɄȽĀ ÛȻîǠǤǪȝä Ž ȴȲȞƫä ǠȽǾǹи þà Ǣƶ ƘɅǠȞȵČ  öɀȹ ǦȵÞɎȵ (

 
13 Gusti Firda Khairunnisa and Yuli Ismi Nahdiyah Ilmi, óMedia Pembelajaran 
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ČĔ 

ǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä  ) ÛɄȶɆȲȞǪȱä ùǼƬä Ȝȵč) ÛéǠȾȺƫä āɀǪǂ ȴȝǼȱä (Ď  (
ǝǠȅĀ ɂȲȝ üɀȎƩä ǦȱɀȾȅȰ   ȲȞǪȱäɆ) Ûȴď ÛǠȾȵäǼǺǪȅä Ž ȴȲȞƫä æîǠȾȵ (

)Đ Ā ÛǠȾȵäǼǺǪȅɍ Ǩȩɀȱä Ȁȥɀǩ ( )đ åɎȖȱä ƘȮȦǩ āɀǪȆȵ Ȝȵ ȨȥäɀǪȱä (
  ÛþĀȀǹßĀ ɄȊǪɅî)čċċď  îǠɆǪǹä ƘɅǠȞȵ .(ǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä  ) ȸȶȒǪǩČ  (
  ǦɆȶɆȲȞǪȱä ùäǼȽɉä) ÛǠȾȪɆȪƠ ìäȀƫäč) ÛåɎȖȱä ȌǝǠȎǹ (Ď  öɀȹ (

  Āà ǦȭȀƩäĀ ÛǦǞɆǤȱä Āà ǦɆȦȲƪä Û(ĂȀȎǣ Āà ɄȞƧ) åɀȲȖƫä ɄȶȲȞǪȱä ȂɆȦǶǪȱä
) ÛþɀȮȆȱäď) ÛǦɆȲǂä îìǠȎƫä Ȁȥɀǩ (Đ  ÛýäǼǺǪȅɎȱ æȂȽǠǱ ȔǝǠȅɀȱä ȰȽ (

) ÛǦȶȶȎȵ ȔǝǠȅĀ ɄȽ ýàđ) ÛȔǝǠȅɀȱä ǦȹǠǪȵĀ ýäǼǺǪȅɍä ǦȱɀȾȅ (Ē  (
 ÛĂɀɅìĀ þǠȶȲɆȽ) ȰɅɀȖȱä āǼƫä ɂȲȝ ǦȦȲȮǪȱä ǦɆȱǠȞȥčċčČ.( 

  îǠɆǪǹä ȸȵ ȴȲȞƫä ȸȮȶǪɅ ɄȮȱǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä    ÛǴɆǶȍ ȰȮȊǣ
  ùǼƬä ìǼȝ ǠȾȺɆǣ ȸȵ ÛƘɅǠȞƫä ȸȵ Ǧȝɀȶƭ ȻîǠǤǪȝä Ž Ǿǹи þà ǠăȒɅà Ǣƶ

  ȔȅɀǪȵ ÛƘȢȍ) Āà  ƘǤȭ (Û  Ȝȩɀȵ  ùǼƬä  )Ȱǹäì  ȰȎȦȱä  Āà  Ž  ÞäɀƬä 
ȨȲȖȱä(Û  öɀȹ  ǦȶɆȲȞǪȱä  ȰǝǠȅɀȱä  ǢȅǠȺƫä  ȴȲȞǪȶȲȱ  āɀǪȆȵĀ  ǦǣɀȞȍ 

ÛǠȾȵäǼǺǪȅä   ǦȥǠȑɋ˨  Ƃâ  æƘǤȭ  Āà  æƘȢȍ  ǦȦȲȮǪȱä  ǦɆȱǠƫä   æǼǤȮǪƫä   ǦȹîǠȪȵ  
ǼǝäɀȦȱ˨ Āà ȜȥǠȺƫä Ɣȱä ȰȎǶɆȅ ǠȾɆȲȝ ȴȲȞǪƫä.Čď 

  ȄɅîǼǪȱä ǦɆȲȶȝ Ž ȼȹà éǠǪȺǪȅä ȸȮƹ ÛȻɎȝà ȤɅȀȞǪȱä ɂȲȝ ăÞǠȺǣ
 ÛȴȲȞǪȱä ȰǝǠȅĀ îǠɆǪǹä ǼȺȝ .ȴȲȞǪȱä ǦȖȊȹà ȂɅȂȞǩ ƘǤȭ ȰȮȊǣ ƙȞǪɅ ÛȴȲȞǪȱäĀ
 çǠǱǠɆǪǵä Ȝȵ ǢȅǠȺǪǩĀ ìäɀƫä Ȝȵ ǦǤȅǠȺǪȵ çäîǠɆǪǹɍä ȻǾȽ þɀȮǩ þà Ǣƶ

  îǠɆǪǹä ɂȲȝ äăîìǠȩ þɀȮɅ þà ȴȲȞƫä ɂȲȝ Ǣƶ .ȴȲȞǪȱäǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä    ǦȩǼǣ
.ýǠȶǪȽäĀ 

 
ď. Ǽǝäɀȥ ǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä 

 
14 Mohamad Miftah and Nur Rokhman, óKriteria Pemilihan Dan Prinsip 

Pemanfaatan Media Pembelajaran Berbasis TIK Sesuai Kebutuhan Peserta Didikô, 

Educenter꜡: Jurnal Ilmiah Pendidikan, 1.4 (2022), 415 

<https://doi.org/10.55904/educenter.v1i4.92>. 



čċ 

  ýäǼǺǪȅä ǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä    ǼȝǠȆɆȅ ɄȶɆȲȞǪȱä ȼɆǱɀǪȱä ǦȲǵȀȵ Ž
  Ȭȱí Ž ðîǼȱä āɀǪƮĀ ȰǝǠȅȀȱä ȰȪȹĀ ȴȲȞǪȱä ǦɆȲȶȝ ǦɆȱǠȞȥ ȂɅȂȞǩ Ž äăƘǮȭ
  ǦɆȲȶȝ ôǠȊȹ ȂɅȂȞǩ Ž ȴȽǠȆǩ Ɣȱä ȰǝǠȅɀȱä ȸȵ æǼǵäĀ ɄȽ ȰǝǠȅɀȱä .Ǩȩɀȱä

  ȂɆȶǪǩ .ȴȲȞǪȱäǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä    ǠȾȎǝǠȎǹ ǠȾȺȵ ȰȮȱ ǬɆǵ ÛǠȾȝɀȺǪǣ
  ǠȾȵäǼǺǪȅä þǠȶȒȱ ȨɆȩì ȰȮȊǣĀ ǦɅǠȺȞǣ ǠȽîǠɆǪǹä Ǣƶ ȬȱǾȱĀ ÛǦȍǠƪä

.ǦɆȱǠȞȦǣČĐ 
ǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä   ȄɅîǼǪȱä ǦȖȊȹà ȴȝǼȱ ǦȲɆȅɀȭ ăǠȒɅà ýǼǺǪȆćǩ
ɄȲɅ Ǡȶȭ ɄȽĀ ÛȴɆȲȞǪȱäĀ  :Čđ 

Č(   Ƃâ ĂìǘɅ Ǡư ÛåɎȖȲȱ ǦǤȆȺȱ˨ äăîǠȮǪǣäĀ ǦɅɀɆǵ ȀǮȭà ǴǤȎɅ ȴɆȲȞǪȱä ɀǱ
 ȲȞǪȱä ǦɆȲȶȝ Ž ȴȾȅǠƥ æî˪âɆ.ȴ 

č(   Ǵȑäɀȱä óȀȞȱä ȰȞƶ  ȸȵ þɀȺȮȶǪɅ åɎȖȱä ǦɆȅäîǼȱä ìäɀȶȲȱ ýɀȾȦƫäĀ
 ȲȞǪȱä ǰǝǠǪȹ ƙȆƠ Ƃâ ĂìǘɅ þà ȜȩɀǪɅ Ǡư ÛǦȱɀȾȆǣ ǠȾȶȾȥɆ.ȴ 

Ď(  ȲȞǪȱä çǠɆǲɆǩäƕȅä öɀȺǩɆ ȔȪȥ ȴȲȞƫä ǼȶǪȞɅ ɍ ǬɆǵ ÛǦȵǼǺǪȆƫä ȴ
 îɀȞȊȱä ȸȵ åɎȖȱä ȜȺƹ Ǡư ÛçäȀȑǠǂä ȰǮȵ ǦɅǼɆȲȪǪȱä úȀȖȱä ɂȲȝ

 .ȴȲȞȶȲȱ ǦȩǠȖȱä Ƙȥɀǩ ɂȲȝ ǠăȒɅà ǼȝǠȆɅĀ ÛȰȲƫ˨ 
ď(   Ȱǣ ÛȴȲȞƫä êȀȉ öǠȶȆǣ åɎȖȱä ɄȦǪȮɅ ɍ ÛȴȲȞǪȱä ȔǝǠȅĀ ýäǼǺǪȅ˨

 ðǠƥ ȸȵ ǼɅȂɅ Ǡư ÛāȀǹà ǦȖȊȹàĀ ƇǼȪǪȱäĀ ǦǤȩäȀƫä Ž þɀȭîǠȊɆȅ
 .ȄɅîǼǪȱäĀ ȴȲȞǪȱä ǦɆȲȶȝ Ž åɎȖȱä 

Đ(   ýäǼǺǪȅä ǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä   êĀî ȂɅȂȞǩ Ž ǼȝǠȆɅ ȴɆȲȞǪȱä ǦɆȲȶȝ Ž
  ȸȮƹ .ǦȵǼȪƫä ìäɀƫä ȴȾȥ ɂȲȝ ȴȽǼȝǠȆɅ Ǡư ÛåɎȖȱä āǼȱ ǦȅäîǼȱä

 
15 Wahid Abdul, óPentingnya Media Pembelajaran Dalam Meningkatkanprestasi 

Belajarô, Istiqra, 5.2 (2018), 176. 
16 Salsha Listya Rosanaya and Dhiah Fitrayati, óPengembangan Media 

Pembelajaran Berbasis Video Animasi Pada Materi Jurnal Penyesuaian 

Perusahaan Jasaô, Edukatif꜡: Jurnal Ilmu Pendidikan, 3.5 (2021), 2262 

<https://edukatif.org/index.php/edukatif/article/view/785>. 



čČ 

  ýɀȅȀȱä ɀɅǼɆȦȱä ȰǮȵ ȔǝǠȅĀ ýäǼǺǪȅä üɎǹ ȸȵ äǾȽ ǾɆȦȺǩ ƙȶȲȞȶȲȱ
 .ǦȭȀǶǪƫä 

 
Đ. åɀɆȝ Ā ˬäȂȵ ǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä 

Č( äǦɆǩɀȎȱä ȰǝǠȅɀȱ 
  ǦȲȾȅ ǠŒà ɄȽ ǦȲɆȅɀȱä ȻǾȽ ýäǼǺǪȅä æȂɆȵ  .ǠȾɆȲȝ üɀȎƩä

  ȸȮƹ .Ǝȭà æÞǠȦȮǣĀ ǦȱɀȾȆǣ ȔǝǠȅɀȱä ȻǾȽ ȸȵ ç˫ǠɆǤȱä ȰȪȹ ȸȮƹ
  ǴɆǪɅ Ǡư ÛȰɆǲȆǪȱä ïǠȾǱ Ȝȵ ȸȵäȂǪȱ˨ ǠăȒɅà ç˫ǠɆǤȱä ýäǼǺǪȅä
 ȼȲɆȢȊǩĀ ȼɆȲȝ üɀȎƩä Ź ĂǾȱä çɀȎȱä æìǠȞǪȅäĀ ȘȦǵ ýǼǺǪȆȶȲȱ

.ǠȽƘȡĀ ȴȅȀȱäĀ ǦǣǠǪȮȱä ȰǮȵ üǠɆƪä ȀȊȹĀ ÛȨǵɍ ǨȩĀ ŽČĒ 
ǼǵäĀ ȻǠƟä ȜǣǠȕ çäí ǠŒà ɀȽ ǦɆǩɀȎȱä ȔǝǠȅɀȱä ǢɆȝ (one 

way communication).   ȝ ȴȲȞǩ ǦȖȊȹд ýɀȪȹ ǠȺȭ äíâ ÛüǠǮƫä ȰɆǤȅ ɂȲ
  ȼǱäɀɆȅ ÛǦɆǩɀȎȱä ȔǝǠȅɀȱä ɄȽ ȴȲȞǪȱä ǦȲɆȅĀ ǨȹǠȭĀ Ǩȹƕȹɋä Ǝȝ
 ýɀȾȦȵ Ƙȡ ýɀȾȦȵ ûǠȺȽ þǠȭ äíâ ìäɀƫä ȴȾȥ Ž ǦǣɀȞȍ ȜȵǠȆȱä

  þɉ ȼǪȊȩǠȺȵ ǢȞȎȱä ȸȵ þɀȮɆȅĀ  ǦɆȽǠƟä ƎǪȞǩ ǦɆǩɀȎȱä ȔǝǠȅɀȱä
ȰȍäɀǪȱä Ž æǼǵäĀ. 

č(  ä ȰǝǠȅɀȱ  ǦɅȀȎǤȱä 
 :ǦɅȀȎǤȱä ȰǝǠȅɀȱä ˬäȂȵ 

Č- .ǼȲƭ ȸɅɀȮǪǣ ǠőÞäȀȩĀ ǠȾȚȦǵ ȸȮƹ ÛîäȀȮǪȲȱ ǦȲǣǠȩ 
č-   ȸȵ åɎȖȱä ƙȮƢ.åɎȖȱä åîǠƟ ìɀɆȩ ɂȲȝ ǢȲȢǪȱä ȸȮƹ

.ȴŏ ǦȖɆǂä ǦǞɆǤȱä Ȝȵ ȰȝǠȦǪȱä 
Ď- .ǦǶɆǶȍ ȴɆȽǠȦȵ ðȀȡ ɂȲȝ æîìǠȩ 
ď-  þà ȸȮƹ .æǼɅǼǱ çǠȵǠȶǪȽäĀ çǠǤȡî ƘǮǩ 

 
17 N Faujiah and others, óKelebihan Dan Kekurangan Jenis-Jenis Mediaô, Jurnal 

Telekomunikasi, Kendala Dan Listrik, 3.2 (2022), 84. 



čč 

Đ- .åɎȖȱä ȻǠǤǪȹäĀ ǦɆǣíǠǱ ȂɅȂȞǩ 

ǝǠȅɀȱä åɀɆȝȰ :ǦɅȀȎǤȱä 

Č-   çǠȝɀȶƭ ȄɅîǼǩ Ž ǢȅǠȺȵ Ƙȡ îɀȎȱä ȴǲǵ þɀȮɅ Ǡȵ ǠăǤȱǠȡ
 .æƘǤȭ 

č-   æìǠȦǪȅɎȱ ÞǠȭí Ƃâ ȴȲȞƫä éǠǪƷĀ ÛçäîǠȾƫäĀ ìîäɀƫä Ȁȥɀǩ ǢȲȖǪɅ
.ȼȺȵ 
Ď- .ȔɆȆǣ ƘȡĀ ÞɄȖǣ 
ď-   þà ǬɆǵ Ûçɀȍ ìɀǱĀ ýǼȝ  ǦǣǠǪȭ ȰȮȉ Ž ǦɅȀȎǤȱä ȔǝǠȅɀȱä

ȔȪȥ    ìäɀƫä Ž ȰɆȍǠȦǪȱä ȌȪȹ Ƃâ ĂìǘɅ Ǡư ÛǠȾȝǠƧ ȸȮƹ ɍ
.ǦȵǼȪƫä 

Đ-   ƇǼȪǩ ǦȲɆȅɀȱä ȻǾƬ ȸȮƹ ǬɆǵ ÛǦɅáȀȱä ɂȲȝ æìĀǼǂä æîǼȪȱä
.ǦȱǠȅȀȱä çǠȵɀȲȞȵ ȰǮƹ ìĀǼƮ ĂȀȎǣ āɀǪƮ 

Ď(  ä ȰǝǠȅɀȱ ǦɅȀȎǤȱä ǦɆȞȶȆȱä 
ǝǠȅɀȱä çäȂɆȵȰ   ÛȸɅȀȎȺȝ ìɀǱĀ Ž ȸȶȮǩ ǦɅȀȎǤȱä ǦɆȞȶȆȱä

 ǠăȒɅà Ȱǣ çɀȎȱä ȔȪȥ ȄɆȱ ƙȵǼǺǪȆȶȲȱ ǦȲɆȅɀȱä ȻǾȽ ýǼȪǩ ǬɆǵ
 ȸȵ ȴȾȺȮƢ ǦȪɅȀȖǣ çäƘǤȞǪȱä óȀȝ ǠȾȺȮƹ Ɣȱä ǦɆȵǠȺɅì îɀȍ óȀȝ
  ȔǝǠȅĀ ǦȱǠǵ Ž ÛüǠǮƫä ȰɆǤȅ ɂȲȝ .ȨɆȩì ȰȮȊǣ ƆǠȞƫä éǠǪȺǪȅä
  ȸȮƹ ÛɀɅǼɆȥ óȀȝ ǼȺȝ ÛɀɅǼɆȦȱä Āà ýɎȥɉä ȰǮȵ ǦɅȀȎǤȱä ǦɆȞȶȆȱä
 ǦɆȦɆȭĀ ÛþȂƩä ȸȝ ƘǤȞǪȱä ÛǢȒȢȱä ȸȝ ƘǤȞǪȱä ǦɆȦɆȭ ǦȥȀȞȵ ȸɅǼȽǠȊȶȲȱ
  ɄȶɆȲȞǪȱä āɀǪǂä þà Ž ǠăȒɅà ȔǝǠȅɀȱä ȻǾȽ æȂɆȵ .æìǠȞȆȱä ȸȝ ƘǤȞǪȱä
  ǠăȶȾȥ ȀǮȭà ȼȲȞƶ Ǡư ÛƆǠȞƫä éǠǪȺǪȅä Ž Ǧȩì ȀǮȭà þɀȮɅ
  ǦɆȶɆȲȞǪȱä ùäǼȽɉä ȨɆȪƠ ȰȾȅà þɀȮɅ ÛƃǠǪȱ˨Ā  .ƙȵǼǺǪȆȶȲȱ

 .ɂȲǮȵ ȰȮȊǣ 



čĎ 

 ǠȾȵäǼǺǪȅä Ž ȸȶȮǪȥ ÛǦɅȀȎǤȱä ǦɆȞȶȆȱä ȔǝǠȅɀȱä åɀɆȝ Ǡȵà
  ȸȵ ȔȪȥ ǠȾȶȾȥ ȸȮȶƫä ȸȵ þɀȮɅ Ǽȩ äǾȱ .ƘǣǠȞǪȱäĀ ǦȢȲȱäĀ çɀȎȲȱ
 þĀȀɅ Ǡȵ ȴȾȦȱ çäîǠȾƫä ȸȵ ǼɆǱ āɀǪȆȵ þɀȮȲǪƹ ȸɅǾȱä ȬǞȱĀà ȰǤȩ
 ȨȲȞǪǩ ɍ ǦɅȀȎǤȱä ǦɆȞȶȆȱä ȔǝǠȅɀȱä þà āȀǹà æȀȵ ǼȭǘȹĀ .þɀȞȶȆɅĀ
  þà åɎȖȱä ȸȵ ǢȲȖćɅ äǾȱ ÛȀȎǤȱä ǠăȒɅà ȰȶȊǩ Ȱǣ ȔȪȥ ȜȶȆȱ˨
 ȼȵǼȪɅ ĂǾȱä āɀǪǂä ȸȵ þɀȞȶȆɅĀ þĀȀɅ Ǡȵ ȰɆȲƠ ɂȲȝ ȸɅîìǠȩ äɀȹɀȮɅ

 .ǦɅȀȎǤȱä ǦɆȞȶȆȱä ȔǝǠȅĀ üɎǹ ȸȵ ȴȲȞƫä 
 

å. çɀȽǠȭ )KAHOOT( 
Č. ȤɅȀȞǩ  çɀȽǠȭ )KAHOOT(   

 çɀȽǠȭ   )KAHOOT(  Ǫȱä åǠȞȱɉä çǠȪɆǤȖǩ Ǽǵà ɀȽǦɆȱǠȞȦ    ȴȲȞǪȲȱ
.çǠȵɀȲȞƫäĀ  üǠȎǩɍä  ǠɆǱɀȱɀȺȮǩ  ýǠȚȹ  ɂȲȝ  ǼȶǪȞǩ  ƔȱäçɀȽǠȭ  

)KAHOOT(   ȴȲȞǪȱä ȴɆɆȪǪȱ ǦȲɆȅɀȭ ȼȵäǼǺǪȅä ȸȮƹ ǢɅĀ ȨɆǤȖǩ ɀȽ
  ȴɆȶȎǩ .ǦȖɆȆǣ åǠȞȱàĀ îǠǤǪǹä ǦȲǞȅà ýäǼǺǪȅ˨ çɀȽǠȭ  )KAHOOT (  

  ɄȝǠȶǪǱɍä ȴȲȞǪȲȱ ǦȲɆȅɀȭ ǠăȎɆȎǹ)social learning(   ȸȮƹ ǬɆǵ Û
 ȰȮȊǣ äɀȶȲȞǪɅ þà òǠǺȉɉ ȸȮƹĀ ÛȴȲȞǪȲȱ ǦȲɆȅɀȭ ȼȵäǼǺǪȅä òǠǺȉɉ
  Ɠǵ üɀȶǂä ȤǩǠƬä ǦȉǠȉ Āà ȀǩɀɆǤȶȮȱä ǦȉǠȉ ýäǼǺǪȅ˨ ɄȝǠƤ Āà ĂìȀȥ

  Ƃâ üɀȍɀȱä ȸȮƹ ÛȬȱí Ƃâ ǦȥǠȑɋ˨ .îɀǪȮɆǱĀƎȱä ǦȉǠȉ çɀȽǠȭ  

)KAHOOT( ýäǼǺǪȅ˨ ǠăȒɅà  Skype  ĀàGoogle Hangout.̸̿ 

 
 
 
 

 

 
18 Kurnia Murtikasari, óKahoot: Media Pembelajaran Interaktif Dalam Era 

Revolusi Industri 4.0ô, 2018, 183 <https://doi.org/10.24071/snfkip.2018.19>. 



čď 

 
 
 
 
 

 çɀȽǠȭ  )KAHOOT(  ǩ ȴȲȞǩ ǦȲɆȅɀȭ ǠăȒɅà ȀȆȦćɅ þà ȸȮƹǦɆȱǠȞȦ 
  ȰǮȵ ȄɅîǼǪȱä ǦȖȊȹà Ž çɀȽǠȭ ýäǼǺǪȅä ȸȮƹ ȼȹɉ ȬȱíĀ ÛǦɅɀǣȀǩĀpre-

test  Āpost-test   ̪  ȜɅɀȺǩĀ ÛȐɅɀȞǪȱäĀ Ûìäɀƫä ȂɅȂȞǩĀ ÛǦȲǞȅɉä ɂȲȝ çǠǤɅîǼǩĀ
  ÞǠȊȹɋ ôĀȀȊȱä āǼǵâ .āȀǹɉä çǠȕǠȊȺȱä çɀȽǠȭ  )KAHOOT(    ɄȽ

  åǠȆǵ Āà ƆĀƕȮȱâ ǼɅȀǣ þäɀȺȝ ìɀǱĀGoogle    åǠȆǵ ĀàMicrosoft.ČĔ 
  ǦɅɀǣȀǩ ȴȲȞǩ ǦȲɆȅĀ ȼȹà ɂȲȝ çɀȽǠȭ ƘȆȦǩ ǠăȒɅà ȸȮƹ ÛȬȱí Ƃâ ǦȥǠȑɋ˨

  ɀȽ çɀȽǠȭ þɉ  ÛǠăɆȶɆȲȞǩ ǠăȞǣǠȕ ȰȶƠ ǠăȒɅà ǠȾȺȮȱĀ êȀƫ˨ ȔȪȥ ȜǪćƢ ɍ ǦǤȞȱ
 ȴȲȞǪȱä ǦɆȲȶȝ ȰȞƶ Ǡư ÛƘȮȦǪȱä çäîǼȩ ȂɅȂȞǪȱ ăɍǠĉȞȥĀ ǠăȞǪư ǠăȶȲȞǩ ýǼȪǩ ǬɆǵ

.ǦɆȱǠȞȥ ȀǮȭà 
 çɀȽǠȭ  )KAHOOT(   ƘȮȦǪȱä ɂȲȝ ƙȭîǠȊƫä ȂɆȦƠ ùǼŏ ȴȶȎȵ

  ȸȮƹ .ìǼƮ ǨȩĀ Ž ǦȲǞȅɉä ɂȲȝ ǦǣǠǱɋä ȴȾɆȲȝ ǢǱɀǪɅ ǬɆǵ ÛȜɅȀȆȱä
 Ƃâ ƘȊǩ ǦȶƱ æîɀȎǣ ɄȾǪȺɅĀ ÛǦȝɀȺǪƫä þäɀȱɉäĀ îɀȎȱ˨ çɀȽǠȭ ȨɆǤȖǩ ÞȰȵ
  þǠǪȪɅȀȕ çɀȽǠȭ ȨɆǤȖǩ Ž ȀȥɀǪɅ .ǦǤȞȲȱä ȸȵ ȴɆɆȪǩ ɂȲȝ ȰȎǵ ûîǠȊƫä þà

  ǦȪɅȀȖȱä :ǢȞȲȱ classic  Āteam mode  ǦǤȞȲȱä Ž .classic  ûîǠȊɅ Û
  Ž þɀǤȞȲɅ ǠȶȺɆǣ ÛĂìȀȥ ȰȮȊǣ þɀȶȲȞǪƫäteam mode   Ǧȝɀȶƭ ȸȶȑ ǠăȞȵ

 .æǼǵäĀčċ  ȱä äǾȽ ýäǼǺǪȅä ȸȮƹǦȲɆȅɀ    çǠǞȦȱä ȜɆƤ Ž ǦȱɀȾȆǣ ǠăȒɅà
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<https://doi.org/10.14421/edulab.2020.51-02>. 
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  æîɀȍČ  .Č  çɀȽǠȭ ȨɆǤȖǩ îǠȞȉ ȀȾȚȵ 



čĐ 

  Ž åɎȖȱä ȸȵ .ýäǼǺǪȅɍä ǦȲȾȅĀ ǦǣäǾǱ çäȂɆȵ ɂȲȝ ĂɀǪƷĀ ÛǦɅȀȶȞȱä
 ǾȽ ýäǼǺǪȅä ȴȾȺȮƹÛƙɆȞȵǠƨä åɎȖȱä Ƃâ ǦɆǝäǼǪǣɍä ðîäǼƫäǦȲɆȅĀ.čČ 

 ÞǠȊȹâ ȸȵ ƙȶȲȞƫä ȨɆǤȖǪȱä äǾȽ ȸĉȮćƢ ÛȬȱí Ƃâ ǦȥǠȑɋ˨
  åɎȖȲȱ ȸȮƹ .çäîǠǤǪǹɍä ȻǾȽ ɂȲȝ ǦǣǠǱɌȱ åɎȖȱä ȰɆȞȦǩĀ çäîǠǤǪǹä
 ɂȲȝ ȴőǠǱîì óȀȝ ȴǪɅ ǬɆǵ ÛĂîɀȥĀ ɄǝǠȪȲǩ ȰȮȊǣ ȴȾǲǝǠǪȹ ǦȥȀȞȵ
 Ž ȴȾǪȩìĀ ȴȾǪȝȀȅ ðǠȅà ɂȲȝ åɎȖȱä çǠǱîì ìǼƠ .ȰȎȦȱä ǦȉǠȉ
 çìäï ǠȶȲȭ ÛǦǣǠǱɋä Ž öȀȅà ǢȱǠȖȱä þǠȭ ǠȶȲȭ .çäîǠǤǪǹɍä ɂȲȝ ǦǣǠǱɋä
  ɂȎȩà Ɨȵï Ǽǵ ǼɅǼƠ ƙȶȲȞȶȲȱ ȸȮƹ ÛȬȱí Ƃâ ǦȥǠȑɋ˨ .ȼǪǱîì
  ǰǝǠǪȹ ȰɆȶƠ ǠăȒɅà ƙȶȲȞȶȲȱ ȸȮƹ .îǠǤǪǹɍä Ž üäǘȅ Ȱȭ ɂȲȝ ǦǣǠǱɌȱ

  ǦȱɀȾȆǣ ǠȾȲɆȲǶǪȱ îǠǤǪǹɍä  ÛþĀǼƥĀ ɄȵǠǪȝ)čċčċ.( ǢȲȖǪɅ ÛȬȱí ȜȵĀ
  ýäǼǺǪȅä çɀȽǠȭ  )KAHOOT(    ȀȥɀǩĀ ÛǨȹƕȹɋä Ƃâ üɀȍɀȱä ȴȲȞǪȱä Ž

  ǦɆȲȶȝ ǦȅɎȅ þǠȶȒȱ ɄȦȮɅ Ʉȭí ȤǩǠȽĀ ÛóȀȝ ïǠȾǱĀ ÛȀǩɀɆǤȶȭ ïǠȾǱ
  þɉ ÛȴȲȞǪȱä çɀȽǠȭ  )KAHOOT(    æäìǖȭ ȰȶȞǩ ǢɅɀȱä Ǝȝ ȴȲȞǩ ǦȎȺȵ

ǩǦɆȱǠȞȦ  .ȴɆȲȞǪȱä ǦɆȱǠȞȥĀ æìɀǱ ȂɅȂȞǪȱ ǠɆǱɀȱɀȺȮǪȱä ýäǼǺǪȅ˨čč
 

 
č.   ǸɅî˩çɀȽǠȭ )KAHOOT( 

 çɀȽǠȭ   )KAHOOT(    ǦȖȅäɀǣ ǦɅäǼǤȱä Ž ȼǩîìǠǤȵ ɄȶɆȲȞǩ Ȝȩɀȵ ɀȽ
  ûƕȊȵ öĀȀȊȵ Ž ȬɆȦȅƘȥ ȸǩîɀȵĀ ÛȀȭĀȀǣ ɄȶɆǱ ÛǼȹäȀǣ þǠȽɀɅƛ  ǦȞȵǠ

  ðîǠȵ Ž ǦɆƶĀȀȺȱä ýɀȲȞȱäĀ ǠɆǱɀȱɀȺȮǪȱäčċČĎ  ƎȶǪǤȅ Ž .čċČĎ  ǴǪȥ Ź Û
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čđ 

 ȀǮȭà çɀȽǠȭ āǼȱ þǠȭ ÛȼȩɎȕâ ȸȵ ǼǵäĀ ýǠȝ ǼȞǣĀ ÛîɀȾȶǲȲȱ çɀȽǠȭ
  ȸȵČϺĐ  Ā ȰǲȆȵ ðîǼȵ þɀɆȲȵďĔ   Ž ǦȭîǠȊȶȲȱ ȰǲȆȵ ȴȲȞǪȵ þɀɆȲȵ
 äǾȽǦȲɆȅĀ.čĎ 

  ýǠȝ Ž çɀȽǠȭ ȨɆǤȖǩ ǨȆȅеčċČč    ÛǼȹäȀǣ þǠȽɀɅ ǼɅ ɂȲȝ
  ýɀȲȞȱä ǦȞȵǠƛ ûƕȊȵ öĀȀȊȵ  Ž ȬɆȦȅƘȥ ȸǩîɀȵĀ ÛȀȭĀȀǣ ɄȶɆǱ
  Ż ÛȠȹäĀ ɄȢȹâ Ȥȱà îɀȆɆȥĀƎȱä Ȝȵ äɀȹĀǠȞǩ ǼȩĀ .ǦɆƶĀȀȺȱä ǠɆǱɀȱɀȺȮǪȱäĀ
  ȨɆǤȖǩ úɎȕâ Ź .ǬɆȅĀîɀȥ ǼȹɀƧà ɄƶĀȀȺȱä üǠȶȝɉä ȰǱȀȱ äɀȶȒȹä

  çǠɆȱǠȞȥ Ž ǦȍǠǹ ǦɆǤɅȀƟ ǦǺȆȺȭ çɀȽǠȭSXSWedu    ðîǠȵ ŽčċČĎ  Û
 ƎȶǪǤȅ Ž îɀȾȶǲȲȱ ǦɆǤɅȀǲǪȱä ǦǺȆȺȱä îäǼȍâ ŹĀčċČĎ . 

  ȜȶǲǪɅ ǬɆǵ ÛǦɆȝǠȶǪǱä ȴȲȞǩ ǦǣȀƟ ȨɆȪǶǪȱ çɀȽǠȭ ȨɆǤȖǩ ȴɆȶȎǩ
ǩ Ǧǵɀȱ ȰǮȵ ǦȭƕȊȵ ǦȉǠȉ üɀǵ þɀȶȲȞǪƫäǦɆȱǠȞȦ    Āà óȀȞȱä ïǠȾǱ Āà

  æȂȾǱà üɎǹ ȸȵ Ȝȩɀƫä äǾȽ ýäǼǺǪȅä ǠăȒɅà ȸȮƹ .ȀǩɀɆǤȶȮȱä ǦȉǠȉ
  ȰǮȵ ǦȉǠȊȱä ǦȭîǠȊȵSkype     ĀàGoogle Hangouts.    ȰȮȊǣ ǦǤȞȲȱä ȴɆȶȎǩ

.îȀȮǪȵ ȰȮȊǣ ȴőȂȾǱà Ƃâ äĀȀȚȺɅ þà ƙǤȝɎȱä ȸȵ ǢȲȖǪɅ 
  ðîǠȵ ŽčċČĒ  Ƒȝɍ ìǼȝ ȰȍĀ Û çɀȽǠȭ  )KAHOOT(    Ƃâ

  ȬȲǪƢ ǦȭȀȊȱä þà ĆȠĈȲǣćà ÛɀɅǠȵ ŽĀ ÛɄȶȭäȀǩ ȰȮȊǣ ûîǠȊȵ Ǣȝɍ îǠɆȲȵĐċ 
  ýǼǺǪȆȵ þɀɆȲȵ  ƎȶǪǤȅ Ž .ăˬȀȾȉ ȔȊȹ ǼɅȀȥčċČĒ çɀȽǠȭ ȨɆǤȖǩ ýǠȩ Û

 .ǦɆȱȂȺƫä çǠǤǱäɀȱä ÞäȀǱɋ üɀȶƮ ȨɆǤȖǩ úɎȕф 

 
Ď. ǼȽàä  ùçɀȽǠȭ )KAHOOT( 
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čĒ 

) îɀȖȺȪøȱ ǠăȪǤȕčċČĔ  Ƃâ æǼȺǪȆƫä ȴȲȞǪȱä ȔǝǠȅĀ þà ȀȾȚćɅ Û(
  ȰǮȵ ǦȲǞȅɉä çɀȽǠȭ  )KAHOOT(   þà ȸȮƹĀ ÛǦȞǪưĀ ǦȱǠĉȞȥ þɀȮǩ þà ȸȮƹ
  Ƙǭе þɀȮɅ éǠǪȺǪȅä ȸȮƹ ÛȬȱí ɂȲȝ ăÞǠȺǣĀ .åɎȖȱä ȜȥäǼȱä ɂȲȝ ŸǠƶâ

  ÛȄɅîǼǪȱäĀ ȴȲȞǪȱä çǠɆȲȶȝ Ž åɎȖȱä ǼȝǠȆǩ þà ȸȮƹ ǠɆǱɀȱɀȺȮǪȱä þà
  ǼɅǼƠĀ çɎȮȊƫä Ȱǵ Ž åɎȖȱä çäîǠȾȵ ȀɅɀȖǩ Ž ȴȽǠȆǩ þà ȸȮƹĀ
 ǦȱǠĉȞȥ ǦȲɆȅĀ åǠȞȱɉä üɎǹ ȸȵ ȴȲȞǪȱä þɀȮɅ þà ȸȮƹ .ǠȾȲɆȮȊǩĀ ȴɆȽǠȦƫä

ǦɆȚȦȱĀ ǦɅȀȎǣ ç˫ɀȮȵ ɂȲȝ ĂɀǪƷ ȼȹɉ ȴȲȞǪȲȱ . 
  ȨɆǤȖǩ çɀȽǠȭ  )KAHOOT(    Ǡư ÛåɎȖȱä ȻǠǤǪȹä åǾƶ þà ȸȮƹ

  .ɄȅäîǼȱä  ȰȎȦȱä  Ž  ȴȲȞǪȱä  ǦɆȲȶȝ  Ž  ȴȾȞȥäì  ïȂȞɅ  Ǽȩ çɀȽǠȭ 

)KAHOOT(   ȴȲȞǩ ǦǞɆǣ ȨȲǹ ɂȲȝ æîìǠȩ ÛåǠȞȱɉä ɂȲȝ ǦȶǝǠȩ ȴȲȞǩ æäìǖȭ Û
  ɄȽ åǠȞȱɉä .ȴȲȞǪȱä ùäǼȽà ȨɆȪǶǪȱ ǦȞǪưĀ æƘǮȵ ɂȲȝ ĂɀǪƠ ǦȖȊȹà

 æäìǖȭ ǠȾȵäǼǺǪȅä ȸȮƹ Āà ǦɆȲȆǪȱä Ƃâ Ǡȵâ ùǼőĀ ȰȮɆȽ ȤȎȹ Āà ȰȮɆȽ
 ȸȵ ǼɅǼȞȱä ȰǤȩ ȸȵ äăǼǱ ǦǣɀǤƮ ǦɆȾɆȥƕȱä åǠȞȱɉä ȻǾȽ çǠȦȍ .ǦɆȶɆȲȞǩ
 ȰɆǱ ȴȽĀ ǦɆǤȱǠȢȱä þɀȲȮȊɅ ȸɅǾȱä ƙɆȱǠƩä åɎȖȱä ȰǤȩ ȸȵ ăǦȍǠǹ ÛìäȀȥɉä

 .Ʉȶȩî 
 çɀȽǠȭ   )KAHOOT(    ǬɆǵ ÛǠăȽǠǤǪȹä ȨȲơ ȴȲȞǩ æäìǖȭ ȰȶȞɅ

 Ž ȀǮȭà ȂɆȭƕȱä ɂȲȝ ȴȽǼȝǠȆɅ Ǡư ÛåɎȖȱä ȻǠǤǪȹä ȂȭȀɅĀ åǾƶ þà ȜɆȖǪȆɅ
  ƔȱäĀ ÛǦɅȀȎǤȱä ȴȲȞǪȱä ȔǝǠȅĀ ǦǞȥ ȸȶȑ éîǼȺɅ çɀȽǠȭ .ȴȲȞǪȱä ǦȖȊȹà

.üǠɆǱɉä ƙǣ æƘǤȭ ǦɆǤȞȊǣ ǠăɆȱǠǵ ɂȚƠ 
  Ž îǠȮǪǣɍä ÞäȀǱâ ƙȶȲȞȶȲȱ ƖȆǪɅ Ɠǵ ÛȬȱí Ƃâ ǦȥǠȑɋ˨  ȨɆǤȖǩ

 çɀȽǠȭ  )KAHOOT(    .ƙȶȲȞȶȭ ǦɆȺȾƫä ȴőǠɆȱĀǘȆȵ ǢȹǠǱ ȸȵ ȴȲȞǩ æäìǖȭ
  üɎǹ ȸȵ ÛȬȱǾȱ  ȨɆǤȖǩ ȲȞǩ ǦȲɆȅĀɆ  ȴçɀȽǠȭ  )KAHOOT(    ȰȞǱ ȸȮƹ

  ǼɅȂǩ Ɣȱä ȄɆɅǠȪƫä ȸȵ æǼǵäĀ þɀȮǩ þà ȸȮƹĀ ÛåɎȖȲȱ ǦȞǪư ȴȲȞǪȱä ǦɆȲȶȝ



čē 

  Ž ȴőäîǠȾȵĀ ȴȾǪȥȀȞȵ æìˬïĀ ȴȲȞǪȱ˨ ȴȾȵǠȶǪȽä ȂɅȂȞǪȱ åɎȖȱä Ȝȥäì ȸȵ
 .ȴȲȞǪȱä úǠɆȅčď 

 
ď.  åɀɆȝ Ā ˬäȂȵçɀȽǠȭ )KAHOOT( 

 Ʉȑäƕȥɍä ȴȲȞǪȱä ƁǠȝ Ž äăǼǱ ǦȞǝäîĀ æǼɆȦȵ æäìà ɀȽ çɀȽǠȭ
ȸȵ .ăǠɆȱǠǵ   ɄȲɅ ǠȶɆȥ .åɎȖȲȱ æƘǤȭ æǼǝǠȥ äí Ȭȱí þɀȮɅ ÛǼǝäɀȦȱä ǬɆǵ

:ǠȾȺȵĀ ÛçɀȽǠȮȱ ǦɆȆɆǝȀȱä ǼǝäɀȦȱä ȐȞǣ  čĐ 
Č(  åäǾǱ ȴɆȶȎǩĀ ǦǣäǾǱ þäɀȱà ǠȾɅǼȱ 
č( ǦȱǠĉȞȦȱä ǦȭîǠȊƫä ɂȲȝ åɎȖȱä ȜǲȊǩ 
Ď(  Ȁǵ üɀȍĀ ǠȾɅǼȱ 
ď( ǦȲǞȅɉä ȸȵ ǦȦȲǪƯ öäɀȹà êȀȕ ȸȵ ƙȵǼǺǪȆƫä ƙȮƢ 
Đ(  ƙȵǼǺǪȆȶȲȱ ǴȶȆɅ üɀȾȆǣ îǠǤǪǹä ÞǠȊȹф 

  Ž ˬäȂƫä ȐȞǣ ìɀǱĀ ȸȵ ȴȡȀȱä ɂȲȝ ÛƙȾǱĀ ǠƬ Ɣȱä ǦȲȶȞȱä ȰǮȵ
  ýäǼǺǪȅä çɀȽǠȭ  )KAHOOT(  åɀɆȞȱä ȐȞǣ ǠăȒɅà ǠȾɅǼȱ þà ɍâ Û

 :ǠȾȺɆǣ ȸȵ .āȀǹɉä 
Č( .Ǩȹƕȹɋ˨ üǠȎǩä ìɀǱĀ ǢȲȖǪǩ 
č(   Āà ǦɆȭǾȱä ȤǩäɀƬä ȰǮȵ ÛǠȾɆȱâ üɀȍɀȲȱ æȂȾǱà ȔǝǠȅĀ ìɀǱĀ ǢȲȖǪǩ

.åɀȅǠƩä Āà üɀȶǂä ȀǩɀɆǤȶȮȱä 
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čĔ 

Ď(  óȀȝ ïǠȾǱ Ƙȥɀǩ Ǣƶ)Overhead Projektor .( 
ď(  .ðîǼȱä æƕȥ üäɀȕ Þ˨ȀȾȮȲȱ Ȁȥɀǩ ûǠȺȽ þɀȮɅ þà Ǣƶčđ 

 
Đ.  çäîȂɆưçɀȽǠȭ )KAHOOT( 

à( îǠǤǪǹɍä ǜȊȺćȵ çäȂɆȵ: 
Č( ǦȲɆȲȩ ȨǝǠȩì þɀȒȡ Ž îǠǤǪǹä ÞǠȊȹâ ȬȺȮćƹ. 
č(   ȸȵ ȰȒȥɉä îǠɆǪǹä ȬȺȮćƹ .ǢȱäɀȪȱä ȸȵ ǦȝɀȺǪȵ Ǧȝɀȶƭ êǠǪȵ

 ǠȾȺɆǣ. 
Ď( ǦȲǞȅɉä ìäƘǪȅä æȂɆȵ. 
ď(   ƙǣ ȸȵ îǠɆǪǹäĀ óäȀȞǪȅäĐċċ    ȬȺǣ Ž êǠǪȵ üäǘȅ þɀɆȲȵ

ǦȲǞȅɉä. 
Đ( îɀȎȱä éäîìâ æȂɆȵ 
đ( ȸȵ ɀɅǼɆȥ ǦȥǠȑâ ǠăȒɅà ȬȺȮćƹ YouTube ǦȲǞȅɉä Ƃâ. 
Ē(   ȜɆȖǪȆɅȴȲȞćȵ  çɀȽǠȭ  )KAHOOT(    ȰɆȮȊǪȱ ǦȲǞȅà æǼȝ ǰȵì

ȰȮȉ ǦƷȀȊȱä Āà ȂȢȲȱä Āà ǨɅɀȎǪȱä Āà îǠǤǪǹɍä ɀȽĀ ÛǼǵäĀ. 
ē(  .ǦǤǪȮƫä ȸȵ æìɀƨä ǦɆȱǠȝ îɀȍ îǠɆǪǹɍ îǠɆǹ 
 
 å(  ǢȞȲȱä(Gameplay) : 
Č( ǩ ǴǤȎǩ ȴȲȞǪȱä ǦɆȲȶȝ ȰȞƨǦɆȱǠȞȦ   ȸȵ ǦǤȞȲȱä ȴɆȶȎǩ Ź ÛǦǣäǾǱĀ

 .ɀɅǼɆȦȱä üɎǹ 
č(   ǦȱɀȾȆǣ ǢȞȲȱä ȴȾȺȮƹ .åɎȖȱä çǠɆȹǠȮȵâ ǢȅǠȺǩ ǦǤȞȱ ÞǠȊȹâ

.ȰȎȦȱä Ž Āà üȂȺƫä Ž Þäɀȅ 
 

26 Aprilia Riyana dan Muhammad Alie Muzakki. Putri, óImplemetasi Kahoot 

Sebagai Media Pembelajaran Berbasis Digital Game Based Learning Dalam 

Mengahadapi Era Revolusi Industri 4.0. Prosiding Seminar Nasional. Program 

Studi Pendidikan Pendidik Sekolah Dasar Universitas Muria Kudus.ô, 2019, 221. 



Ďċ 

Ď(  Āà ĂìȀȥ ȰȮȊǣ Þäɀȅ ǢȞȲȱä åɎȖȲȱ ȸȮƹ .ɄȝǠƤ 
ď(   Ƃâ æìǼȞǪȵ çäîǠɆǪǹä ǦȲǞȅà ǦȥǠȑâ ǠăȒɅà îǠǤǪǹɍä ǜȊȺć

ƫ ȸȮƹ
 .îǠǤǪǹɍä 

Đ(  .ǖȖǹ ýà Ǵȍ ǦȲǞȅɉä üɎǹ ȸȵ ȻǠǤǪȹä ÞǠȊȹâ ȴǪɅ 
đ(  .üäǘȆȱä āɀǪȆƫ ǠăȪȥĀ Ǩȩɀȱä ǦȹĀȀȵ ȀȭǾǩ ƙȵǼǺǪȆȶȲȱ ȸȮƹ 
Ē(   üɎǹ ȸȵ ȰȞȥ ìĀìî ɂȲȝ üɀȎƩä îǠǤǪǹɍä ǜȊȺ

ć
ƫ ȸȮƹ

 .ĂàȀȱä öɎȖǪȅä 
ē(  ȴȾȥ ȴɆɆȪǩ.ïǠȢȱɉä çäîǠɆǹ üɎǹ ȸȵ ǦɆȶɆȲȞǪȱä ìäɀȶȲȱ åɎȖȱä 
Ĕ( .ǴǝäȀȊȱä Ǝȝ āɀǪǂä ȸȵ ǼɅȂƫä óȀȝĀ ÞǠȊȹâ ȸȮƹ 
 
é(   çɎɆȲƠĀ ȀɅîǠȪǩ  : 

Č(   ɄȶȲȞƫ ȸȮƹ çɀȽǠȭ  )KAHOOT(   üĀǼǱ Ž ȀɅîǠȪǪȱä ȰɅȂȺǩ
 ç˫ǠɆǣ )spreadsheet .( 

č( .ȰȎȦȱä ýǼȪǩ üɀǵ ȀɅîǠȪǩ Ƃâ üɀȍĀ Ƙȥɀǩ 
Ď(   ǠăȒɅà ƙȶȲȞȶȲȱ ȸȮƹ  æîäìâĀ ȸɅȀǹɇä ƙȶȲȞƫä Ȝȵ ȀɅîǠȪǪȱä ǦȭîǠȊȵ

 .ǦȅîǼƫä 
ď( .ĂìȀȦȱä ȴȲȞǪȱä ȨɆǤȖǪȱä äǾȽ ǴɆǪɅ   
 
ì(  :ȴɆȚȺǪȱäĀ ǦȭîǠȊƫä 

Č(   ɄȵǼǺǪȆȵ Ȝȵ åǠȞȱɉä ǦȭîǠȊȵ ɂȲȝ æîǼȪȱä ȀȥɀɅçɀȽǠȭ  

)KAHOOT(  .ȸɅȀǹɇä 
č(   Ȝȵ åɎȖȲȱ ǦȾǱɀƫä çˬǼǶǪȱä ǦȭîǠȊȵMicrosoft Teams    Ā

Google Classrooms  ĀApple Schoolwork. 



ĎČ 

Ď(   ȴɆȚȺǩ æȂɆȵ çɀȽǠȭ  )KAHOOT(   ǢȆǵ ǦȦȲǪƯ çäǼȲƭ Ž
 .ȜɆȑäɀƫä 

ď( .ȴȾȺɆǣ ƙȶȲȞƫä ȸȵ ǼɅǼȞȱä Ȝȵ ǠȾǪȭîǠȊȵĀ ǠȽáǠȊȹâ ȸȮƹ 

 

é.  çäìȀȦƫä ȴɆȲȞǩ 
Č. ȤɅȀȞǩ  çäìȀȦƫä 

  þȂƯ ȼȹд çäìȀȦƫä ùȀȞćɅ ÛǦɆȆɆȹĀǼȹɋä ǦȢȲȱä ðɀȵǠȪȱ ǠăȪǣ
  çǠȶȲȮȱä ȜɆƤ ȰȶȊǩ çäìȀȦƫä .çǠȶȲȮȱä  ɄȽĀ ÛǦȢȲȱä Ž æìɀǱɀƫä

 Ž ǦȵǼǺǪȆƫä çǠȶȲȮȱäĀ ÛåǠĉǪȮȱä Āà þɀǭǼǶǪƫä ǠȾȵǼǺǪȆɅ Ɣȱä çǠȶȲȮȱä
  .ǦɆȲȶȝĀ æȂǱɀȵ çǠǶɆȑɀǪǣ ǦȶǝǠȪȭ çǠȶȲȮȱä ǦȶǝǠȩ ȴȚȺćǩ .ç˫ǠɆǤȱä üǠƭ
 ȸȵ ǠăȒɅà ȸȮȱĀ ÛǦȢȲȱä ðĀîì üɎǹ ȸȵ ȔȪȥ ȄɆȱ çäìȀȦƫä ÞäȀǭâ üĀǠćƷ

.ǦɆȺɆǩɎȱä ǦȢȲȱä ðĀîì üɎǹ 
  ýǠȽ ĄȀȵà ǠȽîɀȒǵ Ɣȱä ǦɆǣȀȞȱä ǦȢȲȱä ȀȍǠȺȝ Ǽǵà ɄȽ çäìĆȀȦć

ƫä
  Ǣƶ ȬȱǾȱ ÛǼɆǱ ȰȮȊǣ ǠăȵɀȾȦȵ þɀȮɅ þà ǢƶĀ ǦɆǣȀȞȱä ǦȢȲȱä åɎȖȱ

.åɎȖȱä ǦȢȱ æìɀǱ ƙȆǶǪȱ ǦɆǣȀȞȱä ǦȢȲȱä ɄȶȲȞȵ ǢɅîǼǩčĒ    ȼȹɉ ȬȱíĀ
  éǠǪȺǪȅä ȸȮƹ þà ǼȪǪȞɅ Ǡȵ ǠăǤȱǠȡIQ    ȸȵ Ǡȵ ȌǺȊȱ ȴɆȲȞǪȱä āɀǪȆȵ Āà

 çäìȀȦƫä äǾȽ ýǼǺǪȆćɅ .ǦɆǣȀȞȱä ǦȢȲȱä Ǧȅäîì ǼȺȝ ȼǩǠȶȲȭ þĀȂƯ öǠȆǩä āǼȵ
 ɂȲȝ ȌǺȉ æîǼȩ ȀɅɀȖǪȱ çäĀìɉä Ǽǵà ɀȽĀ ÛǦɆǣǠǪȮȱäĀ ǦɅɀȦȊȱä ǦȢȲȱä Ž

.ǦɆǣȀȞȱä ǦȢȲȱä ýäǼǺǪȅäčē 
 çǠȶȲȮȱä ȸȵ Ǧȝɀȶƭ ȼȹà ɂȲȝ ǠăȒɅà ȀȆȦćɅ þà ȸȮƹ çäìȀȦƫä
 Ž ǦɅɀȩ çäîǠȾȵ ûɎǪȵä ȰȾȆɆȅ ȬȱǾȱ ÛǦȢȱ ȰȮȊǪȅ Ɣȱä ǦȍǠƪä

 
27 Adri Lundeto, óPelatihan Desain Pembelajaran Mufaradat Bahasa Arab Melalui 

Media Kahoot ! Bagi Guru-Guru Bahasa Arab Kota Manadoô, 4 (2022), 65. 
 
28 Syaiful Mustofa, Strategi Pembelajaran Bahasa Arab Inovatif (Bengkulu: UIN 

Malang Press, 2011). 



Ďč 

 ǦȢȲȱä çäîǠȾȵ æìɀǱ þǚȥ ÛȰǮƫ˨Ā .ǦɆǤȺǱà ǦȢȱ þǠȪǩâ ìȀȦȱä ɂȲȝ çäìȀȦƫä
  ǠȶȲȭ .ǠȾȮȲǪƹ Ɣȱä çäìȀȦƫä ǦɆȶȭĀ æìɀǱ ɂȲȝ ǼȶǪȞǩ ȌǺȊǣ ǦȍǠƪä
  þɀȮɅ þà çɍǠȶǪǵä çìäï ÛȌǺȊȱä ǠȾȮȲǪƹ Ɣȱä çäìȀȦƫä ǦɆȶȭ çìäï

 .ǦȢȲȱä Ž äăȀȽǠȵ
čĔ 

  ǦȢȲȱä ȴȲȞǩ Ž ȌǺȊȱä ǠȾȶȲȞǪɅ þà Ǣƶ Ɣȱä ÞǠɆȉɉä ȸȵ æǼǵäĀ
  ǠăȥǼȽ ǨȆɆȱĀ ÛǦɆǣȀȞȱä ǦȢȲȱä ȴȲȞǪȱ ǦȲɆȅĀ ɄȽ çäìȀȦƫä .çäĆìĆȀĊȦć

ƫä ɄȽ ǦɆǣȀȞȱä
 ȴȲȞǩ Ž çäìȀȦƫä ǦɆƵà îǠȮȹâ ȸȮƹ ɍ ȸȮȱĀ ÛǠőäí ǼƜ ǦɆǣȀȞȱä ǦȢȲȱä ȴȲȞǪȱ

ȸȮƹ .ǦɆǣȀȞȱä ǦȢȲȱä Ȭȱí Ž Ǡƞ ÛǦɆǤȺǱɉä ǦȢȲȱä  þà éǠǪȺǪȅä   ɄȽ çäìȀȦƫä
  Ɣȱä çǠȶȲȮȱäǦȢȲȱä ȰȮȊǪȅ    Ǧȝɀȶƭ ýäǼǺǪȅä ȴǪɆȅĀ ÛìȀȦȱä ǠȾȥȀȞɅ

 ȸȝ Ȭȱí þǠȭ Þäɀȅ ȜȶǪŎä Ȝȵ ȰȍäɀǪȱä Āà Ȱȶƨä ÞǠȺǣ Ž ȻǾȽ çǠȶȲȮȱä
 ǦȪɆȩì çäìȀȦȵ ýäǼǺǪȅ˨ ȻáǠȺǣ ȴǪɅ ĂǾȱä ȰȍäɀǪȱä .ǦǣǠǪȮȱä Āà ýɎȮȱä ȨɅȀȕ

 ȴɆȲȞǩ āɀǪȆȵĀ ÞǠȭí ȸȝ æîɀȍ ȀȾȚɅ ǦɆȥǠȭĀǦȢȲȱ ýǼǺǪȆƫä.  
 
č. ȤɅȀȞǩ çäìȀȦƫä ȴɆȲȞǩ 

 ÛçäìȀȦƫä þǠȪǩâ ɂȲȝ äăîìǠȩ ȌǺȊȱä þɀȮɅ þà ƗȞɅ çäìȀȦƫä ȴȲȞǩ
 ìȀƭ ȄɆȱ ȼȹà ƗȞɅ äǾȽĀ .ǴɆǶȎǣ ǠȾȵäǼǺǪȅä ɂȲȝ æîǼȪȱäĀ ÛǠȾǪƤȀǩĀ
  Ž Ûäăíâ .ɄȲȞȦȱä ȰȍäɀǪȱä Ž ǠȾȵäǼǺǪȅä ǦɆȦɆȭ ǦȥȀȞȵ þĀì çǠȶȲȮȱä ȘȦǵ

  ȴǪɅ ÛçäìȀȦƫä ȴȾȥ ǼȞǣ ǦɆȲȶȞȱä ǦȅîǠȶƫä  ǠȾȵäǼǺǪȅä ǦɆȦɆȭ åɎȖȱä ȴɆȲȞǩ
 Āà çǠȶȲȮȭ ȄɆȱ çäìȀȦƫä ȴȲȞǩ ðîǼćɅ ÛǠȽȀȽɀǱ ŽĀ .ǦǣǠǪȮȱäĀ ýɎȮȱä Ž
  Ȭȱí ȨȲȞǪɅ .åǠȖƪä úǠɆȅ Ž ûîǠȊȵ ȼȹà ȀȾȚɅ ȸȮȱĀ ÛǦȲȎȦȺȵ ȰƤ

.ǦȺɆȞȵ çɍǠǲƞ ǠăȒɅà ȰȎǪɅĀ ǦɆȅäîǼȱä ȜɆȑäɀƫ˨Ďċ 
 

29 Rambu Aulia and others, óAl-Muôarrib: Jurnal Pendidikan Bahasa Arab Peran 

Media Dalam Pembelajaran Mufrodatô, Al- Muôarrib: Jurnal Pendidikan Bahasa 

Arab, I.2 (2021), 41. 
30 Rambu Aulia and others, óAl-Muôarrib: Jurnal Pendidikan Bahasa Arab Peran 

Media Dalam Pembelajaran Mufrodatô, Al- Muôarrib: Jurnal Pendidikan Bahasa 

Arab, I.2 (2021), 43  



ĎĎ 

  :ǠƵĀ ÛƙȽǠƟä Ƃâ çäìȀȦƫä ȴȲȞǩ ȤɆȺȎǩ ȸȮƹ ÛǦɆȺȪǪȱä ǦɆǵǠȺȱä ȸȵ
 ȄɅîǼǪǣ ȴȲȞƫä ýɀȪɅ ÛüĀɉä ȰȎȦȲȱ ǦȍǠǹ çäìȀȦȵ ǦȶǝǠȩ ìäǼȝâ þĀǼǣ
  ǦǞɆǤȱä ɂȲȝ ǼȶǪȞɅĀ ĂɀȦȝ ȰȮȊǣ çäìȀȦƫä ȴȲȞǩ èǼƷ ÛȬȱí ȜȵĀ .ǦȢȲȱä
  Ź Ǽȩ ǠȾȆɅîǼǩ ȴǪɆȅ Ɣȱä çäìȀȦƫä þɀȮǩ ÛǠăɆȹ˪ .ǦǵǠǪƫä ǦɆȶɆȲȞǪȱä ȔǝǠȅɀȱäĀ

 .ȰȎȦȱä üɀǹì ȰǤȩ ȴȲȞƫä ȰǤȩ ȸȵ ȰȞȦȱ˨ ǠȾǤɆǩȀǩĀ ǠȾȖɆȖơĎČ 
 ǦȢȲȱä ìäǼȝâ ɂȲȝ ȔȪȥ ȀȎǪȪɅ ɍ ǦȢȲȱä ȴȲȞǩ þǚȥ ÛȬȱí ȴȡî
  Ź Ɣȱä ǦȢȲȱä ýäǼǺǪȅä ɂȲȝ åɎȖȱä ǢɅîǼǩ ɀȽ ȴȽɉä ȸȮȱĀ ÛǠȾȲȶȭд
  æìɀǱ ǼȶǪȞɅ .ǠăɆǣǠǪȭ ýà ǠăɆȾȦȉ Ȭȱí þǠȭ Þäɀȅ ÛȔȊȹ ȰȮȊǣ ǠȾȆɅîǼǩ
  ÞäȀǭ çìäï ǠȶȲȮȥ ÛȼǩǠȶȲȭ ȂȺȭ ǦɆȶȭĀ æìɀǱ ɂȲȝ ìȀȦȱä āǼȱ ǦȢȲȱä çäîǠȾȵ
 ȴȾȦćɅĀ ȴȾȦćɅ þà Ǣƶ .èǼǶǪȱä ɂȲȝ ȼǩîǼȩ ǦɆȱǠȶǪǵä çìäï ÛɄȚȦȲȱä ȂȺȮȱä
  æìˬï .ǦɅɀȢȲȱä ȼǩäîǠȾȵ æìɀǱ ɂȲȝ ǼȶǪȞǩ ǦȅîǼƫä Ž ǢȱǠȖȱä ǦȶɆȩ þà ǠăȵǠƢ
  çäìȀȦƫä ǦɆȶȭĀ æìɀǱ ƙȆƠ þǠȶȑ ǠăȒɅà ƗȞǩ ǦɆȶɆȲȞǪȱä ìäɀƫä ȻǾȽ ìǼȝ

.éǠȾȺƫä ìäɀȵ ȜɆƤ ŽĎč 
  êȀȊȹ þà ǠȺȺȮƹ ÛúǠɆȆȱä äǾȽ Ž Ƃâ ǦȥǠȑɋ˨ .çäìȀȦƫä ȴȲȞǩ ƖȞȵ

  ȰȮȉ þɀȶȾȦɅ ȴŒà þɀȶȲȞǪƫä ƎǪȞćɅ ÛǠăȪǣǠȅ ǠȾǵȀȉ Ź Ɣȱä Ǣȹäɀƨä
  äǾȽ .ȰƤ ǦȡǠɆȍ Ž ǠȾȪɆǤȖǩĀ ǦȩǼǣ ǠȾǪƤȀǩ ɂȲȝ ȸɅîìǠȩ äɀȹǠȭ äíâ çäìȀȦƫä

.îäɀƩä Ž ǠȾȪɆǤȖǩ ǦɆȦɆȭ ȴȾȥ þĀì çǠȶȲȮȱä ȘȦǵ ƗȞɅ ɍ 
 
Ď.  ùǼȽàçäìȀȦƫä ȴɆȲȞǩ 

 
31 Bernard D. Seal, Vocabulary Learning And Teaching, in Marianne Celce 

Murcia (Ed), Teaching English as a Second Foreign Language (Boston: Heinle & 

Publisher, 1991). 
32 Rambu Aulia and others, óAl-Muôarrib: Jurnal Pendidikan Bahasa Arab Peran 

Media Dalam Pembelajaran Mufrodatô, Al- Muôarrib: Jurnal Pendidikan Bahasa 

Arab, I.2 (2021), 44  

 



Ďď 

  ăɍĀà ȼǪȡǠɆȍ ȴȲȞƫä ɂȲȝ Ǣƶ ĂǾȱä ɄȆɆǝȀȱä þɀȮƫä ɄȽ ùäǼȽɉä
 ƘǤȭ ȰȮȊǣ ìǼǶǪȅ ǠŒɉ ĂɀɆǵ îĀì ǠƬ ùäǼȽɉä .ȄɅîǼǪȱä ǦɆȲȶȝ Ž
  úȀȕ Āà çǠȝɀȑɀƫä îǠɆǪǹä üɎǹ ȸȵ Þäɀȅ ÛȄɅîǼǪȱä ǦɆȲȶȝ ȻǠƟä

 ȲȞǪȱä ȰǝǠȅĀĀ ȄɅîǼǪȱä.ȴɆĎĎ 
  äăȀȵà ùäǼȽɉä ǼɅǼƠ ǼȞɅ ÛǦȆȅǘȵ Ăà Ž ȴȲȞǩ ǦɆȲȶȝ Ȱȭ Ž

  Ǣƶ ǠăɆȅǠȅà ȴȲȞǪȱä ǦɆȲȶȝ þà Ȭȱí ƗȞɅ ÛùäǼȽɉä ìɀǱĀ ȰȒȦǣ .ȻìɀǱĀ
  ȻǾȽ ȨɆȪǶǪȱĀ .ȼȪɆȪƠ Ǣƶ Ǡƫ ǦǤȆȺȱ˨ ƙǶȑäĀ ǠăȥǼȽĀ ǠăȽǠƟä ȬȲǪƢ
  ȀȍǠȺȞȱä ƙǣ ȔȊȹ ȰȝǠȦǩĀ ɄȶȡǠȺǩ ȰȝǠȦǩ ûǠȺȽ þɀȮɅ þà Ǣƶ ÛùäǼȽɉä
  ǢɆȱǠȅàĀ ƙȶȲȞƫäĀ åɎȖȱäĀ ùäǼȽɉä ȰǮȵ ÛȴȲȞǪȱä ǦɆȲȶȝ Ž ǦȭîǠȊƫä
  çǠȾǱɀǪȱä Ǽǵà ȸȶȑ źи çäìȀȦƫä ȴȲȞǩ ùäǼȽà ǼɅǼƠ .ȴȲȞǪȱä ȰǝǠȅĀĀ
  ȀǭǖǪɅ .ǦȢȲȱä çäìǠȝ ȀɅɀȖǩĀ åǠȆǪȭäĀ çäîǠȾƫä ȰɆȮȊǩ ɀȽĀ ÛǦȢȲȱä ȴȲȞǩ Ž
  ǦȢȲȱä Ȭȱí Ž Ǡƞ ÛǦȢȲȱä ýäǼǺǪȅä çǠǤɅîǼǩĀ îäȀȮǩ ǦɆƵд ȼǱɀǪȱä äǾȽ

.ǦɆǣȀȞȱä 
 :ɄȲɅ Ǡȶȭ ɄȽ (çäìȀȦƫä) ǦɆǣȀȞȱä ǦȢȲȱä Ž çäìȀȦƫä ȴȲȞǩ ùäǼȽàĎď 

Č(  .ɂȶȆƫä ȴȾȥĀ æÞäȀȪȱä üɎǹ ȸȵ æǼɅǼǱ çäìȀȦȵ åɎȖȲȱ ýǼȪȹ 
č(  ȴɆȲȆȱä ȨȖȺȱä þɉ ÛǴɆǶȍ ȰȮȊǣ çäìȀȦƫä ȨȖȹ ǦɆȦɆȭ åɎȖȱä ȴȲȞȹ

 .ǴɆǶȍ ȰȮȊǣ æÞäȀȪȱäĀ èǼǶǪȱä çäîǠȾȵ åǠȆǪȭä Ƃâ ĂìǘɆȅ 
Ď(   Þäɀȅ çäìȀȦƫä ƆǠȞȵ ȴȾȥźäìȀȦƫäĀ ƃɍǼȱä ȸɅǼɆȞȎȱä ɂȲȝ   ǼȺȝ Āà

 .ƙȞȵ ǦȲƤ úǠɆȅ Ž ǠȾȵäǼǺǪȅä 
ď(   ǠăȪȥĀ ŸǠǪȮȱäĀ ĂɀȦȊȱä ƘǤȞǪȱä Ž çäìȀȦƫä ýäǼǺǪȅäĀ ȴɆɆȪǩ ɂȲȝ æîǼȪȱä

.ǠȾȩǠɆȆȱ 

 
33 Aulia and others. Rambu Aulia and others, óAl-Muôarrib: Jurnal Pendidikan 

Bahasa Arab Peran Media Dalam Pembelajaran Mufrodatô, Al- Muôarrib: Jurnal 

Pendidikan Bahasa Arab, I.2 (2021), 45  
34 SHOLIHAH SHOLIHAH, óPenggunaan Media Gambar Dalam Pembelajaran 

Mufrodatô, Tarling꜡: Journal of Language Education, 1.1 (2018), 67  



ĎĐ 

 
ì . ǦǣǠǪȮȱä æîǠȾȵ 

Č.  ȤɅȀȞǩǦǣǠǪȮȱä æîǠȾȵ 
  ǠȍɀȎǹ ǢȞȍà Ɣȱä ǦȢȲȱä æîǠȾȵ ȸȵ ɂȽ ǦǣǠǪȮȱä æîǠȾȵ āȀȚȺȱ˨

ǾɆȵɎǪȲȱ   ǦȪǣǠȆȱä ǦǭɎǮȱä æîǠȾȵ ǼȞǣ Ȁǹɇä Ž ȜȑɀɅ ǠȾȶɆȲȞǪȱä éîǼǩĀ ȴǲȞȱä
ɂȽ .Ǩȅîì Ɣȱä ǦǝäȀȪȱäĀ ÛýɎȮȱä öǠȶǪȅɋäĎĐ   æîǠȾƞ ìɀȎȪƫä ÛȬȱǾȱ

  ȰȶƨäĀ çǠȶȲȮȱä ǦǣǠǪȭ ɂȲȝ æîǼȪȱä ɂȲȝ åɎȖȱä ǢɅîǼǩ ɀȽ þɇä ǦǣǠǪȮȱä
 ȰȶƨäĀ çäîǠǤȞȱä ȸɅɀȮǩ ɂȲȝ åɎȖȱä æîǼȩ ȀɅɀȖǩĀ ÛǴɆǶȍ ȰȮȊǣ

 .Ǵȑäɀȱä ƖȞƫä çäí çäȀȪȦȱäĀ 
  êǠǲȺȱ ðǠɆȪȶȭ ǦǣǠǪȮȱä çäîǠȾȵ ȴɆȲȞǩ ƎǪȞɅ  ȸȵ ÛǦɆǣȀȞȱä ǦȢȲȱä ȴɆȲȞǩ

  ìȀƭ ȄɆȱĀ .æÞäȀȪȱäĀ ÛèǼǶǪȱäĀ ÛöǠȶǪȅɍä ɄȽĀ āȀǹà ǦɅɀȢȱ çäîǠȾȵ ƙǣ
  ÛǦȶȚȺȵ ƘȮȦǩ ǦɆȲȶȝ ɀȽ Ȱǣ ÛæǼȪȞƫä Ȱȶƨä ôǠƴàĀ çǠȶȲȮȱä ǦǣǠǪȭ

 .ǦɆȝäǼǣâĀ ÛǦȖȊȹĎđ  
 ȤȪǩ ɍ ǬɆǵ ÜǦɅɀȢȲȱä çäîǠȾƫäĀ þɀȺȦȱä ȴȽà ȸȵ ǦǣǠǪȮȱä ǼȞǩĀ
  ðǠȅà ɄȽ Ȱǣ ÛȰǤȪǪȆƫä Ƃâ ȰȅȀƫä ȸȵ ǦȱǠȅî ȰȪȹ ìȀƭ ǼȺȝ ǦǣǠǪȮȱä ǦȶȾȵ
  úĀǾȱä ÞǠȪȹĀ ÛǦȥȀȞƫä Ȩȶȝ ɂȲȝ ȰɆȱǼȱäĀ ÛɄȪȖȺƫä ƘȮȦǪȱäĀ ÛȴȲȞǪȱäĀ ȴɆȲȞǪȱä

äȀȥɉä āǼȱ.ìĎĒ 
č.  ȴɆȲȞǩ ùäǼȽàǦǣǠǪȮȱä æîǠȾȵ 

 ÛǦɅɀȢȲȱä ǦȖȊȹɉä Ž ǦɆȅǠȅà æȂɆȭȀȭ æƘǤȭ Ǽǝäɀȥ ǠƬ ǦǣǠǪȮȱä çäîǠȾȵ
  Ž üǠȦȕɉä āǼȱ öäǼǣɋäĀ æîìǠǤƫä ǦɆȶȺǩ ɂȲȝ æǼȝǠȆƫä Ž ǠȾǪƵǠȆȵ ǦȍǠǹ

 
35 Achmad Busiri, óϣϠϝϧЫЮϜ Ϣϼϝлв сЦϽуЮ ϣугуЯЛϧЮϜ ЭϚϝЂм аϜϹϷϧЂϖô, Journal Of Applied Trans-

Integration Paradigm, 1.1 (2021), 35ï54. 
36 Sadam Husen, Muhammad Khoroni Shiddiq, and Deny Mahbubillah Atus, ó  ыϡϳϪ

бЃϦ ϵЯЊô, IJ-ATL International Journal of Arabic Teaching and Learning, 06.01 

(2022). 
37 Ade Destri Deviana and others, óLearning Strategies For Writing Skills With 

Self-Efficacy Based/ ϣуϦϜϻЮϜ Ϣ̭ϝУЫЮϜ ̭нЏϠ ϣϠϝϧЫЮϜ Ϣϼϝлв буЯЛϦ ϤϝуϯуϦϜϽϧЂϜô, Ijaz Arabi Journal 

of Arabic Learning, 5.1 (2022), 115ï25  



Ďđ 

 Ž Ȭȱí ǼȞǣ ǠȾƹǼȪǩ ȴǪɅ Ɣȱä ÛçǠȵɀȲȞƫä ȴɆȚȺǩĀ ÛǦƨǠȞȵĀ ÛȜƤĀ ÛǬǶǤȱä
  ÛèǼǶǪȅ ÞǠȖǹɉä þà Ǽȭǘƫä ȸȵ ÛúǠɆȆȱä äǾȽ Ž .ǦɆȝɀȹ ǦǣǠǪȭ ȰȮȉ
  þɀȮɅ þà ɀȽ ǦǣǠǪȮȱä ȴȲȞǩ ùǼȽ .ɂȲȝà āɀǪȆȵ Ƃâ ȴȽìɀȪɆȅ äǾȽ ȸȮȱ
  ȸȝ ƘǤȞǪȱä ăǠȒɅàĀ ÛȼȹɀȞȶȆɅ ȤȍĀ Ȱȭ ǦǣǠǪȭ ɂȲȝ æîǼȪȱä åɎȖȱä āǼȱ
 ǦǶɆǶȎȱä ŸȀȞȱä ɀǶȺȱä ǼȝäɀȪȱ ăǠȪȥĀ ǦǶɆǶȍ ǦǣǠǪȭ Ž îǠȮȥɉä Āà îǠȮȥɉä

ǣǠǪȮȱä æîǠȾȵ Ƃâ üɀȍɀȲȱ .ǦĎē 
  æîǠȾȵ ȴɆȲȞǩ ùäǼȽà Ǡȵà  ǦȲȍĀĀ ǦǣǠǪȭ ǾɆȵɎǪȱä ȜɆȖǪȆǩ ɄȾȥ ǦǣǠǪȮȱä
ÛǦǶɆǶȎȱ˨ ǦɆǣȀȞȱä ǦȢȲȱä çǠȶȲȮȱäĎĔ   ǼɅǼȞȱäĀ ǦȶȾȵ ǦȹǠȮȵ ǠăȒɅà ǠƬ ǦǣǠǪȮȱä

  ÛåɀǪȮȵ ȰȮȉ Ž ƇȀȮȱä þßȀȪȱä ȜƤ ǠȾȺȵ ÛȜȶǪŎä æǠɆǵ Ž ȰǝǠȒȦȱä ȸȵ
  ÛçäìǠȾȊȱä ƇǼȪǩĀ ÛþǠɆȆȺȱä ȸȵ ðǠȺȱä ȜȺȵĀ ÛǸɅîǠǪȱäĀ î˪ɇä ɂȲȝ õǠȦƩäĀ

.ǠȽƘȡĀďċ 
Ď.  ǦǣǠǪȮȱä æîǠȾȵ öäɀȹà 

  ðǠɆȩ Ƃâ ù ÜɄȽĀ ÛÞäȂǱà ǦȞǣîà Ƃâ ăǠǤȱǠȡ ǦȢȲȱä æîǠȾȵ ȴȆȪȺǩ
  .ǦǣǠǪȮȱä æîǠȾȵĀ ÞɎȵɋä Ž æÞäȀȪȱä æîǠȾȵĀ ýɎȮȱä æîǠȾȵĀ öǠȶǪȅɍä æîǠȾȵ
  ÛæÞäȀȪȱä Ż ÛýɎȮȱä Ż ÛöǠȶǪȅɍä ȸȵ ǦȢȲȱä ȴɆȲȞǪȱ ɄȲȞȦȱä ǢɆǩƕȱä àǼǤɅ

ǦǣǠǪȭ äƘǹàĀ .ďČ 

 
38 Reza Fachrial Suhardi and others, óϻувыϦ оϹЮ ϣϠϝϧЫЮϜ Ϣϼϝлв буЯЛϦ сТ ϤϝϠнЛЊ ЭуЯϳϦô, 

Bahasa Arab UM, 1 (2023), 130ï37. 
39 Allbert Gustinata and Ferki Ahmad Marlion, ó  пЯК ϢϸнЧУгЮϜ РмϽϳЮϜ ̭Эв ϞнЯЂϒ ϽуϪϓϦ

  ϢϼϝлвϭжϸϝϠ ϣуЇϚϝК ϣтнжϝϫЮϜ ϣЂϼϹгЮϜ сТ сϡтϽϯϦ ϩϳϠ ϻувыϧЮϜ оϹЮ ϣϠϝϧЫЮϜô, Arabia, 13.1 (2021), 

23. 
40 Amiruddin Abdullah and Nurbaiti Ibrahim, ó  бкϜϼϢ ыЫϦϝϠϢ сТ ыУЋЮ ϝϷЮϝгЂ бϡЛкϸ ϓв

 ϝгЮϹϷЮ ϜыϧЊϝуЮ ЬϽϧЧтϢ бкϜϼϢ ыЫϦϝϠϢ сТ ыУЋЮ ϭϦϽтϸ Ϝчгтϝж ϞнϦϽт ϝЃϧ϶ϸϝв ϝгЮϹϷЮ ϜыϧЊϝуЮ ЬϽϧЧтϢ

ϝгЮϹϷЮ ϜыϧЊϝуЮ СКъ ЬϽϧЧтϢ бкϜϼϢ ыЫϦϝϠϢ сТ иϺϜ ыϡϳϪ сϡϳϪ Йж ЩуТ рϢ ϝЃϧ϶ϸϝв   РϽϧт м йЮ ϝЃϧ϶ϸϝв

ϝϷЮϝгЂ бϡЛкϸ ϓв Ϝчгтϝжô, JURNAL SEUMUBEUET: JURNAL PENDIDIKAN ISLAM, 

2022, 1ï4. 
41 Education Journal, ó ыАыϠ ϝгЯЛЯгзт ϥЫЯтϢ ъϽϧϧтϢ ϜчϷАϜ̭ ыІϝϛКϢ сТ бкϜϼϝϦ ыЫϦϝϦϢ ϜчЪϜϹгутϢ

Ьϻтô, Faculty of Education Journal ï Port Said University, 2024. 



ĎĒ 

ǣýǠȝ ȰȮȊÛ   ȴɆȲȞǩ ǼȺȝ ǠőǠȝäȀȵ Ǣƶ çǠɆȺȪǩĀ öäɀȹà ǦȞǣîà ûǠȺȽ
 : ɄȽĀ ǦǣǠǪȮȱäďč 

Č(   Û(üɀȪȺƫä ÞɎȵɋä) ǸȆȺȱä Ƃâ ǦȺɆȞȵ ǦȲɆȅĀ ȸȵ ǦǣǠǪȮȱä ȰȪȹ ƖȞƞ
.åǠǪȮȱä 

č( Û(îɀȚȺƫä ÞɎȵɋä) ǦȚǵɎƫä    ǦȺɆȞȵ ǦȲɆȅĀ ɂȲȝ ǦǣǠǪȮȱä æǼȽǠȊȵ ƖȞƞ
 .ǠȾǪȞǱäȀȵ þĀì ǢȱǠȖȱä åǠǪȭ Ƃâ ǠȾȲȪȹ Ż 

Ď(   Û(ɄȝǠȶǪȅɍä ÞɎȵɋä) ǠȶǪȅɍä ȰȶƨäĀ çǠȶȲȮȱä Ƃâ öǠȶǪȅɍä ƖȞƞ
.ǠȾǪǣǠǪȭ Ż ÞĀȀȪƫä ȌȺȱä ȸȵ 

ď(   Û(ĂîǠǤǪǹɋä ÞɎȵɋä) îǠǤǪǹɍä Ž ȼȵǼȪǩĀ ǢȱǠȖȱä æîǼȩ ðǠɆȩ ùǼŏ
 .ǦȪǣǠȆȱä çäÞǠȪȲȱä Ž ȼȶȲȞǩ Ź ĂǾȱä ÞɎȵɋä 

 

ÿ. ǬǶǤȱä óĀȀȥ 
  ýäǼǺǪȅä þǠȭ äíâ Ǡȵ ȰɆȲƠ ɀȽ ǬǶǤȱä äǾȽ ùǼȽȨɆǤȖǩ  çɀȽǠȭ  

)KAHOOT(    ăɍǠĉȞȥ çäìȀȦƫä ȴɆȲȞǩ Ž  ǦǣǠǪȮȱä æîǠȾȵ ǦɆȩƕȱ    ǦȑĀî ǦȅîǼȵ Ž
îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä. ɄȽĀ ÛǬǶǤȱä äǾȽ Ž ǦǵƕȪƫä óĀȀȦȱä ȸȵ þǠǪȺǭä ûǠȺȽ: 

 
H0:   ƎǪȞɅȨɆǤȖǩ   çɀȽǠȭ  )KAHOOT(    Ƙȡ  üǠĉȞȥ çäìȀȦƫä ȴɆȲȞǩ Ž   æîǠȾȵ ǦɆȩƕȱ
ǦǣǠǪȮȱä îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼȵ Ž . 

H1  ƎǪȞɅ :ȨɆǤȖǩ  çɀȽǠȭ  )KAHOOT(    üǠĉȞȥ çäìȀȦƫä ȴɆȲȞǩ Ž   æîǠȾȵ ǦɆȩƕȱ
ǦǣǠǪȮȱä îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼȵ Ž . 

 
42 Anis Zunaidah and others, ó бкϜϼ Ϣ ыЫϦϝϠϢ ыКϽϡтϢ ЙЯᴉ ϓЂϝЂ ϝгЮ елϮ ъϸϼϝЃт ϰϽтϢ ыϧЛЯв

ϥЧуувô, Shibghoh: Prosiding Ilmu Kependidikan UNIDA Gontor, 2023. 



Ďē 

 ǬȱǠǮȱä ȰȎȦȱä 
ǬǶǤȱä ǰȾȺȵ 

 

à. ȼȝɀȹĀ ǬǶǤȱä ȰǹǼȵ 
  ɀȽ ǬǶǤȱä ȰǹǼƫä ǦǮǵǠǤȱä ǨȵäǼǺǪȅäɄȶȮȱä ȰǹǼƫä    ýäǼǺǪȅ˨  öɀȹ

ǬǶǤȱä    ƑɅȀƟǣ  ȰȮȊQuasi Experimental Design Nonequivalent Control 

Group Design  ŏ  ǦȥȀȞȵ ùǼ  ǦɆȱǠȞȥ ȨɆǤȖǩ   çɀȽǠȭ  )KAHOOT(   ȴɆȲȞǩ Ž
 çäìȀȦƫä ǦǣǠǪȮȱä æîǠȾȵ ǦɆȩƕȱ  ǦȅîǼƫä ȸȵǠǮȱä ȤȎȱä åɎȖȱ îɀȡɀǣ æìǠȞȆȱä ǦȑĀî 
ǦɅɀȹǠǮȱä  ɀȽ ɄȶȮȱä ǬǶǤȱä . ȰɆȲǶǪȱ ýǠȩîà ȰȮȉ ǾǺǪǩ ç˫ǠɆǣ ɂȲȝ îɀǮȞȱä ǦɆȲȶȝ

.ȼǪȥȀȞȵ Ž ǢȡȀɅ Ǡƞ ȨȲȞǪǩ Ɣȱä çǠȵɀȲȞƫäďĎ
    ǠŒд ǦǣȀǲǪȱä ƘȆȦǩ ȸȮƹ ǠȶȺɆǣ

 ùĀȀș Ž ǠȽƘȡ ɂȲȝ ǦȲȵǠȞƫä Ƙǭе ùǠȊȮǪȅɍ ýǼǺǪȆćɅ ǬƜ åɀȲȅà
  ȂɆȶǪǩ Ɣȱä ǦɆȶȮȱä ǢɆȱǠȅɉä ȸȵ ÞȂǱ ɀȽ åɀȲȅɉä äǾȽ .ǦȶȮǶǪȵ ǠőǠɆȍɀȎƝ

.æȀȖɆȆȱä Ǧȝɀȶƭ ìɀǱĀ üɎǹ ȸȵ ăǦȍǠǹ ÛǦȍǠƪäďď 
 

å. ǬǶǤȱä þäǼɆȵ 
ǮǶǤȱä ȜȩɀȵǦ    ĂǾȱä þǠȮƫä ɀȽǩǮǵǠǤȱä ȼɆȥ ýɀȪ Ǧ  ǮǶǤȱä ÞäȀǱфǦ  Ž ǦȍǠǹ Û

  ùǼŏ èɀǶǤƫä ȸǝǠȮȱä ȸȵ èǼƠ Ɣȱä ǦɆȲȞȦȱä èäǼǵɉä Āà ȀȽäɀȚȱä ôǠȪǪȱä
  Ž ɀȽ ǬǶǤȱä þǠȮȵĀ .ǦȪɆȩì ǬƜ ç˫ǠɆǣ ɂȲȝ üɀȎƩä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼƫä

îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä. 
ǮǵǠǤȱä îǠɆǪǹä ǢǤȅĀ Ǧ    Ž ǬǶǤȲȱ îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼƫä  
  ýäǼǺǪȅä ȌȪȹ ɀȽǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä   ÛǦȅîǼƫä ȻǾȽ Ž ǦɆǣȀȞȱä ǦȢȲȱä ȴȲȞǩ Ž

 
43 Sonny Eli Zaluchu, óStrategi Penelitian Kualitatif Dan Kuantitatif Di Dalam 

Penelitian Agamaô, Evangelikal: Jurnal Teologi Injili Dan Pembinaan Warga 

Jemaat, 4.1 (2020), 28 <https://doi.org/10.46445/ejti.v4i1.167>. 
44 Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif Dan R&D (Bandung: 

Alfabeta, 2016),72. 



ĎĔ 

  ýäǼǺǪȅä ǦȍǠǹĀǦȶɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅɀȱä   þɉ ǠăȒɅàĀ .ǢɅɀȱä Āà çǠȪɆǤȖǪȱä ɂȲȝ ǦɆȺǤƫä
ǮǵǠǤȱä Ȱȍɉä ǦȪȖȺȵ ɀȽ ǬǶǤȱä þǠȮȵǦ  Ǡư ÛǩǮǵǠǤȱä ɂȲȝ ȰȾȆǦ   ɂȲȝ üɀȎƩä
.ǬǶǤȱä ǦɆȲȶȝ ÞǠȺǭà ǠȾǱǠǪƠ Ɣȱä ç˫ǠɆǤȱä 

 

é.  ǬǶǤȱä çäƘȢǪȵ 
.ǬǶǤȱä Ž ǦǤȩäȀȶȲȱ ăǠȺǝǠȭ ŊǼȞćɅ ÞɄȉ Ȱȭ ɀȽ ƘȢǪƫäďĐ

   ǬǶǤȱä Ž çäƘȢǪƫä
  ȰȪǪȆȵ  ƘȢǪȵ  Ƃâ  ǠȾȶɆȆȪǩ  ȸȮƹ(independent variable) ̪  Ȝǣ˩  ƘȢǪȵ

(dependent variable) ̪   ɍ ÛȬȱí ȜȵĀ .ȜɆȅɀǩ ƘȢǪȵĀ ÛȰǹǼǩ ƘȢǪȵ ÛȴȮƠ ƘȢǪȵ
.ǬƜ Ȱȭ Ž çäƘȢǪƫä ȸȵ öäɀȹɉä ȻǾȽ ȜɆƤ ýäǼǺǪȅä ȴǪɅďđ 

  .ȜǣǠǪȱä ƘȢǪƫäĀ ȰȪǪȆƫä ƘȢǪƫä ǦɆȺȞƫä çäƘȢǪƫä ȰȶȊǩ ÛǬǶǤȱä äǾȽ Ž
  Ž ìɀǱɀƫä ȰȪǪȆƫä ƘȢǪƫä ƙǣ ǦɆǤǤȆȱä ǦȩɎȞȱä ɀȽ ȻîǠǤǪǹä Ž ǢȡȀɅ ĂǾȱä ǢȹǠƨä
éɎȞȲȱ ȼȒɅȀȞǩ Ź ĂǾȱä ìȀȦȱä ȌǝǠȎǹ Ž ìɀǱɀƫä ȜǣǠǪȱä ƘȢǪƫäĀ ǦǣȀǲǪȱä ȸǝǠȭ 

)treatment(.̻̾   çäƘȢǪƫä ǴɆȑɀǩ ȸȮƹ ÛǠăȪǣǠȅ ǠȾǶɆȑɀǩ Ź Ɣȱä ǦɅȀȚȺȱä ɂȲȝ ăÞǠȺǣ
 :ƃǠǪȱä ɀǶȺȱä ɂȲȝ ǬǶǤȱä äǾȽ Ž 

Č.  ȰȪǪȆƫä ƘȢǪƫä 
 å ǠăȒɅà ùȀȞćɅ ĂǾȱä Āà ÛȰȪǪȆƫä ƘȢǪƫä independent variable  )X( ɀȽ Û

  äǾȽ Ž .ȜǣǠǪȱä ƘȢǪƫä îɀȾș Āà ƘɆȢǩ Ž ǠăǤǤȅ þɀȮɅ Āà ȀǭǘɅ ĂǾȱä ƘȢǪƫä
.ȰȪǪȆƫä ƘȢǪƫä ɀȽ "çɀȽǠȭ" ȨɆǤȖǪȱä ƎǪȞɅ ÛǬǶǤȱä 

č.  ȜǣǠǪȱä ƘȢǪƫä 

 
45 Sumadi Suryabrata, Metodologi Penelitian (Jakarta: PT. Rajagrafindo Persada, 

1998),78. 
46 Hamid Darmadi, Metode Penelitian Pendidikan Dan Sosial (Bandung: 

Alfabeta, 2014),21. 
47 Endang Mulyatiningsih, Metode Penelitian Terapan (Bandung: Alfabeta, 2014) 

,88. 



ďċ 

 å ǠăȒɅà ùĀȀȞƫä ÛȜǣǠǪȱä ƘȢǪƫä dependent variable  )Y  ̪(  ĂǾȱä ƘȢǪƫä ɀȽ
  ÛǬǶǤȱä äǾȽ ŽĀ .ȰȪǪȆƫä ƘȢǪƫä ìɀǱĀ ǢǤȆǣ ǠăƟ˫ þɀȮɅ Āà ȀǭǖǪɅ" ȴȲȞǪȱä

 çäìȀȦƫä"  .ȜǣǠǪȱä ƘȢǪƫä ɀȽ 
 

ì .  ǬǶǤȱä ȜȶǪƭ  ȼǪȺɆȝĀ 
Č. ƭȜȶǪ   

ƭȜȶǪ    Ž  ƙȅĀîǼƫä  òǠǺȉɉä/çǠȺǝǠȮȱä  ǦȥǠȭ öɀȶƭ  ɀȽ
.ǬǶǤȱäďē

    ÛǬǶǤȱä ŽŎäȜȶǪ   ȸȵ þɀȮǪɅ ĂǾȱä ȴɆȶȞǪȱä üǠƭ þɀȮɆȅ
  ȰǤȩ ȸȵ ǠȽǼɅǼƠ Ź ǦȺɆȞȵ çǠƧĀ ǦɆȶȭ þɀȮȲǪƹ ȸɅǾȱä ìäȀȥɉä/çǠȺǝǠȮȱä

ǮǵǠǤȱäǦ   .ǰǝǠǪȺȱä éǠǪȺǪȅä Ż ȸȵĀ ǦȅäîǼȲȱďĔ
    ȤȺȎćɅ ÛǦɆȶȮȱä ǬɆǵ ȸȵ

 ȴŒà ƗȞɅ äǾȽĀ ÛȸɅìĀǼƮ/ȸɅìĀǼƮ þǠȮȆȭ ǬǶǤȱä äǾȽ Ž þǠȮȆȱä
 .ǦɆȶȮȱä ǦɆǵǠȺȱä ȸȵ ǦɅǼɅǼƠ ç˫ǠɆǣ îìǠȎȵ þɀȮȲǪƹ 

ŎäȜȶǪ    ȜɆƤ ȴȽ ǬǶǤȱä äǾȽ Ž ìɀȎȪƫä ȸȵǠǮȱä ȤȎȱä åɎȕ
 îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼƫä    ɄȅäîǼȱä ýǠȞȲȱčċčĎ/čċčď .

 ȴȽìǼȝČČď :ƃǠǪȱä üĀǼƨä Ž ȰȎȦȵ ɀȽ Ǡȶȭ ÛǠăǤȱǠȕ 
 

 üĀǼǱĎ .Č æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦɅɀȹǠǮȱä ǦȅîǼƫä ȸȵǠǮȱä ȤȎȱä åɎȖȱä ȜȶǪƭ 

ȴȩî  ȰȎȥ åɎȖȱä ìǼȝ 
Č ēϺČ čĔ 
č ēϺč čē 

 
48 Nur Fadilah Amin and others, óKonsep Umum Populasi Dan Sampel Dalam 

Penelitianô, 14.1 (2023), 16. 
49Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif Dan R&D (Bandung: 

Alfabeta, 2016),102. 

 



ďČ 

Ď ēϺĎ čĔ 
ď ēϺď čē 

 ȰĈȍǠĆǵ ČČď 
 

č. ǦȺɆȞȱä 
ä  ȸȝ ȼȲȎȥ ȸȮƹ ɍ ÞȂǱ ɄȽ ǦȺɆȞȱŎäȜȶǪ  ǦȺɆȞȱä þɀȮǩ þà Ǣƶ .

  çǠƧ ȰɆǮƢ ɂȲȝ æîìǠȩŎäȜȶǪ    ȼǪȅäîì ȴǪɆȅ Ǡȵ .ȼǪȅäîì ìäȀćɅ ĂǾȱä ȼȲȶȭд
 Ȳȱ ɂȖȞćɅ ǠăǱǠǪȺǪȅä þɀȮɆȅ ǦȺɆȞȱä ȸȵȶȜȶǪǲ .Đċ    Ž ǦȺɆȞȱä îǠɆǪǹä ǦɆȲȶȝ

ǦɆȺȪǩ ȜǤǪǩ ǬǶǤȱä äǾȽ  nonprobability sampling    ɄȽĀ Û  ɍ Ɣȱä ǦɆȺȪǪȱä
  ȻîǠɆǪǹä ȴǪɆȱ þǠȮȆȱä Ž ɀȒȝ Āà ȀȎȺȝ ȰȮȱ ǦɅĀǠȆǪȵ ǦȍȀȥ ɄȖȞćǩ

ǦȺɆȞȭ.ĐČ    ɀȽ ýǼǺǪȆƫä öɀȺȱäĀsampling purposive    ǼɅǼƠ ǦɆȺȪǩ þɉ
  ðîǼɅ ǬǶǤȱä äǾȽ þɉ äăȀȚȹĀ ÛǦȺɆȞȵ çäîǠǤǪȝä ɂȲȝ ăÞǠȺǣ ȴǪǩ ǦȺɆȞȱä ǦȲɆȅĀ

ǮǵǠǤȱä ǠȾȵǼǺǪȅä Ɣȱä ǦȺɆȞȱä þǚȥ ÛȴȲȞǪȱäǦ   åɎȖȱä ɄȽ  ǦɆȺȪǩ Ƃâ äăìǠȺǪȅä .
ǮǵǠǤȱä ǠȾȵǼǺǪȅä Ɣȱä ǦȺɆȞȱäǦȵǠȩ ÛǨ   ǮǵǠǤȱäǦ    åɎȕ ȸȵ ȼǪȺɆȝ îǠɆǪǹ˨

  ȤȎȱäēϺď    ȴȽìǼȝ ȠȲǤɅ ƔȱäĀ ÛæìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼȵ Žčē    ăǠǤȱǠȕ
ÛǦɆǤɅȀƟ Ǧȝɀȶǲȶȭ   Ā  ȤȎȱä åɎȕēϺč    ƔȱäĀ ÛæìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼȵ Ž
 ȴȽìǼȝ ȠȲǤɅčē ǦȖǣǠȑ Ǧȝɀȶǲȶȭ ăǠǤȱǠȕ . 

 

ÿ.  ç˫ǠɆǤȱä ǠȽîìǠȎȵĀ 
 ȼȺȵ üɀȎƩä ȸȮƹ ĂǾȱä ìȀȦȱä ɀȽ ǬǶǤȱä Ž ç˫ǠɆǤȱä îǼȎƞ ìɀȎȪƫä

ɂȲȝ  .ç˫ǠɆǤȱä   Ûç˫ǠɆǤȱä ȜƤ Ž çɎǣǠȪȵĀ ă˫ǠɆǤǪȅä ǬǵǠǤȱä ýǼǺǪȆɅ ǠȵǼȺȝ
  þɀǤɆƶ Āà þɀǤɆǲǪȆɅ ȸɅǾȱä òǠǺȉɉä Ăà ÛƙǤɆǲǪȆƫä Ƃâ ç˫ǠɆǤȱä îǼȎȵ ƘȊćɅ

 
50 Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif Dan R&D (Bandung: 

Alfabeta, 2016),103. 
51 Sugiyono, Statistika Untuk Penelitian (CV Alfabeta, 2006),66. 



ďč 

 .ǦɅɀȦȉ ýà ǦǣɀǪȮȵ ǦȲǞȅà ǨȹǠȭ Þäɀȅ ÛǬǵǠǤȱä ǦȲǞȅà ɂȲȝĐč   ÛǬǶǤȱä äǾȽ Ž
ǩȱä ýǼǺǪȆǮǵǠǤ Ǧ    ç˫ǠɆǤȱä îǼȎȵ ǠƵĀ Ûç˫ǠɆǣ ĂîǼȎȵ ǦɆȱĀɉä   ç˫ǠɆǤȱäĀ

 :ƃǠǪȱä ɀǶȺȱä ɂȲȝ ÛǦɅɀȹǠǮȱä 
Č.  ç˫ǠɆǤȱä ǦɆȱĀɉä 

  ç˫ǠɆǤȱäǦɆȱĀɉä  üɀȎƩä ȴǪɅ ĂǾȱä ǬǶǤȱä ç˫ǠɆǣ îǼȎȵ ɀȽ   ȼɆȲȝ
  Āà ìäȀȥɉä ȸȵ Þäɀȅ Û(ȔɆȅĀ þĀì) üĀɉä îǼȎƫä ȸȵ æȀȉǠǤȵ ÛçǠȝǠȶƨä
.ç˫ǠɆǤȱä ȜȵǠƨ æȀȉǠǤȵ ç˫ǠɆǤȱä ýǼȪɅ ç˫ǠɆǣ îǼȎȵ ĀàĐĎ 

  ç˫ǠɆǤȱäǦɆȱĀɉä    ǰǝǠǪȹ üɎǹ ȸȵ ǠȾɆȲȝ üɀȎƩä Ź ǬǶǤȱä äǾȽ Ž
  ȴɆɆȪǩ ǰǝǠǪȹĀ ÛǦɆǣȀȞȱä ǦȢȲȱä ɄȶȲȞȵ Ȝȵ çɎǣǠȪƫä  çäìȀȦȵ ȤȎȱä åɎȖȱ

  ǦȅîǼȵ Ž ȸȵǠǮȱä  îɀȡɀǣ æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦɅɀȹǠǮȱä ÛçɀȽǠȭ ȨɆǤȖǩ ýäǼǺǪȅ˨
 Ž çɀȽǠȭ ȨɆǤȖǩ ǦɆȱǠȞȥ üɀǵ ç˫ǠɆǣĀ ǦȲǞȅà ɂȲȝ ĂɀǪƷ þǠɆǤǪȅä ȜɅïɀǩĀ

  ȴȲȞǩ  çäìȀȦȵ  ǦȅîǼȵ Ž ȸȵǠǮȱä ȤȎȱä åɎȕ āǼȱ  æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦɅɀȹǠǮȱä
îɀȡɀǣ . 

č.  ǦɅɀȹǠǮȱä ç˫ǠɆǤȱäĀ 
  Ƙȡ ǬǵǠǤȱä ǠȾɆȲȝ ȰȎƷ Ɣȱä ǬǶǤȱä ç˫ǠɆǣ ɄȽ ǦɅɀȹǠǮȱä ç˫ǠɆǤȱä
 ȰǤȩ ȸȵ ǠȾȪɆǭɀǩĀ ǠȾɆȲȝ üɀȎƩä Ź) ǦȖɆȅĀ ȰǝǠȅĀ Ǝȝ ȸȮȱĀ æȀȉǠǤȵ
  ǠȾȞɆȶƟ Ź ǦɆƸî˩ ȀɅîǠȪǩ Āà çɎǲȅ Āà Ǧȱìà ȰȮȉ ǾǹеĀ (Ȁǹß ùȀȕ

 .ȤɆȉîà ŽĐď    ǦȅîǼƫ ǦɆƸî˩ ȀɅîǠȪǩ ȸȵ ǠȾɆȲȝ üɀȎƩä Ź ǦɅɀȹǠǮȱä ç˫ǠɆǤȱä
îɀȡɀǣ æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦɅɀȹǠǮȱä   üɀȎƩä ŹĀ ÛȤɆȉîɉä Ž ǠȾȞɆȶƟ Ź ƔȱäĀ

 
52 Suharsimi Arikunto, Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktik (Jakarta: 

Rineka Cipta, 2014),172. 
53 Burhan Bungin, Metodologi Penelitian Kuantitatif Komunikasi, Ekonomi, Dan 

Kebijakan Publik Ilmu - Ilmu Sosial Lainnya (Kencana Prenada Media Group, 

2005),119. 
54 Muchammad Fauzi, Metode Penelitian Kuantitatif Sebuah Pengantar 

(Semarang: Walisongo Press, 2009),166. 



ďĎ 

  ǦȲȎȱä çäí Ȁǹß ùȀȕ çɎǲȅ ȸȵ Āà ƆĀƕȮȱɋä Ȝȩɀƫä ȸȵ ǠȾɆȲȝ
.ǬǶǤȱ˨ 

Ā .   ǬǶǤȱä çäĀìà 
  æǼȝǠȆȵ æäìà ɄȽ æäìɉä ȨɅȀȕ ȸȝ ç˫ǠɆǤȱä Ȝȶƨ þɀǮǵǠǤȱä ǠȾȵǼǺǪȆɅ

 çǠȅǠɆȩ ÞäȀǱâ.
ĐĐ

     ǠȵǼȺȝ ǦȵïɎȱä ç˫ǠɆǤȱä ɂȲȝ üɀȎƩä ɄȽ ǬǶǤȱä æäìà ǦȦɆșĀ
 ȴǪɅ ÛǬǶǤȱä äǾȽ Ž .þäǼɆƫä Ž ç˫ǠɆǤȱä ȜƤ æɀȖǹ Ž ýǼȪǪȱ˨ ǬǵǠǤȱä ýɀȪɅ

 .þǠɆǤǪȅɍäĀ îǠǤǪǹɍä ǠƵĀ ÛǬǶǤȱä çäĀìà ȸȵ ƙȝɀȹ ýäǼǺǪȅä 
Č.  ȴȲȞǪȱä ǰǝǠǪȹ çäîǠǤǪǹä) PosttestĀPretest ( 

 ýǼǺǪȆćɅ .ȴȲȞǪȱä ǰǝǠǪȹ ǦȥȀȞƫ ýǼǺǪȆćǩ æäìà ɀȽ ȴȲȞǪȱä ǰǝǠǪȹ îǠǤǪǹä
 Ɣȱä ìäɀƫä üĀǠȺǪɅĀ ÛçäîǠɆǪǹɍä æìǼȞǪȵ ǦɅîǠɆǪǹä ǦȲǞȅà ȰȮȉ Ž îǠǤǪǹä
  Āà ǦɆȺȪǩ ɀȽ îǠǤǪǹɍä" þà Ƃâ ƘȊćɅ ÛȴȲȞǪȱä ȴɆɆȪǩ åǠǪȭ Ž .ǬǵǠǤȱä ǠȾȵǼȩ
  Āà ç˫ǠɆǣ Āà ǦȲǞȅà ȸȶȒǪɅ ǬɆǵ ÛðǠɆȪȱä ǦȖȊȹà ǾɆȦȺǪȱ ýǼǺǪȆćǩ ǦȲɆȅĀ
  ðǠɆȪȱ ǠȾɆȲȝ ǦǣǠǱɋä Āà ǠƬǠȶȭâ åɎȖȱä ɂȲȝ Ǣƶ Ɣȱä ýǠȾƫä ȸȵ ǦȲȆȲȅ

 ."æîǠȾƫäĀ ǦȥȀȞƫä ǢȹäɀǱ Ž ǦȍǠǹ ÛåɎȖȱä çäîǼȩĐđ  

  ǦɅɀȹǠǮȱä ǦȅîǼȶøǣ ȸȵǠǮȱä ȤȎȱä Ž åɎȖȱä ȴȲȞǩ ǰǝǠǪȹ îǠǤǪǹä
  ǼȞǣ îǠǤǪǹɍä ɀȽ ȼȲɆȲƠ ȴǪɆȅ ĂǾȱä îɀȡɀǣ æìǠȞȆȱä ǦȑĀî  ȨɆǤȖǩ   ǦȲɆȅĀ

 çɀȽǠȭ )KAHOOT(.  
  ɄȲǤȪȱä îǠǤǪǹɍä ĂɀǪƷ)Pretest(    æìǼȞǪȵ ǦɅîǠɆǪǹä ǦȲǞȅà ɂȲȝ

ìäɀƫä ȸȵ çäîǠɆǪǹɍä ȱäȅîǼ  ùǼȾɅ .ðîǼȱä ÞäȀǱâ ȰǤȩ ȼƹǼȪǩ ȴǪɆȅ ĂǾȱä ǦɆ
ðîǼȱä ǦȞǣǠǪȵ ȰǤȩ ǦɆǝäǼǪǣɍä åɎȖȱä çäîǼȩ ǦȥȀȞȵ Ƃâ äǾȽ. 

 
55 PurwantoYogyakarta, Metode Penelitian Kuantitatif Untuk Psikologi Dan 

Pendidikan (Yogyakarta: Pustaka Pelajar, 2010),183. 
56 Zainal Arifin, Evaluasi Pembelajaran (Bandung: Remaja Rosdakarya, 

2009),118. 



ďď 

 ɄǝǠȾȺȱä îǠǤǪǹɍä ĂɀǪƷ   )Posttest(    æìǼȞǪȵ ǦɅîǠɆǪǹä ǦȲǞȅà ɂȲȝ
ìäɀƫä ȸȵ çäîǠɆǪǹɍä ȱäȅîǼ  ùǼȾɅ .ðîǼȱä ÞäȀǱâ ǼȞǣ ȼƹǼȪǩ ȴǪɆȅ ĂǾȱä ǦɆ

 .ùǠȖƫä ǦɅǠŒ Ž åɎȖȱä çäîǼȩ ðǠɆȩ Ƃâ äǾȽ 

č.  þǠɆǤǪȅɋä 
 åɎȖȱä ȸȵ ȴɆɆȪǩ ɂȲȝ ĂɀǪƠ ă˫ǠɆǤǪȅâ ýǼǺǪȆǩ Ɣȱä ǬǶǤȱä æäìà
 äǾȽ ĂɀǪƷ .çɀȽǠȭ ȨɆǤȖǩ ɂȲȝ ǦȶǝǠȩ ǦɆȶɆȲȞǩ ȔǝǠȅĀ ýäǼǺǪȅä ǼȞǣ

  ýǠȶǪȽäĀ ÛçɀȽǠȭ ȔǝǠȅĀ ýäǼǺǪȅä ǦȱɀȾȆȱ ȴɆɆȪǩ ɂȲȝ þǠɆǤǪȅɋä  åɎȖȱä
 ȻǾȽ ǬǶǤȱä æäìà ýǼǺǪȆǩ .çɀȽǠȭ ȔǝǠȅĀ óȀȝĀ ÛçɀȽǠȭ ȔǝǠȅɀǣ
  ÞäîɇäĀ Ȥȩäɀƫä ðǠɆȪȱ çȀȮɅɍ ðǠɆȪȵ ýäǼǺǪȅä ȴǪɅ .çȀȮɅɍ ðǠɆȪȵ

 .òǠǺȉɉä ȸȵ ǦȺɆȞȵ Ǧȝɀȶƭ Āà ƙȞȵ ȌǺȊȱ çäîɀȎǪȱäĀĐĒ 
  ɂȲȝ ç˨ǠǱâ Ȝȵ çȀȮɅɍ ðǠɆȪȵ ýäǼǺǪȅ˨ ç˫ǠɆǤȱä ǦƨǠȞȵ

  ƙǣ êĀäƕǩ ǦȲǞȅɉäČ   ĉƓǵ  Đ  ȰǮƢ Ɣȱä çǠǱîǼȱä ɄȽ æìɀȎȪƫä ȴɆȪȱä .
 :ǦɆȱǠǪȱä ȴɆȪȱä ǬǵǠǤȱä ýǼǺǪȆɅ ǬɆǵ ÛƙǤɆǲǪȆƫä ç˨ǠǱâ 

 
Č( SS =   Sangat Setuju   çǠǱîǼǣ ď 
č( ST =   Setuju  çǠǱîǼǣ Ď 
ď( TS =   Tidak Setuju  çǠǱîǼǣ  č 
Đ( STS =   Sangat Tidak Setuju  çǠǱîǼǣ Č 
 

  ɄȽ çȀȮɅɍ ðǠɆȪƫ æȂɆư ǦɆȍǠǹ  Ɣȱä ǦɆƵɉä ǦǱîì çìäï ǠȶȲȭ ȼȹà
 ȻǠƟ ǢɆǲǪȆƫä Ȥȩɀȵ þà Ƃâ ƘȊɅ äǾȽ þǚȥ ÛǢɆǲǪȆƫä ǠȾɆȲȝ ȰȎǵ  

 
57 Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif Dan R&D (Bandung: 

Alfabeta, 2016),134. 

 



ďĐ 

ǦɆǣǠƶâ ȀǮȭà ǴǤȍà ȼǪȅäîì Ž ǬǵǠǤȱä ǢȡȀɅ ĂǾȱä ȸǝǠȮȱä. ɂȲȝ üɀȎǶȲȱ
 :ǦɆȱǠǪȱä ȰǮȵ çäĀìà ýäǼǺǪȅä ȴǪɅ ÛǬǶǤȱä äǾȽ Ž ǦǣɀȲȖƫä ç˫ǠɆǤȱä 

 
  üĀǼǱĎ  .č  ǬǶǤȱä çäĀìà ǦĉɅȀȞȉ 

 ƘȢǪȵ  ȀĈĉȉĆǘćȵ ȴȩî ÞɄȊȱä çäĀìà 
çɀȽǠȭ  

)KAHOOT ( 
 ýäǼǺǪȅɍä ǦȱɀȾȅ Č-ď  þǠɆǤǪȅɋä 
 åɎȖȱä ýǠȶǪȽä Ȁȉǘȵ Đ-ē 

 óȀȞȱä Ȁȉǘȵ Čċ 
çäìȀȦƫä ȴɆȲȞǩ  Ȁȭí  åɎȖȱä  ȜɆȖǪȆɅ

 ǦȵǼȪƫä îɀȎȲȱ ăǠȪȥĀ çäìȀȦƫä 
Č-č   îǠǤǪǹɍä

 ɄȲǤȪȱä 
 ǦƤȀǩ  åɎȖȱä  ȜɆȖǪȆɅ
 ȔƝ ǠȽǼɅǼƠ Ɣȱä çäìȀȦƫä

 ǠȾȲȦȅà 

Ď-ď 

 Ȱȶƨä ǦƤȀǩ åɎȖȱä ȜɆȖǪȆɅ
 ǦȢȲȱä Ƃâ ǦɆȆɆȹĀǼȹɋä ǦȢȲȱä ȸȵ

ǦɆǣȀȞȱä 

Đ-đ 

 ǼɅǼƠ  åɎȖȱä  ȜɆȖǪȆɅ
 ăǠȪȥĀ ǦǶɆǶȎȱä ǦɆǣȀȞȱä ǦǣǠǪȮȱä

 æîɀȭǾƫä çäìȀȦȶȲȱ 

Ē-ē 

 üǠȶȭâ  åɎȖȱä  ȜɆȖǪȆɅ
ǦǤȅǠȺƫä çäìȀȦƫ˨ Ȱȶƨä 

Ĕ-Čċ 

  ȜɆȖǪȆɅ Ȁȭí  åɎȖȱä
 ǦȵǼȪƫä îɀȎȲȱ ăǠȪȥĀ çäìȀȦƫä 

Č-č   îǠǤǪǹɍä
ĂǼȞǤȱä 

 ǦƤȀǩ  åɎȖȱä  ȜɆȖǪȆɅ
 ȔƝ ǠȽǼɅǼƠ Ɣȱä çäìȀȦƫä

 ǠȾȲȦȅà 

Ď-ď 



ďđ 

 Ȱȶƨä ǦƤȀǩ åɎȖȱä ȜɆȖǪȆɅ
 ǦȢȲȱä Ƃâ ǦɆȆɆȹĀǼȹɋä ǦȢȲȱä ȸȵ

ǦɆǣȀȞȱä 

Đ-đ 

 ǼɅǼƠ  åɎȖȱä  ȜɆȖǪȆɅ
 ăǠȪȥĀ ǦǶɆǶȎȱä ǦɆǣȀȞȱä ǦǣǠǪȮȱä

 æîɀȭǾƫä çäìȀȦȶȲȱ 

Ē-ē 

 üǠȶȭâ  åɎȖȱä  ȜɆȖǪȆɅ
ǦǤȅǠȺƫä çäìȀȦƫ˨ Ȱȶƨä 

Ĕ-Čċ 

 

ï. ǠőǠǤǭĀ ç˫ǠɆǤȱä úǼȍ 
Č.  ç˫ǠɆǤȱä úǼȎȱä îǠǤǪǹä 

úǼȎȱä îǠǤǪǹä    ǬǵǠǤȱä ǠȽƎǪȞɅ Ɣȱä ç˫ǠɆǤȲȱ óȀȝ ɀȽ ç˫ǠɆǤȱä
üɀȪɅ .ǬǶǤȱä Ž Ǡȵ ÞɄȉ ðǠɆȩ Ž ǦȵǼǺǪȆƫä ðǠɆȪȱä æäìɉ ǦǶɆǶȍ 

Sugiyono     þâ  ɂȲȝ üɀȎǶȲȱ ǦȵǼǺǪȆƫä æäìɉä þà ƗȞǩ ǦǶɆǶȎȱä æäìɉä
 Ǣƶ Ǡȵ ðǠɆȪȱ æäìɉä ȻǾȽ ýäǼǺǪȅä ȸȮƹĀ ÛǦǶɆǶȍ ɄȽ ç˫ǠɆǤȱä

ȼȅǠɆȩ .Đē 
úǼȎȱä îǠǤǪǹä ƎǪȞɅ    ȜƤ æäìà æîǼȩ āǼȵ ǦȥȀȞƫ äăǼɆȦȵ äǾȽ ç˫ǠɆǤȱä

  ǦɆȺȪǩ ýǼǺǪȆǩ .ȼǪȅäîì ȴǪɆȅ Ǡȵ ȸȝ ǦȩǼǣ ȤȊȮȱä ɂȲȝ ȻǾȽ ç˫ǠɆǤȱä
 Ƃâ ÞǠȺǤȱä úǼȍ ƘȊǩ .ÞǠȺǤȱä úǼȍ ǦɆȺȪǩ ǬǶǤȱä äǾȽ Ž úǼȎȱä îǠǤǪǹä
 ɂȲȝ ðǠɆȪȱä æäìà æîǼȩ āȀǹà æîǠǤȞǣ Āà Ǡȵ ǦɅȀȚȹ ýɀȾȦƫ îǠǤǪǹä ðǠɆȩ āǼȵ

ȻǼɅǼƠ ȴǪɅ ƙȞȵ ýɀȾȦȵ ðǠɆȩ .ĐĔ 

 
58 Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif Dan R&D (Bandung: 

Alfabeta, 2016),173. 
59 Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif Dan R&D (Bandung: 

Alfabeta, 2016),125. 



ďĒ 

  ɀȾȥ ǦǮǵǠǤȱä ǠȾȵǼǺǪȅä ĂǾȱä ç˫ǠɆǤȱä úǼȎȱä åǠȆǵ Ǡȵà
  ç˫ǠɆǤȱä úǼȎȱ ýäǼǺǪȅ˨Aikens V  :ǦɆȱǠǪȱä ǦȢɆȎȱä ǠƬ Ɣȱä   

 

V = 
В

 
 

 

 çǠȵɀȲȞȵ : 

Вί  :Ȁȉǘƫä ȴɆɆȪǩ öɀȶƭ   

n  : ƙȪȪǂä ìǼȝ 

c  :ðǠɆȪȶȲȱ ǦȶɆȩ ɂȲȝà 

  ç˫ǠɆǤȱä úǼȍAikens V    ɀǶȺȱä ɂȲȝ ç˫ǠɆǤȱä úǼȍ āɀǪȆȵ ƘɅǠȞȵ ȼȱ
:ƃǠǪȱä 

  üĀǼǱĎ  .Ď  ç˫ǠɆǤȱä úǼȍ āɀǪȆȵ ƘɅǠȞȵ 

ǦȶɆȪȱä úǠȖȹ  ǦɆǵɎȎȱä āɀǪȆȵ 
ċϻďÒ   ǦȦɆȞȑ ǦɆǵɎȍ 
ċϻēıċϻď  ǦȖȅɀǪȵ ǦɆǵɎȍ 
ċϻēÓ   ǦɆȱǠȝ ǦɆǵɎȍ 

 

ê.   ç˫ǠɆǤȱä ȜƤ åɀȲȅà 
   ǠȾȵäǼǺǪȅä ǬǵǠǤȲȱ ȸȮƹ úȀȕ Āà çǠɆȺȪǩ ɄȽ ç˫ǠɆǤȱä ȜƤ åɀȲȅà

 ȸȮȱĀ ÛÞǠɆȉɉä Ž æǼȆƭ ƘȡĀ æìȀƭ ǦȶȲȭ Ƃâ ƘȊǩ ǦȪɅȀȖȱä .ç˫ǠɆǤȱä Ȝȶƨä
  ç˫ǠɆǤǪȅɍä üɎǹ ȸȵ ǠȾȵäǼǺǪȅä Ž ǠȾǪɅáî ȸȮƹ à Ā    çɎǣǠȪƫäà Ā    çǠȚǵɎƫä



ďē 

  Û(ǦȚǵɎƫä)à Ā    Û(îǠǤǪǹɍä) çäîǠǤǪǹɍäà Ā  ǠȽƘȡĀ ÛȨɆǭɀǪȱä  åɀȲȅà.đċ    ȜƤ
:ɄȲɅ Ǡȵ ȰȶȊǪȥ ÛǬǶǤȱä äǾȽ Ž  ç˫ǠɆǤȱä 

Č.  çɎǣǠȪȵ 
 ǬǵǠǤȱä ǢȡȀɅ ǠȵǼȺȝ ç˫ǠɆǤȱä Ȝȶƨ  åɀȲȅǖȭ ýǼǺǪȆǩ ǦȲǣǠȪƫä
  ǠăȒɅàĀ ÛǠȾǪȅäîì Ǣƶ Ɣȱä çɎȮȊƫä ùǠȊǪȭɍ ǦɅǼɆȾƢ Ǧȅäîì ÞäȀǱâ Ž
  þɀȮɅ ǠȵǼȺȝ ƙǤɆǲǪȆƫä ȸȵ Ȩȶȝà îɀȵà ǦȥȀȞȵ Ž ǬǵǠǤȱä ǢȡȀɅ ǠȵǼȺȝ

ìǼȝ  ăɎɆȲȩ ƙǤɆǲǪȆƫä.đČ 
  çǠɆȹǠȮȵɋäĀ  çɎȮȊƫä  ǦȥȀȞƫ  åɀȲȅɉä  ȻǾȽ  ýǼǺǪȆǩ

  Ž ǦȅîǼƫä çǠǱǠɆǪǵäĀ  ȨɆǤȖǩ çɀȽǠȭ    çäìȀȦȵ ȴɆȲȞǪȱ ǦȲɆȅɀȭ  åɎȖȱ
 Ž ȸȵǠǮȱä ȤȎȱäîɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼƫä   

č. äɋ þǠɆǤǪȅ 
  ȜƤ åɀȲȅà ɀȽ þǠɆǤǪȅɍä ǦȲǞȅɉä ȸȵ Ǧȝɀȶƭ ƇǼȪǩ Ɣȱä ç˫ǠɆǤȱä

ǠȾɆȲȝ ǦǣǠǱɌȱ  ƙǤɆǲǪȆƫä Ƃâ ǦǣɀǪȮƫä ç˫ǠɆǤȱä Āà.  åɀȲȅà ɀȽ þǠɆǤǪȅɍä
  ǠȾȅǠɆȩ ȴǪɆȅ Ɣȱä çäƘȢǪƫä ǦȩǼǣ ǬǵǠǤȱä ùȀȞɅ ǠȵǼȺȝ ç˫ǠɆǤȱä Ȝȶƨ ǦȱǠĉȞȥ

ƙǤɆǲǪȆƫä ȸȵ ȼȞȩɀǪɅ þà ȸȮƹ Ǡȵ ùȀȞɅĀ .̹̽      þǠɆǤǪȅɍä ýäǼǺǪȆǩ ȬȱǾȱ
  Ž ȸȵǠǮȱä ȤȎȱä åɎȖȱ ǠȺȽ îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼƫä    ȴǪɆȱ
.ȴȾǪȥȀȞȵ ɂȲȝ ăÞǠȺǣ ǠȾǪǞǤȞǩ 

ȱä ýäǼǺǪȅä åɀȲȅà ǦȥȀȞƫ åɀȲȅɉä ǾȽ ýǼǺǪȆǩ çɀȽǠȮ    ȴɆȲȞǩ Ž
  Ž ȸȵǠǮȱä ȤȎȱä åɎȖȱ  çäìȀȦȵ îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼƫä  

 üɀȎƩä ǦǮǵǠǤȲȱ ȸȮƢ ÛåɀȲȅɉä ǾȽ ýäǼǺǪȅä üɎǹ ȸȵ .ȰȎȦȱä Ȱǹäì

 
60 Riduwan, Dasar - Dasar Statistika (Bandung: Alphabeta, 2016),172. 
61 Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif Dan R&D (Bandung: 

Alfabeta, 2016),138. 
62 Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif Dan R&D (Bandung: 

Alfabeta, 2016),142. 

 



ďĔ 

  ȨɆǤȖǩ ýäǼǺǪȅ˨ ðîǼȱä ǦȞǣǠǪȵ ǼȞǣ åɎȖȱä ǦǣǠǲǪȅä üɀǵ ç˫ǠɆǣ ɂȲȝ
.ǦȲɆȅɀȱä äǾȽ ýäǼǺǪȅä ǼȞǣ ȴŏîǠƟĀ çɀȽǠȭ 

Ď. äɋ îǠǤǪǹ 
  üɀȎǶȲȱ ýǼǺǪȆɅ ǦǣɀǪȮƫä ǦȲǞȅɉä üǠȮȉà ȸȵ ȰȮȉ ɀȽ îǠǤǪǹɍä

  āǼȵ Ăà Ƃâ ðǠɆȩ Ăà ÛƙǤɆǲǪȆƫä ȸȵ çǠȵɀȲȞȵ ɂȲȝ åɎȖȱä ȨɆǤȖǩ
Ǡŏ ȰȶȞȱä Āà ǠȾƹǼȪǩ Ź Ɣȱä ìäɀȶȲȱ .đĎ 

  ǦɆȱǠȞȥ āǼȵ ðǠɆȪȱ îǠǤǪǹɍä åɀȲȅà ýǼǺǪȆǩ çɀȽǠȭ    ȴɆȲȞǩ Ž
  Ž ȸȵǠǮȱä ȤȎȱä åɎȖȱ  çäìȀȦȵ îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼƫä  .

  ɄȽĀ ÛǬǶǤȱä äǾȽ Ž ǦȵǼǺǪȆƫä çäîǠǤǪǹɍä ȸȵ þǠȝɀȹ ǼǱɀɅpretest   Ā
posttest . 

ď. ȱäȨɆǭɀǪ 
  ɀƲ ǦȾǱɀƫä ç˫ǠɆǤȱä ȜƤ åɀȲȅà ɄȽ Ȩǝ˪ɀȱä ÛþäĀäȀɅɋ ǠăȪȥĀ

.ǬǶǤȱä öɀȑɀȵ   ÛǦɆȎǺȉ çɎǲȅ ȸȝ æîǠǤȝ Ȩǝ˪ɀȱä þɀȮǩ þà ȸȮƹ
  çɎǲȅ ÛöǠȶǪǱä ȀȑǠƮ ÛȰȶȝ ȀɅîǠȪǩ ÛçǠɆȵɀɅ  ÛǦɆȎǺȉ ȰǝǠȅî

 Ȭȱí ƘȡĀ Ûîɀȍ ÛɀɅǼɆȥ çɎɆǲȆǩ ÛǦɆǩɀȍ çɎɆǲȆǩ ÛçɍǠǵ.đď 
  äǾȽ Ž Ȩǝ˪ɀȱä ýǼǺǪȆǩ  üɀȎƠ Ɣȱä ç˫ǠɆǤȱä ɂȲȝ ȰɆȱǼȭ ǬǶǤȱä

  ÛǦȱǠȅȀȱä ÛǦɅáȀȱä ÛǦȅîǼƫä ȤȲƞ ǦȪȲȞǪƫä Ȩǝ˪ɀȱä ÛüǠǮƫä ȰɆǤȅ ɂȲȝ ÛǠȾɆȲȝ
 Ɣȱä ǦȅäîǼȱä Ž ȰȝǠȦǪȱä ÞǠȺǭà åɎȖȱä îɀȎǣ ǦȪȲȞǪƫä Ȩǝ˪ɀȱä ȬȱǾȭĀ

.ȨǤȖćǪȅ 
 

 
63 Suharsimi Arikunto, Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktik (Jakarta: 

Rineka Cipta, 2014),127. 
64 Sukandarrumidi, Metodologi Penelitian Petunjuk Praktis Untuk Peneliti 

Pemula (Yogyakarta, 2006),100. 



Đċ 

ô.   ç˫ǠɆǤȱä ȰɆȲƠ 
   ƙǤɆǲǪȆƫä ȜɆƤ ȸȵ ç˫ǠɆǤȱä ȜƤ ǼȞǣ źи ôǠȊȹ ɀȽ ç˫ǠɆǤȱä ȰɆȲƠ
 ç˫ǠɆǤȱä ȤɆȺȎǩ ɄȽ ç˫ǠɆǤȱä ȰɆȲƠ Ž ǦȖȊȹɉä .āȀǹɉä ç˫ǠɆǤȱä îìǠȎȵ Āà
 Ȱȭ ȸȵ çäƘȢǪƫä ǢȆǵ ç˫ǠɆǤȱä Ǧȱɀǣ˩ ÛƙǤɆǲǪȆƫä öäɀȹàĀ çäƘȢǪƫä ǢȆǵ
 ɂȲȝ ìȀȲȱ ç˨ǠȆƩä ÞäȀǱâ ÛȼǪȅäîì ǨƢ ƘȢǪȵ Ȱȭ ç˫ǠɆǣ ƇǼȪǩ Û  ƙǤɆǲǪȆƫä

.ǦȵǼȪƫä çǠɆȑȀȦȱä îǠǤǪǹɍ ç˨ǠȆƩä ÞäȀǱâĀ ÛǦȲȮȊƫä ǦȱìǠȞȵđĐ 
ǠȎǵâ ȰɆȲƠ ýäǼǺǪȅ˨ ǬǶǤȱä äǾȽ Ž ç˫ǠɆǤȱä ȰɆȲƠ ÞäȀǱâ çäÞ  ɆȦȍĀǦ  

ɄǝǠȎǵâ ȰɆȲƠĀ  ƃɍǼȺǪȅâ. 
Č. ȱäǠȎǵâ ȰɆȲǶǪ çäÞ ɆȦȍĀǦ 

ǠȎǵâ ȰɆȲƠ çäÞ  ɆȦȍĀǦ    ȰɆȲǶǪȱ ýǼǺǪȆɅ ÞǠȎǵɋä ȸȵ öɀȹ ɀȽ
  ÛɄȽ Ǡȶȭ ǠȾȞƤ Ź Ɣȱä ç˫ǠɆǤȲȱ æîɀȍ ȴȅî Āà ǠȾȦȍĀ ȨɅȀȕ ȸȝ ç˫ǠɆǤȱä

  þĀì  Āà Ǡăȵɀȶȝ ȨǤȖȺǩ þà ȸȮƹ çǠǱǠǪȺǪȅä ÞǠȖȝâ ȼǝäîĀ ȸȵ ǼȎȪȱä
 .ǠȾȶɆȶȞǩđđ

  

Č(  çǠǱîǼȱä ȔȅɀǪȵ )Mean skor ( 
  öɀȶƭ ȼȹà ɂȲȝ ŸǠȆƩä Ȕȅɀȱä Āà çǠǱîǼȱä ȔȅɀǪȵ ƘȆȦǩ ȸȮƹ
  ǦȢɆȍ .ƙǤɆǲǪȆȶȲȱ ǦɆȱǠƤâ ǦȶɆȩ ɂȲȝ ǠăȵɀȆȪȵ ç˫ǠɆǤȱä Ǧȝɀȶƭ

 :ɄȽ ȔȅɀǪƫä 
X = ×  

 çǠȵɀȲȞȵ : 
= X ȔȅɀǪƫä )Mean ( 

= F îäȀȮǪȱä )Frekuensi ( 

= N  ç˫ǠɆǤȱä ìǼȝ 

 
65 Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif Dan R&D (Bandung: 

Alfabeta, 2016),147. 
66 Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif Dan R&D (Bandung: 

Alfabeta, 2016),148. 



ĐČ 

 

č(   ĂîǠɆȞƫä ùäȀƲɍä 
 ȸȵ ç˫ǠɆǤȱä îǠȊǪȹä ǼȞćǣ Āà åȀȩ ȌǶȦȱ îǠɆȞƫä ùäȀƲä ýǼǺǪȆćɅ

ȔȅɀǪƫä )Mean(. 
 

SD = 
В

В

 

 
 çǠȵɀȲȞȵ : 
 =   SD  ĂîǠɆȞƫä ùäȀƲɍä  )Standar deviasi ( 

=   Вὼ   ƃǠƤâ åɎȖȱä çǠǱîì 

= Вὼ åɎȖȱä çǠǱîì çǠȞǣȀȵ ƃǠƤâ 

=    N ȜĆȶĆǪĊćƭ )Populasi( 
 
Ď(   ȤɆȺȎǪȱä 

  Ž åɎȖȱä ȴȲȞǩ ǰǝǠǪȹ ȤɆȺȎǩ üĀǼǱȨɆǤȖǩ   ȻǾȽ ǼȞǣ ȴɆȲȞǪȱä ǦȲɆȅĀ
 :ɀȽ ǦȲǵȀƫä 
 

 üĀǼǱĎ .ď åɎȖȱä ȴȲȞǩ ǰǝǠǪȹ ȤɆȺȎǩ 

ȴȩî  ǦĆȥǠĆȆćȵ ƘɅǠȞƫä 
Č Č-čċ  ȤɆȞȑ ăäǼǱ 
č čČ-ďċ  ȤɆȞȑ 
Ď ďČ-đċ  üɀǤȪȵ 
ď đč-ēċ ǼɆǱ 
Đ ēČ-Čċċ  ăäǼǱ ǼɆǱ 



Đč 

 
č. ȱä ȰɆȲǶǪɋäɄǝǠȎǵ  ƃɍǼȺǪȅɋä 

ȱä  ȰɆȲǶǪɋäɄǝǠȎǵ  ƃɍǼȺǪȅɋä    ÞǠȎǵɋ˨ ă˫ǠɆǵà ȼɆȱâ îǠȊćɅ)
 ç˫ǠɆǣ ȰɆȲǶǪȱ ýǼǺǪȆćǩ ǦɆǝǠȎǵâ ɀȽ (ƃǠȶǪǵɍä ÞǠȎǵɋä Āà ɄǝäȀȪǪȅɍä

  Ž  .þǠȮȆȱä  ɂȲȝ  ǠȾǲǝǠǪȹ  ȨɆǤȖǩ  ȴǪɅĀ  ÛǦȺɆȞȱäȱä  ȰɆȲǶǪɋäɄǝǠȎǵ 
ƃɍǼȺǪȅɋäǮǵǠǤȱä ýɀȪɅ Û Ǧ   ɂȲȝ ȴɆȶȞǪȲȱ ǦȵǼǺǪȆƫä ǦȺɆȞȱä ç˫ǠɆǣ ȰɆȲǶǪǣ

 îǠǤǪǹä ɀȽĀ ăɍĀà ɄȕȀȉ îǠǤǪǹä āȀćƶ ÛȬȱí ȜȵĀ .þǠȮȆȱä .ǦɆȞɆǤȖȱäđĒ
  

Č( ǦɆȞɆǤȖȱä îǠǤǪǹä   
  źе ǦȲȎǂä ç˫ǠɆǤȱä ǨȹǠȭ äíâ Ǡȵ ǦȥȀȞƫ ȴǪɅ ǦɆȞɆǤȖȱä îǠǤǪǹä
 äǾȽ Ž ǦɆȞɆǤȖȱä îǠǤǪǹä .ɍ ýà ɄȞɆǤȕ ȰȮȊǣ þɀȝïɀǪɅ þǠȮȅ ȸȵ

ǰȵ˫Ȁǣ ýǼǺǪȆɅ ǬǶǤȱä SPSS  îäǼȍɋäČđîǠǤǪǹä ýäǼǺǪȅ˨ ɀȽĀ Û 
Shapiro Wilk.  

 üĀǼǱ Ƃâ ȀȚȺȱä ǼȺȝ ɍ ýà ǦɆȞɆǤȕ ǠŒà ɂȲȝ ç˫ǠɆǤȱä ùŉȀȞćǩ
 éäȀǹâSPSS Test of Normality   ȰȍäɀǪȱä āɀǪȆȵ Ƃâ ȀȚȺȱä üɎǹ ȸȵ

 ȸȵ Ǝȭà ƃǠȶǪǵɍä ȰȍäɀǪȱä ǦȶɆȩ ǨȹǠȭ äíâ ɄȽ æǼȝǠȪȱä .ƃǠȶǪǵɍä
ċϺċĐ   ȰȍäɀǪȱä ǦȶɆȩ ǨȹǠȭ äíâĀ Û ǠăɆȞɆǤȕ öïɀǪǩ ç˫ǠɆǤȱä þǚȥ Û

 ȸȵ Ȱȩà ƃǠȶǪǵɍäċϺċĐ   Ƙȡ ç˫ǠɆǤȱä þà þɀȮɅ éǠǪȺǪȅɍä þǚȥ Û
 .ǦɆȞɆǤȕđē 
 

č(  ǦɆȑȀȦȱä îǠǤǪǹä 
 îäȀȩ íǠơɍ ǦȅäîǼȱä ȻǾȽ Ž ɄȶȲȞȵ Ƙȡ îǠǤǪǹä ýäǼǺǪȅä
 ǼȩĀ  .ɄȞɆǤȖȱä  ȜɅïɀǪȱä  ȜǤǪǩ  ɍ  ç˫ǠɆǤȱä  þɉ  ÛçǠɆȑȀȦȱä  þǖȊǣ

 
67 Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif Dan R&D (Bandung: 

Alfabeta, 2016),149. 
68 Rochmat Aldy Purnomo, Analisis Statistik Ekonomi Dan Bisnis Dengan SPSS 

(Ponorogo: Wade Group, 2016),89. 



ĐĎ 

  îǠǤǪǹä ǦǮǵǠǤȱä ǨȵǼǺǪȅäWilcoxon    ǰȵ˫Ȁǣ ýäǼǺǪȅ˨SPSS 25.0  
  ýǠȚȺȱWindows      çǠȺɆȞȱä þà ǬɆǵ ÛǦɆȶȲȞƫä Ƙȡ çǠɆȑȀȦȱä îǠǤǪǹɍ

 .(ĂǼȞǣĀ ɄȲǤȩ îǠǤǪǹä) ȐȞǤȱä ǠȾȒȞǤǣ ǦȖǤǩȀȵ 
   îǠǤǪǹä ýǼǺǪȆɅWilcoxon    Ȑȥî Āà üɀǤȩ üɀǵ îäȀȩ íǠơɍ

 :ɄȽ ǦȅäîǼȱä ȻǾȽ Ž ǬǶǤȱä ǦɆȑȀȥ .ǬǶǤȱä ǦɆȑȀȥ 
H0:   ƎǪȞɅȨɆǤȖǩ   çɀȽǠȭ  )KAHOOT(    Ƙȡ  üǠĉȞȥ  çäìȀȦƫä ȴɆȲȞǩ Ž

ǦǣǠǪȮȱä æîǠȾȵ ǦɆȩƕȱ îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼȵ Ž . 
H1  ƎǪȞɅ :ȨɆǤȖǩ  çɀȽǠȭ   )KAHOOT(    üǠĉȞȥ çäìȀȦƫä ȴɆȲȞǩ Ž   ǦɆȩƕȱ

ǦǣǠǪȮȱä æîǠȾȵ  îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼȵ Ž. 

 :ɄȾȥ ȻɎȝà ƙǩîɀȭǾƫä ƙǪɆȑȀȦȱä ǼɅǼƠ ôĀȀȉ Ǡȵà 

H0: ǦȶɆȩ ǨȹǠȭ äíâ  sig <  ̷ ̷̼   ǦɆȑȀȦȱä þǚȥ ÛH0  .ȰǤȪćǩ 

 H1 : ǨȹǠȭ äíâǦȶɆȩ  sig > ̷ ̷̼  ǦɆȑȀȦȱä þǚȥ ÛH0 .ȐȥȀćǩ 

Ď(  îǠǤǪǹäN Gain Score 
  îǠǤǪǹä ýǼǺǪȆɅN Gain Score    ȨɆǤȖǩ ǦɆȱǠȞȥ āɀǪȆȵ ǦȥȀȞƫ

 çɀȽǠȭ   )KAHOOT(    ȴȲȞǩ ƙȆƠ Ž  ǦȑĀî ǦȅîǼȵ Ž çäìȀȦƫä
  ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱäîɀȡɀǣ ȴɆɆȪǩ çǠǞȥ þɀȮǩĀ .N Gain Score    :ɄȲɅ Ǡȶȭ 

  üĀǼǱĎ  .Đ   ȴɆɆȪǩ çǠǞȥN Gain Score 

 ǦɅɀǞƫä ǦǤȆȺȱä ƘȆȦǪȱä 
<ďċ  üǠȞȥ Ƙȡ 
ďċ-ĐĐ  ǦɆȱǠȞȦȱä ȰɆȲȩ 
Đđ-ĒĐ Ǡȵ Ǽǵ Ƃâ üǠȞȥ 
>Ēđ  üǠȞȥ 

 



Đď 

 

 ü ýǼȪǪƫä åǠȆƩä ǠȵàN Gain Score ǦȢɆȎȱä ýäǼǺǪȅ˨ ȴǪɆȥ 
   сЯϡЧЮϜ  ϼϝϡϧ϶ъϜ  ϣϮϼϸ    рϹЛϡЮϜ  ϼϝϡϧ϶ъϜ   ϣϮϼϸ 

 сЯϡЧЮϜ  ϼϝϡϧ϶ъϜ  ϣϮϼϸ   ϣуЮϝϫгЮϜ   ϣϮϼϸ 
 

 

 çǠȵɀȲȞȵ : 

 üɀȎƩä ȸȮƹ Ɣȱä (ɂȲȝɉä) āɀȎȪȱä ǦȶɆȪȱä ɄȽ ǦɆȱǠǮƫä ǦǱîǼȱä 
.ǠȾɆȲȝ 

  ç˫ǠɆǣ ǰǝǠǪȹ ɄȲɅ ǠȶɆȥN Gain Score   ýäǼǺǪȅ˨ ǦǮǵǠǤȱä ǠȾǤȆǵ Ɣȱä
 ǰȵ˫ȀǣMicrosoft Excel  .ȻɎȝà æîɀȭǾƫä ǦȢɆȎȱä Ȝȵ 

 
 

Ă. ǬǶǤȱä ÞäȀǱâ 
 ȨɆȪǶǪȱ ǦɆǮǶǤȱä ç˫ǠɆǤȱä ȜƤ ǾɆȦȺǩ Ž ǬǵǠǤȱä Ǡŏ ýɀȪɆȅ Ɣȱä çäÞäȀǱɋä

 :ǦɆȱǠǪȱä ȰǵäȀƫä ȸȶȒǪǩ ÛȰǵäȀȵ èɎǭ Ƃâ ȴȆȪȺǩ ȰȒȥà ȼɆǱɀǩ 
Č. ìäǼȝɋä ǦȲǵȀȵ ǦɅ 

  āȀǱà ǦȲǵȀƫä ȻǾȽ ŽǮǵǠǤȱäǦ    ǠȶɆȥ ǦɆȹäǼɆƫä çǠȚǵɎƫäĀ çɎǣǠȪƫä
 ȲȞǪȱä Ȥȍɀǣ ȨȲȞǪɅɆ  Ž ȴîɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼƫä   ìäǼȝâĀ
 ǦȵïɎȱä ç˫ǠɆǤȱä .ǬǶǤȱä êƕȪȵ Ž ǠȾȶɆȚȺǩ Ɣȱä 

č. ǾɆȦȺǪȱä ǦȲǵȀȵ ǦɅ 
  ǦȲǵȀƫä ȻǾȽ Žǩ ǮǵǠǤȱä àǼǤǦ   ȲȞǪȱä ǦɆȲȶȝɆ  ǦɆȲȶȝ ǦȖȊȹд àǼǤǩ Ɣȱä ȴ

ȱäȞǪɆ  þĀì  çäìȀȦȵ  ȴȲȨɆǤȖǩ   çɀȽǠȭ  ǦȖȊȹɉä  Ûpretest  Û  ƇǼȪǩ  Ż
tretament   ȲȞǩ ǦɆȲȶȝ ǾɆȦȺǩ üɎǹ ȸȵ (ǦȲȵǠȞƫä)Ɇ çäìȀȦȵ ȴ ǣȨɆǤȖǪ  



ĐĐ 

 çɀȽǠȭ  ǦȖȊȹɉä Ûposttest   ȰɆȲƠĀ ç˫ǠɆǤȱä ǦƨǠȞȵĀ ç˫ǠɆǤȱä ȜƤĀ
 .ç˫ǠɆǤȱä 

Ď.  ǦȲǵȀȵǬǶǤȱä ǰǝǠǪȹ çǠǤǭɋ ǦɆǝǠȾȺȱä 
  ÛǬǶǤȱä ǦɅǠŒ ɄȽ ǦȲǵȀƫä ȻǾȽ  ȸȶȒǪǩ  ȀɅîǠȪǩ ȜɆȶƟĀ ǦǣǠǪȭ ǦɆȲȶȝ
 ɄȽĀ ÛɄȶȲȝ Ȱȶȝ ȰȮȉ Ž ǬǶǤȱä ǰǝǠǪȹɄȞȵǠƨä ǬǶǤȱä. 



Đđ 

 ȜǣäȀȱä ȰȎȦȱä 
 Ā ç˫ǠɆǤȱä óȀȝ  ǬǶǤȱä ǰǝǠǪȹ 

 

 ɄȽĀ ÛǬǶǤȱä ǰǝǠǪȹ ȸȵ ǠȾɆȲȝ üɀȎǵ Ɣȱä ç˫ǠɆǤȱä óȀȝ ĉƙǤɅ ȰȎȦȱä äǾȽ
  ǠƵ ƙȲȎȥ ȸȵ ǠȾȞȶƟ Ɣȱä ç˫ǠɆǤȱä  ǬɆǵ .ȔǣǠȒȱä ȰȎȦȱäĀ ƑɅȀǲǪȱä ȰȎȦȱä

ȰȎȦȱä ýäǼǺǪȅä  ďVIII.    ȰȎȦȭ åǠǪȮȱä Āà öɀǤȖƫä åǠǪȮȱä ȰǝǠȅĀ ýäǼǺǪȅ˨ ȔǣǠȑ
ȎȦȱäĀ ÛɄȅîǼƫä  ȰčVIII.  ǣ ƑɅȀƟ ȰȎȦȭ  ȨɆǤȖǪ çɀȽǠȭ  )KAHOOT(  . ɂȲȝ üɀȎƩä

  ç˫ǠɆǣ çɀȽǠȭ  )KAHOOT(  ɍä üɎǹ ȸȵ çäìȀȦƫä ȴɆȲȞǩ Ž  ɄȲǤȪȱä îǠǤǪǹ ɍäĀ  îǠǤǪǹ
ĂǼȞǤȱä  .ç˫ǠɆǤǪȅɍä ȜɅïɀǩĀɍä ǦȲǞȅà þɀȮǪǩ  ɄȲǤȪȱä îǠǤǪǹɍäĀĂǼȞǤȱä îǠǤǪǹ    ȸȵČċ 

.ȴɆȲȞǪȱä æìǠȵ Ȝȵ ȨȥäɀǪǩ ǠȶȾȺȵ ȰȮȱ ǦȲǞȅà    ȸȵ þǠɆǤǪȅɍä þɀȮǪɅ ǠȶȺɆǣČċ    ǦȲǞȅà
  ýäǼǺǪȅä çäȀȉǘȵ Ȝȵ ȨȥäɀǪǩ.   ÛǦǮǵǠǤȱä ǠȽäȀǱà ĂǾȱä ǬǶǤȱä ɂȲȝ ăÞǠȺǣ   äǾȽ ȴǪɆȅ

  üɀǵ Ǧȩì ȀǮȭà ȰɆȍǠȦǩ óȀȝ ȰȎȦȱä ÞȂƨä  ȨɆǤȖǩ çɀȽǠȭ  )KAHOOT(    ȴɆȲȞǪȱä Ž
 :ɄȲɅ Ǡȶȭ 

à.   ȨɆǤȖǩçɀȽǠȭ  )KAHOOT(  çäìȀȦƫä ȴɆȲȞǪȱ ǦȲɆȅɀȭ  ǦǣǠǪȮȱä æîǠȾȵ ǦɆȩƕȱ 
 îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼƫä ȸȵǠǮȱä ȤȎȱä åɎȖȱ 

Č.   ȨɆǤȖǩ çɀȽǠȭ )KAHOOT(  ǦɆȶɆȲȞǩ ǦȲɆȅɀȭ 
  çäɀȖƪä Ǡȵà  ȨɆǤȖǩ çɀȽǠȭ   )KAHOOT(    ǬǶǤȱä äǾȽ Ž  ȴȆȪȵ

:ƃǠǪȱä ɀǶȺȱä ɂȲȝ ƙȝǠȶǪǱä Ƃâ 
 

 :üĀɉä öǠȶǪǱɍä 



ĐĒ 

(̸   ǦȶȲȞƫä  ȨɆǤȖǩ Ƃâ üɀǹǼȱä ȰǲȆǩ (ǦǮǵǠǤȱä) çɀȽǠȭ  )KAHOOT( 

 

  æîɀȍď   .Č  çɀȽǠȭ Ž üɀǹǼȱä ȰɆǲȆǩ ǦȾǱäĀ ƫ ǦȶȲȞ 
 

č(   îǠǤǪǹɍä ǴǪȦǩ (ǦǮǵǠǤȱä) ǦȶȲȞƫä (quiz) ǦȶȲȞƫä Ȝȵ ĉǼȞǪȆȵ ĂǾȱä
 ǦǤǪȮƫä æȂɆȵ Ž (ǦǮǵǠǤȱä)'pustaka'  Ȼ˫ìà æîɀȎȱä Ž Ǡȶȭ 

 

  æîɀȍď   .č   çɀȽǠȭ Ž ǦǤǪȮƫä ǦȾǱäĀ 

 
Ď(   îǠɆǹ ɂȲȝ ȀȪȹä ÛȻ˫ìà æîɀȎȱä Ž Ǡȶȭ çäîǠɆǹ ȀȾȚǪȅ Ȭȱí ǼȞǣ

 æìǠƫä ǦȑˬȀȱä'Č ɂȲȝ ùȀȞǪȱä ɀȽĀ üĀɉä ðîǼȱä ÞǼǤȱ ' .ǦȑˬȀȱä öäɀȹà 



Đē 

 

  æîɀȍď   .Ď  çäìȀȦƫä æìǠȵČ   çɀȽǠȭ ǦǤǪȮȵ Ž 

 
ď( îǠɆǹ ɂȲȝ ȀȪȹäĀ ÛȻɎȝà æîɀȎȱä Ž Ǡȶȭ çäîǠɆǹ ȀȾȚǪȅ Ȭȱí ǼȞǣ 

ĂìȀȦȱä ǢȞȲȱä 'Bermain Solo.' 

 

  æîɀȍď   .ď    ǦȾǱäĀMode Klasik   çɀȽǠȭ Ž 

 
Đ(   îǠǪơ ŻæȂɆȵ ɂȲȝ  (ǦǮǵǠǤȱä) ǦȶȲȞƫä   ɄȮɆȅɎȮȱä Ȝȑɀȱä'Mode 

Klasik'    ǦȶȲȞƫä êȀȊǩ Ż ÛȻ˫ìà æîɀȎȱä Ž Ǡȶȭ ǦȾǱäĀ ȀȾȚǩ ǬɆƜ
' Ž æìɀǱɀƫä āȀǹɉä ɀȲǩ ǦƷȀȊȱä (ǦǮǵǠǤȱä)ǦȑˬȀȱä  æìǠƫäČ .' 



ĐĔ 

 
 
đ(   ȻɎȝà æîɀȭǾƫä çäìȀȦƫä ǦȶȲȞƫä ȀȭǾǩ ÛȻɎȝà ǦȉǠȊȱä óȀȝ ǼȞǣ

  Ż ÛåɎȖȱä ǠȾȞǤǪɅĀîï ɂȲȝ (ǦǮǵǠǤȱä) ǦȶȲȞƫä ȀȪȺǩ " ǨȶȾȥsaya 
mengerti ǦɆȱǠǪȱä ǦƷȀȊȱä Ƃâ üǠȪǪȹɍä ùǼŏ ƙȶɆȱä ɂȲȝà Ž ìɀǱɀƫä "

 .Ȼ˫ìà æîɀȎȱä Ž Ǡȶȭ ǠȾɆȹǠȞȵ Ȝȵ çäìȀȦƫä üĀǼǱ ɂȲȝ ĂɀǪƠ Ɣȱä 

 
 
Ē(   āȀǹà æȀȵ "ǨȶȾȥ" îï ɂȲȝ (ǦǮǵǠǤȱä) ǦȶȲȞƫä ȀȪȺǩ ÛǦɆȱǠǪȱä ǦƷȀȊȱä Ž

 ùǾƠ  Ɣȱä çäìȀȦƫä ǦȶǝǠȩ ɂȲȝ ĂɀǪƠ Ɣȱä ǦɆȱǠǪȱä ǦƷȀȊȱä ÞǼǤȱ
  æîɀȎȱä Ž Ǡȶȭ ÛåɎȖȱä æȀȭäí îǠǤǪǹɍ āȀǹɉä ɀȲǩ æǼǵäĀ ǠȾɆȹǠȞȵ

 .Ȼ˫ìà 



đċ 

 
 
ē(  Ɠǵ āȀǹɉä ɀȲǩ æǼǵäĀ çäìȀȦƫä ƆǠȞȵ ùǾǶǪɅ ÛǦɆȱǠǪȱä ǦƷȀȊȱä Ž

 .Ȼ˫ìà æîɀȎȱä Ž Ǡȶȭ æƘǹɉä ǦƷȀȊȱä óȀȞćǩĀ ÛçǠƤƕȱä ȜɆƤ ɄȦǪơ 

 
 
Ĕ(   Ǽȩ åɎȖȱä þд îɀȞȊȱäĀ ȻɎȝà ǴǝäȀȊȱä ȐȞǣ ýäǼǺǪȅ˨ ȴɆȲȞǪȱä ǼȞǣ

  äɀȶȾȥ  Ž åɎȖȱä ǦȭîǠȊȵ ǢȲȖǪǩ ǦǤȞȱ Ƃâ (ǦǮǵǠǤȱä) ǦȶȲȞƫä ȰȪǪȺǩ Û
 ȴȾȦǩäɀȽ ýäǼǺǪȅ˨ ǦȭîǠȊȶȲȱ åɎȖȱä ȼɆǱɀǩ ȨɅȀȕ ȸȝ ǦǤȞȲȱä ǾɆȦȺǩ

 .ǦȍǠƪä ǦɅɀȲƪä 
 
Čċ(   Ƃâ üɀǹǼȱä ȰɆǲȆǪȱ åɎȖȱä ȸȵ ǢȲȖǩ (ǦǮǵǠǤȱä) ǦȶȲȞƫäçɀȽǠȭ  

)KAHOOT(    ɂȲȝ ȀȪȺȱä ȨɅȀȕ ȸȝ ǢɅɀȱä ɂȲȝkahoot.com   Ž
 .Ȼ˫ìà æîɀȎȱä Ž Ǡȶȭ ǦȉǠȊȱä ȀȾȚǩ Ɠǵ ǴȦȎǪƫä 



đČ 

 

  æîɀȍď   .Đ   åĉɎȖȱ çɀȽǠȭ Ž üɀǹǼȱä ȰɆǲȆǩ ǦȾǱäĀ 

 
ČČ( ɂȲȝ ȀȪȺȱä ȨɅȀȕ ȸȝ ȂȵȀȱä ȂɆȾǲǪǣ ǦȶȲȞƫä ýɀȪǩ Ż " ȀȉǠǤƫä ǬǤȱä ȴȚȹ 

selenggarakan live ." 

 
 
Čč(   ǦȶȲȞƫä ȀȪȺǩ Ż ÛȻ˫ìà æîɀȎȱä Ž Ǡȶȭ ǦȉǠȊȱä ȀȾȚǪȅ ÛȬȱí ǼȞǣ

îȂȱä ɂȲȝ (ǦǮǵǠǤȱä) " àǼǣä mulai ." 



đč 

 
 
ČĎ(   óȀȞȱä ǦȉǠȉ ɂȲȝ ȀȾȚɅ ĂǾȱä ĂȀȆȱä ȴȩȀȱä åɎȖȱä ȰǹǼɅ Ȭȱí ǼȞǣ

  ȴȽáǠƧà ȀȾȚǪȅĀ ÛȴȾǝǠƧà åɎȖȱä ȰǹǼɅ Ż ÛȻ˫ìà Ǵȑɀȵ ɀȽ Ǡȶȭ
 åɎȖȱä ȜɆƤ ȰǹǼɅ þà ǼȞǣ .ǦȉǠȊȱä ɂȲȝ Ȁǹɇä ɀȲǩ äăǼǵäĀ

  îï ɂȲȝ ȀȪȹä ÛȴȾǝǠƧà ȰɆǲȆǩĀ ǦǤȞȲȱä ȻǾȽ Ž (ƙȭîǠȊƫä)" àǼǣä 

mulai ." 

 

  æîɀȍď   .đ    Ā ǦȾǱäĀmode live    çɀȽǠȭ Ž 

 
Čď(  îǠǤǪǹɍä äǾȽ ȸȝ ǦǣǠǱɋä îǠɆǪǹä ƙȭîǠȊƫä ȸȵ ǢȲȖɅĀ ǦǤȞȲȱä àǼǤǩ

  ǠŒĀîǠǪƸ Ɣȱä ǦǣǠǱɋä þɀȭîǠȊƫä îǠǪƸ ÛǦȱǠƩä ȻǾȽ Ž .ǦȩǼǣĀ ǦȝȀȆǣ
.ȴȾȦǩǠȽ ǦȉǠȊȱäĀ óȀȞȱä ǦȉǠȉ ɂȲȝ þɀȲȱä ǦȪǣǠȖȵ üɎǹ ȸȵ 



đĎ 

 

  æîɀȍď  .Č   (ȴȲȞƫä) óȀȞȱä ïǠȾǱ ǦȉǠȉ ɂȲȝ óȀȞȱä 

 

 

  æîɀȍď  .č ǢȱǠȕ ȰȮȱ üɀȶǂä ȤǩǠƬä ǦȉǠȉ ɂȲȝ óȀȝ 

 
ČĐ(   ǦǶɆǶȎȱä ǦǣǠǱɋä ǦɅáî æȀȉǠǤȵ ȴȾȺȮƹ ÛǦǣǠǱɋä åɎȖȱä îǠǪƸ þà ǼȞǣ

 Āà ǴɆǶȍ  äɀǣǠǱà ȸɅǾȱä åɎȖȱä ìǼȝ ǦȥȀȞȵĀ.ǜȕǠǹ 



đď 

 

  æîɀȍď   .Ē   îǠǤǪǹɍä Ž ǦǶɆǶȎȱä ǦǣǠǱɋä ǦȾǱäĀ 

 
Čđ(   åɎȖȱä ùȀȞɅ ǦǤȞȲȱä ÞǠȾǪȹä ǼȞǣĀ ÛȴőǠǱîì öɀȶƭ þɀȥȀȞɆȅ Ȭȱí ǼȞǣ

.ăæȀȉǠǤȵ ǦǤȞȲȱä ȻǾȽ Ž ȂǝǠȦȱä 

 

  æîɀȍď  .ē   çɀȽǠȭ ǦǤȞȱ Ž ȸɅȂǝǠȦȱä ǢɆǩȀǩ ǦȾǱäĀ 

 

ƆǠǮȱä öǠȶǪǱɍä :  
Č(   ȨɆǤȖǩ Ƃâ üɀǹǼȱä ȰǲȆǩ (ǦǮǵǠǤȱä) ǦȶȲȞƫä çɀȽǠȭ  )KAHOOT ( 



đĐ 

 

  æîɀȍď   .Ĕ  çɀȽǠȭ Ž üɀǹǼȱä ȰɆǲȆǩ ǦȾǱäĀ ƫ ǦȶȲȞ 

 
č(   îǠǤǪǹɍä ǴǪȦǩ (ǦǮǵǠǤȱä) ǦȶȲȞƫä (quiz) ǦȶȲȞƫä Ȝȵ ĉǼȞǪȆȵ ĂǾȱä

 ǦǤǪȮƫä æȂɆȵ Ž (ǦǮǵǠǤȱä)'pustaka'  Ȼ˫ìà æîɀȎȱä Ž Ǡȶȭ 

 

  æîɀȍď   .Čċ   çɀȽǠȭ Ž ǦǤǪȮƫä ǦȾǱäĀ 

 
Ď(   îǠɆǹ ɂȲȝ ȀȪȹäĀ ÛȻ˫ìà æîɀȎȱä Ž Ǡȶȭ çäîǠɆǹ ȀȾȚǪȅ ÛȬȱí ǼȞǣ
"ǦȑˬȀȱä    æìǠƫäč  Ɣȱä ǦǤǪȮƫä æȂɆȵ Ž ìɀǱɀƫä "  öǠȶǪǱɍä Ž ǠȾǶǪȦǩ

 ȸȵ ȴȲȞǪȱä ɀȽĀ ÛƆǠǮȱä ȴɆȲȞǪȱä ǦȲȍäɀƫ Ȼ˫ìà æîɀȎȱä Ž Ǡȶȭ ȨǣǠȆȱä
ǦɆȶɆȲȞǪȱä çǠȩǠȖǤȱä ȜȑĀ ýäǼǺǪȅ˨ ǢȞȲȱä üɎǹ 'Mode Flashcard .' 



đđ 

 

  æîɀȍď   .ČČ   çäìȀȦƫä æìǠȵč  çɀȽǠȭ ǦǤǪȮȵ Ž 

 
ď(   æîɀȎȲȱ ȼǣǠȊȵ îǠɆǹ ȀȾȚɆȅ ÛȬȱí ǼȞǣɂȲȝ ȀȪȹä ÛȻɎȝà    ǢȞȲȱä

  ĂìȀȦȱä"bermain solo    .Ȼ˫ìà æîɀȎȱä Ž Ǡȶȭ ǦȉǠȊȱä ȀȾȚǩ Ɠǵ "
  çǠȩǠȖǤȱä  ȴȲȞǩ  ȜȑĀ  ɂȲȝ  (ǦǮǵǠǤȱä)  ǦȶȲȞƫä  ȀȪȺǩ  ÛȬȱí  ǼȞǣ

"ǦɆȶɆȲȞǪȱäMode Flashcard "    .Ȼ˫ìà æîɀȎȱä Ž Ǡȶȭ 

 

  æîɀȍď   .Čč    ǦȾǱäĀmode flashcard    çɀȽǠȭ Ž 

 
Đ(   æîɀȎȱä Ž Ǡȶȭ ȰȮȊȱä ȀȾȚɆȅ ÛǦɆȶɆȲȞǪȱä çǠȩǠȖǤȱä ȜȑĀ ǴǪȥ ǼȞǣ

îï ɂȲȝ ȀȪȺȱ˨ (ǦǮǵǠǤȱä) ǦȶȲȞƫä  îǠǪơ ÛŻ .Ȼ˫ìà " ǦȩǠȖǤȱä ǢȲȩä 



đĒ 

Balik Kartu  Ž æìɀǱɀƫä çäìȀȦƫä îǠǪƸ þà åɎȖȱä ȜɆȖǪȆɅ þà ǼȞǣ "
.æîɀȎȱä 

 
 
đ(   ɂȲȝ (ǦǮǵǠǤȱä) ǦȶȲȞƫä ȀȪȺǩ þà ǼȞǣ" ǦȩǠȖǤȱä ǢȲȩä Balik Kartu  "  Û

 ƖȞȵ ȀȾȚɆȅ ǬɆǵ ÛȻ˫ìà æîɀȎȱä Ž Ǡȶȭ ȀȾȚǪȱ ǦȉǠȊȱä ƘȢǪǪȅ
.æîɀȎȱä 

 
 
Ē(   ȀȪȺȱ˨ (ǦǮǵǠǤȱä) ǦȶȲȞƫä îǠǪơ ÛǴɆǶȍ ȰȮȊǣ ǢȱǠȖȱä ǢɆƶ ǠȵǼȺȝ

îï ɂȲȝ " ǨȶȾȥSaya Mengerti  ÛǦɆȱǠǪȱä ǦȩǠȖǤȱä Ƃâ üǠȪǪȹɎȱ "  ȸȮȱĀ
  ǦȶȲȞƫä þǚȥ ÛǼȞǣ ǴɆǶȍ ȰȮȊǣ ǦǣǠǱɋä ȸȵ ǢȱǠȖȱä ȸȮȶǪɅ Ɓ äíâ

îï ɂȲȝ ȀȪȺǪȅ (ǦǮǵǠǤȱä) " āȀǹà æȀȵ ȴȲȞǩBelajar Lagi ȬȱǾǣĀ Û"
 .æƘǹɉä ǦȩǠȖǤȱä ǼȞǣ āȀǹà æȀȵ ǠȾɆȲȝ ȀȪȹ Ɣȱä ǦȩǠȖǤȱä ȀȾȚǪȅ 

 



đē 

ē(   ȜȑĀ ýäǼǺǪȅä ȸȵ ÞǠȾǪȹɍä ǼȞǣ "ǦɆȶɆȲȞǪȱä çǠȩǠȖǤȱäMode Flashcard  
"  Ƃâ (ǦǮǵǠǤȱä) ǦȶȲȞƫä ȰȪǪȺǩ Û ȨǣǠȆȱä öǠȶǪǱɍä Ž Ǡȶȭ ǦȪǣǠȆƫä ǦǤȞȱ

.Ǧȱɀȶǂä ȴȾȦǩäɀȽ ýäǼǺǪȅ˨ ǦȭîǠȊƫ˨ åɎȖȱä ȀȵиĀ 

 

Ĕ(   Ƃâ üɀǹǼȱä ȰɆǲȆǪȱ åɎȖȱä ȸȵ ǢȲȖǩ (ǦǮǵǠǤȱä) ǦȶȲȞƫä çɀȽǠȭ 

)KAHOOT(    ɂȲȝ ȀȪȺȱä ȨɅȀȕ ȸȝ ǢɅɀȱä ɂȲȝkahoot.com   Ž
 .Ȼ˫ìà æîɀȎȱä Ž Ǡȶȭ ǦȉǠȊȱä ȀȾȚǩ Ɠǵ ǴȦȎǪƫä 

 

  æîɀȍď   .ČĎ   åĉɎȖȱ çɀȽǠȭ Ž üɀǹǼȱä ȰɆǲȆǩ ǦȾǱäĀ 

 
Čċ( ɂȲȝ ȀȪȺȱä ȨɅȀȕ ȸȝ ȂȵȀȱä ȂɆȾǲǪǣ ǦȶȲȞƫä ýɀȪǩ Ż    ȀȉǠǤƫä ǬǤȱä ȴȚȹ
" selenggarakan live ." 



đĔ 

 
 
ČČ(  Ž Ǡȶȭ ǦȉǠȊȱä ȀȾȚǪȅ ÛȬȱí ǼȞǣ ǦȶȲȞƫä ȀȪȺǩ Ż ÛȻ˫ìà æîɀȎȱä

îȂȱä ɂȲȝ (ǦǮǵǠǤȱä) " àǼǣä mulai ." 

 
 
Čč(   óȀȞȱä ǦȉǠȉ ɂȲȝ ȀȾȚɅ ĂǾȱä ĂȀȆȱä ȴȩȀȱä åɎȖȱä ȰǹǼɅ Ȭȱí ǼȞǣ

  ȴȽáǠƧà ȀȾȚǪȅĀ ÛȴȾǝǠƧà åɎȖȱä ȰǹǼɅ Ż ÛȻ˫ìà Ǵȑɀȵ ɀȽ Ǡȶȭ
 åɎȖȱä ȜɆƤ ȰǹǼɅ þà ǼȞǣ .ǦȉǠȊȱä ɂȲȝ Ȁǹɇä ɀȲǩ äăǼǵäĀ

  îï ɂȲȝ ȀȪȹä ÛȴȾǝǠƧà ȰɆǲȆǩĀ ǦǤȞȲȱä ȻǾȽ Ž (ƙȭîǠȊƫä)" àǼǣä 

mulai ." 



Ēċ 

 

  æîɀȍď   .Čď    Ā ǦȾǱäĀmode live    çɀȽǠȭ Ž 

 
ČĎ(  îǠǤǪǹɍä äǾȽ ȸȝ ǦǣǠǱɋä îǠɆǪǹä ƙȭîǠȊƫä ȸȵ ǢȲȖɅĀ ǦǤȞȲȱä àǼǤǩ

  ǠŒĀîǠǪƸ Ɣȱä ǦǣǠǱɋä þɀȭîǠȊƫä îǠǪƸ ÛǦȱǠƩä ȻǾȽ Ž .ǦȩǼǣĀ ǦȝȀȆǣ
.ȴȾȦǩǠȽ ǦȉǠȊȱäĀ óȀȞȱä ǦȉǠȉ ɂȲȝ þɀȲȱä ǦȪǣǠȖȵ üɎǹ ȸȵ 

 

  æîɀȍď   .ČĐ   (ȴȲȞƫä) óȀȞȱä ïǠȾǱ ǦȉǠȉ ɂȲȝ óȀȞȱä 

 



ĒČ 

 

  æîɀȍď   .Čđ  ǢȱǠȕ ȰȮȱ üɀȶǂä ȤǩǠƬä ǦȉǠȉ ɂȲȝ óȀȝ 

 
Čď(   ǦǶɆǶȎȱä ǦǣǠǱɋä ǦɅáî æȀȉǠǤȵ ȴȾȺȮƹ ÛǦǣǠǱɋä åɎȖȱä îǠǪƸ þà ǼȞǣ

.ǜȕǠǹ Āà ǴɆǶȍ  äɀǣǠǱà ȸɅǾȱä åɎȖȱä ìǼȝ ǦȥȀȞȵĀ 

 

  æîɀȍď   .ČĒ   çɀȽǠȭ îǠǤǪǹɍä Ž ǦǶɆǶȎȱä ǦǣǠǱɋä ǦȾǱäĀ 

 
ČĐ(   åɎȖȱä ùȀȞɅ ǦǤȞȲȱä ÞǠȾǪȹä ǼȞǣĀ ÛȴőǠǱîì öɀȶƭ þɀȥȀȞɆȅ Ȭȱí ǼȞǣ

.ăæȀȉǠǤȵ ǦǤȞȲȱä ȻǾȽ Ž ȂǝǠȦȱä 



Ēč 

 

  æîɀȍď   .Čē   çɀȽǠȭ ǦǤȞȱ Ž ȸɅȂǝǠȦȱä ǢɆǩȀǩ ǦȾǱäĀ 

 
Čđ(  ǦȶȲȞƫä åǠȆǵ Ž ǰǝǠǪȺȱä ȌǺȲȵ ǦɅáî (ǦǮǵǠǤȱä) ǦȶȲȞȶȲȱ ȸȮƢ Ż

 " ȀɅîǠȪǪȱä ǦɆȍǠǹ üɎǹ ȸȵ ǨȩĀ Ăà Ž ȼɆȲȝȀȚȺɅ ȸȮƹ ĂǾȱä 

Laporan ." 

 

  æîɀȍď   .ČĔ   çɀȽǠȭ Ž ƙǤȝɎȱä çǠǱîì ǦȶǝǠȩ ǦȾǱäĀ 

 
č.   þǠɆǤǪȅä ȌɆǺȲǩ çɀȽǠȭ )KAHOOT(  

  ȸȺȺȺȹ çäìȀȦƫä ȴɆȲȞǩ ǦɆȦɆȭ ǦȥȀȞƫ ǦǮǵǠǤȱä ǠȽǾǹà Ɣȱä ç˫ǠɆǤȱä
    ǦȲɆȅɀǣîɀȡɀǣ  ǦɅɀȹǠǮȱä  æìǠȞȆȱä  ǦȑĀî  ǦȅîǼƫä  ȸȵǠǮȱä  ȤȎȱä  åɎȖȱ

  ɄȽĀ ǦɆǤɅȀǲǪȱä  ȰȎȦȱä Ž ç˫ǠǤǪȅɍä ȜɅïɀǩ üɎǹ ȸȵ çɀȽǠȭȰȎȦȱä 



ĒĎ 

čVIII.  çɀȽǠȮȱä ýäǼǺǪȅä ǼȞǣ ȴȲȞǪȱä ǦȖȊȹà ǦɅǠŒ Ž ç˫ǠɆǤǪȅɍä ȜɅïɀǩ .
.ǦɆǤɅȀǲǪȱä üɀȎȦȱä Ž ǦɆȶɆȲȞǩ ǦȲɆȅɀȭ    þǠɆǤǪȅɍ çäȀȉǘȵ ǦǭɎǭ ûǠȺȽ

  ýäǼǺǪȅäKAHOOT    :ɄȽĀ ǬǶǤȱä äǾȽ Ž ǠȾȵäǼǺǪȅä  Ɣȱä ȴɆȲȞǪȱä Ž
)Č ) ÛýäǼǺǪȅɍä ǦȱɀȾȅ (č  üɎȢǪȅä ( çɀȽǠȭ  )KAHOOT(    Ž ÛȴɆȲȞǪȱä
)Ďȱä ǦȾǱäĀ ( çɀȽǠȮ )KAHOOT( . 

  ǾɆȦȺǩ çɀȽǠȭ  )KAHOOT(    ǦǣǠǲǪȅä Ž ȄȮȞȹä Ǡư ÛǦȅɎȆǣ
ȱ åɎȖȱä ȸȵ ǦɆǣǠƶâǦȲɆȅĀ ȨɆǤȖǪ   ÞäǼȞȅ åɎȖȱä ĀǼǤɅ ."çɀȽǠȭ"

Ƃâ ƘȊɅ äǾȽ .ǦȲɆȅɀȱä äǾȽ ýäǼǺǪȅ˨ ȴȲȞǪȱä ǦɆȲȶȝ Ž ƙȆȶǶǪȵĀ    þà
.ǦȲɆȅɀȱä ȻǾȽ ýäǼǺǪȅ˨ äăǼǱ þɀȶǪȾȵ åɎȖȱä 

  ȨɆǤȖǩ ǦȥȀȞƫçɀȽǠȭ  )KAHOOT(  ȴɆȲȞǩ Ž    çäìȀȦƫä æîǠȾȵ ǦɆȩƕȱ  
  ǨȵǼǺǪȅä ÛǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼƫä ȸȵǠǮȱä ȤȎȱä åɎȖȱ  ǦǮǵǠǤȱä

.ƙǤɆǲǪȆƫä ɂȲȝ ȼȝïĀ Ż ă˫ǠɆǤǪȅä  ɂȲȝ üɀȎƩä Ƃâ Ȭȱí ùǼȾɅ   ç˫ǠɆǣ
 åǠȞɆǪȅä āǼȵ üɀǵ    ȨɆǤȖǪȱ åɎȖȱä çɀȽǠȭ  )KAHOOT(   ȻǾȦȹ ĂǾȱä

 .ǦǮǵǠǤȱä   
  ǦǮǵǠǤȱä ǨȵǼȩČċ    Ƃâ ǦȲǞȅàčē   ǢɆǲǪȆȵĀ (ăǠǤȱǠȕ) ăǠǤɆǲǪȆȵ

 ɂȲȝ ç˨ǠǱɋä ȰɆȲǶǪǣ ǬǵǠǤȱä ǨȵǠȩ ÛȬȱí ǼȞǣ .(ǦȶȲȞȵ) ǼǵäĀ
 :ɄȲɅ Ǡȶȭ ȴɆɆȪǩ ƘɅǠȞȵ ǠƬ ǦǣǠǱâ Ȱȭ .þǠɆǤǪȅɍä 

 
  üĀǼǱď  .Č  þǠɆǤǪȅɍä ȴɆɆȪǩ ƘɅǠȞȵ 

Č( SS = 

   
ǠăȵǠƢ Ȩȥäɀȵ   çǠǱîǼǣ ď 

č( ST =    Ȩȥäɀȵ  çǠǱîǼǣ Ď 
ď( TS =    Ȩȥäɀȵ Ƙȡ  çǠǱîǼǣ  č 
Đ( STS =   æǼȊǣ Ȩȥäɀȵ Ƙȡ   çǠǱîǼǣ Č 

 



Ēď 

  ǦȶɆȩ óȀȞćǩ  .îäȀȮǪȱä üĀǼǱ Ž ôǠȪȺȱä öɀȶƭ Ž åɎȖȱä þǠɆǤǪȅä
  ɀȽ ôǠȪȺȱä öɀȶŎ ɂȎȩɉä ǼƩäďċ    ɀȽ ƅìɉä ǼƩäĀČċ  Ž ȸȮȱĀ .

  ɂȲȝ üɀȎƩä ÛþǠɆǤǪȅɍä ȸȵ æǼȶǪȆƫä ôǠȪȺȱä öɀȶƭ åǠȆǵ ǼȞǣ ÛȜȩäɀȱä
 ƙǣ ôǠȪȺȱä öɀȶƭčē    Āďċ üĀǼƨä Ž Ǵȑɀȵ ɀȽ Ǡȶȭ .ďϺČ :ƃǠǪȱä  

 
 

  üĀǼǱď  .č   þǠɆǤǪȅɍä ǦȶɆȩ ȴǲƩ îäȀȮǪȱä ȜɅïɀǩ 

åɎȖȱä þǠɆǤǪȅä ǦȶɆȩ 
)ôǠȪȺȲȱ ɄȲȮȱä öɀȶŎä ( 

 îäȀȮǪȱä 

čē Č 
Ďċ Ď 
Ďč Č 
ĎĎ č 
Ďď Ď 
ĎĐ Č 
Ďđ Ď 
ĎĒ Ď 
Ďē Č 
ĎĔ č 
ďċ ē 
 öɀȶŎä čē 

  ƙǤɆǲǪȆƫä þǠɆǤǪȅä ǦȶɆȩ ȤɆȺȎǩ ÛǦȩì ȀǮȭà ƘȆȦǩ ɂȲȝ üɀȎǶȲȱ
 åǠȆǵ ýǼǺǪȆɅ .ǼɆǱĀ ÛȔȅɀǪȵ ÛȤɆȞȑ :çǠǞȥ èɎǭ Ƃâ üĀǼƨä Ž
 æǼȝ Ƃâ ǠȾȦɆȺȎǩ üɎǹ ȸȵ ç˫ǠɆǤȱä ȌɆǺȲǪȱ îäȀȮǪȱä ȜɅïɀǩ çǠǞȦȱä



ĒĐ 

  úǠȖȺȱä ǼɅǼƠ :ɄȽĀ ȰǵäȀȵ èɎǮǣ (ȰȎȥ) çǠȝɀȶƭ)R(  çǠǞȦȱä ìǼȝ Û
)JK( ƗȵȂȱä ȰȍǠȦȱä ǼɅǼƠĀ Û )I (:ɄȲɅ Ǡȶȭ 

R = ǦǱîì ɂȲȝà - ǦǱîì ƅìàĀ     

 = ̷̻ - ̹̿ 

 = ̸̹ 

 

JK = ̺ 

 

I     

   
̸̹

̺
 = 

 =  ̻ 

  ǦǞȦȱä ȰȍǠȥ ɂȲȝ üɀȎƩä ȻɎȝà ç˨ǠȆƩä ȸȵď  çǠǞȦȱä ìǼȝĀ Û
ĎȱǠǪȱ˨Ā .ȮȮ  ƙǣ ǦȦɆȞȒȱä ǦǞȦȱä þǚȥ Ʉčē-ĎČ  ƙǣ ǦȖȅɀǪƫä ǦǞȦȱäĀ Û
Ďč-ĎĐ ƙǣ æǼɆƨä ǦǞȦȱäĀ ÛĎđ-ďċ . 

  üĀǼǱď  .Ď  åɎȖȱä þǠɆǤǪȅä çǠǱîì öɀȶƭ çǠǞȥ 

ǦǞȦȱä ȰȍǠȦȱä 
 

îäȀȮǪȱä  ǦɅɀǞƫä ǦǤȆȺȱä 

Ȍȩ˫ čē - ĎČ  
 

ď ČďϻčĔ % 

ȔȅɀǪȵ ĎČ - ĎĐ  
 

Ē čĐ % 

ǼɆǱ Ďđ - ďċ  
 

ČĒ đċϻĒČ % 



Ēđ 

  üĀǼƨä Ž ǦǶȑɀƫä þǠɆǤǪȅɍä ȜɅïɀǩ ǰǝǠǪȹ ɂȲȝ ăÞǠȺǣďϺč    ÛȻɎȝà
  ȨɆǤȖǩ ɂȲȝ æǼȶǪȞƫä ȴɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅĀ ýäǼǺǪȅä þà ǦȥȀȞȵ ȸȮƹ çɀȽǠȭ  

)KAHOOT(    ȤȎȱä åɎȖȱ ǦȅîǼƞ ȸȵǠǮȱä ȤȎȱä Ž çäìȀȦƫä ȴɆǤȲȞǩ Ž
" ǦǞȥ :çǠǞȥ èɎǭ ɂȲȝ öïɀǪɅ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼƫä ȸȵǠǮȱäȌȩ˫  "

  ȴȒǩď    ǦǤȆȺǣ åɎȕČďϺčĔĕ  ȴȒǩ "ȔȅɀǪȵ" ǦǞȥĀ ÛĒ    ǦǤȆȺǣ åɎȕ
čĐĕ ȴȒǩ "ǼɆǱ" ǦǞȥĀ ÛČĒ  ǦǤȆȺǣ ǠăǤȱǠȕđċϺĒČĕ. 

 üĀǼǱ Ž ôǠȪȺȱä öɀȶƭ ȰȮȉ Ž óȀȞćǪȥ ȴȲȞƫä þǠɆǤǪȅä ǦȶɆȩ Ǡȵà
  ɀȽ ôǠȪȺȱä öɀȶŎ ɂȎȩɉä ǼƩä .îäȀȮǪȱäďċ    ɀȽ ƅìɉä ǼƩäĀČċ Ǡȶȭ .

:ƃǠǪȱä üĀǼƨä Ž Ǵȑɀȵ ɀȽ 
 

 
 

  üĀǼǱď  .ď  åɎȖȱä þǠɆǤǪȅä çǠǱîì öɀȶƭ çǠǞȥ 

 þǠɆǤǪȅä ǦȶɆȩ ȴȲȞƫä 
(ôǠȪȺȲȱ ɄȲȮȱä öɀȶŎä) 

 îäȀȮǪȱä 

ĎĒ Č 
 öɀȶŎä Č 

 

  Ƃâ ǦȦȺȎȵ üĀǼƨä äǾȽ Ž ƙȶȲȞƫä ȸȵ ƙǤɆǲǪȆƫä þǠɆǤǪȅä ǦȶɆȩ
  çǠǞȦȱä åǠȆǵ .åɎȖȱä þǠɆǤǪȅä Ȝȵ ȨȥäɀǪǩ çǠǞȥ èɎǭ  ȜɅïɀǩ ýäǼǺǪȅ˨

  þǠɆǤǪȅä ǦȶɆȩ ýäǼǺǪȅ˨ ǠăȪǤȆȵ ȼǣǠȆǵ ĂǾȱä üĀǼƨä Ȝȵ ȨȥäɀǪɅ Ǡƞ îäȀȮǪȱä
.åɎȖȱä 

ǣ ȴɆȲȞǪȱä ǦȲɆȅĀ ȨɆǤȖǩ þà éǠǪȺǪȅɍä ȸȮƹ ÛäǾȱ  ȨɆǤȖǪçɀȽǠȭ  

)KAHOOT(    ȤȎȱä åɎȖȱ ǦȅîǼƞ ȸȵǠǮȱä ȤȎȱä Ž çäìȀȦƫä ȴɆǤȲȞǩ Ž



ĒĒ 

ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼƫä ȸȵǠǮȱä    ǦǤȆȺǣ ǼɆǱ ɀȽđċϺĒČĕ  ŽĀ .
  ǦǱîì ɂȲȝ ȰȎǵ ÛȴȲȞƫä ǦǣǠǲǪȅä þǠɆǤǪȅäĎĒ   ƗȞɅ äǾȽĀ .ǼɆǱ ƗȞɅ Ǡư

 ȴȲȞǪȱä ǦɆȲȶȝ üɀǤȩ þɀȞɆȖǪȆɅĀ ȴȲȞǪȱä ǦɆȲȶȝ Ž þɀȆȶǶǪȵ åɎȖȱä þà
  ȨɆǤȖǪǣ çɀȽǠȭ  )KAHOOT(  ȰǤȪɅĀ Ȭȱí ɂȲȝ ȨȥäɀɅ ȴȲȞƫä þà Ǡȶȭ .
 çɀȽǠȭ )KAHOOT( .çäìȀȦƫä ȴɆȲȞǩ Ž ǦɆȶɆȲȞǩ ǦȲɆȅɀȭ 
 

å.   ȨɆǤȖǩ ǦɆȱǠȞȥçɀȽǠȭ  )KAHOOT(  çäìȀȦƫä ȴɆȲȞǪȱ ǦȲɆȅɀȭ   æîǠȾȵ ǦɆȩƕȱ
ǦǣǠǪȮȱä  îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼƫä ȸȵǠǮȱä ȤȎȱä åɎȖȱ 

  ýäǼǺǪȅä ǦɆȱǠȞȥ çɀȽǠȭ   )KAHOOT(    ȴɆȲȞǩ ǦȲɆȅĀ Ž  åɎȖȱ çäìȀȦƫä
îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼƫä ȸȵǠǮȱä ȤȎȱä   .ǦȝɀȺǪȵ úȀȖǣ ǠȾȅǠɆȩ ȸȮƹ
  ýäǼǺǪȅä ǦɆȱǠȞȥ ðǠɆȪȱ ǦǮǵǠǤȱä ǠȾȵǼǺǪȅä Ɣȱä ǦȪɅȀȖȱä çɀȽǠȭ   )KAHOOT(   Ž

  ȴɆȲȞǩ ǦȲɆȅĀ  ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼƫä ȸȵǠǮȱä ȤȎȱä åɎȖȱ çäìȀȦƫä
îɀȡɀǣ ĂǼȞǤȱä îǠǤǪǹɍäĀ ɄȲǤȪȱä îǠǤǪǹɍä üɎǹ ȸȵ ɄȽ 

Č.  ÞäƎƪä ȰǤȩ ȸȵ ǬǶǤȱä çäĀìà ǦǶȍ ȨȪƠ 
ǣ ĂǼȞǤȱä îǠǤǪǹɍäĀ ɄȲǤȪȱä îǠǤǪǹɍä ǦȲǞȅà ǦǶȍ ȸȵ ȨȪǶǪȱä  ȨɆǤȖǪ

 çɀȽǠȭ  )KAHOOT(   ǼɆȆȱä üĀɉä ȨȪǂä ǠƵĀ ÛÞäƎƪä ȸȵ ƙȺǭä ȰǤȩ ȸȵ
  ǦȅîǼȵ ȀɅǼȵ ȼǪȦȎǣ ĂìîĀäɀȵ ĀìĀì îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî  ȨȪǂäĀ Û

  Ž ȸȵǠǮȱä ȤȎȲȱ ǦɆǣȀȞȱä ǦȢȲȱä ǦȶȲȞȵ ǠȾǪȦȎǣ ǴȺȆǵ ȠȺɆȺɆȹ æǼɆȆȱä ƆǠǮȱä
  ǦȅîǼȵ îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî  Ź ÛȨȪǶǪȱä ǰǝǠǪȹ ɂȲȝ ăÞǠȺǣ . üɀȎƩä

 :ǦɆȱǠǪȱä ç˫ǠɆǤȱä ɂȲȝ 
 

  üĀǼǱď  .Đ    ȨȩǼƫä ȰǤȩ ȸȵ ȨȪǶǪȱä ǰǝǠǪȹČ 

 ȴȩî  ǠȾȶɆɆȪǩ Ɣȱä Ǣȹäɀƨä  üäǘȆȱä ȴȩî  öɀȶŎä ȔȅɀǪƫä 
Č č Ď ď Đ đ Ē ē Ĕ Čċ 



Ēē 

I   æìǠƫä 
Č .  ȨȥäɀǪǩ üäǘȆȱä ȀȍǠȺȝ

 üäǘȆȱä çäȀȉǘȵ Ȝȵ 
ď ď ď ď Ď ď ď ď ď ď ĎĔ ĎϻĔ 

č.   ȨȥäɀǪǩ ǦǵĀȀȖƫä æìǠƫä
  Ɣȱä æÞǠȦȮȱä Ȝȵ

 ǠȾȅǠɆȩ 

ď ď ď ď ď ď ď ď ď ď ďċ ď 

Ď.   ǦǣǠǱâ êǠǪȦȵ ǼǱɀɅ
 ȔȪȥ ǼǵäĀ 

ď ď ď ď ď ď ď ď ď ď ďċ ď 

II   ÞǠȺǤȱä 
Č.   üäǘȆȱä îɀƮ ǦȡǠɆȍ

  ǴȑäĀĀ ȀȎǪƯ ȰȮȊǣ
 ȨɆȩìĀ 

ď ď ď ď ď ď ď ď ď ď ďċ ď 

č.   ýɀȅȀȱä ÛæîɀȎȱä
  Āà ÛüĀäǼƨä ÛǦɆȹǠɆǤȱä
  Ȭȱí ȼǣǠȉ Ǡȵ  ǦǶȑäĀ
 ǠȾǪȦɆșĀ ĂìǘǩĀ 

ď ď Ď ď ď ď Ď ď ď ď Ďē Ďϻē 

Ď.   ɍ ǦǣǠǱɋä çäîǠɆǹ
  çäîǠǤȝ ýǼǺǪȆǩ

  ȻɎȝà ç˨ǠǱɋä Ȱȭ"
 ǦǶɆǶȍ/ǦǞȕǠǹ" 

ď ď ď ď ď ď ď ď ď ď ďċ ď 

III   ǦȢȲȱä 
Č.   ǢȅǠȺǪǩ ǦȢȱ ýäǼǺǪȅä

 ǼȝäɀȪȱä Ȝȵ 
ď ď ď ď ď ď ď ď ď ď ďċ ď 

č.  ǦɆȲȍäɀǩ ǦȢȱ ýäǼǺǪȅä ď ď ď ď ď ď ď ď ď ď ďċ ď 
 

  üĀǼǱď  .đ    ȨȩǼƫä ȰǤȩ ȸȵ ȨȪǶǪȱä ǰǝǠǪȹč 

 ȴȩî  ǠȾȶɆɆȪǩ Ɣȱä Ǣȹäɀƨä  üäǘȆȱä ȴȩî  öɀȶŎä ȔȅɀǪƫä 
Č č Ď ď Đ đ Ē ē Ĕ Čċ 

I   æìǠƫä 
Č.    ȨȥäɀǪǩ üäǘȆȱä ȀȍǠȺȝĎ Ď Ď Ď Ď Ď Ď Ď Ď Ď Ďċ Ď 



ĒĔ 

 üäǘȆȱä çäȀȉǘȵ Ȝȵ 
č.   ȨȥäɀǪǩ ǦǵĀȀȖƫä æìǠƫä

 Ȝȵ  Ɣȱä æÞǠȦȮȱä
 ǠȾȅǠɆȩ 

Ď Ď Ď Ď Ď Ď Ď Ď Ď Ď Ďċ Ď 

Ď.   ǦǣǠǱâ êǠǪȦȵ ǼǱɀɅ
 ȔȪȥ ǼǵäĀ 

Ď Ď Ď Ď Ď Ď Ď Ď Ď Ď Ďċ Ď 

II   ÞǠȺǤȱä 
Č.   üäǘȆȱä îɀƮ ǦȡǠɆȍ

  ǴȑäĀĀ ȀȎǪƯ ȰȮȊǣ
 ȨɆȩìĀ 

Ď Ď Ď Ď Ď Ď Ď Ď Ď Ď Ďċ Ď 

č.   ýɀȅȀȱä ÛæîɀȎȱä
  Āà ÛüĀäǼƨä ÛǦɆȹǠɆǤȱä
  ǦǶȑäĀ Ȭȱí ȼǣǠȉ Ǡȵ
 ǠȾǪȦɆșĀ ĂìǘǩĀ 

Ď Ď Ď Ď Ď Ď Ď Ď Ď Ď Ďċ Ď 

Ď.   ɍ ǦǣǠǱɋä çäîǠɆǹ
  çäîǠǤȝ ýǼǺǪȆǩ

  ȻɎȝà ç˨ǠǱɋä Ȱȭ"
 ǦǶɆǶȍ/ǦǞȕǠǹ" 

Ď Ď Ď Ď Ď Ď Ď Ď Ď Ď Ďċ Ď 

III   ǦȢȲȱä 
Č.   ǢȅǠȺǪǩ ǦȢȱ ýäǼǺǪȅä

 ǼȝäɀȪȱä Ȝȵ 
Ď Ď Ď Ď Ď Ď Ď Ď Ď Ď Ďċ Ď 

č.  ǦɆȲȍäɀǩ ǦȢȱ ýäǼǺǪȅä Ď Ď Ď Ď Ď Ď Ď Ď Ď Ď Ďċ Ď 
 

 ýäǼǺǪȅ˨ ɀȾȥ ǦǮǵǠǤȱä ǠȾȵǼǺǪȅä ĂǾȱä ç˫ǠɆǤȱä úǼȎȱä åǠȆǵ Ǡȵà
 ç˫ǠɆǤȱä úǼȎȱAikens V  :ǦɆȱǠǪȱä ǦȢɆȎȱä ǠƬ Ɣȱä   

V = 
В

 
 

 

 çǠȵɀȲȞȵ : 



ēċ 

Вί  :Ȁȉǘƫä ȴɆɆȪǩ öɀȶƭ   

n :  ƙȪȪǂä ìǼȝ 

c  :ðǠɆȪȶȲȱ ǦȶɆȩ ɂȲȝà 

  ç˫ǠɆǤȱä úǼȍAikens V    ɀǶȺȱä ɂȲȝ ç˫ǠɆǤȱä úǼȍ āɀǪȆȵ ƘɅǠȞȵ ȼȱ
:ƃǠǪȱä 

  üĀǼǱď  .Ē  ç˫ǠɆǤȱä úǼȍ āɀǪȆȵ ƘɅǠȞȵ 

ǦȶɆȪȱä úǠȖȹ  ǦɆǵɎȎȱä āɀǪȆȵ 
ċϻďÒ   ǦȦɆȞȑ ǦɆǵɎȍ 
ċϻēıċϻď  ǦȖȅɀǪȵ ǦɆǵɎȍ 
ċϻēÓ   ǦɆȱǠȝ ǦɆǵɎȍ 

 

 ȻɎȝà ǦȢɆȎȱä ýäǼǺǪȅ˨ ǦǮǵǠǤȱä ǠȾǤȆǵ Ɣȱä ç˫ǠɆǤȱä úǼȍ ɄȲɅ ǠȶɆȥ
 ǰȵ˫Ȁǣ ýäǼǺǪȅ˨Microsoft Excel . 

 

  üĀǼǱď  .ē     ǦȢɆȎǣ ç˫ǠɆǤȱä úǼȍAikens V 

 ȀȍǠȺȝ 
þǠɆǤȱä 

 
 ХЧϲвЮϜ 

 
╢ 
 

  

╢ 

 
n(c-1) 

 

 

 
V  çǠȵɀȲȞȵ 

I II 

Č ĎϻĔ Ď čϻĔ č ďϻĔ đ ċϻēČđđđĒ  ǦɆȱǠȝ äǼǱ 
č ď Ď Ď č Đ đ ċϻēĎĎĎĎĎ  ǦɆȱǠȝ äǼǱ 
Ď ď Ď Ď č Đ đ ċϻēĎĎĎĎĎ  ǦɆȱǠȝ äǼǱ 
ď ď Ď Ď č Đ đ ċϻēĎĎĎĎĎ  ǦɆȱǠȝ äǼǱ 
Đ Ďϻē Ď čϻē č ďϻē đ ċϻē  ǦɆȱǠȝ äǼǱ 
đ ď Ď Ď č Đ đ ċϻēĎĎĎĎĎ  ǦɆȱǠȝ äǼǱ 

Ὓ 



ēČ 

Ē ď Ď Ď č Đ đ ċϻēĎĎĎĎĎ  ǦɆȱǠȝ äǼǱ 
ē ď Ď Ď č Đ đ ċϻēĎĎĎĎĎ  ǦɆȱǠȝ äǼǱ 
 

  ǦɆȱǠȝ ǦɆǵɎȍ ǠƬ ȨȪǶǪȱä þǠɆǣ ȀȍǠȺȝ ȜɆƤ þà éǠǪȺǪȅɍä ȸȮƹ Û ȬȱǾȱ
.äǼǱ 

 

č.  çäìȀȦƫä ȴȲȞǪȱ ĂǼȞǤȱä îǠǤǪǹɍäĀ ɄȲǤȪȱä îǠǤǪǹɍä ǾɆȦȺǩäåɎȖȱ 
  ÞäȀǱâ .ǦɆȶɆȲȞǪȱä ǦɆȲȶȞȱä ÞǼǣ ȰǤȩ ɂȖȞćɅ îǠǤǪǹä ɀȽ ɄȲǤȪȱä îǠǤǪǹɍä

  þĀǼǣ ȴɆȲȞǪȱä ȰǤȩ îǠǤǪǹɍä äǾȽ  ȨɆǤȖǩ çɀȽǠȭ   )KAHOOT(    ȰȎȦȱ
  Ȝȵ ȴɆȲȞǪȱä ȰǤȩĀ ÛȔǣǠȒȱä ȨɆǤȖǩ çɀȽǠȭ  )KAHOOT(    ƑɅȀǲǪȱä ȰȎȦȱ

."çɀȽǠȭ" Ȝȵ Ā þĀǼǣ ȴɆȲȞǪȱä ȰǤȩ åɎȖȱä çäîǼȩ āɀǪȆȵ ǦȥȀȞȵ ùǼŏ 
  ÞäȀǱâ .ȴɆȲȞǪȱä ǦɆȲȶȝ ÞǠȾǪȹä ǼȞǣ āȀćƶ îǠǤǪǹä ɀȽ ĂǼȞǤȱä îǠǤǪǹɍä

  þĀǼǣ ȴɆȲȞǪȱä ǼȞǣ îǠǤǪǹɍä äǾȽ  ȨɆǤȖǩ çɀȽǠȭ   )KAHOOT(  ȔǣǠȒȱä Û
ǣ ȴɆȲȞǪȱä ǼȞǣĀ  ȨɆǤȖǪ çɀȽǠȭ  )KAHOOT(    ǦȥȀȞȵ ùǼŏ ǦǣȀǲǪȱä ȰȎȦȱ

  Ȝȵ Ā þĀǼǣ ȴɆȲȞǪȱä ǼȞǣ åɎȖȱä çäîǼȩ āɀǪȆȵ çɀȽǠȭ )KAHOOT( . 
  ǼǱɀɅĐ    ĂǼȞǤȱä îǠǤǪǹɍäĀ ɄȲǤȪȱä îǠǤǪǹɍä ǦȲǞȅɉ çäȀȉǘȵ

) :ɄȽĀ ǬǶǤȱä äǾȽ Ž ǦȵǼǺǪȆƫäČ  çäìȀȦƫä Ȁȭí åɎȖȱä ȜɆȖǪȆɅ (
) ÛǦȵǼȪƫä îɀȎȲȱ ăǠȪȥĀč  Ɣȱä çäìȀȦƫä ǦƤȀǩ åɎȖȱä ȜɆȖǪȆɅ (  ǠȽǼɅǼƠ
) ÛǠȾȲȦȅà ȔƝĎ  Ƃâ ǦɆȆɆȹĀǼȹɋä ǦȢȲȱä ȸȵ Ȱȶƨä ǦƤȀǩ åɎȖȱä ȜɆȖǪȆɅ (
) ÛǦɆǣȀȞȱä ǦȢȲȱäď  ăǠȪȥĀ ǦǶɆǶȎȱä ǦɆǣȀȞȱä ǦǣǠǪȮȱä ǼɅǼƠ åɎȖȱä ȜɆȖǪȆɅ (

) ÛæîɀȭǾƫä çäìȀȦȶȲȱĐ çäìȀȦƫ˨ Ȱȶƨä üǠȶȭâ åɎȖȱä ȜɆȖǪȆɅ (
 .ǦǤȅǠȺƫä 

 
Ď.  ȌɆǺȲǩ  ĂǼȞǤȱä îǠǤǪǹɍäĀ ɄȲǤȪȱä îǠǤǪǹɍä çɀȽǠȭ  )KAHOOT ( 



ēč 

ä Ž ĂǼȞǤȱä îǠǤǪǹɍäĀ ɄȲǤȪȱä îǠǤǪǹɍä ĂȀǱćà  ȰȎȦȱ ɀȽĀ ƑɅȀǲǪȱä
  ȤȎȱäēϺč  ä ĀȰȎȦȱ    ȤȎȱä ɀȽĀ ȔǣǠȒȱäēϺď ɄȲǤȪȱä îǠǤǪǹä ȜɅïɀǩ Ź .

  ǰǝǠǪȹ ɂȲȝ üɀȎƩä Ź .ɄȶɆȲȞǪȱä ȰȎȦȱä ǦɅǠŒĀ ǦɅäǼǣ Ž ĂǼȞǤȱä îǠǤǪǹɍäĀ
  ɄȲǤȪȱä îǠǤǪǹä ȜɅïɀǩ ȸȵ çäìȀȦƫä ȴȲȞǩä Ž ĂǼȞǤȱä îǠǤǪǹɍäĀ ȰȎȦȱ

  ƑɅȀǲǪȱäĀ  äȰȎȦȱ    îǠǤǪǹɍä çǠǱîì ç˫ǠɆǣ ɂȲȝ öɎȕɍä ȸȮƹ .ȔǣǠȒȱä
:Ȼ˫ìà üĀǼƨä Ž åɎȖȲȱ ĂǼȞǤȱäĀ ɄȲǤȪȱä   

 
  üĀǼǱď  .Ĕ    ȤȎȱä åɎȖȲȱ ĂǼȞǤȱäĀ ɄȲǤȪȱä îǠǤǪǹɍä çǠǱîì ç˫ǠɆǣēϺď 

(ƑɅȀǲǪȱä ȰȎȦȱä) 

 ȴȩȀȱä ȴȆȱä   îǠǤǪǹɍä
 ɄȲǤȪȱä 

  îǠǤǪǹɍä
ĂǼȞǤȱä 

Č ƆǠȒȵî ðɀǱà ďċ Ĕċ 
č  ˫ ǠɆǤȲɆȅ ĂĀì ǰȺɆǱà Ďċ Đċ 
Ď  ĂîǠǪȆɆȱ ȻäǼȹâ æɀǲȝ ďċ Ĕċ 
ď  ɄȦȖȲȱä ȤɆȱà ďċ ēċ 
Đ ǠɆȦȱà ďċ Čċċ 
đ  ĂîǠȾǤȱĀì čċ Ēċ 
Ē äîǠƱà Ʉƶâ Ďċ ēċ 
ē  ƔȺȽ Đċ ēċ 
Ĕ ǦɆȖǤȪȱä ǦȦɆȲǵ Ďċ Ĕċ 
Čċ þǠȒȵî ýǠƬâ čċ Ēċ 
ČČ  ǠɆȺɅä ɀǩĀîɀȭ ďċ Ĕċ 
Čč  ȂɅǠȥ ɀǣä ǼȶƮ Ďċ Ĕċ 



ēĎ 

ČĎ ȸɅǼȱä üĀä ǼȶƮ đċ Čċċ 
Čď  äȀȮɅïà ĂȂɆȥ ǼȶƮ Đċ Čċċ 
ČĐ  ǴȲȍ ǼȶƮ Đċ Ēċ 
Čđ Ǡȵ˩äȀǣ ŽäǾȪȱä ǼȶƮ ďċ ēċ 
ČĒ ƆǠȒȵî ƔǤȅ ǦȲɆǤȹ Đċ Ĕċ 
Čē  ǦɅäǼȽ ĂƕɆȥǠȍ îɀȹ Ďċ đċ 
ČĔ ƆǠɆȦȱà ĂȀǩɀȥ Đċ Čċċ 
čċ źäĀǠɆǪȆɆȱɀȅ ƗɅî ďċ ēċ 
čČ  ĂȀǩɀǣ ɎɆǣ ǠȆȱǠȆȱä ďċ ēċ 
čč  ǠǲɆȥ ĂĀì ǠɆǪǤɆȅ Đċ Ĕċ 
čĎ  ǦȆɆȹà ǦȱȂȹ ǠȦȉ ďċ Ĕċ 
čď  ÞäȀȽȂȱä ǠɆȦȲɆȅ ďċ Ĕċ 
čĐ  ɎɆȹ îɀȹ Ɣȅ đċ Ēċ 
čđ ˫ɍɀȵ êǠǤȍ Ďċ đċ 
čĒ  ǠȺɅĀïǠɆȅ ǠɆȅǠȵ ĂȀǩɀǣ đċ Čċċ 
čē  ĂƕɆȥǠȅ äǼȲɅï Đċ Ēċ 
 

 
  üĀǼǱď  .Čċ    ȤȎȱä åɎȖȲȱ ĂǼȞǤȱäĀ ɄȲǤȪȱä îǠǤǪǹɍä çǠǱîì ç˫ǠɆǣēϺč 

 (ȔǣǠȒȱä ȰȎȦȱä) 

 ȴȩȀȱä ȴȆȱä   îǠǤǪǹɍä
 ɄȲǤȪȱä 

  îǠǤǪǹɍä
ĂǼȞǤȱä 

Č ǠɆȱĀà ǠȺȆɆǱà  ďċ Ĕċ 



ēď 

č  Ɔˬ ðɀǱà ďċ Ēċ 
Ď  þɍß äȀǩɀǣǠȅ Đċ Čċċ 
ď  ĂȀǩɀǣ äȂɅƎɆȥ ǠȆɆȱà Đċ Čċċ 
Đ  ǠȺȆɆǩɀȅ ȰɅîĀà Ďċ Ĕċ 
đ  ˬ ǠƶĀ ǠȶɆǣ Ďċ Čċċ 
Ē äȀǩɀǣǠȅ ǠȮɅì ďċ Čċċ 
ē  þǠɆǣɀȅ ȄɆǣ˫ îäïâ ďċ ēċ 
Ĕ  ȸɅìɀȹ þǠǵȀȥ ďċ Ĕċ 
Čċ  ɎɅì˨ þǠǤɅä Ďċ đċ 
ČČ ÞäȀȽȂȱä ǦɆȦɆȲȝ ˬȂɆȭ Ďċ Čċċ 
Čč  ˫ ǠɆȆɅî ǠǪɆȲɆȵ čċ Ĕċ 
ČĎ  ǼȶƮ Ǡȵ˩äȀǣ ĂǼȱà Đċ Čċċ 
Čď þɍȀɅä ǼȶƮ Đċ Ĕċ 
ČĐ Ʉȩïî ǼȶƮ Đċ Čċċ 
Čđ ɄȪȥî ǼȶƮ ďċ Čċċ 
ČĒ  üäïȀǺȥ ǼȶƮ ďċ Ĕċ 
Čē ð ɄȭïȀȦȱä ĂǼȹǠȅ ǼȶƮ. ďċ ēċ 
ČĔ  ǠɆȱĀà äǼȹ˫ Đċ Ĕċ 
čċ ɂȲɆȱ ɄȶƱ îɀȹ Đċ Čċċ 
čČ  þǠɆǪǤȅ ƃì˨ ďċ ēċ 
čč  ý˫à Ǝȭà ɄȲȥäî Ďċ Ĕċ 
čĎ  ǠȆɆȱǠȺǣǠȅ ďċ Čċċ 
čď  ĂȀǩɀǣ ǠɆȲɅìà ǠȦȲɆȅ Đċ Čċċ 
čĐ ǠɆȲɆȵà ƔɆȅ Čċ đċ 



ēĐ 

čđ  äìǠȅĀî ƔɆȅ ďċ Ĕċ 
čĒ ĂǼȱĀ Đċ Čċċ 
čē ȴɆȮǵ üɀȹäǼȲɅĀ đċ Čċċ 

  ìǼȝ ȰȶȊǩ ƔȱäĀ ȰȎȦȵ ȰȮȊǣ ǬǶǤȱä ç˫ǠɆǣ ǰǝǠǪȹ ǦȥȀȞƫ
  ùäȀƲɍäĀ ÛǦȖȅɀǪƫä ǦȶɆȪȱä ÛǠɆȹǼȱä ǦȶɆȪȱä ÛāɀȎȪȱä ǦȶɆȪȱä Ûç˫ǠɆǤȱä
  ǰȵ˫Ȁǣ ýäǼǺǪȅä  ĂǾȱä ɄȦȍɀȱä ȰɆȲǶǪȱä ɂȲȝ öɎȕɍä ǠȺȺȮƹ ĂîǠɆȞƫä

SPSS  îäǼȍɋäčĐ:ƃǠǪȱä üĀǼƨä Ž Ǵȑɀȵ ɀȽ Ǡȶȭ Û 

 

  æîɀȍď   .čċ    ǰȵ˫Ȁǣ ýäǼǺǪȅ˨ ɄȦȍɀȱä ȰɆȲǶǪȱäSPSS    îäǼȍɋäčĐ 

 

  ĂǼȞǤȱä îǠǤǪǹɍäĀ ɄȲǤȪȱä îǠǤǪǹɍä ǰǝǠǪȹ ç˫ǠɆǣ üĀǼǱ ɂȲȝ ăÞǠȺǣ
  ɄȽ ƑɅȀǲǪȱä ȰȎȦȱä Ž ɄȲǤȪȱä îǠǤǪǹɎȱ ǦǱîì Ȱȩà þà ȀȾȚɅ ÛȻɎȝàČċ  

  ɄȽ ƑɅȀǲǪȱä ȰȎȦȱä Ž ĂǼȞǤȱä îǠǤǪǹɎȱ ǦǱîì ɂȲȝàĀČċċ  ȔȅɀǪƞ Û
ǦǱîì   îǠǤǪǹɍä  ɄȲǤȪȱä  ďċϺĒČ  ȔȅɀǪȵĀ   ǦǱîì  îǠǤǪǹɍä   ĂǼȞǤȱä  ĔċϺĒČ  .
Ǡȵà ǦǤȆȺȱ˨ ȰȎȦȱ ÛȔǣǠȒȱä þǚȥ Ȱȩà ǦǱîì îǠǤǪǹɎȱ ɄȲǤȪȱä ɄȽ čċ ɂȲȝàĀ 
ǦǱîì   îǠǤǪǹɎȱ  ĂǼȞǤȱä   ɄȽ  ČċċÛ  ȔȅɀǪƞ   ǦǱîì   îǠǤǪǹɍä  ɄȲǤȪȱä  ďČϺċĒ  
ȔȅɀǪȵĀ ǦǱîì  îǠǤǪǹɍä ĂǼȞǤȱä ēčϺĐċ . 

 
ď.  ç˫ǠɆǤȱä ȰɆȲƠ 



ēđ 

Č(  ǦɆȞɆǤȖȱä îǠǤǪǹä 
  öïɀǪǩ ǬǶǤȱä ç˫ǠɆǣ ǨȹǠȭ äíâ Ǡȵ ǦȥȀȞƫ ǦɆȞɆǤȖȱä îǠǤǪǹä ÞäȀǱâ
 Ž ǦȞǝǠȊȱä ǦɆȞɆǤȖȱä çäîǠǤǪǹä ȸȵ þǠȝɀȹ ûǠȺȽ .ɍ ýà ɄȞɆǤȕ ȰȮȊǣ

  îǠǤǪǹä  ǠƵĀ  ɄȶȮȱä  ÞǠȎǵɋäKolmogorov-Smirnov    îǠǤǪǹäĀ
Shapiro-Wilk  îǠǤǪǹä ýǼǺǪȆǪȥ ǬǶǤȱä äǾȽ Ž ǦɆȞɆǤȖȱä îǠǤǪǹä Ǡȵà .
Shapiro-Wilk    ȸȵ Ȱȩà ǠȾȎǶȥ Ɣȱä ǦȺɆȞȱä ç˫ǠɆǣ þɉĎċ   äǾȽĀ

  ǰȵ˫Ȁǣ ýǼǺǪȆɅ îǠǤǪǹɍäSPSS 25.0    ȸȮƹ .ïĀǼȺɅĀ ȰɆȢȊǪȱä ýǠȚȺȱ
  Ž  ĂǼȞǤȱä îǠǤǪǹɍäĀ ɄȲǤȪȱä îǠǤǪǹɎȱ ǦɆȞɆǤȖȱä îǠǤǪǹä ǰǝǠǪȹ ǦɅáî
  Ǧȱɍì āɀǪȆƞ Ȼ˫ìà üĀǼƨä Ž ȔǣǠȒȱä ȰȎȦȱäĀ ƑɅȀǲǪȱä ȰȎȦȱä

ċϺċĐ. 
 

: çǠȵɀȲȞȵ 
Ho    : Ȱȩà ǦȱɍǼȱä ǦȶɆȩ ǨȹǠȭ äíâ ÛɄȞɆǤȕ ȰȮȊǣ Ǧȝïɀȵ Ƙȡ ç˫ǠɆǤȱä

 ȸȵċϺċĐ 
Ha  :    ȸȵ Ǝȭà ǦȱɍǼȱä ǦȶɆȩ ǨȹǠȭ äíâ ÛɄȞɆǤȕ ȰȮȊǣ Ǧȝïɀȵ ç˫ǠɆǤȱä

ċϺċĐ 

 

  æîɀȍď   .čČ    ǰȵ˫Ȁǣ ýäǼǺǪȅ˨ ǦɆȞɆǤȖȱä îǠǤǪǹä ǰǝǠǪȹSPSS   îäǼȍɋä
čĐ 

 



ēĒ 

  ǦȱɍǼȱä ȴɆȩ þà ùȀȞćɅ ÛȻɎȝà ǦɆȞɆǤȖȱä îǠǤǪǹä ǰǝǠǪȹ ɂȲȝ ăÞǠȺǣ
  ƑɅȀǲǪȱä ȰȎȦȱ ĂǼȞǤȱä îǠǤǪǹɍä Ā ɄȲǤȪȱä îǠǤǪǹɎȱ ǦȪǣǠȆȱä ç˫ǠɆǤȲȱ

  ǦȱɍǼȱä ǦȶɆȩ Ƃâ ȰȎǩ Ɓ ȔǣǠȒȱä ȰȎȥĀċϺċĐ   äǾȱ ÛǠȾȺȵ Ȱȩà Āà
  ȰȎȦȱ ĂǼȞǤȱä îǠǤǪǹɍä Ā ɄȲǤȪȱä îǠǤǪǹɍä ç˫ǠɆǣ þд éǠǪȺǪȅɍä ȸȮƹ
  ǦɆȑȀȥ üɀǤȩ ȴǪɅĀ ÛɄȞɆǤȕ ȰȮȊǣ Ǧȝïɀȵ Ƙȡ ƑɅȀǲǪȱä ȰȎȥĀ ȔǣǠȒȱä

Ho    ǦɆȑȀȥ ȐȥîĀHa  ȼȹǚȥ ÛɄȞɆǤȕ ȰȮȊǣ ç˫ǠɆǤȱä ȜɅïɀǩ ýǼȞȱ äăȀȚȹĀ .
  ǦɆǩǠȶȲȞƫä Ƙȡ çäîǠǤǪǹä ýäǼǺǪȅä ǢȆȹɉä ȸȵ)non parametrik(    Ž

.ȰǤȪƫä ɄǝǠȎǵɍä ȰɆȲǶǪȱä 
č(  çǠɆȑȀȦȱä îǠǤǪǹä 

 îäȀȩ íǠơɍ ǦȅäîǼȱä ȻǾȽ Ž ɄȶȲȞȵ Ƙȡ îǠǤǪǹä ýäǼǺǪȅä
 ǼȩĀ  .ɄȞɆǤȖȱä  ȜɅïɀǪȱä  ȜǤǪǩ  ɍ  ç˫ǠɆǤȱä  þɉ  ÛçǠɆȑȀȦȱä  þǖȊǣ

  îǠǤǪǹä  ǦǮǵǠǤȱä  ǨȵǼǺǪȅäWilcoxon   Ƙȡ  çǠɆȑȀȦȱä  îǠǤǪǹɍ
  ɄȲǤȩ îǠǤǪǹä) ȐȞǤȱä ǠȾȒȞǤǣ ǦȖǤǩȀȵ çǠȺɆȞȱä þà ǬɆǵ ÛǦɆȶȲȞƫä

  îǠǤǪǹä ýǼǺǪȆɅ .(ĂǼȞǣĀWilcoxon    Ȑȥî Āà üɀǤȩ üɀǵ îäȀȩ íǠơɍ
 :ɄȽ ǦȅäîǼȱä ȻǾȽ Ž ǬǶǤȱä ǦɆȑȀȥ .ǬǶǤȱä ǦɆȑȀȥ 

H0:   ƎǪȞɅȨɆǤȖǩ   çɀȽǠȭ  )KAHOOT(    Ƙȡ  üǠĉȞȥçäìȀȦƫä ȴɆȲȞǩ Ž  
ǦǣǠǪȮȱä æîǠȾȵ ǦɆȩƕȱ îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼȵ Ž . 

H1  ƎǪȞɅ :ȨɆǤȖǩ  çɀȽǠȭ   )KAHOOT(    üǠĉȞȥ  ȴɆȲȞǩ Ž çäìȀȦƫä   ǦɆȩƕȱ
ǦǣǠǪȮȱä æîǠȾȵ  îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼȵ Ž. 

 :ɄȾȥ ȻɎȝà ƙǩîɀȭǾƫä ƙǪɆȑȀȦȱä ǼɅǼƠ ôĀȀȉ Ǡȵà 

H0: ǦȶɆȩ ǨȹǠȭ äíâ  sig <  ̷ ̷̼   ǦɆȑȀȦȱä þǚȥ ÛH0  .ȰǤȪćǩ 

 H1 : ǨȹǠȭ äíâǦȶɆȩ  sig > ̷ ̷̼  ǦɆȑȀȦȱä þǚȥ ÛH0 .ȐȥȀćǩ 



ēē 

 

  æîɀȍď   .čč   îǠǤǪǹä ýäǼǺǪȅ˨ çǠɆȑȀȦȱä îǠǤǪǹä ǰǝǠǪȹWilcoxon 

 
 

  îǠǤǪǹä ýäǼǺǪȅ˨  çǠɆȑȀȦȱä îǠǤǪǹä ǰǝǠǪȹ ɂȲȝ ăÞǠȺǣ
Wilcoxon    ǰȵ˫Ȁǣ ǦȖȅäɀǣSPSS 25.0    ýǠȚȺȱWindows  Û  þà ĉƙǤǩ

 ɄȲǤȪȱä îǠǤǪǹɍä ƙǣ ȴɆȪȱä Ž ȴɆȪȱä Ž óǠȦƳä ǼǱɀɅ ɍ ûǠȺȽ
  æìˬï ǼǱɀǩĀ .ȔǣǠȒȱä ȰȎȦȱäĀ ƑɅȀǲǪȱä ȰȎȦȱä Ž ĂǼȞǤȱä îǠǤǪǹɍäĀ
 ƑɅȀǲǪȱä ȰȎȦȱä Ž ĂǼȞǤȱä îǠǤǪǹɍäĀ ɄȲǤȪȱä îǠǤǪǹɍä ƙǣ ȴɆȪȱä Ž

  ȔȅɀǪƞ ȔǣǠȒȱä ȰȎȦȱäĀČďϺĐċ  îǠǤǪǹä Ž ǦȱɍǼȱä ǦȶɆȩ Ǡȵà .
Wilcoxon    ɄȾȥċϺċċ    ǦɆȑȀȥ üɀǤȩ þà ƗȞɅ ǠưH1    ǦɆȑȀȥ ȐȥîĀ

H0  ȨɆǤȖǩ þà ƘȆȦǩ ȸȮƹ ÛȼɆȲȝĀ . çɀȽǠȭ   )KAHOOT(    üǠĉȞȥ  Ž
 çäìȀȦƫä ȴɆȲȞǩ  ǦǣǠǪȮȱä æîǠȾȵ ǦɆȩƕȱ    ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼȵ Ž
 .îɀȡɀǣ 

Ď(  îǠǤǪǹäN Gain Score 
  îǠǤǪǹä ýǼǺǪȆɅN Gain Score    ȨɆǤȖǩ ǦɆȱǠȞȥ āɀǪȆȵ ǦȥȀȞƫ

 çɀȽǠȭ   )KAHOOT(    ȴȲȞǩ ƙȆƠ Ž  ǦȑĀî ǦȅîǼȵ Ž çäìȀȦƫä
îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ȴɆɆȪǩ çǠǞȥ þɀȮǩĀ .N Gain Score    :ɄȲɅ Ǡȶȭ 



ēĔ 

 
  üĀǼǱď  .ČČ   ȴɆɆȪǩ çǠǞȥN Gain Score 

 ǦɅɀǞƫä ǦǤȆȺȱä ƘȆȦǪȱä 
<ďċ  üǠȞȥ Ƙȡ 
ďċ-ĐĐ  ǦɆȱǠȞȦȱä ȰɆȲȩ 
Đđ-ĒĐ Ǡȵ Ǽǵ Ƃâ üǠȞȥ 
>Ēđ  üǠȞȥ 
 

  îǠǤǪǹä ç˫ǠɆǣ åǠȆƠN Gain Score    ǦǮǵǠǤȱä ǦȖȅäɀǣ
  ǰȵ˫Ȁǣ ýäǼǺǪȅ˨SPSS 25.0    ýǠȚȺȱWindows      Ǵȑɀȵ ɀȽ Ǡȶȭ

 .Ȼ˫ìà 

 

  æîɀȍď   .čĎ   îǠǤǪǹä ǰǝǠǪȹN Gain Score    ǰȵ˫Ȁǣ ýäǼǺǪȅ˨SPSS  
  îäǼȍɋäčĐ 

 ü ýǼȪǪƫä åǠȆƩä ǠȵàN Gain Score ǦȢɆȎȱä ýäǼǺǪȅ˨ ȴǪɆȥ 
   сЯϡЧЮϜ  ϼϝϡϧ϶ъϜ  ϣϮϼϸ    рϹЛϡЮϜ  ϼϝϡϧ϶ъϜ   ϣϮϼϸ 

 сЯϡЧЮϜ  ϼϝϡϧ϶ъϜ  ϣϮϼϸ   ϣуЮϝϫгЮϜ   ϣϮϼϸ 
 

 



Ĕċ 

 çǠȵɀȲȞȵ : 

 üɀȎƩä ȸȮƹ Ɣȱä (ɂȲȝɉä) āɀȎȪȱä ǦȶɆȪȱä ɄȽ ǦɆȱǠǮƫä ǦǱîǼȱä
.ǠȾɆȲȝ 

  ç˫ǠɆǣ ǰǝǠǪȹ ɄȲɅ ǠȶɆȥN Gain Score  ǦǮǵǠǤȱä ǠȾǤȆǵ Ɣȱä    ǰǝǠǪȹ
ç˫ǠɆǣ  N Gain Score    ǰȵ˫Ȁǣ ýäǼǺǪȅ˨Microsoft Excel   ǦȢɆȎȱä Ȝȵ

 .ȻɎȝà æîɀȭǾƫä 
  üĀǼǱď  .Čč ç˫ǠɆǣ ǰǝǠǪȹN Gain Score   ǰȵ˫Ȁǣ ýäǼǺǪȅ˨

Microsoft Excel 
ç˫ǠɆǣ ǰǝǠǪȹ N Gain Score 

ȴȩȀȱä äƑɅȀǲǪȱä ȰȎȦȱ ȴȩȀȱä ä  ȰȎȦȱ ȔǣǠȒȱä 
N-Gain Score (%) N-Gain Score (%) 

Č ēĎϺĎĎ Č ēĎϻĎĎ 
č ĐċϺċċ č čēϻĐĒ 
Ď ČċċϺċċ Ď ēĎϻĎĎ 
ď Čċċϻċċ ď đđϻđĒ 
Đ ēĐϻĒČ Đ Čċċϻċċ 
đ Čċċϻċċ đ đčϻĐċ 
Ē Čċċϻċċ Ē ĒČϻďĎ 
ē đđϻđĒ ē đċϻċċ 
Ĕ ēĎϻĎĎ Ĕ ēĐϻĒČ 
Čċ ďčϻēđ Čċ đčϻĐċ 
ČČ Čċċϻċċ ČČ ēĎϻĎĎ 
Čč ēĒϻĐċ Čč ēĐϻĒČ 
ČĎ Čċċϻċċ ČĎ Čċċϻċċ 
Čď ēċϻċċ Čď Čċċϻċċ 
ČĐ Čċċϻċċ ČĐ ďċϻċċ 



ĔČ 

Čđ Čċċϻċċ Čđ đđϻđĒ 
ČĒ ēĎϻĎĎ ČĒ ēċϻċċ 
Čē đđϻđĒ Čē ďčϻēđ 
ČĔ ēċϻċċ ČĔ Čċċϻċċ 
čċ Čċċϻċċ čċ đđϻđĒ 
čČ đđϻđĒ čČ đđϻđĒ 
čč ēĐϻĒČ čč ēċϻċċ 
čĎ Čċċϻċċ čĎ ēĎϻĎĎ 
čď Čċċϻċċ čď ēĎϻĎĎ 
čĐ ĐĐϻĐđ čĐ čĐϻċċ 
čđ ēĎϻĎĎ čđ ďčϻēđ 
čĒ Čċċϻċċ čĒ Čċċϻċċ 
čē Čċϻċċ čē ďċϻċċ 
 ȔȅɀǪƫä ēĐϻĒĎēď  ȔȅɀǪƫä ĒČϻċēēď 
ƅìɉä ďčϻēđ ƅìɉä čĐϻċċ 
 ɂȲȝɉä Čċċϻċċ  ɂȲȝɉä Čċċϻċċ 

 

 îǠǤǪǹä åǠȆǵ ǰǝǠǪȹ ɂȲȝ ăÞǠȺǣ  N Gain Score    þà ƙǤǩ Û
  ɀȽ ŸȀǲǪȱä ȰȎȦȱ ȸȆǶǪȱä ǦǤȆȹ ȔȅɀǪȵēĐϺĒĎēď    ĀàēĐϺĒĕ Û

  ǦǞȥ Ž ȼȞȒɅ ǠưüǠȞȥ ȠȲǤɅ ȸȆǶǪȱä ǦǤȆȹ ǦȶɆȪȱ ƅìà Ǽǵ Ȝȵ .
ďčϺēđĕ  ȠȲǤɅ ɂȲȝà ǼǵĀČċċ%. 

  ɀȽ ȔǣǠȒȱä ȰȎȦȱ ȸȆǶǪȱä ǦǤȆȹ ȔȅɀǪȵ ǠȶȺɆǣĒČϺċēēď  
  ĀàĒČϺċĔĕ  ǦǞȥ Ž ȼȞȒɅ Ǡư ÛǠȵ Ǽǵ Ƃâ üǠȞȥȜȵ .   ǦȶɆȪȱ ƅìà Ǽǵ

 ȠȲǤɅ ȸȆǶǪȱä ǦǤȆȹčĐĕ  ȠȲǤɅ ɂȲȝà ǼǵĀČċċ%. 



Ĕč 

  ȨɆǤȖǩ þà éǠǪȺǪȅɍä ȸȮƹ ȼɆȲȝĀ çɀȽǠȭ  )KAHOOT(    üǠĉȞȥ  Ž
  ȴȲȞǪȱä ǰǝǠǪȹ ƙȆƠîɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼȵ Ž çäìȀȦƫä 
 ǦɆȅäîǼȱä ǦȺȆȲȱčċĎĎ/čċčď . 

 

Ā .   ǬǶǤȱä ǰǝǠǪȹ 
 ȰȎȦȱä Ž çäìȀȦƫä ȴɆȲȞǩ üɀǵ ǠȾɆȲȝ üɀȎƠ Ɣȱä ç˫ǠɆǤȱä ɂȲȝ ăÞǠȺǣ

  Ž üǠȞȥ ûǠȺȽ þд üɀȪȱä ȸȮƹ ÛȔǣǠȒȱä ȰȎȦȱäĀ ƑɅȀǲǪȱä  ȨɆǤȖǩ çɀȽǠȭ 

)KAHOOT(   çäìȀȦƫä ȴɆȲȞǩ Ž   ǦǣǠǪȮȱä æîǠȾȵ ǦɆȩƕȱ    ȸȵǠǮȱä ȤȎȱä åɎȖȱ Ž
îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼȵ . 
 ǬǶǤȱä äǾȽ ǰǝǠǪȹ Ǡȵà :ɄȲɅ Ǡȵ ȀȾȚǪȥ 

Č. ǣ ȴɆȲȞǪȱä ǦȲɆȅĀ ȨɆǤȖǩ Ž åɎȖȱä ȸȵ ǦɆǣǠƶâ ǦǣǠǲǪȅä ìɀǱĀ  ȨɆǤȖǪ
 çɀȽǠȭ   )KAHOOT(  . üɎǹ ƙȆȶǶǪȵĀ ÞäǼȞȅ åɎȖȱä äǼǣ ǼȪȥ

 .ǦȲɆȅĀ äǾȽ ýäǼǺǪȅ˨ ȴȲȞǪȱä ǦɆȲȶȝ 
č.  ǼȞǣ åɎȖȱä çǠǱîì Ž Ǝȭà æìˬï ìɀǱĀ  ȨɆǤȖǩ çɀȽǠȭ )KAHOOT(  

   ǦȲɆȅĀ ýǼǺǪȆɅ Ɓ ĂǾȱä ȔǣǠȒȱä  ȰȎȦȱ˨ ǦȹîǠȪȵ ƑɅȀǲǪȱä  ȰȎȦȱä Ž
 çɀȽǠȭ )KAHOOT(. 

Ď.   ǦȲɆȅĀ üǠȞȥ ìɀǱĀ çɀȽǠȭ  )KAHOOT(    çäìȀȦƫä ȴɆȲȞǩ Ž æîǠȾȵ ǦɆȩƕȱ  
 åɎȖȱ ȸȵǠǮȱä ȤȎȱäîɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼȵ Ž . 

 
 

  



ĔĎ 

ȄȵǠƪä ȰȎȦȱä 
 ǬǶǤȱä ǦȊȩǠȺȵ 

  ǦȅîǼȵ Ž ǦǮǵǠǤȱä ȻäȀǱà ĂǾȱä ǬǶǤȱä ǰǝǠǪȹ ɂȲȝ ăÞǠȺǣ  æìǠȞȆȱä ǦȑĀî
îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä  ǰȵ˫Ȁǣ ýäǼǺǪȅ˨ ǠȾȲɆȲƠĀ ç˫ǠɆǤȱä ȜƤ ȸȵ äăÞǼǣ Û   SPSS 25   ĂǾȱä

 ǠȾɆȲȝ üɀȎƠ Ɣȱä ǰǝǠǪȺȱä ǦǮǵǠǤȱä ȈȩǠȺǪȅ ÛȰȎȦȱä äǾȽ Ž .ȜǣäȀȱä ȰȎȦȱä Ž ȼǵȀȊǩ
  þà ǦǮǵǠǤȱä ǨǤǮǪȅ .ǦȅäîǼȱä ȻǾȽ Ž ǬǶǤȱä ǦȲǞȅà ɂȲȝ ǢɆƶĀ þäǼɆƫä ȸȵ ȨɆǤȖǩ

ǦȲɆȅĀ    çɀȽǠȭ  )KAHOOT(   çäìȀȦƫä ȴɆȲȞǩ Ž üǠȞȥ   ǦǣǠǪȮȱä æîǠȾȵ ǦɆȩƕȱ   ȤȎȲȱ
 ǦȅîǼȵ Ž ȸȵǠǮȱä .îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǬǶǤȱä ǰǝǠǪȹ ǦȊȩǠȺȵ ɄȲɅ ǠȶɆȥĀ: 

à.   ȨɆǤȖǩçɀȽǠȭ  )KAHOOT(  çäìȀȦƫä ȴɆȲȞǪȱ ǦȲɆȅɀȭ  ǦǣǠǪȮȱä æîǠȾȵ ǦɆȩƕȱ 
 îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼƫä ȸȵǠǮȱä ȤȎȱä åɎȖȱ 

 Ȝȵ ȰȍäɀǪȲȱ úȀȖȱä āǼǵâ ɄȽ ȴɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅĀ þà ǠăȪǣǠȅ ȼǶɆȑɀǩ Ǡȶȭ
 ȴɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅĀ ƎǪȞǩ ÛȬȱǾȱ .ǦɆȱǠȞȥ ȀǮȭà ȰȎȦȱä Ž ȴȲȞǪȱä ǦɆȲȶȝ ȰȞƨ åɎȖȱä
 ȴɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅĀ ýäǼǺǪȅä Ǽǝäɀȥ āǼǵâ .ȴȲȞǪȱäĀ ȴɆȲȞǪȱä ǦɆȲȶȝ Ƙȅ ÞǠȺǭà ǦɅîĀȀȑ
 ƙȆƠ ȸȵ åɎȖȱä ȸȮƹ Ǡư ÛȴȲȞǪȲȱ åɎȖȱä ðǠƥ ǦɆȶȺǩ Ž ǼȝǠȆǩ ǠŒà ɄȽ

  Ȝȵ äǾȽ ȨȥäɀǪɅ .ǦȵǼȪƫä æìǠȶȲȱ ȴȾȶȾȥǦɅȀȚȺȱ ǠăȪȥĀ ) îɀȖȺȩčċČĔ(  üɀǵ  Ǽǝäɀȥ
  ȨɆǤȖǩ çɀȽǠȭ  )KAHOOT(   ǼȶǪȞǩ ǦɆȶɆȲȞǩ æäìǖȭ ȼȵäǼǺǪȅä ȸȮƹ ĂǾȱä ȼȆȦȹ

 ùäǼȽà ȨɆȪǶǪȱ ǦȞǪưĀ ǦǣäǾǱ ǦɆȶɆȲȞǩ ǦǞɆǣ ȨȲǹ ȜɆȖǪȆǩ ƔȱäĀ ÛåǠȞȱɉä ɂȲȝ
 .ȴȲȞǪȱä 

  îǠǤǪȝä ȸȮƹ ÛȬȱí Ƃâ ǦȥǠȑɋ˨ çɀȽǠȭ  )KAHOOT(  ǦɆȶɆȲȞǩ ǦȲɆȅĀ
  ă˨äǾǱ ǠăȶɆȲȞǩ ýǼȪɅ ǬɆǵ ÛǦɆȶɆȲȞǩ ǠăȒɅà Ȱǣ ǦȞǪư ǦǤȞȱ ìȀƭ ȄɆȱ ȼȹɉ ǦɆȾɆȥȀǩ
 ȼȹɉ .ǦɆȱǠȞȥ ȀǮȭà ȴȲȞǪȱä ǦɆȲȶȝ ȰȞƶ Ǡư ÛƘȮȦǪȱä çäîǠȾȵ ƙȆǶǪȱ ǦɅǠȢȲȱ äăǼɆȦȵĀ

  øȱ ǠăȪȥĀ  ɀȭˬƘȭ)čċċĔ ǨȩĀ :ǠƵĀ ƙɆȅǠȅà ȸɅȀȵà ȰȶȊɅ üǠȞȦȱä ȴȲȞǪȱä þǚȥ Û(
  ȔȊȺȱä ȴȲȞǪȱä'active learning time'    ȴɆȲȞǪȱä æìɀǱĀ 'quality of instruction' Ā Û  
 çɀȽǠȭ )KAHOOT(  .ȸɅȀȵɉä ȸɅǾȽ ȰȶȊɅ 



Ĕď 

  ȨɆǤȖǩ Ž çɀȽǠȭ  )KAHOOT(   ǦȭîǠȊȶȲȱ þɀȆȶǶǪȵ åɎȖȱä þà ȀȾȚɅ
  ȼȹɀȞǤǪɅ äɀȹǠȭ ĂǾȱä ȴȲȞǪȱä þɉ îĀȀȆȱäĀ ðǠȶƩä ǦɅǠȡ Ž äɀȹǠȭ .ȴȲȞǪȱä ǦɆȲȶȝ Ž

  þɉ Ȭȱí .ǠăȞǪư ǴǤȍà ăɎư ĀǼǤɅĀ ăæìǠȝ çɀȽǠȭ  )KAHOOT(   çäȂɆƫä ȐȞǣ Ȁȥɀǩ
  .åɎȖȱä āǼȱ ǦɆȭäîìɋä çäîǼȪȱäĀ ÛȂɆȭƕȱä ÛæȀȭäǾȱä ǢɅîǼǩ ǠȾȺȮƹ Ɣȱä ǦɆȶɆȲȞǪȱä

  ǦǤȞȱ Ž ǦȭîǠȊƫ˨ ȴȾȵǠȶǪȽä þà Ǡȶȭ çɀȽǠȭ  )KAHOOT(    îǠǤǪǹɍä æȂɆȵ ǠȽïȂȞɅ
  ǦȩìĀ ǦȝȀȅ ɂȲȝ ăÞǠȺǣ ȂǝǠȦȱä ȴɆɆȪǪɅ .ǦǤȞȲȱä ȻǾȽ Ž ȂǝǠȦȱä ǰɅɀǪǩ ȸȶȒǪǩ Ɣȱä
.ǦǮǵǠǤȱä ǠȾȵǼȩ Ɣȱä îǠǤǪǹɍä æȂɆȵ Ž ǦȲǞȅɉä ȐȞǣ ɂȲȝ ǦǣǠǱɋä Ž åɎȖȱä   Ž

  ýäǼǺǪȅä ȸȮƹ ÛìǼȎȱä äǾȽ çɀȽǠȭ   )KAHOOT(   .ǦȱɀȾȆǣ ȴɆɆȪǪȲȱ æäìǖȭ
  ƎǪȞɅ ÛȬȱí Ƃâ ǦȥǠȑɋ˨ çɀȽǠȭ  )KAHOOT(   þɉ ýäǼǺǪȅɍä ǦȲȾȅ ǦȲɆȅĀ

  ýäǼǺǪȅä ȰȾȆǩ ǦȱɀȶƮ ȤǩäɀȽ ȴȾɅǼȱ åɎȖȱä ȴȚȞȵ çɀȽǠȭ  )KAHOOT(  ƙǣ
.åɎȖȱä 

  ǰǝǠǪȹ þà ƙǤǩ ÛȜǣäȀȱä ȰȎȦȱä Ž ǠȾȑȀȞǩ Ɣȱä ǬǶǤȱä ǰǝǠǪȹ ɂȲȝ ăÞǠȺǣ
 Ƃâ ƘȊǩ çȀȮɆȱ ðǠɆȪȵ ýäǼǺǪȅ˨ þǠɆǤǪȅä ȸȵ æǼȶǪȆƫä ç˫ǠɆǤȱä ǦǤȆȹ åǠȆǵ

  þàď   " ǦǞȥ ȸȶȑ äɀȹǠȭ åɎȕȌȩ˫  ǦǤȆȺǣ "ČďϺčĔĕĀ ÛĒ    ǦǞȥ ȸȶȑ åɎȕ
  ǦǤȆȺǣ "ȔȅɀǪȵ"čĐĕĀ ÛČĒ    ǦǤȆȺǣ "ǼɆǱ" ǦǞȥ ȸȶȑ ǠăǤȱǠȕđċϺĒČĕ ŽĀ .

  ǦǱîì ɂȲȝ ȰȎǵ ÛƙȶȲȞƫä ȰȞȥ ìĀìî þǠɆǤǪȅäĎĒ ƗȞɅ äǾȽĀ ."ǼɆǱ" ƗȞɅ Ǡư Û
  ǦɆȲȶȝ üɀǤȩ ȸȵ äɀȺȮƢĀ ƙȆȶǶǪȵ åɎȖȱä þǠȭ ÛçäìȀȦƫä ȴɆȲȞǩ ǦɆȲȶȝ Ž ȼȹà

   ǦȲɆȅĀ ȨɆǤȖǪǣ ȴȲȞǪȱä çɀȽǠȭ  )KAHOOT(  äɀȲǤȩĀ Ȭȱí ɂȲȝ þɀȶȲȞƫä ȨȥäĀ Ǡȶȭ .
 çɀȽǠȭ )KAHOOT( .çäìȀȦƫä ȴɆȲȞǩ Ž ǦɆȶɆȲȞǩ ǦȲɆȅɀȭ 

 źȂɆȵ ýäǼǺǪȅ˨ åɎȖȲȱ æìǠƫä ƇǼȪǪǣ ăɍĀà ȴȲȞƫä ýɀȪɅ ÛȨɆǤȖǪȱä ǦɆȲȶȝ Ž
  Ž ñɎȦȱä çǠȩǠȖǣĀ ǴǝäȀȊȱä çɀȽǠȭ  )KAHOOT(  àǼǤɅ þà ɄȽ ǦɆȱǠǪȱä æɀȖƪä .

 ÞäȀǱɋ ȂȵȀȱäĀ ȔǣäȀȱä ǦȭîǠȊȵ ǼȞǣ ȀȉǠǤƫä ǬǤȱä æȂɆȵ ýäǼǺǪȅ˨ îǠǤǪǹɍä ȴȲȞƫä
  ýäǼǺǪȅ˨ îǠǤǪǹɍä çɀȽǠȭ  )KAHOOT( çäɀȖƪä êȀȊǣ ȴȲȞƫä ýɀȪɅ ÛȬȱí ǼȞǣ .

  Ǝȝ ǦȲǞȅɉä Ȱǵ ǦɆȦɆȭ Āà çɀȽǠȭ  )KAHOOT( ÞäȀǱâ ǦɆȦɆȭ åɎȖȱä ȴȾȥ äíâ Ż .



ĔĐ 

  Ž îǠǤǪǹɍä ǦǤȞȱ àǼǤǩ ÛîǠǤǪǹɍä çɀȽǠȭ  )KAHOOT( ȀȾȚǪȅ ÛȬȱí ǼȞǣ .
 ȀȾȚɅ ÛǦǤȞȲȱä ǦɅǠŒ ŽĀ .ȼǩ˨ǠǱâ ǖȖǹ Āà ǦǶȍ ɂȲȝ ăÞǠȺǣ ǢɆƭ Ȱȭ çǠǱîì
  ǦǤȞȲȱä ȻǾȽ Ž ǬȱǠǮȱäĀ ÛƆǠǮȱä ÛüĀɉä ȂȭȀƫ˨ ȂǝǠȦȱä ɀȽ ȸȵ ǦȉǠȊȱä ɂȲȝ êɀȑɀǣ

 .ǦɅîǠǤǪǹɍä 
 

å.   ȨɆǤȖǩ ǦɆȱǠȞȥçɀȽǠȭ  )KAHOOT(    ȴɆȲȞǪȱ ǦȲɆȅɀȭçäìȀȦƫä   æîǠȾȵ ǦɆȩƕȱ
ǦǣǠǪȮȱä  îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼƫä ȸȵǠǮȱä ȤȎȱä åɎȖȱ 

  ȨɆǤȖǩ  ǦɆȱǠȞȥ  ǦǮǵǠǤȱä  ȄɆȪǩ çɀȽǠȭ  )KAHOOT(    ȴɆȲȞǪȱ  ǦȲɆȅɀȭ
 ýäǼǺǪȅ˨ îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼƫä ȸȵǠǮȱä ȤȎȱä åɎȖȱ çäìȀȦƫä

  .ĂǼȞǣ îǠǤǪǹäĀ ɄȲǤȩ îǠǤǪǹä ȰȎȦȱä Ž ĂǼȞǤȱä îǠǤǪǹɍäĀ ɄȲǤȪȱä îǠǤǪǹɍä ǾɆȦȺǩ
) ȸȵǠǮȱä ȤȎȱä ɀȽĀ ƑɅȀǲǪȱäč) ȸȵǠǮȱä ȤȎȱä ɀȽĀ ȔǣǠȒȱä ȰȎȦȱäĀ (ď ȜɅïɀǩ .(

 üɀȎƠĀ .ȴȲȞǪȱä ǦȖȊȹà ǦɅǠŒĀ ǦɅäǼǣ Ž ĂǼȞǤȱä îǠǤǪǹɍäĀ ɄȲǤȪȱä îǠǤǪǹɍä ǦȲǞȅà
 Ž ĂǼȞǤȱä îǠǤǪǹɍäĀ ɄȲǤȪȱä îǠǤǪǹɍä ǦȲǞȅà ȜɅïɀǩ ȸȵ çäìȀȦƫä ȴȲȞǩ ǰǝǠǪȹ ɂȲȝ

 .ȔǣǠȒȱä ȰȎȦȱäĀ ƑɅȀǲǪȱä ȰȎȦȱä 
  îǠǤǪǹɍäĀ ɄȲǤȪȱä îǠǤǪǹɍä ǦȲǞȅà ǦǶȍ ȸȵ ȨȪǶǪȱä ÛǦȲǞȅɉä ȜɅïɀǩ ȰǤȩ

  ȨɆǤȖǪǣ ɍĀà ĂǼȞǤȱä çɀȽǠȭ   )KAHOOT(   ýäǼǺǪȅ˨ ÛÞäƎƪä ȸȵ ƙȺǭä ȰǤȩ ȸȵ
  ðǠɆȪȵAiken's V  ǰȵ˫Ȁǣ ýäǼǺǪȅ˨ Ȭȱí ǦǮǵǠǤȱä ǨǤȆǵ ǼȩĀ ÛMicrosoft 

Excel  Û .ǦɆǵɎȎȱä ȸȵ äăǼǱ ǦɆȱǠȝ ǦǱîì ǠƬ ǦȲǞȅɉä ìɀȺǣ ȜɆƤ þà ǦǲɆǪȺȱä ǨȹǠȭĀ
 .ĂǼȞǤȱä îǠǤǪǹɍäĀ ɄȲǤȪȱä îǠǤǪǹɍä ǦȲǞȅà ýäǼǺǪȅä ȸȮƹ ȬȱǾȱ 

  ɂȲȝ ǦǣǠǱɌȱ  ȨɆǤȖǩ ǦɆȱǠȞȥ üɀǵ ǬǶǤȱä äǾȽ Ž ǬǶǤȱä ǦȲǞȅà çɀȽǠȭ  

)KAHOOT(  ǦȑĀî ǦȅîǼƫä ȸȵǠǮȱä ȤȎȱä åɎȖȱ çäìȀȦƫä ȴɆȲȞǪȱ ǦȲɆȅɀȭ
 çǠɆȑȀȦȱä îǠǤǪǹä üɎǹ ȸȵ Ȭȱí çǠǤǭф ǦǮǵǠǤȱä ǨȵǠȩ Ûîɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä

  îǠǤǪǹä ýäǼǺǪȅ˨Wilcoxon    îǠǤǪǹäĀN Gain Score  îǠǤǪǹä ýǼǺǪȆɅ .Wilcoxon 
 îǠǤǪǹä ýǼǺǪȆɅ ǠȶȺɆǣ ÛǬǶǤȱä ǦɆȑȀȥ Ȑȥî Āà üɀǤȩ þǖȊǣ îäȀȪȱä íǠơɍN Gain 



Ĕđ 

Score    ǦɆȱǠȞȥ āɀǪȆȵ ǦȥȀȞƫ çɀȽǠȭ  )KAHOOT(    āǼȱ çäìȀȦƫä æìˬïĀ ȴɆȲȞǪȱä Ž
 .îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼȵ Ž ȸȵǠǮȱä ȤȎȱä åɎȕ 

 ôĀȀȊȱä îǠǤǪǹä ÞäȀǱф ǦǮǵǠǤȱä ǨȵǠȩ ÛçǠɆȑȀȦȱä îǠǤǪǹä ÞäȀǱâ ȰǤȩ
  îǠǤǪǹä ɀȽĀ ÛăɍĀà ǦȪǤȆƫäShapiro-Wilk   ǰȵ˫Ȁǣ ýäǼǺǪȅ˨ ɄȞɆǤȖȱä ðǠɆȪȲȱ

SPSS ǦȱɍǼȱä ǦȶɆȩ þà Ƃâ ƘȊǩ ç˫ǠɆǣ ɂȲȝ ǦǮǵǠǤȱä ȰȎǵ ÛîǠǤǪǹɍä äǾȽ Ž .
 ƑɅȀǲǪȱä ȰȎȦȱä ȸȵ ȰȮȱ ĂǼȞǤȱä îǠǤǪǹɍäĀ ɄȲǤȪȱä îǠǤǪǹɍ˨ ǦȍǠƪä ç˫ǠɆǤȲȱ

  ǦȱɍǼȱä ǦȶɆȩ Ƃâ ȰȎǩ Ɓ ȔǣǠȒȱä ȰȎȦȱäĀċϺċĐ    ȸȵ Ȱȩà ĀàċϺċĐ ƃǠǪȱ˨Ā Û
 ȰȎȦȱä ȸȵ Ȱȭ Ž ĂǼȞǤȱä îǠǤǪǹɍäĀ ɄȲǤȪȱä îǠǤǪǹɍä ç˫ǠɆǣ þà éǠǪȺǪȅɍä ȸȮƹ
  ǦɅȀȦȎȱä ǦɆȑȀȦȱä üɀǤȩ Ā ÛăǠɆȞɆǤȕ ăǠȞɅïɀǩ ȜǤǪǩ ɍ ƑɅȀǲǪȱä ȰȎȦȱäĀ ȔǣǠȒȱä)Ho ( 

  ǦȲɅǼǤȱä ǦɆȑȀȦȱä ȐȥîĀ)Ha( ýǼǺǪȆɆȅ ÛăǠɆȞɆǤȕ ăǠȞɅïɀǩ ȜǤǪǩ ɍ ç˫ǠɆǤȱä þɉĀ .
  ǦɆǩǠȶȲȞƫä  Ƙȡ  îǠǤǪǹä)non parametrik(    îǠǤǪǹä)  ȨǵɎȱä  îǠǤǪǹɍä  Ž

.(çǠɆȑȀȦȱä 
  ȨɆǤȖǩ  ǦɆȱǠȞȥ ǦȥȀȞƫ çɀȽǠȭ  )KAHOOT(    çäìȀȦƫä ȴɆȲȞǩ ŽæîǠȾȵ ǦɆȩƕȱ   
  ȸȵǠǮȱä ȤȎȱä ŽæìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼȵ Ž   îǠǤǪǹä ÞäȀǱâ Ûîɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä

  îǠǤǪǹä ýäǼǺǪȅ˨ çǠɆȑȀȦȱäWilcoxon.   ȼȹà ç˫ǠɆǤȱä ȸȵ ƙǤǩĀ   óǠȦƳä ǼǱɀɅ ɍ
 ƑɅȀǲǪȱä ȰȎȦȱä Ž ĂǼȞǤȱä îǠǤǪǹɍäĀ ɄȲǤȪȱä îǠǤǪǹɍä ƙǣ ȴɆȪȱä Ž ȴɆȪȱä Ž
 Ž ĂǼȞǤȱä îǠǤǪǹɍäĀ ɄȲǤȪȱä îǠǤǪǹɍä ƙǣ ȴɆȪȱä Ž æìˬï ǼǱɀǩĀ .ȔǣǠȒȱä ȰȎȦȱäĀ

  ȔȅɀǪƞ ȔǣǠȒȱä ȰȎȦȱäĀ ƑɅȀǲǪȱä ȰȎȦȱäČďϺĐċ  îǠǤǪǹä Ž ǦȱɍǼȱä ǦȶɆȩ Ǡȵà .
Wilcoxon    ɄȾȥċϺċċ    ǦɆȑȀȥ üɀǤȩ þà ƗȞɅ ǠưH1    ǦɆȑȀȥ ȐȥîĀH0  ÛȼɆȲȝĀ .

  ȨɆǤȖǩ þà ƘȆȦǩ ȸȮƹ çɀȽǠȭ  )KAHOOT(    üǠĉȞȥ çäìȀȦƫä ȴɆȲȞǩ Ž   æîǠȾȵ ǦɆȩƕȱ
ǦǣǠǪȮȱä  .îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼȵ Ž 

  ȨɆǤȖǩ  þà ǨǤǭ þà ǼȞǣ çɀȽǠȭ   )KAHOOT(   çäìȀȦƫä ȴɆȲȞǩ Ž üǠȞȥ 
 ǦǣǠǪȮȱä æîǠȾȵ ǦɆȩƕȱ    ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼȵ Ž ȸȵǠǮȱä ȤȎȱä åɎȖȱ

  ȨɆǤȖǩ ǦɆȱǠȞȥ ȸȝ ǦǮǵǠǤȱä ǨǣǠǱà Ûîɀȡɀǣ çɀȽǠȭ  )KAHOOT(    ǦɆȶɆȲȞǩ ǦȲɆȅɀȭ



ĔĒ 

  ȸȵǠǮȱä ȤȎȱä Ž  çäìȀȦƫæìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼȵ Ž   ýäǼǺǪȅ˨ îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä
  îǠǤǪǹäN Gain scoreþà ǰǝǠǪȺȱä çȀȾșà .   ŸȀǲǪȱä ȰȎȦȱ ȸȆǶǪȱä ǦǤȆȹ ȔȅɀǪȵ
  ɀȽēĐϺĒĎēď    ĀàēĐϺĒĕ  ǦǞȥ Ž ȼȞȒɅ Ǡư ÛüǠȞȥ  ǦǤȆȹ ǦȶɆȪȱ ƅìà Ǽǵ Ȝȵ .

  ȠȲǤɅ ȸȆǶǪȱäďčϺēđĕ    ȠȲǤɅ ɂȲȝà ǼǵĀČċċ%.  . ȸȆǶǪȱä ǦǤȆȹ ȔȅɀǪȵ ǠȶȺɆǣ
  ɀȽ ȔǣǠȒȱä ȰȎȦȱĒČϺċēēď    ĀàĒČϺċĔĕ  ǦǞȥ Ž ȼȞȒɅ Ǡư Û Ǽǵ Ƃâ üǠȞȥ

ǠȵȜȵ .   ȠȲǤɅ ȸȆǶǪȱä ǦǤȆȹ ǦȶɆȪȱ ƅìà ǼǵčĐĕ    ȠȲǤɅ ɂȲȝà ǼǵĀČċċ%.  .
ȸȮƹ ÛȬȱí ɂȲȝ ăÞǠȺǣĀ    ȨɆǤȖǩ þà éǠǪȺǪȅɍä çɀȽǠȭ  )KAHOOT(    üǠĉȞȥɆȥ ȴɆȲȞǪ

îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼȵ Ž ȸȵǠǮȱä ȤȎȱä åɎȖȱ çäìȀȦƫä   ǦȺȆȲȱ
 ǦɆȅäîǼȱäčċčĎ/čċčď . 

  ýäǼǺǪȅä üɀǵ ȨǣǠȆȱä ǬǶǤȱ˨ þîɀȩ äíâ Ż çɀȽǠȭ  )KAHOOT(  āȀȹ Û
 ȼǩȀǱà ĂǾȱä ǬǶǤȱä ȸȵ  ĂȀǩɀǣ Ʉȵ˩Āà ǠɆȦȲɆȅ  Û  ǤȱǠȕǦ   Ž  ýɀȲȝ Ā ȴɆȲȞǪȱä ǦɆȲȭ 

ƑȵǠǱ  ǦȞȵǠǱ  Ž  ǦɆǣƕȱä   ŽȺȅǦ  čċčĎǬǶǤȱä  þäɀȺȞǣ  ÛñEfektifitas 

Penggunaan Aplikasi Kahoot Dalam Meningkatkan Penguasaan Kosakata 

Bahasa Arab Terhadap Siswa Kelas X SMA Islam Al ï Falah Kota Jambiò. 
ýäǼǺǪȅä þà   çɀȽǠȭ   )KAHOOT(    ȤȎȱä åɎȖȱ çäìȀȦƫä ȘȦǵ ȂɅȂȞǩ Ž üǠĉȞȥ

 ÛǬǶǤȱä äǾȽ ŽĀ .ƑȵǠǱ ǦȺɅǼȵ Ž êɎȦȱä ǦɆȵɎȅɋä æȀȒƩä ǦȅîǼȵ Ž ȀȉǠȞȱä
  ȨɆǤȖǩ þà ƙǤǩ çɀȽǠȭ   )KAHOOT(   åɎȖȱ çäìȀȦƫä ȴɆȲȞǩ Ž ǠăȒɅà üǠȞȥ
  ȸȵǠǮȱä ȤȎȱäæìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼȵ Ž  îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä   ǦɆȅäîǼȱä ǦȺȆȲȱčċčĎ/ 
čċčď .ǠăȪǣǠȅ ȼǵȀȉ Ź Ǡȶȭ 
 
 
 

 

  



Ĕē 

 ðìǠȆȱä ȰȎȦȱä 
 ǦƢǠǹ 

 

à.  ǬǶǤȱä ǦȍɎǹ 
ȨɆǤȖǩ ǦɆȱǠȞȥ üɀǵ ǨɅȀǱà Ɣȱä ǦȊȩǠȺƫäĀ ǬǶǤȱä ǰǝǠǪȹ ɂȲȝ ăÞǠȺǣ  çɀȽǠȭ 

)KAHOOT(    Ž çäìȀȦƫä ȴɆȲȞǩ  æîǠȾȵ ǦɆȩƕȱ   ǦȅîǼȵ Ž ȸȵǠǮȱä ȤȎȱä åɎȖȱ
ǦɆȱǠǪȱä çǠǱǠǪȺǪȅɍä òɎǺǪȅä ȸȮƹ Ûîɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱää æìǠȞȆȱä ǦȑĀî: 

Č.   ȨɆǤȖǩ þâ çɀȽǠȭ  )KAHOOT(  çäìȀȦƫä ȴɆȲȞǩ Ž  æîǠȾȵ ǦɆȩƕȱ    åɎȖȱ
ǦɅɀȹǠǮȱää æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼȵ Ž ȸȵǠǮȱä ȤȎȱä  îɀȡɀǣ   ȴȲȞƫä ýɀȪɅ þд àǼǤɅ

  Ž ñɎȦȱä çǠȩǠȖǣĀ ǴǝäȀȊȱä źȂɆȵ ýäǼǺǪȅ˨ åɎȖȲȱ æìǠƫä ƇǼȪǪǣ
 çɀȽǠȭ  )KAHOOT(  çɀȽǠȭ îǠǤǪǹä Þäìɉ ȂȵȀȱä Ȝȵ ȔǣäȀȱä ǦȭîǠȊȵĀ .

)KAHOOT( . 
č. ǦɆȱǠȞȦǣ ȨȲȞǪɅ ǠȶɆȥ  çɀȽǠȭ ȨɆǤȖǩ  )KAHOOT(    Ž çäìȀȦƫä ȴɆȲȞǩ   ǦɆȩƕȱ

æîǠȾȵ   ǦɅɀȹǠǮȱää æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼȵ Ž ȸȵǠǮȱä ȤȎȱä åɎȖȱ  îɀȡɀǣ   ȴǪɅ Û
îǠǤǪǹä ǰǝǠǪȹ üɎǹ ȸȵ ǠȾȶɆɆȪǩN Gain score  ǼȪȥ Û   þà ǰǝǠǪȺȱä çȀȾșà  

  ɀȽ ŸȀǲǪȱä ȰȎȦȱ ȸȆǶǪȱä ǦǤȆȹ ȔȅɀǪȵēĐϺĒĎēď    ĀàēĐϺĒĕ  Ǡư Û
  ǦǞȥ Ž ȼȞȒɅüǠȞȥ  ȠȲǤɅ ȸȆǶǪȱä ǦǤȆȹ ǦȶɆȪȱ ƅìà Ǽǵ Ȝȵ .ďčϺēđĕ 
  ȠȲǤɅ ɂȲȝà ǼǵĀČċċ%.  . ȔǣǠȒȱä ȰȎȦȱ ȸȆǶǪȱä ǦǤȆȹ ȔȅɀǪȵ ǠȶȺɆǣ

  ɀȽĒČϺċēēď    ĀàĒČϺċĔĕ  ǦǞȥ Ž ȼȞȒɅ Ǡư ÛǠȵ Ǽǵ Ƃâ üǠȞȥȜȵ .   Ǽǵ
  ȠȲǤɅ ȸȆǶǪȱä ǦǤȆȹ ǦȶɆȪȱ ƅìàčĐĕ    ȠȲǤɅ ɂȲȝà ǼǵĀČċċ%.  .  ăÞǠȺǣĀ

ȸȮƹ ÛȬȱí ɂȲȝ    ȨɆǤȖǩ þà éǠǪȺǪȅɍäçɀȽǠȭ  )KAHOOT(    üǠĉȞȥ ȴɆȲȞǪɆȥ
îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼȵ Ž ȸȵǠǮȱä ȤȎȱä åɎȖȱ çäìȀȦƫä 

 ǦɆȅäîǼȱä ǦȺȆȲȱčċčĎ/čċčď . 



ĔĔ 

å. ǬǶǤȱä î˪ß 
  þà ǦȅäîǼȱä ȻǾȽ ǰǝǠǪȹ çȀȾș çɀȽǠȭ  )KAHOOT (    Ƙǭе ǠƬ ɂȲȝ ƘǤȭ

  ȰȞǱ Ž ƙȶȲȞȶȲȱ ăǠȶȾȵ ăǠȞǱȀȵ ǦȅäîǼȱä ȻǾȽ ǰǝǠǪȹ îǠǤǪȝä ȸȮƹĀ .ȴȲȞǪȱä ǦɆȲȶȝ
 ǦɆȶɆȲȞǩ ǦǣȀƟ ƇǼȪǩĀ ÛȄɅîǼǪȱä ǦɆȲȶȝ Ž ȴȽǼȝǠȆǩ ǦɆȶɆȲȞǩ ǦȲɆȅĀ çɀȽǠȭ
 ȸȵ äǾȽĀ .ǠɆǱɀȱɀȺȮǪȱä ýäǼǺǪȅ˨ ȴɆȲȞǪȱä Ž ăäîǠȮǪǣä ƎǪȞǩ ǠŒɀȭ åɎȖȲȱ æǼɅǼǱ
 ìäɀƫä ȴȾȥ ȴȾɆȲȝ ȰȾȆɅĀ ăǠȵǠȶǪȽä ȀǮȭà äɀȹɀȮɅ þà ɂȲȝ åɎȖȱä ǼȝǠȆɅ þà ȼȹǖȉ

.ǦȞǪȵĀ ǦɆȱǠȞȥ ȀǮȭà ȴȲȞǪȱä ǦɆȲȶȝ ȰȞƶ Ǡư ÛǦɆȅäîǼȱä 

é. çǠǵ˩Ȁȩä 
  ûǠȺȽ üäȂǩ ɍ ȼȹà ǦǮǵǠǤȱä ûîǼǩ ÛǦǮǵǠǤȱä ǠȽäȀǱà Ɣȱä ǬǶǤȱä ɂȲȝ ăÞǠȺǣ

 .ǬǶǤȱä äǾȽ Ž ÞǠȖǹɉäĀ ȌȩäɀȺȱä ȸȵ ǼɅǼȞȱä  ȴȾȆćɅ þà ȜȩɀǪƫä ȸȵ ÛȬȱí ȜȵĀ
 :ɄȲɅ Ǡȶȭ çǠǵ˩Ȁȩɍä ȐȞǣ ǦǮǵǠǤȱä ýǼȪǩ .æǼɆȦȵ ǦƵǠȆȵ ƇǼȪǩ Ž ǬǶǤȱä äǾȽ 

Č.  îäȀȶǪȅɍä ȴȾɆȲȝ ɄȢǤȺɅ Ûîɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼƫä ɄȶȲȞȵ Ƃâ
  ȰǮȵ ȴɆȲȞǪȱä ȰǝǠȅĀ ýǼǺǪȆǩ Ɣȱä ǦɆȶɆȲȞǪȱä ǦȖȊȹɉä æǠȝäȀȵ Ž çɀȽǠȭ  

)KAHOOT(  ȰȞƶĀ åɎȖȱä ɂȲȝ ƘǤȭ Ƙǭе ȼȱ çɀȽǠȭ ýäǼǺǪȅä þɉ Û
 .ȴɆȲȞǪȱä Ž üǠȞȥ ȰȮȊǣ ȼȪɆǤȖǩ ȰȾȆɅ ƃǠǪȱ˨Ā ÛǢɆǩî ƘȡĀ ǠăȞǪư ȴȲȞǪȱä 

č.   þà ȴȾȺȵ ȜȩɀǪćɅ Ûîɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî ǦȅîǼƫää åɎȕ ȜɆƤ Ƃâ
  ȨɆȪǶǪȱ ǦɆȅäîǼȱä ȴőǠȵǠȶǪȽä ȂɅȂȞǩ Ž äĀȀȶǪȆɅĀ ȴȲȞǪȲȱ ƙȆȶǶǪȵ äɀȲȚɅ

.ȰǤȪǪȆȶȲȱ æǼɆǱ çäïǠƱâ 
Ď.  ǦɆȲǤȪǪȆȵ ǦŏǠȊȵ çǠȅäîì ÞäȀǱâ ĂîĀȀȒȱä ȸȵ ÛƙȵìǠȪȱä ƙǮǵǠǤȱä Ƃâ

  ýäǼǺǪȅä ǾɆȦȺǩ üɀǵ çǠȶɆɆȪǩ ɂȲȝ üɀȎǶȲȱ çɀȽǠȭ   ǦȖȊȹɉä Ž
 .ǦɆȶɆȲȞǪȱä 
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Čċď 

 ȨǵɎȵ 
 

 ǦȱǠȅî ǴȆƫä þíâ 

 



ČċĐ 

ǬǶǤȱä þíâ ǦȱǠȅî   

  



Čċđ 

 ǦȱǠȅîǠȶȮǪȅäü äȱ ǬǶǤ 

 

 



ČċĒ 

 

ǦȲǣǠȪƫä çäìǠȉîâ 

 

Nama narasumber : Neneng Hamidah S.Pd 

Jabatan Narasumber : Guru Bahasa Arab 

Nama Sekolah : MTs Raudhatussaôadah Bogor 

 

Daftar pertanyaan wawancara guru mata pelajaran Bahasa Arab  

1. Bagaimana pembelajaran Bahasa Arab khususnya mufrodat di MTs 

Raudhatussaôadah Bogor 

2. Apa kesulitan yang dihadapi saat ibu mengajar pada pembelajaran Bahasa 

Arab (Mufrodat)? 

3. Apakah siswa antusias saat pembelajaran Bahasa Arab (Mufrodat)? 

4. Apa yang ibu lakukan jika siswa kurang antusias saat pembelajaran Bahasa 

Arab (Mufrodat)? 

5. Dilihat dari segi nilai apakah dalam Mata Pelajaran Bahasa Arab siswa 

memperoleh nilai yang tinggi dalam ulangan hariannya? 

6. Metode dan media apa yang ibu gunakan pada proses pembelajaran Bahasa 

Arab (Mufrodat)? 

7. Apa yang menjadi lemahnya penguasaan mufrodat di kalangan siswa MTs 

Raudhatussaôadah Bogor? 

8. Apakah ibu sebelumnya pernah memakai media game base learning untuk 

pembelajaran Bahasa Arab? 

9. Apakah sebelumnya ibu pernah mendengar media KAHOOT? 

10. Apakah ibu setuju apabila media KAHOOT diterapkan dalam proses 

pembelajaran Bahasa Arab (Mufrodat)? 

 

 

  



Čċē 

 ȨȩǼƫä ȰǤȩ ȸȵ ȨȪǶǪȱäČ 

 



ČċĔ 
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ČČČ 

 ȨȩǼƫä ȰǤȩ ȸȵ ȨȪǶǪȱäč 

 
 



ČČč 

 
 

 

 



ČČĎ 

 
 

 

 



ČČď 

 

 ĉîǼƫä ȴɆɆȪǩ þǠɆǤǪȅäȅǦ Ɇȅɀȱ ǦȲ"Kahoot" 

 



ČČĐ 

 
 

 

 



ČČđ 

 ȱä ȴɆɆȪǩ þǠɆǤǪȅäåĉɎȖ Ɇȅɀȱ ǦȲ"Kahoot" 

 
 



ČČĒ 

 
 

 



ČČē 

  ɄȲǤȪȱä îǠǤǪǹɍä ǦȲǞȅà 

 



ČČĔ 

 



Ččċ 

  



ČčČ 

 îǠǤǪǹɍä ǦȲǞȅà ĂǼȞǤȱä 

  



Ččč 

 
 

  



ČčĎ 

ä ȴɆȲȞǪȱä ǾɆȦȺǩ ǦȖǹȰȎȦȱ  ȔǣǠȒȱä 

üĀɉä öǠȶǪǱɍä   

   
ƆǠǮȱä öǠȶǪǱɍä 

  
 

 

 

 

   

 



Ččď 

ȴɆȲȞǪȱä ǾɆȦȺǩ ǦȖǹ ä ȰȎȦȱ  ƑɅȀǲǪȱä 

üĀɉä öǠȶǪǱɍä   

   
ƆǠǮȱä öǠȶǪǱɍä 

   
 

 

  



ČčĐ 

  ȸȵǠǮȱä ȤȎȱä ǦɆǣȀȞȱä ǦȢȲȱä åǠǪȭ

 
  



Ččđ 

ǦȲǣǠȪȵ ȨɆǭɀǩ 

 

ǦɆǣȀȞȱä ǦȢĉȲȱä æìǠƫä ǦȅĉîǼȵ ǦȲǣǠȪȵ 

 
 

 

 

 

 
 

 



ČčĒ 

ǦȅîǼƫä ȀɅǼȵ Ȝȵ ǦɆȝǠƤ æîɀȍ  îɀȡɀǣ ǦɅɀȹǠǮȱä æìǠȞȆȱä ǦȑĀî 

 
 

ȶȲȞȵ Ȝȵ ǦɆȝǠƤ æîɀȍǦ ǦɆǣȀȞȱä ǦȢȲȱä 

 



Ččē 

 ȔǣǠȒȱä ȰȎȦȱä Ž çäìȀȦƫä ȴȲȞǩ 

  
 

  
 

 ƑɅȀǲǪȱä ȰȎȦȱä Ž çäìȀȦƫä ȴȲȞǩ 

 
  

  
 






