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BOGOR EDUTAINMENT MALL WITH INTANGIBLE METAPHOR APPROACH

Nama : Aidah |swari Zharifah
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Pembimbing 1 : Luluk Maslucha, M.5c.
Pembimbing2  : Prima Kurniawaty, M.5i.

ABSTRAK

Pusat perbelanjaan cenderung hanya dianggap sebagai tempat komersial yang terkadang
mengorbankan nilai-nilai sosial dan hanya mencari keuntungan. Padahal, pihak pengelola memiliki tanggung
jawab sosial terhadap masyarakat dan lingkungan sekitar. 5alah satu bentuk tanggung jawab sosial terhadap
masyarakat adalah melalui edukasi. Tujuan dari perancangan ini adalah membawa edukasi literasi menjadi
lebih dekat dengan masyarakat melalui kebiasaan dan minat kunjungan masyarakat yang cukup tinggi
terhadap mall. Hal tersebut dapat menjadi bronding positif dan unik bagi pusat perbelanjaan yang
diwujudkan melalui pendekatan Arsitektur Metafora intangible dengan mengangkat nilai Edutainment. Hasil
dari perancangan adalah dengan menerapkan prinsip iconic, integreted experience, dan edu-fun pada pusat
perbelanjaan dengan konsep edutainment.

Kata kunci : pusat perbelanjaan; edutainment; branding; Metafora Intengible
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BOGOR EDUTAINMENT MALL WITH INTANGIBLE METAPHOR APPROACH

Name : Aidah |swari Zharifah
Student 1D : 200606110059
Supervisor 1 : Luluk Maslucha, M.5c.
Supervisor 2 : Prima Kurniawaty, M.5i.

ABSTRACT

Shopping centers tend to be considered only as commercial places that sometimes socrifice social
values and only seek profit. In fact, the management has a social responsibility towards the community and
the surrounding environment. One form of social responsibility towards society is through education. The
aim of this design is to bring literacy education closer to the community through the community's high habits
and interest in visiting malls. This can be o positive and unique branding for shopping centers which is
realized through the Intangible Metaphor Architecture approach by highlighting the value of Edutainment.
The result of the design is to apply the principles of iconic, integroted experience and edu-fun to o shopping
center with an edutainment concept.

Keywords: shopping center; edutainment; branding; Intangible Metaphor
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PROFIL PERANCANGAN I
BOGOR EDUTAINMENT MALLWITH

INTANGIBLE METAPHORE APPROACH

Objek rancangan berupa Edutoinment Mall, vaitu pusat

OBJEK
DESAIN

perbelanjaan (shopping mall kelas menengah ke atas) dengan
konsep edutainment yang dihadirkan melalui fasilitas hiburan
yang bersifat menyenangkan dan edukatif.

Konsep tersebut sebagai brand identity tersendiri yang berbeda dengan konsep mall
lainnya. Dimana mall tidak hanya dipandang sebagai tempat berbelanja saja tetapi
sebagai tempat untuk berekreasi sambil belajar. Fasilitas Edutainment yang terdapat
pada objek rancangan ini antara lain;

-

[ENTERTAINHENT] =

Bioskop (Cinema XXI)
Playground (Time Zone)
Foodcourt

-

=N

FUNGSI

Komersial

sebagsl pusat perbelanjazn

il yang mewadahi keglatan
““perdzgangan dalam satu ares

[one stop shopping |

Enterpreneurship Library
Fasilitas edukasi khusus yang
dapat diakses oleh peminatnya,
mahasiswa dan karyawan Ciputra
Group yang bernilai komersial
maupun tidak

Tenant Edukasi (EF, Brain
Academy)

Tenant pendidikan non-formal
(lembaga kursus)

Muscalah, ATM Centar,

Komunal Outdoor Space,
tollet, Nursery Room,
Smoking Room, Charging
Cowner, Pick-up Point

BEOGOR EDUTAINMENT MALL

FUNGSI SEKUNDER

EDUKASI
ENTERTAINMENT
Library Atrium
Fasilitas baca yang dapat

dizkses oleh siapa saja sebagai
penarik  minat  pengunjung,
tidak bernilzi komersial
Library of Things

Fasilitas rekreasi edukasi yang
dapat diakses secara komersial
oleh pengunjung baru ataupun
membar

Playground (Time Zone
PlayMNLearn)

Rekream & Edukasi

W sarana hiburan yang
'herslfat rekreatif dan edukatif

Kantor Pengelola, information
Center, Parklr, Sarana Utllitas,
Loading Dock, Gudang, Ruang
ECT, Sist=m Keselamatan, Areg
‘Eengelolaan Sampah

DESIGN ISSUES

ISU & FAI(TA

Image/ldentity

Citra/branding (Mall tidak
hanya dipandang sebagai
tempat berbelanja, Konsep
Edutainment sebagai

Vied cafied
! Choulie BrawEk]

Minafiba identitas Mall menjadi

literasi
masyarakat)

pembeda dan penarik minat

pengunjung)

FAKTA PERANCAN G AN

DATA Eeradadi kawasan Ds. Mekarsari,
TAPAK Kecamatan Cileungsi, Kabupaten
Bogor, Jawa Barat.

Berlokasi di perumahan Citra Land milik Ciputra
Group, yaitu lokasi perencanaan Ciputra Mall yang
strategis dengan fungsi lahan sekitarnya yang akan
dimanfaatkan sebagai area komersial perumahan
luas

[6]l. Tapak berbentuk asimetris dengan

24,196.4 m2 dan keliling tapak 813 m.

BATAS TAPAK

®

Marketing L-qllm
Cira Lan

. lalan Provinsi (Kolektor
Primer 2) = ll. Raya

SO Cipicung 05 o Cileungsi-longgol (12 m)

Dinas Panti Sekial

. @) lalan Lingkungan
Rehabilitos Anak

Y8 Sekunder (8m)
] @ lalan Lingkungan Citra Land

Mekarsan




é} TUJUAN
RANCANGAN

TUJUAN UTAMA

IMAGE/CITRA PUSAT PERBELAN]JAAN

Tujuan tempat liburan yang memenuhi
gaya hidup, rekreasi, hiburan dan edukasi

SUB TUJUAN

NEWSTYLESICONIC

Konsep dan suasana baru untuk menarik minat pengunjung

PENDEKATAN LIFESTYLE

Mengarahkan kebiasaan masyarakat

Hiburan & Rekreasi

rekreasi Edukasi

ENTREPRENEURIAL COMMUNITY CENTER

Sebagai sarana pendukung komunitas wirausaha dan tempat
berkumpul komunitas lainnya

BEOGOR EDUTAINMENT MALL .

KRITERIA
=0 ) DESAIN

PRINSIP OBJEK

]

UJUKAN

PERMENDAG RI NO. 23 TAHUN 2021 [9].
STUDI PRESEDEN

Tipologi dan ciri khas mall = COEX Mall

PRINSIP PENDEKATAN

INTENGIBLE METAPHOR

Anthony C. Antoniades

Metafora yang berangkat dari sebuah konsep, gagasan, kondisi manusia, atau
kualitas tertentu (individualitas, kealamian, komunitas, tradisi, budaya) [10].

SUBYEKMETAFORA: EDUTAINMENT

Menurut Andrews (1987 : 79), Edutainment adalah akronim dari kata education dan
entertainment.

PRINSIP KEISLAMAN

Q.5. Az-Zumar [39: 27] - Perumpamaan sebagai pelajaran

"Sesungguhnya telah Kami buatkan bagi manusia dalam Al Quran ini setiap

macam perumpamaan supaya mereka dapat pelajaran”
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STRATEGI DESAIN I

SINTESA PRINSIP PENERAPAN "EDUTAINMENT" PADA RANCANGAN PUSAT PERBELANJAAN :

KONSEP EDUTAINMENT GCAMBARAN PENERAPAN ARSITEKTUR . APLIKASI DALAM DESAIN

+ Diwujudkan pada fasilitas rekreasi yang bersifat

Edukatif

o Library Atrium, berupa area baca dengan rak-rak besar yang dapat diakses oleh semua
edukatif dalam pusat perbelanjaan pengunjung, seperti menunggu sambil membaca, melaksanakan pameran dan bazaar buku,

berdiskusi dan bekerja pada seating area, ataupun berswafoto.

a Library of Things, berupa fasilitas rekreasi edukasi yvang dapat diakses secara berbayar aleh
pengeguna. Ditujukan untuk anak-anak dan remaja dengan fasilitas kelas interaktif anak-
anak, mini library dengan tema bacaan khusus, serta Games&Toys Library berupa
perpustakaan yang berisi mainan edukatif yang mengasah otak dan keterampilan. Fasilitas
ini dapat dimanfaatkan bagi para orang tua yang ingin menitipkan anaknya selama
melakukan kegiatan di pusat perbelanjaan ini.

o Enterpreneuship Library. berupa perpustakaan khusus yang dapat dimanfaatkan oleh
masyarakat dan komunitas dengan fasilitas pendukung lainnya, seperti co-working space,
guite room, conference room, dan community room.

Exhibition Hall, berupa space khusus untuk kegiatan workshop atau demo produk sebagai
bentuk promosi produk bagi penyewa dan edukasi bagi pengunjung.

+« Pemilihan warna yang dapat menstimulasi o Eksterior; 1) Biru, dalam periklanan dikaitkan dengan kepercayaan (Cyr, 2010) dan

ketertarikan dan keingintahuan pengunjung kompetensi (Labrecque, 2012), dapat membangkitkan impuls beli yang lebih kuat dari pada
pada produk penjuzlan dan fasilitas rekreasi merah (Bellizzi, 1592), 2) Abu-abu digambarkan “serius” dan “professional” [11].

edukasi
e Interior; 1) Biru sering dikaitkan dengan peningkatan pemahaman belajar, 2) Hijau
mengurangi stres dan menyiratkan lingkungan yang aman, 3) Oranye, menciptakan suasana
keingintahuan dan memiliki pengaruh terhadap stimulasi keceriaan dan optimisme [11].

BEOGOR EDUTAINMENT MALL




STRATEGI DESAIN I

SINTESA PRINSIP PENERAPAN "EDUTAINMENT" PADA RANCANGAN PUSAT PERBELANJAAN :

KONSEP EDUTAINMENT

GAMBARAN PENERAPAN ARSITEKTUR

APLIKASI DALAM DESAIN

Menyenangkan

Kreatif

Menarik

Inovatif

BEOGOR EDUTAINMENT MALL

« Pola dan bentuk yang menggambarkan rasa
senang seperti bentuk halus  mengalir,
lengkung, gerak dan irama terlihat pada
struktur

« Pemilihan warna yang dapat menstimulasi rasa
senang pada pengunjung

« Bentuk yang dinamis dan abstrak

+ Permainan warna yang merangsang imajinasi

« Meminimalisir batasan ruang

Bentuk atau komposisi yang kompleks lebih
menarik minat dari pada bentuk statis/sederhana
(Berlyne, 1971) [12]

Memberikan fasilitas inovatif yang masih minim
terdapat di mall koenvensional

o Tata massa dengan bentuk lengkung dan halus mengalir

o Fasad, bentuk vyang bergelombang pada fasad untuk membuat kesan dinamis dan
mengurangi kebisingan

Penggunaan warna hangat dan cerah, warna dengan nuansa merah yang dapat menyebabkan
kegembiraan, beberapa kombinasi warna pastel lainnya untuk mengurangi rasa bosan pada
PEngUnjung.

Bentuk banguman merespon bentuk tapak yang asimetris, kemudian membuat bentuknya
menjadi lebih dinamis yang menggambarkan bentuk gelombang delta proses berpikir kreatif.

Kuning; gelombang cahaya kuning bertindak sebagai stimulan ke otak dan sistem saraf

« Pembatas ruang utama tidak terpaku pada dinding untuk tidak membatasi kreatifitas, yaitu
dengan penggunaan warna, motif lantai
« Meninggikan langit-langit yang menggambarkan kebebasan kreatifitas

Bentuk dan komposisi bangunan yang kompleks dengan merespon bentuk tapak asimetris dan
merespon perbedaan luas kebutuhan ruang tiap lantai, sehingga menciptakan denah dan fasad
yang kompleks dan menarik

Fasilitas Library Atrium, interactive space berupa lobby informatif dan area bazar sebagai salah
satu sarana praktik kewirausahaan




MALL EDUTAINMENT
« |mage/citra pusat perbelanjaan
= Konsep dan suasana baru
= Pendekatan Life Style

@ ------ *9

Hiburan & rekreasi Rzkraasi Edukasi

: Menghadirkan inovasi fungsi, yaitu edukatif dan

: rekreatif pada objzk s=bagai ciri khasnya yang dapat
1

1

menarik minat pengunjung ‘
i ———— ——
l.._----------------------------------}
: Menghadirkan sirkulasi yang memudahkan pengunjung L]
1
I i
1
o e ¥
o o S e o

1
I
I dan colourfull urtuk dapat menarik perhatian
I pengunjung dengan mudah

dan memudahkan pencarian lot parkir

S o s Bt . o g g g o o
: Lanzskap yang krestif dan interaktif akan

: membuat pengguna tertarik dan senang yang
1

1

warna yang dapat meningkatkan kewaspadaan pengguna *

-

PRINSIP INTANGIBLE
METAPHOR

Mentransfer/menerjemahkan
suatu keterangan (maksud) dari
suatu subjek (abstrak) ke subjek
lain

PENDE

KATAN

b

L
L]

¢

: Memfasilitasi aktivitas rekreasi edukatif bagi semua pengguna
: melalui inovasi kebutuhan ruang yang dihasilkan; Library
1
1

Atrivm, Library of Things .
: Menghadirkan exhibiton hall sebagai bentuk edukasi dan .
: promosi produk kepada pengunjung umtuk mempserkuat .
: life style pada mall

e e e e e e e
: Menyediakan papan informasi mengenai produk *
| perbelanjaan sebagai media promosi bagi penyawa -
! 3 SR :

= dan media edukasi bagi pengunjung

I-— ———————————————————————————————————— £
j Diaplikasikan pada desain dengan pemilihan warna yang *
: dapat menstimulasi keingintahuan pengunjung pada produk

: penjualan dan fasilitas rekreasi edukasi P
A T 0 0 1 0 0 0 A 1 !

g o e e e
Pembatas ruang utama tidak terpeku pada dinding A

1
1
: untuk tidak membatasi kreatifitas, yaitu dengan

| Iy
I'-

| EDUKATIF |

ENYENANGKAN

| KREATIF

MENARIK

; (IMDNRTIE

NILAI
EDUTAINMENT

e e e e e e e e e e e e

Menghadirkan suasana ruang yang baru, menysnangkan dan
dapat menstimulasi pengunjung untuk berbelanja dan rekreasi

sy

edukatif melalui warna dan suasana ruang

——————————————————————————————————— -
jmmmmmmmmmmmm e mmm—mmm—mmm—m————ea
| Desain parkir basement yang menarik dan colourfull untuk; :
i : )
y menghilangkan kesan gelap dan kumuh, warna sebagai .
: stimulus kemudahan bagi pengguna 1
T
e £

I : : 2 [|

1 Membedskan tizp lantai berdasarkan rona perbelanjzan, -
1 5 d 3

| rekreasi, dan edukasi untuk membangun karakter life

: stylenya

komposisi yang kompleks

T ———————————— -
:‘ """"""""""""""""""" i

j Menghadirkan bertuk massa lengkung, dinamis dengan .
I i

I

I

: D=sain fasad yang mengalir dan bergelombang untuk
: mengurangi kebisingan di dalam bangunan, terutama
I
I

STRATEGI DESAIN makro

dapst diterapkan pada Outdoor Plaza penggunaan warna, motif lantai ! pada srza edukasi khusws .
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I Jalur pedestrian yang dibuat menarik dengzn ! : | : Ienghadirian vagstas szbagal signage alami dan .
: konssp dEn warnanys sgar pejslan kski tidak ¥ y Lengit-langit tinggi menunjukan kebebasan kreatifitas - : penghizs pada area pejalan kaki untuk menstimulus 3
! bosan . : 1 j 253 Senang pengguna l
L ___________________________________ L - 4 T S S S S -
T L e —— '. el e e o e i sl e e e s e * s s e e T s A T T L o g [
1 : . / Mengintegrasikan kafe yang teretak di sskitar area 1 | Struktur dan material yang dimamis untuk menambah -
1 Mural pedestrian dangan tema permainan anak . ! i g

o | baca dan toko buku untuk me nciptakan suasana 3 | estetika, membantu mengalirkan angin ke seluruh

I yang meny=nangkan dan edubkatif [ I . SRl
: . = ramzh pembaca : permulkaan bangunan, dan dapat meminimalisir bising i
- e T e e P et e e e et e et P et et et e s e e et e e . i - - -

BEOGOR EDUTAINMENT MALL




TRANSFORMASI PENDEKATAN I

PENERJEMAHAN KONSEP EDUTAINMENT KE DALAM KONSEP ARSITEKTUR :

KONSEP EDUTAINMENT

PENERJEMAHAN
NILAI ARSITEKTUR

HASIL PENER]JEMAHAN

Edukatif

Menyenangkan

Kreatif

Menarik

Inovatif

BEOGOR EDUTAINMENT MALL

Istilah edukstif dalam KBBI mempunyai arti
bersifat mendidik atau berkenaan dengan
pendidiken {Departement Pendidikan Nasional,
2008, h. 542). Menurut istileh edukatif adalah
suatu kegistan yang bersifat mendidik,
membina, memberikan latihan, dan pengajaran.

menyenanakan  /me-nyve-nanagkan/ v 1
menjadikan senang; membuat bersukas hati, 2
membanakitkan rasa senang hati; memuaskan;
menarik (hati), 3 meraesa senang (puas dsb)
akan; menyukai; (KBEI)

kre-a-tif fkréatif/ & 1 memiliki daya cipta;
memiliki kemampuan untuk menciptakan; 2
bersifat (menoandung) daya cipta: pekerjaan
yg -- menghendaki kecerdasan dan imajinasi
(KBBI)

menarik  merupakan ksta vyang dapat
memengaruhi  stau  membangkitken hasrat
untuk memperhatika, sedangken berdasarkan
kata keterangan, menarik sama artinye dengan
menyenanakan dan menagiranakan.

inovatif/ino-va-tif/ a bersifat memperkenalkan
gesuatu  yang baru; ber-zifat pembaruan
(kreasi baru)

Pemilihan warna yang dapat
meningkatkan kinerjs otak dalam belajar/
menggunakan warna-warna yang dapat
menstimulasi keingintahuan

Pola dan bentuk halus mengalir, lengkunag,
gerak dan irema terlihat pada struktur,
sedikit batasan, warna hangat dan cerah,
cahaya berkelap-kelip

dan abstrak,
untuk merangsang

bentuk wvang dinamis
permainan wsarna
imajinasi

Bentuk stau komposisi yang kompleks
lebih menarik minat dari pada bentuk
statis/sederhana (Berlyne, 1971) [12]

Memberikan fasilitas yang inovatif

EKSTERIOR Dalam periklanan, biru diksitkan
denoan kepercayaan (Cyr, 2010) dan kompetensi
(Labrecque, 2012), dapat membangkitkan impuls
beli yang lebih kust dari pada merah(Bellizzi, 1392)

Abu-abu digambarkan “seriuz” dan “professzional”

INTERIOR Biru sering diksitken dengan
peningkatan pemahaman belgjar, sementara hijau
mengurangi stres dan menyirgtkan lingkungan
yang aman

diwujudkan dalam fasilitas Library Atrium yang
tidak sering terdapat di mall konvensional
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KONSEP RANCANGAN I

KONSEP DASAR

. BEYOND SHOPPING AT
e/ INNOVATION STORE P e
PENDEKAT [ % P il T
AN  EDUKASI_ -~ # \
\ - : L
P % STORE - MALL .|
'Jf" \\\\ \\\‘
! ENTERTA T

INMENT [
@ J Konsep ini merujuk pada pusat perbelanjaan (store) yvang melampaui fungsi konvensionalnya sebagai tempat berbelanja. Penggabungan "Infermation™
# i < . ] L . ! . it - g - .
m-—""" dan “Vacation” menyoroti dua dimensi yang berbeda tetapi saling melengkapi dan mengeambarkan fungsi lainnya dari store/mall ini, yaitu fungsi
edukasi dan entertainment yang dituangkan dalam fasilitas-fasilitas hiburan yang mengedukasi.

INTEGRATED EXPERIENCE

Menciptakan konsep pusat perbelanjaan yang Mengombinasikan dan membaurkan kegiatan edukasi dan Menghadirkan fasilitas edukasi yang menyenangkan dan
fresh dan menarik rekreasi menghibur, sehingga meningkatkan daya tarik
pengunjung

L |
Desain lansekap dan Street furniture yang Menghadirkan elemen Street Furniture yang bernilai edukasi dan dapat Lansekap yang kreatif dan interaktif berupa mural

menarik dan jarang ditemukan pada mall dimanfaatkan sebagai spot foto rekreatif pedestrian dengan tema permainan anak yang
menyenangkan dan edukatif

Kombinasi desain signage “Citra Land™ Enterence bangunan yang menggambarkan fasilitas edukasi
dengan simbolis edukatif pada enterence rekreasi yang terdapat pada mall {menampilkan simbelis rak buku Bentuk dinamis mengalir yang menyimbolkan
bangunan besar pada Atrium Library) kesenangan dan kreatifitas

| . ________________________________________________________________________| 1

Menyediakan fasilitas/ruang edukasi Mengombinasikan dan membaurkan kegiatan edukasi dan Menyediakan fasilitas edukasi literasi dan area

pada Atrium Mall rekreasi melalui layouting perrnainan yang bernilai edukasi-entertaint

APLIKAS]I KOMSEP DESAIN -
| I
Konsep Tapak Konsep Bentuk dan Tampilan Konsep Ruang

BEOGOR EDUTAINMENT MALL ?




KONSEP RANCANGAN

KONSEP TA pAK e = Akses kendaraan (lebar 6 m)

e p Akises hanya digunakan untuk kondisi darurat (6 m)

Akses pejalan kaki dan area terbuka vang dapat diakses

Enterence utama

Enterence servis

Enterence basement

Zona penyeberangan manusia pada tapak
Zona penyeberangan manusia pada bangunan
Loading dock

Drop & pick up point

Parkir outdoor

Area Pengelolaan sampah

Exit basement

Qutdoor plaza

Exit utama

Plaza Qutdoor Parkir Outdoor

Communal Quidoor Enterence Basement

BEOGOR EDUTAINMENT MALL B




KONSEP RANCANGAN I
KONSEPBENTUK & TAMPILAN

.ﬂ'_-------------h‘,

’ ICONIC

Dengan bentuk bangunan yang mengalir
dan komplesitas tiap lantai bangunan yang
berbeda dapat meninggalkan kesan

LY tersendiri 7’
* #

e ———

-y
"I'————--"'I.

-l"_-------------'h.

’
/ INTEGRATED EXPER!ENCE b S e e e

EDU FUN \| Menghubungkan dua massa bangunshlemanfaatkan atap dak lantai 1 view dari arah kendaraan yang
) Bentuk massa bangunan yang i ke ti
{library enterpreneur) dengan bangunan ; : _ | menuju ke timur
3 x dinamis menhcerminkan perasaan l
utama untuk rekreasi dan hiburan
yang menyenangkan !

menggunakan sky bridge 7 L3 FJ
* o e T T Il T T T rrrrr -

e e

Mengintegrasikan bangunan edukasi
untuk mempermudah askesibilitas sebagai balkon

pengunjung

- —
P —

ta

Bentuk bangunan yang merespon tapak dan dinamis sebagai penerapan nilai
metafora edutainment

Luas lantai yang berbeda membuat fasad bangunan lebih
renarik dengan ketinggian yang berbda-beda

HITTTTT] lillllll 1.
I S

BEOGOR EDUTAINMENT MALL



KONSEP RANCANGAN I

KONSEP RUANG

SIRKULASI

ssssessssssass e Sirkulasi dari enterance dari massa bangunan 2

LANTAI 3

. Bioskop Restaurant Smooking Room ‘ Muszalah
c ;

. Game Center affe Tailet . Gudang

-r=eeseeed Sirkulasi dari enterance dari massa bangunan 1

------------- > Sirkulasi basement

. Library of Things . Foodcourt Library Enterpreneur
S == f =] . Seating Area @ ruane Lokasi Realon
FONTALS Smooking Room Library Enterpreneur :
LANTAI 3 Deportement Store Toilet @ Area Baca
Supsrmarket . Retail Sedang . Arez koleksi
. Bookstore . Gudang . Co-working oreo
Library Atrium {Seating Area) . Ruang Laktasi uite Room
. Betail Kecil . Retail Besar Conference Room
LANTAI 2
LANTAI 1
Enterence . Departement Store . Charger Corner . Smooking Room
Outdoor plazo . Supermarket . Information Center . Tailet
. Drop & pick up point Library Artrium . ATM Center . Kantor Pengelola
& Retail Loading Dock-gudang . Ruang Laktasi Library Enterprensur

LANTAI

LANTAI BASEMENT

. Parkir Motor Lift Barang Ruang Pompa

. Parkir Maobil Tangga Darurat ' Ruang Fire Protection

. Parkir Disabilitas . Pos Keamanan . Ruang Kontrol

. Parkir Truk/Loading Dock Q Ticketing Out . Ruang PBAX

. Trovelotar . Ruang Trafo-Panel . Ground Water Tank

= = Ramp Masuk Basement . Ruang Genset . Sumur Resapan Black Water

LANTAI BASEMENT — —p Ramp Keluar Basement . Ruang AHU . Sumur Resapan Grey Water

. Loading Dock-gudang . Ruang Chiller

ECOCOR EDUTAINMENT MALL 10



KONSEP RANCANGAN I

KONSEP RUANG

N R R R g T

#—-------------‘\ ’f \\ P .
’
/ ICONIC ‘1 ,’ INTEGRATED EXPERIENCE tl ,’ EDU-FUN “
I
| r: : Integrasi antar ruang dalam mall (retail) dengan luar ruang mall, 1 : Library atriem sebagai :
| Jembatan dalam h?ﬁg” ozd mer‘nbuat kesa | integrasi antara pengalaman berbelanja dan edukasi pads library | i facilitas edukasi di dalam I
'l‘ tersendiri yang ikonik ;’ “ - ’f ‘\ mall ,.f
\'h-._,__,__,__,'_,'_,_._-’ "'-u——————————————————————--!—‘J J“*—-——————————-—"‘
LANTAI 3 Desain tangga pada Libarary Atrium dengan
colourfull dan quotes merupakan Retail-retail didesain colourfull sebagai  wujud  nilai
penerjemahan  dari  nilai  edutainment; “menyenangkan” dan “menarik” dari edutainment, sehingga
edukasi dan menyenangkan pengunjung tidak mudah bosan
C
LANTAI 2

- |

Area T‘,angga dimanfaatkan untuk space
membaca dan diskusi

=

Basement diberi sentuhan warna-warna untuk menghindari kesan
gelap pada basement, warna sebagai signage yang memudahkan
Integrasi  pengalaman  berbelanjza  dan pengjung menemukan kendaraannya

LANTAI BASEMENT rekraasi belajar

ECOCOR EDUTAINMENT MALL 11




KONSEP RANCANGAN

KONSEP UTILITAS

AIR BERSIH

. Toilet

Ruang Pompa & Sumur Bor
. Ground Water Tank

AIR BERSIH
PDAM/Sumur Bor - Pompa Air - Ground Water Tank - Distribusi ke toilet

BEOGOR EDUTAINMENT MALL

AIR KOTOR

Toilet

Septic Tank

| Bak Kontrol Grey Water
. Bak Kontrol Black Water

. Sumur resapan Black Water

-E----I_
i » —‘:F
=T

BLACK WATER

Closet - 5eptic Tank - Bak Kontrol terpisah - Sumur Resapan terpisah

GREY WATER

Wastafel/Floor Drain - Bak Kontrol terpisah - Saluran Riol Kota

12



KONSEP RANCANGAN

KONSEP UTILITAS

ELEKTRIKAL

FIRE PROTECTION

. sprinkle [ 3 m)

. Hydrant Box [35-38 meter)

R. MEP Bangunan 3
=== Jalur evakuasi

(trafo, panel)

R. MEF Bangunan
[genset]

. Shaft bangunan

ngunan - MCB - sto konfak, sa

B MEP Kawasan ) - MEP Bangunan

Tangga Darurat

13
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KONSEP RANCANGAN

KONSEP STRUKTUR

FLAT SLAB

Penggunaan struktur flat slab, yaitu penggunaan pelat yang

langsung didukung oleh kolom dan drop panel.

PONDASITIANG PANCANG

Pondasi ini memberi dukungan S8 o~

struktural yang baik dan mengatasi i
masalah tanah yang kurang stabil.

BEOGOR EDUTAINMENT MALL

DILATASI

larak pemisahan struktur bangunan =30 m

fivg

atap basement berupa rabat
beton dan dinding basement juga
! berfungsi sebagai dinding penahan
tanah dan

vertikal dari lantai bangunan

mendukung beban

SPACE FRAME

struktur space frame memungkinkan desain

arsitektural yang kreatif dan inovatif

T ———

KACA LOW-E (LOW-EMISSIVITY

mengurangi emisi panas dan meningkatkan

efisiensi energi bangunan

ATAP CONCRETE & GREEN ROOF

penggunaan atap beton untuk memaksimalkan
fungsi ruang pada atap sebagai roof garden yang
berfungsi sebagai isolasi termal

14
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TAPAK

ZONASI

_—
Terdapat tiga zonasi pada tapak, yaitu zona bangunan utama (mall), zona

bangunan sekunder (Edutainment building), dan zona servis.

Perubahan zonasi tapak terletak pada perluasan area parkir. Dimana,
sebelumnya hanya terdapat dekat bangunan sekunder. Area parkir
diperluas di sekitar bangunan utama untuk memaksimalkan lzhan dan

memudahkan sirkulasi pengunjung.

TAPAK SEBELUMNYA

{ T \‘ r‘"-_h'"'l-‘ '_ﬂ"'_"""\‘
£ N, S Zoma i *
v [ - II ¥ 1
| Zona mMall 1 | Convention | i Zona Servis

| |

"'\, ..“ .-"‘

oy WS- 3

_.“_r"

‘\

e i P P
r ™ S Zoma i N
v 1 [ 1 ¥ 1.
| Zona Mzl | | Conventian | § Zoma Servis

| | S h
M r %, Building / 1‘.\ ’_,'

SIRKULASI
—

<&

Sirkulasi pejalan kaki diutamakan hanya
mengarah pada enterence bangunan demi

KENDARAAN SERVIS

<&

Sirkulasi kendaraan SErvis langsung
diarahkan menuju leoding dock di ground
floor maupun semi basement dan melalui
area tempat pengolahan sampah vyang
berada di belakang tapak

keamanan pengguna

PENGENDARA MOBIL

ARAA . A

Sirkulasi kendaraan mobil diarahkan menuju
area parkir basement dan parkir outdoor
dekat bangunan sekunder dan parkir sekitar
bangunan utama serta disediakan jalur keluar

khusus drop off

PENGENDARA MOTOR

5irkulasi kendaraan darurat dibuat fleksible
mengelilingi tapak agar dapat menjangkau

seluruh sisi bangunan

Sirkulasi kendaraan motor diarahkan menuju
parkir basement dan parkir outdoor dekat
bangunan sekunder serta diarahkan pada exit
khusus drop off

BEOGOR EDUTAINMENT MALL



TAPAK

AKSESIBILITAS LANSEKAP
e e

Taman Persimpangan

Taman Motivasi

Parkir Ojol

1. Main Enterence, dapat diakses langsung melalui utama (). Raya Cileungsi-longgol) yang
memudahkan aksesibilitas untuk berkunjung ke mall

2_Service Enterence, diakses melalui jalan lingkungan untuk menghindari antrean di luar
tapak bersamaan dengan kendaraan pengunjung

3_Enterence pejalan kaki dan Drop off angkot (A), dapat diakses dari depan tapak untuk
pengguna angkot dan dapat diakses dari jalan perumahan Citra Land

4 Exit kendaraan drop off, diletakkan berdekatan dengan enterence utama untuk sirkulasi
yang lebih efisien

5.Exit kendaraan servis dan parkir, diarahkan menuju jalan perumahan Citra Land terlebih
dahulu sebagai rekayasa lalu lintas untuk menghindari kemacetan pada jalan utama di

bagian depan perumahan

Drop Off Angkot

Main Enterence Service Enterence Enterence Pejalan Kaki

BEOGOR EDUTAINMENT MALL




RUANG

PERSENTASE MALL & EDUKASI

|

Fasilitas mall yang bersifat komersial dan
MALL i : .
dapat dijangkau siapa saja

Fasilitas: + Retail Besar « Bioskop
+ Retail 5edang * Foodcourt
+ Retail Kecil « Bookstore

+ Departement Store « Playground (Timezone)
+ Supermarket

Fasilitas edukasi khusus vyang dapat
diakses oleh peminatnya, mahasiswa dan
EDUKASI g .

karyawan Ciputra Group, ada vyang

bernilai komersial dan tidak

Fasilitas: * Enterprenceurship Library
+ [ibrary Atrium
Fasilitaz mall bersifat rekreasi edukasi
MALL _ )
yang dapat diakses secara komersial oleh
EDUKASI

pengunjung baru ataupun member

Fasilitas: » Tenant Edukasi (EF, Brain Academy)
+ Playground [Time zone PlayMLearn)
« Co-Working
« Community Hall
« Conference Room

{ EDUKASI MALL

EDUKASI

10 %

20 %

Fungsi utama mall tidak berkurang terlihat dari persentase jumlzh
fasilitasnya.

BEOGOR EDUTAINMENT MALL

PENGISI TENANT/AFILIASI CIPUTRA GROUP:

Mall Community Center dengan bauran usaha tergolong Family Oriented Commercial Center, yaitu

menyediakan berbagai kebutuhan pengunjung dalam satu tempat. Merujuk pada beberapa mall milik

Ciputra Group dengan kategori yang sama, maka mall ini menawarkan berbagai tenant terorganisir

berdasarkan masing-masing kategori yang sudah terafiliasi dengan Ciputra Group, antara lain;

ANCHOR TENANT

Ll

DEPARTEMENT STORE
SUPERMARKET * Hypermart
BOOK STORE : Gramedia
GAME CENTER

' Timezone & Timezone PlayMNLearn

SECONDARY TENANT

« RETAIL FASHION &

BIOSKOFP

ACCESSORIES

RETAIL BEUATY &
WELLNESS

RETAIL GADGET &
ELECTRONIC

: Cinema XXI|

1. Batik Keris
2.D2i 5tore
3.Carolina Watch
4 Converse
5.Crocs

6. Furla
7.Giordano
B.H&M

9 Hugo Boss
10. Kate Spade

1.Guardian
2.U'Occitane

1.Digimap
2.Laly Poly
3.Erafone

RETAIL HOBBY & Toys 1. Multi Toys

2.Kidz Station

: 3060 Departement Store

« FOODCOURT

1 KFC 6. Khoi The

7 Kedai 5i Mbok 7 Susu Mbok Darmi
8. Doner Kebab
9. Gelato Di Lenno

10. D'crepes

3. Gudami
4.Cincau tation
5.Honey Pok

« RETAIL FOOD & BAVARAGE
1. RESTAURANT
1. Hokben
2_5ushi Tei
3.US Pizza
4 Solaria
5.Red Back

2. CAFFEE & BAKERY
1. Kopi Kenangan
2. Tuku
3.Excelso
4.1CO
5.Roti’'O

« TENANT EDUKASI

1.English First
2 .Brain Academy

17




RUANG
MALL BUILDING

ZONASI —
8

EDUTAINMENT Foodcourt ——
BUILDING

« EEVAEVERE didominasi dengan retzil f&b dengan magnet
utama lainnya, seperti foodcourt, Cinema XXI.

. terdiri dari beberapa jenis, yaitu retail
beuaty and wellnes, retail gadget, dan retil hobby and
toys dengan anchor tenant SOGO Departement Store
yang masih dapat diakses pada lantai ini. Terdapat
Library Atrium dan Gramedia.

. Departement Store sebagai Anchor

Exhibition Hall did - g | fachi d | fRb
1 Aaichii Tenant iDepa enent Stor) oy tenant, di Dmmelm oleh retail fashion dan retai
2_Retail-retail untuk pada bagian depan mall untuk memudahkan
3.Library Atrium —— pesanan ojol. Terdapat Library Atrium vyang
4. Exhibiton Hall mencerminkan konsep integrated experience sebagai
5_Bioskop o salah satu solusi mencapai tujuan perancangan.
§.Foodcourt DEPARTMENT ==~
7.Gramedia STORE

CELELL IR rermarket untuk mengakomodir
kebutuhan ruang yang cukup luas dalam satu lantai

penuh. Zona semi basement juga dimanfaatkan
sebagai area loading dock Supermarket dan
Departement Store, ruang utilitas, seperti ruang
trafo, panel, dan genset.

8_Supermarket (lower ground 1)

EDUTAINMENT BUILDING :

1.Playground
2_Enterpreneurship Library
3.Co-Working

4 Community Hall
5.Conference Room

LG DT ER ifungsikan sebagai area parkir
dengan akses menuju area Supermarket di lantai

semi basement dan akses tangga darurat yang
langsung menuju ke luar ruang lantai dasar.
EOGOR EDUTAINMENT MALL 18




RUANG

EDUTAINMENT BUILDING

BEOGOR EDUTAINMENT MALL

. dapat diakses juga dari

bangunan utama (mall) Difungsikan
sebagai area CEdutainment seperti
playground dan Library of Things

difungsikan sebagai Area
Edukasi seperti, Enterpreneurship

Library, penyewaan co-working space
dan quite room

LI TGN Bdifungsikan sebagai

area produktif seperti penyewaan
Community Hall dan conference room
yang dilengkapi dengan retail f&b.

" LANTAI 2

LANTAI'T

GROUND FLOOR

LOWER GROUND 1

LOWER GROUND 2

19



RUANG

TRANSFORMASI INTANGIBLE METAPHORE

E—
INTANGIBLE POINT - MENYENANGKAN « KREATIF
Retail Seating Area

Menyenangkan

* Pemilihan warna yang dapat menstimulasi
rasa senang pada pengunjung

Penggunaan warna hangat dan cerah,
warna dengan nuansa merah yang dapat
menyebabkan kegembiraan, beberapa
kombinasi warna pastel lainnya untuk
mengurangi rasa bosan pada pengunjung.

mural atau ilustrasi menarik pada display retail antar zona tidak dibuat pembatas pasif maupun masif

Working Area Area Tangga Baca Library Atrium

"""qh | e o Nl |

Kreatif

s Pembatas ruang utama tidak terpaku pada
dinding untuk tidak membatasi kreatifitas,
yaitu dengan penggunaan warna, motif
lantai

s Meninggikan langit-langit yang
menggambarkan kebebasan kreatifitas

warna-warna pastel pada furniture working area

penggunaan warna warna pastel pada area tangga dan
penambahan mural kata-kata motivasi

BEOGOR EDUTAINMENT MALL




BENTUK

TRANSFORMASI BENTUK-INTANGIBLE METAPHORE

Transformasi bentuk dilakukan berdasarkan prinsip pendekatan Arsitektur Metafora Intangible (nilai “Edutainment”) dan respon terhadap lingkungan dan tapak.

INTANGIBLE POINT

« MENYENANGKAN

- KREATIF

« MEMARIK

o g s =,

Bentuk dasar menyerasikan bentuk tapak, sehingga tercipta
bentuk asimetris yang meninggalkan kesan tersendiri [B]

Spoce  Configurotion, penyesuaian  bentuk  terhadap
kebutuhan dan fungsi ruang, yaitu penambahan ruang
penghubung antar massa bangunan 1 dan 2, zona atrium
mall, serta penambahan lantai bangunan

BEOGOR EDUTAINMENT MALL

'

Pola tata massa dengan garis halus mengalir, lengkung dan
dinamis membuat kesan yang menyanangkan

rear ®

Bentuk antar lantai bangunan yang dinamis dan abstrak
mencerminkan kreativitas pada bangunan

Terbagi menjadi dua massa bangunan untuk merespon
sirkulasi tapak

Bentuk dan komposisi yang berbeda antar bangunan dan
lantai menunjukkan kompleksitas yang dapat menark
minat dibandingkan bentuk yang sederhana. Perbedaan
bentuk dan komposisi tersebut disesuaikan dengan
kebutuhan dan fungsi ruang

21



BENTUK & TAMPILAN

Ketinggian atap yang Penggunaan warna biru  Signage sebagai bentuk Videotran
berbeda dengan ndan abu-abu hasil dari ., metafora dari Ciputra Group &
mempertahankan intengible metaphore ™, £ ace

bentuk atap dinamis

N
a
'+
e,

{ i il |l WA
TAMPAK DEPAN

L1
ENTERENCE ‘1‘ ATAP ATRIUM

Enterence dibuat mencolok untuk Y

memudahkan pengunjung dengan bentuk 1 Bentuk atap hasil metafora dari ciri khas mall edutainment yang berupa rak besar buku di Library
hasil dari metafora signage Citra Land Atrium

sekaligus memberi identitas kepemilikan

ST S

Tampak depan atap Tampak depan rak

TAMPAK SAMPING

BOGOR EDUTAINMENT MALL



STRUKTUR

FLAT SLAB DILATASI KACA LOW-E (LOW-EMISSIVITY
| == BT =
Penggunaan struktur flat slab, yaitu penggunaan pelat yang larak pemisahan struktur bangunan = 30 m

langsung didukung oleh kolom dan drop panel.

mengurangi emisi panas dan
meningkatkan efisiensi energi bangunan

ATAP CONCRETE

penggunaan atap beton untuk memaksimalkan
fungsi ruang pada atap sebagai tempat utilitas

RABATBETON

PONDASI BORE PILE
=

! Pondasi i memberi  dukungan Atap basement berupa rabat beton dan

dinding basement juga berfungsi sebagai
dinding penahan tanzh dan mendukung
beban vertikal dari lantai bangunan

struktural yang baik dan mengatasi
masalah tanah yang kurang stabil.

BEOGOR EDUTAINMENT MALL




UTILITAS AIR KOTOR

AIR BERSIH ol . Toilet =
. Tailet ‘/;_‘—::'_?_;?‘ . Septic Tank ( _f(_{-:_,___#l"
Ruang Pompa & Sumur Bor - : _:,’_ 1 Q Bak Kontral Grey Water p e o
: = ;;:'_1-% i == ey Eﬁ‘,—. . 1' o~ i
| = - = e = ] e -~
. Ground Water Tank fode] eyl — : . Biak Kontrol Black Water LA DX — -
i : Fp s | -
L 5 Black Water_- =T I . H
i H 'ﬁé , . urnur resapan Black Water Ve H *"ﬁ-ﬁ s
i e - ! -~
| s : [ R
I P
I i _— )

------*

BLACK WATER

Closet - Septic Tank - Bak Kontrol terpisah - Sumur Resapan terpisah
AIR BERSIH

PDAM/Sumur Bor - Pompa Air - Ground Water Tank - Distribusi ke toilet GREY WATER

Wastafel/Floor Drain - Bak Kontrol terpisah - Saluran Riol Kota
EOGOR EDUTAINMENT MALL z24




UTILITAS

ELEKTRIKAL KAWASAN PENCAHAYAAN BANGUNAN =1

Gardu PLN
P MEP Kawssan Arus Tegangan Tinggi (Gardu PLN) - eanstrumem_—

generator -
. R. MEP Bangunan (trafo, panel)

. R. MEP Bangunan (genset)
. Shaft bangunan W=HOET: Kotz % L TR

Pencahayaan pada lobby mall 100-150 lux [SNI 03- 6575-2001)
Pencahayaan khusus pada tokofretail 200-500 lux (3N 03-6197-2000)
Pencahayaan pada ruang baca dan kerja 200-500 lux (SKNI 03-6575-2001)
s Fencahayaan pada ruang parkir 75-150 lux (SNI 02-6575-2001)

ECCOR EDUTAINMENT MALL 25




UTILITAS

LIMBAH PADATAPAK LIMBAH PADA BANGUNAN

FOODCOURT

E— Sirkulasi kendaraan pengangkut sampah
é Grasse Trap (digunakan pada tiap saluran retail f&b dan foodcourt)
== Tempat pengumpulan sampah perbangunan R i
(8] Surmur Resapan
Tempat Pembuangan Sampah sementara pada tapak s
[sistem semi tertutup/ruang pembuangan dengan ventilasi) 0020202020200 m====== Shaft sampah (pengangkutan sampah biasa secara vertikal tiap lantai)

LLLLLLLLLLLLL Vocuum System [pengangkutan menggunakan tekanan vakum pada
basement untuk menyedot sampah melalui pipa ke lokasi pengumpulan)
BOGOR EDUTAINMENT MALL Zﬁ




UTILITAS

EVAKUASI KEBAKARAN

mms  Sirkulzsi kendaraan pemadam kebakaran (mengelilingi bangunan memudahkan pemadaman)

EEEEEE

' Hydrant Fillar (radius per 30 m pada tapak) ——
Tangga Darurat (perzona evakuasi, tangga darurat dari lantai atas tidak u
disatukan dengan tangga darurat dari basement agar langsung terhubung

- x
dengan ruang luar di tapak)

BEOGOR EDUTAINMENT MALL

Sprinkle Head (radius per 2 m pada plafon tiap lantai bangunan)
Jalur Evakuasi Wertikal

Hydrant Box [radius per 20 m diletakkan dekat tangga darurat dan
tempat yang mudah dijangkau)

Tangga Darurat (perzona evakuasi, tangga darurat dari lantai atas tidak
dizsatukan dengan tangga darurat dari basement agar langsung terhubung
demgan ruang luar di tapak)
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Perancangan Bogor Edutainment Mall berangkat dari isu objek maupun
tapak perancangan, yakni tingginya minat masyarakat terhadap kunjungan
mall dan tersedianya lahan komersial milik Ciputra Group. Tujuan dari
perancangan ini adalah untuk menciptakan image atau identitas mall yang
berbeda dari mall komersial lainnya. Berdasarkan visi dan misi Ciputra Group
yang peduli akan dunia pendidikan di Indonesia dan kebutuhan masyarakat
akan ruang edukasi yang dekat dengan minat dan kebiasannya, maka objek
ini dirancang sebagai wadah yang dapat memenuhi kebutuhan rekreasi dan
edukasi dalam satu tempat.

Untuk menjawab tujuan tersebut, maka pada perancangan ini
menggunakan pendekatan Arsitektur Metafora Intangible dari  konsep
Edutginment, yaitu edukatif, menarik, kreatif, inovatif dan menyenangkan.
Strategi desain yang diterapkan sebagai upaya menyajikan mall berkonteks
edutainment adalah dengan menerapkan konsep Information and Vacation
Store dengan tiga prinsip, yakni : lconic, Integrated Experience, dan Edu Fun

T

*Eﬁ.‘ﬂ

BdE0R EDUTAL

Berdasarkan proses desain Bogor Edutainment Mall dengan pendekatan
Arsitektur Metafora Intangible dari Edutainment yang telah disimpulkan,
penulis menyadari bahwa masih terdapat kekurangan dalam penulisan,
perumusan, pengkajian data dan literatur, proses desain hingga perolehan
hasil rancangan. Oleh karena itu, penulis menyimpulkan saran, baik bagi
pribadi maupun pihak yang tertarik pada perancangan ini untuk dijadikan
pertimbangan dalam mendesain di masa mendatang, diantaranya :

s Penyediaan fasilitas atau tenant-fenant edukasi khusus seperti, tempat
bimbel atau kursus dengan pertimbangan kondisi lingkungan sekitar dan
target pasar.

« Pada perancangan ini terbatas dalam meng-eksplore desain fasad bangunan
yang mencerminkan edufginment secara nyata atau hanya tersirat karena
mempertahankan tipologi objek yang berupa mall untuk tetap dapat
dikenali masyarakat. Oleh karena ifu, perancangan ke depannya diharapkan
dapat menunjukkan nilai edutoinmentnya secara eksplisit pada muka
bangunan.
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Signage mall merupakan penanda kawasan Edutainment Mall yang terletak di bagian depan tapak
untuk memudahkan pengunjung dan pengguna jalan utama mengenali kawasan mall tersebut.
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Library Atrium merupakan ciri khas utama pada mall Edutainment ini dimana terdapat rak buku

raksasa berisi koleksi bacaan yang dapat dipinjam pengunjung di dalam mall.
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MOTIVATIONAL
CANOPY

motivational canopy sebagai street furniture yang mengintegrasikan antara eduksi dan entertaint
yang dapat dimanfaatkan sebagai spot foto
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HASILTRANSFORMASI PENDEKATAN I

HASIL PENERJEMAHAN KONSEP EDUTAINMENT KE DALAM PERANCANGAN :

KONSEP

EDUTAINMENT

PENERJEMAHAN
NILAI ARSITEKTUR

HASIL PENERJEMAHAN

Edukatif

Menyenangkan

Kreatif

Menarik

Inowatif

BEOGOR EDUTAINMENT MALL

Istilah edukatif dalam KBBI mempunyai
arti bersifat mendidik atau berkenaan
dengan pendidikan [Departement
Pendidikan Masional, 2008, h. 3542).
Manurut istilah edukatif adalah suatu
kegiatan  wyang  bersifat  mendidik,
membina, memberikan latihan, dan
pengajaran.

menyenangkan fme-nye-nang-kanf v 1
menjadikan senang; membuat bersuka
hati, 2 membangkitkan rasa senang hati;
memuaskan; menarik (hati), 3 merasa
senang [(puas dsb) akan; menyukai;
(KBEI)

kre-g-tif fkréatiff a 1 memiliki daya cipta;
memiliki kemampuan Untuk
menciptakan; 2 bersifat [mengandung)
daya cipta: pekerjaan yg -—- menghendaki
kecerdasan dan imajinasi (KBEI)

menarik merupakan kata yang dapat
memengaruhi  atae  membangkitkan
hasrat untuk memperhatika, sedangkan
berdasarkan kata keterangan, menarik
sama artinya dengan menyenangkan dan
menggirangkan.

imovatif/ino-va-tif/ a bersifat
memperkenalkan sesuatu yang  baru;
ber-sifat pembaruan (kreasi baru)

Pemilihan warna vyang dapat
meningkatkan kinerja  otak
dalam belajar/ menggunakan
warna-warna yang dapat
menstimulasi keingintahuan

Pola dan bentuk halus mengalir,
lengkung, gersk dan  irama
terlihat pada struktur, sedikit
batasan, warna hangat dan
cerah, cahaya berkelap-kelip

bentuk wyang dinamis dan
abstrak, permainan warna untuk
merangsang imajinasi

Bentuk atau komposisi yang
kompleks lebih menarik minat
dari pada bentuk
statisfsederhana (Berlyne, 1971)

Memberikan
inowvatif

fasilitas  yang

EKSTERIOR : Dalam periklanan, biru dikaitkan dengan
kepercayaan (Cyr, 2010) dan kompetensi (Labrecque,
2012), dapat membangkitkan impuls beli yang lebih kuat
dari pada merah(Bellizzi, 1992)

Abu-abu digambarkan “serius” dan "professional™

diwujudkan dalam fasilitas Library Atrium yang tidak
sering terdapat di mall kenvensional

Bentuk Massa
Bangunamn

Lampiran
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