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ABSTRAKBAHASAINDONESIA

PERANCANGAN BATU INFORMATION AND CRATIVITY CENTER DENGAN PENDEKATAN 
ARSITEKTUR EKOLOGI

Nama Mahasiswa : Izam Cahya Faradiz
NIM : 1766031
Pembimbing I : Agus Subaqin, M.T.
Pembimbing II : Ir. Arief Rakhman Setiono, M.T.

ABSTRAK

Pusat Informasi dan Kreativitas (Information and Creativity Center) di Batu merupakan fasilitas yang 
dirancang untuk memajukan inovasi dan kreativitas melalui pemanfaatan teknologi informasi dan 
komunikasi. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan konsep desain untuk pusat tersebut dengan 
pendekatan arsitektur ekologi.

Pendekatan arsitektur ekologi digunakan untuk memastikan bahwa desain bangunan tidak hanya memenuhi 
fungsi fungsionalnya tetapi juga berkelanjutan secara lingkungan. Skripsi ini mencakup strategi-strategi 
seperti penggunaan bahan ramah lingkungan, efisiensi energi, pengelolaan air yang efektif, dan perbaikan 
kualitas lingkungan baik di dalam maupun di sekitar bangunan.

Metode penelitian melibatkan studi literatur tentang konsep-konsep arsitektur ekologi, analisis studi kasus 
dari pusat serupa yang ada, serta survei lapangan untuk mengumpulkan data terkait lokasi dan kebutuhan 
pengguna potensial.

Tujuan dari penelitian ini adalah menghasilkan desain konseptual yang inovatif dan berkelanjutan untuk Pusat 
Informasi dan Kreativitas di Batu, yang tidak hanya mempromosikan kreativitas tetapi juga memberikan 
contoh nyata tentang bagaimana arsitektur dapat berkontribusi pada keberlanjutan lingkungan. Penelitian ini 
diharapkan dapat memberikan sumbangan dalam pengembangan prinsip-prinsip desain ekologi khususnya 
dalam konteks pusat informasi dan kreativitas.

Katakunci: PusatInformasiDanKreativitas,Arsitektur Ekologi,Inovasi,KotaBatu
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ABSTRAKBAHASAINGGRIS

DESIGN OF BATU INFORMATION AND CREATIVITY CENTER WITH AN ECOLOGICAL ARCHITECTURE 
APPROACH

Student Name : Izam Cahya Faradiz
Student ID : 1766031
Advisor I : Agus Subaqin, M.T.
Advisor II : Ir. Arief Rakhman Setiono, M.T.

ABSTRACT

The Information and Creativity Center in Batuis a facility designed to advance innovation and 
creativity through the utilization of information and communication technology. This research aims 
to develop a design concept for the center using an ecological architecture approach.

The ecological architecture approach is used to ensure that the building design not only meets its 
functional purposes but is also environmentally sustainable. This thesis includes strategies such as 
the use of environmentally friendly materials, energy efficiency, effective water management, and 
improvement of environmental quality both inside and around the building.

The research methodology involves a literature review of ecological architecture concepts, analysis 
of case studies from existing similar centers, and field surveys to collect data related to the location 
and needs of potential users.

The objective of this research is to produce an innovative and sustainable conceptual design for the 
Information and Creativity Center in Batu, which not only promotes creativity but also provides a 
real example of how architecture can contribute to environmental sustainability. This research is 
expected to contribute to the development of ecological design principles, particularly in the 
context of information and creativity centers.

Keywords: Information and Creativity Center, ecological architecture, innovation, Batucity

ix



ABSTRAKBAHASAARAB

ϣтϚтϠЮϜ ϢϼϝвЛЮϜ ϣϠϼϝЧвϠ мϦϝϠ сТ ИϜϸϠшϜм ϤϝвмЯЛвЮϜ ϾЪϼв атвЊϦ

ϞЮϝАЮϜ аЂϜ :ϾтϸϜϼϝТ ϝткϝЪ аϜϾтϖ

сЛвϝϮЮϜ аЦϼЮϜ :1766031

ЬмцϜ РϼІвЮϜ :ϝтϮмЮмжЪϦЮϜ сТ ϼтϦЂϮϝв ̪дтЪϝϠмЂ ЀмϮϒ

сжϝϪЮϜ РϼІвЮϜ :ЀϸжлвЮϜ .ϝтϮмЮмжЪϦЮϜ сТ ϼтϦЂϮϝв ̪мжмтϦЂ дϝв϶ϼ РтϼК

Ј϶ЯвЮϜ

ϤъϝЊϦъϜм ϤϝвмЯЛвЮϜ ϝтϮмЮмжЪϦ аϜϸ϶ϦЂϜ Ьы϶ дв ИϜϸϠшϜм ϼϝЪϦϠъϜ ϾтϾЛϦЮ ϣввЊв ϢϓІжв мк мϦϝϠ сТ ИϜϸϠшϜм ϤϝвмЯЛвЮϜ ϾЪϼв  .

ϣтϚтϠЮϜ ϢϼϝвЛЮϜ ϣϠϼϝЧвϠ ϾЪϼвЮϜ ϜϺлЮ атвЊϦ амлУв ϼтмАϦ пЮϖ ϣЂϜϼϸЮϜ иϺк РϸлϦ.

ϝ̯тϚтϠ аϜϸϦЂв ϝ̯Ўтϒ йжЪЮм ϣтЯвЛЮϜ РϚϝДмЮϜ АЧТ сϠЯт ъ пжϠвЮϜ атвЊϦ дϒ дϝвЎЮ ϣтϚтϠЮϜ ϢϼϝвЛЮϜ ϣϠϼϝЧв аϸ϶ϦЂϦ .двЎϦϦ ϣϲмϼАцϜ иϺк

пжϠвЮϜ Ьмϲм Ь϶Ϝϸ ϣϚтϠЮϜ ϢϸмϮ дтЂϲϦм ̪ϣЮϝЛУЮϜ иϝтвЮϜ ϢϼϜϸϖ ̪ϣЦϝАЮϜ Ϣ̭ϝУЪ ̪ϣϚтϠЯЮ ϣЧтϸЊЮϜ ϸϜмвЮϜ аϜϸ϶ϦЂϜ ЬϪв ϤϝтϮтϦϜϼϦЂϜ.

 сжϜϸтв ϱЂв ШЮϺЪм ̪ϢϸмϮмв ϣЯϪϝвв ϾЪϜϼвЮ ϣЮϝϲЮϜ ϤϝЂϜϼϸ ЬтЯϲϦ ̪ϣтϚтϠЮϜ ϢϼϝвЛЮϜ аткϝУв Ьмϲ ϤϝтϠϸцϜ ϣЂϜϼϸ ϨϲϠЮϜ ϣтϮлжв ЬвІϦ

дтЯвϦϲвЮϜ дтвϸ϶ϦЂвЮϜ ϤϝϮϝтϦϲϜм ЙЦмвЮϝϠ ϣЧЯЛϦвЮϜ ϤϝжϝтϠЮϜ ЙвϮЮ.

 йжЪЮм АЧТ ИϜϸϠшϜ ϾϾЛт ъ рϺЮϜ ̪мϦϝϠ сТ ИϜϸϠшϜм ϤϝвмЯЛвЮϜ ϾЪϼвЮ аϜϸϦЂвм ϼЪϦϠв свткϝУв атвЊϦ ϬϝϦжϖ пЮϖ ϣЂϜϼϸЮϜ иϺк РϸлϦ

ϣтϚтϠЮϜ ϣвϜϸϦЂъϜ сТ ϢϼϝвЛЮϜ ϣвкϝЂв ϣтУтЪ Ьмϲ ϝ̯тЧтЧϲ ̯ъϝϪв аϸЧт ϝ̯Ўтϒ .ϦЮϜ ϘϸϝϠв ϼтмАϦ сТ ϣЂϜϼϸЮϜ иϺк алЂϦ дϒ ЙЦмϦвЮϜ дв атвЊ

ИϜϸϠшϜм ϤϝвмЯЛвЮϜ ϾЪϜϼв ФϝтЂ сТ ϣЊϝ϶м сϚтϠЮϜ.

ϣтϲϝϦУвЮϜ ϤϝвЯЪЮϜ :мϦϝϠ ϣжтϸв ̪ϼϝЪϦϠъϜ ̪ϣтϚтϠЮϜ ϢϼϝвЛЮϜ ̪ИϜϸϠшϜм ϤϝвмЯЛвЮϜ ϾЪϼв

x



DAFTARISI

LEMBAR PENGESAHAN PEMBIMBING ii
LEMBAR PENGESAHAN PENGUJI iii
LEMBAR PERNYATAAN LAYAK CETAK iv
PERNYATAAN ORISINALITAS KARYA v
KATA PENGANTAR vi
ABSTRAK viii
DAFTAR ISI xi
PENDAHULUAN

PROFIL PERANCANGAN 1
BATAS TAPAK 2
TUJUAN DAN ISU PERANCANGAN 3
KRITERIA DESAIN DAN INTEGRASI KEISLAMAN 4
PRINSIP PENDEKATAN 5
IDE RANCANGAN 9
SKEMA DESAIN 10
TAGLINE 11
PENERAPAN IDE DASAR DESAIN 12

KONSEP PERANCANGAN
KONSEP DASAR 13
KONSEP TAPAK 14
KONSEP RUANG 16
KONSEP BENTUK 17
KONSEP FASAD 18
KONSEP STRUKTUR 19
KONSEP UTILITAS 20

HASUL RANCANGAN 24
HASIL RANCANGAN TAPAK 25
HASIL RANCANGAN RUANG 26
HASIL RANCANGAN BENTUK 27
HASIL RANCANGAN STRUKTUR 29

PENUTUP
KESIMPULAN 30
SARAN 30

DAFTAR PUSTAKA 31
LAMPIRAN 32

xi



Profil 
Rancangan

Bab1



28000 m

BATU INFORMATION AND CREATIVITY CENTER
Dengan pendekatan arsitektur ekologi
Perancangan batu information and creativity center adalah sebuah 
rencana perancangan yang dimaksudkan untuk memberikan informasi 
secara menyeluruh dan terpercaya kepada wisatawan yang 
melakukan kunjungan dan juga tidak melupakan peran masyarakat 
dalam memaksimalkan potensi dibidang ekonomi kreatif yang ada 
disekitar wilayah kota Batu.

1PROFIL 
PERANCANGAN

Fungsi Primer 

Sebagai pusat 

informasi pariwisata 

dan kreativitas 

masyarakat di kota 

batu Fungsi Sekunder

Fungsi Penunjang

Sebagai fasilitas 

promosi, komersil, 

dan ruang publik bagi 

masyarakat 

Sebagai penunjang 

fungsi primer dan 

sekunder yang 

mampu 

memberikan 

kenyamanan bagi 

pengguna
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Batas 
Tapak 



Tujuan

Untukmemberikan kemudahan fasilitas pendukung 
pada masyarakat di sektor pariwisata dan ekonomi 

kreatif di sekitar kota batu. 

Untuk menghasilkan bangunan yang terintegrasi 
dengan alam dan mampu pula menjaga keberadaan 

ekosistem yang ada di area tersebut

3

Jumlah wisatawan yang 
berkunjung ke kota 
Batu

Isu Perancangan

Kurangnya fasilitas pendukung untuk media 
informasi dan industri kreatif.

Banyaknya pembangunan yang tidak 

memperhatikan lingkungan.
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Mempengaruhi

kinerja kenyamanan

termal dan visual

Kriteria Desain 

Berhubungan 

dengan Confortable 

bangunan

Komposisi

massa

Sirkulasi

Penghawaan

menggunakan 

sistem ventilasi 

yang berorientasi 

pada alam.

Lokalitas

modern dan Ikonik

Desainlansekap
horisontaldanvertikal

Digunakan untuk 
menerapkan 

ekologi dan estetika

Orientasi bangunan

Mengantisipasi

radiasimatahariyang 

tinggi pada tapak

Batu 
information 

Center

Batu 
Crerativity 

Center

Integrasi 

Keislaman

Surat Al-Shad 

ayat 27

Surat Al-nahl 

ayat 5 dan 8

Saling 

bermanfaat satu 

sama lain

Fungsional

Kriteria 

Objek



Proses 
Rancangan
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PRINSIP PENDEKATAN EKOLOGI

Solution with grow from 

place

Pemahaman terhadap sosial 

budaya 

Design With Nature

Design yang tidak 

meninggalkan unsur alam 

Make Nature Visible

Menekan terbentuknya limbah
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PRINSIP PENDEKATAN EKOLOGI

Middle Structure

Beton
Up Structure

Atap dak

Low Structure
Tiang pancang

Implementasi Dalam Perancangan

Aksesbilitas dari lobby langsung menuju 

ke area informasi wisata



7

PRINSIP PENDEKATAN EKOLOGI

Terdapat banyak bukaan untuk

memaksimalkan Cahaya masuk

kedalam bangunan

Implementasi Dalam Perancangan

Arah bangunan menyesuaikan kontur

pada tapak
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PRINSIP PENDEKATAN EKOLOGI

Terdapat banyak bukaan untuk

memaksimalkan Cahaya masuk

kedalam bangunan

Implementasi Dalam Perancangan

Secondary skin menggunakan bahan

kayu dan horizontal garden untuk fasad
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IDE PERANCANGAN
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SKEMA DESAIN
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TAGLINE
RELATION OF BENEFICAL 

2SKEMA PROSES 
DESAIN

Untuk memberikankemudahaninformasi wisata dan mendukungkreativitaskegiatan
tradisionalmasyarakatagarterintegrasidan terakomodirmenjadisatusehinggamampu
memberikan pengalamaninformasi wisata yang terpercaya sekaligusbelajar yang
menyenangkanmengenai kegiatan-kegiatan masyarakatdi kota batu. Hal ini juga
dimaksudkanagarsupayabeberapaelemenςelemenkehidupanyangberisikanmanusia
dan alam bisa saling bekerja sama dalam menciptakanharmonisasikehidupan yang
nantinya menjadi satu kesatuan. Dalam implementasinyaperancanganbangunanini
tetap terlihat modern tetapi tetap terintegrasi dan tetap menjaga kelangsungan
kehidupanalamyangsudahberadalebihduludi sekitartapak.

Keyword: PusatInformasiDanKreativitas,Arsitektur Ekologi,Inovasi,KotaBatu

Ide dasar : Feel The Comfortable
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PENERAPAN IDE DASAR DESAIN



Konsep 
Rancangan

Bab3
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KonsepDasar
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KonsepTapak

Pada konsep tapak menerapkan prinsip Comfortability yang mana merespon keadaan

sekitar tapak yang mana mampu memberikan hubungan antara banguna dan alam

Secondary skin 

menggunakan

material alam

Vertikal garden Rooftop garden
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KonsepTapak

1

2

34

5

Keterangan :
1. Entrance
2. Parkir bus
3. Parkir sepeda
4. Parkir mobil
5. exit

= Sirkulasi bus dan servis

= Sikulasi sepeda

= Sirkulasi mobil

= sirkulasi exit tapak

Keterangan : 

SIRKULASI
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KonsepRuang
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KonsepBentuk

Pemanfaatan rooftop sebagai cara untuk 

memaksumalkan potensi view yang ada 

pada tapak

Vertikal garden berfungsi sebagai 

penyerap intensitas panas berlebihpada 

tapak Menggunakan material kaca (e-

low) pada fasad untuk 

memkasimalkan pencahayaan 

yang masuk  
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KonsepFasad

Pemberian secondary 

skin sebagai respon 

terhadap suhu panas 

disekitar tapak hal ini 

sesuai dengan prinsip 

Comfortibility  

Pemberian secondary skin 

menggunakan material kayu 

sisa kerajinan yang ada 

disekitar tapak yang mana 

menerapkan prinsip 

Efisiensi  

Outdoor green wall bertujuan untuk 

menyerap intesitas panas berlebih 

ditapak yang mana hal ini 

menerapkan prinsip Comfortibility 

Pemberian horizontal garden yang digunakan 

sebagai  fasad bangunan selain digunakan sebagai 

estetika bangunan jg sebagai secondary skin yang 

mana sesuai dengan  prinsip Comfortibility  
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KonsepStruktur

Up Structure
Pada bagian struktur atas 

menggunakan atap dak guna 

memaksimalkan view 

disekitar tapak

Middle strukture
pada bagian ini menggunakan 

beton

Low structure
Menggunkan struktur tiang 

pancang sebab cocok untuk 

daerah berkontur

Pada fasad bangunan 

menggunkan material limbah 

kayu

Pada bagian green wall menggunakan 

material frame baja ringan, polycarbonate, 

water proff membran sebagai material utama  
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KonsepUtilitas
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KonsepUtilitas


