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MOTTO

AANnd be patient! Certainly Allah does not discount
the reward of the good do@rs
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ABSTRAK

Huda, Riza Rizgiana Awwalul. 2023. Pengembangan Media Berkasiglle sites
Untuk Meningkatkan Kualitas Pembelajaran PAI Pada Kelas IIl di SDIT
Ahmad Yani. Tesis, Prodi Magister Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah,
Pascasarjana, Universitas Islam Negeri Maulgtadik 1brahim Malang.
Pembimbing: (1) DrDr. H. Rahmat Aziz, M.Sj (2) Drs. H. Djoko Susanto,
M.Ed., Ph.D.

Media pembelajararsangat membantu perkembangan psikologis anak
dalam hal belajar.Penggunaan media pemlbpjaran terkadangsering tidak
memperhatikan keefektifan dan efisiensi penggunaan m&hagat banyak
platformyang sudah ada namun belum adanya penggunaan yang nak&sahia
berbasiggoogle siteslikembangkan untuk membantu proses pembelajaran dengan
mudah dan dapat digunakan dimanapun berada. Pengembangan media ini ditujukan
untuk meningkatkan kualitas pembelajaran PAI di SDIT Ahmad .Yani
Pengembangan ini bertujuamtuk mendeskripsikan prosedur pengembangan
media juga menjelaskan keefektifan media pembelajaran begoagjke sites

Penelitian ini termasuk jenis penelitian Research and Development yang
menerapkan model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Develgpm
Implementation, Evaluation). Sampel penelitian ini diambil 19 peserta didik kelas
[l SDIT Ahmad Yani Kota Malang yang terbagi menjadi kelompok eksperimen
dan kontrol. Teknik pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan angket,
tes, wawancara, obs/asi, dan dokumentasi. Data dianalisis menggunakan teknik
kuantitatif dan kualitatif. Dan didesain dengan cara melakukan tes eksperienen
test and postest control group design.

Produk media pemebelajaran berbgsisgle sites ni  di ber ir nama
P Al AHasilldari validasi produk ini memenubhi kriteria sangat valid. Hasil dari
validator materi sebesar 88, validator desain media diperoleh nilai 86, dan validator
ahli pembelajarardiperoleh nilai90. Mediafi Be |l aj ar PAI Asi ko m
berbagaiitur yaitu halaman utama sebagai menu, materi, tugas, kuis, asesmen, dan
panduan yang tentunya menarik dan dapat digunakan dimanapun dan kapanpun.
Respon kemenarikan peserta didik diukur dengan menggunakan angket dengan
nilai sebesar 88 yang memenuhi kiieesangat menarik. Keefektifan media ini
diukur dengan ujt dengan taraf signifikan 5% diperoleh hagilidy (6.34) > trabel
(2.110 artinya H ditolak dan H diterima. Sehingga media pembelajaran berbasis
googlesitesi Bel aj ar PAl Asi ko terdapat per bedac
sholat dalam pembelajaran PAI antar kelompok eksperimen dan kelompok kontrol
yang tidak menggunakan media fABel ajar PA
meningkatkan kualitas pembelajaf@Al pada kelas Il di SDIT Ahmad Yani.

Kata Kunci: Pengembangan media, Media berbagi®gle sites Pendidikan
Agama Islam
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ABSTRACT

Huda, Riza Rizgiana Awwalul. 2023. DevelopmeniGaogle sitedBased Media
to Improve the Quality of PAI Learning in Ckdl at SDIT Ahmad Yani.
Thesis, Master's Study Program in Madrasah Ibtidaiyah Teacher Education,
Postgraduate, Maulana Malik Ibrahim State Islamic University Malang.
Supervisor: (1) Dr. Dr. H. Rahmat Aziz, M.Sc., (2) Drs. H. Djoko Susanto,
M.Ed., Ph.D.

Learning media really helps children's psychological development in terms
of learning. The use of learning media sometimes often does not pay attention to
the effectiveness and efficiency of media use. There are phaifigrns that already
exist but therés not yet maximum us&oogle sitedased media was developed to
help the learning process easily and can be used wherever you are. This media
development is aimed at improving the quality of PAI learning at SDIT Ahmad
Yani. This development aims to deibe media development procedures as well as
explain the effectiveness Gfoogle sitesbased learning media.

Theresearch is a type of Research and Development research that applies
the ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation)
development model. The sample for this research was taken from 19 class Il
students at SDIT Ahmad Yani, Malang Cityho were divided into experimental
and control groups. Data collection techniques in this research used questionnaires,
tests, interviews, observation and documentation. Data was analyzed using
quantitative and qualitative techniques. And it was desigbgdconducting
experimental préest and postest control group design tests.

Google sitedased learning media product is named "Fun PAI Learning".
The results of this product validation meet the very valid criteria. The results from
the material validatr were 88, the media design validator got a score of 86, and the
learning expert validator got a score of 90. The "Fun PAI Learning"” media has
various features, namely the main page as a menu, materials, assignments, quizzes,
assessments and guides, olurse. attractive and can be used anywhere and
anytime. Students' attractiveness responses were measured using a questionnaire
with a score of 88 which met the criteria of being very attractive. And it is also
measured by increased student learning outcoifes effectiveness of this media
was measured using théeist with a significance level 6£6. The result was tcount
(6.34) > ttable (2.110 meaning that Ho was rejected and Ha was accepted. So the
learning media based @oogle site$Belajar PAI AsiK' there is a difference in the
increase in mastery of prayer material in PAI learning between the experimental
group and the control group who did not tise media "Belajar PAI Aslk With
this media, it can improve the quality of PAI learning in clasatliSDIT Ahmad
Yani.

Keywords: Media developmentGoogle sitesbased media, Islamic religious
education

XVii
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi pada era indGgiri
berkembang begitu cepat dimamangharuskan adanya transformasi digital
perkembangan melalui teknologi. Era sering juga disebutlengan era
digital> Adanya perkembangan teknologi yang pesat saat ini akan terus
menghasilkan pola baru dalam pembelajaran dan mendorong beradaptasi
dengan cepat. Dalam prospembelajaran penggunaan serta pemanfaatan
teknologi di kela telah menjadi kebuban sekaligus menjatlintutan di era
global? Salah satu, unsur penting pendidikan dalam prpsesbelajaran
yang harus mengikuti alur perkembangan teknologi adalah media
pembelajaran.

Media pembelajarasangat membantu perkembangsaikologis anak
dalam hal belajar, beberapa kegunaan media pembelajaran di sekolah dasar
diantaranya yaititsebagai alat yang membantu proses pembelajaran dalam
penyajian materi yangenarik dengan membuat situasi belajar menjadi, akti
lebih mudah dimeng# oleh peserta didik meningkatkan kualitas
pembelajaran secara efektif dan efisislembantu proses kegiatan belajar

yang bertujuan untuk memperjelas penyampaian makna pembelajaran

3 Alami,Media Pembelajaran Daring padaMasaCoit. Tar bi yatu Wa Tadl i m:
Agama Islam (JPAI), Vol. 2)o. 1 (2020). him 4056

4 Rijal, A. S., & Jaya, RPengembangan Media Pembelajaran Berbasis Web Untuk Meningkatkan
Kreativitas Guru Ideas: Jurnal Pendidikan, Sosial Dan Budaya. Vol. 6, No. 1 (2020), him. 81



sehingga tujuan pembelajaran dapat disampaikan dengan lebih sempurna dan
baik karena dapat memperjelas materi yang bersifat abstrak menjadi lebih
kongkrit (nyata)®

Seiring dengan banyaknya penggunaan media pembelajaran terkadang
seorang guru sering tidak memperhatikan keefektifan dan efisiensi
penggunaan media yang sudah daksain. Dalam penggunaan media
pembelajaran tentunya yang harus dilakukan yaitu menganalisis media
tersebut sesuai dengan kebutuhan dan tujuan materi yang akan di pelajari
siswa. Hal tersebut dilakukan sebagai upaya untuk meminimalisir kegagalan
dalam pengunaan media dan mengakibatkan siswa terdiverfikasi.
Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan oleh Pustika sari, terdapat
beberapa penyebab kegagalan implementasi media yang terjadi di sekolah
dasaryaitu guru menyajikan media yang tidak relevan dengaateri
pembelajararyang mengakibatkan siswa semakin sulit memahami materi
keterbatasan sarana dan prasarana, guru tidak menguasai materi dan cara
penggunaan medfa.

Berdasarkan hasil wawancara oleh guru PASékolah Dasar Islam
TerpaduAhmad Yani(SDIT Ahmad YaniYerdapat beberapa persoalan yang
terjadi terkait media pembelajargi|ang digunaka, diantaranya yaitya)
penggunaan media visual gambar siswa hanya tertarik dengan gambar dan

lebih dominan bercerita menyebabkan siswa kurang fokusné¢)ayang

5 Audia, C., Yatri, I., Aslam, Mawani, S., & Zherman.Development of Smart Card Media
for Elementary Studentdournal of Physics: Conference Series, Vol. 1 No.2 (2021). HIm. 1783

5 Pustika SariFaktor kegagalan penggunaan media pembelajadaurnal of Education &
Pedagogi, Vo. 1 No. 1 (2022). hiifi3-83



berupa diorama tidak bertahan lama karena tidak adanya tempat untuk
menyimpan media tersebyt;) media tidak dapat digunakan oleh semua
siswa secara langsun@) kurangnya ketersediaan waktu yang cukup untuk
membuat media pembelajaran, (e) media lpelajaran yang di buat terlalu
kompleks dan dapat mengalihkan pusat perhatian siBa&d. persoalan
tersebutnaka dianalisis oleh guru PAI bahwa pada media yang sudah di buat
terdapa beberapa kelemahan media yang sudah diterapkan yaitu (a) media
audio vsual : terlalu menekankan pada penugasan materi dari pada proses
pengembangan masalah, (b) media 3D : penyimpanan memerlukan ruang,
butuh perawatan dan harus mempunyai keterampilan khusus, (¢) media cetak
: cepat rusak dan mudah hilang, (d) media visma¢nyesuaikan keserasian
antara elemen visual dengan materi df@mbelajaran saat ini memasuki era
digital, dimana seorang guru dituntut menggunakan dan mengembangkan
media pembelajaran yang menarik, kreatif dan inovatif dengan
memanfaatkan teknologi, kema perkembangan teknologi yang akan terus
meningkat senantiasa harus sejalan dengan kreativitas dari seorang guru
dalam merancang pembelajaran. Salah satu inovasi media pembelajaran di
era digital adalah media berbagish

Media atauplatform berbasisweb yang dapat digunakan dalam
pembelajaran yaitgoogle sitesGoogle siteadalah salah satu produk yang
dimiliki oleh google sebagai tools pembuatan sitG®ogle sitesdapat
digunakan dalam membuat situs website baik digunakan untuk keperluan

pribadi maupun kelompok. Bagi pengguna bgwam) google sitesini



sangat mudah dikelola serta digunakan karena menu dasitfituyang
dimiliki mudah dimengerti dan famili&iGoogle siteguga dapat terhubung
dengan produgooglelainnya sepertjoogle docs, google form, google sheet,
google drive, google calendar, yoututhen lainsebagainyd.

Beberapa kelebihan athm penggunaargoogle sitesyaitu dapat
digunakan secara gratdan keamanadatadata akan terjaga karena aman
dari virus sehingga materi dan informasi tentang pembelajaranrtidd&h
hilang.Google siteslapat diakses kapanpun dan dimanapun serta praktis dan
sederhana karena dikemas dalsatu web yang terintegraskoogle sites
mudah digunakan karena berbasis website, peserta didik hanya perlu
membuka link (alamat web) dan dokumen yang diberikan guru melalui web
browser yang sudah tersedia sthartphone, sehingga peserta didik tidak
memerbkan aplikasi lain untuk membukanya. Berbagai maacaateri
pembelajaran dan informasi dapat diberikan dan dikumpulkan mgtadgie
sitessehingga pesergidik tidak ada tertingga@d Dengan medigoogle sites
ini diharapkan dapat membanpeserta didik dn juga guru dalam proses
pembelajaran agar menjadi lebih mudah, sederhana dan menarik.

Kelemahan yang terdapat padaogle sitesdiantaranya yaitu tidak

menyediakan fitur drag and drop atau bisa kita sebut dengan seret dan lepas

7 HarsantoJnovasi Pembelajaran di Era Digital: Menggunakan Google sites dan Media

Sosial UNPAD PRESS. (2014). him. 27.

8 Arief, R. Aplikasi Presensi Siswa Online Menggunakan Google Forms, Sheet, Sites,

Awesome Table dan Gma8eminar Nasionaldns Dan Teknologi Terapan V (2017), him. 137

144

9 Azis, T. NStrategi Pembelajaran Era Digital. The Annual Conference on Islamic Education

and Social Sains/ol. 1 No. 2 . (2019).. him. 30818



untuk mendesain halaman weipogle sitesidak mendukung script dan
inframe pada halamannyaselain pada aplikasi nya sendiri juga terdapat
permasalahanah hambatan dalam penggun&soogle siteslari sisipeserta

didik yang mana peserta didik kurangnya pemahaman dalam bidang
teknologi dan pengguna@oogle sitesersebut, terutama pada peserta didik
kelas Ill yang mana peserta didik kelas Il merupakan peserta didik dalam
golongan kelas bawah yang belum mengetahui atau peserta didik yang masih
dalam tahap proses bimbingan.

Berdasarkan hasil penelitian yang dilkkn oleh Septiana Rofika sari
kelebihan pada med@google sitegjang sudah diterapkan yaitu media dapat
digunakan secara berulantang, media dapat diakses kapanpun dan
dimanapun, tetapi terdapat kelemahan pada penggunaan goediea sites
yaitu media haya bisa diakses menggunakan koneksi internet dan guru tidak
mengetahui tingkat kemandirian siswa selama pembeldjaratasil
penelitian yang dilakukan oleh K.A. Nalasari bahwa pembelajaran dengan
menggunakan medigoogle siteslapat menyajikan materi desng gambatr,
suara, dan video yang didapat menggambarkan berbagai kekayaan alam yang
ada di Indonesia dan berbagai pemanfaatannya, tanpa perlu siswa keluar
rumah dan berkunjung ke daerah lain untuk melihat sumber daya alam yang

ada ataupun tidak ada ditempaggalnya, hal tersebut pembelajaran menjadi

10 Fadillah salsabilaPengembangan media pembelajaran berbagb google sites pada
pembelajaran IPA Sekolah Dasalurnal BASICEDU. Vol. 6 No. 4. (2022). Him. 668896

11 Septiana Rofika SaRengembangan Media Pembelajaran Website Berbasis Google Sites
untuk Meningkatkan Kemampuan Mengidentifikasi Nil&i Pancasila Jurnal Pendidikan, Sains
dan Teknologi. Vol. 9 No. 3 (2022). him. 7-7485.



lebih mudah diterima oleh siswa atau praktis selain itu dapat meningkatkan
kebermaknaan dari suatu pembelajaran bagi dirinya séadlel ini juga
sejalan dengan penelitian yang dilakukan oleh Lenthera megaasanya
pembelajaran dengan menggunakagoogle sites aktivitas dan dan
kemampuan literasi siswa kelas Il SD dapat mengalami peningkatan.

SDIT Ahmad Yani merupakan sekolah yang mengedepankan
pendidikan karakter yang mengedepankan proses pembelajarganden
sistem 5.0 yaitu berbasis teknologi. SDIT Ahmad Yani memanfaatkan
platformGoogle ClassroonGoogle sitesGoogle Meetjanplatformlainnya
untuk memudahkan peserta didik dan pendidik dalam memberikan
pembelajaran. Pendidik yang biasanya melakukan pembelajaran dengan
metode dan teknik secara tatap muka, berbagai teknik dan metode telah
dilakukan oleh pendidik di SDIT Ahmad Yani untuk melaksanakan kegiatan
pembelajaran yang efektif. Salah satunya yaitu belajar meaggn
beberapa media yandal ada dan diterapkan di SDIT Ahmad Yani. Namun
pendidik harus memahami beberapa penggupkdiormtersebut agar dapat
mengembangkan strategi yang diterapkan.

Berdasarkan permasalahan yang terjadi pada paparan diatas, maka

peneliti tertarik untuk melakukan penelitian dengan judehgembangan

12 K.A. Nalasari,Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Web Google Sites Pada Tema 9

Subtema Pemanfaatan Kekayaan Alam di Indonesia untuk Siswa Kelas IV Sekolah)rasér
Teknologi Pembelajaran Indonesia. Vol. 11 No. 2 (2021). him:18%

13 enthera MegaPenggunaan Google Sites Materi Pecahan untuk Meningkatkan Aktivitas

dan Kemampuan Numerasi Siswa Sekolah Dakanal Basicedu. Vol. 6 No. 4 (2022). Him. 7518
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media berbasisgoogle sitesuntuk meningkatkan hagiembelajaran PAI

pada kelas Ill di SDIT Ahmad Yani.

Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, berikut rumusan masafah ya
terdapat pada penelitian pengembangan media bedm@sige sitesuntuk
meningkatkan haspembelajaran PAI siswa kelas Ill SDIT Ahmad Yani.

1. Bagaimana prosedur pengembangan media bergasigle sitesuntuk
meningkatkan haspembelajaran PAI pada kelas Ill SDIT Ahmad Yani?

2. Bagaimana keefektifan media berbagigle sitesintuk meningkatkan
kualitashasilpembelajaran PAI pada kelas 11l SDIT Ahmad Yani?

Tujuan Pengembangan

Berdasarkan rumusan masalah diatas, berikut tujuamntgadapat pada
penelitian pengembangan media berbgsiggle sitesuntuk meningkatkan
kualitashasilpembelajaran PAI siswa kelas 11l SDIT Ahmad Yani.

1. Mendeskripsikan prosedur pengembangan media berbasgle sites
untuk meningkatkan kualitdgasilpembelajaran PAI pada kelas 11l SDIT
Ahmad Yani.

2. Menjelaskan keefektifan media berbagmmgle sitesintuk meningkatkan

kualitashasilpembelajaran PAI pada kelas 11l SDIT Ahmad Yani.



Manfaat Pengembangan
Pengembangan media berbagogle sitesmerupakan upaya untuk
meningkatkan kualitas pembelajaran PAI pada kelas 11l SDIT Ahmad Yani.
Berdasarkan pemaparan tujuan pengembangan diatas, manfaat yang dapat
diperoleh adalah sebagai berikut:
1. Manfaat Teoritis
Memberikan sumbangsih ilmu pengetahuan kair proses
pengembangan media berbagmmgle siteslalam meningkatkan kualitas
pembelajarn PAI pada kelas Il melalui media yang efektif, inovatif dan
tepat sasaran.
2. Manfaat Praktis
Berikut manfaat praktis penelitian pengembangan ini untuk
beberap&alangan, diantaranya:
a. Bagi Lembaga Sekolah
Media berbasisgoogle sitesdikembangkan untuk membantu
meningkatkan kualitas pembelajaran PAI. Media ini diharapkan dapat
memberi inovasi bagi lembaga sekolah dalam penyelenggaraan media
pembelajaran yang bervasi guna meningkatkan minat belajar siswa
terutama pada kompetensi agama. Secara khusus media PAI berbasis
google sitesini dapat bermanfaat untuk memperkaya media
pembelajaran yang dimanfaatkan dalam kegiatan pembelajaran dikelas,
terutama pada pembelega tematik kompetensi dasar pembelajaran

agama.



b. Bagi Pendidik
Pengembangan media PAI berbagiegle siteslapat digunakan
oleh pendidik sebagai sarana maupun media yang dapat meningkatkan
keberagaman serta kualitas pembelajaran PAI pada kelas lll.
c. Bagi Siswa
Media PAI berbasigoogle sitesni diharapkan dapat membantu
proses guru dalam meningkatkan kualitas pembelajaran PAI agar siswa
lebih mudah memahami materi yang disampaikan. Media PAI berbasis
google sitesni dapat dioperasikan dengan mudah sedarang (dalam
jaringan). Hal tersebut bertujuan untuk meningkatkan kualitas
pembelajaran PAI yang diberikan kepada siswa. Kualitas pembelajaran
tentunya akan berpengaruh terhadap pemehaman dan hasil belajar
siswa pada mata pelajaran PAI.
d. Bagi Peneliti
Penelitian dan pengembangan media PAI berbgemgle sites
dapat menambah pengetahuan serta wawasan peneliti dalam hal
penelitian. Secara tidak langsung kegiatan ini merupakan pengalaman
belajar yang dapat menumbuhkan keterampilan peneliti selama
memprosepengembangan medigogle sites
E. Spesifikasi Produk
Produk pengembangan dari penelitian ini berupa media pembelajaran

daring dengan spesifikasi produk sebagai berikut:



1. Produk yang dihasilkan berupa media PAI berbgsisgle sitesyang
didasarkan pada mata pelajaran PAI SD/MI materi slyatag disesuaikan
dengan kurikulum merdeka.

2. Media PAI berbasigioogle sitesdilengkapi dengan materi yang mana
disesuaikan dengakarakteristik cara berpikir konkret siswa kelas |l
SD/MI.

3. Media PAI berbasigioogle sitesdikemas dalam bentuk media daring
(dalam jaringan).

4. Pengembangan media pembelajaran dari goofle site ini berbentuk aplikasi
yang terdiri dari beberapa bagian berikut ini:

a. Media utama berupa Aplikasi yang di dalamnya termgamnbar
ilustrasi

b. Kumpulan kosakata istilah sholat

c. Petunjuk pelaksanaan sholat

d. Panduan penggunaan aplikasi

5. Isi media berbasigoogle sitesini berupa kumpulan petunjuk materi
tentang sholat mulai dari bacaan, ilustrasi, istilah sholat, manfaat, dan juga
hikmah dibentuk untuk memudahkan peserta didik belajar dengan antusias
yang mana disesuaikan dengan pembelajaran PAI kelas Il Materi Sholat

F.  Asumsi Pengembangan
Asumsi pengembangan yang terdapat pada penelitian ini adalah sebagai

berikut:

10



1. Media PAI berbasigoogle sitegslapat membantu meningkatkan kualitas
pembelajaran PAI pada kelas III.

2. Peningkatan kualitas pembelajaran PAI melalui media berlgasigle
sitesakan berpengaruh terhadap peningkatan pemahaman dan hasil belajar
siswa pada matpelajaran PAL.

3. Pengembangan media PAI berbagi®gle sitegdapat digunakan secara
individu ataupun secara kelompok dalam kelas.

Ruang Lingkup Pengembangan

Ruang lingkup atau fokus pada penelitian pengembangan ini yaitu
sebagai berikut:

1. Subjek penelitiappengembangan ini adalah siswa kelas 11l SDIT Ahmad
Yani.

2. Pengembangan media PAderbasis google sitesdidasarkan pada
pembelajaran PAI materi kelas Ill tentang sholat.

3. Penelitian pengemabangan ini dilakukan untuk meningkatkan kualitas
pembelajaran PAI padkelas Ill SDIT Ahmad Yani.

Orisinalitas Penelitian

Penelitian tentang implementasi medi&oogle sites untuk
meningkatkan kualitas pembelajaran PAI ini tidak sepenuhnya dari hasil
pemikiran peneliti. Peneliti mengambil beberapa penelitian terdahulu yang
sudah dipaparkan pada penelitiganelitian yang ada pada jurnal online

maupun thesis terdahulu. Peneliti memaparkan penelitian terdahulu ini

11



dengan tujuan dapat menjadi perbandingan dan repetisi dalam penelitian yang
diteliti oleh peneliti lain dengan pmasalahan yang sama.

Pertama, artikel yang ditulis oleh Agus Rahmat Yunar, Marianus
Subandowo, dan Hari karyono (2021) Artikel JIPI (Jurnal limiah Penelitian
dan Pembelajaran Informatika) Universitas PGRI Adibuana Surabaya dengan
judul Pengembangan Bahan Ajar Informatika Berb&oogle siteCustom
Domain. Artikel ini meneliti tentang pengembangan bahan ajar berbasis
google sitesdengan menggunakan custom domain agar siswa mudah
menemunak dan menghafal domain yang akan menjadi acuan pembelajaran.
kemudian judul thesis yang péitieakan lakukan adalah mengambil tentang
google sitesebagai media pembalajaran PAL.

Kedua, artikel yang ditulis oleh Sugama Maskar, dkk. (2021) artikel
dari jurnal Coomunnity Development Universitas Teknokrat Indonesia
dengan judul Catatan Daring matatika: Pelatihan Pemanfaat@nogle site
Sebagai Media Pembelajaran Daring. Artikel ini membahas tentang
pelaksanaan pelatihan kegiatan pemanfagfangle sitesebagai media
pembelajaran daring. Artikel ini meneliti pada sekolah menengan ke atas atau
SMA sedangkan penelitian yang akan saya lakukan fokus penelitiannya pada
sekolah dasar atau SD. Artikel ini membahas menggmagle sitesebagai
catatan daring damenelitian yang akan saya angkgdogle siteakan
dijadikan sebagai media untuk pembelajaran pada mata pelajaran PAI.

Ketiga, artikel yang ditulis oleh Dilla Safira Adzkiya dan Maman

Suryaman (2021) artikel dari jurnal Educate jurnal teknologi pendidikan
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Universitas Singaperbangsa Karawang, Indonesia. Artikel ini berjudul
Penggunaan Media Pembelajai@nogle sitedalam Pembelajaran Bahasa
Inggris Kelas V SD. Artikel ini meneliti mengergoogle siteyang bertujuan
untuk memperkenalkan pembelajaran onldengan menggunakagoogle
sites Penelitian yang akan peneliti lakukan ini mengacu pada artikel ini yaitu
menggunakamoogle sitesebagai media pembelajaran. dan thesis ini juga
akan menelitigoogle siteyang dijadikan sebagaoi media pembelajaran.
perbedannya artikel ini subjeknya adalah kelas V SD sedangan thesis ini
akan fokus pada kelas lll SD. Objek pada artikel ini dalam pembelajaran
Bahasa Inggris sedangkan thesis ini dengan pembalajaran PAL.

Keempat, artikel yang ditulis oleh Putri Laisya Abduriochdkk.
(2022) dengan judul Pengembangan Aplikaso BEAT (Belajar Asyik Tentang)
Pendidikan Agama Islam untuk Meningkatkan Hasil Belajar Pendidikan
Agama Islam Siswa Sekolah Dasar. Artikel ini dari Jurnal BASICEDU jurnal
Universitas Pendidikan Indonesia.tikel ini bertujuan untuk melaksanakan
urgensi media pembelajaran digital pada proses pembelajaran. artikel ini
mengambil variable aplikasi atau media pembelajaran untuk meningkatkan
hasil belajar siswa. Kemudia thesis ini dengan variable untuk meningkatka
kualitas pembelajaran pada mata pelajaran pendidikan agama Islam.
Sehingga dari situlah muncul ide untuk menuliskan judul thesis mengenai
penggunakaan media pembelajaran dengan menggunakan jaringan.

Penelitian ini sama sama menggunakan mata pelajarafidpem agama
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islam namun bedanya artikel ini meneliti kelas 5 dan thesis ini nanti akan
meneliti kelas 3 sekolad dasar.

Kelima, thesis yang ditulis oleh Bakri (2021) dengan judul
implementasi media pembelajaran berbasis audio visual untuk meningkatkan
penguasaan materi PAl pada SMA Negeri 3 Pinrang. Thesis ini dari Institut
Agama Islam Negeri Parepare pada tahun 2021, yang mana thesis ini
membahas mengenai implementasi tentang media pembelajaran yang
berbasis audio visual, yang variable media itu ditupulatuk meningkatkan
penguasaan metari PAI. Dari ssedangkan thesis yang akan saya lakukan
adalah implementasi media pembelajaran dengan berbasis website dengan
menggunakangoogle sitesdan variable ditujukan untuk meningkatkan
kualitas pembelajaran PAI. €hkis yang ditulis oleh Bakri ini subjeknya
adalah siswa SMA sedangkan thesis yang akan saya lakukan subjeknya
ditujukan pada siswa SD.

Keenam, thesis yang ditulis oleh Ahmad Khoiruddin (2019) dengan
judul Implementasi Blended Learning dalam pembelajaran Bévi
Universitas Islam Negeri Sunan Ampel . Thesis ini juga meneliti tentang
penerapan dan ditujukan pada pembelajaran PAI. Bedanya dengan thesis
yang akan saya teliti adalah pada subjeknya yang mana subjek penelitia yang
akan saya lakukan fokus padaaclekl dasar dan mengambil di SDIT Ahmad
Yani, sedangkan thesis yang ditulis Ahmad Khoiruddin ini mengambil di

sekolah menengah pertama atau SMP. Hasil dari thesis yang ditulis oleh
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Ahmad Khoiruddin ini yang pertama media pembelajaran daring menambah
antusiame belajar PAI. Sehingga semua siswa menikmati pembalajaran.
Ketujuh, thesis yang ditulis oleh M. Ichsan Nawawi Sahal (2018)
dengan judul Lesson Studysebagai upaya meningkatkan kualitas
pembelajaran PAI di SD Global Surya Bandar Lampung Universitas Islam
Negeri Raden Intan Lampung. Penelitian ini menggunakan penelitian
kualitatid, dan penelitian yang akan saya lakukan adalah dengan
menggunakan metode kualitatif. Kesimpulan dari penelitian ini adalah
penelitian ini meneliti penerapan lesson study pada pkxjalban PAI di SD.
Thesis ini nanti sama sama meneliti pada sekolah dasar. Thesis dengan judul
implementasi lesson study dalam pembelajaran PAI PAI di SD Global Surya
Bandar Lampung menggunakan teknik pengumpulan data yang menekankan
pada observasi dan wancara. Penelitian thesis yang akan saya lakukan akan
menggunakan teknik pengumpulan data dengan observasi dan wawancara.
Kedelapan, thesis yang ditulis oleh Rio Romanda Hamidi (2018)
dengan judul peran guru PAI dalam meningkatkan minat belajar pesikta di
pada mata pelajaran PAI di SDIT Baitul Jannah Kecamatan Kemiling Raya
Bandar Lampung Universitas Islam Negeri Raden Intan Lampung. Penelitian
yang ditulis oleh Rio Romanda ditujukan untuk mengetahui dan memahami
peranan guru, sedangkan penelitian ayaakn saya teliti ditujukan untuk
meneliti penerapan media berbagmogle sitegpada mata pelajaran PAL.

Penelitian thesis yang ditulis Rio dan yang akan saya teliti -sama
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menggunakan metode penelitian kualitatif deskriptif. Penelitian kualitatif

mereliti sesuai apa adanya yang ada di lapangan.

Tabel 1.1 Orisinalitas Tabel

Nama, Tahun,

Metode

No . o Persamaan Perbedaan
Jurusan, Jenis, Judy Penelitian

1 Agus Rahmat Yunar| R&D Samasama Artikel ini
2021, Universitas menggunakan | menggunakan
PGRI Adibuana Google sites | pengembangan
Surabaya, Artikel sebagai media| sedangkan thesis
JIPI, Pengembangar yang akan disusun
Bahan Ajar menggunakan
Informatika Berbasis kualitatif
Google siteCustom
Domain.

2 Sugama Maskar, Kualitatif | Artikel dan Artikel ini fokus
dkk., 2021, thesis ini penelitiannya
Universitas samasama adalah SMA
Teknokrat Indonesia membahas sedangkan pada
Artikel Jurnal tentang thesis ini akan
Community Google sites | berfokus pada
Development, sebagai sekolah dasar.
Pelatihan penggunaan
Pemanfaata@oogle daring, dan
site Sebagai Media samasama
Pembelajaran Daring menggunakan

metode
penelitian
kualitatif.

3 Dilla Safira Adzkiya | Kualitatif | Artikel dan Artikel ini
& Maman Suryaman thesis ini fokus| subjeknya pada
2021, Universitas penelitiannya | SD kelas V dan
Singaperbangsa samasama thesis ini
Karawang, Artikel pada sekola | subjeknya pada
dari jurnal Educate, dasar dan kelas 111, objek
Penggunaan Media samasama artikel ini pada
Pembelajarasoogle meneliti media| bahasa Inggris da
sitedalam pembelajaran | thesis ini akan
Pembelajaran Bahas google sites | fokus pada
Inggris Kelas V SD pembelajaran PAI

4 Putri Laig/a R&D Artikel ini Artikel ini
Abdurrochim, dkk., sanasama menggunakan
2022, Universitas objek media
Pendidikan penelitiannya | pembelajaran
Indonesia, Artikel ini Aplikasi BEAT

Jurnal BASICEDU,
Pengembangan

Aplikaso BEAT

pembelajaran
PAI, dan

subjek

sedangkan thesis
ini menggunakan
media berbasis
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(Belajar Asyik
Tentang) Pendidikan
Agama Islam untuk
Meningkatkan Hasil
Belajar Pendidikan
Agama Islam Siswa
Sekolah Dasar.

penelitiannya
adalah sama
sama pada
sekolah dasar
(SD)

google sites
metode
penelitiannya
pengembangan
dan artikel ini
menggunakan
kualitatif. Artikel
ini berfokus pada
kelas 5 dan thesis
ini berfokus pada
kelas 3.

Bakri, 2021, Institut | Kualitatif | Objek yang Thesis yang ditulis
Agama Islam Negeri dituju yaitu Bakri
ParePare, Thesis, samasama mengimplementas
implementasi media menggunkaan | media
pembelajaran pembelajaran | pembelajaran
berbasis audio visua PAI, dan berbasis audio
untuk meningkekan metode visual, sedangakal
penguasaan materi penelitiannya | thesis ini akan
PAIl pada SMA samasama mengimplementas
Negeri 3 Pinrang. menggunakan| media berbasis
metode website
penelitian yaitugoogle sites
kualitatif. Subjek dari thesis
Bakri ini pada
siswa SMA
sedangkan thesis
ini pada siswa SD
Ahmad Khoiruddin, | Kualitatif | Thesis ini dan | Thesis yang ditulig
2019, UIN Sunan thesis yang Ahmad fokus
Ampel, Thesis, jdul akan peneliti | penelitiannya
Implementasi lakukan sama | ditujukan pada
Blended Learning sama siswa SMP,
dalam pembelajaran mengambil sedangkan thesis
PAI objek ini objek
pelajaran PAI, | penelitiannya
dan metode | adalah sekolah
penenlitiannya| dasar, thesis yang
kualitatif. ditulis ahmad
mengimplementas
blended learning,
sedangkan thesis
ini akan
mengimplementas
Google sites
M. Ichsan Nawawi | Kualitatif | Thesis ini Thesisi Ichsan
Sahal, 2018, samasama meneliti
Universitas Islam menggunkan | penerapan lesson
Negeri Raderintan metode study sedangkan
Lampung, Thesis, kualitatif, thesis ini akan
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Lesson Study samasama meneliti
sebagai upaya menggunakan| pembelajaran
meningkatkan pembelajaran | menggunakan
kualitas PAI di SD media berbasis
pembelajaran PAI di website yaitu
SD Global Surya google sites
Bandar Lampung.
Rio Romanda Kualitatif | Objek yang Penelitian yang
Hamidi, 2018, ditujukan ditulis Rio ini
Universitas Islam samasama varibelnya adalah
Negeri Raden Intan menggunakan | meningkatkan
Lampung, Thesis, pelajaran PAI | minat belajar
peran guru PAI di SD. Dan siswa, sedangkan
dalam meningkatkan metode penenlitian yang
minat belajapeserta penelitiannya | akan peneliti
didik pada mata samasama lakukan adalah
pelajaran PAI di menggunakan | meningkatkan
SDIT Baitul Jannah metode kualitas
Kecamatan Kemiling penelitian pembelajaran, dar|
Raya Bandar kualitatif. yang diteliti
Lampung adalah peranan
guru, sedangkan
penelitian ini
adalah meneliti
proses
pembelajaran
menggunakan
media
pembelajaran
berbasis website
yaitu google sites

Definisi Operasional

Berikut dipaparkan definisi operasional yang berhubungan dengan
penelitian pengembangan ini untuk menghindari kesalahan penafsiran
terhadap judupenelitian:

1. Penelitian Pengembangan
Penelitian pengabangan merujuk pada upaya pengembaggag
bertujuan untuk menciptakan produk yang efektif dalam meningkatkan

keterampilan dan kemampuan siswa dalam proses belajar. Tujuan dari
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penelitian pengembangan adalah memberikan solusi terhadap masalah
masalah pendidikan dan pembelajaran yang dihaalehipara pendidik.
Hasil dari penelitian ini berupa produk yang dapat langsung digunakan
dalam kegiatan pembelajaran.
. Media Pembelajaran

Media pembelajaran merujuk pada perangkat atau desain yang
digunakan oleh pendidik untuk menyampaikan pesan pemlagidapada
siswa. Media pembelajaran digunakan oleh pendidik sebagai alternatif
untuk memfasilitasi komunikasi yang lebih mudah dalam menyampaikan
materi pembelajaran kepada siswa. Dengan menggunakan berbagai jenis
media pembelajaran, siswa dapat lebih nhud@memahami materi
pembelajaran dan menciptakan suasana belajar yang efektif dan efisien.
. Media Google sites

Media pembelajaran adalah bagian dari proses komunikasi. Baik
buruknya sebuah komunikasi ditunjang oleh penggunaan saluran dalam
komunikasi.Google sitesadalah suatu produk dari google sebagai alat
untuk membuat situssoogle sitesmerupakan salah satu keluaran dari
google.
. Pembelajaran PAI

Pendidikan Agama Islam (PAI) ialah usaha yang lebih khusus
ditekankan untuk mengembangkan fitrah keberagamdoyek peserta
didik agar lebih mampu memahami, menghayati dan mengamalkan-ajaran

ajaran Islam.
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5. Kualitas Pembelajaran
Kualitas pembelajaran ini didalamnya berfungsi untuk pembentuk
watak, mencerdaskan kehidupan bangsa dan mengembangkan
kemampuan. kualitggendidikan diartikan sebagai kondisi b&ikrangnya
sistem pendidikan pada satuan pendidikan, ada yang memandang untuk
mengantarkan peserta didiknya mencapai tujuan pendidikan.
Sistematika Pembahasan

Sebagai acuan dalam penulisan dan pengembarmgetitan, berikut
sistematikgpembahasan yang akan peneliti paparkan pada penelitian ini:

BAB |: Bab ini memuat penjelasan awal penelitian berupa pembahasan
latar belakang masalah, rumusan masalah, tujuan pengembangan, manfaat
pengembangan, asumsi pengamipn, ruang lingkup pengembangan,
spesifikasi produk, originalitas penelitian, definisi operasional, serta
sistematika pembahasan.

BAB Il: Pada bab ini dijelaskan berbagai teori yang terdapat pada
penelitiantentang hakikat media pembgran, media pemltsgaranGoogle
site yang dijadikan aplikasipembehjaran PAI Bab Sholaserta kerangka
berpikir penelitian.

BAB lll: Bab ini memuat cara pemrosesan data penelitian yang
didalamnya termuat jenis penelitian, model pengembangan, prosedur
pengembangan, dag coba pengembangan.

BAB IV: Pada bab ini dipaparkan hasil pengembangan dan pembahasan

hasil penelitian yang memuat deskripsi prosedur pengembangan media sesuai
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dengan model pengembangan yang digunakan, hasil validasi dan uji coba
media, serta analisisasil pengembangan media.

BAB V: Bab ini menjelaskan kesimpulan akhir penelitian
pengembangan yang mana didalamnya juga memuat saran pemanfaatan

produk media PAI berbasgpogle sites
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BAB I
KAJIAN TEORI

A. Landasan Teori
Kajian teori memuat tentang landasan teori yang mendukung
penelitian yang akan dilakukan. Landasan teori ini mengacu pada judul
penelitian yaitu tentangengembangamedia berbasigoogle sitesuntuk
meningkatkan kualitas pembelajaran PAI pada kelas Il di SDIT Ahmad

Yani

1. Prosedur PengembangaiMedia PembelajaranBerbasis Google
Sites
Pengembangan penelitian adalah sebuah proses penting dalam dunia
akademik yang bertujuan untuk menghasilkan [igsne berkualitas dan
relevan. Dengan mengikuti prosedur yang tepat, peneliti dapat memastikan
bahwa penelitian mereka dilakukan secara sistematis dan dapat
diandalkan. Pengembangan media pembelajaran merupakan langkah
penting dalam menciptakan pengalamaelajar yang efektif dan
menyenangkan bagi siswa. Dalam era digital yang terus berkembang,
penggunaan media pembelajaran yang inovatif dapat meningkatkan
keterlibatan siswa dan memfasilitasi pemahaman yang lebih baik.
Adapun langkatlangkah prosedur pengembangan media
pembelajaran yang dapat menjadikan lebih berkualitas dan menciptalan

pengalaman belajar yang kfié serta menarik untuk siswa:
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a) ldentifikasi Tujuan Pembelajaran
Langkah pertama dalam pengembangan media pembelajaran adalah
mengidentifikasi tujuan pembelajaran yang ingin dicapai. Tujuan
pembelajaran yang jelas dan spesifik membantu dalam merancang
konten yang sesuai dengan kebutuhan siswa. Tujuan pembelajaran
dapat mencakup pemahaman konsep, pengembangan keterampilan,
atau paguasaan pengetahuan btru

b) Penelitian dan Analisis Kebutuhan
Setelah tujuan pembelajaran teridentifikasi, langkah selanjutnya
adalah melakukan penelitian dan analisis kebutuhan. Ini melibatkan
memahami karakteristik siswa, lingkungan pembelajaran, dan
tantangan yang dihadapi dalam proses pembelajaran. Penelitian ini
dapat melibatkan pengumpulan data kualitatif maupun kuantitatif
untuk mengidentifikasi kebutuhan spesifik siswa dan menciptakan
media pembelajaran yang relevan

c) Desain dan Pengembangan Konte
Setelah analisis kebutuhan dilakukan, langkah selanjutnya adalah
merancang dan mengembangkan konten media pembelajaran. Pada

tahap ini, perhatian harus diberikan pada penyusunan struktur konten,

¥ MorrisonG.R.., S.M. Ross., J. E. KempDesigning Effective Instructiodohn Wiley &
Sons 2020, him. 78

15B.B. Seels., & R. C. Richeylnstructional Technology: The Definition and Domains of
the Field.(Routledge 2020), him. 91
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pengaturan informasi, pemilihan media yang tepat, dan
pengenbangan aktivitas yang relevan. Desain visual yang menarik
dan penggunaan multimedia yang tepat dapat meningkatkan daya
tarik media pembelajarafi

d) Pengujian dan Evaluasi
Setelah media pembelajaran dikembangkan, penting untuk melakukan
pengujian dan evalsa untuk memastikan keefektifan dan
kebermanfaatannya. Proses ini melibatkan pengumpulan umpan balik
dari siswa dan pendidik, serta pengujian media pembelajaran dalam
situasi nyata. Evaluasi yang temmenerus memungkinkan
penyesuaian dan perbaikan untu&noapai hasil yang lebih balk

e) Implementasi dan Pembaruan
Setelah media pembelajaran dievaluasi dan disempurnakan, langkah
terakhir adalah implementasi dalam proses pembelajaran. Media
pembelajaran dapat digunakan oleh pendidik dan siswa sesuai dengan
rencana pembelajaran yang telah ditetapkan. Selain itu, penting untuk
terus memantau dan memperbarui media pembelajaran sesuai dengan
perubahan kebutuhan atau kemajuan tekngfogi
Tahaparahapan yang ada pada pembahasan di atasa nantinya akan

dilanjutkan untuk mengembangkan penelitan media pembelajaran

16 Mayer R. E Multimedia Learning (Cambridge University Press, 2019), him 146

17Dick & Carey,Op. Cit,him. 103

18R, A. Reiser., & J. V. Dempseyrends and Issues in Instructional Design and Technglogy
(Pearson Education, 2018), him 98
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menggunakarplatform google sitesCara penggunaan fituplatform
google sitesni langsung masuk dalamebsite google site¥.ang mana
cara penggunaannya adalatengetik pada situs google sendiri dengan

t ul igeoglesitel kemudi an nant i goagleaites munc ul

yahoo!

Termasuk hasil untuk site
Hanya carl guit Pencarian Terkait

Google Sites: Sign-in @
Sites with a |

Use a Custom Domain fo Kecss-Home @
o ) I
Indonesian @

What Can You Do With G
o

SG Eurusd Trading Club @

Gambar 2.1 Situs Google

sign interlebih dahulu dengan menggunakan email yang sudah ada dan

setelah itu akan muncul halaman sites yang masih baru.

Mulai situs baru Galeri template

ua. kagi.

Situs kosong Kabar terbaru tentang...  Portfolio Acara Pusat Bantuan

Situs terbaru

¥

Gambar 2.2 Halaman Baru Google Sites

Kemudian untuk membuat rancangannya galdtorm google sites
ini langsung membuat situs. Dalam pembuatan situs ini ditata langsung

dengan fituffitur yang ada padalatform google sitedUntuk membuat
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halamarhalaman yang nantinya akan mengisi situs baru, peneliti enyusun
rancangan terlebih tentang rancangan halaman yamycagunakanPada
google sitesni disediakan halaman kosong juganplateyang sudah ada,
sehingga memudahkan untuk memasukkan desain dan juga halaman

digunakan media pembelajaran.

te yang baru saja digunakan

V3 . | &
I_ -‘Etgyng *'— ' —

ua. kagi.

Gambar 2.3 Halaman Template Google Sites

Pilihan jenigemplatani dapat digunakan untuk penggunaan berbagai
halaman khususnya halaman media pembelajaran. peneliti bejas
memasukarntemplate yang mana atau menggunakan situs yang baru.
Pengembangan media pembelajaran ini nanti akan menggufialW/e b
P a g gadu halaman kosong yang dapat dibuat bebas untuk halaman,
disini peneliti perlu menuliskan judul dan konten informasi di dalamnya
melalui desain yang sudah disiapakn dan desain sesuai yang diingkan

peneliti!®

19 Nyoto Kumiawan, dan RidwaBanjaya Website Praktis dengan Google Sites, Jakarta: PT Elex
Media Komputindg 201Q him. 20
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Situs sites ini juganenyediakantemplateaction items, List, Unit
Status, dan Create Your OwRemilihan ini dapat dipilih oleh semua
kalangan yang ingin menyesuaikan desain yang mereka buat. Kebanyakan
orangorang lebih memilih templat€reate Your Ownkarena template
Creat Your Ownini dapat disesuaikan oleh pilihan kita masmgsing.

Dan kita bisa menyusun sendiri pginin atau daftar yang diinginkan dan
dibutuhkan termasuk status maupun urutan prioritasnya. Setelah dilakukan
desaingsiteini dapat di unggah dan bisagdnakan dengan menggunakan

alamat sites sepettittps://sites/namayangdiinginkaesuai dengasites

yang kita buat. Setelah itu sites dapat digunakan sesuai tujuarsitdika
digunakan untuk tujuan pembariaformasi data diri sendiri makan disini
tujuansiteadalah digunakan untuk informasi data diri. Jika site digunakan
untuk media pembelajaran berasite dapat digunakan untuk media

pembelajaran.

2. Keefektifan PengembangarMedia PembelajaranBerbasis Google
Sites
Media Media pembelajaran memiliki peran yang penting dalam
mengubah cara kita belajar dan mengajar. Dalam era digital yang terus
berkembang, penggunaan media pembelajaran yang efektif dapat
meningkatkan kualitas pembelajaran dareningkatkan hasil belajar
peserta didik Keefektifan pengembangamedia belajar diukur dari

meningkatnya keterlibatan dan motivasi peserta didik, pijaioan yang
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https://sites/namayangdiinginkan

berpusat pada peserta didilpeningkatan pemahamadan retensi
informasi peserta didik, mdakung pembelajaran kolaboratif.

Keefektifan pengembangan media pembelajaran ini dapat
meningkatkan keterlibatan dan motivasi peserta didalah satu
keunggulan utama pengembangan media pembelajaran adalah
kemampuannya untuk meningkatk&aterlibatan darmotivasi peserta
didik dalam proses pembelajar®n Penelitian menunjukkan bahwa
penggunaan media pembelajaran yang menarik, interaktif, dan berbasis
teknologi dapat meningkatkan minat siswa dalam pembelajaran,
memotivasi mereka untuk berpartisipasi akdién meningkatkan retensi
informasi.

Pembelajaran menjadi efektif dengatanya pengembangan media
pembelajaran yang mana salah satunya dilihat dari keefektifan media
tersebut yang mana dapat memfasilitasi pembelajaran yang berpusat pada
peserta didik' Pengembangan media pembelajaran juga dapat membantu
menerapkan pendekatan pemalgran yang berpusat pada peserta didik
Dengan menggunakan media pembelajaran yang beragam seperti video,
simulasi, #&au permainan edukatif, peserta didépat terlibat secaktif
dalam eksplorasi materi pembelajaran, membangun pengetahuan sendiri,

dan mengembangkan keterampilan berpikir kritis.

20Wwang H. H., & C. H. ChenThe Effects of Interactive Multimedia Learning System on
Motivation and Achievementomputers& Education, 142, 103647, 2019
2! Mayer& Moreno, 2021
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Keefektifan media juga dilihat dari meningkatnya pemahaman dan
retensi informasi peserta didfkPenggunaan media pembelajaran yang
efektif dapat meningkatkan pemahaman dan reterfisrmasi peserta
didik. Studi menunjukkan bahwa penggunaan elemen visual, audio, dan
interaktif dalam media embelajaran dapat membantu peserta didik
memproses dan mengingat informasi dengan lebih baik.iralapat
menghasilkan pemahaman yang lebih mendalam dan kpusnpeserta
didik untuk mengaplikasikan pengetahuan dalam konteks yang berbeda.

Mendukung pembelajaran kolaboratif dan interaktif juga salah satu
keefektifan dari pengembangan medisledia penbelajaran yang
dikembangkan dengan baik juga dapat mendukung pembelajaran
kolaboratif dan interaktif antara siswa. Melalui media pembelajaran yang
memfasilitasi kerja kelompok, diskusi, dan berbagi pemikiran, siswa dapat
belajar dari dan dengan satu sdaia, membangun keterampilan sosial,
dan mengembangkan pemahaman yang lebih mendalam melalui
kolaborasi.

3. Media PembelajaranGoogle Sites

Kata "media" berasal dari kata jamak "medium" dalam bahasa Latin yang
memiliki arti pengantar atau perantara. Secass,lustilah "media" saat ini
digunakan baik dalam bentuk tunggal maupun jamak. Dalam bahasa Arab, istilah

"media" dikenal sebagai "wasaaila", yang merujuk pada alat yang digunakan

untuk menyampaikan pesan dari pengirim kepada penerima. Dengan demikian,

22 Hoffler & Leutner, 2019
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pada dasarnya "media" mengacu pada alat komunikasi yang berfungsi sebagai
perantara dan pengantar pesan dari pengirim kepada penbt@adéa dalam
lingkup pendidikan dimanfaatkan sebagai sarana pembawa pesan dari
pendidik kepada siswa untuk memberikan pematmatas suatu materi
kepada siswa. Hal tersebut selaras dengan firman Allah SWT dalam Q.S.

An-Nahl: 125 yang berbunyi:

&rcFox cHTHp Mg jHAGKarBLBHHELD 2pn B34F
SRTOMRKVisHeK & e Rk UP &

Artinya: ASer ul ah ( mano desgarmhikmdhe pad a
dan pelajaran yang baik dan bantahlah mereka dengan cara yang baik.
Sesungguhnya Tuhanmu, Dialah yang lebih mengetsiapa yang
sesat dari jalaiNya dan Dialah yang lebih mengetahui siapa yang
mendapat petunj uko.
Melalui penyampaian proses pembelajaran yang baik, maka akan
didapatkan hasil belajar yang baik pula. Dalam hal ini media pembelajaran
merupakan salah satu cohtperantara bagi pendidik untuk mengajarkan
iImu kepada siswa dalam proses pembelajaran.

Penggunaan media dibutuhkan untuk membantu merangsang serta
menumbuhkan motivasi dan minat siswa dalam proses pembelajaran.
Pemanfaatan media yang tepat sasaramué&tgiatan belajar mengajar
akan membantu efektivitas dan kelancaran pencapaian tujuan
pembelajaran yang akan dicapai. Pemanfaatan media secara tepat sasara
akan membantu pendidik untukenghadirkan berbagai kejadian yang
sulit dijelaskan dan divisualis&an secara nyata menjadi kejadian yang

dekat dan mudah dipahami oleh siswa. Pembelajaran yang semula bersifat
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abstrak atau tidak jelas, dapat menjadi lebih konkret dan mudah dipahami
melalui perantara media pembelajaran.

Media pada hakekatnya merupakamalasatu komponen sistem
pembelajaran. Sebagai komponen, media hendaknya merupakan bagian
integral dan harus sesuai dengan proses pembelajaran secara
menyeluruh. Kata media berasal dari bahasa latinusg@dng secara
harfiah berartic t e ngah o, adbper apteagant ar 0.
arab, media adalah perantara atau pengantar pesan dari pengirim kepada
penerima pesan. Jadi, media adalah alat yang menyampaikan atau
mengantarkan pesaresan pengajaran

Google sitesdalah salah satu produk dgoogle sbagai alat atau
tools untuk membuat situs. Penggunaan dapat memanfagtkagle
sites karena google sitessangat mudah dibuadan dikelola oleh
pengguna awartf.Cocok untuk dosen maupun pendidik dalam kegiatan
pembelajaranGoogle sitesnenjadi alat yang nmarik untuk dipelajari.
Google sitesini merupakanplatform yang disediakan google untuk
memudahkan orang dalam melaksankana pekerjaan.

Google sitesni cocok digunakan pendidik yang sangat sibuk, fitur
fitur yang ada dgoogle sitesni menawarkan situsang sangat friendly
dan menggunakasashboardyang mudah dimengerti oleh penggunaka

umum. Google sitesdapat dimanfaatkan untuk tujuan pembelajaran.

23 sanjaya, Wina. (20115trategi Pembelajaran Berorientasi Standar Proses Pendidikan.
Jakarta: Prenada Media
24 HarsantoOp. Cit,him. 30
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contohnya sebagai mediearning atauelectronic learning Berikut
merupakan fitwfitur dari googlesitesdiantaranya adalah mengunggah
atau upload materi, menyimpan silabus, memberikan tugas, memberikan
pengumuman, dan pengumpulan tugas.
4. Kualitas Pembelajaran PAI

Pengertian pembelajaran dikemukakan oleh beberapa ahli, seperti
Pellegrino mengemukakaralkh w fstrittion is the communication
bet ween a st udent Schunkdugd meagerhugakan( ex per
bahwa didalam pembelajaran terdapat interaksi antara peserta didik,
pendidik, metode pembelajaran, konteks pembelajaran, dan teknik
pembelajaran. DalatdUSPN No. 20 Tahun 2003 dikemukakan bahwa
pembelajaran ialah proses interaksi antara pesaitia giendidik dan
bahan ajaf®

Pembelajaran merupakan proses interaksi peserta didik dengan
pendidik serta sumber belajar. Pembelajaran adalah proses untuk
membantu peserta didik agar peserta didik memperoleh ilmu dan
pengetahuan, serta membentukan karakter, sikap, dan percaya diri.
Pembelajaran dilakukan dan dialami oleh sepanjang hayat manusia dan

dapat dilakukan dimanapun daaganpurt’

25 |bid

26 Halimah,Keterampilan Mengajar Sebagai Inspirasi Untuk Menj&diru Yang Excellent
di Abad ke21, (Bandung: PT Refika Aditama, 2017), him 71

27 Suardi, Moh. 2018Belajar dan Pembelajaranyogyakarta: CV Budi Utama Deepublish,
2018), him.
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Dapat disimpulkarbahwa pembelajaran berhubungan erat dengan
kegiatan peserta didik dan pendidik saat belajar mengajar. Belajar yang
dilakukan peserta didik dapat dilakukan tanpa seorang pendidik, dan
pembelajaran yang formal. Dan didalam pembelajaran merupakan
aktivitas nemperoleh ilmu dan pengetahuan, dan membantu peserta
didik belajar dengan baik. Dalam proses pembelajaran hal yang utama
adalah bagaiman pendidik mampu menciptakan interaksi dengan peserta
didik dengan berbagai sumber dalam kegiatan betagargajar.

Kualitas pendidikan dalam penyelenggaraan pembelajaran
berfungsi untuk pembentuk watak, mencerdaskan kehidupan bangsa dan
mengembangkan kemampuan. Oleh karena itu kualitas pendidikan
diartikan sebagai kondisi bakurangnya sistem pendidikan pada satuan
pendidkan, ada yang memandang untuk mengantarkan peserta didiknya
mencapai tujuan pendidikan. Selain itu juga untuk menggambarkan
keseluruhan kondisi infrastuktur, fasilitas, serta berbagai alat dan
sumber belajar yag modern dan ggih.

Penjelasan diatas dmpulkan bahwa pendidikan yang bermutu
dapat ditentukan melalui pembelajaran yang bermutu, sehingga
menghasilkan pembelajaran yang berkualitas. Pembelajaran berkualitas
bisa dilihat dari hasil belajar siswa seperti nilai autentik yang dihasilkan
dari tugagtugas, nilai keterampilan siswa, dan nilai sikap siswa. Dimana
pembelajaran yang berkualitas tersebut ditujukan untuk mengantarkan

peserta didik dalam mencapai tujuan belajarnya, seperti paham dalam
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penjelasan materi, mampu mengerjakan tugas dari pendidii,
mendapatkan hasil belajar yang baik.

Pendidikan Agama Islam (PAI) ialah usaha yang lebih khusus
ditekankan untuk mengembangkan fitrah kalgaman subyek peserta
didik agar lebih mampu memahami, menghayati dan mengamalkan
ajaranajaran Islam. Selain ut PAI bukanlah sekedar proses usaha
mentransfer ilmu pengetahuan atau norma agama melainkan juga
berusaha mewujudkan perwujudan jasmani dan rohani dalam peserta
didik agar kelak menjadi generasi yang memiliki watak, budi pekerti,
dan kepribadian yang luhserta kepribadian muslim yang uttth

Sebagai salah satu mata pelajaran yang mengandung muatan ajaran
Islam dan tatanan nilai kehidupan Islami, pembelajaran PAI perlu
diupayakan melalui perencanaan yang baik agar dapat mempengaruhi
pilihan, putusan dan pgembangan kehidupan peserta didik. Ada
beberapa hal yang perlu diperhatikan dalam pembelajaran PAI
diantaranya adalah PAIl sebagai usaha sadar, dan mengarahkan untuk
meningkatkan keyakinar’

a. Pendidikan Agama Islam sebagai usaha sadar, yakni suatu kegiatan
bimbingan, pengajaran dan atau latihan yang dilakukan secara

berencana dan sadar atas tujuan yang hendak dicapai.

28 Ahmad Tafsir, lmu Pendidikan Dalam Perspektif Islan{Bandung: PT Remaja
Rosdakarya, 1992), him. 7

2% Haidar Putra Daulay, Pemberdaya Pendidikan Agama Islam Di Sekolah, (Jakarta:
Kencana, 2016), him. 40
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b. Peserta didik disiapkan untuk mencapai tujuan, dalam arti
dibimbing, diajari atau dilatih dalam meningkatkan keyakinan,
pemahaman, penghayatdan pengamalaterhadap ajaran agama
Islam.

c. Pendidik melakukan kegiatan bimbingan dan latihan secara sadar
terhadap peserta didik untuk mencapai tujuan pendidikan agama
Islam.

d. Kegiatan (pembelajaran) PAIl diarahkan untuk meningkatkan
keyakinan, pemahamapenghayatan dan pengamalan ajaran Islam
peserta didik.

Pembelajaran PAI ini tentunya adanya perencanaan yang sering
disebut planning perencanaan menurut William menjelaskan
perencanaan merupakan rangkaian putusan yang luas mulai dari tujuan,
pennentuan kebijakan, penentuan program, metode, dan |alagiggiah
pembelajaran. pembelajaran PAlI mengikuti dan harus sesuai prosedur
tersebut3® Pembelajaran PAI juga harus mengikuti dua tahap langkah
pembelajaran. yang pertama pra kegiatan atau yang sudah dijelaskan di
atas, dan aktifitas dari kegiatan yang sudah dirancang.

Langkahlangkah kegiatan pembelajaran PAI diantaranya adalah:

a. Mempelajai keadaan siswa. Guru mencari dan menemukan

perilaku siswa yang positif atau negatif, yang mana perilaku

%0B u n @éréncanaan dan Strategi Peefajaran Pendidika Agama Islarf§urabaya: CV.
Jakad Medi@ublishing, 2021), him. 65
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siswa yang positif akan diperkuat sedangkan perilaku negatif
diperlemah atau dikurangi.

. Membuat daftar penguat positif. Guru mencari perilaku yang
lebih disukai oleh siswa, perilaku yang kena hukuman dan
kegiatan luar sekolah yang dapat diajadikan penguat.

. Memilih dan menentukan urutan tingkah laku yang dipelajari
serta jenis penguatnya.

. Membuat program pembelajaran. Program pembelajaran ini
berisi uutan perilaku yang dikehendaki, penguatan, waktu

mempelajari dan evaluasi.
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BAB Il

METODE PENELITIAN

A. Batasan Penelitian
Pembahasan mengenai batasan penelitian ini memoijian untuk
membatasi subjek dan lokasi dari penelitian. Subjek penelitian merujuk
pada lembaga atau responden yang menjadi sampel dalam penelitian
tersebut. Dalam penelitian ini, subjek penelitian yang giteta adalah
SDIT Ahmad Yani yang terletak dialhn Kahuripan No. 12, kota
Malang. Secara spesifik, responden yang mengkais penelitian ini

adalah 1Siswa @i kelas Ill SDIT Ahmad Yani

B. Jenis Penelitian

Jenis penelitian yang disebutkan di atas add&kassearch and
Development (R&D). Research ande2lopment (R&D)bertujuan
untuk menciptakan produk berdasarkan analisis hasil pengujian temuan
kebutuhan pengguna. Setelah itu, dilakukan perbaikan hingga produk
tersebut dapat digunakan secara luas di lapattigdrenelitian
pengembangan ini memiliki pendekatan analitis untuk menguiji
efektivitas suatu produk dalam kegiatan pembelajaran. Produk yang
akan dikembangkan adalah mebl&basigjoogle siteyang digunakan

dalam pelajaran PAI dalam mat&folat

31 Yudi Hari Rayanto dan SugiyanBenelitian Pengembangan Model ADDIE dan R2D2:
Teori dan Praktek( Pasuruan: Lembaga Academic & Research Institue, 2020 ), him. 19.



C.

Model Penditian & Pengembangan

Penelitian ini menggunakan pendekatan pengembangan yang
dikembangkan oleh Robert Maribe Branch, yang dikenal sebagai model
ADDIE. Model pengembangan ini terdiri dari lima tahapan yang sesuai
dengan singkatan ADDIE, yaitu Analisianalysis),Desain(Design),
PengembangariDevelopment) Implementasi(Implementation),dan
Evaluasi(Evaluation)®? Model ini dipilih peneliti karenaelah teruji
dari berbagai konteks penelitian yang sudah dilakukan oleh para peneliti
terdahulu yang telalbanyak meneliti pengembangan berdasarkan
kebutuhan maupun karakteristik peserta didik. Model ini juga dapat
digunakan dan diterapkan dalam berbagai konteks pembelajaran, karena
penelitian ini diterapkan dalam sekolah sehingga sangat cocok untuk
melakukan penelitan dengan ADDIE dan langklngkahnya
terstruktur dan fleksibel.

Tabel 3.1 Aktifitas Rancangan Objektif Model Pengembangan
ADDIE

Tahapan Aktivitas Rancangan Objektif

- Konten / materi
Analisis - Siswa dan pendidik

- Kebutuhan dan hasil instruksional

- Tujuan instruksional
Desain - Analisis tugas

- Kriteria penilaian

Pengembangan | - Pengambangan konten / materi instruksional

32 Robert M. Branchinstructional Design: The ADDIE Approac{New York : Springer,
2009),him. 2.
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- Pendidik memberikan pengarahan penggunaal

konten / materi hasil pengembangan
Implementasi | - Siswamenerima arahan cara pemakaian produ
pengembangan

- Fokus pada pencapaian siswa secara objektif

-Mencar i i nf or masi ten
mendapat pengetahuan
Evaluasi - Mencari informasi tentang pengetahuan baru y

didapat siswa serta cara sismandapat

pengetahuan tersebut.

D. ProsedurPenelitian & Pengembangan

Penelitan  pengembangan  ini, menggunakan  prosedur

pengembangan model ADDIE yang dapat dijelaskan seperti berikut:

1. Analisis (Analysis)
Tahapanalisis pada pengembangan model ADDIEnm@libatkan
identifikasi permasalahan, analisis kebutuhan, dan analisis
keterampilan siswa. Seperti manusia yang mengumpulkan informasi
melalui wawancara, peneliti juga mengumpulkan data melalui
wawancara dengan wali kelad ISDIT Ahmad Yani Peneliti
kemuian merancang solusi yang tepat berdasarkan hasil analisis
kebutuhan siswa.

2. Desain(Design)
Peneliti merancang produk yang tepat berdasarkan hasil analisis
sebelumnya. Rancangan produk meliputi pemilihan kosakata yang
sesuai, ilustrasi gambar, kalimat pdas, serta aspekspek lain

seperti bentuk, ukuran, desain media, dan warna. Dalam proses
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merancang produk, peneliti juga berkolaborasi dengan dosen
validator untuk mendapatkan masukan dan konsultasi.

. Pengembangar(Development)

Tahap pengembangan ini niglitkan pengumpulan dan penyatuan
berbagai materi seperti kosakata, gambar ilustrasi, kalimat penjelas,
dan desain editing. Peneliti melakukan pengeditan untuk
mengembangkan rancangan menjadi produk meelibasiggoogle
sites Setelah itu, produk media tersebut divalidasi dan direvisi oleh
tim ahli sesuai dengan penelitian pengembangan ini.

. Implementasi (Implementation)

Tahap implementasi melibatkan uji coba terbatas produdtiame
google sitegpada pembelajaraRAl di SD. Setelh itu, dilakukan
evaluasi untuk menilai keefektifan, kualitas, dan kemenarikan
produk tersebut dalam meningkatkaralitas pembelajaran

. Evaluasi (Evaluation)

Tahap evaluasi dilakukan untuk mengetahui tingkat keefektifan dan
keberhasilan produk media yarglah dikembangkan. Evaluasi
dilakukan dengan melakukame-testdanposttestpada siswa kelas

Il sebagai subjek uji coba. Jika hasil evaluasi menunjukkan
kebutuhan perbaikan, maka dilakukan revisi dan uji coba ulang
hingga produk media tersebut dianggap efektif dan layak untuk
diterapkan dalam pembelajar@Al pada siswa keladll Produk
media dilakikan revisi pada desain sebelum di ujikan pada peserta

didik.
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E. Ui

1.

Coba Produk

Desain Uji Coba

Pengujian produk dilaksanakan untuk mengetahui nilai validitas dan
tigkat keefektifan media berbagisogle siteslalam meningkatkan
kualitas pembelajaran siswalks 11l SDIT Ahmad Yani. Uji coba
dilaksanakan dengan berdasar pada desain ekspenetégst and
posttest control group designPengujian dilakukan dengan cara
membagi kelas menjadi kelompok eksperimen dan kelompok
kontrol dengan kualifikasi yang besikan hasil penilaigore-test.
Percobaan dilakukan dengan membandingkan hasil pembelajaran
PAI siswa pada kelompok kontrol dan eksperimen. Berikut desain
eksperimenpre-test and postest control group desigryang
digunakan pada penelitian pengembangaf’in

Gambar 3.1 Desain Eksperimenpre-test and postest control

group design

R, Ol X OZ

R: | O3 @)

Keterangan:

R1: Kelompok eksperimen

R.: Kelompok kontrol

33 Sugiyono,Metode Penelitian Kuantitatif Kualitatif dan R&DBandung: Alfabeta,

2014), him. 303.
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X: Perlakuan berupa pggunaan medigoogle sites

O:1: KegiatanPre-testkelompok eksperimen

O2: KegiatanPosttestkelompok eksperimen

Os: KegiatanPre-testkelompok kontrol

O4: KegiatanPosttestkelompok kontrol

Hasil pengembangan produk media anagram dan gambar
dapat dikatakan efektif apabila hasil uji coba menunjuldaitest
kelompok kontrol (@ lebih kecil dari posttest kelompok
eksperimer{Oy).
. Subjek Uji Coba
Subjek uji coba penelitian ini adalah siswa keldsSDIT

Ahmad Yani Pemilihan SDT Ahmad Yanisebagai subjek uji coba
didasarkan pada hasil wawancara ydigkukan peneliti terhadap
berapa SD/MI di wilayahdtaMalang. Dari beberapa sekolah yang
telah menggunakan mediarbasigjoogle sitespenggunaan media
di SDIT Ahmad Yanidianggap kurang efektif karena haddri
kualitas pembelajaran PAI masih kurangSiswa kelaslIl SDIT
Ahmad Yaniyang menjadi dojek penelitian ini berjumlah 18swa.
Pemilihan subjek siswa kelald Ini didasarkan pada alasan berikut
ini:
a. Pembelajaran PAI pada bab shatatiapat pada kelaB |
b. Berdasarkan data wawancara -fapangan diketahui bahwa

80% siswa kelasll SDIT Ahmad Yanimemiliki penguasaan
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dan pemahaman istilaktilah sholat serta hikmah sholgng
rendah.

c. Pengginaan media pembelajaran berupa buku djanggap
kurang efektif unik diterapkan pada pembelajaran PAI bab

sholat.

. Jenis Data

Data dibedakan menjadi beberapa jenis berdasarkan cara
pengolahan atau analisis masingsing data. Data kuantitatif dan
kualitatif adalah jenis data yang digunakan pada penelitian
pengembangaimi. Berikut pemaparan data yang digunakan dalam
penelitian pengembangan ini berdasarkan jenisnya:

. Data kualitatif

1) Hasil wawancara dengan wali kelas IIDIS Ahmad Yani.
Adapun guru PAI kelasll SDIT Ahmad Yani yang menjadi
subjek wawaaoara adalah AziAzhari S.Pd.

2) Hasil observasi pada kegiatan pembelajaran PAI di SDIT Ahmad
Yani.

3) Saran dan kritik yang diberikan oleh validator materi, desain
media, dan pembelajaran.

. Data kuantitatif

1) Penilaian angket validasi oleh validator materi, desain media, dan
pembdajaran.

2) Angket respon siswa terhadap kemenarikan media berbasis

google sites
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3) Penilaian hasipre-testdanposttestsiswa.
4. Instrumen Pengumpul Data
Instrumen pengumpul data pada penelitian pengembangan ini adalah
sebagai berikut:
a. Angket
Kuesioner atauangket dimanfaatkan untuk mencari informasi
yang berkaitan dengan validitas, kualitas, dan efektivitas media
pembelajaran dan gambar yang diterapkan pada pembelajaran PAI.
Berikut daftar angket yang digunakan dalam penelitian ini:
1) Angket penilaian validasihli materi.
2) Angket penilaian validasi ahli desain.
3) Angket penilaian validasi ahli pembelajaran.
4) Angket respon siswa terhadap kemenarikan media benfpasige
sites
b. Tes
Penelitian ini menggunakan tes tylie-testdanposttestsebagai
salah satu insiment pengumpul data Tes ini bertujuan untuk
mengetahui perbandingan hasil belajar siswa sebelum dan sesudah
penggunaan media berbagi®ogle sitespada pembelajaran PAI.
Melalui tes pre-test dan posttest ini peneliti dapat menyimpulkan
tingkat keefekfian penggunaan media berbagigogle sitesuntuk
meningkatkan kualitas pembelajaran PAI siswa kelas 11l SDIT Ahmad

Yani.
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c. Wawancara
Peneliti melakukan wawancara untuk mencari informasi dari
responden terkait beberapa hal yang menunjang kegiatan penelitian.

Beberapa informasi yang dicari peneliti melalui kegiatan wawancara

diantaranya:

1) Studi awal berupa wawancara dengan wali kelas kuntu
mengidentifikasi permasalahan, menganalisis kebutuhan, dan
menganalisis keterampilan siswa sebagai subjek penelitian.

2) Wawancara dengan wali kelas untuk mengetahui perkembangan
penggunaan produk media berbagiegle sitepada pembelajaran
PAI di kelas.

d. Observasi
Observasi merupakan kegiatan pengamatan dan pencatatan
berbagai kegiatan serta fenomena yang terjadi selama proses penelitian.

Data hasil observasi merupakan salah satu data penunjang penelitian.

Komponen yang perlu diamati dalam penelitian pemggngan ini

adalah kondisi siswa baik dari segi antusias, respon, keaktifan, dan

tingkah laku lain selama proses uji coba media berlggsigle sites
berlangsung.
e. Dokumentasi
Teknik pengumpulan data yang digunakan untuk mengumpulkan
berbagai bukti foto maupun dadata lain sebagai data pendukung yang
berkaitan dengan penelitian disebut dengan dokumentasi. Bentuk

dokumentasi yang diperlukan pada penelitian ini adalah dokusienta
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foto kegiatanpre-testdanpost testsiswa, serta dakmentasi uji coba
produk media.
5. Teknik Analisis Data
Analisis data angket dan penilaian hasé-testsertaposttestsiswa
dilakukan untuk mengetahui tingkat kevalidan, kemenarikan, dan
keefektifan penggunaan media berbasisgle siteslalam meningkatkan
kualitas pembelajaran PAleserta didikkelas Il SDIT Ahmad Yani
Berikut teknik analisis data yang digunakan pad&nefitian
pengembangan ini:
a. Analisis kevalidan produk
Instrumen penilaian validasi produk berbentuk angket yang berisi
beberapa kalimat pernyataan dan skor pilihan. Penilaian validasi pada
penelitian ini berpedoman pada skala likert yang berkisar antala sk

1-5. Berikut rumus yang digunakan pada kegiatan analisis validasi

produk3*
P =-x100
Keterangan: P = Nilai akhir
F = Perolehan skor
N = Skor maksimal

Tabel 3.2 Kriteria Validitas Produk

Nilai Kriteria
8171 100 Sangavalid
6071 80 Valid

34 Sepna Gitnita, dkk.Analisis Validitas, Praktikalitas, dan Efektivitas Pengembangan
Bahan Ajar Terintegrasi Konten Kecerdasan Spiritual pada KM&isika tentang Vektor dan Gerak
Lurus,Pillar of Physics Educatigrvolume 11 Nomor 2 Oktober tahun 2018, him. 156.
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Nilai Kriteria
407 60 Cukup valid
2071 40 Kurang valid
071 20 Tidak valid

b. Analisis kemenarikan produk
Instrumen kemenarikan produk diperoleh dari ahgkesspon
peserta didikerhadap mediderbasisgoogle sitesPenilaian angket
respon peserta didiberpedoman pada skala likert. Rumus yang
digunakan untuk mengukur tingkat kemenarikan produk adalah sebagai

berikut:
Nilai daya tarik media =—— x 100

Berikut rentang nilai kriterigenilaian kemenarikan proddk:

Tabel 3.3 Kriteria Penilaian Kemenarikan Produk

Nilai Kriteria
8171 100 Sangat menarik
607 80 Menarik
407 60 Cukup Menarik
207 40 Kurang Menarik
071 20 Tidak Menarik

c. Analisis keefektifan produk
Uji efektivitas produk mediaerbasigjoogle siteslapat diketahui
berdasarkan hasil perbandingan nilai hpesttestkelompok kontrol

dan eksperimen melalui perhitunganioflependent sampletéstatau

35 Ibid.
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uji-t. Rumus ujit yang digunakan dalamnalisis keefektifan produk

yaitu sebagai berikif

0

Keterangan

@ = nilai ratarata kelompok eksperimen

@ = nilai ratarata kelimpok kontrol

N1 = jumlah responden kelomp@ksperimen

n> = jumlah responden kelompok kontrol

“Y = nilai varians kelompok eksperimen

“Y = nilai varians kelompok kontrol

Hasil belajar siswa pada kelompok eksperimen dan kontrol

dapat diketahui melalui perbandingtfung dan Tianel dengan taraf
signifikansi 0.05 atau 5% dan db =2 melalui hipotesis sebagai
berikut:

a) Ha: terdapat perbedaan peningkataralitas pembelajaran PAI
antara kelompok eksperimen yang menggunakan nbedizsis
google siteslengan kelompok kontrol yang tidakenggunakan
mediaberbasigyoogle sites

b) Ho: tidak terdapat perbedaan peningkataralitas pembelajaran

PAI antara kelompok eksperimen yang menggunakan media

36 Sugiyono,Statistika untuk PenelitiaifBandung: Alfabeta, 2016), him 138.
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berbasisgoogle sitesdengan kelompok kontrol yang tidak
menggunakan medlaerbasigoogle sites
Uji efektivitas produk mediaberbasisgoogle sitesdapat
diketahui melalui pengambilan keputusan berikut:

1) Jikatnitung> Trabelberarti, terdapgterbedaan peningkatanalitas
pembelajaran PAIl antara kelompok eksperimen yang
menggunakan mediderbasisgoogle sitesdengan kelompok
kontrol yang tidak menggunakan mediarbasisgoogle sites ,
dengan kata lain literima.

2) Jika thiung < Trabertberarti, tidak terdapat perbedaan peningkatan
kualitas pembelajaran PAdntara kelompok eksperimen yang
menggunakan mediderbasisgoogle sitesdengan kelompok
kontrol yang tidak menggunakan med@ogle sitesdengan kata

lain Haditolak
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BAB IV

HASIL PENGEMBANGAN

A. Penyajian Data Uji Coba

Penelitian serta pengembanganduk media berbasgoogle sites
ini dilaksanakan di SDIT Ahmad Yani. Subjek pada penelitian ini
mengambil 19 subjek peserta didik kelas 3 di SDIT Ahmad Jganelitian
juga pengembangan menghasilkan produk media berlasigle sites
untuk meningkatkan kualitas pembelajaran PAI di SDIT Ahmad Yani.
produk media berbasigoogle sitesini termasuk media pembelajaran
dengan berbasisvebsite yang dikemas dalam bentuk aplikasi dengan
tambahan fitwfitur yang mendukung pembelajaraviedia berbasigoogle
sitesdi beri nama media nABel aj ar PAI
pembelajaran PAI dan juga gabungan dari penggunaan mpecige sites
yang bisa digunakan secara daring (dalam jaringan) dengan menggunakan
devicemasingmasing di rumah maupun yang lainnya. maupun luring (luar
jaringan).

Penelitian dan pengembangan media berbagi®gle sites
menggunakan metodeResearch and DevelopmeniR&D) dengan
menggunakan model penelitian dan pengembangan ADBIalYsis,
Desgn, Development, Implementation, and EvalugtiorBerikut
dipaparkan tahapan penelitian dan pengembangan produk media berbasis

google sites
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1. Analisis (Analysig

Tahap analisis terdiri dari beberapa tahapan diantaranya identifikasi

permasalahan, analisieebutuhan, dan analisis keterampilan. Proses

pengumpulan data analisis dilakukan melalui proses wawancara dengan
guru mata pelajaran PAI kelas Ill SDIT Ahmad Yani untuk mengetahui
informastinformasi terkait kondisi peserta didik dan kondisi
pembelajararPAl pada materi sholat di kelas tersebut. Berikasil
identifikasi masalahyang diperoleh penelitdari proses wawancara
dengan guru mata pelajaran PAl kelas Il di SDIT Ahmad Yani:

a. Penggunaan media visual gambar siswa hanya tertarik dengan
gambar dan leh domnan bercerita menyebabkan peserta didik
kurang fokus.

b. Media yangoerupa diorama tidak bertahan lama karena tidak adanya
tempat untuk menyimpan media tersebut.

c. Media tidak dapat digunakan oleh semua peserta dskicara
langsung.

d. Kurangnya ketersedan waktu yang cukup untuk membuat media
pembelajaran.

e. Media pembelajaran yang dibuat terlalu kompleks dan dapat
mengalihkan pusat perhatian peserta didik
Berdasarkan paparan hasil identifikasi permasalahn di atas analisis
kebutuhan sebagi solusi yang atitarkan untuk permasalahan

tersebut adalah pengembangan media audio visual begoagjke
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sites Bertujuan untuk meningkatkan kualitas pembelajaran PAI

pada materi sholat kelas 1l di SDIT Ahmad Yani melalui

pengembangan media dibuat dan dikembangak#ngan
berdasarkan kepada identifikasi permasalahn dan anlisis kebutuhan
yang telah diketahui peneliti sebelumnya. Proses penyesuaian dan
pengembangan produk media tersebut disebut dengan analisis
keterampilan. Hasil proses analisis keterampilan pada tahap
adalah sebagai berikut:

a. Berdasarkan wawancara dengan guru PAI kelas Ill SDIT Ahmad
Yani, diketahui bahwa penguasaan awal materi sholat peserta
didik kelasmasih rendah.

b. Peneliti memberikan materi pembelajaran PAIl sesuai dengan
materi sholat pada keld8 dan sesuai dengan kurikulum yang
digunakan yakni kurikulum 2013. SDIT Ahmad Yani
menerapkan 2 kurikulum yaitu kurikulum 2013 untuk kelas IlI
dan VI dan kurikulum merdeka untuk kelas I, 11, IV, dan V sesuai
dengan ketetapan pemerintah agar tepat sasdam sesuai
dengan tujuan pembelajaran.

c. Peneliti memilih dan memilah konsep pengajaran pembelajaran
PAI. Dalam hal ini peneliti memutuskan untuk menggunakan
gambar dan visual terkait pembelajaran tentang materi sholat
yang ada pada kompetensi inti padanpelajaran ke 5 yaitu
Makna Sholat dan pembelajaran ke 11 Hikmah shpéailihan

tersebut diterapkan pada media pembelajaran media berbasis
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google siteglan disesuaikan dengan karakteristik meghagle
sitestersebut.
2. Perancangan Design

Penelitian dan pengembangan ini, peneliti mengembangkan media
pembelajaran berbasisebsitedengan menggunakgriatform google
sites pada mata pelajaran PAI materi sholat. Media ini didalamnya
memuat pembelajaran PAI materi sholat tentang tata cara shalaia
shol at, dan hikmah shol at. Desain m
Asi ko i ni di k e platfarm gadoglen sited kemugiann
dijadikan aplikasi menjadi aplikasi media pembelajaran yang dinamakan
ARBel aj ar PAI Asi ko. Proses pembuat e
menempatkan materi pada desain yang telah dibuat.

Tahapan desain ini merancang dan menentukan model produk media
yang mdiputi bentuk aplikasi. Produk medianya meliputi bentuk aplikasi
yang didesain langsung padglatform google sites Komponen
pendukung media, desain media, serta warna dan jenis font yang
digunakan pada produk. Komponen pada media pembelajaran aplikasi
ABeaj ar PAIl Asi ko0 1)halamad pedam@H@MER ny a ad a
yang isinya adalah beberapa halaman yang ditunjukkan untuk halaman
selanjutnya, 2halaman kedua adalah materi sholat yang didalamnya ada
materi yang sesuai dengan kompetensi inti kiampetensi dasar pada
pelajaran PAI kelas Ill, 3) halaman ketiga adaadpas tentang materi
yang sesuai, 4) halaman keempat adalah kuis yang sesuai dengan materi

yang tertera, 5) halaman keenam adalah asesmen yang sesuai dengan
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pembelajaran PAI yang beraifatihanlatihan soal yang berupa form dari
google form dengan tujuan memberikan latihan soal kepada peserta
didik.

. Pengembangan Development

Pada tahap pengembangan, peneliti membuat sekaligus
mengembangkan media pembelajaran sesuai dengan tahap pgaanca
Pengembangan media pembelajaran ini hasilnya adalah media
pembelajaran berbagi@ogle siteyyang secara fisik berbentuk aplikasi.
Pengembangan media pembelajaran ini menggunplediorm google
sites dan langsung mendesain pagatform tersebut. Selain itu
pengembangan media ini juga menggunakanva untuk mendesain
logo, background gambar, untuk kebutuhan tambahan ffttur yang
digunakan untuk mengisi kelenngkapan media berhgsigle sites
Spesifikasi dari media ini, terdapat berbagairfiyang memudahkan
untuk proses belajar mengajar, dan terdapat berbagai visualisasi dalam
pembelajarannya.

Pembuatan media ini membutuhkan jaringan komputer dan juga
devicekomputer ataupun laptop untuk mendesain media pembelajaran.
dan tentunya adalah bukpelajaran PAI yang sesuai. Tentunya
pembuatan media ini menggunakan biaya yang sangat minim dan sangat
terjangkau. Berikut dipaparkan hasil pengembangan media pembelajaran

berbasiswebsite dengan menggunakaplatform google sitesyang

dijadikan aplikasid an di ber i nama media pembel

Asi ko
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1) Halaman websitplatformgoogle sitesebelum di desain

a Untitledsit 5 ¢ @ & @ i (~ ]
Your page | e
title o

@

Gambar 4.1 HaIérﬁan websitesebelum di desain

2) Desain kebutuhan fitur pada aplikasinva

@ PandusnMediaBel. - | @ Black Yeliow Smile - +

0 b @ N

Belajar PAIl Asik I E
Grade 3 3 ti;- o

- P
3

e
3 3 l +
Nl | ==
® Timer Page1/4 ° % 88 @

3) Desain pengembangaada aplikasi media pad@ogle sites
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v T STAAQUASS3 X W Hasil Carl ehoountuk gsite X | T

€ > ¢ sgoogles 2 RoE
B o e 5 ¢ @ oo s o o [EIEQ
Insert Pages  Themes

SITAYA CLASS 3 Home - Materi v - Tugas - Quiz - Asesmen ‘- Panduan —

PENDIDIKAN-AGAMA -

ISLAM DAN BUDI . e
PEKERTI © ¢ @ I EEE

Gambar 4. 3 Desain media padayoogle siteé
4) Kertas panduan dan profil pengembang

y fitur apa saja ya yang ada di
media pembelajaran MEDIA PEMBELAJARAN

ARA
MENGGUNAKAN “Belajar PAI Asik” ini?
N

1.kalian bisa
1 Tentu saja kita bisa belajar  §
mengakses dengan E  sambil bermain dengan media =
link menggunakan ini. kita dapat belajar sholat 3
A dengan asik dan tentunya tidak

hp/luptop kalian membosankan :)
2.scan barcode atau -

klik link di bawah 6

barcode. yuk kenalan sama fitur-
3.setelah scan atau G st Tahe)

sil

klik link kCI\I(.:In akan yuk kenalan dengan media
Iangsung bisa pembelajaran ini, yang tentunya
belqjar dengun membuat kalian senang belajar PAI

media “Belajar PAI
Asik” Yuk Coba Aku!

PROFIL
PENGEMBANG
iz I i
m

KLIK DISINI

Gambar 4.4 panduan dan profil pengembangan

Pada tahap ini juga dilakukan validasi kelayakan produk. Validasi
kelayakan produk dilakukan oleh validator ahli desain media, ahli materi,
dan validator praktisi pembelajaradata validasi ini diperoleh dari
penilaian secara kuantitatif dan kualitatif oleh tim validator atau tim ahli.

Data kuantitatif didapat melalui hasil penilaian angket oleh tim ahli. Data
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kualitatif didapat dari kritik saran dari tim ahBerikut merupa&n saran
dan kritik daripara validator ahli dapembelajaran.
a. Validasi ahli materi
Validasi ahli materi dilakukan oleh ahli materi pembelajaran PAI
yaitu salah satu dosen pembelajaran PAI jurusan Pendidikan Guru
Madrasah Ibtidaiyah (PGMI) UIN Maulandalik lbrahim Malang
Bapak Dr. H. Ahmad Sholeh, M. Ag. Hasil validasi oleh validator
materi sebagai berikut:
1) Data kuantitatif
Hasil validasi materi oleh Bapak Dr. H. Ahmad Sholeh, M. Ag.
Sebagai berikut:

Tabel 4.1 Hasil VValidasi Ahli Materi

Skor o Tingkat
No. Pertanyaan Skor Nilai )
Maks. Kevalidan
1 Kesesuaian materi dengan Sangat
_ 5 5 100 _
kurikulum. valid
2 Kesesuaian materi media _
4 5 80 Valid
dengan Kl dan KD.
3 Kesesuaian énten media
(gambar dan video Sangat
_ _ 5 5 100 _
pembelajarandengamateri valid
pembelajaran.
4 Materi sholat yang disajikan
sesuai dengan karakteristik 4 5 80 Valid
siswa.
5 Materi disajikan secara runtut Sangat
5 5 100 id
vali
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6 Terdapat pembahasan pada _
o 4 5 80 Valid
kontenyang disajikan.
7 Materi yangdisajikan melalui
_ ] ) Sangat
media mudah dipahami oleh 5 5 100 id
vali
pengguna (terutama siswa)
8 Materi yang disajikan melalui
media dapat menarik minat 4 5 80 Valid
belajar siswa.
9 Mediafi Bel aj ar P/
berbasigjoogle sites .
_ _ _ 4 5 80 Valid
merup&an inovasi media
pembelajaran PAI.
10 | Media pembelajaran dapat
membantu meningkatkan _
. _ 4 5 80 Valid
penguasaamateri sholasiswa
kelas II.
Sangat
Nilai akhir ( P) 44 50 88 .
Valid
Perhitungand — @p Tt 1T

=88

Berdasarkan rekapitulasi nilai secara keseluruhan didapatkan

nilai akhir validasi materi sebesar 88. Skor 88 berada pada kriteria

nilai sangat valid. Maka dari itu, materi yang disajikan pada media

berbasisgoogle sitesi Be |l aj ar

secara keseluruhan,

melainkan

PAI

As i tewdsi

tetap memperhatikan

ti dak

dan

mempertimbangkan krittk dan saran yang disampaikan oleh
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validator agar materi yang disajikan pada media memiliki kualitas
dan kualifikasi yang lebih baik.
2) Data Kualitatif
Data kualitatif berupakritik dan saran yang diperoleh dari
validator materi sebagai berikut:

Tabel 4.2 Kritik dan Saran Ahli materi

Nama Validator Kritik dan Saran

Dr. H. Ahmad Sholeh, MAg. Doda I ftitah, pe

bermadzhab Imary af i 0 |
kebanyakan dibaca dan dianjurkan
Indonesia yang diriwayatkan Ibr]
Abbas

Penambahan saran yang telah dilakukan oleh validdtiormateri
bahwa, perlu ada tambahan tentang bacaan sholat dalam media dari
berbagai madzhab sehingga tidak paten dalam satu madzhab saja yang
mana itu juga menjadi tujuan dari pembelajaran sholat yang ada di
SDIT Ahmad Yani. Peneliti menambahkan bacadmolet dari
berbagai madzhab dengamenambahkan pada fitur materi
pembelajaran.

. Validasi ahli desain media

Validasi ahli desain media dilakukan oleh ahli desain media yaitu
salah satu dosen Fakultas Tarbiyah dan lImu Keguruan (FITK) UIN
Maulana Malik Ibrahin Malang Bapak H. Ahmad Makki Hasan, M.

Pd. Hasil validasi oleh validator desain media sebagai berikut:

1) Data kuantitatif
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Hasil validasi desain media oleh Bapak H. Ahmad Makki Hasan,

M. Pd. Sebagai berikut:

Tabel 4.3 Hasil Validasi Ahli Desain Media

Skor | Tingkat
No. Pertanyaan Skor Nilai )
Maks. Kevalidan
1 Ketepatan tata letak komponen Sangat
. 5 5 100 .
media valid
2 Ketepatan pemilihan ukuran dan .
4 5 80 Valid
font huruf.
3 Pemilihan warna sesuai dengan Sangat
5 5 100
karakteristikmateri dan siswa. valid
4 Pemilihan background sesuai
dengan karakteristik materi dan 4 5 80 Valid
siswa.
5 | Gambar ilustrasi sesuai dengan .
_ 4 5 80 Valid
materi.
6 | Gambar karakter pada huruf _
_ S 4 5 80 Valid
sesaui dengan karakteristik sisw|
7 Desain pengembangan nmed _
) o 4 5 80 Valid
sesuai dengan karakteristkva.
8 Media mudah dipahami oleh _
o _ 4 5 80 Valid
pendidik dan siswa.
9 Media ramah anak dan tidak _
. 4 5 80 Valid
berbahaya untuk siswa.
10 | Kemudahan penggunaan media Sangat
_ 5 5 100 .
pembelajaran. valid
o ) Sangat
Nilai akhir ( P) 43 50 86 .
Valid
Perhitungand — @p mm
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Berdasarkan rekapitulasi nilai secara keseluruhan didapatkan
nilai akhir validasi desain media sebesar 86. Skor 86 berada pada
kriteria nilai sangat valid. Maka dari itu, desain yang disajikan pada
media berbasigoogle sitesi Be | aj ar
revisi secara keseluruhan, melainkan tetap memperhatikan dan
mempertimbangkan kritik dan saran yang disampaikan oleh

validator agar desain media yang disajikan pada media memiliki

PAI

kualitas dan kualifikasi yang lebih baik.

2) Data Kualitatif

Data kualiatif ini diambil dari kritik dan saran yang

diperoleh dari validatr desain media sebagi berikut:

Tabel 4.4 Kritik dan Saran Ahli Desain Media

Aukan k 0

Nama Validator

Kritik dan Saran

H. Ahmad Makki Hasan, M. Pd

pada media ini secar&eseluruhar
sudah bagus, perlu ada tambahan [
media tentang profil pengembang d
panduan pada halaman pertar
Kemudian desain media ditamb|

ilustrasi agar lebih menarik.

c. Validasi ahli pembelajaran

Validasi ahli pembelajaran dilakukan oleh ahli pembelajaran pada
penelitian dan pengembangan
pembelajarandi MIN 2 Magetan dan dosenPendidikan Guru

Madrasah Ibtidaiyah dSekolah Tinggi Agama Islam Madiun Ibu
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Shofia Fajrin Hadianti, S. Pd. I. M. Pd. Hasil validasi oleh validator
desain media sebagai berikut:
1) Data kuantitatif
Hasil validasi desain media oleh Bag#tkofia Fajrin Hardianti, S.
Pd. I., M. PdSebagai berikut:

Tabel 4.5 Hasil Validasi Ahli Praktisi Pembelajaran

Skor | Tingkat
Pertanyaan Skor Nilai _
Maks. Kevalidan
Penggunaan media pembelajara _
4 5 80 Valid
mudah(useable)
Media pembelajaran dan petunjt Sangat
_ 5 5 100 _
penggunaannya mudah dipaham Valid
Bahasayang digunakan dalam Sangat
_ yang g- _ 5 5 100 .g
media mudah dipahami penggur valid
Media pembelajaran dapat
meningkatkan motivasi belajar 4 5 80 Valid
siswa.
Media pembelajaran dapat
membantu pendidik dalam
Sangat
meningkatkan penguasaan mate 5 5 100 id
vali
sholat siswa dalapembelajaran
PAI.
Media pembelajaran sesuai
. Sangat
dengan kebutuhan pembelajarary 5 5 100 id
vali
PAI sholat.
media pembelajaran sesuai deng
karakteristik berfikir siswa kelas 4 5 80 Valid
1]
Media pembelajaran dapat _
) 4 5 80 Valid
memberikan kesempatan kepadj

60



siswa untuk belajar secara

mandiri.
9 Media dapat digunakan dalam
pembelajaran secara berkelomp( 4 5 80 Valid
maupun individu.
10 | Media pembelajaran dapat
. - Sangat
menambabh variasi cara pendidik 5 5 100 id
vali
dalam mengajarkapembelajaran,
o ) Sangat
Nilai akhir ( P) 45 50 90 _
Valid
Perhitungand — @p Tt T
=90

Berdasarkan rekapitulasi nilai secara keseluruhan didapatkan
nilai akhir validasi praktisi pembelajaran sebesar 90. Skor 90 berada
pada kriteria nilai sangat valid. Maka dari itu, pembelajaran yang
disajikan pada media berbag@ogle sitesi Be | aj airk oP Atli dAask
memerlukan revisi secara keseluruhan, melainkan tetap
memperhatikan dan mempertimbangkan kritik dan saran yang
disampaikan oleh validator agar pembelajaran yang disajikan pada
media memiliki kualitas @n kualifikasi yang lebih baik.

2) Data Kualitat if

Tabel 4.6 Kritik dan Saran Ahli Pembelajaran

Nama Validator Kritik dan Saran

Ibu Shofia Fajrin Hardianti, S. Pd. || Media pembelajaran ini merupak;

M. Pd pengembangan literasi digitalisasi S|

ini, hal ini selain memudahkar
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pendidik untuk memberikan mate

dimanapun berada, juga memberik

pengalaman

Mungkin akan bisa dikembangks:
untuk siswa difabel atau unlimite

jaringan.

baru untuk sisw

Media berbasisgoogle sitesi Bel aj ar
dicobakan kepada 10 siswa SDIT Ahmad Yani, 10 siswa tersebut

merupakan terklasifikasi sebagai kelompok eksperimen uji coba

medi a

respon siswa dan tingkat kemenarikaredmia, siswa kelompok
eksperimen diberi angket sebagi instrument dalam menilai media
AnBel aj ar

kemenarikan media berbagisogle site§i Be | aj ar

nBel aj ar

PAI

Asi

PAI

ko.

Asi ko.

PAI Asi

Beri kut

Tabel 4.7 Respon Peserta didik terhadap Kemenarikan Media

Upaya

PAI

No Nama Siswa Skor Skor Nilai Tinglat
Maks. Kemenarikan

1 | Abhinaya Diangga 23 25 92 Sangat Menarik
2 | Ainiya Faida L. 21 25 84 | Sangat Menarik
3 | Aruna Kanya Putri 21 25 84 Sangat Menarik
4 Hayunaji Imam 21 25 84 Sangat Menarik
5 Kaisar Muhammad 23 25 92 Sangat Menarik
6 M. Umar Kafie 21 25 84 Sangat Menarik|
7 | Qinara Askana 23 25 92 Sangat Menarik
8 | Quthbie Assyaugie 25 25 100 | Sangat Menarik|
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Rasyifa Putri 21 25 84 Sangat Menarik
Zivanya Azzalea 21 25 84 Sangat Menarik|
Total skor perolehan 220
Total skor maksimal 250

Rata-rata 88

Berdasarkan data di atagperoleh skor dengan jumlah §@&ng
mana skor tersebut merupakan perolehar &emenarikan media.
Skor 88 berikut termasuk kategori sangat menarik, dimana hasil
tersebut menunjukkan adanya respon positif dari peserta didik kelas
[l SDIT Ahmad Yani yang mana tergabung dalam kelompok
eksperimen terhadap media berbagi®gle sitesyang dinamakan

AfBel ajAasri kPPAl Dengan demi ki an dapat

3t

Bel ajar PAI Asi ko merupakan medi a
dalam kgiatan pembelajaran pendidikan agama Islam.

Medi a pembel aj aran f@ABel aj ar PAI
dengan pemberigore-testdanpaost-test.Dari pemberiarpre-testdan
posttest didapatkan hasil uji coba berupa nilai dane-testdanpost
test.Penilaianpre-testdanposttestdilakukan oleh 1%iswa kelas I
SDIT Ahmad Yani. data haspre-test digunakan untuk mengukur
kemampuanwal peserta didik tentang pemahaman materi PAI sholat
serta digunakan untuk mengklasifikasikan untuk peserta didik
menjadi kelompok eksperimen dan control yang memenuhi kriteria
kemampuan pemahaman peserta didik agar seimbang. Data hasil

posttestdigunalkan untuk mengukur kemampuan pemahaman materi
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sholat peserta didik setelah diberikan perlakuan melalui kegiatan
pembelajaran.

Berikut data kuantitaif hasjpre-test dan posttest peserta
didik kelas Ill SDIT Ahmad Yani Kota Malang yang terbagi dalam
kelompok eksperimen dan kelompok control:

Tabel 4.8 Nilai Pre-test

Ket.

No. Nama Siswa Nilai

(Kelompok)
1 Abhinaya Diangga 35 Eksperimen
2 | Afta Khaliva 45 Kontrol
3 | Ainiya Faida L. 35 Eksperimen
4 Arsya Ubaidillah 40 Kontrol
5 | Aruna Kanya Putri 45 Eksperimen
6 | Devlin Faith Irhab 35 Kontrol
7 Dzaki Adi Prabowo 50 Kontrol
8 Hayunaji Imam 25 Eksperimen
9 Kaisar Muhammad 45 Eksperimen
10 | Mochammad Alvaro 45 Kontrol
11 | M. Akhdan Tsagqif 45 Kontrol
12 | M. Umar Kafie 50 Eksperimen
13 | Qinara Askana 45 Eksperimen
14 | Quthbie Assyaugie 50 Eksperimen
15 | Rasyifa Putri 35 Eksperimen
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16 | Valya Rasyida 55 Kontrol
17 | Zahira Anindya 35 Kontrol
18 | Zivanya Azzalea 45 Eksperimen
19 | Zulfan Azhar 45 Kontrol
Rata-rata 43
Tabel 4.9 Nilai Pre-testdan Posttest Kelompok Eksperimen
Nilai
No. Nama Siswa
Pre-test Posttest

1 Abhinaya Diangga 35 75
2 Ainiya Faida L. 35 70
3 | Aruna Kanya Putri 45 80
4 Hayunaji Imam 25 73
5 | Kaisar Muhammad 45 78
6 M. Umar Kafie 50 81
7 Qinara Askana 45 80
8 Quthbie Assyaugqie 50 83
9 Rasyifa Putri 35 80
10 | Zivanya Azzalea 45 82

Rata-rata 41 78

Tabel 4.10 Nilai Pre-test dan Posttest Kelompok Kontrol

No. Nama Siswa Nilai

65




Pre-test Posttest

Afta Khaliva 45 65
Arsya Ubaidillah 40 60
Devlin Faith Irhab 35 55
Dzaki Adi Prabowo 50 70
Mochammad Alvaro 45 65
M. Akhdan Tsagqif 45 55
Valya Rasyida 55 70
Zahira Anindya 35 50
Zulfan Azhar 45 55

Rata-rata 46 61

Berdasarkan pemaparan data di atas, diketahui bahwasanyataata

hasil penilaianposttest kelas eksperimen sebesar @8n ratarata hasil

penilaianposttestkelas kontrol sebesar 63ecara sederhana perbedaan nilai

tersebut menunjukkan adangarbedaan hasil penguasaan kosakata antara

siswa kelompok eksperimen dengan adanya perlakuan khusus vyaitu

penggunaan

diberikan perlakuan khusus selama proses pembelajaran.

me d i

a

4. Implementasi (mplementatior)

0Bel aj ar

PAI

Asi

k 0

Tahap implementasi dilaksanakan setelah produk media telah selesai

divalidasi oleh validator. Validasi dilakukan oleh tiga validator yaitu ahli

materi, ahli desain media, dan ahli praktisi pembelajaran. implementasi

atau uji coba lapangamii dilakukan di SDIT Ahmad Yani kelas Ill.

Tahap impémentasi ini dilakukan kepada f8serta didik kelas 11l SDIT
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Ahmad Yani. kegiatan implementasi ini dilakukan untuk mengetahui
kemenarikan serta pengaruhnya terhadap hasil pembelajaran peserta
didik. Hasl tersebut menjadi acuan untuk meningkatkan kualitas
pembelajaran Pendidikan Agama Islam di SDIT Ahmad Yani.

Implementasi dilakukan langsung di lapangan yakni di SDIT Ahmad

Yani pada kelas Ill dengaproses implementasi yang dilakukan oleh

peneliti. Padatahap awal, keseluruhan siswa diberikan quattest

untuk mengetahui kemampuan awal penguasaan pemahaman materi PAI

tentang sholat. Berdasarkan nilai hasik-test peserta didik dibagi

menjadi kelompok eksperimen dan kelompok kontrol. Setelah dilakukan
pembagian kelompok, tahap selanjutnya adalah melakukan pembelajaran

dengan menggunakan media pembelajaran sesuai dengan kelompok
ekperi men. Tahap uj i coba produk m e
dilakukan pada kelompok eksperimen dan pembelajaran secara
konversional pada kelompok kontrol.

Berdasarkan hasil pengamatan peneliti pada saat proses
pembelajaran menggunakanedia berbasigoogle sitesi Be |l aj ar PAI
A s i Kiokelas eksperimen, ditemukan fakta bahwasatsmlapat
perbedaan perilaku peserta didédam meggunakan media inRada saat
akan menjelaskan tata sholat dengan rubtlberapg@eserta didik beradu
kecepatan untuk mengurutkan sholat dengan fitur quiz dengan bebnain
sisi lain ada pulgpeserta didik melihat gambar dan melihat video pada

media degan antusias bermain pada devicenerdasarkan perbedaan
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perilaku tersebut pendidik dapat mengetahui karakteristik pola belajar
siswa.

Pada proses uji coba ketika pelaksanaan pembelajaran dengan
pendi di k menggunakan medi a fABel aj ar
dilakukan oleh pendidik. Dari kegiatan tersebut terlihat perbedaan yang
menonjol. Kelompoleksperimen cenderuraktif dan antusiapadasaat
proses pembelajaran berlangsung. Jika dibandingkan dengan kelompok
eksperimen, kelompok kontrol cenderul pasif dang kurang semangat
karena mendengarkan penjelasan guru, hanya beberapa siswa yang
dominan aktif dan semangat pada saat proses pembelagtangsung.

5. Evaluasi (Evaluation)

Evaluasi dilakukan untuk menganalisis hasil validasi media oleh
validator, respon peserta didik terhadap kemenarikan media, dan nilai
pre-test danposttesthasil uji coba media berbagisogle sitesi Be | aj ar
PAI Asiko . Proses evaluasi dil akukan wun
berbasigoogle sitesi Be |l aj ar PAIl Asi ko efekti f U
kegiatan pembelajaran dalam rangka meningkatkan kualitas
pembelajaran PAI padkelas Il di SDIT Ahmad Yani.

B. Analisis Data
1. Analisis Desain Pengembangan Media
Pengembangan medi a ABel aj ar PAI A
pengembangamedia belajar berbasi®ogle sitesMedia ini bertujuan
untuk membantu meningkatkan penguasaan pembelajaran PAI pada

materi sholat untuk membantu menatkan kualitas pembelajaran
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PAI materi sholat pada kelas Ill di SDIT Ahmad Yani. media ini
termasuk media audmsual yang dapat digunakan secara
konvensional dalam proses pembelajaran di kelas.

Medi a fiBel ajar PAI Asi ko di kembanc
platformgoogle sitepr oses pengembangan medi a i
ini selain menggunakapiatformgoogle sitefuga menggunakacanva
untuk kebutuhan desain yang akan dimasukkan pkdtorm google
sites Pemilihan bahan utama, warna, jenis font huruf, darbagai
perlengkapan lainnya dipilih dan disesuaikan dengan karakteristik
siswa kelas 111. Hal tersebut dituju
ini sesuai dengan peserta didik kelas 11l dan peserta didik antusia dalam
menggunakan media saat pembelajarberlangsung. Sehingga
pembelajaran menggunakan media ini tidak bersifat monoton dan tidak
membuat peserta didik bosan. Sedangkan materi yang dikembangkan
pada media ini didasarkan pad&buPAl kelas Il materi sholat.

Analisis Hasil Validasi

Proses awablalidasi dilakukan pada validasi ahli materi yang
disajikan bersifat umum. Berdasrkan konsultasi peneliti dengan para
ahli dengan perolehan hasil validasi sebagi berikut:

a. Validasi ahli materi

Hasil validasi ahlimateri diperoleh skor sebesar &3ngan kriteria

sangat valid. Berdasarkan kriteria tersebut dapat ditarik kesimpulan

bahwasanya materi yang disajikdkre | am medi a fABel aj ar

layak untuk diujicobakan dengan kriteria sangat baik. Validator ahli

69



materi juga memberikan saran kepadaqditi urtuk menambahkan
konten bacaan dob6a i Haammedmagarar i b e
dapatmenambah wawasan dan pengetahuan

b. Validasi ahli desain media
Hasil validasi ahli desain media diperoleh skor sebesate®gan
kriteria sangat valid. Berdasan kriteria tersebut dapat ditarik
kesimpulan bahwasanya materi yang disajikan dalammeBi& | aj ar
PAI Asiko layak untuk diujicobakan dengan kriteria sanbaik.
Sehingga media pembelajaran layak untuk diujicobakan kepada
peserta didik kelas Ill SDIT Ahad Yani. Validasi ahli desain media
memberikan kritik dan saran untuk menambahkan profil
pengembangan dan menambahkan ilustrasi pada tiap halaman
konten Penambahan konten dan ilustrasi ini dilakukan untuk
menambah daya tarik peserta didik serta penammbplatil pada
media dilakukan agar tidak disalahgunakan atau diklaim oleh pihak
lain yang tidak bertanggung jawab.

c. Validasi ahli pembelajaran
Hasil validasi ahlpraktisi diperoleh skor sebesar @ngan kriteria
sangat valid. Berdasarkan kriteria tersebut dapat ditarik kesimpulan
bahwasanya materi yang disajikan dalam médiae | aj ar PAIl As
layak untuk diujicobakan dengan kriteria sangat baik. Validator ahli
materi juga memberikan saranpegla gneliti agar media ini dapat

digunakan oleh difabel dan unlimited jaringan.
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3. Analisis Tingkat Kemenarikan Media
Pengembangan medi a pembel ajar an
menggunakan angket untuk mengetahui penilaian respon peserta didik
terhadap kemenarikan media berbgsisgle sitesi Be |l aj ar PAIl As|
Berikut analisis penjelasan tentang penilaian dan respon siswaaerhad
kemenari kan media ABel ajar PAIl Asi k¢
a. Pernyataan fimedia Bel ajar PAI Asik
mendapatkan nilai sebesar 92. Sehingga peserta didik sangat setuju
bahwa media belajar PAI Asik diketahui dapat menambah
semangat belajar. Nilai ini digat dari skor peserta didik dan
secara kuantitatif diketahmendapat nilai mutlak sebesar@&uk
instrument ini. Kemudian secara kualitatif diketahui bahwa selama
pendi di k menyi apkan media fBel aj a
pembelajaran, peserta didik sabgertarik untuk mengetahui
komponen belajar dengan media. Hal ini didapatkan dari hasil
observasi yang telah dilakukan peneliti.
b. Pernyataan Atampilan media menariKk
nilai 84 yang mana nilai ini menunjukkan bahwa media ini sanga
menarik. Instrument ini 70% peserta didik menjawab setuju,
sedangkan sisanya menjawab sangat setuju. Hal ini juga diketahui
saat observasi saat pembelajaran dilakukan yang mana siswa
sangat antusia dengan media. Peserta didiksia ketika belajar

dengg medi a ABel ajar PAIlI Asi ko.
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c. Pernyataan fdAmedi a Be lnmepmngkatka® A |
penguasaan matérimendapatkan perolehan nilai sebe&ar
sehingga dapat membantu meningkatkan penguasan materi sholat
peserta didik.Pernyataan tersebutapat diketahui ari adanya
peningkatan nilai hasil belajapre-test dan posttest siswa
kelompok eksperimen. Ratarata nilai pre-test kelompok
eksperimen adalah sebesdd, setelah mendapat perlakuan
menggunakan mediaBe | aj ar pdpokehan Hasposktest

mereka meningkat menjadi sebesar 78. Setiap individu peserta

Asi

di di k menyadari bahwa media fiBel aj

peserta didik untuk meningkatkan hasil belajar dan dapat
meningkatkan hasil pembelajaran PAI pada kelas Il di SDIT
Ahmad Yani.

d. Pernyataan ime di a Bel aj ar PAI Asi k
mendapatkan perolehan nilai 8RBerdasarkan penilaian respon
kemenarikan, rateata siswa kelompok eksperimen setuju
bahwasanya mediab e | a j a rterrRaduk medis yakganudah
difahami oleh siswa. Pernyataan tergatidukung oleh pernyataan
guru PAI kelas lllyang menyatakan bahwasanya meiia e | aj ar
PAIl Areny&ikan materi yang didukung oleh gambar ilustrasi
sehingga dapat lebih mudah difahami oleh siswa. Disamping itu
media ini juga dikembangkan sesuai deniganikulum dan tujuan
pembelajaran, sehingga penggunaan médlae | aj ar PAI

dapat lebih mudah difahami oleh siswa karena materi yang
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disajikan pada medi@i be |l aj ar s&#al denyaniblka
pedoman siswa.

.Pernyataan Amedi a Bel apaak amAl
mendapatkan skor nilai 88. Pernyataaayoritas peserta didik
kelas Il yang tergabung dalam kelompok eksperimen sangat setuju
bahwasanya media b el aj ar merApakanArsedik yang
mudah dioperasikan. Bentuk dan ukuran médme | aj ar PAI
dikembangkan dengan memperhatikan kondisi pembalajdan
karakteristik fisik peserta didikelas Il. Mediai b e | aj ar PAI
dilengkapi dengan petunjuk penggunaan yang terdapat pada papan
utama yang dapat memudahkan pengguna dalam memahami tata
cara pegoperasian medid@ b el aj ar . sArmpingAitl,i k 0
mediaii b e | aj ar terfmasuk madiai sé«derhanaaganudah
dipahami oleh peserta didilerkait tata cara pengoperasiaanya.
Berbagai gambar darvideo materi pada media ini telah
diklasifikasikan sesuai ehgan kompetensi dasar yang terdapat
pada rencana pembelega, sehingga pendidik dan peserta didik
dapat menggunakan media ini dengan tepat sasaran sesuai dengan
tujuan pembelajaran yang telah ditetapkan. Berdasarkan beberapa
pernyataan diatas dapat digiulkan bahwasanya medisb e | aj ar
PAI Aterindsuk media yangiudah untuk digunakan oleh

peserta didildalam proses pembgaan PAI materi sholat.
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4. Analisis Tingkat Kefektifan Media
Penelitian pengembangan dilakukan untuk mendapatkan produk
yang lebihefektif untuk diterapkan dalam proses pembelajaran. Untuk
mengetahui tingkat keefektifan suatu produk media, maka harus
dilakukan uji coba terhadap media tersebut. Pengujian dilakukan
dengan tujuan untuk mendapatkan informasi terkait apakah produk
media yag baru lebih efektif dan efisien jika dibandingkan dengan
produk media yang lam#.Untuk menguiji keefektifan mediaBe | aj ar
P Al Atslahlditakukan ujicoba penilaigmmsttestyang melibatkan
kelompok eksperimen dan kelompok kontrol.
Data perbandinganilai hasilposttestsiswa kelompok eksperimen
dan kontrol perlu diproses dan dianalisis menggunakait uftuk
membuktikan keefektifan mediaB e | a j a r daRak menivgkatlaro
kualitas pembelajaran PAI pada kelas Il di SDIT Ahmad Yani. Adapun
langkahtlangkah pengujian data nilarsebut adalah sebagai berikut:
a. Membuat Ho dan Ha dalam bentuk kalimat.
1) Ho: tidak terdapat perbedaan peningkatan penguasaseri sholat
antara kelompok eksperimen yang menggunakan media berbasis
google sitesi Be |l aj ar PAI Asi ko dengan ke
tidak menggunakan media berbagimgle sitesi Be | aj ar PAIl As|
2) Ha: terdapat perbedaan peningkatan penguaseaaeri sholagintara

kelompok eksperimen yang menggunakan mébdiebasisgoogle

37 Sugiyono,op.cit, him. 302.
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sitesi Be |l BA kb r Adenginokelompok kontrol yang tidak

menggunakan medlzerbasigoogle sitesi Be | aj ar .

a. Menentukan kriteria uji -t

Uji-t produk media berbasigoogle sitesi Be | aj ar

dapat diketahui melalui pengambilan keputusan berikut:

3) Jikathitung> Ttabelberarti I_!{d”:enma
4) Jikathitung < Trabeiberarti H ditolak.

b. Menentukan nilai rata-rata dan varians masingmasing kelompok

PAI Asi

PAI

Berikut disajikan tabel untuk mempermudah perhitungan nilai

ratarata dan varians masimgasing kelompok eksperimenan

kelompok kontrol:

Tabel 4.12 Nilai RataRata dan Varians MasingMasing Kelompok

N1 X1 (X1 - =2)? n2 X2 (X2 - =2)?
1 75 9 1 65 16
2 70 64 2 60 1
3 80 4 3 55 36
4 73 25 4 70 81
5 78 0 5 65 16
6 81 9 6 55 36
7 80 4 7 70 81
8 83 25 8 50 121
9 80 4 9 55 36
10 82 12
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Jumlah 782 156 Jumlah 545 424

Rata- 78 Rata- 61
Rata Rata

Mencari nilai varians dengan rumus berikut:

1) Varians kelompok eksperimen

SEI.2: = = —

Si2=17
2) Varians kelompok kontrol

B

822: - — =

S?=53
c. Uji Homogenitas
1) Menentukan F hitung

Fhitung: e e

Fhitung =3.11

2) Menentukan F tabel

Fabel( U—3) =( U—=)=(0.05;,—) =(0.05 ;-)

Frabel (0.05 ;- ) = 3.23

d. Kesimpulan
Fhitung (3.11) < Rabel(3.23
Berarti sampel bersifat homogen, sehingga dapat menggunakan rumus
dk =¢ +¢& 1 2 untuk perhitungan uiji t.

e. Menentukan nilai thitung
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0O O T
f. Menentukan tiabel
tapel( UQ®=(0.05;¢ +¢& i 2)=(0.05;10+92) =(0.05; 17
tiabet (0.05 ; 19 = 2.110
g. Membandingkan thitung dan teapel
thitung (6.34) > taner (2.110
h. Kesimpulan
Berdasarkan pernyataan di atas diketahui bahwasanyanaidai t
lebih besar dari nilaiwdhe, maka dari dapat disimpulkan bahwa H
diterima dengan deskripsi sebagai berikut:
Ho :tidak terdapat perbedaan peninghkafenguasaan materi sholat
pada pembelajaran PAb&ntara kelompk eksperimen yang
menggunakammedia google sitesii Be |l aj ar demgan Asi ko
kelompok kontrol yangidak menggunakan medieBe | aj ar PAI
A's i. (DFOLAK)
Ha :terdapat perbedaan peningkapenguasaan materi sholat pada
pembelajaran PAIl antara kelompok ek&rimen yang

menggunakan mediherbasisgoogle sitesi Bedraj P Al Asi ko
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dengan kelompok kontrol yatiglak menggunakan media berbasis
googlesitesi Bel aj ar PAIl Asi ko. (DI TER
Berdasarkn hasil pengujian di atas dapat disimpulkan bahwasanya
terdapat perbedaan peningkatan penguasasateri sholat pada
pembelajaran PAlntara siswa kelompok eksperimen dan kelompok
kontrol. Hasil posttest siswa kelorpok eksperimen adalah sebesar 17
sedangan hasil posttest siswa kéompok kontrol adalah sebesar.53
Pernyataan tersebut juga didukung dengan hasil analisis yajhg
menunjukkan nilairung (6.34) lebih besar dari nilaishe (2.110 sehingga
pernyataan padaatditerima.
Hasil ujicoba medi berbasisgoogle sitesii Be |l aj ar PAI As
menunjukan bahwasanya media ini efektif untuk digunakan sebagai media

dalam proses pembelajaran PAI pada materi sholat.
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BAB V

PENUTUP

A. Kajian Produk
Penelitian dan pengembangan media pembelaf@erasiggoogle
stesiBel RAlAsi ko didesain untuk meni ngkeé
kemampuan pembelajaran PAI pada materi sholat. Pada pembahasan ini
peneliti menjelaskan prosedur pengembangan media pembelajaran itu
sendiri serta keefektifan pengembangaadia pembelajaran.
1. Prosedur Pengembangan Media BerbasiGoogle sites
Prosedur pengembangan péren pada media pembelajaran
berbasis google sitesii Bel aj ar PAI Asi ko i ni f
menghasilkan penelitian berkualitas dengan prosedur yang tepat.
Dalam era digital penggunaan media pembelajaran yang inovatif dapat
meningkatkan keterlibatan peserta didik dan memfalitasi pemahaman
yang lebih baikPanbelajaran merupakan salah satu pembelajaran awal
yang harus diberikan kepada setiap manusia agar mereka dapat
membedakan setiap benda yang ada disekitar mereka sehingga benda
benda tersebut dapat dimanfaatkan dergshk oleh setiap manusia.
Praktiknya,media pembelajaran dapat bermanfaat untuk meningkatkan
motivasi belajar siswa, di samping itu media pembelajaran juga

mempunyai karakteristik yang sesuai dengan taraf berpikir siswa yang
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dimulai dari taraf konkret menuju abstrak maupun dari pola pikir
sedehana menjadi pola pikir yang lebin kompléks.

Adapun langkah untuk mengembangkan media berlgasigle
sitesiBel aj ar PAI Asi ko ini terdapat |
sebagai berikut: Langkah pertama adalah identifikasi tujuan
pembelajaran mengidefitasi karakterisitik peserta didik dan
lingkungan pembelajaran. penelitian ini digunakan untuk menciptakan
media pembelajaran yang relevan dan sesuai dengan keadaan di
lapangan. Peneliti melakukan observasi asdhpangan tepatnya di
SDIT Ahmad Yani utuk melihat bagaimana proses pembelajaran PAI
di SDIT Ahmad Yani khususnya kelas Ill. Pengembangan desain
produk media berbaspoogle sitesi Bel aj ar PAI Asi ko di
berdasar kepada karakteristik siswa usia kelas rendah khususnya kelas
[l SD.

Kajian psikologi menyatakan bahwasanya siswa pada usia tingat
dasar lebih mudah memahami hal yang bersifat konkret dibandingkan
dengan hal yang sifatnya abstrak, maka dari itu dibutuhkan media
pembelajaran yang sesuai dengan karakteristik usia 3isMadia
bdajar PAI Asik dikembangkan berdasarkan prinsip tersebut, dimana
media ini dilengkapi dengan gambar ilustrasi yang dapat

mempermudah pemahaman anak atas suatu kondisi.

38 M. llyas Ismail, Teknologi Pembelajaran sebagai Media Pembelajaréllakassar:
Cendekia Publisher, 2020), him. 74.
39 |bid., him.70.
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Proses pengembangan media berhgsig)le sitesiBelajar PAI
Asiko didasarkan pada duzal utama, yaitu yang berkaitan dengan
desain media dan materi yang akan disajikan pada media. Pemilihan
bahan utama, warna, jenis font huruf, dan berhagdengkapan desain
mediadipilih dan disesuaikan dengan karakteristik siswa kélasial
tersbut bertujuan agar media belajar PAI Addpat menarik perhatian
peserta didiksaat pembelajaran dengan naededang dilangsungkan.

Hal ini juga ditegas dengan hasil wawancara serta hasil observasi yang
dilakukan peneliti bahwa. Tujuan pembelajaran iseduaikan dengan
kurikulum yang digunakan oleh sekolah.

Tingkat kelayakan produk medimedia berbasigoogle sites
fiBelajar PAl Asilo dapat diketahui melalui hasil validasi produk
media yang dilakukan oleh tim ahli. Tim ahli dalam hal ini terdiri dari
ahli materi, ahli desain media, dan ahli pembelajaran. analisis hasil
validasi dari ahli matebahwasanya materi yang disajikdadam media
ABel aj ar lapak untulAdiuvjickb@akan dengan kriteria sangat
baik. Validator ahli materi juga memberikan sarap&da peneliti
ut uk menambahkan konten bacaan dooda
dalam media agar dapatenambah wawasan dan pengetahtiasil
validasi materi diperoleh sk&8 dengan kriteria sangat valid.

Validasi kedua dilakukan peneliti kepada vadidahli desain
media untuk melihat dan memvalidasi desain mediaeri yang
di saj i kan BedajaraPhl Asile ldyakauntik diujicobakan

dengan kriteria sangbaik. Sehingga media pembelajaran layak untuk
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diujicobakan kepada peserta didik kelaSIT Ahmad Yani. Validasi

ahli desain media memberikan kritik dan saran untuk menambahkan
profil pengembangan dan menambahkan ilustrasi pada tiap halaman
konten Penambahan konten dan ilustrasi ini dilakukan untuk
menambah daya tarik peserta didik sertzapebahan profil pada media
dilakukan agar tidak disalahgunakan atau diklaim oleh pihak lain yang
tidak bertanggung jawab. Haskor dari validasi ahli desain media
diperoleh sebesar 86 dan masuk pada kriteria sangat valid.

Ahli desain media menyarankan untuk memberikan keterangan
nama pengembang media padaerme di a fA Bel apedam PAIl As
itu, ahli media juga memberikan saran untuk menambahkan identitias
pengembang melalui adanya profil pengembang media. Pada dasarnya
media merupakan sutau karya yang mana juga terdapat hak cipta atas
karya tersebut. Melalui hak cipta yang terlindungi, perancang ataupun
pengembang media pembelajaran memiliki hak istimewa untuk
menciptakan, mengedarkan, menggandakan, dan memberi iz untu
melakukan hal tersebut kepada orang 1ain.

Validasi ketiga dilakukan kepada validator ahli praktisi
pembelajaran. hal ini dilakukan untuk melihat dan mengukur tingkat
kualitas pembelajaran dengan menggunakan media pembelajaran
berbasigoogle sitegsi Bg laa PAI Asi ko i ni di val i c
praktisi pembelajaran diperoleh skor sebesar 90 dengan kriteria sangat

valid. Berdasarkan kriteria tersebut dapat ditarik kesimpulan

40 Akhmad Hidayatno, dkkBermain untuk Belajar: Merancang Permainan sebagai Media
Pembelajaran yang Efektifyogyakarta: LeutikaPrio, 2018)m. 217.
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bahwasanya mater. yang disaji kan da
layak untuk dijicobakan dengan kriteria sangat baik. Validator ahli

materi juga memberikan saran kepada peneliti agar media ini dapat
digunakan oleh difabel damlimitedjaringan.Namun pengembangan

untuk difabel dan unlimited jaringan ini perlu adanya tindakan dan

langkah khusus dalam pengembangan medianya.

Media pembelajaran merupakan alat peraga yang digunakan
sebagai perantara oleh pendidik dalam menyampaikan materi
pembelajaran kepada sistfaMedia sebagai perantara pembelajaran
harus dikemas secara menarik unt@pat menumbuhkan semangat
belajar siswa. Pada pengembangan media bedizsige sitesi b e | aj ar
PAI asi ko i ni, penel i ti menggunaka
penilaian dan respon siswa terhadap kemenarikan media. Didapatkan
hasil dari nilai angket yang sudédlisi oleh peserta didik dari kelompok
eksperimen bahwa respon peserta didik terhadap media beybagis
sitesi b e | aj a r ini lhérupakansmediadyang menarik, menarik
minat belajar, dan mudah digunakan.

Berdasarkan penilaian peserta didik kelaSDIT Ahmad Yani
atas lima instrument penilaian tentang respon siswa terhadap
kemenarikan media diperoleh skor atau nilai kemenarikan media
sebesar 88, nilai tersebut termasuk dalam kategori sangat menarik.
Pernyataan tersebut didukung oleh respon pogitig diberikan oleh

peserta didik kelas Il SDIT Ahmad Yani. Poin tertinggi adalah 88 yaitu

41 Rudi Susilana dan Cepi Riarap.cit.,him. 6.
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menambah semangat siswa dan juga media mudah digunakan. Dengan
adanya nilai tersebut media berbagtogle sitesibe |l aj ar PAI
membuat peserta didik kelad BDIT Ahmad Yani lebih semangat
dalam belajar. dan poin terendah adalah 82 yaitu pada instrument
pernyataan tampil an medigeoglefisBes!| aj ar
membantumeningkatkan penguasaan materi PAI.

Berdasrkan peryataan di atas disimpulkan bahpmsedur
pengembangan media pembelajaran berbagiegle sitesyang
di namakan nABel aj ar PAI Asi ko ini
menggunakan model pengembangan ADDIEnglysis, Design,
Development, Implementatiomnd Evaluation Hasil dari proses
penelitian dan pengembangan tersebut yaitu berupa produk media serta
data hasil uji coba penelitian. Setelah melalui beberapa tahap dan
analisis media ini secara keseluruhan dapat dikembangkan dan
dilakukan sebagai pasksanaan pembelajaran di kelas bersama
pendidik.
Keefektifan Media BerbasisGoogle sites

Media pembelajaranmemiliki peran yang penting dalam
mengubah cara kita belajar dan mengajar. Dalam era digital yang terus
berkembang, penggunaan media pembelajaramng yefektif dapat
meningkatkan kualitas pembelajaran daeningkatkan hasil belajar
peserta didik Keefektifan pengembangan media belajar diukur dari
meningkatnya hasil belajar peserta didik. Penelitian pengembangan

dilakukan untuk mendapatkan produk yatebih efektif. Untuk
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mengetahui tingkat keefektifan suatu produk media, maka dilakukan uji
coba terhadap mediajildoba produk dilakukan di SDIT Ahmad Yani
pada kelas III.

Pengujian dilakukan dengan tujuan untuk mendapatkan informasi
terkait apakah produknedia yang baru lebih efektif dan efisien jika
dibandingkan dengan produk media yang ldMmaintuk menguiji
keefektifan media berbasigoogle sitesi Be |l aj ar PAI Asi ko
dilakukan ujicoba penilaiarposttest yang melibatkan kelompok
eksperimen dan kelompok kontrol. Data perbandingan nilai pastl
test siswa kelompok eksperimen dan kontrol perlu diproses dan
dianalisis menggunakan dji

Kefektifan pengembangan media pembelajaran ini dapat
meningkatkan keterlibatan dan motivasi peserta didalah satu
keunggulan utama pengembangan media pembelajaran adalah
kemampuannya untuk meningkatk&aterlibatan dan motivasi peserta
didik dalam pross pembelajaraff Berdasarkan hasil pengujian di atas
dapat disimpulkan bahwasanya terdapat perbedaan peningkatan
penguasaamateri sholat pada pembelajaran Rétara siswa kelompok
eksperimen dan kelompok kontrol. Hagbsttest siswa kelonpok
eksperima adalah sebesar ,7/8edangkan hagiosttestsiswa kelompok

kontrol adéah sebesar 6 Pernyataan tersebut juga didukung dengan hasil

42 Sugiyono,op.cit, him. 302.
43 Wang H. H., & C. H. ChenThe Effects of Interactive Multimedia Learning System on
Motivation and Achievemen€omputers® Education, 142, 103647, 2019
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analisis ujit yang menunjukkan nilajitung (6.34) lebih besar dari nilaizbel
(2.110 sehingga pernyataan padaditerima.

Hasil ujicoba media berbasigoogle sitesii Be |l aj ar PAI
menunjukan bahwasanya media ini efektif untuk digunakan sebagai media
dalam proses pembelajaran kosakata bahasa Indonesia di kelas Ill SDIT
Ahmad Yani. Media berbasigoogle sitesi Bea ra j P Al dikénswas k 0
secaa berbeda dengan media pembelajaran PAI materi sSlatetya.
Media ini tidak haya terdiri dari matersaja, melainkan juga dilengkapi
dengan gambar ilustsi yang dapat mempermudah peserta didilam
memabhani ilustrasi dartambahan video yang dapat diikuti peserta didik
untuk pembelajaran sholat, makna sholat, dan hikmah syeogt akan
mereka pelajari. Gambar ilustrdsrsebut dapat membantu peserta didik
dalam melaksanakan sholat yang ben&esuai dengan karakteristik
berpikir siswa kelasll yang masih konkret, konsep media ini berfungsi
untuk memudahkan peserta didik mengingat dan memahami tata cara
sholat serta makna sholat dengan lebih mudah dan konkret

Bukti hasil ujicoba keefektifamedia berbasigoogle site$\ Blagar
PAI Adalank meningkatkan penguasaaateri PAI tentang sholat
dapat dinyatakan dari hagire-test dan posttest yang dilakukan oleh
kelompokeskperimen dan kelompok kontrol. Secara sederhana nilai rata
rata pre-test dan posttest masingmasing lelompok eksperimen dan
kontrol menunjukkan adanya peningkatan penguasaan kosakata bahasa
Indonesia. Nilai rataata pre-test kelompok eksperimempada mulanya

hanyalah sebesar 4ketelah kelompok ini diberi perlakuan khusus
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menggunakamedia berbasigoogk sitesi Be | aj ar haBilnilai Asi ko
ratarataposttestmeningkat menjadi 7&edangkan nilai ratia@atapre-test

kelompok kontrol pada ntanya sebesar 48etelah proses pembelajaran

secara konvensional pada kelompaikdilakukan, nilai raterataposttest

kelompok lontrol juga meningkat menjadi 6Dari peningkatan nilai rata
rataposttestantara kelompok eksperimen dan kontrol, secara sederhana
telah diketahui bahwa nilai hasil belajar kelompok eksperimen mengalami
peningkatan yang lebih tinggi jikalibandingkan dengan kelompok

kontrol.

Peningkatan nilai rateata posttest yang dimiliki kelompok
eksperimen dan kontrol dianalisis menggunakan rumttsdgingan taraf
signifikansi 0.05 atau 5% dan db =zZuntuk menguji hipotesis terkait
keefektifanmedia berbasigoogle sites5i Be | aj ar y&hdlelahAsi k O
ditetapkan. Berdasarkan analisis menggunakan rumiigligeroleh hasil
thitung S€DESar 6.34lan tavel 2.11Q0 Penghitungan tersebut menunjukkan
bahwa fitung (6.34) > tavel (2.110, sehingga biditolak dan H diterima,
sehingga dapat ditarik kesimpulan bahwa terdapat perbedaan peningkatan
penguasaamateri sholantara kelompok eksperimen yang menggunakan
media berbasigoogle sitesi Be | a j a r deRdan keldngpokkantrol
yang tidak mengguikanmedia berbasigoogle sitesi Be | aj ar. PAIl As |

Hasil penghitungan ufi menunjukkan adanya perbedaan
peningkatan penguasapembelajaran PAhateri sholaaintara kelompok
eksperimen dan kelompok kontrol. Perbedaan peningkatderi sholat

tersebut @ebabkan adanya perlakuan khusus berupa pembelajaran

87



menggunakammedia berbasigjoogle sitesi Be |l aj ar yamyl Asi k¢

diberikan kepada kelompok eksperimddengan adanya penguasaan

materi sholat menggunakan media berbamegle sitesi Bel aj ar PAI
A's i k pjadikae hasil belajar peserta didik juga meningkat dan dapat
meningkatkan kualitas pembelajaran PAPembelajaran dengan
menggunakammedia berbasigoogle sitesi Be |l aj ar dapat Asi k
mempermudah sisavdalam memahami materi shothkarenakan media

ini dilengkapi dengan gambar ilustrasi serta kompekmenponen media

lain berupa kata petunjuk daitleo pembelajaran serdédesain semenarik

mungkin untuk membangun semangat belajar siswa.

Mediaberbasiggoogle sitesi Be | aj ar PAI Asi ko dil
video, soalsoal, kuis, juga ilustrasi atagambar petunk yang dapat
mempermudah peserta dididlalam memahami dan engklasifikasikan
suatu materi. Penggunaan video, kuis, tugas, asesdam.gambar
petunjuk pada media inielbfungsi untuk mempermudah pesedidik
dalam memahami materi sholagtng akan atau sedang dipelajari.

Google sites ini dikembangkan dengan menggunakanfsitis e at e
Yo ur yaagmana peneliti dapat menggunakan situs ini bebas sesuai
dengan kreasi peneliti. Peneliti tidak menggunakan template yang sudah
ada padajoogle sitesSitusi Cr e at e Yiru onagnjad®anpeéneliti
lebih kreatif dan memunculkan idde guna memberikandesain
pengembangan media pembelajaran yang sesuai dengan media
pembelajaran untuk pembelajaran PAI Kelas Il khususnya di SDIT

Ahmad Yani.
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n Untitled site 6 ¢ (O o
Page Theme

Your page .

title

Gambar 4.5 Situs Page "Create Your Own"

Fitur pada media berbasigoogle sitesi Bel aj ar PAI As
didalamnya terdapat fitur 1) pembahasan materi didalantegtang tata
cara sholat, makna sholat, dan hikmah sh@ktgas, 3) kuis, 4) Asesmen
dan tentunya panduan untuk menggunakan media pembelajaran berbasis
google sitesi B e | RA la r ABeriklat anerupakan tampilan dari media
pembel ajaran fBel @gjoglasiteR Al Asi ko berba

a. Halaman awal untuk cover, menu, dan profil pengembang

SITAYA CLASS 3 Home - Materi v 3 Asesmen anduan Q

PENDIDIKAN AGAMA ISLAM
DAN BUDEREKERTI

A

Assalammualaikum

Gambar 5.1 Halaman cover
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v @ sTAmQAss3 x o+

« € % sitesgooglecom

SITAYA CLASS 3 Home - Materi v - Tugas - Qi Asesme Panduan  Q

Kompetensi Inti
KI- | Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya
KI- 2 Menunjukan Perilaku jujur, disiplin, tanggung jowab, santun, peduli, dan
percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, dan gquru
KI- 3 Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar,
melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya,
makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di
rumah dan sekolah
KI- 4 Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas dan logis, dalam
karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam
tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlok mulia

SITAYA CLASS 3 Home - Materi v - Tuga: Q Asesmen - Panduan Q
TATA CARA SHOLAT MARNA SHOLAT HIKMAH IBADAH
€oucATION & STUDY EbucAtion & 3TuDY SHOLAT

bl bl bl

TUGAS Quiz ASESMEN

Gambar 5. 3 Halaman menu

v @ STAVACLASS3

7,

SITAYA CLASS 3 Home - Materi v - Tugas - Quiz - Asesmen - Panduan Q

Klik untuk bantuan
PROFIL
6 PENGEMBANG

Riza Rizaiana Awwalul Huda
Magetan 14 Jul 1999
rizqianasssBgmailcom

NIM 20103210018

Prod| Program Magister Pendidikan Guru
Madrasah ibtidalysh

instansi - UIN Maulana Maik ibrahim Malang

Judul Tesis - Pongembangan Media Pembelajaran
Berbasis Coogle Sites untuk Meningkatkan
kualitas Pombelajaran PAI Paca Kelas il di
SOIT Ahmad Yani

Pengembang Media

Belajar PAI Asik

1) [Rza Rizcrana A Huds)] (Beiajar PAI Asik]  [r2qianaSSS@gmail com]

Gambar 5. 4 halaman profil dan fitur panduan

b. Pembahasan materi tata cara sholat, makna sholat, hikmah sholat
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v @ SITAVACLASS 3 - Materi

« G = sitesgoogle.com

SITAYA CLASS 3 Home - Materi v - Tugas - Quiz - Asesmen - Panduan Q

Kompetensi Dasar

1.8 Menjalankan Salat Secara tertib

2.8 Menunjukkan sikap hidup tertib sebagai implementasi
pemahaman makana ibadah sholat

3.8 Memahami makna sholat sebagai wujud dari pemahaman Qs.
Al Kautsar

4.8 Menunjukkan contoh makna sholat sebagai wujud dari
pemahaman QS. Al Kautsar

v @ SITAYACLASS 3 - Tata Cars

€« C =5 s

SITAYA CLASS 3 Hom Materi v - Tugas - Quiz - Asesme Panduan Q

v @ STAACASS

<« c

SITAYA CLASS 3 Home - Materi v - Tuga: Quiz « Asesme Panduan Q

SHOLAT ADALAH DO.A i:zs:;;dzg:”pjm ing bagi umat islam. sholat merupakan tanda syukur

Gambar 5.7 halaman materi makna sholat
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 SITAYACLASS 1 - Hikmah e X

c

SITAYA CLASS 3 Home - Materi v - Tugas - Quiz - Asesmen - Panduan Q

e

Hikmah Ibadah Sholat

Ibadah Sholat memiliki banyak manfaat untuk kehidupan di dunia maupun di akhirat.

Apa Saja Hikmah dari ibadah sholat itu?

Gambar 5. 8 halaman materi hikmah sholat

c. Halaman tugas

SITAYA CLASS 3 Home « Materi v - Tugas

Yuk kita uji kemampuan kita!

Tap logo di bawah ini untuk mengerjakan tugas!

Gambar 5.9 cover halaman tugas

SITAYA CLASS 3 Home - Materi v - Tugas

TAMRINAT 3 TAMRINAT 4

Pilihlah Jenis Aturan dalam Sholat dan Pilihlah Jenis Aturan dalam Sholat dan
contohnya dengan benar! contohnya dengan benar!
humas@sditahmadyani.sch.id humas@sditahmadyani.sch.id

5 Not shared £ Mot sha

@ @

1. Dalam shalat terdapat syarat

Merr rukun, dan sunah shalat. Yang

Terbukanya ., .

Tt of newsietter Titie of newsietter

Gambar 5. 10 Halaman tugas
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d. Halaman kuis

SITAYA CLASS 3 fome - Materi v - Tugas - Quiz - Asesm Panduan Q

QUIZ QUIZ  QUIZ

Gambar 5. 11 halaman kuis

e. Halaman asesmen

SITAYA CLASS 3 fome © Materi v » iz Asesmen induan - Q

asa artinya v
seharl

¢ Berdzikir 8, Ibu sedang haid. Sesual hukum Islam, yang
d. Menghadap harus dilakukan fbu ad

tsepertl blasa
duduk

t il yang termasuk syarat
8 yi

seseorang diwajibkan shalat adalah

a Bal ¢ Tidak mengerjakan shalat

b. Menghadap kiblat d. Hany n shalat sunah

¢ Bisabordiri 9, Berikut yang tetap  wajib

d. Bisajalan mengerjakan shalat adalah

[0) 4. Rukun shalat yang terakhir adalah A Orang sakit
a Niat b. Orang mabuk
I £ Orano oila

Gambar 5. 12 halaman Asesmen

f. Halaman panduan

SITAYA CLASS 3 Hom Materi v (! iz « Asesmen - Panduan Q

- ok kentan samafar-
“Belajar PAI Asik” Ini? fitur di media “Belajar PAI

Asik” ®

@ o 4 X

Gambar 5. 13 Halaman Panduan
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Media ini juga didesain langsung pagiatform google sitesdan
dibantu dengarncanva untuk pemberian warnwarna tertentu seiai
dengan kompetensi dasar Pendidikan Agama Isk&MI yang telah
diatur dalam Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Nomor 37
tahun 2018. Melalui pengklasifikasian tersebut pendidik dapat memetakan
komponen media yang akan digunakan dalam presabglajaran sesuai
dengan kompetensi dasar dan rencana pembelajaran yang telah disusun.

Media berbasigjoogle sitesi Be |l aj ar PAI Asi ko jug
dengan fitusfitur yang didesain semenarik mungkin dengan warna yang
menarik sehingga dapat meminimasis kebosanan peserta didik dalam
belajar. Media berbasigoogle sitesi Bel aj ar iRiAjlga Asi ko
dimasukkan dan ditambahkan dari produk google lainnya. Sejpedgie
dog power point google formuntuk kuis, kemudian terdapat juga fitur
youtube untuk mengakses materi tentang sholat.

Pada penerapannya, materi yang disajikan paddia berbasis
google sitesi Be | aj ar tdbaA Hipilah dankddesuaikan dengan
kurikulum yang berlaku, hal tersebbertujuan agar media ini dapat
berfungsi secara tepat sasaran dalam membantu pendidik sebagai
peranatara dalam proses pembelajaran. Penyusunan materi pada media ini
dilakukan dengan mempetikan pedoman buku ajar PAI kelas lll, yaitu
tata cara sholat, rkaa sholat, dan hikmah shalatMelalui
pengklasifikasian tersebut, pendidik dapat mengetahui tipgkaahaman

peserta didiksesuai dengan panduan pendidik
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Mediamedia berbasigoogle sitegi Be | aj ar diguguhdaAsi k O
dikembangkan berdasarkan berbggaiencanaan dan pertimbangan yang
cukup matang. Hasil dari pengembangaedia berbasigoogle sites
i Bel aj ar iniRedah mehuwnjukkan bahwa media ini efektif untuk
digunakan secara luas sebagai media perantara pada proses pembelajaran
PAI kelas llldi SDIT Ahmad Yani Media ini dapat digunakan peserta
didik dalam pembelajaran dimanapun mereka berada dan sangat
memudahkan peserta didik untuk terus belajar meskipun tidak
menggunakan buku ajar.
Pembuktian yang telah dilakukan peneliti sehingga ddjzabil
kesimpulan bahwa, media berbag®ogle sitesi Be |l aj ar PAI Asi |
dapat meningkatkan kualitas pembelajaran PAI dilihat berdasarkan hasil
belajar siswa yang meningkat. Sesuai dengan tujuan pembelajaran pada
hakekatnya mengacu kepada hasil penjbela yang diharapkéf.
Dengan meningkatnya hasil belajar siswa dengan menggunakan media
ABel ajar PAI Asi ko ini pembel ajaran P
awalnya dilakukan observasi diketahui bahwa pembelajaran tersebut
sangat rendah sehingga pembebma ini meningkat kualitasnya.
Berdasarkan tujuan pembelajaran yang mengacu pada keseluruhan
pembelajaran PAI itu sendiri dan menggunakan media yang efektif.
Penggunaamedia berbasigoogle sitesi Be | aj ar sePafgjdi Asi k 0O
perantara dalam prosggembelajaran PAIl kelas lldapat membantu

pendidik dalam msyampaikan materi pembelajaran PAI kelas lll pada

44 Nyoman S. Degend)Jmu pembelajaran: klasifikasi variable untuk pengembangan teori dan
penelitian, Yayasan Taman Pustakém. 39
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materi sholaagar lebih mudah dghami oleh siswa. Allah SWT berfirman

dalam Q.S An Nahl: 44 yang berbunyi:

fiKami turunkan kepadamu ur 6 an, agar kamu mener
umat manusia apa yang telah diturunkan kepada mereka dan supaya
mer eka memi kirkano
Ayat di ats menerangkan bahwa-@lur 6 an di turunkan
pedoman yang memberikan keterangan kepada umat mdPas#saproses
pembelajaran, pendik dapat menggunakan media yang berfungsi sebagai
perantara agar materi dan keterangaterangan yang akan disampaikan
oleh pendidik dapat lebih mudah diterima oleh siswa.
B. Saran Pemanfaatan, Diseminasi, dan Pengembangan Produk Lebih
Lanjut
Penelitian dan pengembangan media berbgsmgle sitesyang
dinamakan media ABel ajar PAIl Asi ko men
dan efektif untuk diterapkan dalam proses pembelajaran sesuai dengan hasil
uji coba dan perolehan skor juga hasil penelitian mulai dari observasi,
wawancara, validasi, dan juga gpba produk. Setelah dilakukan uji coba
produk hasil dari respon siswa juga guru PAI dilakukan ketika penelitian
sangat menarik dengan skor 88 juga guru PAI kelas Il di SDIT Ahmad Yani
memberikan respon bahwa media ini dapat membantu untuk kegiatan
pembdajaran, peserta didik tidak bosan dan aktif dalam pembelajaran

sehingga hasil belajar siswa meningkat. Keefektifan media dibuktikan
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dengan hasil analisis perhitungantugengan perolehan hasil hitutigung
(6.39 > tavel(2.110, sehingga kditerima.

Adapun pembuktian yang telah dilakukan peneliti sehingga dapat
diambil kesimpulan bahwa, media berbagsgle site§i Be | aj ar PAI
ini dapat meningkatkan kualitas pembelajaPd dilihat berdasarkan hasil
belajar siswa yang meningkaebagai hak Media ini dapat diterapkan
dalam pembelajaran PAI kelas Il di tingkat SD. Media ini dapat digunakan
dalam pembelajaran dimanapun berada dan dapat dijadikan pertimbangan
untuk pengembangan media selanjutnya. Pengembangan media ini mungkin
bisa dijadikanmedia yang dapat digunakan oleh difabel atau unlimited
jaringan. Disamping itu, besar harapan peneliti agar pengembang
selanjutnya dapat mendesain media sesuai dengan subjek yang dituju

dengan lebih baik.
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Lampiran 1

Surat Izin Penelitian

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI MAULANA MALIK IBRAHIM MALANG

PASCASARJANA
/ Jalan Ir. Soekarno No.34 Dadaprejo Kota Batu 65323, Telepon (0341) 531133, Faksimile (0341) 531130
Website: http://pasca.uin-malang.ac.id , Email: pps@uin-malang.ac.id

Nomor : B-056/Ps/HM.01/12/2023 07 Desember 2023
Hal : Permohonan Ijin Penelitian

Kepada
Yth. Kepala Sekolah Dasar Islam Terpadu (SDIT) Ahmad Yani

di Tempat

Assalamu’alaikum Wr.Wb

Dalam rangka penyelesaian tugas akhir studi, kami menganjurkan mahasiswa di bawah
ini melakukan penelitian ke Lembaga yang Bapak/Ibu Pimpin dalam syarat bimbingan tesis.
Oleh karena itu, mohon dengan hormat kepada Bapak/Ibu berkenan memberikan 1ijin
pengambilan data bagi mahasiswa:

Nama : Riza Rizqiana Awwalul Huda
NIM : 210103210018
Program Studi : Magister Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah
Pembimbing : 1. Dr. H. Rahmat Aziz, M.S1
2. Drs. H. Djoko Susanto, M.Ed., Ph.D
Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Google

Sites untuk Meningkatkan Kualitas Pembelajaran PAI
pada Kelas III di SDIT Ahmad Yani.

Demikian permohonan ini, atas perhatian dan kerjasamanya disampaikan terima kasih.
Wassalamu’alaikum Wr.Wh

= ¥ ¢ @ Q b
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Lampiran 2

Surat keterangan selesai penelitian

YAYASAN MASJID JENDRALAHMAD YANI
SEKOLAHDASARISLAM TERPADU AHMAD YANI
| “SITAYA ISLAMIC CHARACTER SCHOOL”
TERAKREDITASI ”A”
NSS: 102056101075 - NPSN 20555449

J Kahuripan 12, Telp D340) 353348 Malang 65H website: wuw sdiahmadyanischid email: em 2il@ ditabm adyanisch id
Alta Notaris Nomor: 44/ Tahun 2016 Tangqal 18 April 2016 - SK MENKUMHAM NOMOR AHU-0022486 AH D104 TRHUN 2016

SURAT KETERANGAN
Nomor : 422/12.29/420.304.422/2023

Yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Nurdiah Rachmawati, S.Pd., M.Pd
Jabatan : Kepala SDIT Ahmad Yani
Alamat : J1. Kahuripan 12 Malang

Menerangkan dengan sebenarnya bahwa atas nama saudara dibawah ini:

Nama : Riza Rizqiana Awwalul Huda

Nomor Identitas 1210103210018

Nama Kampus : Universitas Islam Negeri Maulana Malik Ibrahim Malang

Judul Skripsi : Pengembangan Media Berbasis Google Sites Untuk Meningkatkan

Kualitas Pembelajaran PAI Pada Kelas ITI Di SDIT Ahmad Yani

Benar-benar telah melaksanakan penelitian di SDIT Ahmad Yani pada bulan 7 November — 2
Desember 2023.

Demikian surat keterangan ini dibuat, atas perhatian dan kerjasamanya kami sampaikan terima

kasih.
ember 2023
[ Ahmad Yani
Tembusan: <
1. Ketua Yayasan Masjid Jendral Ahmad Yani
2. Arsip
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Lampiran 3

Surat izin validator ahli materi

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI MAULANA MALIK IBRAHIM MALANG

PASCASARJANA
Jalan Ir.Soekarno No.34 Dadaprejo Kota Batu 65323, Telepon (0341) 531133 Faksimile (0341) 531130
Website: http://pasca.uin-malang.ac.id, Email: pps@ui lang.ac.id
Nomor : B-038/Ps/PP.009/12/2023 07 Desember 2023
Hal . Permohonan Menjadi Validator Ahli Media

Kepada
Yth. Dr. H. Ahmad Sholeh, M.Ag

di Tempat

Assalamu’alaikum Wr.Wb

Berkenaan dengan penulisan tesis bagi mahasiswa kami, maka dengan ini mohon kepada
Bapak/Ibu untuk berkenan menjadi Tim Validator tersebut;

Nama . Riza Rizqiana Awwalul Huda

NIM : 210103210018

Program Studi . Magister Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah

Pembimbing : 1. Dr. H. Rahmat Aziz, M.Si

2. Drs. H. Djoko Susanto, M.Ed., Ph.D

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Google Sites untuk
Meningkatkan Kualitas Pembelajaran PAI pada Kelas III di
SDIT Ahmad Yani.

Demikian permohonan ini disampaikan, atas perkenan dan kerjasama Bapak/Ibu kami
sampaikan terima kasih.

Wassalamu’alaikum Wr.Wb

@=2) &

of
0
£]
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Lampiran 4

Surat izin validator ahli media

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI MAULANA MALIK IBRAHIM MALANG

PASCASARJANA

Jalan Ir.Soekamo No.34 Dadaprejo Kota Batu 65323, Telepon (0341) 531133 Faksimile (0341) 531130
Website: http://pasca.uin-malang.ac.id, Email: pps@uin-malang.ac.id

Nomor : B-039/Ps/PP.009/12/2023 07 Desember 2023
Hal . Permohonan Menjadi Validator Ahli Materi
Kepada

Yth. Dr. Ahmad Makki Hasan, M.Pd
di Tempat

Assalamu’alaikum Wr. Wb
Berkenaan dengan penulisan tesis bagi mahasiswa kami, maka dengan ini mohon kepada
Bapak/Ibu untuk berkenan menjadi Tim Validator tersebut;

Nama . Riza Rizqiana Awwalul Huda

NIM : 210103210018

Program Studi : Magister Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah

Pembimbing : 1. Dr. H. Rahmat Aziz, M.Si

2. Drs. H. Djoko Susanto, M.Ed., Ph.D

Judul Penelitian . Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Google Sites untuk
Meningkatkan Kualitas Pembelajaran PAI pada Kelas III di
SDIT Ahmad Yani.

Demikian permohonan ini disampaikan, atas perkenan dan kerjasama Bapak/Ibu kami
sampaikan terima kasih.

Wassalamu’alaikum Wr.Wb

A
i

x> & ¢ @ Q@
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Lampiran 5

Surat izin validator ahli pembelajaran

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI MAULANA MALIK IBRAHIM MALANG

PASCASARJANA
Jalan Ir.Soekarno No.34 Dadaprejo Kota Batu 65323, Telepon (0341) 531133 Faksimile (0341) 531130
Website: http://pasca.uin-malang.ac.id, Email: pps@uis lang.ac.id
Nomor : B-037/Ps/PP.009/12/2023 07 Desember 2023
Hal : Permohonan Menjadi Validator Ahli Pembelajaran

Kepada
Yth. Shofia Fajrin Hardiyanti, S.Pd.I., M.Pd

di Tempat

Assalamu’alaikum Wr. Wb
Berkenaan dengan penulisan tesis bagi mahasiswa kami, maka dengan ini mohon kepada
Bapak/Ibu untuk berkenan menjadi Tim Validator tersebut;

Nama : Riza Rizqiana Awwalul Huda

NIM : 210103210018

Program Studi :  Magister Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah

Pembimbing : 1. Dr. H. Rahmat Aziz, M.Si

2. Drs. H. Djoko Susanto, M.Ed., Ph.D

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Google Sites untuk
Meningkatkan Kualitas Pembelajaran PAI pada Kelas III di
SDIT Ahmad Yani.

Demikian permohonan ini disampaikan, atas perkenan dan kerjasama Bapak/Ibu kami
sampaikan terima kasih.

Wassalamu'alaikum Wr. Wb

w2 ¥ ¢ @ Q
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Lampiran 6

Pernyataan validasi ahli materi

SURAT PERNYATAAN
VALIDATOR AHLI MATERI

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama - Ahmed Choleln

Jabatan : Qaw
sansi v M alana  MOKE W™ £Molan .

Dengan ini menyatakan bahwa media pembelajaran berbasis google sites yang diberi nama
“Belajar PAI Asik” sebagai penelitian dan pengembangan tesis yang dilakukan oleh Riza Rizqgiana
Awwalul Huda dengan Judul “Pengembangan Media Berbasis Google Sites untuk Meingkatkan
Kualitas Pembelajaran PAI Pada Kelas 11 di SDIT Ahmad Yani” telah dilakukan validasi.

Malang,

Tim Validator

'd /\-'(
Alhwad  Tuelel

(&8 Dipindai dengan CamScanner
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Lampiran 7

Instrumen validasi ahli materi

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI
MEDIA “BELAJAR PAI ASIK” BERBASIS GOOGLE SITES

Nama : A‘AM g\u’(l.(/\

NIP \93¢ 080 32zvv o4 |oD |
Instansi MWV Matolee

Pendidikan : (3 g A i &
Alamat

-4l Telqa Warwn ¢ ¢ Togonss .

A. Petunjuk Pengisian Angket
1. Sebelum mengisi angket ini, mohon Bapak/Ibu mempelajari dan mencoba media “Belajar
PAI Asik” berbasis google sites hasil pengembangan peneliti.
2. Instrumen ini berisi kolom pertanyaan dan kolom jawaban. Silahkan Bapak/Ibu memberi
tanda centang (V) pada salah satu skor yang terdapat pada kolom jawaban sesuai dengan

kriteriap penilaian Bapak/Ibu.
3. Keterangan skor beserta kriteria penilaian angket adalah sebagai berikut:
Skor Keterangan

| | Sangat tidak (tepat, sesuai, jelas, menarik, mudah)

" 2 Kurang (tepat, sesuai, jelas, menarik, mudah)

:ﬁ 3 Cukup (tepat, sesuai, jelas, menarik, mudah)

F 4 Tepat (tepat, sesuai, jelas, menarik, mudah)

i 5 Sangat (tepat, sesuai, jelas, menarik, mudah)

B. Pertanyaan
No. Aspek yang dinilai il
1 2 3 4 5
1 Kesesuaian materi dengan kurikulum. V4
2 Kesesuaian mateni media dengan KI dan KD. v
3 Kesesuaian konten media (gambar dan video
pembelajaran) dengan materi pembelajaran. \/

Dipindai dengan CamScanner
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T Materi sholat yang disajikan sesuai dengan
Karakteristik siswa. v
5 [Mater; disajikan secara runtut, v
6 Terdapat pembahasan pada konten yang o
disajikan.
7 Materi yang disajikan melaluj media mudah .
difahami oleh pengguna (terutama siswa)
s | Materi yang disajikan melaluj media dapat
menarik minat belajar siswa. v
9 Media “Belajar PAI Asik” berbasis google 7
sites merupakan inovasi media pembelajaran
PAIL
10 | Media pembelajaran dapat membantu
meningkatkan penguasaan materi sholat siswa &
kelas II1.
C. Lembar Kritik dan Saran :

Po'a Wk | V7 AV N TR AT d"‘“\W/\

bax wad sty e Gyats wann  quiwi
(‘%M\(O\MV‘ B bace San }?&‘\t&rbﬂh N
\ibsme geen T o oy

aan b ook .

i -

Validator

/ C
e
ﬂ"\Mﬂd lolels
NIP.\92, 080 3260 oA\,

Dipindai dengan CamScanner
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Lampiran 8

Pernyataan Validasi Ahli Media

SURAT PERNYATAAN
VALIDATOR ANLI DESAIN MEDIA

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama 3 /\,'I\WJ« J  Makb,
Jabatan : O()C‘r"‘

n | a1
Instansi RV /‘VaA'o-- ” lf‘/ 0 ,C 1'/.'/,,, ma ovs

Dengan ini menyatakan bahwa media pembelajaran berbasis google sites yang diberi nama
“Belajar PAT Asik” sebagai penelitian dan pengembangan tesis yang dilakukan oleh Riza Rizgiana
AW\w{alul Huda dengan Judul “Pengembangan Media Berbasis Google Sites untuk Meingkatkan
Kualitas Pembelajaran PAI Pada Kelas III di SDIT Ahmad Yani” telah dilakukan validasi.

Malang,

Tim Validator

/“- Iy )

9039 20(90§1047

(&8 Dipindai dengan CamScanner
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Lampiran 9

Instrumen Validasi Ahli Desain Media

INSTRUMEN VALIDAST AHLI DESAIN MEDIA
MEDIA "BELAJAR PAT ASIK" BERBASIS GOOGLE SITES

Nama : A!\W\'\d M\t{* N
h - 31920902100
Instansi U MA(Mo,
Pendidikan (3

Alamat : QWW"" \QaL IV\I\LA‘Aﬁ

A. Petunjuk Pengisian Angket

1. Sebelum mengisi angket ini, mohon Bapak/Ibu mempelajari dan mencoba media “Belajar
PAI Asik” berbasis google sites hasil pengembangan peneliti.

2. Instrumen ini berisi kolom pertanyaan dan kolom jawaban. Silahkan Bapak/Ibu memberi
tanda centang (V) pada salah satu skor yang terdapat pada kolom jawaban sesuai dengan

kriteriap penilaian Bapak/Ibu.

3. Keterangan skor beserta kriteria penilaian angket adalah sebagai berikut:

Skor Keterangan

1 Sangat tidak (tepat, sesuai, jelas, menarik, mudah)

Kurang (tepat, sesuai, jelas, menarik, mudah)

Cukup (tepat, sesuai, jelas, menarik, mudah)

2
3
4 Tepat (tepat, sesuai, jelas, menarik, mudah)
5

Sangat (tepat, sesuai, jelas, menarik, mudah)

B. Pertanyaan

i Skor
No. Aspek yang dinilai

1 Ketepatan tata letak komponen media

2 Ketepatan pemilihan ukuran dan font huruf. i

3 Pemilihan warna sesuai dengan karakteristik

materi dan siswa.

Dipindai dengan CamScanner
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4 Pemilihan background sesuai dengan i
karakteristik materi dan siswa. g
5 Gambar ilustrasi sesuai dengan materi. i
6 Gambar karakter pada huruf sesuai dengan
karakteristik siswa. v
7 Desain pengembangan media sesuai dengan
karakteristik ssiwa. v
8 Media mudah difahami oleh pendidik dan
siswa. v
9 Media ramah anak dan tidak berbahaya untuk
siswa. v
10 | Kemudahan penggunaan media pembelajaran. v

C. Lembar Kritik dan Saran

/adlqw e fNon SR E‘Z“«\v&l’v Conven WS
(A b ntaan

/!zv"%‘\ Q%‘ fX/\C{aw(w\.w] M f«mﬁ»ah
IS v & ol

ek a meI

(cw*o&‘ N
Wwikren o

%4,\#\'\» onaar
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Malang,

Validator,
/.’ L

Ahwed  Vapbs

NIP. (9(97()3(9 21y 03lavy

Dipindai dengan CamScanner



Lampiran 10

Instrument validasi ahli Pembelajaran

INSTRUMEN VALIDASI AHLI PRAKTISI PEMBELAJARAN
MEDIA “BELAJAR PAI ASIK” BERBASIS GOOGLE SITES.

Nama : Shofia Fajrin Hardiyanti, S.P.d.I, M.Pd
NIP 1 199208042023212036

Instansi : MIN 2 Magetan

Pendidikan  : S-2

Alamat : Rt.OI/RW.01 Kec. Takeran, Kab. Magetan

A. Petunjuk Pengisian Angket

1. Sebelum mengisi angket ini, mohon Bapak/Ibu mempelajari dan mencoba media “Belajar
PAI Asik” berbasis google sites hasil pengembangan peneliti.

2. Instrumen ini berisi kolom pertanyaan dan kolom jawaban. Silahkan Bapak/Ibu memberi
tanda centang (/) pada salah satu skor yang terdapat pada kolom jawaban sesuai dengan
kriteriap penilaian Bapak/Ibu.

3. Keterangan skor beserta kriteria penilaian angket adalah sebagai berikut:

Skor Keterangan
1 Sangat tidak (tepat, sesuai, jelas, menarik, mudah)
2 Kurang (tepat, sesuai, jelas, menarik, mudah)
3 Cukup (tepat, sesuai, jelas, menarik, mudah)
4 Tepat (tepat, sesuai, jelas, menarik, mudah)
S Sangat (tepat, sesuai, jelas, menarik, mudah)

B. Pertanyaan

Skor
No. Aspek yang dinilai
1 2 3 4 5
1 Penggunaan media pembelajaran mudah v
(useable)
2 Media pembelajaran dan petunjuk v
penggunaannya mudah difahami.
3 Bahasa yang digunakan dalam media mudah v
difahami pengguna.
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Media pembelajaran dapat meningkatkan
motivasi belajar siswa.

Media pembelajaran dapat membantu
pendidik dalam meningkatkan penguasaan
materi sholat siswa dalam pembelajaran PAIL

Media pembelajaran sesuai dengan kebutuhan
pembelajaran PAT sholat.

Media pembelajaran sesuai dengan
karakteristik berfikir siswa kelas IIIL.

Media pembelajaran dapat memberikan
kesempatan kepada siswa untuk belajar secara
mandiri.

Media dapat digunakan dalam pembelajaarn
secara berkelompok maupun individu.

10

Media pembelajaran dapat menambah variasi
cara pendidik dalam mengajarkan
pembelajaran kosakata.

C. Lembar Kritik dan Saran

Media pembelajaran ini merupakan pengembangan literasi digitalisasi saat inj, hal ini selain
memudahkan pendidik untuk memberikan materi dimanapun berada, juga memberikan

pengalaman baru untuk siswa.

Mungkin akan bisa dikembangkan untuk siswa difabel atau unlimited jaringan

116

Malang,
Validator

Shofia Fajnn{-{., S.Pd.I, M.Pd

NIP.199208042023212036




Lampiran 11

Hasil respon kemenarikan siswa

Nama :

Absen :

1 PENILAIAN MEDIA “BELAJAR PAI ASIK™ BERBASIS GOOGLE SITES

1

A. Petunjuk Pengisian Angket
1. Sebelum mengisi angket, pastikan kalian telah melakulan pembelajaran menggunakan media “Belajar PAI Asik™ berbasis google sites.

2. Angket ini berisi kolom pertanyaan dan jawaban. Kolom jawaban terdiri dari dua pilihan, yaitu Sangat Setuju (SS), Setuju (S), Kurang Setuju
(KS), Tldak Setuju (TS), dan Sangat Tidak Setuju (STS).

3. Silahkan tandai dengan tanda (x) pada salah satu kolom jawaban yang kalian pilih.

B. Pertanyaan
Jawaban
No. Pertanyaan Sangat Tidak Kuran; Sangat
e Tidak Setuju e Setuju v
Setuju Setuju Setuju
1| Apakah media “Belajar PAI Asik” berbasis T - 7 = AR
) . 1 5 2 3 4 [
google sites menambah semangat belajar -y o o e o 9 ,w i,
kalian?
2 | Apakah tampilan media menarik minat N N N ™ i
R 1) [ 2 3 4 e
c— . Ko el " il
3 | Apakah media “Belajar PAI Asik” berbasis e = e e, Ao
google sites membantu meningkatkan [ 2 3 4
penguasaan pemahaman sholat kalian? — — T —
4 | Apakah media “Belajar PAI Asik” berbasis \H) N \N/ \w/ \h)
google sites mudah difahami oleh kalian? L g A L s .
5 | Apakah media “Belajar PAI Asik” berbasis 7N 7N S =R
1) 2 3 4

google sites mudah digunakan oleh kalian?

& Dipindai dengan CamScanner
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Lampiran 12

Lembarpre-testpenguasaan materi sholat

el

SOAL PRE-TEST PENGUASAAN MATERI SHOLAT
SDIT AHMAD YANI

Nama ‘Yyuns
Absen : &

1. Perhatikan gambar di bawah ini!

L.

(Cholat 1
\ ¥
Dan mengapa sholat itu Wajib dilaksanakan?

(lya Jiko wmuign '3 D ' b

2. Berilah tanda centang (v) pada pemyataan yang menunjukkan makna sholat!
No. Pernyataan Bersyukur

Tidak
Bersyukur

Mengakhirkan pelaksanaan sholat.

1.

2. Melaksanakan sholat secara berjamaah. v
3.  Segera melaksanakan sholat ketika sudah masuk waktu v ,
4. Sholat dilaksanakan jika kesusahan saja.

5. Bermain dahulu, baru melaksanakan sholat. i

Jeuueogwe) uebuep tepuidiq
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Jsuueogwe) uebuep lepuidiq &

3. Urutkanlah tata cara sholat di bawah ini dengan cara memberikan nomor pada gambar!

Pernyataan

Sholat mencegah dari berbuat kejahatan

Dijauhkan dari musibah

Sholat dapat menjadikan badan kita sehat
Sholat dilaksanakan ketika sedang sakit

Memiliki keimanan yan

g kuat
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Lampiran 13

Lembar Postest penguasaan materi sholat

/i

SOAL POST-TEST PENGUASAAN MATERI SHOLAT
SDIT AHMAD YANI

Nama abyli ‘{\0‘(/ a

Absen : r

Gambar tersebut sedang melaksanakan apa?

a B - N

fSMWJ'\ fo\ﬂ(JO‘M@o W At pryl d

\;
Dan mengapa sholat itu Wajib dilaksanakan?

(St o AURPAL Canag

\ i

2. Berilah tanda centang (v) pada pernyataan yang menunjukkan makna sholat!
| Pernyataan Bersyukur  Tidak

Bersyukur

1. Mengakhirkan pelaksanaan sholat.

2. Melaksanakan sholat secara berjamaah. |

3.  Segera melaksanakan sholat ketika sudah masuk waktu v

4.  Sholat dilaksanakan jika kesusahan saja. v
5. Bermain dahulu, baru melaksanakan sholat.

Dipindai dengan CamScanner
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3. Urutkanlah tata cara sholat di bawah ini dengan cara memberikan nomor pada gambar!

OIFOFe [

—
MO

.Q@ r,‘ _\@ :\.;@ J@

>

Pérnyataan

Sholat mencegah dari berbuat kejahatan
2. Dijauhkan dari musibah

3. Sholat dapat menjadikan badan kita sehat
4,  Sholat dilaksanakan ketika sedang sakit ,
5. Memiliki keimanan yang kuat v

Dipindai dengan CamScanner
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Lampiran 14

Intrumen Wawancara

INSTRUMEN WAWANCARA
PENGEMBANGAN MEDIA BERBASIS GOOGLE SITES UNTUK MENINGKATKAN
KUALITAS PEMBELAJARAN PAI PADA KELAS I DI SDIT AHHMAD YANI

Hari/Tanggal
Tempat

Narasumber : Aztz Adwee\ SR
Jabatan Narasumber : 5,0y PAL

No. Pertanyaan Jawaban

1 | Apakah media berbasis google sites

Belajar PAI Asik” mudah \/’Jh Q\wiu{ o th
dioperasikan?

2 | Bagaimana tanggapan anda terkait
penggunaan media berbasis google
sites “Belajar PAI Asik” dalam me% becpna  dan memlaanfv

pembelajaran PAI materi sholat?

3 | Apakah siswa lebih semangat dalam
. Y2, Siswen lebih ankosiers  ¢ao

belajar sholat menggunakan media
media berbasis google sites “Belajar el 4 enaem malia ﬂooﬁle Gheg
PAI Asik” Bebya¢ Al Asik

4 | Apakah terdapat perbedaan perilaku /-Uu, Siowen ™ ‘”“‘l‘" J"’“\“" sl
belajar siswa pada kelompok kontrol 4 !e ales /Ke\owpok ek':rcdwh

dan kelompom eksperimen? lebih anbusias Jan  Kelompek Lonks |

5 | Bagaimana perbedaan perilaku belajar Petbe, 4"5"’1"‘3“ Stz k@fomm K
siswa pada kelompok kontrol dan peti e n\lamﬂq lebil baile
kelompok eksperimen? dart kelompal Kon fro (

6 | Apakah media media berbasis google bosoal Uertvics Maler u o lotd = t

sites “Belajar PAI Asik” sesuai untuk Ji M Cegual ‘L"S‘"‘ Ketxk feristi
diterapkan pada pembelajaran PAI Pevireleztesta

Dipindai dengan CamScanner
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materi sholat?

“Apakah media media berbasis google

sites “Belajar PAI Asik™ dapat
mempermudah pemberian materi PAI

materi sholat kepada siswa?

T/\'Jiia &\hlﬂ( AL Aqlk ’ﬂ?:u?
revpetndeh  pompmpian  paler
sholer b

Apakah materi dan gambar yang
disajikan pada media sesuai dengan

karakteristik pembelajaran?

Wai,kth "Q‘M\JEA movgako P
Semuen Wit bot! ﬁeufqnex Shola -

Apakah media media berbasis google
sites “Belajar PAI Asik” sesuai
dengan karakteristik berfikir siswa?

bosuni skeafome (4 A delaw mediq
mempermully Pemshavian Siswg

10

Apakah media media berbasis google
sites “Belajar PAI Asik” dirasa efektif
dan tepat digunakan sebagai media
pembelajaran PAI materi sholat?

g&‘ﬂw’p.l{cxena pemakaman e
heagi | bekaur stswen  lebih ik

Dipindai dengan CamScanner
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Lampiran 15

Intrumen Observasi

INSTRUMEN OBSERVASI
PENGEMBANGAN MEDIA BERBASIS GOOGLE SITES UNTUK MENINGKATKAN
KUALITAS PEMBELAJARAN PAI PADA KELAS I11 DI SDIT AHMAD YANI

Tanggal
Instrumen Observasi :

Hasil Observasi

No. Aspek Observasi T Tk Keterangan
a ida
1 Menggunakan media berbasis 1a\e \ ot Ntaadan,
google sites secara efektif dan v
a .
efisien. l B bl e
2 | Media media berbasis google Sesu, i 3 -
sites dapat memunculkan konsep o iz &
cara belajar PAI materi sholat
3 | Melibatkan siswa dalam oz Menco ( kes
penggunaan media berbasis ot
google sites. b o (D
— flonke eapms
4 Menumbuhkan partisipasi aktif \/ VT Caga - Ololy 7
siswa dalam pembelajaran. lw.wy Bt bl W D
5 Menumbuhkan semangat dan YT w %"‘l’d'
v g, :

antusias siswa dalam belajar.

p A el
6 | media berbasis google sites PREAL caaa Quaf
dapat menumbuhkan rasa ingin R/ J UmGLAmr feucga\l -
tahu peserta didik. e fenkwn wpben
7 | media berbasis google sites M~ {
dapat menambah variasi o
pendidik dalam mengajarkan PP ietn: wlcly
materi sholat PAI A
8 | Siswa dapat menguasai materi o (v Menea Ve
yang disajikan. anedr'

Dipindai dengan CamScanner
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9 | media berbasis google sites
digunakan sesuai dengan
fungsinya.

10 | Terjalin interaksi antara siswa

dengan pendidik.

\{”\-( MW\W
S ey & ap~

Mekpde per (go.(c;r':
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el apele - and

Dipindai dengan CamScanner



Lampiran 16

Dokumentasi Penelitian

Pengerjaapre-test

Validasi media
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