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ABSTRAK
Badrud Dhujjah, Nurul IImi. 202. Pengembangan Medi&edviath dalam
Pembelajaran Geometri Integratif di lg'Negeri 2 Kota Malang.
Skripsi, Program Studi Tadris Matematika, Fakultas llmu Tarbiyah
dan kegururan, Universitas Islam Negeri Maulanailddrahim
Malang. Rmbimbing: Silistya Umie Ruhmana Sari, M.Si

Kata Kunci: PengembangaMedia GeoMath Integrasi, Pembelajaran Geometri

Media pembelajaran berperan sebagai alat bantu, stimulus, atau pemicu dalam
penyampaian pesan pembelajaran oleh pengdgan media pembelajaran bagi
siswa adalah membantu mereka memahami materi dengan mudah, efektif, dan
efisien. Penelitian ini bertujuan untuk: 1) Mengetahui proses pengembangan dan 2)
Validasi ahli media belajaixGeoMath Selain itu juga bertujuan 3) Uru
mengetahui efektivitas serta respon siswa terkait media b&agaylath

Penelitian ini termasuk jenis penelitian dan pengembang@asearch and
Development(RnD). Format penelitian menggunakan observasi sebelum dan
sesudah untuk mengetahui hasil belajawa secara lebih komprehensif. Subjek
penelitian adalah siswa Kelas VIII MTsN 2 Kota Malang sebanyak 52 siswa.
Teknik pengumpulan data menggunakan kuesioner yang diberikan pada para abhli
dan siswa. Teknik analisis data menggunakan uji statistik yadgitdari uiji
normalitas, uji homogenitas, daq paired t test

Hasil penelitian menunjukkan bahwa proses pengembangan media GeoMath
menggunakan prosedur penelitian ADDIRN&lysis, Design, Development,
Implementation, Evaluatignyang memastikan bahwsetiap tahap dari analisis
kebutuhan hingga evaluasi akhir dilakukan secara sistematis dan terstruktur. Selain
itu secara keseluruhan aplikadeoMathtelah layak dan valid untuk digunakan
sebagai instrumen penunjang pembelajaran. Validasi untuk tiga aspdia
pembelajaran yaitu ukuran media, desain kulit media, dan desain isi media dinilai
cukup baik oleh validator. Validasi untuk tiga aspek materi pembelajaran yaitu
kualitas isi, ketepatan cakupan, dan bahasa dinilai sangat baik oleh validator.
Validasi untuk aspek integrasi dinilai sangat baik dan hampir sempurna oleh
validator. Validasi untuk tiga aspek praktis atau kegunaan media pembelajaran
yaitu kualitas media, tampilan media, dan desain isi media dinilai sangat baik dan
mendekati sempurna oleh iddtor. Kemudian berdasarkan hasil uji statistik yang
menunjukkan nilai perbedaan signifikan antara hasHtgse dan postest siswa.

Hal ini menegaskan bahwa penggunaan me@aoMath efektif dalam
meningkatkan hasil belajar siswa pada materi geomé&dgratif. Selain itu angket
respon siswa juga menunjukkan tanggapan yang sangat positif terhadap
penggunaan medi&eoMath Dengan demikian, media dapat digunakan untuk
media pembelajaran siswa, mereka memahami konsep geometri lebih baik dan
membuat pembejaran lebih menarik dan interaktif.
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ABSTRACT

Badruwd Dhujjah, Nurul lIlmi. 202. Development oGedViath Media in Integrative
Geometry Learning at MS Negeri 2 Malang City. Thesis,
Mathematics Tadris Study Program, Faculty of Tarbiyatd
Teacher Training, Maulana Malik Ibrahim State Islamic University
Malang. Supervisor: Sulistya Umie Ruhmana Sari,iM.S

Keywords DevelopmentGeoMathMedia, Integration, Geometry Learning

Learning media play a role as aids, stimuli, or triggers in delivering learning
messages by educators. The role of learning media for students is to help them
understand the material easily, effectively, and efficiently. This study aims to: 1)
Understand e development process and 2) Validate the GeoMath learning media
by experts. Additionally, it aims 3) To determine the effectiveness and student
responses regarding the GeoMath learning media.

This research is categorized as Research and Development (R&D). The research
format uses observations before and after to comprehensively understand student
learning outcomes. The subjects of the research are 52 students from Class VIII at
MTsN 2 Kota Malag. Data collection techniques use questionnaires given to
experts and students. Data analysis techniques use statistical tests, consisting of
normality tests, homogeneity tests, and pairezbts.

The research results indicate that the development psamiethe GeoMath media

uses the ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation)
research procedure, ensuring that each stage from needs analysis to final
evaluation is carried out systematically and structured. Additionally, overall, the
GeoMath application has been deemed feasible and valid for use as a learning
support instrument. Validation for three aspects of learning media, namely media
size, media cover design, and media content design, was rated quite well by the
validators. Validdéion for three aspects of learning materials, namely content
quality, coverage accuracy, and language, was rated very well by the validators.
Validation for the integration aspect was rated very well and almost perfect by the
validators. Validation for thee practical aspects or usability of the learning media,
namely media quality, media appearance, and media content design, was rated very
well and nearly perfect by the validators. Furthermore, based on statistical test
results showing a significant difience between the ptest and postest scores of
students, it confirms that the use of GeoMath media is effective in improving
students' learning outcomes on integrative geometry material. Additionally, student
response questionnaires also showed veritipesesponses to the use of GeoMath
media. Thus, the media can be used for student learning, helping them understand
geometric concepts better and making learning more engaging and interactive.

XX
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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB -LATIN
Penulisan transliterasi Ardbatin dalam skripsi ini meggunakan pedoman
transliterasi berdasarkan keputusan bersama Menteri Agama Rl dan Menteri
Pendidikan dan Kebudayaan Rl No. 158 tahun 1987 dan No. 0543b/U/1987 yang

secara garis besar dapat diuraikan sebagai berikut:
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-
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Teknologi digital merupakan topik hangat di kalangan pelajawatidak
bisa lepas darteknologi digital dalam hidup. Teknologi digital dan sains bisa
menjadi jembatan antara keduanya. Padahal, telah terjadi perkembangan yang
begitu penting di erdigital. Dengan hadirnya teknologi digital memegang peranan
yang sangat penting dan fungsional, salahnyatyaitu membantu dalaefisiensi
belajar dan mengajar. Di ranah pendidikan, penggunaan teknologi informasi dan
digital terlihat dalam pengajaran Tieknologi Informasi dan Komunikasi) atau
ICT (Information and Communication Technoldgysebagai alat bantu
pembelajaran. Media pembelajaran dapat menjadi sarana berbagi pembelajaran dan
bahan ajar media pembelajaran berbaansiroid dengan konten interak
membantu siswa dalam menyadari perlunya belajar secara terstruktur dan efisien.
Penggunaan media pembelajaran berbasgroid memungkinkan siswa untuk
berinteraksi secara langsung dengan materi pembelajaran (ZnAiga, 2023).

Media pembelajaran berperan sebagai alat bantu, stimulus, atau pemicu
dalam penyampaian pesan pembelajaran oleh pengajar. Peran media pembelajaran
bagi siswa adalah membantu mereka memahami materi dengan mudah, efektif, dan
efisien. Melalui media, siswa ak menjadi lebih tertarik dan bersemangat saat
belajar. Hal ini penting untuk keberhasilan proses pembelajaran di 8elaagga
dapatmeningkatkan kualitas proses pembelajaran dengan mengembangkan media
ajar, terutama dengan media berbasis andtaidtitawati, 2014) Dalam konteks

tersebut media yang digunakan yaitu media berbasis android interaktif dengan



ispring sebagai aplikasi pendukung. Dengan menggunakan ispantgnya dapat
diubah menjadi aplikasi berbasiperating syster(OS) Android.

Media pembelajaran yang baik merupakan media yang memiliki timbal
balik kepada pengguna atau siswa, serta lingkungan belajar yang interaktif. Media
pembelajaran berbasdroid menciptakan interaksi antara pengguna atau siswa
dengan sistem. Menurut beberapa ahli, guru dapat menggunakan lingkungan belajar
sebagai alat untuk mengirimkan dan mengkomunikasikan informasi. Instrumen lain
untuk menjamin efektivitas proses pendjatan adalah media pembelajaran
(Arista & Kuswantq 2018).

Semakin cepat ilmu pengetahuan dan teknologi berkembang, semakin
sering terjadi kemunduran kehidupan beragama. Dengan demikian pesatnya
perkembangan ilmu pengetahuan berdampak pada merosotnydupeeh
beragama. Kemajuan yang didukung oleh peningkatan mutu pendidikan ini
diperbaharui dari tahun ke tahun. Reformasi inilah yang menjadikan sistem
pendidikan lebih tertata dan sistemgBodiana, 2021)Sehingga memang sudah
seperlunya apabila media pembelajaran saat ini harus dapat benkesdsaai
dengan perkembangan teknologi seperti penggunaan sradiphonendroid

Karena AlQur'an tersusun atas struktur matematika, maka salah satu
sumber belajar yang memanfaatkan kemajuan teknologi seperti android adalah
pembelajaran matematikdengan memasukkaayatayat Kalamullah Ini adalah
sesuatu yang pasti biddakukan dan manfaatkan.-&ur'an dan matematika tidak
sekadar diintegrasikan secara sengaja. Segala sesuatu perlu diterapkan secara
konkrit, mulai dari strategi pembelajaran hingga penerapan di dunia nyata. Di sektor

ini, kenyataannya masih banyak guru nga kesulitan menerapkan ide



mengintegrasikan matematika ke dalamQlr'an. Menyisipkan ayatyat Al
Qur'an ataunadits ke dalam konteks matematika mungkin terasa sebagai integrasi
yang terpaksa dalam situasi saat/&bbdussakir & Rosimanidar, 2017)

Sebagai panduan hidup yang nyata,-QAiran dimaksudkan untuk
memberikan keberadaan yang otentik, mendasar, dandidalgu. Oleh karena
itu, Al-Qur'an secara dasarnya diwahyukan kepada Nabi Muhammad SAW untuk
memberikan petunjuk yang jelas kepada semaausiaagar dapat hidup dengan
aman dan bahagia baik di dunia maupun di akhirat (Assggr 2019).
Bagaimanapun, hasungat bahwa perwujudan sains pada dasarnya unik karena ia
memiliki citra agen. Sains dapat digunakan sebagai cara untuk memahami berbagai
penjelasan pelajaran agama isl@kawati, 2019)

Pengembangan metode pembelajaran ilmu matematika yang digunakan
sebagai pendekatan untuk menjelaskan berbagai penjelasan ajaran agama islam
juga pernah dilakukan oleh beberapa penelitian terdahuldanfe terdapat
penelitian Kurniati (2015) yang mengeksplorasi bagaimana pendidik dapat
membuat proses pembelajaran matematika yang memasukkan nilai keislaman.
Kedua, penelitiamNihayati (2017)yang membahas bahwa guru dapat melakukan
integrasi terhadap nikailai islam melalui pembelajaran himpunan. Sedangkan
ketiga terdapat penelitian Abdussa&iiRosimanidar2017) mempunyai tata cara
asimilasi yang luar biasa yang dapat dimunculkan dalambpkl&jaran melalui 4
sudut pandang, yaitu menampilkan matematika dengan menggunakan teknik
implantasi (pendidik menekankan bagtzegian nilai AlQur'an dalam materi yang
menunjukkan sains), kesamaan (pendidik memanfaatkan hubungan tentang nilai

nilai kebakan sambil menunjukkan matematika), cerita (saat menunjukkan



matematika, guru menceritakan matematika dan ahli matematika Muslim yang
mengambil manfaat darinya), daswah hasanafsaat menunjukkan matematika,

guru menunjukkan teladan perilaku yang bertmgan dengan matematika,
termasuk kesejatian, dapat dipercaya, telaten, tunduk, dan teliti). Berbagai
penelitian tersebut menunjukkan bahwa strategi pembelajaran sains yang
dipadukan dengan kualitas keislaman dapat diterapkan pada siswa dan dapat
memberika informasi keislaman kepada siswa.

Dengan refleksi yang mendalam, matematika bisa digunakan sebagai cara
untuk memahami berbagai penjelasan dalam pelajaran agama islam. Ini seharusnya
bisa dicapai melalui model penggabungan antara matematika dahgaur'an.
Pendekatan ini bukanlah sekadar islamisasi matematika, tetapi memiliki tujuan
spesifik, yaitu untuk mengislamkan manusia dan kehidupannya melalui ilmu
pengetahuarntuk mencapai tujuan tersebut, ujian ini dapat memanfaatkan model
rekonsiliasi natematika dengan AQuran, menurutAbdussakir & Rosimanidar,
2017)melalui enam indikator sebagai berikafMenggunakan matematika sebagai
mediator AlQur'an b) Mengajarkan matematika dengan nilai yang terkandung
dalam AlQuréan c) Pengembangan matematika dari@iir'an d) Penggunaan
matematika untuk mengungkapkan keajaiban matematikaQuikkln e)
Penggunaan matematika untuk mengimplementasika@uilan f) Menjelaskan
Al-Qur'an dengan matematika

Dari keenam pedoman tersebut, terbukti bahwa matematika dapat
diintegrasikan secara harmonis dengan-QA&F'an. Dengan pendekatan
pembelajaranni, siswa dapat memahami pringdpinsip keislaman melalui ilmu

pengetahuan. Oleh karena itu, untuk memperluas pemahaman siswa tentang Islam



dan ilmu pengetahuan secara optimal dan praktis, penjajakan ini akan dilakukan di
salah satu sekolah di Kota MatarMTsN 2 Kota Malang dipilih sebagai lokasi
ujian karena siswa diizinkan membawa ponsel, sejalan dengan perkembangan
teknologi, dan MTsN 2 Kota Malang diakui memiliki standar keislaman yang tinggi
baik bagi pendidik maupun pelajarnya.

Berdasarkan hal tezbut dapat disimpulkan bahwa matematika adalah ilmu
pasti dan dapat membentuk cara berpikir pada setiap individu, baik guru maupun
siswa, sehingga sangat dibutuhkan dalam kegiatan gderariNamun, banyak
siswa yang tidak tertarik dengan informasi matékaaMata pelajaran matematika
dianggap sangat sulit dipahami, sukar, dan monoton. Oleh karena itu, perlu
dikembangkan lingkungan belajar yang interaktif. Pengembangan media
pembelajaran matematika berbasis android dapat membantu siswa belajar, karena
pergembangan media memungkinkan terjadinya interaksi dan memudahkan
pemahaman siswa terhadap materi. Pada penelitian ini nedia pembelajaran yang
digunakan adalalceoMath GeoMathadalah media ICT yang berbasis android
yang berguna untuk membantu proses belajar siswa khususnya pada mata pelajaran
matematika materi geometri. Maka dari itu, penelitian ini dilakukan untuk
mengetahui medi&@eoMathdalam pembelajaran geometri terintesyra
B. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang tersebut, maka rumusan masalah untuk
penelitian ini sebagai berikut
1. Bagaimana proses pengembangan medi&eoMath dalam pembelajaran

geometri integratif?



2. Bagaimana hasil validasi ahli terhadap pengembangzadiaGeoMathdalam
pembelajaran geometri integratif?
3. Bagaimanaefektivitas danrespors siswa terhadamsability media GeoMath
dalam pembelajaran geometri integratif?
C. Tujuan Penelitian
1. Mengetahui proses pengembangaredia GeoMath dalam pembelajaran
geometri integratif.
2. Mengetahui hasil validasi ahli terhadap me@eaoMathdalam pembelajaran
geometri integratif.
3. Mengetahuiefektivitas danrespors siswa terhadapisability mediaGeoMath
dalam pembelajaran geometri integratif.
D. Manfaat Penelitian
Dilihat dari tujuan permasalahannya, maka manfaat penelitian ini antara lain:
a) Bagi Peneliti
1) Memberikan gambaran implementasi terkait medizeoMath dalam
Pembelajaran Geometri kelgd danVIII .
2) Memberikan pandangaebagai acuan untuk penelitian selanjutnya.
b) BagiSiswa
1) Membuat kegiatan belajar menjadi lebih menarik
2) Memotivasi belajar siswagartidak tergantung terhadap guru
c) Bagi Guru
1) Meningkatkan pengetahuan guru dan pendidik tentang penggunaan media

GeoMathdalam pembelajaran geometri kelds danVlll .



2) Memberikan gambaran bagaimana me@@oMath dalam pembelajaran
geometri kelad/Il danVlll, yang ditinjau dari gaya kognitifnya, sehingga
dapat dijadikan bahan pertimbangan ketika melaksanakan pembelajaran.

c) Bagi Lembaga
1) Memberikan masukan kepada lembaga sekolah tentang Gedislath
dalam pembelajaran geometri kel\ds danVIll berdaarkan gaya kognitif
untuk bisa sebagai pertimbangan dalam meningkatkan kualitas pendidikan.
2) Memberi kontribusi dalam perkembangan penelitian di lembaga perguruan
tinggi khususnya yang berkaitan dengan pendidikan matematika.
E. Asumsi Pengembangan

Asumsi penelitian adalah pembelajaran matematika terpadu media
GeoMath pada pembelajaran geometri kel dan VIII diharapkan dapat
membantu siswa belajar mandiri.
F. Ruang Lingkup Penelitian

1. Media GeoMath yang telah dirancang bertujuan untuk mendukung
pembelajaran mandiri siswa.

2. Responden penelitian ini yakni siswa kelas VIII MTsN 2 Kota Malang.

3. Fokus dalam pembelajaran geometri pada mata pelajaran adalah matematika
pada matergaris dan sudut, bangun datar, persamaan garis (BBE),
teoremaPythagoras, lingkaran, bangun ruang sisi datar

G. Spesifikasi Produk
Produk belajar yang dikembangkamalain penelitian ini adalah media
GeoMath untuk pembelajaran geometri integratif. MedieoMathini berupa

aplikasi berbasis Android yang memiliki halaman depan, menu kelas, menu sub



materi geometri kela¥Il danVIIl, peta konsep umum serta untuk setiap sub
materi, pembahasan non integrasi dan integrasi dengan contoh soal, dan soal
evaluasi (quiz) baik untuk non integrasi maupun integrasi. Pembahasan materi
dalam aplikasi ini mencakup sub materi geometri kelhsdanVIll . Visual dari
media GeoMath dibuat semenarik mungkin untuk meningkatkan minat dan
kegembiraan siswa dalam belajar matematika.
H. Orisinalitas Penelitian

Penelitian yang terkait media pembelajaran matematika telah dilakukan
oleh beberapa orang sebelwa, diantaranya Afandi (201 8ari &Y uniati (2018),
Wulandari dkk (2018), Nasution (2020), dan Hasanah (20PBra peneliti ini
mempunyai topik penelitian yang sama dalam penelitiannya, yaitu media
pembelajaran. Sedangkan perbedaan diantara kelima lumayan banyak yaitu ada
yang menggunakan modul, ada yang menggunakan berbasis ICT, ada terintegrasi,
da nada yang tertegrasi tapi bukan pada media pembelajarannya. Tabéhi
menunjukkan perbedaan antara penelitian ini dan penelitian sebelumnya:

Tabel 11 Orisinalitas Penelitian

Nama Peneliti

Judul Persamaan Perbedaan
dan Tahun
Afandi (2017) Media ICTdalam  Topik penelitian Media pembelajaran
Pembelajaran sama yaitu ICT yang diteliti
Matematika Media tidak terintegrasi dar
Menggunakan Pembelajaran  tidak berbasis
Powerpoint ICT. android, sedangkan
Interaktif mediapembelajaran
danlspring pada penelitian ini
Presenter yang terintegrasi.
Sari & Yuniati Pengembangan  Topik penelitian Media pembelajaran
(2018) Modul Matematika sama yaitu yang diteliti tidak
Terintegrasi Nilai  media berbasis android dat

Nilai melalui pendekatan



Nama Peneliti

Judul Persamaan Perbedaan
dan Tahun
Keislaman Melalui Pembelajaran  RME, sedangkan
Pendekatan yang terintegras media pembelajaran
Realistic pada penelitian ini
Mathematics yang berbasis
Education android dan tidak
(RME) di Provinsi melalui pendekatan
Riau RME
Wulandaridkk Pengembangan  Topik penelitian Media pembelajaran
(2018) Modul Matematika sama yaitu yang diteliti tidak
yang Terintegrasi media tidak berbasis
Nilai-Nilai Islam pembelajaran  android dan melalui
Berbasis yang terintegras pendekatan saintifik,
Pendekatan sedangkan media
Saintifik pada pembelajaran pada
Materi Himpunan penelitian ini yang
berbasis android da
tidak melalui
pendekatan saintifik.
Nasution Pengaruh Integrasi Topik penelitian Topik yang diteliti
(2020) Pembelajaran sama yaitu pengaruh integrasi
Matematikadengan pembelagaran pembelajaran
Al-Qur 6an matematika matematika terhaday
Terhadap Motivasi yang terintegras motivasi siswa dan
dan Hasil Belajar hasil belajar,
Siswa sedangkan penelitial
Pada Materi ini topik yang diteliti
Himpunan Kelas yaitu media berbasis
VII di Madrasah android dalam
Tsanawiyah Swast pembelajaran
Pondok Pesantren matematika yang
Dar ul Qur terintgyrasi.
Serdang T.P
2020/2021
Hasanah  Implementasi Topik penelitian Media pembelajaran
(2021) Media sama yaitu ICT yang diteliti
Pembelajaran Media tidak berbasis
Berbasis ICT Pembelajaran  android terintegrasi
(Information ICT. dan pada mata

Communication

pelajaran IPS,
sedangkan media
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Nama Peneliti

Judul Persamaan Perbedaan
dan Tahun

Technology pembelajaran pada
Terhadap penelitian ini yang
Prestasi Belajar terintegrasi dan padi
Peserta Didikpada mata pelajaran
Mata Pelajaran IPS matematika.
Program Excellent
di Madrasah

Tsanawiyah Zainul
Hasan Kabupaten
Jember

. Definisi Istilah

1. Media pembelajaran adalah instrumen yang berfungsi sebagai saluran
komunikasi dan mempunyai daya untuk menangkap minat siswa serta
menggugah perasaan, pikiran, dan keinginannya guna memperlancar proses
belajar mengajar dan mencapai anypembelajaran

2. Media GeoMathdalam pembelajaran geometri ini berbentuk aplikasi berbasis
Android: teknologi informasi dan komunikasi diharapkan dapat berperan
sebagai katalisator peningkatan kualitas pendidikan, khususnya terkait konsep
kecakapan hidup, yang menurutnya setiap siswa harus memiliki kecakapan nyata
yang dapat mereka tawarkan dalam kehidupan dan juga dalam pekerjaan.

3. Pembelajaran matematika merupakan ikhtiar seogamnguntuk memfasilitasi
perolehan pengetahuan siswa seelagembangan sikap dan keyaking@ngan
kata lain, belajar adalah suatu proses yang memungkinkan siswa memperoleh
sebanyalbanyaknya

4. Integrasi pembelajaran matematika: integrasi artinya menyatukan atau

pembauran sehingga menjadi kesatuan utuh. Kata itaviean dengan kata
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Apemi sahan, 0 yaitu sikap yang menempat k
kotak yang berbeda. Dalam konteks penelitian ini, integrasi diartikan penyatuan
pelajaran matematika dengan ilmu agama Islam didasarkdapuAt 6 an dan
hadist.

5. Pembéajaran Geometri Integratif

Model integratif dirancang untuknembantu siswa mencapai dua tujuan
belajar yang saling terkait. Pertam@&mbangun pemahaman mendalam tentang
bangunan pengetahuan sistematis. Kedo@ngembangkankemampuan
berpikir kritis. Bangunan pengetahuan sistemafSrganized Bodies of
Knowledge¢, vyaitu satu topik yang mengkombinasikan fakt&pnsep,
generalisasi, dan hubungan antaemuanygRandita Cahyani Hamlin, Moh.
Salam, 2019)

Dari penjelasan diatas maka dapat disimpulkan bahweambelajara
geometriintegratif adalah suattventukpembelajaran atau instruksional untuk
membantu mengembangkan pemahaman mendalam tentang pengetahuan
sistematis yang secara bersamaan melatih kemampuan berpikir kritis dan
kemampuan pemahaman konsggometripada peserta diklidalam proses
pembelajaran.

J. Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan proposal skripsi ditulis berdasarkan Buku Pedoman
Penulisan Karya limiatahun2022 FITK UIN Maulana Malik Ibrahim Malang.
Bagian awal memuat halaman sampul, lembar pengajuan, lembar persetujuan, dan

daftar isi. Sedangkan bagian inti memuat 6 bab.
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BAB | Pendahuluan. terdapat latar belakang masalah, rumusan masalah,
tujuan pengembarmg, manfaat pengembangan, asumsi pengembangan, ruang
lingkup penelitian, orisinalitas penelitian, spesifikasi produk, definisi operasional,
dan sistematika penulisan.

BAB Il Tinjauan Pustaka membahas tentaragpekaspekyang berkaitan
dengan penelitian, perspektif teori daléstam, dan kerangka berpikir. Penelitian
ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan Résearch and
Development(R&D) dengan modelADDIE (Analyze, Design, Development,
Implementation, Evaltion).

BAB Il Metode Penelitian Bagian ketiga adalah metode penelitian. Pada
bagian ini dibahas mengenai metodologi penelitian yang meliputi jenis penelitian,
model pengembangan, prosedur penelitian, dan uji coba. Dalam uji coba ada
beberapa pembahasgaitu, desain uji coba, subjek uji coba, jenis data, instrumen
pengumpulan data, dan teknik analisis data.

BAB IV Hasil Pengembangan dan Paparan DataBagian keempat ini
menyajikan bagaimana proses pengembangan media belajar inteatktihatika
pada materi bangun ruang yang meliputi Analigisalysig, Perancangaresign,
PengembanganDgvelopment Implementasi I(nplementatiopy dan Evaluasi
(Evaluation). Kemudian menganalisis data uji produk me@eoMathefektif atau
tidak dengaitmenggunaka®sPSS 25

BAB V Pembahasan Pada bagian kelima ini peneliti membahas hasil
penelitian dengan menganalisis proses pengembangan dalam pembelajaran

geometri integratif yang valid. Serta menganalisis bagaimana esi®na
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terhadap daya tarik medipembelajaran pembelajaran geometri integratif bagi
peserta didik MTsN 2 Kota Malang kelas VIII sebagai sumber belajar

BAB VI Penutup. Pada bab keenam sebagai penutup ini disajikan
kesimpulan sebagai ringkasan dari pembahasan pada bab pembsdtasgga
pembaca dapat menemukan konklusi inti dari pembahasan penelitian ini. Kemudian
disertakan untuk mengembangkan objek penelitian media pembelajaran berbasis

android yang dikatakan valid dan dapat digunakan dalam proses pembelajaran.



BAB Il

TINJAUAN PUSTAKA

A. Kajian Teori
1. Penelitian dan Pengembangan

Mengacu teknik kerja penelitian dan pengembangan, R&esearch and
Developmentseperti yang dijelaskasieh Sugiono (2016jujuannya adalah untuk
menilai kelayakan produk unik tersebut dengan menciptakannya. Proses ini
melibatkan penemuan, penciptaan, pengujian, dan penyempurnaan produk yang
memenuhi kebutuhan spesifik. Pendekatan ini sering digambarkan sebagai teknik
ujian kerbasis tes, sesuai dengan penjelasanyaélerti (2014).

Pengembangan merujuk pada usaha dalam pendidikan, baik formal maupun
informal, yang dilakukan secara terstruktur, konsisten, dan metodis untuk
menghadirkan, mengembangkan, dan membina kepribadian dasar seseorang.
Tujuannya adalah untuk mencapai keseimbangetara pengetahuan dan
keterampilan sesuai dengan kapasitas individu, serta untuk meningkatkan bakat
yang dimilikinya (Fannie & Rohati, 2014)Dari penjelasan tersebut, dapat
disimpulkan bahwa perbaikan merupakan tindakan yang disengaja, sistematis, dan
metodis yang dilakukan untuk meningkatkan atau memperbaiki suatu produk agar
mencapai hasil yang lebih baik dan unggul.

2. Media pembelajaran

Media (bentuk jamak)erasal dari bahasa latimediuni, yang artinya
perantara atau sarana penyampaian. Media linguistik adalah sarana yang digunakan
oleh pengirim pesan untuk menyampaikan pesan kepada penerima. Namun, banyak

ahli yang memberikan batashatasan dalam pengert media pembelajaran.

14
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Sebagai contolyssociation of Education and Communication Technola&CT)
mendefinisikan media pembelajaran sebagai alat yang digunakan manusia untuk
mengkomunikasikan gagasavienurut Gagne, media juga merupakan salah satu
faktor di dalam kelas yang dapat menginspirasi aarak untuk belajafSiti

Rohati, 2016) Berikut adalah hadikadits yang relevan dengan media

pembelajaran:

Dar i Sahl bin Sadad, i a berkata, Rasul ul
anak yatim dalam surga seperti ini . 606 E
dirapatkan, yaitu {(HRlAuTnidzk Abd Bawudjdanr i teng
Ahmad).

Hadits yang disebutkan di atas menyarankan agar -anamg memberikan
perhatian yang sepenuhnya kepada para tunawisma, dengan harapan agar mereka
mendapat tempat terhormat dalam Islam dan kemuliaan di akHiaalits ini
menjelaskan konsep tersebut dengaenggunakan analogi tentang kemesraan
Nabi dengan penjaga gua, di mana jari tengah dan jari tengah digabungkan. Dengan
menggunakan analogi ini, seseorang dapat dengan cepat dan efisien memahami inti
dari pembicaraan.

Guru menggunakan media sebagai sarantk menyampaikan materi
pelajaran. Dalam proses pembelajarguru harus mampu mempengaruhi siswa
melalui penggunaan media tersebut. Pengaruh ini diharapkan dapat meningkatkan

motivasi belajar siswa dan menciptakan lingkungan belajar yang kondusiénTuju
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dari lingkungan belajar adalah untuk mengomunikasikan-idee dan
membangkitkan rasa ingin tahu, perasaan, dan kesiapan siswa dalam mendukung
proses pembelajaran serta mencapai tujuan pembelajaran yang ditetapkan.
Penggunaan media pendidikan oleh guapat lebih memotivasi siswa untuk
belajar.

3. Android

Menurut Aritonang(2014) android adalah sistem operasi (OS) yang
digunakan oletsmartphonedan tablet. Mereka menggambarkan OS ini sebagai
"Jembatan" antara perangkat dengan pengguna. Dengan adanya OS ini, pengguna
dapat berinteraksi dengan perangkat (perantinya) dan menggunakan aplikasi yang
ada di dalamnygSetiadi, 2018) Namun, menurut Ichwan dan Hakik2011)
android adalah sistem operasi yang digunakan oleh perangkat seluler seperti
handphone/ang berbasiBnux. Sistem operasi irterdiri dari aplikasi, operasi, dan
middleware android menyediakan platform terbuka yang memungkinkan
pengembang untuk membuat aplikasi sesuai kebutuhan mereka.

Maka dari ity dengan adanya media yang berbasis anditibidrapkan
mampu sebagai pemicu percepatan pada kualitas pendidikausklya terhadap
konsep kecakapan hidup yang wajib dimiliki oleh setiap peserta didik yang nantinya
bisa digunakan sebagai bekal dalam memggir kehidupan, contohnya dalam
dunia kerja.Di samping itu, kehadiran media berbasisdroid juga akan
memudahkan dalam proses pembelajaran serta memberikan kontribusi dalam
penyediaan sarana, prasarana, dan kegiatan pembelajaran. Hal ini akan

menghasilka aktivitas pembelajaran yang interaktif dan menyenangkan bagi
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siswa Siswa akan merasa nyaman dalam mengikuti pembelajaran dan proses
tersebut mampu memberikan kesan yang tidak mor{btasanah, 2021).
a. Fungsi Media Berbasis Androidalam Pembelajaran Matematika
Menurut Agung& Suryani(2012)manfaat media pembelajaran adalah
sebagai berikut:

1. Membantu menjelaskan penyampaian pesan agar tidak terlalu berfokus
pada aspek verbal saja, sehingga siswa dapatamami maknanya dengan
lebih baik.

2. Mengatasi keterbatasan dalam hal ruang, waktu, dan indra selama proses
pembelajaran.

3. Menggunakan media pembelajaran yang sesuai dan bervariasi dapat
membantu mengatasi sikap pasif siswa dan mendorong mereka untuk lebih
aktif dalam pembelajaran.

4. Membantu menimbulkan persepsi yang sama terhadap suatu masalah di
antara para siswa.

Penjelasan tersebut menunjukkan bahwa pemilihan media yang tepat dapat
memiliki pengaruh besar terhadap efektivitas proses belajar mengajar. Oleh karena
itu, penting untuk memilih media yang sesuai dengan kebutuhan topik yang
disajikan. Media pembelajaraperbasisandroid merupakan salah satu contoh
media yang dapat meningkatkan pengetahuan siswa terkait dengan teknologi
informasi dan komunikasi, khususnya terkait dengan komputer (literasi komputer).
Dengan menggunakan media ini, siswa dapat lebih memaketraibatasan,

manfaat, dan praktik penggunaan komputer secara praktis dan langsung.
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4. Pembelajaran Matematika

Pembelajaran dan belajamdalah dua istilah yang saling terkait.
Pembelajaran siswa dapat terjadi dalam iklim pembelajaran yang memberikan pintu
terbuka yang berharga bagi siswa untuk belajar dengan baik. Namun perolehannya
bisa berjalan dengan baik jika ada masukan dari siswa, sehingga menjadi kerjasama
dua arah. Berdasarkan definisi ini, cenderung diasumsikan bahwa belajar adalah
pekerjaan gurwntuk memperoleh informasi dan melakukan cara yang paling
umum untuk membentuk keyakinan dan cara pandang siswa. Secara keseluruhan,
pembelajaran adalah sebuah siklus yang memberi energi pada pembelajaran siswa

Pembelajaran merupakan perubahan perilakg yelatif tetap dan hasil
dari latihan berulangilang. Cara belajar itu juga harus diajarkan kepsslaa
Subjek yang relevan adalah siswa atau pelajar, yang menjadi fokus pembelajaran.
Sebagai subjek, siswa diminta untuk dapat berfikir ilmiah dengan aktif mencari,
menganalisis, merumuskan masalah, memecahkan dan memutusisatah
(Nasution, 2020).

Menurut Hudojo, sains terdiri dari pemikir@emikiran dinamis yang
diberi gambaraigambaran yang disusun secara progresif dan penalarannya
rasional, sehingga belajar matematika merupakan tindakan yang sangat mental.
Sementara itu, menurut James, mateka adalah studi tentang pemikiran yang
mengkaji bentuk, rencana, jumlah dan berbagai gagasan terkait dan dipisahkan ke
dalam bidangyeometri, aljabar, dan kalkulgSasution, 202Q)

Berikut adalah beberapa definisi matematika menurut beberapa abhli,
seperti yang diuraikan oleboedjad (2020}

a. Matematika adalah mata pelajaran yang tersusun secara rapi dan sistematis.
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b. Matematika adalah ilmu tentang angka dan perhitungan.

c. Matematika merpakan pengetahuan tentang penalaran logis dan pengolahan
angka.

d. Matematika adalah pengetahuan tentang struktur logis.

e. Matematika adalah pengetahuan tentang masalah ruang dan bentuk, serta fakta
kuantitatif.

f. Matematika mengenali aturaturan yang ketat.

Menurut pengertian di atas, matematika dapat dipahami sebagai kumpulan
gagasafgagasan abstrak yang menggunakan lamfemgang secara hierarkis,
serta menggunakan penalaran deduktif. Oleh karena itu, pembelajaran matematika
melibatkan aktivitapikiranyang tinggi, terutama karena sifatnya yang logis dalam
susunan, konsep, besaran, dan bentuk yang berhubungan. Matematika meliputi
berbagai cabang seperti geometri, aljabar, dan kalkulus. (Nasution, 2020).

5. Geometri

Bentuk, ukuran, dan posisi semuanya &aitannya dengan geometri, sebuah
cabang ilmu matematika. Dikarenakan cakupan konsepnya yang luas, bentuk
apapun dapat dibentuk dari pringgnsip matematika dan dihadapkan pada
permasalahan matematika. Pada tingkat yang paling murni, geometri nyedauk
pengukuran dan hubungan spasial, terutama dalam konteks planet Bumi. Ini adalah
ilmu yang mempelajari hubungan spasial antara objek. MenurQuUAan, segala
sesuatu diciptakan dengan bentuk dan ukuran terteintoan Allah dalam QS. Al

Qamar ayatl9yaitu:

"Sesungguhnya Kami menciptakan segala sesuatu menurut ukiran
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Geometri adalah salah satu cabang utama matematika yang mempelajari
hubungan, sifat, dan pengukuran ruang dan bentuk. Pentingoyaetri dalam
pendidikan matematika tidak bisa diabaikan, karena tidak hanya memberikan
pemahaman tentang konskegnsep matematika yang mendasar, tetapi juga
membantu dalam pengembangan keterampilan berpikir kritis dan pemecahan
masalah.

Beberapa tujuangmbelajaran geometri yang sudah disebutkan adalah
sangat relevan:

1. Meningkatkan rasa percaya diri: pembelajaran geometri memberikan siswa
kesempatan untuk memahami kong&epsep matematika dalam konteks yang
konkret dan visual. Dengan pemahaman yang kotdrig geometri, siswa dapat
merasa lebih percaya diri dalam menjawab pertanyaan dan menyelesaikan
masalah matematika.

2. Membangun keterampilan pemecahan masalahGeometri memperkenalkan
siswa pada berbagai macam masalah yang memerlukan pemikiran kreatif dan
strategi pemecahan yang beragam. Dengan mempelajari geometri, siswa belajar
bagaimana mengembangkan keterampilan pemecahan masalah yang penting
dalam karir akademis dan profesional mereka, serta dalam kehidupan sehari
hari.

3. Mengembangkan kemampuan komunikai: Geometri melibatkan banyak
diskusi, pembuktian, dan penalaran. Siswa diajak untuk berkomunikasi dengan
jelas dan sistematis saat menjelaskan konsep, mempresentasikan solusi, dan
berdiskusi dengan teman sekelas atau guru. Kemampuan ini sangat penting

ddam menyampaikan ide dan pemikiran matematika dengan efektif.
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4. Mendorong berpikir logis dan matematis: Siswa yang mempelajari geometri
belajar bagaimana mendekati masalah secara metodis dan logis. Siswa
memperoleh kemampuan untuk mengidentifikasi tren, maskan hipotesis,
menyusun argumen, dan memanfaatkan berbagai instrumen matematika untuk
mendukung temuan mereka atau memecahkan masalah.

Dengan memahami dan menguasai korgepsep geometri, siswa dapat
mengembangkan fondasi matematika yang kuat yang alembantu mereka
dalam memahami cabamgbang matematika lainnya serta dalam menghadapi
tantangan akademis dan profesional di masa d€peh.karena itu, pembelajaran
geometri sangat penting dalam kurikulum pendidikan matematika pada semua
jenjang.

Ide geometri bersifat konseptual. Misalnya, cenderung terdapat pada grafik
spasial yang bagian garisnya diketahui panjangnya, namun lebar dan tebalnya tidak
jelas. Dengan cara ini, guru berupaya untuk memperkenalkadedaatematika
dalam struktur substansialengan menggunakan bantuan menunjukkan dan
mengaitkan idede tersebut dengan bentdanda nyata yang memiliki gambaran
matematika (misalnya geometri matematika). Betitektuk pada geometri
matematika ini pasti bisditemukan di sekitakehidupsn sehahari, misalnya saja
di atap rumah, pintu masuk, dan papan tulis, sehingga bbetikk matematika
tentunya merupakan hal yang wajar bagi pelajar muda.

Memperoleh pengetahuan geometri mempunyai dampak yang signifikan
terhadap peningkatan kapasitas berpikiitis seseorang, teknik pemecahan

masalah, dan pemahaman umum-igdke matematika. Selain mengajar siswa
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tentang ruang dan bentuk, geometri membantu mereka meningkatkan kemampuan
bernalar secara logis dan analitis serta mengkomunikasikadeaeatematil.

Pemahaman yang baik terhadap korsmpsep dasar geometri, seperti
segitiga, persegi panjang, lingkaran, dan korsepsep lainnya, memberikan dasar
yang kuat untuk memahami cabacapang matematika yang lebih kompleks di
tingkat yang lebih tinggi. Selaitu, geometri memberi siswa pengalaman visual
yang membantu menghubungkan-ide abstrak dengan aplikasi praktis.

Siswa dapat membangun landasan matematika yang kuat dengan menguasai
geometri, yang selanjutnya akan membantu mereka memateitée matematika
yang lebih abstrak. Selain itu, perolehan kemampuan berpikir kritis dan pemecahan
masalah melalui pendidikan geometri dapat dimanfaatkan dalam beragam
lingkungan dalam kehidupan sehhari dan domain ilmiah lainnya.

Oleh karena itu, meahami konsep dasar geometri bukan hanya sekedar
tujuan, tetapi juga merupakan langkah awal yang penting dalam membantu siswa
menjadi pemikir kreatif, analitis, dan matematis yang baik. Geometri tidak hanya
membantu membentuk pemikiran matematis siswapit@iga berperan penting
dalam mengembangkan keterampilan intelektual dan terapan yang akan berguna
sepanjang hidup mereka.

6. Materi Geometri
Geometri dapat dianggap sebagai salah satu materi penting dalam
matematika Ussikin (1920)memberikanalasan mengapa pembelajaran geometri

penting:
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1. Geometri merupakan sasatunya bidang matematika yang dapat
menghubungkan antara konsep matematika dengan bentuk fisik yang
sebenarnya.

2. Geometri memungkinkanntuk memvisualisasikan konsep matematika dengan
lebih mudah daripada bidang matematika lainnya.

3. Geometri jJuga memberikan contoh tentang sistem matematika yang berbeda dan
nonkesatuan.

Diantara topik geometri yang dibahas pada m&#iaMathadalah:
a. Garis dan sudut
Definisi garis, ruas dasinar garis
a) Garis
Himpunan titik yang tidak mempunyai ujung pangtisiajikan pada

Gambar 2.1.

S
A\ 4

Gambar 2.1 Gambar Garis

b) Ruas
Garis yang dibatasi oleh 2 titik yang ujungnya berlsigajikan pada

Gambar 2.2.

Gambar 2.2 Gambar Ruas

c) Sinar garis
Garis yang awalnya diawali suatu titik sedangkan ujung lainnya menuju

arah tak hinggdisajikan pada Gambar 2.3.

A 4

Gambar 2.3 Gambar Sinar garis
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a. Macammacam garis
a) Garis sejajar
Garis sejajar tidak berpotongan sama sekali, walaupun garis tersebut
diperpanjang hingga tak berhingga, serta mempunyai jarak yang selalu sama

dalam dua garisnya salisgjajardisajikan pada Gambar 2.4

3 3

A A

Gambar 24 Gambar Garis Sejajar

b) Garis berpotongan
Apabila ada dua garis yang berpotongan di salah satu titiknya dinamakan

garis berpotongadisajikan pada Gambar 2.5

<

Gambar 25 Gambar Garis Berpotongan

b. Macammacam sudut
Sudut merupakan daerah yang dibatasi oleh dua penggalan garis lurus yang

bertemu pada satu titik panglditajikan pada Gambar 2.6

A

o

B

Gambar 2.6 Gambar Bentuk Sudut
Keterangan:
0 Y titik sudu
06 Y kaki sudut

006 Y sudut
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a) SudutTumpul: sudut yang besarnya lebih dari 8Fajikan pada

N

Gambar 2.7 Gambar Sudut Tumpul

Gambar 2.7.

b) SudutLurus: sudut yang besarnya 1&{ajikan pada Gambar 2.8

Gambar 2.8 Gambar Sudut Lurus

¢) SudutReflek: sudut yandpesarnya lebih dari 180° dan kurang dari 360°
Jika dinyatakan secara matematis, besarnya sudut refleks gulajat J

w o @ midajikan pada Gambar 2.9.

Gambar 2.9 Gambar Sudut Reflek

c. Hubungan antar sudut

a) SudutBerpelurusdisajikan pada Gambar 2.10.

B ) A
Gambar 2.10 Gambar Sudut Berpelurus

@ & puylt| 000706006 pym

b) SudutBerpenyiky disajikan pada Gambar 2.11.

Penyiku darw

B
C

’ Penyiku dariy

]
0 A
Gambar 2.11 Gambar Sudut Berpenyiku



"000"06006 wm,

W W wmd

¢) SudutBertolak Belakangdisajikan pada Gambar 2.12.

A‘ Q
Gambar 2.12 Gambar Sudut Bertolak Belakang

Pl 'LT) "Y!Y o 6 "Y“Y

“O0YY”T 0 Y'Y

d. Hubungan garis dan suddisajikan pada Gambar 2.13.
B

.
A “3/4

i/ 2 |
/

Gambar 2.13 Gambar Hubungan Garis dan Sudut

Keterangan:
a) Sehadap (Besarnya sama

b) Ber sebrangan dal am (Be

c) Bersebrangan |l uar (Bes

26
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e. Integrasi

QS. yasin ayat 40.

Artinya:

Tidaklah mungkin bagnatahari mendapatkan bulan dan malam pun tidak
dapat mendahului siang. Dan masingasing beredar pada garis edarnya
Ayat di atas menjelaskan bahwa di luar angkasa matahari dan bulan
mengalamrevolusi, artinya tidak mungkin malam mendahului siang atau
sebaliknya, karena matahari dan bulan beredar mengikuti orbitnya. Menurut
Harun Yahya, terdapat sekitar 200 milyar galaksi di alam semesta yang
masingmasing terdiri dari hampir 200 bintang. Sebagian besar bintang
bintang ini memiliki planet, dan sebagibasar planeplanet ini memiliki
bulan(Heri Hardani Baihaki, 2016)

Setiap benda langit mengikuti jalur sirkulasi yang direncanakan dengan
tepat ketika bergerak. Masimgasing tampak "berenang” mengelilingi
orbitnya bersama yang lain dalam harmoni dan keteraturan sempurna
selama jutaantahun. Selain itu, beberapa komet bergerak serempak
mengikuti jalur orbit yang telah ditentukan padanya.

b. Bangun datar
a) Segiempat
a. Jenis dan sifasifat
l. Perseqi

Sifat-sifat perseqgi
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i. Memiliki 4 sisi sama panjang.
ii. Memiliki 4 sudut dengan besar 90°.
Il. Persegi panjang
Sifat-sifat persegi panjang
i. Memiliki 2 buah simetri putar.
ii. Memiliki 2 buah simetri lipat.
iii. Memiliki dua pasang sisi sejajar (berhadapan) yang sama
Panjang.
iv. Memiliki 4 sudut dengan Besar sudut 90°.
lll. Jajar genjang
Sifatsifatjajar genjang
i. Terdiri dari 2 pasang sisi sejajar dan sama Panjang.
ii. Dua sudut yang berhadapan sama besarnya.
lii. Tidak memiliki sumbu simetri.
IV. Trapesium
Sifatsifat trapesium:
i. Memiliki 4 sisi.
ii. Memiliki sepasang sisi sejajar yang panjangnya tidak sama.
iii. Memiliki satu sumbu putar.
V. Belah ketupat
Sifat-sifatbelah ketupat
i. Memiliki 4 sisi sama panjang.
ii. Terdiri dari 4 titik sudut.

lii. Memiliki 2 simetri lipat dan 2 simetri putar.
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VI. Layang-layang
Sifat-sifatlayanglayang
i. Memiliki 1 simetri lipat dan tidaknemiliki simetri putar.
ii. Terdiri dari 4 titik sudut.
lii. Memiliki 2 diagonal yang panjangnya berbeda yang saling tegak
lurus.

iv. Memiliki 4 sisi (dua pasang sisi yang sama panjang).

b. Keliling dan luas segiempat

i. Persegidisajikarp pada Gambar 2.14.

P ZL
77

& J
F s sF
™ If ld
s 77 R ]
Gambar 2.14 Gambar Persegi
wdzY dza t
[ dzF & W
YSEATAY

ii. PersegPanjangdisajikan pada Gambar 2.15.

Gambar 2.15 Gambar Persegi Panjang

YSE AL Ayd =
[ dZI48 Yo m

li. Jajar genjangdisajikan pada Gambar 2.16.
D C

[

A E B
Gambar 2.16 Gar%bar Jajar genjang
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iv. Trapesiumdisajikan pada Gambar 2.17.

B

Gambar 2.17 Gambar Trapesium

D6 wie w

w dzY dz8l1 LJS & A dz

VQAQAEE D @ Q

Q 0

~

v. Belahketupat disajikan pada Gambar 2.18.
D

>

d2

Gambar 2.18 Gan:bar Belahketupat

Q
06 ®i

C
0 Qda Q0 @& "Q

Rumus Bel ah

vi. Layanglayang disajikan pada Gambar 2.19.

™~

D<

I

(2]

Gambar 2.19 Gambar Layang-layang

YSGSNY y3aAlYyY
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b) Segitiga
1. Jenis darsifat-sifatnya segitiga
a) Segitiga sama kaki
Sifat-sifat segitiga sama kaki
I. Terdiri dari 3 sisi.
ii. Memiliki dua sisi yang sama panjang dan dua sudut yang sama
besarnya.
lii. Segitiga sama kaki memiliki 1 simetri putar dan 1 simetri lipat.
b) Segitiga sama sisi
Sifatsifat segitiga sama sisi
I. Terdiri dari 3 sisi yang sama panjangnya.
ii. Memiliki 3 sudut yang sama besarnya yaitu 60°.
iii. Segitiga sama kaki memiliki 3 simetri putar dan 3 simetri lipat.
c) Segitiga sikesiku
Sifatsifat segitiga sikesiku:
i. Terdiri dari 3sisi dengan dua sisinya saling tegak lurus.
ii. Memiliki satu sudut siktsiku dengan besar 90° dan dua sudut lancip.
iii. Segitiga sikesiku tidak memiliki simetri lipat dan memiliki satu simetri
putar.
d) Segitiga sembarang
Sifat-sifat segitiga sembarang
i. Terdiri dar 3 sisi dengan panjang yang berbeda.
ii. Segitiga sembarang tidak memiliki simetri lipat dan memiliki satu

simetri putar.
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2. Keliling dan luas segitigalisajikan pada Gambar 2.20.

< %
& 5 \%
&
SisiA
Gambar 2.20 Segitiga

wdzdza { SIAGATL
bomil o o
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c. Persamaapgarislurus
Persamaagaris lurugPGL) adalah persamaan yang jiigambarkan akan

membentuk suatu garis lurdsajikan pada Gambar 2.21.

Bentuk umum PGL adalah Contoh persamaan garis lurus
‘ Oe ;I|r 1.(1)‘ qc‘o [0}
200 W @ T

-4 -3 /fl -1 1 2 g
Gambar 2.21 Persamaan garis Lurus

Sumberhttps://www.quipper.com/id/blog/mapel/matematika/persangis
lurus/
1. Cara menggambar Persamaan Garis Lurus (PGL)

Langkahlangkéh menggambar PGL:

|. Menentukan titik potong pada suméaudengan W T

[I. Menentukan titik potong pada sumtéaudengan

[ll. Hubungkan kedua titik tersebut.


https://www.quipper.com/id/blog/mapel/matematika/persamaan-garis-lurus/
https://www.quipper.com/id/blog/mapel/matematika/persamaan-garis-lurus/
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2. Gradien
a) Gradien Garis (m) adalah nilai yang menunjukkan kemiringan suatuy garis

untuk ilustrasinya disajikan pad@zambar 2.22

Gambar 2.22 llustrasi Kemiringan Suatu Garis Pada Pesawat

Sumberhttps://www.ruangguru.com/blog/matematikelas8-3-caramencari
kemiringangarislurus

Keterangan:

Dilihat dari Kiri ke kanan:
a.Keti ka g@armnifs kpanktamanj ak dar.i Kir
past. bernil ai positif.

b.Keti ka garis pada grafi k menuru

pasti negatif.

b) Menentukan gradien
Gradien garis ditentukan dengan membandingkan kompoanwpada
diagram kartesius.

Rumus untuk menentukan gradien yang melalui titkkA@® ) den, B (

w) adal g -

3. Kedudukan dua garis lurus

a) Dua garis sejajar

o =0



https://www.ruangguru.com/blog/matematika-kelas-8-3-cara-mencari-kemiringan-garis-lurus
https://www.ruangguru.com/blog/matematika-kelas-8-3-cara-mencari-kemiringan-garis-lurus
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b) Dua garis berimpit
Dua buah garis dikatakan saling berimpit, jika memenuhi syarat.

DO+OO+O=0 | y=d 0+®

8-1' S
e 1| A

&

DO+ODO+D =0 | y=a O+®

0 =0 Dand: =4

c) Dua garis berpotongan

Dua buah garis dikatakan saling berpotongan, jika memenuhi syarat.

O Gt d ©

DO+tOO+®O =0 W

~

W a4 w+tw

o

OO+OW+n =0

4. Integrasi

a) Surat AFAnfal: 65

Artinya:

Hai Nabi, kobarkanlah semangat para mukmin urttekperang. Jika ada

dua puluh orang yang sabar diantaramu, niscaya mereka akan dapat
mengalahkan dua ratus orang musuh. Dan jika ada seratus orang yang sabar
diantaramu, niscaya mereka akan dapat mengalahkan seribu dari pada

orang kafir, disebabkan orangrang kafir itu kaum yang tidak mengerti

AR AN
Dalam ayat tersebytang pertama,terdapat kalima% @ §

yang memiliki arti 20 orang yang sab&emudian kalimam/ang

memiliki arti dapat mengalahkan 200 orang, sehingga secara matematis

terdapat dua titik yakri 2 0 , Re@lud Yerdapat kalima@/ang memiliki
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PRV
arti 100, kemudian kalimal%/ang memiliki artidapatmengalahkan

1000 orang, sehingga secara matBsterdapat dua titik yakgi1 0 0, 1 000 ) .
Dari keduapernyataartersebut apabila diintegrasikan, terdapat dua

titik koordinat, yaitu:
A (20,200)
B (100, 1000)

Persamaan gari s

||I.|.Q

W CTT W CT
PTUTTT C TITIP T TIC TT
W CTMMW ¢TIt

Yt 1 Pt

Yo P Tan

W p
d. Teorema Pythagoras

1. Pengertiandisajikan konsep teorema Pythagoras pada Gambar 2.23.

(D%}

@
Gambar 2.23 SegitigaSiku-siku dalam konsep Teorema Pythagoras

~

Keterangan:

W = sisi yang berseberangan dengan sudut-sik (sisi terpanjang /

hipotenusa).
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WQ & &= sisi yang menempel pada sudut ssiku.

2. Integrasi

Al-Qur 6an surah Al |l mran ayat 111.
P PN VEPEUR A/ S \A e
Aot IR s i s

Artinya:

Kamu adalah umat yang terbaik yang dilahirkan untuk manusia, menyuruh
kepada yang ma'ruf, damencegah dari yang munkar, dan beriman kepada
Allah. Sekiranya Ahli Kitab beriman, tentulah itu lebih baik bagi mereka, di
antara mereka ada yang beriman, dan kebanyakan mereka adalah anaamg

yang fasik.

@:% £ mﬁ Me | a k slebai&akdam mencegahkemungkarandi

bumi 0. ,$nanusaimendapatkan tum P e r damageajaga

kesatuan dengan Al 1l aho

Dalam skripsi ini peneliti mengambil dua instrumedhoirul ummah
(Kesuksesanyebagaimana ayat ditas.Dalam tanda kutip tidak bermaksud
mereduksi ajaran islam. Dua konsep admirul ummatyaituhablumminannas
danhablumminallahberusaha di integrasikan dengan konsep teori phytagoras
dalam matematikaDengan demikianTabel 2.24 merupakaanalogi/model

teori Pythagoragangdikembangkan dengan menggunakan milki Islam
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¢? = kesuksesan

a?=hablunminallah

b?=hablunminannas

Gambar 2.24 Konsep Teorema Pythagoras dalam Nilai Islam
Melihat Gambar 2.24 dijelaskan bahwtaklapatmengambil pelajaran dari apa
yang telah terjadi. Selalu berpegang teguh pada tali Allah dan manusia. Semakin
besar kita menjagdablumminallahdanHablumminannasnaka akan semakin
besar pula pertolongan yang Allah berikan, sehingga semakin pakar
kesuksesan yang akan kita dapatk&@mudian saya akan membawa kembali
para pembaca pada teorema Phytagoras.Saya menyimibtdkdutmminallah
sebagaibdanHablumminannasebagaiBDalam teorema Phytagoras Semakin
besar kedua kuadrat sisi sikikunya (®0'Q ) 6) maka semakin besar sisi
miringnya & @), Kemudian kita dapat mensubstitusikansebagai
Hablumminallahdan® sebagaiHablumminannasMakaakan menghasilkan
nilai @ atau kita simbolkan sebaghiiesuksesan. Kemudian mari pembaca
menguji dengamemasukan bilangan untuk o dan® T maka akan
menghasilkan nilad  v. Kemudian kita memperbeggitangan yaitudy ¢
dan pmaka akamenghasilkamilai ¢ p ttHal ini terbukti, semakin
besar kita menjagdablumminallahdanHablumminannasnaka akarsemakin
besar pula pertolongan yang Allah berikaghingga semakin besar pula

kesuksesan yang akan kitapatkafRomadhon, 2018)



38

e. Lingkaran

1. Unsurunsur lingkaran

a) Titik pusat =0

Titik yang berjarak sama ke semua titik pada keliling lingkat@ajikan pada

Gambar 2.25

Gambar 2.25 Gambar Titik Pusat
b) Jarkjari=0 U
Ruas garis yangienghubungkan titik pusat lingkaran dengan titik pada keliling
lingkarandisajikan pada Gambar 2 26
/o { \
"/

Gambar 226 Gambar Jari-jari

c) Diameter =0 0
Ruas garis yang menghubungkan 2 titik pada keliling lingkaran & meitkui

pusat lingkaramlisajikan pada Gambar 2.27

28

Gambar 227 Gambar Diameter
d) Tali busur =5 40 6
Ruas garis yang menghubungkan 2 titik pada keliling lingkdisajikan pada
Gambar 2.28 *\\C\
7/

Gambar 2.28 Gambar Tali Busur
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e) Busur=0 db dd 6
Ruas lengkung pada lengkungan lingkaran yang menghubungkan 2 titik pada

keliling lingkarandisajikan pada Gambar 2.29

Cc

Fo

B

Gambar 2.29 Gambar Busur

f) Juring
Daerah di dalam lingkaran yang dibatasi oleh 2 jari iari dan busur lingkaran

disajikan pada Gambar 2.30

Gambar 2.30 Gambar Juring

g) Tembereng = daerah tali bUSlHdV‘D 8
Daerah di dalam lingkaran yambatasi oleh tali busur dan busur lingkaran

disajikan pada Gambar 2.31

B

Gambar 2.31 Gambar Tembereng

2. Hubungan sudut pusat dan sudut keliling
a) Sudut Pusat
Sudut yang dibentuk oleh 2 jgari dan titik sudutnya pada titgusat lingkaran.
Contoh:

sudut pusat: sudat 0 @tau 6 0 O
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b) Sudut Keliling
Sudut yang dibentuk oleh 2 tali busur dan titik sudutnya di keliling lingkaran.

Contoh:sudut keliling: sudub 6 @tau 0 6 disajikan pada Gambar 2.32.

,,,——“L,\C
g

‘\B!_//,

Gambar 2.32 Gambar Hubungan Sudut Pusat dan Sudut Keliling

3. Integrasi

Surat AFHajj: 29

Artinya:

Kemudian, hendaklah merekaenghilangkan kotoran (yang ada di badan)
mereka, menyempurnakan nazeazar mereka damelakukanhawaf sekeliling
rumah tua (Baitullah).

Ayat 29 Surat AlHajj menjelaskan kepada manusia hubungan antara ka'bah dan
thawaf. Sebagaimana diketahuihawaf terdiri dari tujuh putaran berjalan
melingkar

Phi merupakan alat ukur yang biasa digunakan pada rumus luas atau keliling

lingkaran. Magnitudo nya-  ofp 1 Ada kaitan antara rukun haji dan rukun

tawaf dengan angka—. Huruf ke22, Al-Hajj, merupakan huwf yang

melambangkan haji. Tawaf berputar sebanyak tujuh kalisama dengan

lingkaran pi karena menggabungkan angka 22 dan 7.
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f. Bangun ruang sisi datar
1. Kubus
a) Unsurunsur kubus
i. Memiliki 6 sisi yang sama beséyaitu sisio 6 "Q0 6 "Q 006 "Q'6 0 QO
00606,006 QOO0
ii. Memiliki 12 rusuk yang sam@anjangyaitu rusukd g6 g6 QO Qqo Q6 "0
6 "00"Q0VOVOC0 N
iii. Memiliki 8 titik sudut (yaitu titik sudub, 6,6, 0,000 QWP
b) Luas dan Volume

i. Luas Permukaan

0 @ ad6®Ql i QWA i O ¢ 106

ii. Volume
W a0 ®IQI i WA QQQ

w 1 1 i

2. Balok
a) Unsurunsur balok
i. Memiliki 6 sisi, tetapi tidak semua sisinya sama luasnya. Sisi yarigadapan
memiliki luas yang sama.
ii. Memiliki 12 rusuk.
iii. Memiliki 8 titik sudut.
b) Luas dan Volume
i. Luas Permukaan

0 (80OGD {810 OiIiaQAN OEEHQa O QOBMDE OFdQQI Q



0 N& na o no 06 0o

J -. -4 I: <

ii. Volume
W 06 wawio Ve QQQ

® 0 a o

T = B <«

3. Prisma
a) Unsurunsur prisma
i. Memiliki £€+2 buah sisi
ii. Memiliki 3¢ buah rusuk
iii. Memiliki 2& buabh titik sudut.
iv. Memiliki € buah sisi tegak.
b) Luas dan Volume

i. Luas Permukaan

0 006 @aDiaodiooonaodiQad @ WAHQ

0 ¢ 0w Vo

ii. Volume

®w 006 wiawdQE "QQQ

w 0Owo

4. Limas

a) Unsurunsur limas

i. Memiliki £€+1 buah sisi.
ii. Memiliki 2¢ buah rusuk.

iil. Memiliki €+1 buah titik sudut.

42



43

iv. Memiliki £ buah sisi tegak berbentuk segitiga.
b) Luas dan Volume
i. Luas permukaan
4 dormt v 0 svgu o wé hml 1

ii. Volume

T+ MKkodF <«

5. Integrasi

Dalam kitab Fathul Muityang berbunyi

Artinya:
Ukuran air dua kulah, bila dengan menggunakan satuan berat adalatt it @0
Baghdad. Dan bila menggunakan satuan isi (volume), bila dalam bentuk kubus,

panjang sisisisinya adalalp - dziro' orang normal dan bila dalam bentuk tabung
(silinder), panjang diameter lingkarannya adalah 1 dziro' dan tingginya adalah

¢ 'Q a "@nafiar (tukang kayu). 1 dziro' najjar sama dengan dziro.

Dari keterangan satuan ukuran di atas (mirip dengan Sistem Satuan Imperial)
perlu kita konversi ke satuan ukuran yang umumnya kita kenal sekarang (Sistem
Satuan Metrik yang untuk saat ini teldisempurnakan menjadi SI).

Misalnya untuk ukuran panjang, kita mengenal satuan métg¢rdan juga
turunannya seperti sentimeteb ¢, desimeter Q@ @), kilometer {Qd dil. Dan

untuk satuan berat kita mengenal kilograkg) dan jugaurunannya seperti gram

('Q, miligram @ "Q, kuintal, ton dll. p’Q & "@oréng normal adalah o &
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(menurut salah satu pendapat dan perhitungan air dua kulah untuk konversi dziro'

menurut pendapat lain bisa disesuaik&iuran air dua kulah bilaadam bentuk

kubus yaitu kubus yang panjang sisimyaatauplt \Q & "@pQ & "@F € |0 §

ply Q& "@F @ ™ § Volume kubus 50, Volume kubus p 1 @ T @ T

¢ p8p T a .

Yang perlu diketahui, satuan volume yang biasa kita kenal adalah liter.

Pertanyaannya, seberapakah aior 1Qaiti@?i 1 & "Qoa€nlah seperseribu meter

kubik. Mudahnya, buatlah kubus dengan panjang sisipy@ ¢ maka isi

(volume) dari kubus tersebut adalalt 1QoN&ka volume 216.000h @ = 216

a Qo Qi
7. Integrasi Pembelajaran Matematika

Secara etimologis, integrasi berasal dari kata bahasa Inggris "integral”.
Istilah integrasi kemudian diterjemahk&e dalam bahasa Indonesia sebagai
"penyatuan”, yang memiliki arti yang berbeda dengan "pemisahan”. Istilah ini
menunjukkan pola pikir yang menempatkan setiap aspek kehidupan dalam kategori
tersendiri (Nasution, 2020).
Melalui Al-Qur'an hadits, dan hikmah Islam lainnya, Nabi Muhammad

SAW membimbing umatnya untuk meningkatkan ilmu pengetahuan dengan
berimajinasi, memperhatikan, dan berkonsentrasi pada penciptaan langit dan bumi
agar dapat memberi manfaat bagi umat manusigQuklan dianggap bagai
sumber informasi yang serbaguna dan berfungsi sebagai buku referensi umum.
Nabi Muhammad SAW menerima wahyu-@ur'an sebagai wahyu lisan langsung
dari Allah. AlQur'an memberikan petunjuk tentang bagaimana menjalani

kehidupan yang aman, baik di damhaupun di akhirat. Berbagai realitas logis yang
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eksak dan komprehensif yang terdapat dalam tutisilsan AFQur'an memberikan
pengetahuan baru yang sebelumnya tidak diketahui. Oleh karena itu, memahami
Al-Qur'an memerlukan pemahaman yang komprehekmiflsentrasi pada materi
tertulis, dan penerapan akal.

Penjelasan yang telah diberikan sebelumnya bahw®ukan adalah
mukjizat Allah yang berkualitas tinggi dan abadi yang selalu dijaga kemurniannya.
Selain menetapkan aturaturan dalam berperilaku, Aur'an juga memuat
hukumhukum. Oleh karena itdyjuan utama untuk memahami-®&ur 6 an adal ah
sebagai sumber kesejahteraan dalam hidup, mempertebal keimanan, dan
memahami ilmu yang ada di dalamnya sebagai inspirasi d&kgan teori
(Rodiana, 2021)

Di masa kini, masyarakat sangat terkait erat dengan informasi spesifik dan
umum, baik yang berasal dari bidang sosial humaniora, inovasi, atau ilmu
pengetahuan khusus mirip dengan polaritas sains, khususnya perbedaan antara
pendidikan luas dan pelatihantkeyang membedakan sains danrimukaku. At
Qur'an dansunnah ditempatkan di sana karena informasi ketat Islam dan
pengetahuan umum tidak dapat dipisahkan. Tes dan proses berpikir yang konsisten,
atau sebagai alat logis

Umat Islam sangat mengutamakaspekaspek keimanan Islam yang
berasal langsung dari Aur'an darhadits. Cirt-ciri Islam menjadi landasan yang
menginspirasi manusia untuk menjalani kehidupan yang bahagia, aman, dan
harmonis. Tanpa Islam, karakteristik umum seperti kelimpahan;niligaj ilmu
pengetahuan dan inovasi, serta keturunan tidak akan membawa menuju

keselamatan besar setelah kematian. Berikut adalah beberapa teknik pembelajaran
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yang berkaitan dengan penyajian ssg#dat Islami yang dapat diterapkan dalam
pembelajaran matemk# di kelas:1) Selalu menyebut nama Allah dalam
pembelajaraj2) Memanfaatkan susunan kata yang tepatlenggunakan gambar
visual, aplikasi, atau model untuk memperjelas kopggdenambahkan ayatyat
Al-Qur'an dan hats penting yang releva®) Mengikuti pendekatan yang dapat
diverifikasi secara ilmiah 6) Mengorganisasi materi secara topjkal)
Menggunakan lambang aykduniah (ayat semesta) untuk memperkaya
pemahaman.

Dari pembahasan sebelumnya, jelas bahwa keutamaan agama Islam dapat
diintegasikan ke dalam pengajaran matematika dan pengalaman pertumbuhan
dengan menambahkan karakteristik Islam ke dalamnya, sehingga pembelajaran
menjadi IslamiYuniati et al., 2018)

B. Perspektif Teori dalam Islam

Asal kata media adalah dari Bahasa Latiedium,dalam Bahasa Arab
menyebutnyawa s UD(CF PmMmyai t u bentuk uwSnfang dar i
merupakan perantara atau penyampaita mediator memiliki arti berada atau
bertindak di antara kedua pihak sebagai penengah dari keduanya. Karena posisinya
di tengah, maka dapat disebut juga sebagai pemyagy penghubung atau
pengantar yaitu perantara penyalur sesuatu dari satu sisi ke lainnya.

Untuk memastikan kelancaran dan keberhasilan proses pendidikan, serta
mendorong pencapaian tujuan pendidikan yang positif, guru dapat menciptakan
suasana belajaang positif di kelas dengan membangun lingkungan belajar yang

kreatif, inovatif, dan beragam. A)ur'an berperan sebagai landasan dalam
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penggunaan materi ajar dalam proses pembelaj&ieman Allah SWT dalam

surah alNaJl ayat 44 menyatakan:

Artinya:
A Kami turunka-Qurkegpm,damgarAl kamu mener ang|
manusia apa yang telalditurunkan kepada mereka dan supaya mereka
memi ki rkano
Demikian pula, saat menghadapi kendala dalam pemanfaatan media
pembelajaran, pendidik sebaiknya memperhatikan dengan cermat perkembangan
siswa, karena hal ini merupakan salah satu tujuan utama pendi@klit bagi
pendidik untuk mengantisipasi pencapaian siswa jika mereka tidak memiliki minat
dan pemahaman terhadap perkembangan psikologis anak atau kemampuan

penalaran siswdirman Allah SWT dalam surah-Bladl ayat 125 menyatakan:

Artinya:

ASerul ah (manusi a) k e p &rdah dan pelajaran yadng h a n mu

bai k dan bantahlah mereka dengan cara yal
Tafsir tersebut terdapat dalakitab Tafsir Al-Qur'an Hidayatul Insan

(Lailiyah dkk, 2022) dijabarkan sebagai berikut:

1. Jalan Tuhanmumenyampaikan informasi yang bermanfaat dan mendorong

untuk berbuat kebaikan.
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2. Kebijaksanaan adalah kemampuan untuk meminta langsung kepada sumbernya.
Hikmahnya adalah dalam berdakwah dengan ilmu, memprioritaskan dakwah
sebagai hal yang penting, memperhatikandisi pendengar, dan berbicara sesuai
dengan pemahaman dan kemampuan mas@ging individu, sehingga pesan
dapat dipahami dengan baik oleh setiap orang. Singkatnya, ini mengacu pada
memberikan teladan visual dalam mengajar dan melakukannya dengaarmgra

baik dan rendah hati, sejalan dengan ajara@Qufan.

3. Pelajaran yang luar biasa disertai dengan nasihat yang mendalam dan komentar
yang menyentuh hati, mencakup petunjuk dan pembatasan yang bermanfaat bagi
umat.

4. Bawa mereka dengan cara yang baik, jika predikat menganggap apa yang
diberitakannya adalah kebenaran atau ajakan kepalsuan, maka ia bertentangan
dengan salah satunya. Itulah jalan yang ingin saya ikuti secara logis dan logis. Hal
ini terutama mencakup peggnaan argumeargumen yang menurutnya lebih
mungkin untuk mencapai tujuannya, dan memastikan bahwa diskusi tidak
menyimpang dari tujuan dan berubah menjadi arguarguomen yang tidak
menguntungkan dan menghina, bahkan jika tujuannya ablaam untuk meang,

tapi untuk menunjukkan kebenaran kepada masyarakat. Ibnul Qayyim, semoga
Al'l ah merahmatinya. AAll ah '"Azza wa Jall
dengan taraf umat. Sebab, orang yang menerima, menerima, dan memahami apa
yang benar, maka dia baklvah dengan bijaksana jika dia tidak menentang atau

menolak apa yang benar.
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C. Respors Siswa

Respos siswa merupakan respesosial yang dilakukan oleh seorang siswa
sebagai resparterhadap pengaruh situasional atau stimulus yang dilakukan oleh
orang lainl(Maharani & Widhiasih, 2016). Begitu pufgi, dkk (2013)resporbalik
positif dari siswa diharapkan dapat menjadi pedoman bagi mereka untuk mengikuti
penyesuaian dengan materi gelikan yang digunakan di kelas. Nilai karakter,
pendidikan, dan pengalaman adalah beberapa hal yang mempengaruhi reaksi
(Hidayati, 2013)Berdasarkan pernyataan tersebut, maka dapat diasumsikan bahwa
tanggapan siswa adalah tanggapan mereka terhadap gpers®pgalaman
pendidikan, yang dijadikan tolak ukur untuk menentukan perspektif positif dan
negatif terhadap pertimbangan media

Oleh karena itu, ketertarikaratau resposm siswa terhadap media
pembelajaran diharapkan memberikan resppasitif dalam mengembangkan
media interaktif berbasiBowerPointmateri pembuatan ruangan datar.
D. Kerangka Berpikir

Adapun berikut merupakan kerangkagiler yang digunakan dalamenelitian

disajikan pada Gambar 2.33
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[ Pengembangan Med@eoMath) { Fasilitas Ruang Kelas]

) |

[ Terintegrasi Al Quran hadits dan llaimu Keislaman ]

\ 4

[ Peserta Didik ]

GeoMath

|

[ Mempermudah Guru dalam mengarahkan peserta didik dalam pembelajar]

[ Hasil pembelajaran Peserta Didik MTsN 2 Kota Malang Dalam Menerima MJ

Matematika melalui medi@eoMath

}

Efektivitas
media
GedViath

Gambar 2.33 Kerangka Berpikir

Keterangan:

1. Flow (Arah Panah)

Arah panah menunjukkan arah aliran proses dari satu langkah ke langkah
berikutnya dalam diagram alirami menunjukkan bagaimana informasi atau
kendali dipindahkawlari satu langkah ke langk&lerikutnya dalam proses.

2. Terminator(Oval)

Terminator, atau juga dikenal sebagstaft' dan 'end’, menandai awal dan akhir

dari proses. Ini menunjukkan titik awal dan akhir dari urutan tindakan atau
operasi.

3. Input-Output(Jajar Genjang)

Input-output menunjukkan interaksi dengan pengguna atau sistem eksternal.
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Berdasarkan Gambar33.di atas,kerangka berpikipenelitian ini adalah sebagai
berikut:

1) Pengembangan Med@eoMathdalam Pembelajaran geometri.

Mengembangkan pembelajaran berbasis android yang mudah diakses oleh peserta
didik kapan dan dimanapun.

2) Fasilitas Ruang Kelas

Menggunakan fasilitas ruang kelas MTsN 2 Kota Malang yang memiliki prasarana
dan infrastruktur yang memadai guna mendukung prpsesbelajaran peserta
didik.

3) Terintegrasi AIQ u r daalits dan limullmu Keislaman

Materi pembelajaran peserta didik mengimplementasikan ppkk&k dasar
ajaran AlQ u r dadalils beserta keilmuan islam lainnya yang sejalan dengan topik
pembelajaran pada madseoMath

4) Peserta Didik

Peserta didik dapat mengeksplorasi keilmuan yang telah dirancang dalam
melakukan kajian serta inovasiovasi yang telah ada maupun terbaru.

5) Respos Peserta Didik MTsN 2 Kota Malardalammenerima Medi&geoMath
Peserta didikdapat mengimplementasikan materi ajar dalam pembelajaran
matematika.

6) Hasil Belajar Peserta Didik

Peserta didik nantinya dapat dengan mudah dalam memahami materi matematika.



BAB Il
METODE PENELITIAN

A. Jenis Penelitian

Penelitian ini merupakan penelitian dalam pengembangariRaetsearch and
Development(RnD) dengan menggunakan model ADDIBn&lyze, Design,
Developmentimplementation, EvaluatignModel ADDIE adalah suatu kerangka
kerja yang digunakan untuk mengembangkan dan merancang materi pembelajaran,
dengan memperhatikan lima komponen strategi pembelaj@&anelitian ini
termasukdalam pengembangan ataResearch and DevelopmefRnD) dengan
model ADDIE @nalyze, Design, Development, Implementation, Evaluation
Model ADDIE pada hakikatnya merupakan kerangka kerja yang digunakan untuk
mengembangkan dan merancang materi pembelajaran dengan lima komponen
strategi pembelajaran Di ma n aAnalyz® mel i bat kan anal i si s
pembelajaran serta karakteristik audiens dalam memahami tujuan pembelajaran.
L a | Desigib melibatkan perencanaan struktur pembelajaran, termasuk konten,
tujuan, dan metode pengajaran yaeguai dengan materi pembelajaran. Kemudian
pada tDaveleomertii mat er i p e mbeeadr dilpuat,rtermasub e n a r
pengembangan konten, media, serta materi pendukung pembelajaran yang efektif
dan memudahkan siswa dalam memahami materi pembelajararap Tah
fimplementatod mel i bat kan pel aksanaan mater.i p ¢
sebelumnya, termasuk ingsi siswa dan pengajar. Keberhasilan implementasi
sangat bisa dirasakan, ketika kedua subjek tersebut mampu berinteraksi serta
memberikanfeedbackbaik dalam proses pembelajaran. Tahapan terakhir yang

di | ak uk aBvaluated u p d e fi g a npenileah kebukseskranrateri
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pembelajaran melalui pengumpulan umpan balik dari siswa dan mengukur sejauh
mana tujuan pembelajaran tercapai. Frekuensi resp@sssiswa dalam hal ini
dapat diperoleh secara intensif melalui proses diskusi yang diberikan pengajar
ketika sesi pembelajaran dengan metode diskusi individu maupun berkelompok.
Penelitian ini melibatkan pengumpulan data melalui penggunaan apgkést
posttest serta proses validasi medizeoMathyang mengintegrasikan berbagai
komponen pembelajaran.
B. Model Pengembangan

Penelitian ini mengadopsi model pengembangan yang dikenal sebagai
ADDIE yang berup&nalisis, Desain, Pengembangan, Penerapan, dan Evaluasi,
seperti yang diusulkan oleh DigkCarey (Branch, 2009). Pemilihan mod&DIE
ini didasarkan pada keunggulan alur dan prosedur yang sistematis serta terstruktur
pada setiap tahapannya. Setiap tahapan pengembangan dalam model ini mencakup
validasi dan revisi yang memastikan kevalidan produk yang dihasilkan. Tahapan
tahapan modeADDIE mdiputi analisis kebutuhan, perancangan instruksional,
pengembangan materi, implementasi pembelajaran, dan evaluasi hasil
pembelajaran. Dengan memperhatikan semua tahapan ini, penelitian dapat

menghasilkan produk yang lebih valid dan sesuai dengan kebysahdelajaran.

Gambaran visual mengenai tahapan médzDIE dapat dilihat pad&ambar3.1

ADDIE Model |

Implement Develop

S { x

Gambar 3.1 Tahapan ADDIE
Sumberhttps://nbfsoft.com/2023/01/modeddie/


https://nbfsoft.com/2023/01/model-addie/
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C. Prosedur Pengembangan
Berikut adalah tahapamahapan yang harus dilakukan dalam proses
pengembangan, sesuai dengan prinsip mabeE:
1. Analisis(Analyze
Pada tahap awal penelitian, para ahli berinteraksi dengan guru Matematika di
MTsN 2 Kota Malang pada tanggal 14 September 2023. Interaksi ini bertujuan
untuk mengetahui kebutuhan yang ada dan mengumpulkandukkti yang
relevan melalui wawancaidengan Desy Lidia Sari, S.Pd. Diskusi antara ahli dan
pendidik membahas tantangan yang dihadapi dalam pembelajaran matematika di
era inovasi dan penggunaan media di MTsN 2 Kota Malang. Hasil pertemuan
menunjukkan bahwa pembelajaran di sekolah saat Iniln ldifokuskan pada
strategi berbicara dan percakapan. Media pembelajaran yang sering digunakan
termasuk bahan bacaan, LKPD cetak, dan LCD, namun penggunaan LCD hanya
terbatas. Tantangan utama dalam pembelajaran adalah keberagaman siswa dalam
pemahaman meti, yang mengakibatkan ketidakseragaman pemahaman antar
siswa. Media berbasis Android jarang dimanfaatkan karena keterbatasan sumber
daya pendidik dan sarana di sekolah. Pada tahap ini, peneliti menganalisis materi
ilustrasi aritmatika kelaglll berdasdtan Kurikulum Inti (K1), Kompetensi Dasar
(KD), serta petunjuk pembelajaran yang sesuai dengan rencana pendidikan dan
kebutuhan siswa.
2. Desain(Design
Pada tahap ini, peneliti terlebih dahulu melakukan analisis kebutuhan untuk

merancang produkiedia pembelajaran berbasis android, yaitu aplikasi kurikulum
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K13 matematika semester genap kelas VIII. Langkah ini mencakup perencanaan

desain produk dengan langkkmgkah sebagai berikut:

a. Merancang isirpater) dalam media

Peneliti merancang konterateri yang akan disajikan dalam media pembelajaran.

Materi ini dirancang sesuai dengan kurikulum K13 dan mempertimbangkan

kebutuhan siswa serta standar pembelajaran yang ditetapkan.

b. Desainaplikasi mediaGeoMathdirancang secara khusus untuk mengatasi
permasalahan yang telah diteliti oleh para ahli.

Peneliti menyediakan sumber daya yang diperlukan untuk membangun aplikasi

sesuai dengan tujuan pembelajaran yang telah ditentukan. Pada tahap ini, peneliti

berdiskusi dengan ahli media dan ahli materi untuk astikan desain aplikasi

memenuhi standar yang ditetapkan.

c. Menyusuninstrumen validasi penelitmenyusun instrumen validasi untuk
mengukur kelayakan dan efektivitas aplikasi mé&skggMath

Instrumen ini dirancang untuk mendapatkan masukan dari para alpedgguna

potensial terkait dengan desain, konten, dan fungsionalitas aplikasi.

d. Menyusuntes (Soal)

Tes diperlukan untuk menilai pemahaman siswa terhadap konsep geometri yang

disajikan dalam aplikasi. Soal tes yang disiapkan melgretiestdan posttest

untuk mengukur kemajuan belajar siswa sebelum dan sesudah menggunakan

aplikasi.

3. PengembangafDevelopment

Fase proses ini melibatkan produksi me@eoMathsesuai dengan desaiang
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telah ditetapkan pada tahap sebelumnya. Terdeygat proses utama yang
dilakukan pada tahap ini:

a. Pembuatan medigad tahap ini, dilakukan pembuatan aplikasi media
GeoMathsesuai dengan desain yang telah disusun sebelumnya. Tim pengembang
bekerja untuk menerapkan konten materi, fitur, dan fufuyglsi yangtelah
direncanakan dalam desain.

b. Validasi ahli setelahbmediaGeoMathselesai dibuat, dilakukan validasi oleh
para ahli. Para ahli yang terlibat memberikan masukan dan evaluasi terhadap
aplikasi, baik dari segi konten materi maupun dari aspek teknis dsmnde
Validasi ini bertujuan untuk memastikan bahwa aplikasi memenuhi standar
kualitas dan kebutuhan pengguna.

c. Uji coba setelalvalidasi oleh para ahli, dilakukan uji coba aplikasi oleh
kelompok pengguna potensial, yaitu siswa kelas VIII MTsN 2 Kota Malagng

coba ini bertujuan untuk mengumpulkan umpan balik dan evaluasi dari pengguna
langsung terkait dengan pengalaman pengguna, keefektifan aplikasi dalam
mendukung pembelajaran, serta kemungkinan perbaikan yang diperlukan.

d. Revisiberdasarkan hasialidas ahli dan uji coba, dilakukan revisi terhadap
aplikasi mediaGeoMath Revisi ini mencakup perbaikan terhadap konten,
fungsionalitas, dan desain aplikasi sesuai dengan masukan dan saran yang
diberikan oleh para ahli dan pengguna. Tujuan dari tahap inaladattuk
memastikan bahwa aplikasi siap digunakan dalam proses pembelajaran dan

memenuhi standar yang telah ditetapkan.
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4. Implementas(Implementation)

Pada tahap ini, peneliti melakukan implementasi atau penyesuaian media yang
telah dibuat untukligunakan oleh siswa kelas VIII MTsN 2 Kota Malang. Produk
aplikasi yang telah dikembangkan digunakan untuk menilai keefektifan dan
kelayakan aplikasi yang telah dibuat oleh peneliti.

Implementasi aplikasi dilakukan dengan memberikan akses kepada siaw/a kel
VIII MTsN 2 Kota Malang untuk menggunakan aplikasi me@@oMathdalam
proses pembelajaran matematika. Selama implementasi, peneliti mengamati dan
mencatat respon siswa terhadap penggunaan aplikasi, mencatat keberhasilan dan
kendala yang mungkin terjasielama proses pembelajaran.

Selain itu, peneliti juga melakukan evaluasi terhadap keefektifan aplikasi
dengan mengumpulkan data tentang tingkat pemahaman siswa terhadap materi
matematika, serta mengukur kemajuan belajar siswa sebelum dan setelah
mengguna&n aplikasi. Data tersebut dapat diperoleh melalytesestdanpost
testyang diselenggarakan sebelum dan sesudah penggunaan aplikasi.

Hasil dari implementasi dan evaluasi ini akan digunakan untuk mengevaluasi
keefektifan dan kelayakan aplikasi medseoMathyang dikembangkan oleh
peneliti. Jika diperlukan, peneliti juga dapat melakukan perbaikan atau penyesuaian
lebih lanjut berdasarkan hasil evaluasi untuk memastikan bahwa aplikasi tersebut
dapat memberikan kontribusi yang maksimal dalam proses |ejaroe

matematika.
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5. Evaluasi(Evaluation)

Pasca implementasi tahap selanjutny@rupakarkegiatanpenilaian apakah
butir soal tersebut layak digunakan dalam pembelajaran matematika dengan
memanfaatkan mategeometrikelasVIl danVilil .

Penilaian formatif digunakan dalam evaluasi ini didasarkan pada hasil tes
siswa. Untuk membangun materi pembelajaran berlamsisoid dalam bentuk
aplikasi, perlu dilakukan penyesuaian produk. Dengan memeriksa nilai ujian siswa,
penilaian ini memanfaatkapenilaian perkembangan. Untuk membuat suatu
aplikasi materi pembelajaran berbasamdroid, kita harus menyesuaikan
komponerkomponen tertentuValidasi dilakukan oleh tiga orang ahli yang
memiliki bidang keahlian yang berbeda, yaitu ahli materi, ahli metha ahli
praktisi. Tiga orang ahli ini bertanggung jawab untuk mengevaluasi dan menguiji
aplikasi mediaGeoMathyang telah dikembangkan oleh peneliti.

D. Uji Produk

Uji produk digunakan ntuk mengetahui kevalidan, kelayakaan keefektifan
mediaGeoMathdalam pembelajaran geometri terintegrasi psidvakelas VIii
MTsN 2 Kota Malang.

1. Uji Ahli (Validasi Ahli)

a. Desain uji Ahli

Validasi ahli dilakukan dengan memberikan angket evaluasi kepada para ahli yang
ditunjuk, seperti ahli media, ahli mateahli integrasi, dan ahli praktisi. Angket
evaluasi dirancang untuk mengevaluasi berbagai aspek dari media yang

dikembangkan, seperti keakuratan konten, kualitas desain, kemudahan
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penggunaan, kelayakan dalam konteks pembelajaran, dan efektivitas dalam
mercapai tujuan pembelajaran.

b. Subjek Uji ahli

Subjek uji ahli pada penelitian ini disesuaikan dengan kapasitas dan keahlian yang
dikuasai diantaranya adalah sebagai berikut:

1) Validasi Media

Adapun kriteria ahli media sebagai berikut:

a) DosenPendidikan/Tadris Matematika

b) Setidaknya lulusan S2

c) Berpengalaman dalam merancang media pembelajaran baik manipulatif/ICT
d) Memiliki kemampuan evaluasi

e) Bersedia menjadi validator

2) Validasi Materi

Adapun kriteria ahli materi sebagai berikut:

a) Dosen Pendidikdmadris matematika

b) Minimal lulusan S2

c) Menguasai materi matematika

d) Memiliki kemampuan evaluasi

e) Bersedia menjadi validator

3) Validasi Integrasi

Adapun kriteria ahli integrasi sebagai berikut:

a) Dosen Pendidikan/Tadris matematika

b) Minimal lulusan S2

c) Menguasai pengintegrasian matematika
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d) Memiliki kemampuan evaluasi

e) Bersedia menjadi validator

4) Validasi Pembelajaran/Praktisi

Adapun kriteria validasi ahli pembelajaran/praktisi sebagai berikut:

a) Guru atau dosen matematika

b) Minimal lulusan S1 Jurusan Pendidn/Tadris Matematika atau Matematika

c) Menguasai teotieori belajar siswa SMP/MTs

d) Menguasai pokok pembahasan materingeti

e) Memiliki kemampuan evaluasi

f) Bersedia menjadi validator

c. Uji Desain Uji Coba

a) Desain uji cobpenelitian ini dilakukasecara terbuka (tatap muka) dalam kurun
waktu tertentu pada saat mata kuliah utama pembelajaran membahas materi
geologi di MTsN 2 Kota Malang, dengan tujuan untuk menguiji keefektifan
mediaGeoMathdalam pembelajaran geomaetriegratit

b) Subjek UjiCoba
Subjek uji penelitian ini adalah siswa VIII MTsN 2 Kota Malang tahun ajaran
2023/2024

E. Jenis Data

Dalam penelitian ini dihasilkan dua jenis data yaitu:

1. Data Kualitatif

Data ini dapat diperoleh melalui wawancara guru, tanggapan ahli, kritik, dan

validasi
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2. Data Kuantitatif
Data tersebut dapat diperoleh melalui hasil survei validitas melalui verifikasi ahli
dan uji coba produlpre-testdanposttest.
F. Instrumen Penelitian
Selain dilakukan pembuatan medi@edVath pembelajaran geometri
terintegrasijnstrumenuga telah disiapkan untuk digunakan dalam evaluasi media
GeoMath dalam pengembangan. Sesuai dengan tujuan penelitian, peralatan
dirancang dan disiapkan sebagai berikut.
1. Instrumen Studi Pendahuluan
Dalam studi pendahuluainstrumenyang digunakan berupa wawancara
kepada guru untuk mengetahui media apa yang sesuai dengan kebutuhannya dan
diberikan kepada siswa dengan kemampuan memberikan masukan dan terobosan
baru berupa medi@eoMathdalam pembelajaran geomegrintegrasi
2. InstrumenValidasiMedia
a. Instrumen Validasi Ahli Materi
Instrumendigunakan dalam bentuk soal valas terkait isi, bahasa, dan
kesesuaian medi&eoMath untuk pembelajaran geometterintegrasi, serta
berfungsi memberi masukan pada medadVath pembelajaran geometri

terintegrasdisajikan Tabel 3.1.
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Tabel 3.1 Instrumen Validasi Ahli Materi

No Aspek Kriteria

1.Memberi pengalaman baru bagi peserta didil
2.Materi yang dihubungkan dengan integizesila
media GeoMath memberi pengalaman ba
1. Kualitas isi tentang matematika pada peserta didik.
3.Kesesuaian dengan tujuan pembelajaran.
4.Contoh yang diberikan sesuai baik sec
integrasinya dan kehidupan seHaairi.

H

. Kesesuaian dengdfi, KD, dan Indikator.
Ketepatan 2. Kesesuaian dengan kognitif, afektif, dan
cakupan psikomotorik peserta didik.

3. Kesesuaian dengan kehidupan sehari

. Bahasa yang digunakan komunikatif.

. Kalimat yang diguakan untuk menjelaskan
materi mudah dipahami.

3. Kalimat yang diguakan tidak menimbulkan
makna ganda.

. Kesesuaian dengan kaidah bahasa Indones

. Sesuai dengan tingkat perkembangan berfik
peserta didik.

N -

3. Bahasa

(20~

b. Instrumen Validasi Ahli Media

Dalam penelitian ini menggunakanstrumen berbentuk angkealidasi
terkait ukuran, desailar, dan desain isi medi@edviath disajikan Tabel 3.2.
Tabel 3.2 Instrumen Validasi Ahli Media

No. Aspek Kriteria
1 Ukuran 1. Memberi pengalaman baru bagi peserta
' media didik.
1. Menampilkan pusat pandangaefiter

point) yang baik.
2. Ukuran huruf judul media geomath lebih
dominan dan propsional dibandingkan
Desain kulit ukuran nama pengarang.
2. media (layar 3. Warna judul medi&eoMathkontras dengat
depan) warna latar belakang.
4. Tidak menggunakan terlalu banyak
kombinasi jenis huruf.
5. llustrasi kulit media menggunakan isi/mate
ajar dan mengungkapkan karakter objek.
. Konsisten penempatan unsur tata letak.
. Keharmonisan tata letak.

N =
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No. Aspek Kriteria
Desainisi 3. Tidak menggunakan terlalu banyak
media kombinasi jenis huruf.

geomath 4. Penggunaan variasi hurufd(d, italic, all
caption, small captiontidak berlebihan.
5. Kesesuaian materi dengan tujuan
pembelajaran.
6. Lebar susunan teks normal.
7. Spasi antar baris susunan teks normal.
8. Spasi atar huruf normal.
9. Topografi isi media memudahkan
pemahaman.
10. Kejelasan dan keberfungsian gambar
dengan konsep.
11. Perbandingan ukuran tulisan dan gambal
12. Kemenarikan penampilan media.

c. Instrumen Validasi Ahli Integrasi

Instrumen yang digunakan adaladingket validasi yang menanyakan
pertanyaan bagaimana unsursur integrasi disajikan dalam media
GeoMath seberapa selaras aygtat AFQur'an darhadits dengan gagasan

matematika, dan seberapa akurat primsipsip Islam yang diajarkan

berikut disajikanTabel 3.3.

Tabel 3.3 Instrumen Validasi Ahli Integrasi

No Aspek Kriteria
1.Kemampuan menyajikan unsur integrasi dalam
mediaGeadViath.
1 Aspek 2. Keserasian antara ayayat AFQur 6 an da
isi dengan konsep Matematika.

3. Ketepatan nilanilai keislaman yang ditanamkan.
4. Kemampuan menanamkan nil@lai keislaman.

d. Instrumen Validasi Praktisi

Instrumen yang digunakan berbentuk angket validasi yang terkait

kelayakan isi, kebahasaan, dan kesesuaian n@elilath pembelajaran
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geometri terintegrasi, serta berfungsi memberi masukan pada media
GedMVath pembelajaran geometri terintegrdsajikan pada Tabel 3.4.

Tabel 3.4 Instrumen Validasi Ahli Praktisi

No Aspek Kriteria

1. Media mengungkapkan karakter objek yang
sesuai dengan materi media

2. Penataan paragraf pada media telah tepat.

3. Kesesuaian media terhadap kebutuhan pese
didik

4. Media menggambarkan isi/materi ajar yang
sesuai dengan ilustrasi kehidupssaharihari.

5. Bahan pembuatan media aman digunakantti
membahayakan siswa

1. Kesesuaian ukuran font/tulisan

2. Tampilancovermedia yang menarik

3. Kemenarikan penempatan gambar dan ilustr

4. Warna judul media kontras dengan warna lat
belakang

5. llustrasi kulit media menggunakan isi/materi
ajar dan mengungkapkan karakter objek.

1. Tidak menggunakan terlalu banyak jenis hur
2. Tidak menggunakan terlalu banyak jenis hur
3. Penggunaan variasi hurdfdld, italic, all
Desain isi capital, small capitgl tidak berlebihan.
Media 4. Spasi antar susunan teks normal.
. Spasi antar huruf normal
6. Bentuk, warna, ukuran, proporsi objek/gamb.
sesuai

Kualitas
media

Tampilan
Media

(62}

3. Instrumen Uji Coba Produk

Instrumen yang digunakan berbentuk angket uji aspskbility media
GedVath dan respon diberikan kepada siswa. Penelitian ini menggunakan
Kuesionerresponauntuk mengukusejauh mana efektivitamenggunakan media
GeoMath Pernyataan dibagi menjadi pernyataan positif dan negal@pun Kist

kisi angketrespons siswa terhapga medigeoMathdisajikan padd abel 3.5.
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Tabel 3.5 Kisi-Kisi Angket Respors SiswaTerhadap Media GeoMath

No. Pernyataanyang dinilai

Saya senang dengan mata pelajaran matematika
Saya berkeinginan mengikdtegiatan pembelajaran matematika
selanjutnya.
Saya mengikuti proses pembelajaran dengan baik.
Pembelajaran yang dilakukan memotivasi saya untuk terus belaj
matematika.
Media GeoMathyang digukan menarik perhatian saya.
Mata pelajaran matematiklengan menggunakan me@aoMath
menyenangkan dan efektif.
Media geomath pembelajaran matematika membuat saya termot
untuk terus belajar matematika.
. Desain medi&seoMathmenarik perhatian.
9. Penyajian gambar medi@eoMathmenarik.
10. Pemilihan warna medi@eoMathserasi dan menarik.
11 Dengan medi&eoMathsaya dapat memahami materi geometri
" dengan baik.
12. Saya dapat memecahkan pera@san dalam materi geometri.
13. Media geomath dapat saya gunakan sebagai sumber belajar ma

S T o

~

Berdasarkan kiskisi tersebut maka disusun lembar angketponsiswa
dengan menggunakan skala pengukuran sikap yakni skala Likert dengan 5
kemungkinan jawaban. Angket terdiri dar8 pernyataan, dimana pernyataan
terdapatl3 pernyataan positiDalam pernyataan tersebut peneliti memberikan 5
pilihan jawaban yaitu Sangat Setuju (SS), Setuju (S), Cukup Setuju (CS), Tidak
Setuju (TS), dan Sangat Tidak Setuju (STS) dan siswa hanya diperbolehkan
menjawab satu jawaban pilihan
G. Teknik Pengumpulan Data

Dengan tujuan agar mendapatkan data ilmiah dan akurat, pengumpulan
data menggunakan tekrigknik, berikut:
1. Observasi (sebelum tes dan sesudah tes)
Format observasi yang digunakan adalah format terbuka yang tidak

memerlukan tanggapan tetapi mencatat gpag tampak mendukung temuan
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penelitian, termasuk formulir partisipan dan non partisipan. Lantedkah
observasinya adalah
a) Peneliti harus tahsettingtempat pengamatan dilakukan.
b) Harus ditetapkan dengan pasti bahwa itu dikendalikan.
c) Harus jelasnformasi apa yang dibutuhkan.
d) Peneliti perlu mengetahui cara pengumpulan data sehingga bekerja dengan
lancar, mudah dan efektif.
e) Peneliti mengetahui cara merekam hasil observasi, cara menyediakan buku
catatarsebagaalat penunjang observasi.

2. Wawancara

Instrumen wawancara menyiapkan berbagai pertanyaan, namun tidak
menghalangi munculnya berbagai pertanyaan lain selama penelitian berlangsung.
Dengan menggunakan metode wawancara, peneliti dapat mengumpulkan
informasi, datadan informasi tentangubyek. Teknik wawancara dikontrol dan
dilakukan secara bebas, sehingga pertanyaan yang diajukan tidak terbatas pada
petunjuk wawancara, tetapi dapat diperdalam dan diperluas sesuai dengan situasi
dan keadaan bidang khusus (semi terstruktur)
3. Angket

Angketadalah proses mengajukan pertanyaan tertulis kepada responden dan
mengumpulkan jawaban responden tersebut. Angket digunakan untuk
mengumpulkan informasi tentang respkalayakan, kevalidan dan kemenarikan

produk yang dibuat dan dikembangkan.
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a. Pre-Test
Pretest adalah sebuah sarana untuk mengumpulkan data yang berupa soal
yang diberikan kepadsiswakelas VIII MTsN 2 Kota Malang untuk dikerjakan
guna mengetahui tingkat pemahaman matematika sebelum penerapan media.
b. PostTest
Post testmerupakanarana untuk mengumpulkan data yang berupa soal yang
diberikan kepadaiswakelas VIII MTsN 2 Kota Malang untuk dikerjakan guna
mengetahui tingkat pemahaman matematika setelah penerapan media dalam
pembelajaran.
4. Dokumentasi
Dokumentasi merupakan bukti petdng sebagai penguat kelengkapan data
pada setiap proses atau tahap penelitian.
H. Analisis Data
Data yang terkumpul dapat digunakan untuk menganalisis dan menerapkan
kelayakan dan efektivitas medeeoMathdalam pembelajaran geomatriegratif
untuk guru matematika dan siswa kelas VIII MTsN 2 Kota Malatengan
menggunakasoftware SPSS versi 25
1. Analisis Kevalidan Medi&eoMath
Media GeoMathdivalidasi oleh 4 validasi ahli, yaitu validasi ahli materi,
validasi ahli media,validasi ahli integrasi, validasi ahli praktisi dengan
memberikan instrumen dengan skala Likert. Jawaban angket diisi dengan
memberikan skor 1 sampai SSkor yang diperoleh dikalkulasi dengan

menggunakan rumus berikut:

~
5

0 Q TUTTE
5 p
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Keterangan:
P = Persentase penilam
f = Skor yang diperoleh
N = Skor maksimal
Kemudian hasil dari perhitungan tersebut digolongkan dengan kriteria

validitas berdasarkan perhitungan distribusi frekuensi patal3.6.

Tabel 36 Kriteria Validitas

Interval (%) Kriteria
81,26100 Sangat Valid/sesuai
62,5181,25 Valid/sesuai
43,7662,50 Cukup Valid/sesuai
25,0043,75 Tidak Valid/sesuai

2. Analisis Respon Pesertadik
Angket respon siswa terhadap me@aoMathdiberikansetelah siswa
menggunakannya dalam pembelajaran dengan skd&a Rumus untuk

mengkalkulasi persentase respgswa (Miralda& Marhaenj 2023)adalah

sebagai berikut:

., Q |
O & pmm

Keterangan:
P = Persentase penilaian
f = Skor yang diperoleh
N = Skor maksimal
Kemudian hasil kalkulasi tersebut digolongkan berdasarkan kriteria

menurut Arikunto(2006)seperti paddabel3.7.

Tabel 37 Kriteria Hasil Respon Siswa

Interval (%) Kriteria
81-100 Sangat Positif
61-80 Positif
41-60 Cukup
21-40 Kurang Positif

0-20

Sangat Kurang Positif
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3. Analisis Hasil Tes
Data uji statistik disajikan dalam bentuk skor hasil belajar stkasigre-

testdanposttest Oleh karena itu, analisis statistik dilakukan melalui berbagai
pengujiandengan menggunakan langkahTj{Priyono, 2008)Uji Paired T
Testdigunakan untuk mengetahui perbedaan-rata pada dua kelompok
sampel berpasangan yaitu nitaisil pre-testdan nilaihasil posttestpada satu
kelas. Sedangkan Ujidependent SampleTlestDigunakan untuk mengetahui
selisih rerata dua kelompok yang tidak berpasangan, yaituppgatestsatu
kelas dengan kelas lainnya. Langhahgkah verifikasi statistik yang
dilakukan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut
1. Uji Normalitas

Uji normalitas dilakukan dengan metod&@lmogorovSmirnov karena
responden lebih dari 30, jika nilsiginifikansi 0,05 maka data dinyatakan
berdistribusi normaladi kita bisa melakukannya pada langkah selanjutinya
Paired T Test
2. Uji Homogenitas

Uji homogenitasdilakukan untuk mengetahui apakah data penelitian
bersifat homogen atau tidak. Dasar pengambilan keputusan pada uiji
homogenitasnelihat pada nilai signifikansi apabila nilai signifikansi lebih dari
0,5 maka data dinyatak&@iomogen
3. Uji Paired ttest

Kriteria diterima atau tidaknya Ho dalam pengujian ini adalah sebagai
berikut. Jika nilai signifikansi > 0,05 maka Ho diterima atau Ha ditolak (tidak

terdapat perbedaan signifikan pada rilee Tesidan nilaipost tesk Jika nilai
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signifikan < 0.05 maka Ho ditolak atau Ha diterimadé perbedaan besar

signifikasi antara nilgpre-testdan nilaiposttesy.

|. Prosedur Penelitian

Langkahlangkah yang harus dilakukan peneliti baik sebelum maupun sesudah

melakukan penelitiadikenal dengan prosedur penelitian. Proses penelitian dipecah

menjadi tiga bagian berikut

1.

Persiapan

Langkahlangkah yang harus dilakukan dalam mempersiapkan proses

penelitian ini adalah sebagai berikut

a.

Dengan bimbingan dosen pembimhbingenyusurproposal penelitian sebagai

acuan dalam pelaksanaan penelitian.

. Meminta surat kepada UIN Maulana Malik Ibrahim Malang untuk

melaksanakan izin penelitian. I1zin selanjutnya diberikan kepada MTsN 2 Kota

Malang

. Mendskusikan penelitian yang akan dilakukamdan kepala madrasah dan

guru mata pelajaran.

. Menyusun instrumen penelitian yang akan digunakastrumen penelitian

terdiri dari instrumen observasi, angket, dan pedoman wawancara.

. Memvalidasi instrumen penelitiadengan validator. Jika ada instrumen gan

tidak valid maka peneliti akan memodifikasi instrumen tersebut. Perangkat siap

digunakan selama telah dinyatakan valid

. Pelaksanaan penelitian

Langkahlangkah implementasi yang harus dilakukan dalam penelitian ini

adalah sebagai berikut
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a. Memberikan lembaobservasi kepada guru mata pelajaran maika dan
siswa kelas VIII MTsN 2 Kota Malang. Tes milakukan untuk memastikan
keefektifan media pembelajaran matematika berbasis Antrordegrasi.

b. Memberikan angket kepada guru mata pelajaranmaitea dan siswa kelas
VIII MTsN 2 Kota Malang. Tes ini diberikan untuk mengetahui kelayakan
media pembelajaran matematika berbasis Android terintegrasi.

c. Melakukan wawancara kepada guru mata pelajarannmasitea dan siswa
kelas VIII MTsN 2 Kota Malang tedit media pembelajaran matematika
berbasisndroid terintegrasi.

d. Menganalisis data yang diperoleh.

3. Penyusunan laporan

Laporan penelitian ditulis dengan menggunakan data yang telah diteliti
sebelumnya. Buku Pedoman Penulisan Kajian lImiah FITK UIN MauMalik
Ibrahim Malang Tahun 2022 dijadikan acuan dalam penyusunan laporan kajian

ini. Diagram alur pembuatan laporan penelitian ditunjukb@aGambar 3.2.
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Membuat Instrumefenelitian

Validasi Instrumen

y

Pengambilan Data

v 4

Angket dan wawancara Pre-testdanPosttest

| |
v

Analisis Data

L

[ Pembahasan ]

v

Kesimpulan

Gambar 3.2 FlowchartProseduiPenelitian

Keterangan:
1. Flow (Arah Panah)

Arah panah menunjukkan arah aliran proses dari satu langkah ke langkah
berikutnya dalam diagram aliran.Ini menunjukkbagaimana informasi atau

kendali dipindahkan dari satu langkah ke langkah berikutnya dalam proses.
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2. Terminator(Oval)

Terminator, atau juga dikenal sebagsiatt’ dan 'end’, menandai awal dan
akhir dari proses. Ini menunjukkan titik awal dan akhir dautan tindakan atau
operasi.

3. ProcesqPersegi Panjang)

Proses adalah langkddingkah konkret atau aktivitas yang terjadi dalam proses.

Ini bisa mencakup tindakan, perhitungan, atau operasi lain yang harus dilakukan
dalam proses.
4. Decision(Belah Ketupat)

Keputusan menunjukkan percabangan dalam aliran proses, di mana alur dapat
berubah tergantung pada kondisi tertemi.mengindikasikan bahwa pada titik
tersebut, suatu kondisi atau tes akan dilakukan, dan aliran proses akan beralih
berdasarkan hasil teg$ebut.

5. Input-Output(Jajar Genjang)

Input-output menunjukkan interaksi dengan pengguna atau sistem eksternal.



BAB IV

HASIL PENGEMBANGAN DAN PAPARAN DATA

A. Proses PengembangaGeoMath

Pengembangan yang telakneliti lakukandi Kelas VIII MTsN 2 Kota
Malang menghasilkan piuk media pembelajaran dengan menerapkan media
GeoMath Hasil penelitian ini mengkonfirmasi efektivitas pengembangan media
GeoMath terintegrasi. Penelitianmenggunakan prosedur penelitian dan
pengembanga\DDIE yang mana terdapdi tahapanyakni Analysis, Design,
Development, Implementation, Evaluatidderikut merupakan penjelasan data
hasil pengembangan media, yakni:
1. Tahap Analisis

Langkah pertama dalarmpendptaan media adalah tahap analisSaat
membuat media, temuan analisis berfungsi sebagai panduan dan bahan
pertimbangan. Analisis kebutuhan, kurikulum, profii siswa, lapangan
pembelajaran, dan sumber daya merupakan beberapa analisdilgtkukan
a. Analisis Kebutuhan
Pada langkah ini peneliti melakukan observasi di MTsN 2 Kota Malang guna
mengumpulkan data mengenai perlunya menciptakan sumber belajar matematika
untuk digunakan di kelas. Peneliti berbicara dengan instruktur di sekolah untuk
mempelajari lebih lanjut. Hasil observgseneliti membawapada kesimpulan
bahwa masih terdapat kekurangan dalam penggunaan media di kelas karena sumber
daya yang tersedia hanaku cetak, LKS, papan tulis, dan LCD. Selain itu, tidak
ada pemikiran kreatif yang terjadi pada semua gdal.ini dimaksudkan agar

mediaGeoMathdalam pembelajaran geometriegrati dapat merangsanginat
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belajar siswa, meningkatkan pemahaman komtan dapat digunakan dimana saja
bahkan di luar kelasesuai dengan analisis kebutuhan tersebut.

b. Analisis Kurikulum

Analisis kurikulum ini masih mengacu pada kurikulum 2013. Materi yang akan
dikembangkan pada media ini adalah materi geortexppadu kelas VII dan VIii
SMP/MTS.

c. Analisis Karakteristik

Ratarata usia siswa MTS kelas VIl adalah remaja (11 tahun ke atas). Hasil
observasi menunjukkan siswa kelas VIIIl SMP mampu memahami dan menafsirkan
simbolsimbol abstrak. Oleh karena itu, sisvaap usia ini mempunyai potensi dan
kesempatan untuk mengembangkan pengetahuan dan pemahamannya. Oleh karena
itu, media ini memberikan kesempatan kepada siswa untuk belajar secara mandiri,
dan dengan menggunakan media ini siswa akan melihat dan merasaiamén

cara kerja teknologi melalui eksplorasi mandiri, bukan sekadar diberitahu oleh
guru.

d. Analisis Sumber daya

Analisis ini dilakukan untuk mengetahui apakah lokasi yang akan digunakan untuk
penelitian dapat mendukung terlaksananya penelitian, sertk umengetahui
berbagai sarana dan prasarana di sekolah yang dapat menunjang proses
pembelajaran, seperti komputer dan laptop. proyektor, speaker, dll. Berdasarkan
observasi, siswa MTsN 2 Kota Malang diperbolehkan membawa telepon seluler,
namun cukup untuk dperluan pembelajaran, dan diketahui tidak semua orang

hanya mengikuti kelas akselerasi saja. Hal ini terlihat dari adanya mata pelajaran
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TIK di sekolah tersebut. Oleh karena itu, siswa dapat menggunakan media
GeoMathuntuk penelitiannya.
2. Tahap Desain

Pada tahap desain, media dirancang berdasarkan hasil analisis. Pada tahap
ini peneliti merancan@owerPointinteraktif melalui penentuan bidang penelitian,
penyiapan data dan tanya jawab, perancangan media pembelajaran interaktif
berbasisPowerPoint pembuatan angket validasi, dan pembuatan angket respon
siswa. Keempat kegiatan tersebut dapat dirinci sebagai berikut
a. Menetapkan bidang kajian yang akan digunakan
Pada tahap ini peneliti memutuskan bidang penelitian mana yang akan digunakan
untuk mediaGeoMathterintegrasi berbasiandroid. Dalam menentukan materi
geometri harus mempertimbangkan Tujuan Pembelajaran (TP) yang sesuai dengan
karakteristik produk yang akan dikembangkan. TP dipetakan secara holistik untuk
memperoleh gambaran menyelh dan utuh berdasarkan kurikulurrlR.
b. Menyusun materi, soal, dan jawaban
Setelah desain media dibuat, langkah selanjutnya adalah menyelaraskan materi,
soal penilaian, dan jawaban pada sub materi geometri yang berbeda. Materi disusun
berdasarkan sumber pendukung sepeitioek sekolah, koleksi modul, dll.
Beberapa referensi tersebut dikumpulkan menjadi materi yang nantinya akan
dikemas menjadi animasi interaktif berbasis Android. Dimulai dari pengetahuan
prasyarat sebelum memasuki nmeggometri, review materi, contoh soal setiap sub
materi geometri, dan penyelesaian masalah setiap submateri geometri disusun
secara berurutan. Materi disusun dengan pendekatan pembelajaran behavioris:

mengamati, bertanya, mengumpulkan informasi dan nienberbagai hal. Pada
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tahap observasi disajikan contoh permasalahan sedwaryang berkaitan dengan
masingmasing materi geometri.

c. Merancang DesainMedia GeoMath

Pada tahap ini peneliti juga memutuskan untuk memberi nama media yang akan
dibuat: GeoMath (Geometri Matematika). Peneliti membuat dedasar dalam
PowerPointmenggunakarCorel Draw Fitur Corel Draw memudahkan dalam

membuat desain, logo, atau ilustrasi media. Saat Anda membuka media
PowerPoint Anda akan melihat halaman pertama yang terdnildgo Universitas

Islam Negeri Maulana Malik Ibrahim Malang, logo produk. Klik tombol

ABeri kutnyao untuk masuk ke halaman utam
menu sepert. menu OPilihan Kelasé, 060Desk

GeoMathdisgikan dalamBagan 4.1.
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| Next ]
|
Deskripsi
_| Garisdan _ Teorema Quiz mon
Sudut Pythagoras Integrasi
a |
| Persamaan Gar|s . _ _
- Lurus (PGL) | | Lingkaran Quiz Integrasi

BanguniRuang
—| Bamgun/Datar | |_

Sisi Datar
Pembelajaran Pembelajaran
(TP) (TP)
»| 2. Materi »| 2. Materi
Pembelajaran Pembelajaran
3. 3.
Pengembang Pengembang
Aplikasi Aplikasi
Keterangan:
g = Terminator (Awal Halaman)
—— = Memuat beberapa slide pokok
= lIsi
_9 = Proses Operasional
0= = Memuat Isi dari Slide Pokok

= Sub dari slide pokok
Bagan 41 Alur Media GeoMath

d. Menyusun Angket ValidasiDan Respon Siswa

Pada tahap ini peneliti menyiapkan materi, media, dan alat penilaian media
berupa angket terpadu yang telah divalidasi ahli. Angket respon siswa
menggunakan skala-3 poin yang beriskritik dan saran mengenai media.
Perbedaan setiap aspek dan indikator alat verifikasi disesuaikan dengan domain
keahlian masingnasing validator. Kuesioner yang digunakan berpedoman

pada referensi pendukung melalui modifikasi. Angket respon siswa divalidas
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oleh ahli dengan menggunakan angket validasi. Sedangkan angket validasi
produk yang dikembangkan terdiri atas angket materi, media, dan ahli
integrasi. Setelah alat validasi disiapkan, peneliti meminta izin dan
berkonsultasi dengan validator. Validatostrumen angket dan ahli materi
peneitian ini adalah Siti Faridah, M.Pdan Dimas Femy Sasaongko M.pd
Ahli verifikasi media adalah Ibrahim Sani Ali Manggala, M.Pd. Ahli integrasi
adalah Muhammad Ishlahul Mukmin, M.PW.Si. Ahli praktisi adalah Desy
Lidya Sari, S.Pd.
3. Tahap Development
Developmentadalah tahap dimana media diproduksi setelah dilakukan
review dan revisi oleh ahli media, ahli desain, dan ahli materi. Pada tahap ini
produksi media dimulai berdasarkan rencana produksi dari tahap désdia.ini
dibuat sebagai aplikasi berbasis Android dengan menggur@&euer Point
Ispiring, danWeb2 APK. Tabel 4.1 lrikut ini tampilan keseluruhan halaman
prototype media pembelajaran interaktif berbasis powerpoint yang dikembangkan
oleh penelitt Kemudian para siswa ataupun guru bisa mengakses dengan
menggunakahand phong€HP) dengan mengklik link berikut:
https://drive.google.com/file/d/1IX9RMZImIwWNVSPQtSRRsj_73IxOOBXIIC/view

?usp=drive_link


https://drive.google.com/file/d/1X9RMZImlwNvSPQtSRRsj_73IxOOBXllC/view?usp=drive_link%0c
https://drive.google.com/file/d/1X9RMZImlwNvSPQtSRRsj_73IxOOBXllC/view?usp=drive_link%0c

Tabel 4.1 Revisi Oleh Validator

a. Revisi |

Kritik dan saran

Sebelumrevisi

Setelahrevisi

Deskripsi perlu revisi, bukan tugas
matakuliah tetapi lebih
menunujukkan profil dari media ate
aplikasi ini

Belumterlihatintegrasilslam dari
nama ini, munculkan kekhasan

Deskripsi Aplikasi .

Aplikasi GeoMath

Aplikasi pembelajaran ini  dibuat
untuk memenuhi tugas Matakuliah
Sumber dan Media Pembelajaran
Matematika.

Aplikasi yang berbasis android dapat
di akses dimanapun berada, mudah
dan mengasyikkan.

Materi dan soal yang disajikan
menggunakan referensi dari Buku
Panduan Guru Matematika Untuk
SMP/MTs Kelas VIl Edisi Revisi.
Jakarta: Kementerian Pendidikan dan
Kebudayaan. Matematika  untuk
SMP/MTs Kelas VIl . Jakarta Pusat:
Pusat Kurlkulum dan Perbukuan.

Deskripsi Aplikasi -y

Aplikasi GeoMath

GeoMath merupakan media yang
berbasis android yang berisikan
materi pembelajaran matematika
berupa Geometri yang
terintegrasi.

Aplikasi yang berbasis android
dapat di akses dimanapun berada,
mudah dan mengasyikkan.

Materi dan soal yang disajikan
menggunakan Bahasa yang
mudah dipahami serta bisa
memudahkan dan menjadi
semangat belajar dengan adanya
media aplikasi berbasis android
“GeoMath” ini.
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Kritik dan saran

Sebelumrevisi

Setelahrevisi

Kurang detail profilnya

Pengembang Apl

Biografi

Nurul llmi Badrun Dujjah

Mahasiswa jurusan Tadris Matematika di
UIN Maulana Malik Ibrahim Malang.
Berasal dari Surabaya.

=

Nurul limi Badrun Dujjah

Mahasiswe berasal dari Surabaya yang sedang
menempuh Pendidikan Strata Satu (S1)
program studi Tadris Matematika di UIN
Maulana Malik Ibrahim Malang.

Riwayat Pendidikan :

. SO Islam Yapita Surabaya

. SMPN 1 Mojo Kab Kediri

. SMAN 1 Mojo Kab Kediri

- PP Queen Al Falah Ploso Kedirl
. PP Al Falah Ploso Kediri
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Kritik dan saran Sebelumrevisi Setelahrevisi
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Kritik dan saran

Sebelumrevisi

Setelahrevisi

Korelasi ayat ini dengan materi yar
disajikan, boleh pakai, mungkin bis
di bahas secara detail bagian mani
yang masuk integrasi dengan mate
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Integrasi Persamaan Garis Lurus

Surat Al-Anfal: 65-66
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Integrasi

Integrasi Persamaan Garis Lurus
Surat Al-Anfal: 65-66
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Artinya :
Hai Nabi, kobarkanlah semangat para mukmin
® untuk berperang. Jika ada dua puluh orang yang
@ sabar diantaramu, niscaya mereka akan dapat
mengalahkan dua ratus orang musuh. Dan jika
ada seratus orang yang sabar diantaramu,
® iscaya mereka akan dapat mengalahkan seribu
@ darl pada orang kaflr, disebabkan orang-orang
° kafir itu kaum yang tidak mengerti.
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Kritik dan saran

Sebelumrevisi

Setelahrevisi

Menambahkatkajian integrasi

Peta Kosep

Teorema Pythagoras

Ll

i Korscp

Teorema Pythagoras
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Kritik dan saran

Sebelumrevisi

Setelahrevisi

Kajian integrasi terlalu dipaksakan

& S

Teorema Pythagoras

Integritas Teorema Pythagoras
al-Qur’an surah Ali Imran ayat 112.

Maka akan menghasilkan nilai ¢* atau
kita simbolkan sebagai kesuksesan.
Kemudian mari menguji  dengan
memasukan bilangan untuk a® = 3 dan b?
= 4 maka akan menghasilkan nilai ¢ =5.
Kemudian kita memperbesar bilangan
yaitua’=6danb*=8

Maka akan menghasilkan nilai ¢ = 10.
Hal ini terbukti, semakin besar kita
menjaga Hablumminallah dan
Hablumminannas maka akan semakin
besar pula pertolongan vyang Allah
berikan, sehingga semakin besar pula
kesuksesan yang akan kita dapatkan.
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Integrasi

Integritas Teorema Pythagoras
al-Qur‘an surah Ali Imran ayat 111.

Kalimat e jaf 220 5 3% manusia adalah
sebaik-baik umat yang dipilih oleh Allah swt,
yang dimaksud disini adalah umat muslim. Oleh
karena itu manusia mendapatkan !uga.s/svara’t'

dari oleh melaksanakan & 5355 o835 S5
27,4458, J%2d “Melaksanakan Kebaikan Dan
Mencegah Kemungkaran Dibumi”. Selain itu
manusia mendapatkan tugas ‘-d—gl.ﬁ.-—'ei}é;
“Percaya Dan menjaga kesatuan dengan Allah”.

Dalam skripsi ini peneliti mengambil dua
instrumen khoirul ummah sebagaimana ayat
diatas. Dalam tanda kutip tidak bermaksud
mereduksi ajaran islam. Dua konsep awal khoirul
ummah yaitu hablumminannas dan
hablumminallah berusaha di integrasikan dengan
konsep teorl phytagoras dalam matematika.

NEXT
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b. Revisi Il
Kritik dan saran Sebelumrevisi Setelahrevisi
Cc
- =0
Unsur-unsur Lingkaran ‘ Unsur-unsur Lingkaran
Lingkaran Lingkaran
Pada bagian konsep lingkanaarlu | ® 1 Titikpusat = 0 L Titik pusat = 0
diberi contoh untuk setiap definisi R o 5 it i 2 Perparion Unghtich
dan unsur

DIAMETER
Ruas garis yang

menghubungkan 2 titik pada
keliling lingkaran & melalui titik
pusat lingkaran.
A

4. Diameter = AR

DEFINIS| DIAMETER (d)
Jarak 2 titik pada keliling lingkaran
& melalui titik pusat lingkaran.

Contoh Diameter

4 d = 2r



Kritik dan saran Sebelumrevisi

~ e

Unsur-unsur Lingkaran

Stelahrevisi

-

Unsur-unsur Lingkaran

Lingkaran

Titik pusat = ¢

. Pengertian lingkaran

. Jari-jari = A0,08,00

. Diameter — Al

. Talibusur — AC,BC

. Busur = AC,BC,AB

. Juring — A0C

. Tembereng = daerah tali busur
AC,BC

DEFINISI TEMBERENG
Daerah di dalam lingkaran yang dibatasi
oleh tali busur dan busur lingkaran.

Lingkaran

1. Titik pusat= 0
2. Jari-jari = A0,0B,0C
3. Diameter = AB

TEMBERENG
Daerah di dalam lingkaran yang
dibatasi oleh tali busur dan busur
lingkaran.

A

Contoh Tembereng A



Kritik dan saran

Sebelumrevisi

Setelahrevisi

Pada bagian konsep bamgdatar,
bangun datar perlultighlight

Pengertian Segitiga dan Segiempat

1. Segitiga

Berdasarkan gambar di atas,
permukaan penggaris
bentuknya adalah  segitiga.
Bentuk segitiga juga bisa anda
lihat pada tenda, atap rumah,
dan es krim. Segitiga adalah
gabungan tiga ruas garis yang
dibentuk oleh tiga titik yang tidak
kolinear.

C > 86

Pengertian Segitiga dan Segiempat

Tenda Kuda-Kuda atap

rumah

Berdasarkan gambar di  atas,
permukaan penggaris
bentuknya adalah  segitiga.
Bentuk segitiga juga bisa anda
lihat pada tenda, kuda-kuda
atap rumah, dan lain-lain.
Segitiga adalah gabungan tiga
ruas garis yang dibentuk oleh
tiga titik yang tidak kolinear.

NEXT
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Reuvisi Il dilakukan berdasarkan pentujuk tolahli validasi materi Dimas Fgm
SasongkdM. Pd pada 14 Mei 2024. Pada revisi Il dilakukan perbaikan pada poin
poin materi yang dianggap masih kurang jelas. Oleh karena itu diberikan
penambahan contoh dan lebih menghighlight pada pokok bahasan.
4. Tahap Implementation

Setelah memastikan bahwa dre sesuai untuk pengujian, tahap
implementasiselesai. Siswa diberikan angket untuk dijawab sebagai respon
terhadap media yang dibuat setelah pengenalan media. Tujuan dari percobaan
media pembelajaran ini adalah untuk mengevaluasi media pembelajaramutmenur
kegunaannya. Uji coba rencananya akan berlangsung di MTsN 2 Kota Malang pada
tanggal 4 Desember 2023. Sebanyak 52 siswa MTsN 2 Kota Malang\Wélas
dijadikan sebagai subjek penelitian

Selanjutnya adalah memberikan uji lapangan kepada lima pulatsiswa
Kelas VIII MTsN 2 Kota Malang. Uji coba penggunaan menunjukkan bahwa siswa
bereaksi sangat baik terhadap penggunaan media pembelajaran, atau
pengembangan media pembelajaran béeaar menarik minat siswa dan
menggugah semangat belajarnya sehandgpat belajar secara efeKliampaknya
memahami pokok bahasannya secara menyeluruh. Berdasarkan jawaban siswa,
kategoripositif mempunyai rataata sebesar 0,7899 dan rasio sebesar 79%.
4. Tahap Evaluation

Menurut Branch (2009), tujuan dari evaluasiladauntuk mengevaluasi
kualitas proses dan produk. Setiap tahapan dalam proses pembelajaran, mulai dari
pembelajaran desain media hingga pembuatan produk akhir, melibatkan evaluasi.

Evaluasi dilakukan pada akhir setiap tahap penelitian dengan tujuan untuk
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menyempurnakan media pembelajaran. Hal ini bertujuan untuk memperoleh media
pembelajaran yang sesuai untuk digunakan dalam proses pendidikan. Evaluasi
melibatkan revisi oleh ahli dan siswa untuk memastikan bahwa media pembelajaran
tersebut memenuhi kebutal pembelajaran dan memberikan kontribusi yang
signifikan dalam meningkatkan hasil belajar siswa.
B. Validasi Ahli

Setelah perancangan media pembelajaran selesai, media pembelajaran
diverifikasi oleh ahli media, desain, dan materi. Emzir (2010) mendidam
validasi sebagai proses evaluasi suatu desain produk dengan menggunakan
penalaran logis tanpa adanya uji lapangan. Tujuan dari metode validasi ini adalah
untuk menilai kesesuaian medieoMathsebagai alat bantu pengajaran. Berikut
temuanpemeriksaan verifikasi ahli
a. Validasi Ahli Media

Dalam paparan validasi ahli medi@oMathyang sudah disusun. Validator
memiliki latar belakang bidang keahlian Pendidikan Matemayii@u Bapak
Ibrahim Sani Ali Manggala M.Pd pada tanggaR8 Oktober2023. Berikut
merupakan hasil validasi oleh validator ahli metisajikanTabel 4.2.

Tabel 4.2 Hasil Validasi Terhadap Ahli Media

Aspek Ke- Nilai Persentase (%) Keterangan
Ukuran Media 3 60 Cukup valid
Desain Kulit Media 16 64 Valid
Desain IsiMedia 39 65 Valid
Jumlah 58 189
Rata-rata 3,2 63 Valid

Tabel 42 menampilkan hasil penilaian validasi untuk tiga aspek media
pembelajaran, yaitu ukuran media, desain kulit media, dan desain isi media,

masingmasing dengan nilai validasi,Z3 dengan prsentase 63% Nilai ini
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menunjukkan bahwa semua aspek tersebut dinilaia dan seéuai dengan standar
yang diharapkan oleh validator. Aspek ukuran media dinilai cukup baik dalam hal
proporsi dan skala, desain kulit media dianggap mentktiam menarik perhatian
dan memberi kesan pertama yang baik, serta desain isi media dinilai efektif dalam
menyajikan konten pembelajaran dengan tata letak yang tepat. Secara keseluruhan,
media pembelajaran ini memenuhi kriteria yang diharapkan dalam bhehnyk
tampilan luar, dan isi internal.
b. Validasi Ahli Materi

Selanjutnya validasi oleduaahli materi 1) Ibu Siti Faridda, M.Pd pada
tanggal 1 Desember 2023) Bapak Dimas Femy Sasongko, M.Pd pada tanggal 14
Mei 2024 yang keduanyaelaku AhliMateri pada bidang Pendidikan Matematika
menunjukkan data yang disajikpadaTabel 4.3 dan 4.4.

Tabel 4.3 Hasil Validasi Ahli Materi 1

Aspek Ke- Nilai Validasi Persentase (%) Keterangan
Kualitas Isi 16 80 Valid
Ketepatan Cakupan 12 80 Valid
Bahasa 20 80 Valid
Jumlah 48 240
Rata-rata 4 80 Valid

Tabel 4.4 Hasil Validasi Ahli Materi 2

Aspek Ke- Nilai Validasi Persentase (%) Keterangan
Kualitas Isi 19 95 Sangat Valid
Ketepatan Cakupan 14 93,33 Sangat Valid
Bahasa 25 100 Sangat Valid
Jumlah 58 288,33
Rata-rata 4,83 96,11 Sangat Valid

Tabel 43 menampilkan hasil penilaian validasi untuk tiga aspek media
pembelajaran, yaitu kualitas isi, ketepatan cakupan, dan bahasa, -masing
dengan nilai validasi dengarpersentas80%. Nilai ini menunjukkan bahwa ketiga

aspek tersebut dinilaii v a | oleld ®alidator 1, sedangkan pada Tabel44.
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menampilkan hasil penilaian validasi untuk tiga aspek media pembelajaran, yaitu
kualitas isi, ketepatan cakupan, dan bahasssingmasing dengan nilai validasi
4,83 dengamersentas@6,11% Nilai ini menunjukkan bahwa ketiga aspek tersebut
dinilai fisangatv a | dleth validator2. Kualitas isi media pembelajaran dianggap
sangat memadai dan relevan dengan tujuan pendidikanpakate cakupan
menunjukkan bahwa materi yang disajikan mencakup semua topik penting yang
diperlukan tanpa ada yang terlewat, dan penggunaan bahasa dinilai sangat baik,
mudah dipahami, dan sesuai dengan tingkat pemahaman siswa. Secara keseluruhan,
media pemelajaran ini dinilai memiliki konten yang berkualitas tinggi, cakupan
yang tepat, dan bahasa yang efektif.
c. Validasi Ahli Integrasi

Selanjutnya validasi oleh ahli integrasi. Validator memiliki latar belakang
bidang keahlian Pendidikan Matematyatu Bapak Ishlahul Mukmin, M.Pd, M.Si
pada tanggal 12 Desember 2023. Berikut merupakan hasil validasi oleh validator
ahli integrasidisajikanpadaTabel 4.5.

Tabel 4.5Hasil Validasi Ahli Integrasi

Aspek Ke- Nilai Validasi Persentase (%) Keterangan
Isi Media 18 90 Sangat Valid
Jumlah 18 90
Rata-rata 45 90 Sangat Valid

Tabel 45 menunjukkan hasil penilaian validasi untuk aspek isi media,
dengan nilai validasi 4,8engan prsentase 90%Nilai ini mengindikasikan bahwa
isi mediapembelajaran dinilaisangatv a | dam ampir sempurna oleh validator.
Ini berarti bahwa konten yang disajikan sangat relevan, informatif, dan memenuhi
tujuan pembelajaran dengan baik. Tingginya nilai juga menunjukkan bahwa materi

yang disajikan disusuretigan baik, mudah dipahami oleh siswa, dan mendukung
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pencapaian kompetensi yang diharapkan. Secara keseluruhan, aspek isi media
dianggap berkualitas tinggi dan efektif dalam mendukung proses pembelajaran.
d. Validasi Ahli Praktisi

Selanjuhya validasi oletahli praktisi Validator memiliki latar belakang
guru Matematika di MTsN 2 Kota Malang yaitu Ibu Desy Lidia Sari, S.Pd pada
tanggal 17 Desember 2023. Berikut merupakan hasil validasi oleh validator ahli
praktisi pembelajaran disajikgpgadaTabel 4.6.

Tabel 4.6 Hasil VValidasi Ahli Praktisi

Aspek Ke- Nilai Validasi Persentase (%) Keterangan
Kualitas Media 23 92% Sangat Valid
Tampilan Media 23 92% Sangat Valid
Desain Isi Media 28 93% Sangat Valid
Jumlah 74 277
Rata-rata 4,63 92,33 Sangat Valid

Tabel 46 menampilkan hasil penilaian validasi untuk tiga aspek media
pembelajaran: kualitas media, tampilan media, dan desain isi media, masing
masing dengan nilai validasi 4géngan prsentase 92,33%\ilai ini menunjukkan
bahwa ketiga aspefersebut dinilafisangatv a | dad mendekati sempurna oleh
validator. Kualitas media menunjukkan bahwa media tersebut memiliki konten
yang berkualitas tinggi dan relevan dengan tujuan pembelajaran. Tampilan media
dinilai sangat menarik dan estetis, mammenarik perhatian siswa serta
memfasilitasi pengalaman belajar yang menyenangkan. Desain isi media juga
dinilai sangat baik, dengan tata letak yang terstruktur, mudah diikuti, dan efektif
dalam menyampaikan materi pembelajaran. Secara keseluruhan, media
pembelajaran ini dinilai sangat efektif dan berkualitas tinggi dalam mendukung

proses pembelajaran.
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C. Efektivitas GeoMathdan Respon Siswa

Efektivitas suatu media pembelajaran dapat diukur atau diuji menggunakan
analisis statistik. Pada penelitian ini #il&kan uji beda pada hasil belajar siswa
untuk mengetahui efektivitas medieoMath Oleh karena itu sebelum melakukan
uji beda terlebih dahulu dilakukan uji normalitas dan homogenitas sebagai prasyarat
sebelum melakukan uji T. Secara lebih detgdlaskan sebagai berikut.
1. Uji Normalitas

Penelitian ini mengji normalitas hasil pretest serta posttest, yang bertujuan
untuk dapatmengetahui data berdistribusi normal sebelum melakukapaired
samplet test Uji normalitas inimenggunakanBM SPSS Statistics 2&dapun
kriteria pengujiannya apabila nilai signifikansi0.05, maka data distribusi tidak
normal Sedangkanika nilai signifikansi  0.05, maka data distribusi normal
Adapun hasil hitung dari uji normalitpse-testdanposttestpada sampel penelitian
disajikan paddabel 4.7.

Tabel 4.7 Hasil Uji Normalitas Kolmogorov $nirnov

Uji KolmogorovSmirnov Unstandardizel Residual
Nilai KolmogorowSmirnov 0,111
Sig 0,152

Berdasarkan tad 4.7 diketahui nilaisignifikansisebesar 0,152 > 0,05 yang
mana dapat disimpulkan bahwdata berdistribusi normal. Sehingga layak
dilanjutkan pada tahap paired sample t test
2. Uji Homogenitas

Selanjutnya uji kedua yaitu uji homogenitagbagai prasyarat uji
independensample t testUji homogenitas dilakukan menggunakanene test

dengan hasyang disajikan pada Tabel 4.8
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Tabel 4.8Hasil Uji Homogenitas

Test of Homogeneity of Variances
HASIL POSTTEST
Levene Statistic Q'Q Q"Q Sig.
.008 1 50 .929

Berdasarkan tabel 8. dapat diketahui nilasignifikansi sebesar 0,929
0,05 sehiggabisadisimpulkandatadarihasil perolehaposttestdinyatakan sama
(homogen) sehingga layak dilakukaninflependent sample t testlanjutnya.
3. Uji PairedSample FTest

Setelah melalui tahapan uji normalitas, maka hasil pil@itestdanpost
testperlu dilakukan ufiT paired sample Test untuk mengetahui apakah terdapat
perbedaan pada hagite-testdan posttestpeserta didik setelah diberikamedia
GeoMathdalam pembelajaran geometri intedgratlji paired sample test juga
menggunakariBM SPSS Statistics 28ebagai alat bantu pengolahan datanya.
Adapun hasil ujdisajikan padd@abel 4.9 dan 4.10.

Tabel 4.9 Hasil Statistik Deskriptif

Paired Samples tistics

Mean N Std. Deviation Std. Error
Mean
PRETEST 70.58 52 18.541 2.571
Pair 1
POSTTEST 87.60 52 9.726 1.349

Tabel 49 menunjukkan raté rata nilai hasil belajar peserta didik kelas Vi
MTsN 2 Kota Malang, dimana sebelum menggunakan media pembelajaran tersebut
dengamilai ratai ratapre-testsebesar 70,58. Sedangkan nilai iiatatapost test

peserta didik sesudah menggunakan media pembelajaran adalah sebesar 87,60.
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Tabel 4.10Hasil Uji Paired T-Test

Paired Samples Test
Paired Differences

95% Confidence Sig.
St(.j' : Std. Interval of the (2-
Mean Deviati Error - t df -
on Mean Difference taile
Lower  Upper d)
Pair Pretest- 51
1 Posttest -17.019 17.328 2.403 -21.843 -12.195 -7.083 (N-1) .000

Tabel 410, menunjukkan terdapat signifikansi pada hasil tersebut.
Kemudian nilai signifikansi 2tailed memiliki nilai 0,000 dimana nilai signifikansi
2-tailed apabila kurang dari 0,05 maka dapat disimpulkan tergepa¢daan yang
signifikan antara hasil belajar peserta didik baiktestdanposttest Maka dari
nilai tersebut dapat disimpulkan juga medzeoMath dapat meningkatkan
efektivitas pembelajaran geomatregrative pada siswa

Hasil uji statistik telah menunjukkan adanya peningkatan hasil belajar
siswa. Untuk mengetahui bagaimana pendapat siswa terkait penggunaan media
GeoMath maka swa diberikan angket untuk dijawab sebagai respon terhadap
media yang dibuat setelah pengenalan mediguafhudaripemberian angkeni
adalah untuk mengevaluasi media pembelajaran menurut kegunaannya. Uji coba
yang berlangsung di MTsN 2 Kota Malang pada tanggal 4 Desember 2023.
Sebanyak 52 siswa MTsN 2 Kota Malang Keldd dijadikan sebagai subjek
penelitanyang disajikan dalam Tabel 4.11

Tabel 4.11Jumlah, Persentase, dan Ratsata Respors Siswa

Soal 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 Total

Jumlah 190 195 198 199 221 215 198 209 209 214 208 197 217 2670

Skor
Maks

% 73% 75% T76% T77% 85% 83% 76% 80% 80% 82% 80% 76% 83% 79%

Rata-
rata

260 260 260 260 260 260 260 260 260 260 260 260 260 3380

0.7899
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Tabel 4.11 merupakarahil angket resp@siswa menunjukkan reaksiyang
sangat baik terhadap penggunaan media pembelajaran, atau pengembangan media
pembelajaran bendrenar menarik minat siswa dan menggugah semangat
belajarnya sehingga dapat belajar secara efektif. tampaknya memahami pokok
bahasannya secara menyeluruh. Berdasarkan jawaban siswa, kategbfi
mempunyai rataata sebesar 0,7899 daasio sebesar 79%.

Dapat disimpulkan bahwaebdasarkan hasil uji statistik yang menunjukkan
nilai perbedaan signifikan antara hagite-test dan posttest siswa. Hal ini
menegaskan bahwa penggunaan méaiaMathefektif dalam meningkatkan hasil
belajar sisva pada materi geometri integratif. Selain itu, angket resgiswa juga
menunjukkan tanggapan yang sangat pdsitifadap penggunaan me@aoMath
dengan mayoritas siswa merasa bahwa media ini membantu mereka memahami
konsep geometri lebih baik dan miemat pembelajaran lebih menarik dan
interaktif. Respos positif dari siswa memperkuat temuan dari uji statistik,
menunjukkan bahw@&eoMathtidak hanya efektif dari segi hasil belgjeatapi juga
diterima dengan baik oleh siswa sebagai alat ba@mbelajaran. Dengan
demikian, baik dari segi data kuantitatif maupun kualitatif, penggunaan media
GeoMathterbukti efektif dalam meningkatkan pembelajaran geometri integratif
pada siswa, menawarkan metode yang inovatif dan interaktif untuk memahami

materiyang kompleks.



BAB V

PEMBAHASAN

A. Hasil Pengembangan MediaGeoMath

Penelitian inimenghasilkan produk media pembelajaran yang inovatif
GeoMathyang terbukti efektif dalammeningkatkan hasil belajar siswa pada materi
geometri integratif. Proses penelitian ini menggunakan prosedur penelitian dan
pengembangan ADDIE Apalysis, Design, Development, Implementation,
Evaluatior), yang memastikan bahwa setiap tahap dari analisistkiedn hingga
evaluasi akhir dilakukan secara sistematis dan terstruktur.

Langkah pertama dalam pengembangetia adalah tahap analisis. Pada
tahap ini, temuan dari berbagai analisis berfungsi sebagai panduan dan bahan
pertimbangan dalam pembuatan medfnalisis yang dilakukan mencakup
beberapa aspek penting, antara lain analisis kebutuhan, analisis kurikulum, analisis
profil siswa, analisis lapangan pembelajaran, dan analisis sumber daya.-Masing
masing jenis analisis ini memberikan informasi yang dig@riuntuk memastikan
bahwa media yang dikembangkan sesuai dengan tujuan pembelajaran, kebutuhan
siswa, dan konteks lapangan pembelajaran, serta memanfaatkan sumber daya yang

tersedia secara optimal.

Langkah selanjutnya yaitu tahap desaiediayangdirancang berdasarkan
hasil analisis yang telah dilakukan sebelumnya. Pada tahap ini, peneliti merancang
PowerPointinteraktif melalui beberapa langkah penting. Langgattama adalah
penentuan bidang penelitian untuk memastikan fokus materi yang akan disajikan.

Kemudian, peneliti melakukan penyiapan data dan tanya jawab untuk membangun

98
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konten yang informatif dan interaktif. Selanjutnya, perancangan media

pembelajaran interaktif berbasi®owerPointdilakukan dengan memperhatikan

elemenelemen visual dan interaktif yang dapat meningkatkan keterlibatan siswa.

Selain itu, pembuatan angket validasi diperlukan untuk mendapatkan umpan balik

dari ahli mengenai kligas dan kelayakan media yang dikembangkan. Terakhir,

pembuatan angket resmosiswa dilakukan untuk mengukur sejauh mana media

tersebut efektif dalam membantu proses pembelajaran dan menarik minat siswa.
Tahap pengembangan adalah tahap di mana mediaddksi setelah

melalui proses review dan revisi oleh para ahli media, ahli desain, dan ahli materi.

Pada tahap ini, produksi media dimulai berdasarkan rencana yang telah disusun

pada tahap desain. Media ini dikembangkan sebagai aplikasi beshdsisd

dengan memanfaatkaRowerPoinf iSpring dan Web2APK. Berikut ini adalah
tampilan keseluruhan halaman prototipe media pembelajaran interaktif berbasis

PowerPointyang dikembangkan oleh peneliti:

1. Halaman UtamaVenampilkan judul media pembelajam@an menu navigasi ke
berbagai bagian aplikasi.

2. Halaman Materi Berisi konten pembelajaran yang disajikan dalam format
PowerPoint interaktif, dilengkapi dengan animasi dan elemen visual yang
menarik.

3. Halaman Tanya JawabMenyediakan fitur interaktif bagi isva untuk
mengajukan pertanyaan dan mendapatkan jawaban, baik secara otomatis
maupun dari pengajar.

4. Halaman LatihanBerisi berbagai latihan soal yang interaktif untuk menguiji

pemahaman siswa terhadap materi yang telah dipelajari.
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5. Halaman EvaluasiMenyedakan kuis atau tes untuk menilai kemajuan belajar
siswa.

6. Halaman Sumber Day®enyediakan akses ke materi tambahan dan referensi
pendukung yang relevan dengan pembelajaran.

7. Halaman Umpan Balik Memfasilitasi siswa untuk memberikaieedback
mengenai pengaman mereka menggunakan media pembelajaran ini.

Dengan menggunakaRowerPoint untuk konten visualjSpring untuk
menambahkan interaktivitas dan evaluasi, serta Web2APK untuk mengkonversi
media menjadi aplikasiandroid, media pembelajaran ini dirancang kntu
memberikan pengalaman belajar yang lebih engaging dan efektif bagi siswa.
Setelah memastikan bahwa media pembelajaran sudah siap untuk diuji, tahap
implementasi dilaksanakan. Pada tahap ini, siswa diperkenalkan dengan media
yang telah dikembangkan dannkedian diberikan angket untuk diisi sebagai
tanggapan terhadap media tersebut. Tujuan dari percobaan media pembelajaran ini
adalah untuk mengevaluasi kegunaan dan efektivitas media berdasarkan respons
siswa.

Uji cobadilaksanakan di MTsN 2 Kota Malang padaggal 4 Desember
2023. Sebanyak 52 siswa keld§ MTsN 2 Kota Malang dijadikan sebagai subjek
penelitian. Selama uji coba, siswa akan menggunakan media pembelajaran yang
telah dirancang dan memberikéagedbackmelalui angket yang telah disiapkan.
Datayang dikumpulkan dari angket ini akan dianalisis untuk menilai apakah media
pembelajaran tersebut berhasil meningkatkan pemahaman dan keterlibatan siswa
dalam proses belajar. Hasil evaluasi ini akan digunakan untuk melakukan

penyempurnaan lebih lanjut pachedia pembelajaran yang dikembangkan.
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Menurut Pratiwi dan Meilani (2018)ndikator pengembangan media
pembelajaran yang baik meliputi beberapa faktor yang mempengaruhi kualitas dan
efektivitas media pembelajaran. Berikut adalah bebenagi&ator yang umum

digunakan:

1. Relevansi: Media pembelajaran yang baik harus memiliki relevansi dengan
materi yang diajarkan dan kebutuhan siswa. Hal ini memastikan bahwa media
tersebut efektif dalam meningkatkan pengetahuan dan keterampilan siswa

2. Kemampua Guru: Guru harus memiliki kemampuan yang sesuai untuk
menggunakan media pembelajaran yang dipilih. Kemampuan ini meliputi
kemampuan teknis dan kemampuan pedagogis untuk menggunakan media
tersebut dalam proses pembelajara

3. Kemudahan: Media pembelajaraang baik harus mudah digunakan oleh guru
dan siswa. Kemudahan ini meliputi kemudahan dalam penggunaan, kemudahan
dalam akses, dan kemudahan dalam interpretasi isi materi

4. Efektivitas: Media pembelajaran yang baik harus efektif dalam mencapai tujuan
pembelagran. Efektivitas ini dapat diukur melalui hasil belajar siswa, tingkat
partisipasi siswa, dan tingkat kepuasan siswa

5. Praktisitas: Media pembelajaran yang baik harus praktis dan efisien dalam
penggunaannya. Praktisitas ini meliputi biaya yang relatif tendadah dalam
penggunaan, dan mudah dalam perawatan

6. Kualitas: Media pembelajaran yang baik harus memiliki kualitas yang baik,
seperti kualitas gambar, suara, dan animasi. Kualitas ini memastikan bahwa
media tersebut dapat menarik perhatian siswa dan glatkan kesadaran

mereka terhadap materi yang diajarkan
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7. Inovatif: Media pembelajaran yang baik harus memiliki unsur inovatif yang
memungkinkan guru dan siswa untuk berkreasi dan berinteraksi dengan materi
yang diajarkan. Inovatif ini meliputpenggunaan teknologi yang baru dan

penggunaan strategi yang efektif dalam penggunaan media

Dengan mempertimbangkan indikaiadikator tersebut, pengembangan media
pembelajaran yang baik dapat dik&ian secara efektif dan efisiserta memastikan
bahwa media tersebut dapat meningkatkan kualitas pembelajaran dan hasil belajar
siswa.Nurrita (2018) menjelaskan bahwang dapat meningkatkan hasil belajar

siswa dengan adanya media pembelajaran:

1. Proses belajar mengajar menjadi mudah dan menarik sehisigwa dapat
mengerti datmmemahami pelajaran dengan mudah.

2. Efisiensi belajar siswa dapat meningkat karenasuse dengan tujuan
pembelajaran.

3. Membantu konsentrasi belajar siswa karena media pembelajaran yang menarik
dan sesuai dengan kebutuhan siswa.

4. Menngkatkan motivasi belajar siswa karena perhatian siswadap pelajaran
dapat meningkat

5. Memberikan pengalaman menyeluruh dalam belajar sehingga siswa dapat
memahami secara nyata dari materi yang diberikan lebilgenemateri secara
keseluruhan.

6. Siswaterlibat dalam proses pembelajaran sehingga siswa aktif mengikuti dan
terlibat dalam proses pembelajaran dan siswa memiliki kesempatan melakukan

kreativitas dan mengembangkan potensi yang dimiliki.
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Menurut Branch (2009), tujuan utama dari evaluasi adafbk menilai
kualitas proses dan produk. Dalam konteks pengembangan media pembelajaran,
evaluasi dilakukan pada setiap tahapan, mulai dari desain hingga pembuatan produk
akhir. Setiap tahap dalam proses pembelajaran melibatkan evaluasi untuk
memastikan ndia pembelajaran yang dihasilkan berkualitas dan sesuai dengan
kebutuhan pendidikan.

Evaluasi dilakukan pada akhir setiap tahap penelitian dengan tujuan
menyempurnakan media pembelajaran. Proses ini bertujuan untuk memperoleh
media yang efektif dan sesuaituk digunakan dalam proses pendidikan. Evaluasi
melibatkan dua kelompok penting: ahli dan siswa. Para ahli memberikan masukan
berdasarkan keahlian mereka di bidang media, desain, dan materi, sedangkan siswa
memberikan umpan balik berdasarkan pengalamereka menggunakan media
tersebut.Revisi yang dilakukan berdasarkan evaluasi dari kedua kelompok ini
bertujuan untuk memastikan bahwa media pembelajaran memenuhi kebutuhan
pembelajaran dan memberikan kontribusi yang signifikan dalam meningkatkan
hasil belgar siswa. Dengan demikian, evaluasi berperan penting dalam
menciptakan media pembelajaran yang efektif dan relevan bagi pengguna akhir,
yaitu para siswa.

Secara keseluruhan dapat diketahui babahwa mediaGeoMathtidak
hanya mampu memenuhi kebutuhan peflajaran sesuai dengan kurikulum 2013,
tetapi juga sangat cocok dengan karakteristik siswa kelas VIII yang memiliki
kemampuan untuk memahami simisohbol abstrak serta memanfaatkan
teknologi dalam proses belajar. Selain itu, media ini juga sesuai dsogdrer

daya yang ada di sekolah seperti perangkat komputer dan akses siswa terhadap
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teknologi sehingga dapat diintegrasikan dengan baik dalam lingkungan
pembelajaran yang ada.
B. Hasil Validasi Terhadap Media GeoMath

Peneliti melakukan penilaian ujkelayakan kepada para ahli media dan
materi sebagai bagian dari proses validasi. Proses validasi media adalah evaluasi
terhadap desain produk oleh para ahli berpengalaman, dengan tujuan menilai
kelayakan media pembelajaran serta mengidentifikasi kelemghag ada.
Evaluasi dilakukan dengan memberikan penilaian berdasarkan
acuan/aspek/indikator yang tercantum dalam instrumen validasi oleh validator ahli.

Berdasarkan hasil validasi dari ahli media menunjukkan hasil sangat
valid dengan nilai total mencap90, ratarata penilaian sebesar 3dan persentase
kevalidan sebesai3®o. Hasil ini masuk dalam kategori valid, menandakan bahwa
ahli media memberikan tanggapan yang baik terhadap produk yang dinilai.

Menurut Pribowo (2018) penggunaan media dalansgs pembelajaran
tetap memiliki peranan yang sangat penting dalam mencapai hasil belajar siswa.
Media secara langsung masih memberikan dinamika tersendiri terhadap
perkembangan peserta didik dalam pembelajaran. Mengacu pada coondebf
experienceyang dkembangkan oleh Edgar Dale (1969), pengetahuan siswa dapat
diperoleh dengan berbagai cara, di mana visual saja mencakup 10%, audio visual
20%, melihat gambar dan diagram 30%, dan melakukan langsung mencapai 90%
dari pengetahuan yang diterima oleh siswan@an kata lain, peggnaan media
pembelajaran mampumengaktifkan siswa selama proses pembelajaran,

memberikan dampak yang signifikan dalam pemerolehan pengetahuan.
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Kemudian validasi terhadap materi menunjukkan hasil yang memuaskan,
dengan nilaitotal mencapai 60, ratata penilaian sebesar 3,67, dan persentase
kevalidan sebesar 73,33%. Dalam konteks ini, hasil tersebut masuk dalam kategori
valid, menandakan bahwa materi yang dievaluasi mendapat respons positif dari
para ahli, dengan tingkat lkeglakan yang baik.

Selanjutnyavalidasi terhadap integrasi materi menunjukkan hasil yang
sangat positif, dengan nilai total mencapai 20,-rata penilaian sebesar 4,5, dan
persentase kevalidan sebesar 90%. Hasil ini jelas masuk dalam kst
valid, menunjukkan bahwa integrasi materi dinilai sangat baik oleh para ahli,
dengan tingkat kelayakan yang tinggi.

Menurut Pribowo (2018) untuk memastikan bahwa media pembelajaran
yang dikembangkan sesuai dengan tujuan pembelajaran yang ingin dicapai maka
karakteristik pembelajar, karakteristik media dan sumber, serta mampu secara
efektif memfasilitasi proses pembelajaran.Dengan menggunakan instrumen
validasi, pengembang media pembelajaran dapat mengidentifikasi kelebihan dan
kekurangan dari media yang dikbangkan, serta melakukan perbaikan yang
diperlukan agar dapat meningkatkan efektivitas dan efisiensi dalam mendukung
proses pembelajaran.

Validasi terhadap praktisi menunjukkan hasil yang sangat baik, dengan nilai
total mencapai 80, ratata penilaian ebesar 4,63, dan persentase kevalidan
sebesar 92,5%. Hasil ini secara jelas masuk dalam kassgwatalid atau layak
digunakan, menandakan bahwa praktisi memberikan tanggapan yang sangat positif

terhadap produk yang dinilai, dengan tingkat kelayakaug yangat tinggi.
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Jadi dapat disimpulkan bahwa secara keseluruhan apicviathtelah
layak dan valid untuk digunakan sebagai instrumen penunjang pembelajaran.
Menurut Siregadkk (2020) untuk mendukung pelaksanaan pembelajaran dengan
pendekatan konteksal, perangkat pembelajaran menjadi sangat penting.
Perangkat pembelajaran menjadi salah satu elemen kunci dalam melaksanakan
pembelajaran yang baik dan efektif dalam mencapai tujuan yang telah ditetapkan.
Perangkat pembelajaran mencakup berbagai alatudaber daya yang digunakan
untuk menciptakan suasana pembelajaran yang memadai dan mendukung proses

pembelajaran yang kontekstual.

C. Efektivitas dan Respon Siswa Terhadap Medi&eoMath

Hasil respon siswa terhadap penggunaan meeéiabelajaran seperti
powerpoint, ispiring dan aplikasiWeb2APK, khususnya pada mata pelajaran
matematika dengan fokus pada materi geometri, secara keseluruhan berada dalam
kategori baik. Hal ini menunjukkan bahwa siswa memberikan tanggapan positif
terhad@ penggunaan mediaedia tersebut dalam proses pembelajaran. Selain itu,
mediamedia tersebut juga memenuhi kriteria kualitas dalam aspek kevalidan dan
kepraktisan, menunjukkan bahwa mereka efektif dalam mendukung pembelajaran
geometri dalam konteks kelas.

Menurut Hapsari& Zulherman (2021) penggunaan media pembelajaran
berbasis aplikasi dapat memancing motivasi siswa. Menurut Adiputra & Mujiyati
(2017) motivasi memainkan peran yang krusial dalam mendorong siswa untuk
mengadopsi perilaku, termasuk dalamrmteks pembelajaran. Siswa cenderung
berupaya untuk mencapai hasil belajar yang optimal ketika mereka memiliki motif

yang kuat. Oleh karena itu, motivasi memiliki peran yang sangat penting dalam
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membantu siswa mencapai kesuksesan dalam pembelajaran. Uetolpuok
motivasi belajar siswa, dibutuhkan berbagai jenis stimulan, dan salah satunya
adalah kehadiran seorang guru yang kreatif. Kreativitas guru dalam proses
pembelajaran dapat dimanifestasikan dalam dua aspek utama, yaitu dalam
manajemen pembelajaran kielas dan dalam pemanfaatan media pembelajaran
(Oktiani, 2017).

Menurut hemat kami penggunaan aplikasi mampu meningkatkan motivasi
siswa yang memegang peranan vital dalam mendorong siswa untuk mengambil
tindakan tertentu, terutama dalam proses pembelaj8rawa sering kali berupaya
mencapai pencapaian akademis yang optimal ketika mereka memiliki motivasi
yang kuat. Dalam konteks ini, peran guru yang kreatif menjadi sangat penting
sebagai salah satu faktor yang mampu memicu dan memelihara motivasi belajar
siswa. Kreativitas guru dapat dieksplorasi dalam dua bidang utama, yaitu dalam
pengelolaan kelas yang inovatif dan dalam penerapan media pembelajaran yang
kreatif dan menarik bagi siswa.

Berdasarkan hasil upaired ttestmenunjukkan terdapaignifikansi pada
hasil tersebut. Kemudian nilai signifikansitéled memiliki nilai 0,000 dimana
nilai signifikansi 2tailed apabila kurang dari 0,05 maka bisa disimpulkan terdapat
perbedaan yang signifikan dari hasil belajar peserta didik fraikestdan post
test Maka dari nilai tersebut dapat disimpulkan juga me@eoMath dapat
meningkatkan efektivitas pembelajaran geometri integratif.

Menurut Siregardkk (2020) dengan perangkat pembelajaran yang tepat,
guru dapat menciptakan lingkungan yang meitifasi eksplorasi siswa terhadap

konten pembelajaran dan mendorong pemahaman yang lebih mendalam serta
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penerapan konsep dalam konteks nyata. Oleh karena itu, pemilihan dan penggunaan
perangkat pembelajaran yang sesuai menjadi langkah penting dalam rkemasti
keberhasilan pembelajaran kontekstual.

Penelitian ini mirip dengan penelitian yang dilakukan oleh Paiida
(2018), yang menunjukkan bahwa video animasi pembelajaran memiliki pengaruh
signifikan terhadap hasil belajar siswa. Terdapat perbedaan yaniitkaig dalam
hasil belajar Tematik siswa sebelum dan sesudah menggunakan video animasi
pembelajaran. Penelitian lain juga menegaskan bahwa penggunaan media dalam
pembelajaran dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik atau mencapai tujuan
yang diingirkan (Ananda, 2017). Hal ini sejalan dengan pandangan dari
Rahmatullah dkk (2020), yang menyatakan bahwa media yang digunakan
merupakan bagian yang sangat penting dalam proses desain pembelajaran. Melalui

media ini, pesan dari guru kepada siswa dapat tg@@a&an dengan efektif.



BAB VI

PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitiglang telah dijelaskan makiapat disimpulkan
penelitian ini sebagai berikut:
1. Proses pengembangan medieoMath menggunakan prosedur penelitian
ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluptigeng
memastikan bahwa setiap tahap dari analisis kebutbhi@gga evaluasi akhir
dilakukan secara sistematis dan terstrukReda tahapnalysis temuandari
berbagai analisis berfungsi sebagai panduan dan bahan pertimbangan dalam
pembuatan media. Analisis yang dilakukan mencakup beberapa aspek penting,
antara lan analisis kebutuhan, analisis kurikulum, analisis profil siswa, analisis
lapangan pembelajaran, dan analisis sumber dada tahagesign perancangan
media berdasarkan hasil analisis yang sudah dilakukan sebelumnya. Pada tahap
developmentmedia dipraluksi setelah melalui proses review dan revisi oleh para
ahli meda, ahli desain, dan ahli matekedia ini dikembangkan sebagai aplikasi
berbasis Android dengan memanfaatkowerPoinf iSpring dan Web2APK
Pada tahapimplementation siswa diperkenalkan dengan media yang telah
dikembangkan dan kemudian diberikan angket untuk diisi sebagai tanggapan
terhadap media tersebut. Tujuan dari percobaan media pembelajaran ini adalah
untuk mengevaluasi kegunaan dan efektivitas media berdasarkansrespoa.
Pada tahapevaluation bettujuan untuk menyempurnakan media pembelajaran.
Proses ini bertujuan untuk memperoleh media yang efektif dan sesuai untuk

digunakan dalam prospendidikan. Evaluasi melibatkan dua kelompekting
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yaitu ahli dan siswa. Ra ahli memberikan masukan berdasarkan keahlian mereka
di bidang media, desain, dan materi, sedangkan siswa memberikan umpan balik
berdasarkan pengalaman mereka menggunakan media tersebut
2. Berdasarkan hasil validaahli media menunjukkan hasil yauglid, presentase
kevalidan sebesar 64,4%. Hasil ini masuk dalam kategori wédilidasi terhadap
materi menunjukkan hasil yanglid, dengan persentase kevalidan sebesar 73,33%.
Validasi terhadap integrasi materi menunjukkan hasil yang saagidt dengan
persentase kevalidan sebesar 90%. Validasi terhadap praktisi menunjukkan hasil
yang sangatvalid, dengan persentase kevalidan sebesar 92,5%. Jadi dapat
disimpulkan bahwa secara keseluruhan aplikzsoMathtelah validdan layak
untuk digunakan sebagmedia dalanpembelajaramatematika
Berdasarkan hasil uji statistik yang menunjukkan nilai perbedaan signifikan antara
hasil pre-testdan posttestsiswa. Hal ini menegaskan bahwa penggunaan media
GeoMathefektif dalam meningkatkan hasil belajgiswa pada materi geometri
integratif. Selain itu, angket resposiswa juga menunjukkan tanggapan yang
sangat positif terhadapenggunaan medi&eoMath dengan mayoritas siswa
merasa bahwa media imembantusiswamemahami konsegeometrilebih baik
dan membuat pembelajaran lebih menarik dan interaktif.
B. Saran

Berdasarkan kesimpulan tersebut, maka dapat diajukan beberapa saran

sebagai berikut:
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1. Media GeoMath dapat digunakan sebagailternatif media pembelajaran
geometri integratif di MTS Negeri 2 Kota Malang dan sekalakolah lain.

2. Perlu dilakukan penelitian lebih lanjut untuk menguji efektivitas media
GeoMathpada konteks yang lebih luas, seperti pada jenjang pendidikan yang
berbela atau pada materi pembelajaran lainnya.

3. Diperlukan pengembangan media pembelajaran lain yang sejenis untuk materi

pembelajaran lainnya.
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ANGKET RESPON PESERTA DIDIK TERHADAP USABILITAS MEDIA GEOMATH DALAM
PEMBELAJARAN MATEMATIKA MATERT GEOMETRI TERINTEGRASI

A. TUJUAN ANGKET .
Untuk mengetahui respon belajar peserta didik terhadap usabilitas media GeoMath dalam pembelajaran

matematika materi geometri terintegrasi.

B. IDENTITAS RESPONDEN
Nama : M. f22em A H
Kelas : @

C. PETUNJUK PENGISIAN

1. Perhatikan dengan baik setiap pertanyaan dan berikan jawaban yang benar-benar sesuai dengan

2,

Berilah tanda v pada kolom “nilai” sesuai penilaian terhadap media geomath dalam pembelajaran

kondisi anda.

geometri terintegrasi dengan jawaban anda.
SS : Sanagat Setuju

S : Setuju

CS : Cukup Setuju

TS : Tidak Setuju

STS : Sangat Tidak Setuju
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D. ASPEK RESPON PESERTA DIDIK
Nilai
No. Aspek yang dinilai
’ SS S (o) STS
1. | Saya merasa senang mata pelajaran matematika. \/
2 Saya berkeinginan mengikuti kegiatan pembelajaran v
" | matematika selanjutnya.
3. | Saya mengikuti proses pembelajaran dengan baik. v
4 Pembelajaran yang dilakukan memotivasi saya untuk v
* | terus belajar matematika.
5. | Media GeoMath yang digunakan menarik perhatian. 4
6 Mata pelajaran matematika dengan menggunakan ‘/
* | media GeoMath menyenangkan.
Media GeoMath dalam pembelajaran matematika
7. | membuat saya termotivasi untuk terus belajar \/
matematika.
8. | Desain media GeoMath menarik perhatian saya. v
9. | Penyajian di dalam media GeoMath menarik. v
10. | Pemilihan warna media GeoMath serasi dan menarik. v
bS 32 (2
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%

. Dengan l:nedia GeoMath saya dapat memahami materi
geometri dengan baik.

12, | Saya dapat memecahkan permasalahan/soal dalam V4

materi geometri.

13 Media GeoMath dapat saya gunakan scbagai sumber v
belajar mandiri.

E. TULISKAN KESAN ANDA SETELAH MENGGUNAKA MEDIA GEOMATH DALAM
PEMBELAJARAN GEOMETRI TERINTEGRASL

........... P T L L L R e
------ .066008080000008858000000000800000000000000000000000900000N000000000saReartenets
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............
.........................
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Malang, \@ Qeember 2023
Peserta Didik
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LITAS MEDIA GEOMATIH DALAM

PEMBELAJARAN MATEMATIKA MATERT GEOMETRI TERINTEGRASI

A. TUJUAN ANGKET

Untuk mengetahui respon belajar peserta didik terhadap usabilitas media Geol

matematika materi geomelri terintegrasi.

B. IDENTITAS RESPONDEN
Nama : A¢hn¢ Zali.2
Kelas : 8

C. PETUNJUK PENGISIAN

1. Perhatikan dengan baik sctiap pertanyaan dan berikan jawaban yan,

2.

kondisi anda.

Berilah tanda v pada kolom
geometri terintegrasi dengan jawaban anda.
SS : Sanagat Setuju

S : Setuju

CS : Cukup Setuju

TS : Tidak Setuju

§TS : Sangat Tidak Setuju

D. ASPEK RESPON PESERTA DIDIK

Math dalam pembelajaran

g benar-benar sesuai dengan

“pilai” sesuai penilaian terhadap media geomath dalam pembelajaran

Aspek yang dinilai

Nilai

SS S CS

Saya merasa senang mata pelajaran matematika.

Saya berkeinginan mengikuti kegiatan pembelajaran
matematika sclanjutnya.

Saya mengikuti proses pembelajaran dengan baik.

Pembelajaran yang dilakukan memotivasi saya untuk
terus belajar matematika.

Media GeoMath yang digunakan menarik perhatian,

Mata pelajaran matematika dengan menggunakan
media GeoMath menyenangkan.

S

Media GeoMath dalam pembelajaran matematika
membuat saya termotivasi untuk terus belajar
matematika.

Desain media GeoMath menarik perhatian saya,

Penyajian di dalam media GeoMath menarik.

10.

Pemilihan warna media GeoMath serasi dan menarik.
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