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Perancangan Esports Arena dengan pendekatan High Tech Architecture di kota Semarang

Teknik Arsitektur UIN Maulana Malik Ibrahim Malang 

Perancangan Esports Arena dengan pendekatan arsitektur high tech di Kota Semarang
menjadi suatu tantangan menarik dalam mengeksplorasi perpaduan teknologi
mutakhir dan estetika modern di ruang publik. Konsep high tech architecture ini
diwujudkan melalui penggunaan material transparan, geometri futuristik, dan integrasi
teknologi canggih, seperti sistem pencahayaan LED yang dinamis dan audio surround,
menciptakan pengalaman gaming yang mendalam. Ruang interior didesain dengan
memprioritaskan kenyamanan pengunjung, melibatkan pemilihan kursi ergonomis dan
fasilitas pendukung berupa area lounge dengan perangkat gaming terkini. Aspek
keberlanjutan diperhatikan melalui penerapan teknologi ramah lingkungan, termasuk
penggunaan panel surya dan sistem manajemen energi pintar. Esports Arena ini,
dengan perpaduan teknologi dan desain estetika, diharapkan mampu menjadi ikon
modern yang mendukung pertumbuhan industri esport lokal sambil memberikan
pengalaman unik bagi para pengunjungnya.

Kata Kunci : Esports, High tech, dinamis, gaming.

ABSTRAK
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a

ABSTRACT

Perancangan Esports Arena dengan pendekatan High Tech Architecture di kota Semarang

Designing an Esports Arena using a high-tech architectural approach in the city of
Semarang is an interesting challenge in exploring the combination of cutting-edge
technology and modern aesthetics in public spaces. This high-tech architectural
concept is realized through the use of transparent materials, futuristic geometry, and
the integration of advanced technologies, such as a dynamic LED lighting system and
surround audio, creating an immersive gaming experience. The interior space is
designed with visitor comfort in mind, including the selection of ergonomic chairs and
supporting facilities in the form of a lounge area with the latest gaming equipment.
Aspects attended through the application of environmentally friendly technology,
including the use of solar panels and smart energy management systems. This Esports
Arena, with a combination of technology and aesthetic design, is expected to become a
modern icon that supports the growth of the local esports industry while providing a
unique experience for its visitors.

Keywords: Esports, high technology, dynamic, gaming
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 امثيرً  تحدياً سيمارانج مدينة في التقنية عالي معماري نهج باستخدام الإلكترونية الرياضات ساحة تصميم يعد
 هذا تحقيق يتم .العامة الأماكن في الحديثة والجماليات المتطورة التكنولوجيا من مزيج استكشاف في للاهتمام
 مثل المتقدمة، التقنيات وتكامل مستقبلية وهندسة شفافة مواد استخدام خلال من التقنية عالي المعماري المفهوم

LED الديناميكي الإضاءة نظام  الداخلية المساحة تصميم تم .غامرة ألعاب تجربة يخلق مما المحيطي، والصوت
 شكل على الداعمة والمرافق المريحة الكراسي من مختارة مجموعة ذلك في بما الاعتبار، في الزائر راحة أخذ مع

 التكنولوجيا تطبيق خلال من تناولها تم التي الجوانب وتناولت .الألعاب معدات بأحدث مزودة صالة منطقة
 ساحة تصبح أن المتوقع ومن .الذكية الطاقة إدارة وأنظمة الشمسية الألواح استخدام ذلك في بما للبيئة، الصديقة

 تالرياضا صناعة نمو تدعم حديثة أيقونة الجمالي، والتصميم التكنولوجيا من بمزيج هذه، الإلكترونية الرياضات
.لزوارها فريدة تجربة توفير مع المحلية الإلكترونية

.الألعاب الديناميكية، العالية، التكنولوجيا الإلكترونية، الرياضات :المفتاحية الكلمات
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