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ABSTRAK

Arifin, Zaenal. 2008. 04550021. Sistem Informaso@fis Kunjungan Wisata
Jawa Timur. Pembimbing : (I) Syahiduz Zaman, M. K¢i) M. Ainul
Yaqin, M. Kom .

Kata Kunci : PariwisataSistem Informasi GeografiMapserver,PostgreSQL

Pengembangan sistem informasi geografis berbasis wméuk aplikasi
wisata saat ini masih sangat terbatas. Terutaniaddnesia khususnya di Jawa
Timur. Kebanyakan apalikasi yang ada tersebut hamgaampilkan peta statis
dan administrator web tidak bisa leluasa dalam nezbgharui data.

Dalam skripsi ini akan dibangun suatu sistem infsimgeografis
pariwisata berbasis web yang dapat membantu wisatauwntuk mengetahui
informasi tentang objek wisata yang akan dikunjopaj serta dapat
memudahkan pengelola objek wisata dalam memantajurkgan wisata setiap
hari. Aplikasi ini menggunakan mapscript sebagadul yang digunakan untuk
membuat fungsi dan classlapServeragar dapat dijalankan di PHRSedangkan
MapServersendiri adalah sebuah layanan untuk memprosesmdarampilkan
data spasial yang berasal dari datadase. Untukikapialdatabasenya akan

menggunakafostgreSQlyang sudah mendukung tipe data spasial.
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“Tidakkah kamu perhatikan Sesungguhnya Allah Tetaénundukkan
untuk (kepentingan)mu apa yang di langit dan apangyadi bumi dan
menyempurnakan untukmu nikmat-Nya lahir dan batan di antara manusia
ada yang membantah tentang (keesaan) Allah tanpa ipengetahuan atau

petunjuk dan tanpa Kitab yang memberi penerang&®. Lugman, 31: 20)

Segala nikmat yang terhampar bersumber dari-Nyeen€aitu, seseorang
tidak boleh sombong, tidak juga menyebut-nyebuélkiblan yang diperolehnya,
karena Allah dapat saja mencabut darinya dan merkbpada siapa yang Dia
hina dan lecehkan . Dari sini, ayat diatas bertam@nyatakanTidakkah engkau
wahai Nabi Muhammad atau siapa saplihat dan memperhatikamahwa
sesungguhny@llah telah menundukkan untllepentingarkamu apa yang ada
dilangit seperti udara, matahari, bulan, bintang-bintangjradan sebagainya dan
menundukkan juga untuk kemaslahatan kampa yang ada di bumseperti
gunung-gunung, tumbuh-tumbuhan, laut dan sungda sszgala isinya. Dan

disamping itu, Diamenyempurnakarserta menganugerahkan secara lbagi



kamu nikmat-Nyganglahir seperti kesehatan dan kelengkapan anggota tubuh,
harta benda, kedudukan, dan keturudan, juga nikmat-Nya yang batin seperti
ketenangarpatin dan kedamaian, optimisme, akal, emosi, dan lam-Ria yang
menundukkan dan menganugerahkan kepada kamu sdmuberkuasa juga
mencabut semua atau sebagian dari nikmat-nikmatKiéwena itu janganlah
angkuh, jangan juga berbangga melampaui batassgipaémpersekutukan Allah
dan menyembah selain-Nya.

Penundukan dan penganugerahan nikmat-nikmat ituikdem jelas,
namun manusia berbeda-beda dalam menyambutnyadiAalatara kamu yang
patuh kepada Allah serta mengakui keEsaan-Nyaa sednsyukuri nikmat-
nikmat itu.Dan di antara manusia ada yang membantah tentatitsaan, agama,
dan tuntunanAllah dengan bantahamanpa dasar ilmu pengetahuan yang
diperolehnya dari siapapun yang memiliki otoritagik secara langsung maupun
tertulis. Bahkan dia membantah setelah ilmu menikakt kebatilan
pandangannya,atau membantahtanpa berdasarkanpetunjuk yakni hasil
pengembangan nalar atau jiwanya yang suci dan tifoptlu tanpa kitab yang
bercahayayakni keterangan kitab suci yang dapat dijadikalita hidup serta

memberi penerangan kepada kebenaran.

Kata S ) sakhkharaberartimenundukkan sesuatu sehingga melakukan
9—";«4

apa yang dikehendaki oleh yang menundukkar8sma seperti pena yang
ditundukkan oleh seorang penulis. la akan menelsia kehendak penulisnya.
Yang menundukkan alam raya adalah Allah SWT. pewmkenthya untuk

manusia. Allah menundukkan dengan menciptakan hthwkaom alam, lalu



manusia diilhami-Nya pengetahuan sehingga mampugguerakan hukum-
hukum alam itu untuk menjadikan alam dapat melakukpa yang dikehendaki
namusia atas izin Allah SWT. Selanjutnya karenaupdokan Allah itu
dimaksudkan-Nya untuk kepentingan manusia, makahAthemberi kewenangan
dan kemampuan untuk mengelola alam raya. Dia YarmhaVKuasa itu
memerintahkan manusia untuk mengelola sesuai koyesegp dikehendaki-Nya.
Namun dalam saat yang sama, konsep itu merupakam lojjat manusia. Dia
dapat melaksanakannya dan untuk itu dia mendapatjarga, atau
mengabaikannya dan ini mengakibatkan kesengsaedany pidak di akhir nanti.
Jadi sekali lagi yang menundukkan adalah Allah,abuknanusia. (M. Quraish

Shihab, 2002)

o o 2 AT N e
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“Apakah kamu tidak memperhatikan bagaimana Tuharyadouat terhadap
kaum 'Aad? (QS. 89:6) (yaitu) penduduk Iram yangnmeyai Bangunan-
bangunan yang tinggi, (QS. 89:7) Yang belum perdddangun (suatu kota)
seperti itu, di negeri-negeri lain, (QS. 89:8) “

Istilah (J.:) tara yang berarti melihat di sini berarti mendeiaatau
memahami, namun karena kisah ini demikian jelas dideetahui semua orang,
tampaknya bangsa dari generasi terakhirpun mamgpihanenereka dengan mata
kepala mereka sendiri. Tentu saja, dalam ayatangydi tuju adalah Nabi SAW.

Secara khusus. Kendati demikian ia merupakan peendoagi semua orang.



Kaum ‘Ad yang merupakan umat Nabi Hud as. Disebutiecara terpisah
dalam dua kelompok:
1. Mereka yang tinggal di zaman yang sangat kuno dsebdt dalam Al-
Qur'an dengan sebutaad al-ula (generasi pertama kaum ‘Ad) yang kuat

dugaan hidup di zaman prasejarah.

2. Sisa dari kelompok pertama yang juga dikenal dengana ‘Ad, yang
hidup ketika sejarah dicatat, yang beralangsungas@s0 SM dan tinggal
di pinggiran Laut Merah, di daerah yang disebut #&hgYaman.
Perawakan bangsa tersebut tinggi dan kuat dandiap@nsebagai prajurit-

prajurit tangguh.

Selain itu, mereka sangat maju dalam peradaparriaigtearena mereka
memiliki banyak bangunan di kota-kota besar dengaah-tanah yang di olah
dan ditanami menjadi ladang-ladang hijau dan ked@bun subur.

Kemudia Allah menjelaskan pada ayat selanjutnyag yeerbunyi:

¢ <

vy ul@g.u Jo}wub }.@.‘J&u.\a.e@;lma_l\l.v_ebw
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S E AN
Nemz o - ;

“Lalu mereka berbuat banyak kerusakan dalam negey{QS. 89:12) Karena itu
Tuhanmu menimpakan kepada mereka cemeti azab,@83)8Sesungguhnya

Tuhanmu benar-benar mengawasi.(QS. 89:14)”

Kerusakan, yang terdiri atas tirani, pelanggaratady dan kelaliman,

sesungguhnya merupakan salah satu akibat dari lakchan mereka. Dan pada



akhirnya, setiap kaum yang berdurhaka akan jatuperséhnya ke dalam
kerusakan yang parah.

Sesungguhnya, penyergapan llahiah tidak hanyatteslpada hari akhirat
dan yang mengetahui ruang diatas neraka, tapiegar-benar mengawasi para
pelanggar batas di dunia ini. Azab yang ditimpakelompok tersebut merupakan
gambaran dari hal ini. Istilatabbika (Tuhanmu) mengandung pengertian bahwa
hukum Allah, berupa azab bagi bangsa-bangsa teidghng sombong itu adalah
ditujukan juga pada setiap golongan termasuk galonga sendiri. (Allamah
Kamal Figih dan Tim Ulama: 2006)

Dari kutipan ayat dan tafsir diatas dapat diamedikpulan, bahwasannya
pada ayat pertama Allah telah menundukkan segalg gda di langit dan di bumi
sebagai bukti dari sifat Rahman-Nya, dan sekalggimgai penyempurna nikmat
yang di berikan kepada semua manusia, baik yangpaemikmat lahir maupun
batin. Akan tetapi semua nikmat tersebut tidak matalengan sendirinya
melainkan dengan usaha. Dan pada ayat kedua #gelgsga usaha-usaha yang
dilakuka manusia sehingga mereka mencapai tingiatidayaan dan peradapan
yang tinggi. Akan tetapi banyak manusia dan kaungyaembantah tentang ke-
Esaan Allah dan beranggapan bahwa semua nikmatdrardppat adalah bukan
semata-mata berasal dari Allah melainkan hasil dsaihanya sendiri, sehingga
akhirnya mereka binasa dengan kesombongan dan Kkd@mgya sendiri.
Sementara itu orang-orang yang beriman menyadhwdaemua nikmat yang di
terimanya berasal dari Allah dan merupakan tandaké&uasaan-Nya, sehingga

setiap usaha yang dilakukan untuk mendapatkan nikensebut selalu dilandasi



atas iman dan dengan berpedoman kepada kitab-Migassdalu bersyukur atas
hasil yang diperolehnya.

Salah satu bentuk usaha yang dapat dilakukan adakdhlui proses
befikir, mempelajari, dan merenungkan segala beuotptaan-Nya yang ada di
muka bumi yang berwujut lingkungan alam hasil ketyaén yang ada disekitar
kita. Untuk mempermudah proses tersebut kita mewhianh sarana yang
berisikan informasi mengenai tempat-tempat yang iftenkelebihan dan
keindahan dari tempat-tempat lainnya, dalam hahdilah tempat-tempat wisata
baik dalam bentuk keindahan alam dan hasil kebwdayang telah dicapai oleh
manusia yang semuanya merupakan ciptaan Allah yditumdukkan untuk
manusia supaya menjadikan manusia untuk bersyukas &arunia yang
diberikan-Nya, serta menjaga dan memanfaatkannya.

Di lain pihak perkembangan teknologi internet samtmenyebabkan
proses penyebaran dan pertukaran informasi dals&iuélan dengan cepat secara
global tanpa ada batasan waktu. TeknoMMgirld Wide Wel{ WWW atauweb
sebagai salah satu jenis layanan yang disediak&dnioternet merupakan jenis
layanan yang paling berkembang dan banyak diguna&atini. Perkembangan
perangkat lunak pendukung weeperti bahasa pemrogram@HP, HTML telah
menambah kemampuan weari yang semula hanya bisa menampilkan halaman-
halaman statik dimana pengguna hanya bisa melitffatmasi tanpa adanya
interaksi antara pengguna dan web, saat ini lebih bersifat dinamis yang

memungkinkan adanya interaksi antara pengguna dan w



Akan tetapi informasi yang diberikan melalui welesitersebut hanya
memberikan gambaran umum seperti lokasi tempatavian gambaran keadaan
tempat wisata yang hanya disampaikan dalam bestsdan foto pada halaman
web, dan tidak adanya informasi yang lain sepeata kunjungan perhari dan
jadwal acara di tempat wisata, sehingga orang ragesmih jika harus membaca
informasi tersubut dan masih sulit dalam membandingnformasi tersebut.

Dengan adanya Sistem Informasi Geografis (SIG) rmé&si dapat
disampaikan dalam bentuk visual yang didalamnydafeat informasi yang terkait
dengan obyek wisata. Sehingga orang tidak akannbjisa melihatnya, sebab
informasi yang disampaikan melalui visual lebih ek daripada yang hanya
bersifat tekstual saja.

Integrasi teknologi SIG dan weke dalam aplikasi sistem informasi
kunjungan wisata memungkinkan informasi obyek weisgapat divisualisasikan
ke dalam welsehingga informasi tersebut dapat diakses secamnu@anpa ada
batasan waktu dan tempat.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusasalata dalam
penelitian ini adalah :
Bagaimana membangun sistem kunjungan wisata di Jamar yang berbasis

webdengan menggunakan konsep SIG?

1.3Batasan Masalah
Batasan masalah pada penelitian ini difokuskan padgbangunan sistem

informasi pariwisata yang berbasis web dan infornakan ditampilkan dalam



konsep SIG, yaitu dengan sebuah peta wisata yaladadinya terdapat informasi
wisata dan informasi tersebut diantaranya lokasiptg wisata, data kunjungan,
data kegiatan, dan jadwal kegiatan di tempat wigatey berada di Propinsi Jawa

Timur.

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah bagaimana membargistem informasi
kunjungan wisata yang berbasis web dengan mengguorainsep SIG. Sehingga
user lebih mudah dalam mendapatkan dan memahaonamési pariwisata yang
disampaikan melaui webside serta dapat memberi kaaskepada user dalam

menentukan kunjungan wisatanya.

1.5 Manfaat Penelitian
1. Membatu pengunjung dalam mencari tempat wisatetuyang ada di Jawa

Timur.

2. Dapat memberikan informasi tentang obyek-objek taisia Jawa Timur

3. Memperdalam dan meningkatkan ketrampilan dan Kiteatdiri dalam

lingkungan yang sesuai dengan disiplin ilmu yammiliki.

4. Menambah wawasan, pengetahuan dan pengalamangzehiagat menjadi
tenaga kerja yang berguna dan siap untuk menghadgaia tantangan dunia

kerja sesungguhnya.



1.6 Metode Penelitian
Penyusunan laporan penelitian ini melalui bebernaygdode yang dipakai,
yaitu :
a. Persiapan
Yang termasuk dalam persiapan ini adalah diawalgde penyusunana
proposal dan mengurus perijinan dalam penelitian.

b. Pengunpulan Data

Dalam pengumpulan data terdiri dari tiga kegiayaitu:

1. Konsultasi langsung dengan pihak yang ahli padangdtersebut,
dalam hal ini adalah dosen pembimbing, pihak daasiPariwisata.

2. Studi Literatur untuk mendapatkan literatur yarigheada yang berupa
buku dan jurnal.

c. Analisis Data

Data yang diperoleh dari pengumpulan data di a¢msukliaan dianalilis,
untuk menetapkan data mana yang dipakai dan hiladiekekurangan
data dapat dilakukan penambahan.

d. Perancangan Sistem

Setelah data terkumpul dan dianalisis kemudiankdi{an perancangan
sistem yang terdiri dari perancangaatabasedan perancangan tampilan
apalikasi.

e. Evaluasi Sistem
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Sebelum menuju proses pembuatan aplikasi terledifuld sistem yang
telah disusun di perangcangan sistem dievaluasia gorengetahui
kekurangan-kekurangan sementara dari sistem tedrsebu

f. Pembuatan Aplikasi

Dalam proses ini dilakukan pembuatan tampilan mistpembuatan
databasedan penyusunarodingprogram.

g. Pengujian Sistem

Dalam pengujian sistem, aplikasi akan diuji dengara memasukkan data
yang sudah diperoleh. Jika masih terjadi kesalahaka akan diperiksa
kembali mulai dari perancangan sistem sampai didd@esil yang
maksimal.

h. Dokumentasi dan Penyusunan Laporan

Setelah dilakukan pengujian sistem kemudian dilakulproses
dokumentasi dan penyusunan laporan yang bertujuatuk u

mempermudah pengembangan selanjutnya.

1.7 Sistematika Penulisan

BAB | Pendahuluan
Bab ini berisi latar belakang, perumusan masaighan, batasan masalah

dan metodologi penelitian tugas akhir ini.
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BAB Il Dasar Teori
Bab ini menjelaskan konsep dan teori dasar yangdalemg penulisan
tugas akhir ini seperti Sistem Informasi GeografdiP, Mapserver,
PostrgreSQL.

Bab 11l Analisis Dan Perancangan Aplikasi
Bab ini menjelaskan mengenai analisis dan peramcaAglikasi Sistem

Informasi Informasi Geografis Kunjunan Wisata Jawenur secara

keseluruhan.

BAB IV Hasil Dan Pembahasan
Bab ini berisi pengujian terhadap hasil pengujian dplikasi yang telah

dibangun.

BAB V Penutup

Bab ini berisi kesimpulan dan saran terhadap selkegiatan tugas akhir

yang telah dilakukan.



2.1 Profil Geografis Jawa Timur

12

BAB Il

KAJIAN PUSTAKA

Jawa Timur merupakan salah satu propinsi terbed2uldu Jawa, dengan

pusat pemerintahan di Surabaya yang memiliki whaglaratan dan lautan.

Secara lengakap keadaan geografis Propinsi Jawar Tadalah sebagai

berikut:

Lokasi Geografis

Luas Daratan

Luas Lautan

Batas Barat

Batas Timur

Batas Utara

Batas Selatan
Temperatur Rata-Rata
Musim Kemarau

Musim Hujan

2.2 Pariwisata

Yl | & & Lintang Selatan,
118 -

48.000 Km

114 Bujur Timur

110.000 Km
Jawa Tengah

Selat Bali

Laut Jawa
Laut Hindia
%936 C

April - Oktober

November — Maret

Di Indonesia pariwisata baru dikenal mulai pada latshun 1960-an.

Istilah pariwisata diperoleh dari budayawan intalek atas permiantaan

Presiden Soekarno kepada Sri Sultan Hamengkubu&nselaku ketua

DTI(Dewan Tourisme Indonesia). Secara terpisah &eshang budayawan,
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yaitu Prof. Mr. Moh. Yamin dan Prof. Dr. Prijonoaryg memberikan istilah
pariwisata untuk menggantikan istilah tourisme atauvel, yang konotasinya
bisa terkait dengan selera rggaasure, excitement, entertainment, adventure

dan sejenisnya.

Istilah pariwisata terlahir dari bahasa Sansekextey terdiri dari kata:

Pari > Penuh, lengkap, berkeliling
Wis(Man) > Rumabh, property, kampung, komonitas
Ata > Pergi terus-menerus, mengembara

Yang apabila dirangkai menjadi satu kata sehinggalalmrkan istilah
Pariwisata, yang bermakna pergi secara lengkap nggaikan
rumah(kampung) berkeliling tarus-menerus. Dalamragienalnya istilah
pariwisata sebagai pengganti istilah asitgufismé atau ‘travel’ diberi

makna oleh pemerintah Indonesia sebagai, mereka y@miggalkan rumah
untuk mengadakan perjalanan tanpa mencari nafkaénapat-tempat yang

dikunjungi sambil menikmati kunjungan mereka.

Dengan lahirnya istilah pariwisata, maka Dewan T&ooe Indonesia
resmi tampil dengan nama Dewan Pariwisata Indo(i2BRARI) pada

tanggal 16 Agustus 1961 dan berkantor di JI. Digone 25 Jakarta Pusat.

Istilah wisata akhir-akhir ini menjadi menjadi terlal ketika pada laporan
RAPBN tahun 1982 disebutkan bahwa pariwisata mdéeapasalah satu

sektor yang menyumbangkan devisa terbanyak.
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Pada awalnya pariwisata adalah mengadakan perjdéamjuga disebut
travel atautourisme Di zaman Yunani Kuno perjalan banyak dilakukaghol
ahli fakir dan guru dari satu tempat ke tempat. |&@dangkan di dinia timur
dilakukan oleh para Rishi dan guru agama(dibuktildeh peinggalan
Mohenjo Daro dan Harappa di dataran bengawan Sirddi) zaman
Alexandria Agung perjalanan dilakukan oleh parataen pahlawan dan
petualang jauh melampaui batas-batas negara. Darzdmbangkitan Islam

perjalanan di pelopori oleh kaum Sufi, ahli agaKiaj dan para jamaah haji.

Baru pada pertengahan abad yang lalu, dengan addatya&ransportasi
kereta api di Eropa(khususnya di Inggris), perjatempunyai bentuk yang
agak jelas dengan lahirnya sejenis biro perjalaslah Thomas Cookyang
kemidian kita kenal dengan istilah pariwisata, se#tan di Indonesia

dipelopori oleh kegiatan KPMninklijke Paketuaart Maatschappij

Sebelum perang dunia Il, di Eropa lalulintas bardag manusia yang
melintasi perbatasan sudah mulai ramai. Pada pkihdng dunia Il di Eropa
banyak Negara yang hancur sementara di Asia Atrikayak Negara yang
baru merdeka yang membutuhkan pembangunan ekopendagangan, dan
hubungan Internasional. Maka dengan adanya kegiatesata dapat
membantu sebagai cara saling pengertian, perbagkamomi, penghasil

devisa serta dapat memupuk rasa solidaritas @nthtair dan bangsa.

Jenis-jenis pariwisata

* Wisata Budaya

+ Wilsata Pertanian
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*  Wisata Cagar Alam

* Wisata Pilgrim(Ziarah)
(Pendit, Nyoman S:2003)

2.3 Sistem Informasi Geografis

c o #{ L% N7 ~7’G~”L

Ygeday_oyil NI Lasy 3
) Ol 38 ey o .
z 2 g

Artinya “Dia-lah yang menjadikan matahari bersinar dan bulsercahaya
dan ditetapkan-Nya manzilah-manzilah (tempat-teingstgi perjalanan
bulan itu, supaya kamu mengetahui bilangan tahum gierhitungan (waktu).
Allah tidak menciptakan yang demikian itu melainkaé@ngan hak. dia
menjelaskan tanda-tanda (kebesaran-Nya) kepada geoaang yang
Mengetahur’. (QS. Yunus, 10 : 5)

Dari kutipan ayat diatas menjelaskan bahwa semog@ geiptakan Allah
adalah bermanfaat dan mengandung penuh hikmath Salkh ciptaan Allah
yang dijelaskan menurut ayat diatas diantaranysgbhdaatahari dan bulan.
Kedua ciptaan Allah tersebut merupakan suatu pengadg dapat digunakan
dalam mengetahui bilangan tahun dan bulan. Padarzdfunani kuno para
ilmuan telah menggunakan matahari untuk menghitarak antara dua buah
tempat yang saling berjauhan dengan memanfaatkaiahara Dengan
matahari pula para ilmuan yunani kuno telah bethraenghitung diameter

bumi, walaupun tingkat keakurasiannya masih kurang.
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Pada ayat yang lain Allah juga menjelaskan fungi detang-bintang

yang bersinar di malam hari, dan ayat tersebugadal

R

5:&’,9‘4/ w;u /ﬂ{ R T }}/ - .4,4/}/

A9 J”"-"”)/J.‘J‘S:"‘—"l'l’ Lg L@‘jv\:_f./‘ (PLAJ‘ Vﬁ J.a:- LS;'\”}A)
“Dan dialah yang menjadikan bintang-bintang bagimagar kamu
menjadikannya petunjuk dalam kegelapan di daratdidaut. Sesungguhnya

kami Telah menjelaskan tanda-tanda kebesaran (kkeppda orang-orang
yang Mengetahui(QS. Al An'am, 6: 97)

Allah SWT. telah menciptakan bintang-bintang unkefperluan manusia
yang dengan itu bisa mengambil manfaat dari caly@yakemunculannya,
dan posisinya di kegelapan malam ketika manusidabdr tengah padang
pasir dan lautan sehingga bisa menemukan jalanmdgangembaraan.
Sebagian berada di depan kita dan sebagian lagd&eti belakang, di kiri
dan di kanan. Bintang-bintang itu menjadi petuniagi orang-orang yang
bepergian menuju kota-kota, mencari arah Ka bahngewmali waktu di

malam hari, dan menemukan arah jalan di padang gasilautan.

Al-Balkhi, seorang penafsir, menyatakan bahwa katlim.. agar kamu
menjadikannya petunjuk dalam kegelaparbukan berarti bintang-bintang
diciptakan hanya untuk memberi petunjuk kepada siantetapi Allah telah
menciptakan bintang-bintang untuk banyak manfaahnja. Apabila
seseorang merenung dan memperhatikan bintang-gingang kecil dan
besar, dimana posisi mereka, orbit, hubungan deakge mereka, dan juga

memperhatikan manfaat matahari dan bulan serta imaga amereka
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bermanfaat dalam kehidupan, pertumbuhan, perkerabandpewan,
tumbuhan, pernyataan suci ini akan terbukti bagimaam kitab tafsir Ali
bin Ibrahim, disebutkan bahwa makna bintang di sméenyatakan,
...Sesungguhnya kami Telah menjelaskan tanda-tandeskedn (kami)

kepada orang-orang yang Mengetahui.

Artinya, Allah SWT. telah menunjukkan dalam ayg&t®Nya dan
menjelaskan kepada manusia yang memperoleh (ilmoygiahuan malalui

cara perenungaillamah Kamal Figih dan Tim Ulama: 2006)

Seiring dengan berjalannya waktu dan kemajuan daidang teknologi
navigasi, manusia telah mencipkatan bererapa aiagasi sehingga mereka
tidak lagi bergantung kepa posisi bintang-bintamguk menentukan arah,
diantara adalah peta, kompas, dan GPS. Akantetd@inbberarti bintang-
bintang tersebut sudah tidak berguna, sebab masijak para ilmuan yang
mencoba mempelajari guna mengetahui manfat lain latang-bintang
tersebut. Sehingga dari pengembangan ilmu pengataiensebut muncullah

suatu cabang keilmuan yang dikenal dengan sisté¢arrimasi geografis.

Sistem informasi geografis mulai dikenal pada ad@80-an. Sejalan
dengan berkembangnya perangkat komputer, baik gleatunak maupun
perangkat keras, SIG berkembang sangat pesat padd980-an. Secara

harafiah, SIG dapat diartikan sebagai :

" Suatu komponen yang terdiri dari perangkat kerasarmmkat lunak, data
geografis dan sumberdaya manusia yang bekerjarbarsacara efektif untuk

menangkap, menyimpan, memperbaiki, memperbaharuiengeiola,
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memanipulasi, mengintegrasikan, menganalisa, darampgilkan data dalam

suatu informasi berbasis geograf(g\tie puntodewo DKk : 2003)

SIG atau dikenal juga deng&weographical Information Sytesebenarnya

adalah akronim dari :

1. Geography

Istilah ini digukakan karena SIG dibangun berdasarkada geografis
atau spasial. Obyek ini mengarah pada spesifik&sisi dalam suatu daerah.
Obyek dapat berupa fisik, budaya, ekonomi, dan ialamPenampakan
tersebut ditampilkan pada suatu peta untuk memderigambaran yang
representatif dari spasial suatu obyek sesuai demkgayataan di bumi.
Simbol, warna dan garis digunakan untuk mewakitiape sepasial yang
berada pada peta dua dimensi. Saat ini teknologipkiber telah mampu
membantu proses pemetaan mulai pengembangan denbupéan peta

Aoutomated CartographganComputer Aided Desig{CAD)

2. Information

Informasi berasal dari pengolahan sejumlah datd&ar®&IG informasi
memiliki volume terbesar. Setiap obyek geografi ntikimpengaturan data
tersendiri karena tidak sepenuhnya data yang gquiat derwakili dalam peta.
Jadi, semua data harus diasosiasikan dengan olpadiak yang dapat
membuat peta menjadi lebih informatif. Ketika dédasebut diasosiasikan
dengan permukaan geografi yang representatif, dataebut mampu

memberikan informasi dengan hanya mengklik mousda pabyek. Akan
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tetapi ada hal yang perlu diingat bahwa semua nmésr adalah data, akan

tetapi tidak semua data termasuk informasi.
3. System

Pengertian suatu sistem adalah kumpulan elemereeleyang saling
berintegrasi dan berinterdependensi dalam lingkangang dinamis untuk
mencapai tujuan tertentu. Istilah ini digukan untulewakili pendekatan
sistem yang digunakan dalam SIG, dengan lingkunygeng kompleks dan
komponen yang terpisah-pisah, sistem digunakan kumhemperudah
pemahaman dan penanganan yang terintegrasi. Tekramputer sangat
dibutuhkan dalam pendekatan ini jadi hampir semiséera informasi

berdasarkan pada komputer. (Husein, Rahmad)

Definisi SIG selalu berubah karena SIG merupakalarng kajian ilmu
dan teknologi yang relatif masih baru. Dari akrordimatas dapat diambil

beberapa definisi dari SIG yaitu:

1. Sistem yang dapat mendukung pengambilan keputyseias dan
mampu mengintegrasikan dekripsi-deskripsi lokasingde
karakteristik yang ditemukan di suatu lokasi

2. SIG adalah sistem komputer yang digunakan untuk asekkan,
menyimpan, memeriksa, mengintegrasikan, memanipulas
menganalisa, dan menampilakan data yang berhubuteagan

posisi-posisi permukaan bumi.
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3. Kombinasi perangkat keras dan perangkat lunak kesnpgang
memungkinkan untuk mengelola, memetakan informasisial

berikut data atributnya dengan akurasi kartografi.

Informasi spasial memakai lokasi, dalam suatu msisk®ordinat tertentu,
sebagai dasar referensinya. Karenanya SIG mempleyaampuan untuk
menghubungkan berbagai data pada suatu titik tertesi bumi,
menggabungkannya, menganalisa dan akhirnya memmetaiasilnya.
Aplikasi SIG menjawab beberapa pertanyaan sepékasi, kondisi, trend,
pola, dan pemodelan. Kemampuan inilah yang memlaed8kG dari sistem
informasi lainnya. Dilihat dari definisinya, SIG adh suatu sistem yang
terdiri dari berbagai komponen yang tidak dapatdipersendiri-sendiri.
Memiliki perangkat keras komputer beserta dengarangkat lunaknya
belum berarti bahwa kita sudah memiliki SIG apaluita geografis dan
sumberdaya manusia yang mengoperasikannya belum Setsmgaimana
sistem komputer pada umumnya, SIG hanyalah sebwaddt’ ‘yang
mempunyai kemampuan khusus. Kemampuan sumberdagasimauntuk
memformulasikan persoalan dan menganalisa hasir @dmgat berperan

dalam keberhasilan sistem SIG.

2.4 Arc View
ArcView salah satu perangkat lunak desktop sisteformasi geografis
dan pemetaan yang telah dikembangkan oleh E3Riomental Systems
Reasearch Institute. Inc.)Dengan ArcView, pengguna dapat memiliki
kemampuan-kemanpuan untuk melakukan visualisasi,ngragplore,

menjawab query (baik basisdata spasial maupun pasiad), menganalisis
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data secara geografis dan sebagainya. Untuk leldknya lagi kemampuan

perangkat SIG ArcView ini secara umum dapat dijebarsebagai berikut:

1. Pertukaran data: membaca dan menuliskan data alarke dalam perangkat
lunak SIG lainya.

a. ArcView dapat membaca data spasial rasteryangislitidlam
format-format perangkat lunak SIG dan pengidraamuh:ja
misalanyaJPEG, BMP, TIFF, GeoTIFF, BSQ, BIL, BIP, ERDAS
(LAN & GIS), ERDAS Image, GRID Arcinfo(data gridhgeaster
SUN,dan sebagainya.

b. ArcView dapat membaca data spasial vektor yandiskian dalam
format-format perangkat lunak SIG lainnya(importpisalnya
Arcinfo (coverage), Mapinfo (MIF), AoutoCad (DWGNndBXF),
dan lain sebagainya.

c. ArcView dapat menuliskan basisdata spasial velktovgragedan
shape file} baik ke dalam formashape filesendiri maupun ke
dalam perangkat lunak SIG lainya, misalnya Maplnfo

2. Melakukan analisis statistik dan operasi-operasematis
3. Menampilkan informasi (basisdata) spasial maupribut

a. ArcView dapat menampilkan informasi (basisdata @entprmat
sendiri) baik yang terdapat pada sistem komputengya
bersangkutan maupun yang tersebar di jaringan kt@mpu
(network)

b. ArcView dapat mengakses dan menampilkan basis#ataraal
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c. Menampilkan informasi atau data dalam bentuk Vieampilan
untuk dilayar monitor). Layout (tata letak petapsizetak). Table
(table data). Char (grafik)
4. Menjawab query spasial maupun atribut
a. menghubungkan informasi spasial dengan atribubatriyang
terdapat (disimpan) di dalam basisdata atribut: @¢milih
feature(entitas) spasial, muncul informasi spag@lrf2) memilih
data atribut ,muncul representasi spasial darufeagang dipilih.
(3) memilih data atribut, muncul data-data atrillaihnya yang
terdapat di dalam basisdata atribut. (4) memililatsufeature
spasial , muncul feature spasial lainnya yang terka
b. Menggunakan SQL sebagai standard untuk melakukaaryqu
terhadap basisdatanya
5. Melakukan fungsi-fungsi dasar SIG menyediakan aB#ntu spasial
sederhana untuk menjawab pertanyan-pertanyaartidegmatut:
(1) berap jumlah sumur bor yang terdpat di dalaatwsarea pertambangan?
(2) berapa jumlah rumah yang terdapat didalam bfaffea) 50 meter dari
pinggiran sungai.
6. Membuat peta tematik menyediakan pustaka simbol wlama f{eature
untuk membuat peta tematik.
Menggunakan simbol dan warna unuk merepresentagéednrenya
berdasarkan atribut-atributnya (membuat peta té&m@tiunan). Misalnya
peta suatu wilayah administrasi (contohnya kecamadapat diberi arsiran

yang rapat dan warna yang agak gelap untuk mempessiean populasi
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penduduk yang padat. Sementara pada peta tematikyda untuk wilayah
administrasi yang sama, dapat diberi (pola) arsieary jaran dan warna agak
muda untuk merepresentasikan atribut pendapatd@agta yang berada di

bawah rata-rata.

. Memoadifikasi aplikasi dengan menggukan bahasa skrip
Menyediakan bahasa peprograman sederhana atau (#krgmue) untuk
mengotomasikan pengoprasian rutin dan memodifikpbkasi-aplikasi SIG

yang dikembangkan dengan menggunakan peeranglt AroView.

. Melakukan fungsi-fungsi SIG khusus lainnya (dengarenggunakan
extension yang dapat ditujukan untuk mendukung gemaan perangkat luna
SIG ArcView)

a. Network analyst modul perangkat lunak yang digunakan untuk
melakukan analisis-analisis yang berhubungan dengan
jaringan(routing).

b. Interner map servéiMS): module perangkat lunak yang digunakan
untuk mempublikasikan peta (basisdata digital) &engan internet
(web-base Glsdhingga dapat diakses dengan menggunakan program
browser

c. 3D analyst modul perangkat lunak yang digunakan untuk membua
menganalisa, dan menampilkan data spasial tigangiifpermukaan
dijital).

d. Tracking analyst modul perangkat lunak yang digunakan untuk
melakukan perekaman tampilan, dan pemantauan Hatl, secara

langsung real tim@ maupun tidak langsungl@yback ataureplay)
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yang memilki kecendrungan perubahan posisi ge@ydaii waktu ke
waktu. Contoh yang umum adalah pengamatan terhsato objek
(misalnya kendaraan) bergerak yang dipasang GP&gdbealat ini,
posisi-posisi objek yang bergerak dapat direpresgémn dengan
menggunakan simbol dan warna tertentu di atas yetg menjadi
latar belakangnya.
e. Image analyst modul perangkat lunak yang digunakan untuk

melakukan analisis-analisis yang berhubungan dengatia

dijital(pengindraan jauh)

ArcView secara default membaca, menggunakan, dangofegh data
spasial dengan format yang disebut sebasfaapefile Format yang
dikembangkan dan dipublikasikan oleh ESRI ini d&kan untuk
menyimpan informasi-informasi atribut dan geomeioin-topologi feature
spasial di dalam sebuah kumpulan data. Geometturkeani disimpan
sebagaishape yang terdiri dari sekumpulan koordinat-koordinatktor.
Shapefiledapat mendukung representasi bebagai featuré&stibk{point),
garis(ine), maupun polygonafea). Setiap feature polygon direpresentasikan
sebagai loop tertutup. Data atribut disimpan dalarmat perangkat lunak
DBMS DbaseSetiap record, memiliki relasne to onderhadap feature data

spasial yang bersangkutan.

Shapefile ESRI terdiri dari beberapa file: file m& file indeks, dan
sebuah table Dbase. File utamamerupakeett-accessfile dengan panjang
record yang bervariasi dimana setiap record-nyadeskripsikan sebuah

shapéfeature) dengan sebuah list (daftar) verteks-kernga. Pada file
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indeks, setiap record mengandung offset recordutdena yang bersesuaian
dari awal ke file utamalable Dbaseerisi atribut-atribut feature, satu record
per feature. Relasi one to one antara feature (gggnuengan atributnya

didasarkan pada nomor recordnya. Record atributtannya, harus sama

sebagaimana di dalam file utama.

Sesuai dengan konvensi penamaannya, file utane,rfileks, dan file
Dbase memiliki nama depansuffiy yang sama, tetapi nama-nama
belakangnya quffix atau extensign berbeda. Nama-nama belakngnya
berturut-turut adalahSHP' (file utama), ‘SHX (file indeks), dan DBF”

(file table atribut).

Shapefile ESRI dapat dibuat atau dihasilkan demganggunakan empat

cara berikur:

a. Eksport format data spasial ini dapat dihasilkan darisps eksport
perangkat lunak SIG lainnya, misalnya dengan memajgan Arcinfo,
SDE13, Mapinfo

b. Dijitasi: shapefiledapat secara lansung dibuat melalui proses dijitas

c. Semi pemprogramashapefiledapat dapat secara langsung dibuat, dibaca,
atau dituliskan dengan menggunakan salah satu dal{aemi)
pemprograman skrip/makro yang dimiliki oleh bebargerangkat SIG
serumpun (misalnyaAveneu-nya ArcView, MapObjects, ARC Macro
Language/AML Arcinfo, Simple macro Language/SMLAPEINfo)

d. Bahasa pemprograman : dengan memahami spesifildsiishya,

shapefile dapat secara langsung dibuat, dibaca, atau d@miglengan
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menggunakan salah satu bahasa pemprogrman yang(naidalnya
C/C++, pascal/Delphi, Basic
Keuntungan-keuntungan jika bekerja dengan menggunalata spasial

shapefile ArcVievadalah sebagai berikut:

a. Proses pengambilardraw) atau penggambaran kembatedraw) dari
feature petanya dapat dilakukan dengan relativeitesgiidaknya lebih
cepat dari proses penggambacameragemilik Arclinfo

b. Informasi atribut dan geometrinya dapat di edit

c. Dapat dikonversikan ke dalam format-format datasspdainnya

d. Memungkinkan untuk proses on-screen digitizing.

2.5 Web Sistem Informasi Geografis

Sistem Informasi Geografisnerupakan sistem yang dirancang untuk
bekerja dengan data yang tereferensi secara spaaiakoordinat-koordinat
geografi. GIS memiliki kemampuan untuk melakukamgmahan data dan
melakukan operasi-operasi tertentu dengan menaampitlkan menganalisa
data. Applikasi GIS saat ini tumbuh tidak hanyaasacjumlah applikasi
namun juga bertambah dari jenis keragaman apptikasiPengembangan
applikasi GIS kedepannya mengarah kepada appl@diasis Web yang
dikenal dengaWeb GISHal ini disebabkan karena pengembangan applikasi
di lingkungan jaringan telah menunjukan potensigybesar dalam kaitannya
dengangeo informasiSebagai contoh adalah adanya peta online sebuah kot
dimana pengguna dapat dengan mudah mencari lokagidiinginkan secara

online melalui jaringan intranet tanpa mengensdgeografi penggunanya.
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Secara umum Sistem Informasi Geografis dikembandi@adasarkan pada
prinsip input/masukan data, managemen, analisis dan repreiseatas Di
lingkungan web prinsip-prinsip tersebut di gambarkadan di

implementasikan seperti pada table berikut :

Tabel 2.1 Prinsi-prinsip Pengembangan SIG

GIS Prinsip Pengembangan Web
Data Input Client
Manajemen Data DBMS dengan komponen spasial
Analisys Data GIS Library di Server
Representasi Data Client/server

Untuk dapat melakukan komunikasi dengan komponeg &rbeda-beda
di lingkungan web maka dibutuhkan sebweb serverKarena standart dari
geografis data berbeda-beda dan sangat spesifika npgngembangan

arsitektur sistem mengikuti arsitekt@lient Server

CLIENT SERVER )
gﬁ:ﬁf;., " HTTP _ st:r Spatial
- ’
DATABASE
or
Standalone Cmf;fnm —

Gambar 2.1 Arsitektur WEB SIG
(Summber: Denny Charter, lImu Komputer.com)

Gambar diatas menunjukan arsitektur minimum selsigtem Web GIS.

Applikasi berada disisi client yang berkomunikagsingan Server sebagai
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penyedia data melalui web Protokol seperti HTHyper Text Transfer
Protoco)). Applikasi seperti ini bisa dikembangkan dengaeb browser
(Mozzila Firefox, Opera, Internet Exploredll). Untuk menampilkan dan
berinteraksi dengan data GIS, sebuah browser metmkan Pug-In atau
Java Appletatau bahkan keduanya. Web Server bertanggung jeesaddap
proses permintaan dari client dan mengirimkan tapgg terhadap respon
tersebut. Dalam arsitektur web, sebuah web senger nengatur komunikasi
dengan server side GIS Komponen. Server side GI8p&aen bertanggung
jawab terhadap koneksi kepada database spasiattisapnterjemahkan
guery kedalam SQL dan membuat representasi yang diteruk&aserver.
Dalam kenyataannya Side Server GIS Komponen besafiavare libraries
yang menawarkan layanan khusus untuk analisis appada data. Selain
komponen hal lain yang juga sangat penting adasplelafungsional yang
terletak di sisi client atau di server. Gambar léridua pendekatan yang
menunjukan kemungkinan distribusi fungsional padgdes client/server

berdasarkan konsegipeline visualization

| UserAgent | £ .

\ 5 clisal
£ | Rendering I

| Geo-Processing 3
E =B EL
H *
” [ Data Source

Gambar 2.2 PerbandinganThin dan Thick Sistem Pada SistenClien Server
(Sumber: Denny Charter, llmu Komputer.com)
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Pendekatan-1 Thin Client: Memfokuskan diri pada sisi server. Hampir
semua proses dan analisa data dilakukan berdasegiapst disisi server.
Data hasil pemrosesan dikirimkan ke client dalammfd HTML, yang
didalamnya terdapat file gambar sehingga dapdtadiiengan browser. Pada

pendekatan ini interaksi pengguna terbatas dak fieksibel

Pendekatan-2Thick / Fat Client Pemrosesan data dilakukan disisi client,
data dikirim dari server ke client dalam bentuk adatektor yang
disederhanakan. Pemrosesan dan penggambaran kedibkiikan disisi
client. Cara ini menjadikan user dapat berinterdkdih interaktif dan

fleksibel.

Internet merupakan kumpulan jaringan komputer ytargebar secara
geografis dan terhubung dalam satu alat komunikasiprotokol yang sama
sehingga memungkinkan untuk saling berhubungan. s¥ab lebih dikenal
dengarworld wide wek{www) merupakan aplikasi jaringan yang mendukung
terlaksananya HTTP hypertext transfer protocpldalam suatu jaringan
internet. Sehingga dapat disimpulkan bahwa interdak sama dengan web.
Internet merujuk kepada infrastruktur jaringan, ssegkan web merujuk
kepada salah satu aplikasi yang berjalan dalamgani internet. Oleh karena
itu, Internet GIS tidak sama dengan web GIS. I®efIS merujuk kepada
penggunaan internet untuk melakukan pertukaran, dagdakukan analisis
spasial, dan menyajikan hasil analisis. Sedangkah @IS menggunakan
aplikasi web dalam melakukan operasi GIS.

(lwan Setiawan & Harris Noor Rabbasa
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2.6 Mapserver
Mapserver merupakan aplikasireeware dan open source yang
memungkinkan kita menampilkan data spasial(peta)a phaalaman web.
Aplikasi ini pertama kali di kembangkan di Univeéasi Minesotta, Amerika
Serikat untuk proyelorNefsebuah projek untuk manajemen sumber daya
alam)yang didukung oleh NASA dilanjutkan denganedikangkan projek

TerraSIPuntuk manajemen data lahan

Pengembangan MapServer menggunakan berbagai apijges source
atau freeware seperti Shapelib yang digunakan up&da tulis format data
Shapefile, FreeTypantuk merender karakter, GDAL/OGR untuk baca atau
tulis format data vektor maupun raster, dan Proptik mengganti beragam

proyeksi peta.

Pada bentuk paling dasar MapSever merupakan selmabram
CGIl(Common Gateway Interfacedrogram tersebut akan dieksekusi di web
server, dan berdasarkan parameter tertentutertkanfegurasi dalam bentuk
file *.MAP akan menghasilkan data yang kemudiannaki&kirim ke web

browser, baik dalam bentuk peta atau dalam beaiok |

Fitur-fitur dari MapServer diantaranaya adalah:

a. Menampilkan data spasial dalam format vektor se@rapefile(ESRI),
ArcSDE(ESRI), PostGIS dan berbagai format fektoin lalengan

menggunakan library OGR.
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. Menampilkan data spasial dalam bentuk format rassaperti
TIFF/GeoTIFF, APPL7 dan berbagai format data rastem dengan
menggunakan library GDAL

. Menggunakanquadtree dalam indexing data spatial, sehingga operasi-
operasi spasial dapat dilakukan dengan cepat.

. Dapat dikembangkan dengan tampilan keluaran yapgtd#iatur dengan
menggunakan file tamplate.

. Dapat melakukan seleksi objek berdasarkan nildik, tiarea, atau
berdasarkan sebuah objek spasial tertentu.

Mendukung rendering karakter berupa fonieType.

. Mendukung penggunaan data raster maupun vektor yhipagi-bagi
menjadi sub bagian yang lebih kecil sehingga praséisk mengambil dan
menampilkan gambar dapat dipercepat.

. Dapat menggambarkan peta tematik yang dibangun goneagian ekpresi
lojik atau ekspresi reguler.

Dapat menampilkan label dari objek spasial, denigéel dapat diatur
sedemikian rupa sehingga tidak salin tumpang tindih

Konfigurasi dapat diatur secaran the fly melalui parameter yang
ditentukan pada URL.

. Dapat menangani beragam sistem proyeksi secatiae fly

(Nuryadin, Ruslan. 2005)

Saat ini, selain dapat mengakses MapServer selpaggiam CGlI, kita

dapat mengakses MapServer sebagai modul MapSecniekalui berbagai

bahasa skripPHP, Perl, Pythonatau Java Sehingga akses fungsi-fungsi
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MapServer melalui skrip akan lebih memudahkan pegegan aplikasi.

Pengembang dapat memilih bahasa yang paling familia

2.6.1 Sejarah Perkembangan Mapserver
Sampai mencapai status seperti sekarang, MapSeevevolusi melalui

berbagai tahapan. Di bawah ini tahuntahun pentimggmbangan MapServer:

Tahun 1994

Xerox Parc Map Viewedibuat. Aplikasi ini merupakan aplikasi web
pertama yang menampilkan data spasial secara ktiferfode program
aplikasi ini sendiri bersifat tertutup, tetapi keddaannya memunculkan ide

untuk pengembangan MapServer selanjutnya.

Tahun 1995

BW CAW Interactive Mappindibuat. Aplikasi ini digunakan untuk sistem

pengambilan keputusan berbasis GIS, dengan komgmareataan di web.

Tahun 1996

Projek ForNet dilaksanakan. Projek ini dilaksanakan oleh Univass

Minesotta dan Minesotta DNR, atas dana dari NASA.

Tahun 1997

MapServer versi 1.0 dirilis. Ditulis dalam bahasd@n merupakan produk
dari projek ForNet di tahun sebelumnya. Versi iringgunakaribrary GD
(http://www.boutell.com/gd) untuk penggambaran petan Shapelibuntuk

akses data spasial dalam forrBatpefile
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Tahun 1998

MapServer versi 2.0 dirilis. Versi ini merupakanrsiepertama yang
disharedi luar projekForNet tepatnyaAustralia's Environmental Resource
Information Network (ERIN)Pada versi ini ditambahkan dukungan sistem
proyeksi dengan menggunakdibrary Proj.4 yang dikembangkan USGS

(United States Geological Suryey

Tahun 2000

Projek TerraSIP dilaksanakan, sekaligus MapSergesi 8.0 dirilis. Versi
ini merupakan versi pertama yang dirilis ke pubdiébagai proganopen
source Versi ini sudah mendukung data raster dalam form#F
menggunakan librarylibTIFF, dan karakterTrueType sudah didukung

menggunakalibrary FreeType.

Tahun 2001

Mapscript versi 1.0 dirilis, bersamaan dengan MiapServer versi 3.2.
Aplikasi tersebut dibangun menggunakaal SWIG (Simplified Wrapper and
Interface Generator, http://www.swig.org. Beberapa pengembang dari
Kanada mengembangkan versi pertama dengan bahasagoaman skrip

PHP (http://www.php.net).

Tahun 2002

MapServer versi 3.5 dirilis, dengan dukungan teapadiata spasial
berbasisDBMS baik PostgreSQL PostGl&aupun SDE $patial Database

Enging dari ESRI. MapServer versi 3.6 juga dirilis tahimi dengan
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dukungan terhadap spesifikasi WMSNdb Mapping Servicgsyang

dikeluarkan oleh OGQQpen Geospatial Consortigm
Tahun 2003

MapServer User MeetingMUM) yang pertama dilaksanakan. MapServer
versi 4.0 dirilis. Versi ini mendukung keluaran atal 24 bit warna t{ue

color), juga memungkinkan keluaran dalam forrR&tF danSWE

Tahun 2004

MapServer versi 4.4 dirilis. Versi ini mengikuti egifikasi WMS Web
Mapping Servicds yang dikeluarkan oleh OGC Ofpen Geospatial

Consortium

2.6.2 Arsitektur Mapserver

Bentuk umum arsitektur aplikasi berbasis petardaf@lam web dapat

jelaskan sesuai dengan gambar 2.3.

Sisi Server

Sisi Klien

Request

-
- -~
Tampilan Peta HHHHHHH /IHHHHHH

/ Server Data

=
Web Browser 1000000 n00000 \ =
Server Web Server Aplikasi \

0000000~

]
MapServer

Gambar 2.3 Arsitektur Peta Dalam Halaman Web
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Pada gambar 2.3, interaksi antara klien denganeseaterdasar skenario
request dan respon. Web browser di sisi klien mengequest ke server web.
Karena server web tidak memiliki kemampuan pemmasepeta, maka
permintaan yang berkaitan dengan pemprosesan Rgata diteruskan eleh
server web ke server aplikasi dan MapServer. Hpsihprosesan akan
dikembalikan lagi melalui server web, yang terburgldalam bentuk file
HTML atau applet. Arsitektur aplikasi pemetaan dibadibagi menjadi dua

pendekatan, diantaranya sebagai berikut:

a. Pendekataithin Client

Pendekatan ini memfokuskan diri pada sisi servampir semua proses
dan analisi data dilakukan berdasarkan permintaasisdserver. Data hasil
pemprosesan kemudian dikirim ke klien dalam forstahdard HTML, yang
didalamnya terdapat file gambar dalam format stachda@salnya GIF, PNG,
JPG, sehingga dapat dilihat dengan menggunakanasangweb browser.
Kelemahan utama pendekatan ini menyangkut ketesdatapsi interaksi

dengan user yang kurang fleksibel.

b. Pendekataihick Client

Pada pendekatan ini, pemprosesan data dilakukansigi klien
menggunakan beberpa kontrol seperti kontrol ActivatXu applet. Kontrol
ActiveX atau applet akan di jalankan di klien untalemungkinkan web
browser menangani format data yang tidak dapangitai oleh web browser
dengan kemampuan standard. Dengan adanya pemprodiekden, maka

tranfer data antra klien dengan web server akakubgmg.
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Tidak seperti pada pendekat#rin client data dikirim ke klien dalam
bentuk data vektor yang disederhanakan. Pemprosdgsanpenggambaran
kembali akan dilakukan di sisi klien. Dengan caemikian, pengembang
aplikasi dapat lebih fleksibel dalam menentukansedur interaksi aplikasi
dengan user. Kelemahan dari pendekatan ini, hatastambahan aplikasi

yang dipasang di komputer klien(Kontrol ActiveX at@applet)

Mapserver menggunakan pendekat@mn Client Sehingga pemprosesan
dilakukan di sisi server. Informasi peta dikirim k&b browser di sisi klien
dalam bentuk file gambar (JPG,PNG,GIF, atau TIPRga saat ini kelemahan
pendekatan thin clien sudah dapat diatasi denganyadframeworkaplikasi

sepertiChameleorCartoWeb, Kmap

Aplikasi yang di bangun dengan menggunakan Mag8ememiliki

arsitektur debagai berikut:

HTTP/CGI requf—\‘

:

=

X, y Click location, Layer

status on/off, etc \k;ﬁﬂ“ .

MapFile

MapServer HTML

Tamplate

Mapserver CGI
or MapCsript+PHP Map Data
Browser or MapScript+Perl
or..

External Data

i

Gambar 2.4 Arsitektur Mapserver
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Pada sistem aplikasi, browser(client) mengirimkeguest ke web server
dalam bentuk request yang terkait dengan data ap@éskasi[X,Y]) click
kursor, status[on/off] layer yang akan dimunculkaan lain sebagainya.
Kemudian oleh web server request tersebut dikirnsérver dan MapServer.
Kemudian MapServer akan membaca mapfile, dan daa. pUntuk
membentuk sebuah gambar yang sesuai dengan peamiufda client. Setelah
gambar tersebut di render, file gambar yang bekadag akan dikirim ke web
server kembali dan diteruskan ke browser clientuaeslengan format
tamplate tampilannya. Dilihat dari tempat pengofatata arsitektur tersebut
cenderung bersifathin-client sebab prosedur-prosedur yang terkait denga
pengolahan data dan analisis proses dilakukan dveise sementara

browsernya hanya menerima hasil request dalam béHTML.

2.7 Chameleon

2.7.1 PengenalanChameleon

Chameleonadalah framework yang dapat digunakan dengan pada
webGis. Dapat digunakan secara berdampingan athintegrated dengan
dengan Mapserver berdasarkan spesifikasi yang tdiken oleh Open
Geospatial Consortium (OGC). Gambar berikut mengilustrasikan

konfigurasinya :
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Client Web Site I

[ Browser |

Your Custom A
Chameleon | 4 = I
Application
Web Developer
A [ EWCE tags |
{
v
2
<> .
MapServer Chamelaon Server
A
Map Data

Gambar 2.5 Konfigurasi Chameleon yang digunkan deran MapServer

(Summber : Charter, Denny September 2008)

DM Solution Group(Ottawa, Canada) adalah pengembang komponen
yang re-usedable pada Chameleon. Komponen-komponen yang

dikembangkan tersebut memband@iimmeleon Framework

2.7.2 Menggunakan FungsiChameleon

Chameleon sebagai sebuah produk dari Open Soumcg @#angun
dengan bahasa pemprogram@RhP. Chameleon memberikan akses yang
sederhana ke beberapa fitur yang hanya bisa didkt@s MapScript dimana
telah disediakan sebuah script yang telah jadigaba@mponen yang dapat
di gunakan. Dengan Chameleon seorang yang bukargraonaner

memungkinkan untuk memasukan komponen pada applidsSIG.
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Chameleon terdiri lebih dari 300 scripHP yang memberikan fungsi dan
akses tvidgets pada WebGIS. Kita tidak mesti mengetahui bagaenseript
ini bekerja karena dibangun dengBrP MapScriptjadi disini kita dapat
dengan mudah memberikan HTML tag. Sebagai contolgqaenaan HTML
Tag seperti melakukan desain untuk menambahkan petdebar, legend,

guery tool, printing tools dan applikasi-aplikaasininya.

Pengembang applikasi yang menggunakan Chameleonat dap
melakukannya hanya dengan menambahkan Tag padaamldTML. Cara
seperti ini disebuat dengan CWC2 tag sebuah komfgwntuk komponen
client WebGIS. Penggunaan Tags ini memberikan neet@hg sederhana
dalam menambahankan sebuah halaman pada applié&bsiGambar berikut
ini menunjukan beberapa kode yang ada pada widget.

2.8 MapLab
Maplab adalah aplikasi web yang dapat digunakarukumhemudahkan
membangun aplikasi berbasis MapServer dan bemgifat sourceAplikasi
Maplab Terdiri dari tiga modul:

a. MapEdit untuk keperluan mengatur dan membuat konfigupata
(file *.map). Mapedit menyediakan fasilitas penguesu dalam antar
muka grafis sehingga mudah digunakan. Selain t@sijpenyususan,
disediakan juga fasilitas untuk melihat tampilangakan dihasilkan
oleh file *. Map,sehingga bisa menghindari terjgdinkesalahan
ketika membuat atau menyusun file tersebut.

b. MapBrowser untuk keperluan browsing peta, baik peta padeeser

local maupun server WMS (Web Map Service)
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c. GMapFactory untuk membuat dan memasang aplikasi berbasis
MapServer secata cepat.

Tampilan MaplLab secara default menggunakan JavdetaffOSA,

sehingga membutuhkan adanyava Runtime EnvironmddRE) untuk

menjalankannya.

2.9 Mapscript

2.9.1 Mapscript Environment

Php/Mapscript atau sering disebut Mapscript saja, adalah semadul
yang digunakan untuk membuat fungsi-fungsi darsetdess MapServer agar
dapat dijalankan diPHP3/PHP4 Sedangkan MapServer sendiri adalah
sebuah service untuk memproses dan menampilkan spei#al, lengkap
dengan proyeksi-proyeksi dan koordinatnya. MapSetileembangkan oleh
universitas Minnesota (http://mapserver.gis.umn.eddan merupakan
freewaresehingga dapat dipakai oleh semua orang secatia. gMapScript
dapat berjalan di sistem operasi windows maupuwxliDan dapat dijalankan
pada beberapa Web Server. Secara garis besars praisg akan dilakukan

oleh mapscript dapat dilihat pada gambar 2.6 dibawa

Client Server (115) Mapscript

Picture file @ Shapefile

Gambar 2.6 Proses Mapscript Pada Web Server
(Sumber: Prasetyo, Daniel Hary. 2004)
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Proses diawali dengan request dari client ke serWeb Server akan
menjalankan fungsifungsi yang ada di library MajpciData spatial yang
akan digunakan berupa data bertipe shapefile, yamgipakan file spatial
standar dari ESRI. Dengan perantara MapFile, selpgyaatur setting dari
data yang akan ditampilkan, MapScript akan membdat spatial di
shapefile ini, memprosesnya sesuai permintaan dhbent, kemudian
menyimpannya kedalam bentuk file gambar (GIF,JPtauy &#NG). File
gambar ini kemudian akan diload ke client dalamtiderobject Image
HTML. Karena bentuk peta yang ditampilkan merupakingambar maka
kerja client tidak berat, terutama jika dibandingkdengan cara lain yang
menggunakan activeX.

2.9.2 Map File

Mapscript memerlukan sebuah file text yang beesiirsy layer-layer peta
yang akan ditampilkan. File ini disebut Mapfile dan extensi .map .

Susunan dari Mapfile dengan dua layer peta adalaérs berikut :

1 NAME Canad

2 SIZE 400 400

3 STATUS ON

4 SYMBOLSET ./symbols/symbols.sym

5 EXTENT -140 45 -53 80

6 UNITS METERS

7 SHAPEPATH "C:/Inetpub/wwwroot/Mapscript/peta/"
8 WEB

9 IMAGEPATH "C:\Inetpub\wwwroot\Mapscript\tmp\"
10 IMAGEURL "C:\Inetpub\wwwroot\Mapscript\tmp\"
11 END

12 LAYER

13 NAME Province

14 TYPE POLYGON




42

15 STATUS ON

16 DATA Province

17 CLASS

18 COLOR 20 150 10
19 OUTLINECOLOR 220 220 220
END

21 END

22 LAYER

23 NAME roads

24 TYPE LINE

25 STATUS ON

26 DATA Roads

27 CLASS

28 COLOR 250 20 20
29 END

30 END

31 END

Pada baris 1, Name adalah judul dari susunan etg gkan ditampilkan.
Baris ke 2, Size adalah ukuran dari file gambagyakan dihasilkan. Baris ke
5, Extent adalah bingkai sebagai batas view petaar@ berurutan angka-
angka disampingnya adalah batas kiri, batas babatas kanan, dan batas
atas. Angka-angka ini disesuaikan dengan posisaginpeta berada, dengan
mengikuti koordinat yang digunakan oleh peta tarseBngka-angka ini
dapat dilihat saat kita mengeser-geser mouse diipeketika dilihat dengan
program Arcview. Baris berikutnya, Units adalahusat panjang yang
digunakan.ShapePathadalah direktori dimana data peta (shapefile) dsera
Bagian berikutnya menyimpan alamat dimana file gamjang dihasilkan
akan disimpan, dan alamat URLnya. Bagian berikutnyalah susunan dari
Layer-layer peta yang akan ditampilkan. Layer yditglis lebih awal adalah
layer yang lebih bawah. Pada baris 13 dan 23, Natakh judul. Berikutnya

Type adalah tipe dari shapefile. Ada tiga tipewy&blygon, Line, dan Point.
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Data, pada baris 16 dan 26, adalah nama file patdfgda baris 18 dan 28,
Color adalah warna yang akan ditampilkan. Dengargkaangka
dibelakangnya adalah susunan RGB (red, green,.fisihi juga merupakan
tempat untuk menentukan tebal garis atau besaragtu gitik. Dan juga
bentuk arsiran pada garis maupun Polygon. Untukaméah layer-layer
yang lain, dilakukan dengan mengulangi settingagjian ini.

2.9.3 Map Script Objek

MapScript digunakan sebagai interface untuk cléssscyang terdapat di
MapServer. Secara garis besar, peta tersusunbdhdrapa layer. Layer
tersusun dari bentuk-bentuk yang polygon, gariay aitik yang disebut
dengan Shape. Class-class yang terdapat di MapSenaingkupi
manipulasi untuk Peta, Layer, dan Shape ini. aiéesss didalam MapServer
yang sering digunakan untuk mengembangkan Web @t lain adalah :
a. MapObj Class

Class untuk berhubungan dengan MapFile, atau sdwak langsung

berhubungan dengan data peta. Class ini juga seb&ys utama di

MapScript untuk memproses dan menyimpan data getidekgambar.

Beberapa fungsi dan class penting yang terdapait gdads ini, antara lain:

1. Mempunyai kumpulan class layerObj yang meyusun gdatafungsi

untuk mengatur urutan peta.
2. Fungsi untuk menggambar peta, disimpan ke dalass ttaageObj.
3. Fungsi untuk menggambar legend, dan disimpan kedattass

ImageObj
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4. Fungsi untuk menggambar scalebar, dan disimpan ldmdalass
ImageObj
5. Fungsi SetExtent untuk menentukan Extent dari Peta.
6. Fungsi ZoomPoint, ZoomRectangle,ZoomScale untuk akuian
pembesaran (zoom in) atat perngecilan (Zoom o) pet
7. Fungsi untuk mengeset proyeksi peta
8. Fungsi QueryByPoint, QueryByRect, QueryByShape,
QueryByFeature untuk mencari object di peta yarmydighosisi
tertentu dengan Rectange, Shape, dan dengan jpeta la
b. LayerObj Class
Class yang mewakili satu layer yang menyusun gaiagsi-fungsi yang
penting pada class ini antara lain
1. Fungsi GetShape untuk mengambil sebuah shape yangaala layer.
Disimpan dalam shapeObj class.
2. Fungsi AddFeature, untuk menambah layer denganakelhape
baru.
c. ImageObj Class
Adalah class yang menyimpan gambar hasil pengolpétn
d. LabelObj Class
Class yang mengatur label-label yang akan tameth
e. WebObj Class
Class yang berhubungan dengan Alamat-alamat iriterne

f. PointObj, LineObj, RectObj Class, ShapeObj Class
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1. Berturut-turut adalah Class yang digunakan untukimudasi Titik,
Garis, Kotak, dan
2. Polygon
g. ScaleBar Class
Class untuk menggambar Scalebar.
h. LegendObj Class
Class untuk menggambar legenda.
(Prasetyo, Daniel Hary. 2004)
2.10 PHP
PHP merupakarbahasanterpreteryang hampir mirip dengan bahaSalan
perl yang memiiki kesederhanaan dalam perinBtP dapat digunakan bersama
dalamWML sehingga pembangunan situsebsidedapat dilakukan dengan cepat
dan mudah.PHP dapat digunakan utuk memperbardatabase membuat

databasedan mengerjakan perhitungan matematika.

Kelebihan dariPHP adalah mampu membuat aplikagb dengan koneksi
databaseyang cukup banyak, sepeidabas D, Dbase, Empress, FilePro (read
only), Hyperwave, IBM DB2, Informix, Ingres, Intad®, FrontBase, MSQL,
Direct MS-SQL, MySQL, ODBC, Oracle (OCI7 and OCI8&pvrimos,
PostgreSQL, SQLite, Solid, Sybase, Velocis, Unix @Brasetya Ambang Utomo,

2006)

Selain kehandalan daladatabasePHP juga bersifatCross-platformyaitu
dapat mendukung berbagai jenis sistem operasi mysademua variahinux,
semua turunatUnix, termasukHP/UX, Solaris dan BSDtanpat terkecuali untuk

jenis Microsoft Windows, Mac OS X, RISC.C&lain itu jenisvebserveryang
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didukung, selairApache, adalah Microsoft Internet Server, Personabserver,
Netscape and Planet Sever, Orielly Webside Pro e8er€audium, Xitami,

OmniHTTPd. (Syafii, M: 2005)

2.11 PostgreSQL
oA s _ oogr @ & s 3o PSP
(D) Oskeits 228 G et (STL] Gl oSle o (1

"Inilah Kitab (catatan) kami yang menuturkan terhpdau dengan benar.
Sesungguhnya kami Telah menyuruh mencatat apa Yabgh kamu
kerjakan'. (QS. Al- Jaatsiyah:29)

Ibnu ‘Abbas dan juga yang lainnya bekata: “Malaiakéin menulis semua
amal perbuatan hamba Allah, lalu amal perbuatadiiieawa naik ke langit, dan
kemudian disambut oleh para Malaikat yang menjaggpat penyimpanan amal
perbuatan. Kepada mereka diperlihatdaauhul Mahfuzhpada setiap malam
lailatul Qodar, yang memuat semua apa yang teletagkan Allah bagi seluruh
hamba-hamba-Nya sebelum mereka diciptakan, sehindagia ada penambahan

satu huruf pun dan tidak pula dilakukan pengurand@mudian, ia membacakan

ayat : @;ﬁiﬁ,&fuwlﬁ@) ‘Sesungguhnya Kami telah menyuruh
mencatat apa telah kamu kerjakan” (Abdullah bin Bfumad. 2006)

Dari kutipan ayat diatas telah dijelaskan bahwa useramal manusia
tercatan dalam suatu kitab dan catatan terselakt &ildlan hilang bahkan rusak dan
tidak pula tertukar, sebab semua catatan terselait tiatur dan tersimpan rapi.
Dari sini dapat diambil pelajaran bahwa kemahalaesa#dlah tidak akan bisa
ditandingi. Dan manusia hanya mampu belajar apa yhajarkan oleh Allah

kepada mereka melalui Al-Qur’an, sebab ilmu Allalalah maha luas.
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Sejak manusia mulai mengenal tulisan, mereka tet@mcoba menulis
segala hal yang dialaminya kedalam sebuah medigndgdengan perkembangan
peradaban kemudian ditemukan kertas oleh bangsadam dijadikannya sebagai
media untuk menulis. Dengan semakin banyaknya yate harus disimpan
media kertas tidak lagi sanggup menampung, sehipgga ilmuan memikirkan
suatu metode dalam penyimpanan data yang kita keskdrang ini dengan
sebutan database. Ada banyak sekali model-moddl dltabase tersebut
diantaranya adalah PostgreSQL.

PostgreSQL atau postgres adalah ser@bject Relational-Database
Management Syste(@RDBMS) open source. Postgres lahir dan dikembamgk
oleh Univesitas of California, Berkeley(1977-198Bpstgres berawal dari kode
Ingres, yang kemudian dikembangkan menjadi databaseer relational yang

berhasil dikomersilkan oleRelational Technologies/Ingres Corporation

Object-relational database tersbut dinamakan Rastéfemudian postgres
diambil oleh illustra Information Technologies, uktdikembangkan sebagai
produk database komersial. Kemudian diambil alireholinformix dan

diintegrasikan ke dalam Informix Universal Server.

Pada tahu 1986 — 1994, postgre telah banyak digmnaktuk penelitian
dan produksi aplikasi. Postgre juga digunakan sabdiahan belajar diberbagai

Universitas dan berhenti pada Postgres versi 4.2.

Pada tahun 1994-1995, dua orang mahasiswa lulusgelBy, yaitu Jolly
Chen dan Andrew Yu, menambahkan kemampuan SQL Paskgres dan diberi

nama Postgres95 dengan mengngunakan kode ANSI @bgtan internal
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dilakukan pada Postgres95, untuk meningkatkan jengsn kemudahan dalam
pengembangan sehingga Postgres95 dapat berjalancigiat dibanding dengan

posgres versi 4.2.

Penamabahan yang dilakukan pada Postgres95 diayasadalah:

a. Bahasa query PostQUEL diganti menjadi SQL(imple@as&mada server).
subQuery belum didukung namun dapat dilakukan demganngunakan
fungsi-fungsi SQL yang didefinisikan. Dimasukkanrip&ah klausa
GROUP BY pada SQL.

b. Tersedianya program psql untuk interactif querygaenSQL. Program
psql ini menggunakan GNU readline.

c. Interface object besar ditinggalkan. Mekanisme yaigunakan untuk
menyimpan object besar yaitu menggunakan Inversion.

d. Penghapusan sistem instance-level.

e. Tutorial singkat penggunaan fitur SQL, disertakaanghn contoh
programnya.

f.  GNU make digunakan untuk proses build. Postgres@b dikompilasikan
dengan GCC.

Awal tahun 1996, dibentuk sebuah sebuah tim yargabeing dalam sebuah
komunitas yang dipersiapkan untuk menangani lomg&mintaan yang besar,
bagi sebuah database server yang open source.g§ahdengan adanya tim
tersebut PostgreSQL dikembangkan lagi dengan maehgesi kesalahan-
kesalahan yang ditemukan. Dan pada tahun 1996 database server Postgres95

dihapus dan diganti menjadi PostgreSQL. Relaeastye&QL dilakukan setiap
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tiga hingga lima bulan, dimana tiap periode dilakulpengembangan selama dua

hingga tiga bulan.

Beberapa prestasi yang telah diperoleh oleh P&@Qjre diantaranya adalah
terpilih sebagai Best Database Management System lohux Wolrd Editor’s
pada tahun 1999 dan sebagai Best Database elek lornal Editor's Choice

Award pada tahun 2000.

PostgreSQL menawarkan fiture-fiture yang dimibkéh DBMS komersial

diantaranya:

a. Dukungan tipe data yang banyak diggunakan padeasdakomersial,
seperti floting point, integer, character stringgrmay, date/time dan tipe
data binary.

b. Dukungan tipe data yang semakin beragam, sepeei diata untuk
geometri (seperti Point, Polygon, Circle, dan Lingfjpe data
jaringan(TCP/IP) untuk menyimpan data pada IP4, I#h Mac
Address(Lnet,cidr,maddr).

c. Didukung tipe data array dan tipe data kompositaskonsep tipe data
Object Identifiers (OIDS), yang digunakan PostgreS@bagai primary
key pada beberapa table. Pada postgreSQL versiGBDS$ digunakan
sebagai default pada pembuatan table pada database.

d. Dukungan penyimpanan binary large object(gambarasudio). Kinerja
PostgreSQL sebagai server database object-relatioeeamkin
memudahkan user untuk mengimplementasikan sistelikasip yang

dibuat
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. Dukungan fitur Foreign Key dan referential integrit membuat

PostgreSQL banyak dipilih sebagai database sealamdpengembangan

aplikasi.

PosgreSQL telah mengimplementasikan tipe join SQu@%er join, left,

right, full outer join, natural join, yang memperdal proses querry.

. Dukungan fitur view dan trigger menyederhanakans@soquerry yang

kompleks pada sisi server. Fungi trigger bisa witalalam bahasa C,

Procedural Langguage.

. Dukungan fungsi Full-text indexing.

Tersedianya fungsi ODBC.

Fitur rule yang dapat digunakan untuk memaniputizda pada operasi

SQL yang dilakukan, serta fungsi yang berkenaamgaleikeamanan data,

seperti fungsi hash cryptographic(MD5, SHAI).

. Dukungan standar regular expression (full POSIX) dase-intensitive

regular expression matching.

Dukungan dari bahasa pemprograman pada sisi seeperti: C, SQL,

PL/pgSQL, Tcl, PERL, Python, dan ruby.

. Temporary table yang digunakan sebagai tabel teenpdimana akan

dihapus pada saat koneksi database berakhir.

. Dukungan fitur schema yang memungkinkan:

1. Banyak user menggunakan database yang sama tamgganggu
yang lainnya.

2. Untuk memudahkan mengorganisasikan database dakm s

program tertentu.
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3. PostgreSQL 8.0 adalah PosgreSQL pertama yang ioigardsikan
pada Microsoft Windows sebagai sever, dimana PeS@QL
berjalan sebagai salah satu service windows serRetease
PosgreSQL ini bisa dijalankan pada form Windows Mndows
2000 maupun Windows 2003.

PosgreSQL memberikan fitur dan kinerja yang lengiapuk Administrasi

sever, seperti:

1. Model keamanan untuk setiap user dan group paddk dajtabase

2. Akses yang bisa dibatasi ke sever berdasrkan hostor IP, user
name, dan database tertentu.

3. Dukungan tools dalam proses backup semua ojek asgabukan
hanya tabel saja tetapi termasuk juga fungsi, ririgavillages, tipe,
data custom.

4. Operasi backup data dan kebalikannya(restore) diggukan oleh
user database yang mempunyai privileges superuser.

5. Dukungan backup data yang menggunakan databasterctiengan
WAL archive

6. Dukungan kerberos untuk proses authentification.

7. Koneksi database yang terenkripsi dengan menggun&&L dan
SSH.

8. Dukungan koneksi lewat TCP/IP atau local unix dimsocket.

9. Dukungan database replikasi dengan menggunakakasiplopen

source DB MIRROR.
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10.Dukungan Tabelspace yang memungkinkan administratnver
memilih file sistem dan media penyimpanan untuletédrtentu dalam
database.

Para pengguna

PostgreSQL berjalan di banyak platform sistem agiesehingga database

server ini banyak digunakan dalam pengembangakespldiantaranya:

1. FreeBSD (x86,Alpha).

2. BSD/OS (x86,Sparc).

3. OpenBSD (x86,Sparc).

4. NetBSD (x86, Alpa, ARM, m68k, Power PC, Sparc, VAX)
5. Digital Unix

6. Linux (x86, Alpa, ARM, MIPS, Power PC, Sparc. s)390
7. SCO OponServer.

8. SCO UnixWare.

9. SunOS 4

10. Sun Solaris (x86, Sparc).

11.Compagq Tru64 Unix.

12. AIX.

13.BeOS.

14.Windows (XP, WIN 2000, WIN 2003)

Dukungan dari database pemprograman berupa lilyamyg bisa digunakan

untuk koneksi ke sever database PostgreSQL, meblabgpengguna database
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PostgreSQL berasal dari berbagai latarbelakan pesagun bahasa pemprograman,

diantaranya:

1. Python (lewat PyGreSql/PoPy)

2. JDBC (Java Database Connectivity)
3. PHP Librar php-pgsql

4. Tcl

5. Standard SQL embeded C

6. Perl (Standard DBI/DBD)

7. Native C dan C++ API

8. ODBC

(Tim Penyusun:2005)

2.12 Penelitian Yang Pernah Dilakukan
2.12.1 Perencanaan Rute Perjalanan di Jawa Timur Dengan Dkungan GIS
Menggunakan Metode Dijkstra’s
Penelitian ini dilakukan Oleh Yulia Kartika Gunadian Jeffrey
Tanuhardja pada tahun 2002. Proses dijitasi peda p&nelitian ini dilakukan
dengan menggunakan scanner. Dalam hal ini petebigrslibagi menjadi enam
bagian yang sama besar, kemudian gambar terseflah @lengan menggunakan
program Adobe PhotoshopDalam program peta ditampilkan dalam bentuk
gambar berukuran 3425 x 17@lxel, hal ini akan mempengaruhi kinerja dari
komputer dan sistem itu sendiri. Selain itu jikaaguerubahan peta maka harus

dilakukan digitasi peta melalui scanner.
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2.12.2 Penerapan Algoritma Djikstra Dalam Penentuan Rute [rjalanan
Wisata Dengan Dukungan Sistem Informasi Geografis &basis Web
Penelitian ini dilakukan oleh Yohana Sekty Mardiapada tahun 2007.

Dalam penelitian ini data peta sudah menggunaktabdae MySQL dan berbasis

web, namun untuk input koordina x dan y serta lbkaasih memerlukan

software lain sebagai alat Bantu, yaltrcView GIS 3.3lanHandy ImageMapper

untuk menentukan posigixel pada peta.
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BAB llI
ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKASI

3.1  Analisis Sistem

Analisis sistem bertujuan untuk mengidentifikasirnpasalahan-
permasalahan yang ada pada sistem dimana aplikasigiin yang meliputi
perangkat kerashérdware, perangkat lunakspftwarg dan pengguna.
Analisis ini diperlukan sebagai dasar bagi tahaparancangan sistem.
Analisis sistem meliputi spesifikasi aplikasi, Sfikasi pengguna, dan
lingkungan operasi.
3.1.1 Spesifikasi Aplikasi
Aplikasi webyang akan dibangun memiliki kemampuan sebagai berik
1. Informasi objek-objek wisata di jawa timur
2. Input data kunjungan perhari di setiap objek wisata
3. Statistik kunjungan wisata.
4. Input objek wisata berdaarkat koordinat lintang ulbujmelalui
halaman web.
5. Memiliki kemampuan navigasi peta sepexiom in, zoom out, pan
map, scalebar, measurdistance, recenter, identify featudan
legenda.
3.1.2 Spesifikasi Pengguna

Aplikasi ini ditujukan untuk digunakan oleh semubgk yang ingin
memperoleh informasi mengenai objek dan lokasi taissecaraonline
melalui internet khususnya pihak pengelola objelsatda atau dinas

pariwisata.
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3.1.3 Lingkungan Operasi
Untuk membangun aplikasi web sesuai dengan spasifik
kebutuhan, dibutuhkan lingkungan operasi sebag#iuie
a. Sistem operasi Windows XP.
Sistem operasi ini dipilih karena sudah banyak ehdt sehingga
mudah dalam pengoperasiannya.
b. Web Server.
Web serverdigunakan untuk memberikan layanareb sehingga
dapat diakses oleh pengguna baik yang berada padggn lokal
maupun pada jaringainternet Web servelyang digunakan adalah
Apache. Perangkat lunak ini digunakan karena lzrgifatis dan
memiliki kemampuan kerja yang tinggi dibanding demgerangkat
lunakweb servetainnya.
c. Map Server
Map Server digunakan sebagai perangkat lunak vésisal peta
digital jalan dan posisi kendaraan. Alasan digidrangkat lunak ini
adalah:
1. Bersifat gratis daompen source
2. Mendukung format peta digital SIG yang banyak dajam
yaitu SHP.
3. Selain format SHP, Map Server juga mendukung fomagd
yang berasal dari basis data PostgreSQL/PostGlagesh
memungkinkan peta digital disimpan dalam basis data

terintegrasi dengan data-data atribut.
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4. Memiliki API dalam bahasa pemograman PHP.
d. DBMS PostgreSQL/PostGIS
PostgreSQL adalah perangkat lunak DBMS sedangkan
PostGIS adalah perangkat lunak tambah#nird( party) yang
berfungsi untuk menambah kemampuan dari Postrgre8&am
menangani basis data spasial. Alasan dipilihnyamgat lunak ini
adalah karena bersifat gratis dan satu-satunya Dang didukung
oleh Map Server.
e. InterpreterPHP
PHP adalah bahasa pemrogransanver sideyang bekerja
pada sisi server yang berfungsi untuk menangaquest dari
pengguna dan berkomunikasi dengan Map Server 42HIS
PostgreSQL melalui API yang disediakannya. Perantygk@ak ini
digunakan karena bersifat gratis agren source
3.2 Perancangan Sistem
Tahap perancangan sistem bertujuan untuk mencatulbeyang
optimal dari aplikasi yang akan dibangun dengan pestimbangkan
berbagai faktor-faktor permasalahan dan kebutulzang yada pada sistem
seperti yang telah ditetapkan pada tahap analifigya yang dilakukan
adalah dengan berusaha mencari kombinasi penggunekamologi,
perangkat kerash@rdware) dan perangkat lunaksdftwarg yang tepat

sehingga diperoleh hasil yang optimal dan mudabkudiimplementasikan.
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3.3 Perancangan AplikasWeb
Pada bagian ini akan dibahas mengenai proses p&gart aplikasi
web dengan mempertimbangkan kebutuhan-kebutuharspésifikasi yang
telah ditetapkan pada tahap analisis sistem. Ppe@sicangan ini meliputi
perancangan modul aplikasi, perancangan basis d@ta perancangan
antarmuka.
3.3.1 Perancangan Modul Aplikasi
3.3.1.1 Modul Aplikasi Peta
Modul aplikasi dibagi menjadi tiga buah modul yaitoodul
visualisasi data, modgjuerypeta.
a. Modul Visualisasi Data
Modul ini berfungsi untuk memvisualisasikan petgitdi dari Objek
wisata, jalan, kota kabupaten, area kabupaten g keeamatan dan
ketinggian beserta atribut-atribut peta sepert peterensi, legenda, dan
scalebar Modul ini dibangun dengan menggunakan API
PHP/MapScript yang mengunakan bantuan aplikdl@meleondan

MapLab. Dengan MapScript dapat dibuat objek petagykemudian

dapat diender menjadi format PNG. Sumber data untuk semua peta

adalah tabel basis data PostgreSQL/PostGIS. Dedebig merupakan
hasil konversi dari data SHP ke SQL dengan menngumaplikasi
shp2sql data loader yang sudah terdapat di aplRastgreSQL. Alur

proses modul ini dapat dilihat pada gambar di bawah
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Gambar 3.1 Alur proses modul visualisasi data Peta

b. Modul query peta
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Modul ini berfungsi untuk menangani prosggeryyang dilakukan

pengguna pada saat mengklik salah satu titik yalagaala muka peta.

Hasil dariqueryini adalah berupa informasi mengenai titik ataueaknb

wisata tersebut. Modul ini dibangun dengan menggamaAPI

PHP/MapScriptdengan bantuachameleonAlur kerja modul ini dapat

dilihat pada gambar .
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Gambar 3.2 Alur kerja modul query posisi

3.3.1.2 Modul Aplikasi Web
Modul ini berfungsi sebagai acuan aliran data seaarum
dimana terdapat tiga entitas yang terdiri dari p@fgng, user, dan

admin, dengan menggunakan database PostgreSQL.

Yiiey

Web Browser

Admin

Manegemen User dan Data
Koneksi Databaset

Database

Web Browser

Informasi  S€TvVer Input data

Web Browser
Pengunjung
User

Gambar 3.3 Blok Diagram Database
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3.3.2 Perancangan Basis Data

Aplikasi yang akan dibangun membutuhkan basis dattuk
menyimpan data-data spasial beserta data atributddéa informasi
yang terkain dengan wisata. Agar basis data yahgndun dapat
diimplementasikan dengan baik, maka terlebih dadifkukan proses
perancangan basis data. Untuk melakukan prosesndeszara umum
digunakan DFD (Data Flow Diagram).

Data flow digram, menjelaskan kepada user bagainmamdinya
fungsi-fungi di sistem informasi secara logika rakeekerja. Data flow
diagram akan menginterpretasikdaogical Model darisuatu sistem.

Beberapa symbol yang digunakan dalam DFD antamna lai

0
W Sumber data / tujuan data

1 Data Store Penyimpanan Data
Sumber
Dot Proses
- > Aliran Data

Gambar 3.4 Simbol dalam DFD

(Teguh Wahyono:2004:83)
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1. Konteks diagram

Konteks diagram atau disebut juga dengan kontedgrain merupakan

DFD yang menggambarkan garis besar operasionatsis¢t@tuk Konteks

diagram Sistem dapat dilihat pada gambar 3.5 .

Input_data_kunjungan
Login_user) Cek_Pesan
Lirfat_peta
S
Input_berita_user Konfifmadi_login_admin
User Input_Pengumumén_usei Dsta_kunjungan
Input_agenda)\user — Admin
Statjstik | Kupjungan Admin
Inp tuser‘ dan Password
Balas Pesan
0
Input_modul
| e
Koffirmasi_login_t Input_berita
Input_agenda
e P
Tambah_objek_wisata
Statistik_Kunjungan >
Login_admin
Hak Akses User Data Kabupaten|
SIGENTA(Sistem Informasi Geografis Penentu 4
Kunjungan Wisata Jawa Timur) Data Objek Wisata
Data Jalan
Data Kota Kab
Data Kecamata Reg
Data Ketinggian
Data Kabupaten Reg
Input Jenis Objek
+ Hak Akses Pengunjung

Lihat_peta_pengunjung

Trima_Balasan

Lihat_Berita Pengunjung

Lihat_agenda

Pengumuman

Input_pesan

Gambar 3.5 Konteks Diagram SIGENTA

Pada Konteks diagram dapat dilihat bahwa prose€ST@ melibatkan
tiga sumber atau tujuan data yaitu Pengunjung,, dser Admin.

Bagian admin bertugas diantaranya input user @esvgord, input
modul, input berita, input data kabupaten, dan tingata objek wisata.

Sementara tugas user hamper sama dengan tugas akiamntetapi hak
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akses dati user hanya sebatas, tugas dari uséardiaya input berita, input

kunjungan, dan input berita.

2. DFD terperinci

DFD terperinci merupakan penjabaran dari Kontelksgm@im. Bentuk

terperinci level 0 dari SIGENTA adalah sebagailadri

[Linat_Berita] Bac:

[Lihat_agenda]
Tima_Balasan]

a pesan

Hubung

Simpan Pesan

ol
Ambil Data Pengumuman

Simpan Pe

[Login_admin
Input Jenis Objek]

[Statistik_Hunjungan Admin]

Jenis Objek
[Statist

[Hak Akses Pengufiung]

Administrator
+
simpan Agend:
Berit
IData Berita Simpan Berita]
Data Agenda 3 Agend:

N

[Lihat_peta_pengunjung]

4

Ambil Data Kabupaten
TmKab

uman_{ispr]
Juser]
L» User

[Hak Akses User]

Lihat Peta User
7 | Tmobjekwisata —€—————
Simpan Data O

‘Ambil Data Objek

biek Wisata

Simpan Data Kabupaten

Gambar 3.6 DFD Level 1 SIGENTA

Pada level O terdapat empat proses yang teririptasges informasi, login,

administrator, dan peta.

a. Proses 3 menangani semua informasi yang akan dikamp

diantaranya berita dan agenda.

b. Proses 1 digunakan untukmengecek login user darinadmtuk

mendpatkan hak akses data.
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c. Proses 2 atau administrator digunakan sebagi temmaaiajemen
data yang yang kemudian akan dipecah kembali mebgukrapa
sub sistem lagi.

d. Proses 4 di sini merupakan proses dalam manajestan p

Pengunjung

[input_berita_user]

[Hak Akses Penguniun
[Input_modul] ! i

[Statisik_Kunjungan]
[Data_kunjungan] Inpu_Pengumuman_user]
{Input_agendal
[Statistik_Kunjungan Admin]
Simpan Data Kunjungan 16 | tkunjungan
Admir np il /Ambil Data Kunjungan
[Data Objek Wisata] Informasi Wisata
T U o] T [ rwoiue
[Data Kabupaten]
/Ambil Data Objek Wst
{Input Jenis Objek] (Simpan Agenda] 3 Agenda
[Simpan Beria]
¥
T
Imput User dan Password]
(Simpan Data Kabupaen]
21 Berita
1 Usert n e Simapan Jenis Objek]
Proses Daa User A
[Simpan Data User] [Simpan Pengumumany |

Gambar 3.7 DFD Level 2 Dari Subproses Administrator
Pada level 2 proses administrator di pecah mepjadies 2.4 dan informasi
wisata, pada proses modul digunakan untuk mengatumu yang akan di
tampilkan pada halaman web. Pada proses 2.3 térbaparapa aktifitas
proses data diantara penyimpanan data berita, @nisk, dan jumlah
kunjungan dan dip roses ini akan di pecah lagi leedasub sistem yang

lebih kecil,
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[Data Kecamata Reg]
[Data Kota Kab]

[DgtaKetinggian] | Adimin [Tambah_objek_wisata]
[Data Kabupaten Reg]

4.2
e s ?
[Ambil Data Objek] 7 TmObjekWisata

[Ambil Data Kabupaten]
Simpan Jalan 41

] e
Simpah Kab Reg

Simpaf Ketinggian Proses Web GIS Data Objek [Lihat Peta User]
Si mpaM [Lihat_peta_pengunjung] ‘

tialanpoly

Objek Wisata

[Lihat_peta]

Ambil Data Jalan

User

Ambil Data Kabupaten Reg

Ambil Data Kecamatan
Pengunjung

Ambil Data Ketinggian

Ambil DAta Kota Kab

Gambar 3.8 DFD Level 2 Dari Subproses Peta

Pada level 2 ini perupakan pengambangan dari pdidesel 1 yaitu pada
proses peta, dalam proses ini admin dapat memaeajeiata peta dasar
seperti peta jalan dan kota kabupaten, selairditimjuga dapat melakukan

penambahan objek wisata yang kemidian ditampilkedapeta digital.
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. Hubungi

T [Baca pesan]
[Simpan Pesan]

3.1

Y

[Cek_Pesan] .
Pengunjung [Input_pesan] Admin

Kontak
[Balas Pesan]

[Trima_Balasan]

3.2
3 Agenda

[Lihat_agenda]
gfnda [Data Agenda]

3.3

. 5 4 Berita
[Lihat_Berita] Berita / [Data Berita] El:

3.4

PengumumanKun - 17 Pengumuman
jung / [Ambil Data Pengumuman]

Gambar 3.9 DFD Level 2 Dari Subproses Informasi

[Pengumuman]

Pada level ini semua proses yang berhubungan depgagunjung di
kelompokkan ke dalam proses sendiri-sendiri, pressgbut adalah
1. Proses pengumuman pengunjung yang merupakan preses
digunakan untuk menampilkan pengumuman kepada p@nmgy
situs.
2. Proses berita, digunakan untuk menampilkan berigpatta
pengunjung yang bersangkutan dengan pariwisata.
3. Proses agenda, proses ini digunakan untuk mengiafkan segala
kegiatan yang akan diadakan di suatu objek wisata
4. Proses kontak digunakan untuk memberikan layanapada
pengunjung yang membutuhkan informasi lebih dasgsani akan

langsung ditangani oleh admin.
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| TmObjekWisata

[Simpar| Data Kunjung:
[Ambil Data Objek Wst]

Pengumuman

[Simpan Pengumuman]

ttkunjungan

TmObjekWisata

237

[Input_Pengumuman_user]
e
Ambil Data Objek Wisata 239 [ TPe—
n TmKab \n Data Objek Wisata] [Ambil Data Kunjungan] Pengumuman
[Statistik_Kunjungan]
L e
[Statistik_Kunjungan Admi Statistik [Input_data_kunjungan]
[Simpan Data Kabupaten] 238
Input Objek
236 Wisata
Data
Kabupaten
[Data Ob]Tk Wisata] User
[Data Kabupaten] [Data_kunjungan]
Admin
[Input_berita] [Input_agenda] TmJenisObjek

232

Manajemen {input_agenda_user] [Simapan Jenis Objek]
Agenda J

[Input_berita_user]

[Simpan Berita] [Simpan Agenda] 2.3.10
Jenis Objek
[Input Jenis Objek]

Manajemen
Berita

Gambar 3.10 DFD Level 3 Subprocess Informasi Wisata

Pada level ini proses proses manajemen data swtdhisendiri, diantara
proses-proses tersebut adalah: input objek wisgiangumuman,
managemen agenda, manajemen berita, dan statistik.
3. Entity Relationship Diagram (ERD)

Entity Relationship Diagram (ERDpdalah sebuah diagram yang
menggambarkan hubungan / relasi aBtatity, dan setiagentity terdiri atas
satu atau lebih atribut yang mempresentasikan delkondisi (fakta) dari

“Dunia Nyata” yang kita tinjau.
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id_pengumuman
judul
isi
tanggal User_Pengumuman
tgl_posting
id_user3
tpjalanpoly Tpketinggian
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nama feet
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jenis meter
the_geom the_geom
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agenda
id_agenda
tema
isi_agenda
tempat
tgl_mulai
tgl_selesai
tgl_posting
id_userl
- b‘.snta tmjnobjek
userl d berita id_kategori
id_user useragenda :S_E::g_mll kategori_objek | jnobjek
password =
nama_lengkap Leaigaits jgdu!
ST isi_berita
email
level gambar
= hari
ttkunjung tanggal
ser_Kunjungan id_kunjungan jam
user_kunjungan counter
objek direktori
tapggal Nama_Objek
wisman
wisnu
tahun
bulan tmobjek
- - Nama_Objrek
id_objek
User_Objek 0] idkabl
ObjekKab nmobjek
userobjk
tpobjekwst
tpkotakab gidobjek
gidKotakab nmobjek
nama deskripsi
status kategori
the_geom the_geom
tpkotakec tmpkabupatenreg
gidKotakec KotaKab gidKbregq KecamatanReg
nama kabupaten
kabupatenkec area
the_geom KecamatanKab perimeter tpkecamatanreg
the_geom agidkec
kabupaten
area
perimeter
the_geom

Gambar 3.11 ERD SIGENTA
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4. Tabel data
Pembuatan desain sistem program mel@htia Flow Diagramdan
Entity Relationship Diagrandapat dibuat tabel-tabel database yang
akan dikelola dan digunakan untuk menjalankan apiik
Aplikasi database yang digunakan dalam Tugas Akhiradalah
PosgreSQL file databasenya “sigenta08”. Berikut ini namaraatable
yang digunakan beserta field-field yang terdapatapemasing-masing

table.

1. Table Userl

Tabel 3.1 Userl

Name Data type Not Null? Primary key?
id_user character varying(50) Yes Yes
password character varying(50) Yes No
nama_lengkap character varying(100) Yes No

email character varying(100) Yes No

level character varying(50) Yes No

2. Tabel Agenda

Tabel 3.2 Agenda

Name Data type Not Null? Primary key?
id_agenda integer Yes Yes

tema character varying(100) Yes No
isi_agenda text Yes No

tempat character varying(100) Yes No
tgl_mulai date Yes No
tgl_selesai date Yes No
tgl_posting date Yes No

id_user character varying(50) Yes No




3. Tabel Benner

Tabel 3.3 Benner

Name Data type Not Null? Primary key?
id_banner integer Yes Yes

judul character varying(100) Yes No

url character varying(100) Yes No

gambar character varying(100) Yes No
tgl_posting date Yes No

4. Tabel Hubungi
Tabel 3.4 Hubungi

Name Data type Not Null? Primary key?
id_hubungi integer Yes Yes

nama character varying(50) Yes No

email character varying(100) Yes No

subjek character varying(100) Yes No

pesan text Yes No

tanggal date Yes No

5. Tabel Berita

Tabel 3.5 Berita

Name Data type Not Null? Primary key?
id_berita integer Yes Yes
id_kategori integer Yes No
id_user character varying(50) Yes No
judul text Yes No
isi_berita text Yes No
gambar character varying(100) Yes No
hari character varying(20) Yes No
tanggal date Yes No
jam time without time zone Yes No
counter integer Yes No
direktori character varying(100) Yes No
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6. Tabel Modul
Tabel 3.6 Modul

Name Data type Not Null? Primary key?
id_modul integer Yes Yes
nama_modul character varying(50) Yes No
link character varying(100) Yes No
static_content text No No
gambar character varying(100) No No
publish character varying(10) Yes No
status character varying(10) Yes No
aktif character varying(10) Yes No
urutan integer Yes No

7. Tabel Pengumuman

Table 3.7 Pengumuman

Name Data type Not Null? Primary key?
id_pengumuman integer Yes Yes

judul character varying(100) Yes No

isi text Yes No

tanggal date Yes No
tgl_posting date Yes No

id_user character varying(50) Yes No

8. Tabel tmjnobjek

Tabel 3.8 tmjnobjek

Name Data type Not Null? Primary key?
id_kategori integer Yes Yes
jnobjek character varying(25) Yes No




9. Tabel tmkab

Tabel 3.9 tmkab

Name Data type Not Null? Primary key?
kabupaten character varying(45) No No
idkab character varying(11) Yes Yes

10. Tabel tmobjek

Tabel 3.10 tmobjek

Name Data type Not Null? Primary key?
id integer Yes Yes
idkab character varying(11) No No
nmobjek character varying(50) No No
userobjk character varying(50) No No

11.Tabel ttkunjung

Tabel 3.11 ttkunjung

Name Data type Not Null? Primary key?
id integer Yes Yes

userl character varying(50) Yes No

objek character varying(50) Yes No

tanggal date Yes No

wisman integer No No

wisnu integer No No

tahun Integer No No

Bulan Integer No No

12.Tabel tpjalanpoly

Tabel 3.12 tpjalanpoly

Name Data type Not Null? Primary key?
gid integer Yes Yes
nama character varying(25) No No




kode_unsur bigint No No

jenis character varying(25) No No

the_geom geometry No No

13.Tabel Tpketinggian

Tabel 3.13 Tpketinggian

Name Data type Not Null? Primary key?
gid integer Yes Yes

feet bigint No No

type bigint No No

meter integer No No
the_geom geometry No No

14.Tabel tmpkabupatenreg

Tabel 3.14 tmpkabupatenreg

Name Data type Not Null? Primary key?
gid integer Yes Yes
kabupaten character varying(25) No No

area double precision No No
perimeter double precision No No
the_geom geometry No No




15. Tabel tpkotakab

Tabel 3.15 tpkotakab

Name Data type Not Null? Primary key?
gid integer Yes Yes
nama character varying(25) No No
status character varying(20) No No
the_geom geometry No No

16. Tabel tpkecamatanreg

Tabel 3.16 tpkecamatanreg

Name Data type Not Null? Primary key?
gid integer Yes Yes
kabupaten character varying(25) No No

area double precision No No
perimeter double precision No No
the_geom geometry No No

17.Tabel tpkotakec

Tabel 3.17 tpkotakec

Name Data type Not Null? Primary key?
gid integer Yes Yes

nama character varying(25) No No
kabupatenkec|  character varying(20) No No
the_geom geometry No No
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18. Tabel tpmobjekwst

Tabel 3.18 tmpobjekwst

Name Data type Not Null? Primary key?
gid integer Yes Yes
nmobjek character varying(50) No No
the_geom geometry No No
deskripsi text No No

kategori character varying(20) No No

75
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BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN
4.1 Implementasi
Implementasi merupakan proses pembangunan kompamepenen
pokok sebuah sistem informasi berdasarkan desaimg ysudah di buat.
Implementasi sistem juga merupakan sebuah prosesysgan dan penerapan
sistem secara utuh baik dari sisi perangkat keraspom perangkat lunaknya.
Pada tahap ini juga dilakukan langkah persiaparbsumaya manusia dari yang
menjalankan sistem tersebut. Pada bab ini akaehd#hal-hal yang berkaitan
dengan web Sistem Informasi Geografis beserta nsistdormasi kujungan
wisata.
Implementasi yang akan dijelaskan disini melipirigkungan perangkat
keras dan lingkungan perangkat lunak.
4.1.1 Ruanglingkup Perangkat Keras
Perangkat keras yang digunakan dalam pengembargam snformasi
geografis penentu kunjungan wisata jawa timur dalah sebagai berikut.
1. Prosesor AMD 2500+ 1.58 Ghz
2. RAM 480 MB
3. Hardisk Dengan Kapasistas 80 GB
4. Monitor 15” dengan resolusi 1024 x 768 pixels
5. Keyboard

6. Mouse PS2
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4.1.2 Ruanglingkup Perangkat Lunak
Perangkat lunak yang digunakan antara lain :
1. Sistem Operasi Windows XP
2. MapSever 1.6
PHP 4.4.4
Apache 2.2.3
3. PostgreSQL 8.2.5
4. Chameleon
5. MapLab
6. Macromedia Dreamweaver MX
Cara penginstallan mapserver, postgreSQI, chametieonMaplab terlapir.
4.1.3 Implementasi Database

Pada bab sebelumnya telah dijelaskan rancangkndab relasi data yang
terdiri dari 18 tabel. Jenis kolom dan fungsinyaau di jelaskan pada bab IlI.
Tebel-tabel tersebut beserta relasinya diimplenséqga dengan menggunakan
postgreSQL versi 8.2.

Data yang berhubungan dengan pemetaan merupakédrkbafersi dari
data tipe SHP yang berasal dari Arc View ke tag Sf@hgan bantuan aplikasi
shp2pgsgl. Data peta dari ArcView tersebut minineadiri dari tiga data peta
yaitu *.shp, *.shx, dan *.dbf. Sehingga data dart\iew akan tersimpan dalam
bentuk taq SQL dan semua data peta yang beripe lpggndan polygon akan di
rubah kedalam format WKB(Well Known Binary). Prosemversi data melalui

command promptdengan cara masuk terlebih dahulu ke folder “bpada
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PosgreSQL yang ada di program file dan sebelumodivérsi copy terlebih

dahulu file peta darcViewke folder bin, printah selengkapnya sebagai beriku

C:\Program Files\PostgreSQL\8.2\birshp2pgsgl.exe Peta tmPeta > Peta.sql

Penjelasan printah:

> shp2pgsql.exe Peta tmPeta > Peta.sql

shp2pgsgl.exe

Peta

tmPeta

Peta.sql

. AplikagtgSqgl yang digunakan untuk mengkonfersi file
*.shp = sql, yang letaknya berada‘“@osgreSQL\8.2\bin
>

: nama file *.shp pada printah diatas dathp* dan
pendukungnya (*.dbf, *.shx) sudah berada pada fiite
> sehingga tidak perlu menuliskan nama filenya. [een
file *.shp berada di lain forder maka alamatnyaulatitulis
secara lengkap: C:\Jatim\Peta.shp .

: nama tabel yang akan dibuat di database

: nama file hasil konfersian yang beregist.sql. secara
default akan tersimpan di folder \bin >. Jika ingin
menyimpan di tempat yang lain maka alamat penyimpan
harus ditlis secara lengkap, sehingga menjadi

C:\Jatim\Peta.sq|l
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Input i Proses i Qutput
Pﬁtﬁ.Shp i i gid nama status propinsi  the_geom
i ; [PK] serial character v character vas chasscter geometry
I y =1, . [ 1 Bareruwarg  kabupaten Jakim B0 DODOOOF 29
Peta.shx i oy [ [ oasat | [ ===
: shp2pgsql '. A Soncrogs Dibupsten [y oiol 24
Petadbf | | ; - J:[ii:
0101000000263 C4F68D0045C40ESEBEDAGS2
991BCO
Gambar 4.1 Diagram Konversi Data
4.1.4 Implementasi Antarmuka

mplementasi antar muka dibagi menjadi 3 bagiatuyantar muka admin,

user, dan pengunjung.

a. Halaman Utama Admin

Halaman ini hanya bisa diakses oleh administratian mempunyai

kewenangan atas semua data. Menu-menu yang diaadiakam halaman

ini antara lain:

1. Manajemen User

Disisni admin dapat menambah mengedit dan menghegaurs

2. Modul

Dihalam ini admin dapat megatur menu apa saja Yyakgn

ditampilkan dan mengatur hak akses di setiap menu.

3. Profil lembaga

Pada halaman ini disediakan form untuk mengelotilplembaga

yang bersangkutan.

4. Berita
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Di halam ini admin dapat melihat semua berita ydingasukkan oleh
user dan dapat menambah, mengedit, serta mengbapus brita.
Agenda dan pengumuman

Di halam ini admin dapat melihat semua agenda béitia di setiap
objek wisata yang di masukkan oleh user dan dapatambah,
mengedit, serta menghapus semua brita.

Benner

Halaman benner digunakan untuk menampilkan iklau aponsor
yang berbentuk yang memberi sponsor atau iklan.

Kontak

Halaman ini digunakan untuk menerima dan memba&sapyaan
atau saran dari user dan pengunjung.

Input data pengunjung

Di halam ini admin dapat menginputkan semua daagpnjung

disemua objek wisata.

|@ < ADMINISTRATOR SIGENTA :: - Mozilla Firefox = » U@E
File Edt Wiew Go Bookmarks Toos Help
@58 0 G0 promtdeh Mo @ '
[0 meenra:. « o o | || ¢ Lokomedia Conmunity Yogyakart i: | || = ADMINISTRATOR SIGENTA : | x|
x4
_OISIT JATiM 2008 )

» Home

| SalamatD =

P Selamat Datang

» Manajemen Modul User dengan nama admin, sishkan klk menu piihan yang berada i sebelah kir untuk mengelola content

website,
» Frofil Lembaga

» Peta

» Berita

Login Hari ini: 08 Oktober 2008 | 08:14:11

» Agenda

» PengumLiman
» Barner
» Karitak
» Input Kuriungan
[ 1oput koripngan admin. |
»Ohjek Wisata
» Statistik

» Bagi User Per Objek

» Logouit

Gambar 4.2 Menu Utama Untuk Admin



81

9. Objek wisata
Dihalaman ini terdapat data titik-titik objek wiaayang ditampilkan
pada peta, disini admin juga dapat melakukan grimtsert, edit, dan
delete. Salin itu guga bisa melihat hasil dari téamppeta yang sudah
di inset, edit, maupun yang di delete.

10. Statistik
Halam ini berisi informasi yang berkaitan tentatatistic kunjungan
di setiap objek wisata.

11.Bagi user per objek wisata

Disisni merupakan tepat pembagian user disetiagkobjsata.

2 ITA:: - Mozilla Firefox
Fle Edt Wew Go Bookmarks Tooks  Help
@-p-F O

[ sstcenas

oyt o v 0« 6 ]

| L i ADHINISTRATOR SIGENTA 32

Selamat Datang
Di SIGENTA
Sistem Informasi Geografis Kunjungan Wisata Jawa Timur

+ Home
Di wisata bahari Lamongan untuk akses masuk ke area lokasi ada 4 (8mpat) pintu, yaitu Pintu A,8,C,dan D.

* Profil Lembaga dlan disebelah samping kanan dan kiri kami tempatkan Ioket-loket perjualan tket. Kami juga mohon maaf

 Peta karera ands tidsk diperbiolehkan merbawa makanan kedalam ares wisats, disamping loket kami jugs
. o mertyediakan tempat istirshat yang ... Selengkapnya
« Agenda

= Pengumuman

s Kontak

Ditulis Gleh ;.

« Situs Candi Jago (1)

Kical (thggi 12,5 m, luas: 35 m2) terletsk didesa Rejokidal sekitar 20 km sebelah timur kota Malang
2 Timur. Candi Kidal dibangun pada 1248 M, bertepatan dengan berakhirnya upacara pemakaman
racha Uik Raja Anusanatha (Anusapatl), pengganti Raja Rajasa Sang Amurwabhumi. Anusapati
iarcakan sebagai Stwa dan diteripatian di ruang ... Selengkapnya

B2 Berita Sevetummya

«  wisata Bahari Lamongan
+ Goa Akbar

«  Candi Kidal

- situs Candi Jaga

" 1a
[
| Agemda | | Pengumwinan ]

Dibuka wahana Baru DI WEL

st 2006 - 19 Jarusar 2008
Jetajah Alam

p RG] X

4.3 Gambar Menu Utama Untuk Pengunjuhg
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Kode program dari menu utama yang di ambil dagilsiyout.php:

<html|> <head>
<title>::SIGENTA::</title>
<link href="config/style.css" rel="stylesheet" type
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
8859-1">
</head>
<body>
<table width="999" border="0" align="center" cellpa
cellspacing="0">
<tr>
<td colspan="3"><img src="images/header2.gif" w
height="150"></td>
</tr>
<tr bgcolor="#669999">
<td colspan="2" bordercolor="#FFFFFF"><marquee>
<strong>=SIGENTA-= ::Sistem Informasi Geografi
Wisata Jawa Timur::
=SIGENTA=</strong>
</marquee></td>
</tr>
<tr>
<td width="202" valign="top" height="25"
bordercolor="#FFFFFF" bgcolor="#D9E8SED">
<p>
<? include "kiri.php"; ?>
</p></td>
<td width="797" valign="top" bordercolor="#FFFF
bgcolor="#FFFFFF">
<? include "kanan.php"; ?>
</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" bordercolor="#FFFFFF" bgcolor="
src="images/Footer.jpg" width="999" height="30"></t
</tr>
</table>
<div align="center"></div>
</body>
</html>

="text/css">
charset=iso-

dding="0"

idth="999"

s Kunjungan

FF"

#FFFFFF"><img
d>

b. Halaman Utama User

Dihalaman ini menu yang disediatan antara lain:

1. Peta wisata

Di halam ini user dapat melihat petawisata akaraptettidak

mempunyai akses terhadap data peta

2. Berita, Agenda, dan Pengumuman
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Pada halaman ini user mempunyai hak akses peniadigrat berita

yang ditulis dengan menggunakan usernya sendiringgd tidak

mempunyai akses terhadap berita yang dimasukkarugler lainnya.

3. Input kunjungan

Di sini user dapat memasukkan data kunjungan sedeagan

tanggung jawabnya sendiri-sendiri terhadap objegatai yang telah

ditentukan oleh administrator.
4. Statistik

Halam ini berisi informasi yang berkaitan tentastatistik kunjungan

di setiap objek wisata.

{@ - ADMINISTRATOR SIGENTA - - Mozilla Firefox ——— s l)eks
FREy ST AN Y A LN\ L Of
- - & 0 ) 0 mepiocsh %201, 0] adminjredia,ghp7moduie—home [v] @ [GL
|[] SIGENTA:: K | [ +: ADMINISTRATOR SIGENTA : | L httpyjflocahost 20001, 0fadminflogout php | %]
Ne | Selamat Datang
B ] useegsﬁzjgan nama arifin, sishkan ik menu piihan yang berada di sebelah kiri untuk mengelola content
» Agenda
e
2 et B Login Hari ini: 08 Oktober 2008 | 08:15:44
» Statistic
[ togoe Administrator Sistem Inform; afie stz Jatim
Gambar 4.4 Halaman Utama Untuk User
Kode Program dari form user dan admin
<?php
session_start();
if (empty($_SESSION[namauser]) AND empty($_SESSION][ passuser])){
echo "<link href="../config/adminstyle.css' rel=' stylesheet’
type="text/css'>
<center>Untuk mengakses modul, Anda harus login <b r>";
echo "<a href=index.php><b>LOGIN</b></a></center> "
elsef
7>
<html>
<head>
<title>:: ADMINISTRATOR SIGENTA ::</title>
<link href="../config/adminstyle.css" rel="styleshe et"

type="text/css" />
</head>
<body>
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<div id="header">
<div id="content">
<?php include "content.php"; ?>
</div>
<div id="menu">
<ul>
<li><a href=?module=home>&#187; Home</a></li>
<?php include "menu.php"; ?>
<li><a href=logout.php>&#187; Logout</a></li>
</ul>
<p>&nbsp;</p>
</div>
<div id="footer"> <font size="2">Administrator Si stem Informasi
Geografis Pariwisata
Jatim</font></div>
</div>
</body>
</html>
<?

}

?>

c. Halaman Utama User
Di halaman ini user hanya dapat mengakses menu-gaatgutelah
disediakanoleh admin, menu menu tersebut antara lai
1. Home
2. Profil Lembaga
3. Peta
4. Berita
5. Agenda
6. Pengumuman
7. Kontak
4.2 Pembahasan
Pada bagian ini akan dijelaskan fungsi-fungsi ftarm yang ada di

sistem beserta Kode Program proses.
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4.2.1 Input Data

a. Form Input Objek Wisata Ke Dalam Peta

=
_VISIT JATIM 2008

» Home

| Input Objek Wisata Kedalam Peta

» Manajemen User

» Manajemen Modul — — _ .

s Profil Lembaga ‘ Kabupaten || -Pillh Kabupaten-— [

» Peta ‘-]\Iama Objek. |_ g
| = Berita > | Deskripsi =
. » Agenda - 7

# Pengumuimart
# Barer
# Kontak

# Ut Kunjungary

s Input Kurjungan adrmin Ka

» Dhjek Wisata

» Statistik

Garis Bujur
» Bagi User Per Objek

| Gatis Lintang
|

» Logout

Gambar 4.5 Form Input Objek Wisata Kedalam Peta

Form ini digunakan untuk menginputkan objek widagdalam

peta, cara pengisiannya adalah:

1. Pilih kabupaten yang ada di Combobox

2. Setelah dipilih maka secara otomatis akan munculiaeobjek
wisata yang berapa di kabupaten tersebut.

3. lIsi deskripsi atau informasi yang akan ditapilkebagai atribut
dari ojek wisata tersebut.

4. Pilih kategori atau jenis wisata apa yang akan dirkian.

5. Masukkan koordinat bujur dan lintang, sesuai dertga yang
ada di lapangan. Untuk menentukan koordinat obj&ata

pada peta.



Kode program dari proses simpan peta di atas sebagkut:

/linput Objek Wisata
elseif ($module=="InputObjek' AND $act=="inputObjk’ )

include "../config/koneksi.php";

pg_query("INSERT INTO tmobjekwst(nmobjek, kategori,
the_geom, deskripsi)
VALUES('$_POST[kedua]','$_POST][kategori]',
GeomFromText('POINT($_POST[ltng]
$_POST[bjr])),'$_POST[deskripsi])");
header('location:media.php?module=Objek_wisata’);

}

b. Form Tambah User

Dalam form ini administrator dapat menambahkan yserg akan

diberi hak akses untuk dapat login dan input data.

#» Hame

) Tambah User
» Manajermen User

% Manajernen fModul

I Username | .
» Profil Lermbaga ez —
| Password i |
» Feta |
|
B | Mama Lengkap | .
= g — - — E—
» Agenda | E-mail
s Pengurnuman | Level : luser
| .
» :
g
» Kartak ——

 Input Kunjungan

» Input Kunjungan admin Adrministr: stern Informas| Geografis P

» Ohijek Wisata

# Statistik

» Bagi User Per Objek

# Logout

Gambar 4.6 Form Tambah User



Kode program dariproses diatas adalah
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/I Input user
elseif ($module=="user' AND $act=="input’)}{
$pass=md5($_POST[password));
pg_query("INSERT INTO userl(id_user,
password,
nama_lengkap,
email,
level)
VALUES('$_POSTI[id_user]',
'$pass’,
'$_POST[nama_lengka
'$_POST[email]',
'$_POST(level])");
header('location:media.php?module=user’);

}

J

c. Form Tambah Modul

Pada form ini administrator dapat menambah dan mpitkkan menu

yang dapat di akses oleh user dan pengunjung. |Reafedari form

tambah modul aladah sebagai berikut:

1. Nama modul merupakan nama atau label dari menu gieny

ditampilkan.

2. Link textfield ini digunakan untuk memasukkan raé link yang

akan dituju.

3. Publish, apabila dipilih radio button Y maka linkaa di tampilkan

di menu pengunjung dan user jika N maka sebalikanya

4. Aktif, menu akan aktif bila radio button Y di pilifika N maka

sebaliknya.

5. Status, hal ini memberiketerangan apakah menu digdeges oleh

user apa tidak.



» Hame

Tambal Modul

# Manajemen Lser

» Manziemen Modul

Mama Madul ‘ ;
» Profil Lermbaga g
- Link ‘ :
» Peta
— Publish ‘: @y On
» Agerda e |: ®@v On
> Pengurnuman st | @per Oadun
» Banner Urukan ‘ .
- Kontak = N
:

2 Input Kunjungan

# Input Kunjungan admin

» Objek Wisata

» Statistik
» Bag| User Per Gbjek

» Logout

Gambar 4.7 Form Tambah Modul

/[ Input modul
elseif ($module=="modul' AND $act=="input'){
pg_query("INSERT INTO modul(nama_modul,
link,
publish,
aktif,
status,
urutan)

VALUES('$_POST[nama_modul]',
'$_POSTIlink],
'$_POST([publish],
'$_POST/aktif]',
'$ _POST([status],
'$_POST][urutan]')")
header('location:media.php?module=".$module);

}

d. Form Bagi User Per Objek Wisata

Kode Program proses simpan dari form pemnagian user

/linput user per Objek Wisata

elseif ($module=="InputObjekuser’' AND $act=="inputO bjek'){
include "../config/koneksi.php";
pg_query("INSERT INTO tmobjek(idkab,nmobjek,us erobjk)
VALUES('$_POST[kabupaten]','$_POST][txtobjek]','$_PO ST[user]
)

header('location:media.php?module=bagi_User");

}
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ISIT JATIM 2008

» Home

... | Pembagian User
# Manajemen lser S

# Manajermen Maodul

» Profil Lermbaga | Kabupaten | | |- pilih Kabupaten - [» |

» Peta ‘ Ohjek

» Agenda User + | [===Piih User -— [se]
£l Pengumumar‘r

» Bannear
e ||

# Input Kunjungan

#» Input Kunjungan admin

# Olbjek Wisata

5 Statistic

Administrator Sistem Informasi Geografis Pariwisata Jatim

» Bagl User Per Objek

# Logout

Gambar 4.8 Form Pembagian User

e. Form Input Kunjungan User

89

Form ini di sediakan untuk user untuk menginputitarkunjungan

objekwisata yang menjadi tanggung jawab user, katempdan objek

wisata secara otomatis akan ditampilkan sesuaiaferd) user yang

telah diatur oleh admin.

TiM 2008

» Home
] Input Kunjungan Wisata
» Manajemen User
» Manajarmen Modu|
ama User
» Profil Lembaga
~ Kabupaten
» Pats —
» Agenda Ohijek Wisata
» Pengumuman Tanagal 209 [w]| Oktober  [w] 2008 [w]
» Banner Jumlah Kunjungan
% Input Kunjungan Wisnu
» Input Kunjungan admin \Wisman |
3 Obijek Wisata
il
» Statistik

» Bagi User Per Objsk

» Logout Administrator Sistem Informasi Geografis Pariwisats Jatim

Gambar 4.9 Form Input Kunjungan Wisata
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Kode Program dari proses simpan unyuk form inpujkugan sebagai

berikut:

/linput PengunjungUser
elseif ($module=="InputKunjungUser' AND
$act=="inputuser2'){
tanggal=sprintf("%02d%02d%02d",$_POST[tahun],$_POST
In],$_POST[tgl]);

pg_query("INSERT INTO ttkunjung(user1,

objek,
tanggal,
wisman,
wisnu, tahun,
bulan)
VALUES('$_SESSION[namauser]',

'$ POST[kedua],
‘$tanggal’,

'$_POST[txtWisman]',

'$_POST[txtWisnu]','$_POST[tahun]','$_POST[bIn]")")
header('location:media.php?module=".$module);

b

f.  Form Input Kunjungan Admin

@ Hotme

» Manajemen Lser

» Manajernen Modul

» Proifil Lembaga Tser

» Petg

- Kabupaten

» Agenda
| » Pengumuman Objelke t | [ Plenglung, Saderigan v

3 Banher

i Tanggal | o9 [a] [] [»]
ik T ‘ |09 [3] [ oktober  [s]] | 2008 ]

» Input Kunjungan adrmin

» Dbiek Wisata

» Statistic

= Logout

» Bagj User Per Obijek B ‘

Input Data Pengunjung Ohjek Wisata

I Jumlah Kunjungan

| =

Gambar 4.10 Form Input Data Pengunjung Untuk Admin
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Kode Program dari proses simpan form input dat@pejung adalah:

/linput Pengunjung

elseif ($module=="InputKunjungAdmn' AND $act=="inpu tuser’){
$tanggal=sprintf("%02d%02d%02d",$_POST[tahun],$_POS T[bin],$_
POST[tgl]);
pg_query("INSERT INTO ttkunjung(user1,
objek,

tanggal,

wisman,

wisnu, tahun, bulan)

VALUES('$_SESSION[namauser],
'$ POST[kedua,
'$tanggal’,
'$_POST[txtWism an]',

'$_POST[txtWisnu]','$_POST[tahun]','$_POSTIbIn])") ;
header('location:media.php?module=".$module);
}

g. Form Statistik Kunjungan
Form ini berfungsi untuk mengetahui informasi kungan
perbulan pada setiap objek wisata. Informasi aksajidan dalam
bentuk grafik batang. Kode Program dari proses mp@ian grafik

adalah:

<?php

session_start();

include ("../src/jpgraph.php™);
include ("../src/jpgraph_bar.php");
include "../config/koneksi.php";
/I$bulan=$_GETI[bIn];

$sql = pg_query(“select

a.objek,a.wisnu,b.kabupaten,b.idkab,c.idkab,c.nmobj ek from
ttkunjung a, tmkab b, tmobjek ¢ where b.idkab=c.id kab and
a.objek=c.nmobjek and a.objek="$_POST[kedua]' and

a.bulan=$_POST[bIn] and a.tahun=$_POST[tahun] ") 0 r
die(pg_error());

while($row = pg_fetch_array($sql)) II's_GET [kedua]'
'$_GET[bIn]' '$_GET[tahun]' 'Plengkung, Sadengan' and

bulan='$_GETI[bIn]'

$data[] = $row['wisnu’];
/I$leg[] = $row['bulan’;
$objk= $row['objek’];
$kab= $row['kabupaten'];
}
$graph = new Graph(700,500,"auto");
$graph->SetScale("textint™);

$graph - >img - >SetMargin(50,100,40,50);
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$graph->title->Set($kab);
//$graph->AdjBackgroundimage(0.4,0.7,-1); //setting
//$graph-
>SetBackgroundimage("linux.gif*,BGIMG_FILLFRAME);//
image

$graph->SetShadow();
//$graph->xaxis->SetTickLabels($gDateLocale-
>GetShortMonth());

$graph->xaxis->title->Set( $objk);

$bplot = new BarPlot($data);
$bplot->SetFillColor("lightgreen); // Fill color
$bplot->value->Show();
$bplot->SetLegend('Wisnu');
$bplot->value->SetFont(FF_ARIAL,FS_BOLD);
$bplot->value->SetAngle(45);
$bplot->value->SetColor("black","navy");
$graph->Add($bplot);

$graph->Stroke();

?>

BG type

adding

= Home

- Data Statistik Pengunjung Objek Wisata
= Manajemen User
s Manajemen Modul o TS NS AR W
» Profil Lermbaga User v ‘
»Peta Kabwpaten | © | [EA1
i Ohjek 8 ! Plengkung, Sadengan :I\{|.
# Pangumuman s ————

el ‘ 09 [w]| Oktober  [se] | 2008 [

» Banner —_ —
= Kontak T ~
| | | Chmses)

2 Input Kunjungan

> Input Kunjungan sdmin e — — —

» Ohigk Wisata

o Statistik

Administrator Sistern Informas

o Bagl User Par Objek

» Logout

Gambar 4.11 Form Statistik Kunjungan
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|@ “index3_php (PNG Image . T00x500 pixels) - Mozilla Firefox
File Edit Mew Go  EBookmarks Tools  Help

_—
JL_I - \_: - @ (%] [‘:_/:[ |4 http:!l’;’_localhost:ZDDD,I’Si_gentanoZDl.D)’admin!iindex&php
BANYUWANGT
1000 )
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Gambar 4.12 Grafik Kunjungan
4.2.2 Edit Data
a. Form Edit User
Form ini digunakan oleh admin untuk mengubah datr,udan form

ini hanya bisa di akses oleh administrator.

=]
VISIT JATiM 2008

» Home

Edit User
» Manajemen User
» Manajemen Modul T
E: Username + admin
» Profil Lembaga
| | Password i #
» Peta

» Agenda Mama Lengkap | ; Administrator

5 Penguridman E-mail  [admin@lokomedia. com
» Barner ) ipabila password tidsk diubah, dikosongksn sajs.

» Kantalk

# Input Kunjungan

» Input Kunjungan admin

» Obijek wisata

» Statistik
» Bagi User Per Ohjek

» Logout

Gambar 4.13 Form Edit User
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b. Form Edit Modul

| Edit Modul

» Manajemen Lser

» Manajernen Modul

| | Mama Madul | . Manajemen Lisar
» Profil Lembaga = Z
Link ; [Proodule=user
» Agenda b : Ov G
2 PeEngumuman Akt : @y COn
» Barner Status ¢ Ouser @ admin
Urukan ]
2 Input Kunjungan
i allli

» Input Kurjungan admin

» Objek Wisata
» Statistik
» Bagi User Per Objek

Gambar 4.14 Form Edit Modul

c. Form Edit Agenda
Form ini digunakan untuk mengedit data agenda atata yang
akan dilaksanakan, dan form ini bisa diakses o$ein dan

administrator

» Home

» Manajemen User

» Manajemen Madul
Tema

5 Profil Lembaga =Y,
Isi Agenda | frerungan malam

» Peta
» Agenda
» Perngumuman | |
B
3 Kortak

% INpUt Kunjungan

= = Tempat |,
» Input Kunjungan admin empat | jaula

» Objek Wisata Atk [se] [3anuari T[] |

» Statist TglSelesal | ;[ 17 [v][Januar  [v] | 2007 [v]

» Bagi User Per Objek

» Logout

Gambar 4.15 Adit Agenda



d. Form Edit Pengumuman

=

»Home

Edit Pengumuman
» Manajemen Liser =

» Manajemen Modul
Judul + Dibuka tishana Baru Di WL
% Profil Lembaga

== IsiPengumuman | [Telah di buka wahana baru pada awal tahun ini, yang bernuansa pantai
» Agenda
» Fengumumar
» Barner

» Kahtak

» Input Kunjungan ; -

» Input Kunjungen admin | | 179% i[16 [ november [v]|| 2006 [w]
» Ojek Wissta
» Shatisth

» Bagl User Per Objek

Adrministrato

» Logout

Gambar 4.16 Form Edit Pengumuman

e. Form Edit Benner

f.

Form ini merupakan form yang disediakan untuk spoasu

pihak-pihak yang terkait dengan pariwisata.

-, =
» Horme
Edit Banner

» Manajermen Lisar

» Manajernen Modul _— -

Judul : localhost
» Profil Lembaga —
[ —————— irk: : localhost
» Pty L
i Gambar

» Agenda

» Pengumuman

» Barner : =
L Y | e "
St el *) Apabla gambar tidak diubah, dkosongan saja.

 Input Kunjungan admin

» Ohjek Wisata

» Statistk

» Bagl User Per Objek

» Logout

Gambar 4.17 Edit Benner

Edit Objek Wisata Pada Tampilan Peta
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Form ini digunakan untuk mengedit objek wisata yaua di

dalam peta wisata, sehingga jika ada perubahaadephdata objek wisata

tersebut bisa dilakukan lewat form ini, dan haslngisa langsung

dimunculkan atau dilihat pada peta.



=
& VISIT JATIM 2008

» Home:

m Edit Objek Wisata
» Manajemen User

» Manajemen Modul .
Wama Objek | + | sumber Eoto [»]
» Profil Lembaga

Kategari ‘ ¥ =)
5 Peta Ao

5 Agenda Deskripsi
> Pengumuman
» Barner
» Kontak : —
» IRpUt Kunjungan
»Irput Kunjungan adrin

» Diajek Wisata

-
| Koordinat

a » Statistik :-' 7 4
» Bag| User Par DhJEk Koordinat Lta:
» Lﬂgﬂ Y Koordinat Bir :
= 1 O

Administrator Sistem Informasi Geografis Pariwisata Jatim

Gambar 4.18 Edit Objek Wisata Pada Peta

Kode Program dari Form Edit Obje Wisata adalah:
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/[Edit Objek Wisata
elseif ($_GET][act]=="editobjekwst'}{

$edit = pg_query("SELECT
gid,nmobjek,kategori,AsText(the_geom) AS
the_geom,deskripsi,foto FROM tmobjekwst WHERE
gid="$_GET][id]™);

$r = pg_fetch_array($edit);

echo "<h2>Edit Objek Wisata</h2>
<form method=POST enctype="multipart/form-d
action=aksi.php?module=UpdateObjek&act=updateobjk>
<input type=hidden name=id value=$r[gid]>
<table>
<tr><td>Nama Objek</td> <td>: <!--<inp
type=text name=objek size=40 value='$r[nmobjek]>--
<select name=objek>";
$tampil=pg_query("SELECT * FROM tmobjek
ORDER BY nmobjek");
while($w=pg_fetch_array($tampil)){
if ($r[nmobjek]==$w[nmobjek]){
echo "<option value=$w[nmobjek]
selected>$w[nmobjek]</option>";
}
else{
echo "<option
value=$w[nmobjek]>$w[nmobjek]</option>";

echo "</select></td></tr>
<tr><td>Kategori</td> <td>: <select

name=kategori>";
$tampil=pg_query("SELECT * FROM tmjnobjek ORDER BY
jnobjek™);

while($w=pg_fetch_array($tampil)){

if ($r[kategoril==$w[jnobjek]){

echo "<option value=$wI[jnobjek]

ata’

ut
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selected>$w[jnobjek]</option>";

else{
echo "<option value=$w[jnobjek]>$w[jnobjek]</option

echo "</select></td></tr>

<tr><td>Deskripsi</td><td> : <textarea
name=deskripsi cols=60
rows=5>%$r[deskripsi]</textarea></td></tr>

<tr><td>Gambar</td><td> : <img
src="foto_objek/$r[foto]'></td></tr>

<tr><td></td> <td> Ganti Gbr: <input
type=file name=fupload size=30 value="$r[foto]'> <p
Apabila gambar tidak diubah, dikosongkan
saja.*)</p></td></tr>

<tr><td>Koordinat</td> <td>:<input type=tex
name=koordinat size=50 value="$r[the_geom]'
disabled></td> </tr>

<tr><td></td> <td>Koordinat Ltg:<input
type=text name=lintang size=20 value="></td> </tr>
<tr><td></td> <td>Koordinat Bjr :<input

type=text name=bujur size=20 value="></td> </tr>

<tr><td colspan=2><input type=submit
value=Update>

<input type=button value=

onclick=self.history.back()></td></tr>

</table>

</form>";

>*)

Batal

Edit Objek Wisata Dan User

>
VISIT JATIM 2008

» Home

o s | Edit Objek Wisata dan User
» Manajemen User

» Wanajemen Moclul 2N
Kabupaten +| BANYUWANGT [ne]

» Profil Lerrbaga

Nama Objek Wisats | ; Plengkung, Sadengan
»iFeta e g

» Agenda ek adnn (v)

» PerqUmITAN

» Barner

» Kartak

» Input Kunjungan
» Input K jungan adrain

->> Objek Wisata

» Statigtik

» Bagl User Per Objek

» Logout

Gambar 4.19 Edit Objek Wisata Dan User




4.2.3 Tampilan Peta

a. Tampilan Peta Standar
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' SIGENTA:: - Mozilla Firefox
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Peta Wisata Jawa Timur )
—alld @jla @ AU %l E %
[o) <
o) g
e %
o
[e]
[o) u Kota satim =R
o S\ satan
[e) P kavupsten Bujur 112.450
© @ Jllwsee 30
® Peta Jatim skt Pt
1D Update 1 ‘:".-2 aafs[e|s)
Srala peta
Lpszss | 1D
[ um L4 __Ew 5. = FQ
(3] — - I — 2]
Dare

Gambar 4.20 Peta Standart

Kode Program untuk menampilkan peta:

<?php
include( "../../htdocs/chameleon.php" );

$szTemplate = "./wisata2.php”;
$szMapFile = "../map/wisata.map";

class SampleApp extends Chameleon

function SampleApp()
{
parent::Chameleon();
$this->moMapSession = new MapSession_RW;
$this->moMapSession->setTempDir(
getSessionSavePath());
}
}

$0App = new SampleApp();
$0App->registerskin( 'skins/sample’ );
$0App->CWClnitialize( $szTemplate, $szMapFile );
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$o0App->CWCExecute();
?>

b. Tampilan Perbesaran Peta

Fle Edt Yew Go Bookmarks Took Help {2
@ p-£ O R0 erta%20L.0) ] @ [& |
| L) ssIGENTA:: _ || #SIGENTA: ]

A
o O &Agm\hﬁ;zu
© O g wisata Bugaya
(o) AT wisats sanan
© O A weataces e
@ [ g wissts ziah
[9) w ota o
(o) P datan
© A kevupaten Bujur 114,048
(o) .Kewmg\an Lintang :-g.508
Jdarak

v Pata Jatim
L Gekala Perbesaran:
D Update i=|1]2|3]a]s]s]4

Skala Pata
1: 561673 2
= 5
=
e ————————————————Ge—

Dane.

Gambar 4.21 Peta Dengan Perbesaran
Kode Program dari tool ZoomIn pada peta dengan merakan CWC tag

adalah:

<cwc?2 type="ZoomIn" visible="true" imagetip="Zoom | n
image="icons/icon_zoomin.png" toolset="Navigation"
styleresource="NavButtons">

<image state="normal"/>

<image state="hover"/>

<image state="selected"/>

</cwc2>




Kode Program dari tool ZoomOut pada peta dengarggwerakan CWC tag

adalah:
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<cwc2 type="ZoomOut" visible="true" imagetip="Zoom Out"
image="icons/icon_zoomout.png" toolset="Navigation"
styleresource="NavButtons">

<image state="normal"/>

<image state="hover"/>

<image state="selected"/>

</cwc2>

c. Informasi Objek Wisat

@ http://lecalhost: 2000 - Query Results - Mozilla Firefnxg@

~

Query Results |

'Wisata Ziarah
gid g
nrmohjek Makarn Sunan Bonang

Sunan Bonang atau Raden Makdum
lbrahim adalah putera dan Sunan Ampel.
Setelah memilki pengetahuan  agama
wang cukup dari ayahnya, bemukim di
Bonang — Tuban, dan menyebarkan
Islam. Dalam penyebaran Islam untuk
menarik perhatian masyarakat
menggunakan alat  musik  gamelan
"bonang®, ketika masyarakat  telah
hekumpul mulai berdakwah ajaran lslam.
Suanan Bonang juga vang menaklukkan
dan membimbing Reden Said, Sunan
Kalijaga, menjadi anggota Walisongo
Pada tahun 1525 M wafat dan
deskripsi dimakamkan di Desa Kuthoharjo Kec.
Kata, Kab, Tuban, Jawa Timur.

Fasilitas - Aula yang dapat menampung |
kurang lebih 70 orang. |

JUMLAH KUNJUNGAN TERTINGGI
TELETAK PADA

+ T anggal 11
+ Bulan Januari

+ Denga jumlah 1032 wisatawan

kategori Ziarah
SHAFPE_INDEX|&
TILE_IMDEX |1
LAYER_INDEX |5

[3] Close

Gambar 4.22 Hasi Querry Pada Objek Wisata
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d. File index.phtml

File ini merupakan file pertama kali yang di pamdgitika menu
peta di klick. Kemudian file index tersebut memeahdga file utama
yaitu file tamplet peta dan file peta. File tampietrupakan file yang
mengatur layout peta dan komponen komponen pendulpeta
seperti tool zoom in dan zoom out serta atribubatrpeta yang lain
seperti sekala dan koordinat peta dengan memaafaatitged dari
chameleon.

File index.phtml

<?php
include( "../../htdocs/chameleon.php™ );

$szTemplate = "./wisata2.php";
$szMapFile = "../map/wisata.map";

class SampleApp extends Chameleon

{
function SampleApp()

parent::Chameleon();

$this->moMapSession = new MapSession_RW;

$this->moMapSession->setTempDir(
getSessionSavePath());

}
}

$0App = new SampleApp();

$0App->registerSkin( 'skins/sample’ );
$0App->CWClnitialize( $szTemplate, $szMapFile );
$0App->CWCExecute();

?>

File Wisata.map

MAP
NAME "Wisata Jawa Timur"
STATUS ON
EXTENT 110.34 -8.90 115.11 -5.61
SIZE 575 475
#SHAPEPATH "../JAtim"
SYMBOLSET "../etc/symbols.sym"
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FONTSET "../etc/fonts.txt"
IMAGECOLOR 255 255 255
UNITS DD

REFERENCE
STATUS ON
IMAGE "images/index.jpg"
SIZE 125 100
EXTENT 110.34 -8.90 115.11 -5.61
COLOR-1-1-1
OUTLINECOLOR 45 0 199
END
QUERYMAP
STATUS ON
COLOR 73 0 221
STYLE HILITE END
PROJECTION
"proj=latlong"

END
LEGEND
STATUS ON
KEYSIZE 18 12
LABEL
TYPE BITMAP
SIZE MEDIUM
COLOR 00 89
END
END
SCALEBAR
STATUS ON
COLOR 255 255 255
OUTLINECOLOR 00 0O
BACKGROUNDCOLOR 00 0
IMAGECOLOR 255 255 255
UNITS KILOMETERS
INTERVALS 5
SIZE 150 5
LABEL
SIZE SMALL
COLORO0OOO
END
END
LAYER
NAME "Peta Jatim"
GROUP "poligon"
STATUS ON
#DATA "kbjatim"
DATA "the_geom FROM tkecamatanreg USING UNIQUE
TYPE POLYGON
CONNECTIONTYPE POSTGIS
CONNECTION "user=postgres dbname=sigenta08
host=localhost port=5432 password=root"
#METADATA
# "DESCRIPTION" "Kabupaten Jatim"
# "GROUP" "Line"
# "LAYER" ‘"kbjatim"
#END
PROJECTION

gid"
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"proj=Ilatlong"
END
CLASS
NAME "Peta Jatim"
STYLE
COLOR 255 255 200
OUTLINECOLOR 236 237 236
SIZE 5
END
END
END
LAYER
NAME "Ketinggian"
GROUP "polygon"
STATUS ON
DATA "the_geom FROM tketinggian USING UNIQUE gi
TYPE POLYGON
CONNECTIONTYPE POSTGIS
CONNECTION "user=postgres dbname=sigenta08
host=localhost port=5432 password=root"
#METADATA
# "DESCRIPTION" "Peta Jatim"
# "GROUP" "Polygon"
# "LAYER" ‘"kbjatim"
#END
PROJECTION
"proj=latlong"
END
CLASS
NAME "229-457"
EXPRESSION ([meter]>=229 and [meter]<=457)
LABEL
TYPE TRUETYPE
FONT "sans"
SIZE MEDIUM
MINSIZE 6
MAXSIZE 7
POSITION LC
END
STYLE
COLOR 2201500
END
END
CLASS
NAME "458-1067"
EXPRESSION ([meter]>=458 and [meter]<=1067)
STYLE
COLOR 2201700
END
END
CLASS
NAME "1068-1676"
EXPRESSION ([meter]>=1068 and [meter]<=1676)
STYLE
COLOR 2201900
END
END
CLASS
NAME "1677-2286"
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EXPRESSION ([meter]>=1677 and [meter]<=2286)
STYLE
COLOR 2201100
END
END
CLASS
NAME "1068-1676"
EXPRESSION ([meter]>=2287 and [meter]<=3505)
STYLE
COLOR 2201300
END
END
END
LAYER
NAME "Kabupaten"
GROUP "line"
STATUS DEFAULT
DATA "the_geom FROM tkabupatenreg USING UNIQUE
TYPE LINE
CONNECTIONTYPE POSTGIS
CONNECTION "user=postgres dbname=sigenta08
host=localhost port=5432 password=root"

PROJECTION
"proj=latlong"
END
CLASS
NAME "Kabupate"
STYLE
COLORO0O0O
END
END
END
LAYER
NAME "Jalan"
GROUP "line"

STATUS DEFAULT
DATA "the_geom FROM tjalanpoly USING UNIQUE gid
TYPE LINE
CONNECTIONTYPE POSTGIS
CONNECTION "user=postgres dbname=sigenta08
host=localhost port=5432 password=root"

PROJECTION

"proj=latlong"
END
CLASS

NAME "jalan”

STYLE

COLOR 25560

END

END
END
LAYER

NAME "Kota Jatim"
GROUP "Poin”
STATUS DEFAULT
DATA "the_geom FROM tkotakab USING UNIQUE gid"
TYPE POINT
CONNECTIONTYPE POSTGIS
CONNECTION "user=postgres dbname=sigenta08

gid"
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host=localhost port=5432 password=root"
LABELITEM "nama"
PROJECTION
"proj=latlong"
END
CLASS
NAME "Kota Jatim"
TEMPLATE "ttt_query.html|"
LABEL
TYPE TRUETYPE
FONT "sans"
SIZE MEDIUM
MINSIZE 8
MAXSIZE 9
POSITION AUTO
END
STYLE
SYMBOL 4
COLOR 25500
SIZE 4
MINSIZE 5
MAXSIZE 7
END
END
END
LAYER
NAME "Wisata Ziarah"
GROUP "point"
STATUS ON
DATA "the_geom FROM tmobjekwst USING UNIQUE gid "
TYPE POINT
CONNECTIONTYPE POSTGIS
CONNECTION "user=postgres dbname=sigenta08
host=localhost port=5432 password=root"
#CLASSITEM "nmobjek"
FILTER "kategori = 'Ziarah™
PROJECTION
"proj=latlong"
END
CLASS
NAME "Wisata Ziarah"
TEMPLATE "ttt_query.html"
LABEL
TYPE TRUETYPE
FONT "fritqat"
SIZE MEDIUM
MINSIZE 8
MAXSIZE 9
POSITION AUTO
END
STYLE
SYMBOL 17
COLOR 02550
SIZE 14
MINSIZE 16
MAXSIZE 20
END
END
END
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LAYER
NAME "Wisata Goa"
GROUP "point"
DATA "the_geom FROM tmobjekwst USING UNIQUE gid
TYPE POINT
CONNECTIONTYPE POSTGIS
CONNECTION "user=postgres dbname=sigenta08
host=localhost port=5432 password=root"
#LABELITEM "nmobjek"
FILTER "kategori = 'Goa™
PROJECTION
"proj=latlong"
END
CLASS
NAME "Wisata Goa"
TEMPLATE "ttt_query.html|*
LABEL
TYPE TRUETYPE
FONT "fritqat"
SIZE 8
MINSIZE 8
MAXSIZE 9
POSITION AUTO
END
STYLE
SYMBOL 1
COLOR 130 130 129
SIZE 20
MINSIZE 12
MAXSIZE 15
END
END
END
LAYER
NAME "Wisata Bahari"
GROUP "point"
DATA "the_geom FROM tmobjekwst USING UNIQUE gid
TYPE POINT
CONNECTIONTYPE POSTGIS
CONNECTION "user=postgres dbname=sigenta08
host=localhost port=5432 password=root"
#LABELITEM "nmobjek"
FILTER "kategori = 'Bahari"
PROJECTION
"proj=latlong"
END
CLASS
NAME "Wisata Bahari"
TEMPLATE "ttt_query.html|"
LABEL
TYPE TRUETYPE
FONT "fritqat"
SIZE 8
MINSIZE 8
MAXSIZE 9
POSITION AUTO
END
STYLE
SYMBOL 16
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COLOR 255 255 255
SIZE 20
MINSIZE 14
MAXSIZE 20
END
END
END
LAYER
NAME "Wisata Budaya"
GROUP "point"
DATA "the_geom FROM tmobjekwst USING UNIQUE gid
TYPE POINT
CONNECTIONTYPE POSTGIS
CONNECTION "user=postgres dbname=sigenta08
host=localhost port=5432 password=root"
#LABELITEM "nmobjek”
FILTER "kategori = '‘Budaya™
PROJECTION
"proj=latlong"
END
CLASS
NAME "Wisata Budaya"
TEMPLATE "ttt_query.html"
LABEL
END
STYLE
SYMBOL 18
COLOR 255 255 255
SIZE 20
MINSIZE 14
MAXSIZE 20
END
END
END
LAYER
NAME "Agro Wisata"
GROUP "point"
DATA "the_geom FROM tmobjekwst USING UNIQUE gid
TYPE POINT
CONNECTIONTYPE POSTGIS
CONNECTION "user=postgres dbname=sigenta08
host=localhost port=5432 password=root"
#LABELITEM "nmobjek”
FILTER "kategori = ‘Agro™
PROJECTION
"proj=latlong"
END
CLASS
NAME "Agro Wisata"
TEMPLATE "ttt_query.html"
LABEL
TYPE TRUETYPE
FONT "fritgat”
SIZE 8
MINSIZE 8
MAXSIZE 9
POSITION AUTO
END
STYLE
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SYMBOL 20
COLOR 255 255 255
SIZE 20

MINSIZE 14
MAXSIZE 20

END
END
END
END
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BAB V
PENUTUP
5.1 Kesimpulan

1. Tampilan peta dijital dalam bentuk database akadatuliolah daripada peta
digital yang dalam bentuk gambar dijital biasa.

2. Di pihak client proses loading halaman utama yaitu halaman yang
menampilkan visualisasi peta sedikit lambat teratgrada saat pertama kali
diakses oleh pengguna. Hal ini dapat dimungkinkaeha proses visualisasi
posisi di web browserdibantu dengan menggunakapplet java, dimana
applet java sendiri membutuhkan waktu untuk menginisialigéirinya dan
merdownloadgambar hasitenderingMap Server darserver

3. Sistem tidak memecah gambar yang di tampilkan miea& mengakses
seluruh data peta yang diminta klien secara kesdedur, kemudian setelah
semua proses selesai dieksekusi kemudin tampitanbaeu dmunculkan oleh
browser, hal ini juga menjadi penyebab lamanyageatalam penampilan

peta.

5.2 Saran
1. Apabila ingin mengupload aplikasi ini pada intermetka carilah webhosting
yang menyediakan aplikasi MapServer dan PostgreSéhab tidak semua
webhosting mendukung aplikasi tersebut.
2. Usahakan tidak memasukkan file gambar secara lieglelpada layout peta

sebab hal ini akan mempengahuri proses penamgelantp sendiri.
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3. Jika di komputer lokal sudah terdapat server lapesti AppServer maka
sebelum menginstal MapServer rubah terlebihdahad pang ada pada
MapServer untuk menghindari crash pada kedua server

4. Perlu dilakukan penelitian atau pengembangan seteayg untuk kasus

percepatan akses peta dan manajemen informasppéala
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LAMPIRAN
A

Proses Instalasi Mapserver Dan
PostgreSQL



Instalasi MapServer
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Siapkan aplikasi MapSevans4w_1.6.zipaplikasi freeware ini dapat di download di

http://www.maptools.org/ms4w/index.phtml?page=doads.html

2. Setelah didownload esktrak file tersebut ke romldori hardisk misal C:/ atau di
.i_jms4w71.6 E ~ ‘action path and options @
msdw_1.6 3 (=
= Open E 1 N General | Advanced | V4 - R b
Explare Destination gath wil be cieated if doss not exist]
B Extract files. .. | Cigy | Vd . 3 b
| BB Extract Here Update mode @ Doskion .
BExtract to msdw_1.6) | © Emaetand s fes | 62 My Documents |
| &\ T © Estract and updae fies 519 My Computer |
& jetaudio 3 O Eresh existing fles any N 2 é,ﬁ’fgﬂgvi [% 11 |
e P _N & <o fLocal Disk (G}
| - Dvervite mode | @ e MASIer (D]
Speqwity ' (5) sk before ovenwiite @5 Universal Disk [E:]
i Tunelp Shredder oo T & <e FILE [F)
- . enarite without prampt o Wi 6]
Serd To » O Skip esisting files & “e Tiansit File H:)
(rm— ) Rename automaticaly B2 CD Drive (i)
cut e @FIFin [J:)
| Miscellaneous & ) Shared Documents
| Copy el | @ 5 @rfins Documents
: = [ Keep braken files & & My Netwerk Places |
Create Shortcut [] Display fies in Explorer |
Delete
| —rr— |
Properties [ ok [ cancel |[ Hem

3. Apabila sudah ada aplikasi web server yang lairmgéa settinglah terlebih dahulu
file httpd.conf yang berada diC:\ms4w\Apache\conf\httpd.conf Perubaha
dilakukan pada barisListen 80" menjadi ‘Listen 2000, baris ini merupakan
konfigurasi port mana yang akan digunakan dalataliasi Mapserver, default Potr
adalah 80 dan dapat diganti dengan port yang gdalebih besar dari 1024 supa
tidak terjadi benturan diantara mapserver yang ada.

&) httpd - Notepad

BEX

File Edit Format \Miew Help

#Listen 12.34,56.78:80
Listen B0

~

#
# Dyhamic shared object (DS0) Support
#

# To be able to use the functionality of a module which was built as a DSO
# have to place corresponding “LoadModule' Tines at this Tocation so the

.v.
B (2

Ln 53, Cal 1

Menjadi
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& httpd - Notepad E]@

File Edit Faormat Wiew Help

#Listen 12.34.56.78:80 [A]
Listen 2000

#
# Dynamic sShared ohject (DS0) Support

#
# To be able to use the functionality of a module which was built as a DSO
# have to place corresponding “Loadvodule' Tines at this Tocation so the

(<] T - | EY)
Ln 53, Col 1

(]

Kemudian eksekusipache-install.bat untuk menginstaderviceApache

apache-install
M5-005 Bakch File
1KE

Untuk mengecek apakah mapserver sudah terinsatghdédaik atau belom maka
bukalah webbrowser dan ketikan alamat:
http://localhost:2000/

Port Instalasi Mapserver

Apabila instalasi telah berhasil maka di webbred@amn ada tampilan sebagai berikut:

@ MS4W - MapS.e-rve-r 4 Windows - Microsoft Internet Explorer - g E]@
"}:

File Edit “ew Favortes Tools Help

QBack T &l Iﬂ gl. é /.-'Search ‘;‘_‘;"Favnrites {?{ !7‘ '_‘F o s !_”| ﬁ ‘3

Address |@ http: fflocalhst: 2000/

ivg =3 Held Links **

)
<

|

MS4W - MapServer 4 Windows - version 1.6 |[

Introduction

Welcome to ME4W 1 6, the MapServer package for Windows. This package is intended to simplify your life if you are;

= anovice MapServer user with little knowledge {ortime) to compile MapServer from scratch.
= interested in one ofthe MS4WY addon packages and looking to avoid configuration issues.
= anyMapServer userwho needs a guick and dirty installation on Windows.

Inany ofthese cases, and probably more, MS4W can help you. However, a few notes about this package:

» This is not a true installer, it will not modify any file or registry setting outside of the MS44W directory.

e Sinceitis not a true installer, itwill not install to any location. 1t =*= MUST *** be installed at the root of one of the drives on your
system.

+« The MS4W addon packages must be extracted atthe same root as the base installer, and files must be averwritten.

.Ei] % Loeal intranet

el
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7. Kemudian restart Apache dengan mengekseipathe-restart.bat (Yang ada di
direktori “C:\ms4w”)

apache-restart

[ ‘&'b M5-DOS Eatch Flle
| L KE

Kemudian buka kembaltttp://localhost:2000lewat webbroser

8. Copy atau ketikkan “extension=php_mapscript 9.1l pada file “php.ini” yang
terletak di direktori “C:\ms4w\Apache\cgi-bin” tepga dibawah *“;windows
extension” sepeti gambar dibawabh ini :

&) php - Notepad g@
File Edit Format Yiew Help
swindows Extensions lA'

iMote that Mysgl and ODBEC support 15 now built in, so no d11 is needed for it.

, [
extans’ Dn=phﬁ_maEscr*"| pt_4.10.0.d11
yextens fon=php_mbstring. d1l el

<1 | .>]. .
9. Untuk mengecek keberhasilan dari instalasi Mapschpat file MsInfo.php pada
folder D:\ms4w\Apache\htdocs yang berisi :

<?php
echo ms_getVersion();

?>
Atau

<?php
di("php_mapscript_4.10.0.d1I");

echo ms_getVersion();
>
% Priksa apakah file “php_mapscript_4.10.0.dll” saslesaigan nama file yang ada

di direktori C:\ms4w\Apache\php\extensions, jikdakk maka samakan terlebih
dahulu.

10. Setelah itu bukahttp://localhost:2000MsInfo.php jika telah berhasil maka di
halaman Webbrowser akan ada tapilan seperti berikut
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] - —— . - . oy
&1 hitp: Hlocalhost: 2000/msversion. php/ - Microsoft Internet Explorer [;]ﬁ

File Edit  Wiew Favorites Tools  Help

By
3

@Back v g |ﬂ @ :_;_\] }._'Search “:'\r Favorites Qf} ) v _‘;_ 7 MG :_.! ﬁ 'i‘}

Address | http: fflocalhost: 2000/MsInfo.phpf

|v] Go Links
MapServer version 4.10.0 OUTPTIT=GIF OUTFUT=PNG OITTFUT=IPEG OUTPUT=WENP OUTPTUT=FDF i
COUTPUT=3"WF CUTPUT=3VG SUPPOETS=FROI STTPPORTS=FEEETYPE SUPPOETE=WhIZ SEEVEE
SUFFORTS=WNIZ CLIENT SUPPOETS=WF3 SERVEE SUFFORTS=WF3_ CLIENT
SUPPORTE=WCE_SERVEE SUPPORTI=303 SERVER SUPPCRTE=THEEADS SUPPORTE=GECS
NPUT=TPEG INPUT=POETELS INPUT=0GE INPUT=3DAT INPUT=SHAPEFILE DEBTUTG=MSDERTG

-éj Done

4

% Local intranet

11.Jika langkah ke elapan belum dilaksanakan maka mkertul pesan seperti tampilan
dibawabh ini jika langkah ke sepuluh dijalankan :

&1 http:localhost: 2000msinfo.php - ... |- [0
File Edit ‘Wew Favorites Tools  Help ra'
Qo - © - |x] 2] €0 | Pseaeh p

Address |@ http:,l',l'Iocthost:ZDDD,l'rnsinfo|V] Go Links
Menu

Fatal ervor: Call to undefined function:
ms_getversion() m
C:msdw'Apache htdocs' sInfo.php on line 2

@ Dane \-j Local intranet

% Jika semuanya telah sesuai maka instalasi MapStetaérberhasil.
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PostgreSQL
Instalasi PosgreSQL
e Siapkan file postgresql-8.2.5-1.zip
« Ekstraklah file tersebut di sembarang direktotielsdn berhasil akan ada file installer
dari PostgreSQL seperti gambar dibawabh ini:

Ei postgresgl-g.2.msi
e Windows Installer Package
1534 KB

Gambar dari Icon Instaler PosgreSQL

« Klick ganda icon untuk menjalankan aplikasi.sehaggan tampil window untuk
mimilih bahasa
e Instalasitahap 1

PosteresaL. T — =o'

YWelcome to the PostgreSQL Installation Wizard L‘.‘iﬂ
= -

Select the language to be used during installation:

(=) English / English

() German / Deutsch

() French / Francais

(") Brazilian Portuguese / Portugués - Brasil
(") Russian / Russian

() Swedish / Svenzka

() Turkish ¢ Tiikge

[]write detailed installation log to postgresgl-8.2. log in the curent directany

[ Stat> | [ Cancel




Instalasi tahap 2

ﬁpustgreSQL g O

Welcome to the PostgreSQL Installation Wizard l"li!
/e -

It iz strongly recommended that you exit all\Windows programs before continuing with thiz installation.

Click the 'Next' button to continue, or 'Cancel' if you wigh to abort the installation and by again later.

cBack  f Memts> [ Cancel

Instalasi tahap 3

1 PostaresaL I — N [=] <

Installation notes l‘!“g

Fleaze read the inztallation ingtructions and information completely through before you continue.

PostgreSQL 8.2 H

Installation Notes

WWelcome to the PostgreS0L 8.2 Installation Wizard.

Before you begin
Plaase check the pginstalier FAQ at
http pginstaller. projects. postgresdl. org’FAL) windows. bt before you get

started. If you experience any problems, please check it again. Also, make sure
you have read through these installation notes completely.

™

<Back || Mest> | [ Cancel ]
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Instalasi tahap 4, Aktifkanlah PosGIS Spatian Esitam

“E’PostgreSQL g [ l

Installation options l‘!‘qg

| PostgreSOL

™ Functions and datatypes for
El I Databasze Server i

geographical data.
=) ~ | Data directony
» - Natlonal Ianguage supy
||| be installed on Wdrive

Entire feature will be installed on local hard drive EE on wour

¥ Entire Feature will be unavailable

< i =) [i]‘—] N

Browse

[ < Back ][ Mest > ] [ Cancel ]

Tampilan sebelum diaktifkannya PostGIS Spatial Esiten

ﬁ‘in;tgreSQL - EYD

Installation options L‘ ‘1_4

=i I PostgreSOL .
= Qvl Database Server [

= = | Data directory

Functionhs and datatypes for
geographical data.

* | Slorg|
J< it ?ny Thiz feature requires 547E6KE an paur
CES= 1 S[ il ‘TCES hard drive.
peq
: |pg.0.dm|n||| [v]
<] I | [&]
o
[ ¢ Back H Mest » ] [ Cancel ]

Tampilan setelah diaktitkannya PostGIS Spatial BsitEn
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Instalasi Tahap 5, pada tahap ini text field yaraginkosong adalah password saja,
text field pada Account domain field ini akan digecara otomatis dengan nama
konputer tempat kita menginstal dan tidak perluloih, dan jika dirubah maka pada
waktu instalasi berjalan akan ada pesan kesal@®anua isian yang kita masukkan
akan tesimpan di direkroC:\Documents and Settingsehingga kita tidak bisa
menngunakan nama da domain yang telah kita gunakbelumnya jika terjadi
kesalahan pada waktu instalasi berjalan.

ﬁ PostgreSOL g

Service configuration l‘“‘!
= —

Install as a service

Service name -IF'ostgreSQL Database Server 8.2

Account hame ‘postgres

Account domain | [ARIFIN

Account password | xxxxxxxxxxx

HRRRRRERERR

Werify pazsword

The zervice account iz the account that runz the PostgreSOL databasze server. If you have
nat already created an account, the installer can do zo for you, Enter an account name and
a pasaword, or leave the password blank to have one auto-generated.

[ < Back " Mext » ] [ Cancel ]

Setelah semua field terisi maka tekan tombol Nexitelk melanjutkan instalasi, dan
akan muncul pesan sepeti gambar x.x, dan pilih tdMES

-,

Account error o

? ) User ‘arifinposkgres’ was not found, Would you like the account o be created for you?
e

: fes { [ Mo ]

Setelah itu biasanya muncul pesan lagi yang mekgaatbahwa password yang kita
gunakan terlalu lemah, dan pilih tombab Nntuk melanjutkan instalasi.

-

Password S

\:{) The password wou specified appears weak, Would vou like the installer to replace it with a random password?




» Jika pada pesan diatas ditekan tombBBEYmaka akan muncul pilihan untuk

menggunakan password acak.

Password

-,

i J Generated random passward is: 'ECO] < gl gkt 15h_zdat! %eabag.h'

Make sure wou write this down because it will be needed For future upgrades,

e Instalasi tahap 6

1 PostaresoL

-~ —

Initialise database cluster

VR

Fart number
Addreszes
Locale
Encoding
Superuser name
Pazswaord

FPazsword [again]

Initialize databaze chister

|5432

Accept connections on all addreses, not just localhost

c [v]
|sL_ssCll |
Ipostgres

Thiz iz the internal database usermame, and
not the service account. For zecurnity reazons,
the pazzword should MOT be the zame as the
service account.

<Back || Mest> | [ Cancel
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-

- - =

Remote connections

-,

L

You have opked For the server ko lisken for connections on all local addresses, not just ‘localbost’,

In order Far clients ko connect successFully, vou must also grant access to specific host addresses or networks by

editting the pg_hba. conf File in the data directory and restarting the PostgresdL service,
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* Instalasi tahap 7

Enable procedural languages L‘.“!
A2 I~

Select procedural languages to enable in the default databaze

FL/pgsql

[ JPLsper

e Instalasi tahap 8
._| PostgresSiL

Enable contrib modules

L INC IR I

Earthy [Distamce

|
u
[
|
Y]
|
I

| [
L NI RN I W

g
W
i
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* Instalasi tahap 9

Ready to install

Installing...

[ T T T T
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LAMPIRAN
B

Perijinan Penelitian



a. Surat pengantar Universi

N ‘l‘

W/

DEPARTEMEN AGAMA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI (UIN) MAL ANG

AN TIREL AW Ny
FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI

Jalan Gajayana Nomor 50 Malang 65144 Telp./Faks. (0341) 558933

Nomor
Larapiran :
Hai

: Un.93.6/TL.00/302/2008 10 Mei 2008

: Ijin Penelitian

Kepada
Yth. Kepala Dinas Pariwisat Prop.Jatim
Jalan Wisata Manunggal No. | Surabaya

Assalanmu’alaikum Wr. Wb.

Dengan hormat, sehubungan dengan pelaksanaan penclitian iahasiswa kami:

Nama : Zacnal Arifin

NIM : 04550021

Jurusan : Teknik Informatika

Judul Skripsi : Sistem Informasi Geografis Pencamn Kunjungan

Wisata Jawa Timur
Dosen Pembimbing :  Syahidduz Zaman, M.Kom
Waktu Penclitian © 13-2)s/d Mei 2008

Maka kami mohon ijin agar mahasiswa tersebut diperkenankan untuk
melaksanakan penelitian di. Dinas Pariwisat Prop.Jatim, Jalan Wisata
Manunggal No. | Surabaya

Demikian permohonan kami, atas kesediaan dan kerja sama yang baik
disampaikan terima kasih.

Wassalamu’alaikum Wr. Wh.

g/ Abdul Basid, M.Si.
1P, 131918439
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b. Suratijin penelitian dinas pariwisata Jawa Ti

Lampiran
Perihal

800/ 4472 %104.13/2008

. Riasa

Permohonan ijin Penelitian
Persiapan Penwiistinan Skrinsi

Memenuhi Surat Dekan Pembantu Dekan Bidang Akademik Fakuitas
Sains dan Teknologi Universitas Islam Negeri ( UIN ) Malang tanggal 10 Mei
2008 Nomor: Un. .03.6 / TL.00 / 032 / 2008 perihal sebagaimana pada pokok
surat, maka bersama ini disampaikan bahwa pada prinsipnya kami tidak
keberatan Mahasiswa Fakultas Sains dan Teknologi Islam Negeri ( UIN )

Malang :

Untuk memperoleh data yang diperlukan di Dinas Pariwisata Propinsi Jawa

Timur.

Nama

: ZAENAL ARIFIN
NIM : 04850021
JURUSAN : Teknik Informatika

PEMERINTAH PROPINS! JAWA TIMUR

M. WISATA MFNANGGAT _TFIP [Iﬂl)xi?lﬁh’v 3‘2]3\\ Ri'ﬂﬂlﬂy R532182n RSB
FAX.: (031) 8531822
SurRABAVA

Surabava. 24 Mei 2008

Kepada

Yth. Sdr. Dekan Pembant
Bidang Axkademik
Sains Lan 1 eknols

Demikian untuk menjadikan maklum.

SURAT DARI
NO/TANGGAL
PERIHAL

TANGGAL PENERIMA
NAMA

Telp 8830821
gr31823

c. Tanda trima proposa dan surat peng:

INAS PARI

ISATA

DINAS PARIWISATA PROP. JATIM

TANDA TERIMA

UN Ma\an\_cj

(/h ong {TL oo /3
U PW(&\“»
2 Max od

(von

(nGauh B

o2 [wod

!OM»COR
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