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MOTO 

Untuk selalu menjadi hamba yang memaafkan bagi sesamanya, 

 

ُ بِامَْرِه    فَاعْفوُْا وَاصْفَحُوْا حَتّٰى يَأتْيَِ اللّّٰٰ

 

Maka maafkanlah dan berlapangdadalah, sampai Allah memberikan 

perintahNya. 
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A. Huruf 

 

 = ا
Tidak 

dilambangkan 
 ḍ = ض

 ṭ = ط B = ب

 ẓ = ظ T = ت
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ABSTRAK 

Masyiroh, Masnunatul. 2022. Pengembangan Game Perilaku Baik Berbasis 

Powerpoint di TK Mambaul Khoir Pasuruan. Skripsi. Jurusan Pendidikan 

Islam Anak Usia Dini (PIAUD), Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan, UIN 

Maulana Malik Ibrahim Malang. Pembimbing Skripsi: Dr. H. Miftahul Huda, 

M.Ag 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mendeskripsikan proses 

pengembangan media game perilaku baik berbasis powerpoint di TK Mambaul 

Khoir Pasuruan. Penelitian ini juga menjelaskan tingkat keefektifan media game 

perilaku baik berbasis powerpoint di TK Mambaul Khoir Pasuruan. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan Research and Development (RnD) 

dan dalam prosesnya peneliti menggunakan model pengembangan Borg dan Gall 

dengan sembilan pengembangan, yaitu: 1) pengumpulan informasi 2) perencanaan 

produk 3) pengembangan produk 4) validasi ahli 5) revisi validasi ahli 6) uji coba 

produk awal 7) revisi uji coba produk awal 8) uji coba lapangan 9) penyempurnaan 

produk akhir. 

Temuan dari hasil penelitian ini menyatakan bahwa media powerpoint game 

yang telah dikembangkan melalui rangkaian validasi ahli dan uji coba dinyatakan 

layak. Penelitian pengembangan ini didukung oleh penilaian ahli materi dengan 

skor rata-rata 3,85 termasuk dalam kategori layak, penilaian ahli media dengan skor 

rata-rata 4,37 termasuk dalam kategori layak, penilaian ahli pembelajaran dengan 

skor rata-rata 4 termasuk dalam kategori layak dan uji coba lapangan mendapatkan 

presentase 77% termasuk dalam kategori layak. Berdasarkan hasil penelitian yang 

telah dilakukan dapat disimpulkan bahwa media game perilaku baik berbasis 

powerpoint layak digunakan. 

 

Kata kunci: game, powerpoint, perilaku baik, taman kanak-kanak, R&D 
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ABSTRACT 

Masyiroh, Masnunatul. 2022. Development of a Powerpoint-Based Good 

Behavior Game at Mambaul Khoir Kindergarten, Pasuruan. Thesis. 

Department of Early Childhood Islamic Education (PIAUD), Faculty of 

Tarbiyah and Teacher Training, UIN Maulana Malik Ibrahim Malang. Thesis 

Supervisor: Dr. H. Miftahul Huda, M.Ag. 

The purpose of this study was to describe the process of developing 

powerpoint-based good behavior game media at Mambaul Khoir Kindergarten, 

Pasuruan. This study also explains the effectiveness of powerpoint-based good 

behavior game media in Mambaul Khoir Kindergarten, Pasuruan. 

 This study uses a Research and Development (RnD) approach and in the 

process the researcher uses the Borg and Gall development model with nine 

developments, namely: 1) information gathering 2) product planning 3) product 

development 4) expert validation 5) expert validation revision 6) test initial product 

trial 7) revision of initial product trial 8) field trial 9) final product refinement. 

 The findings of this study stated that the powerpoint game media that 

had been developed through a series of expert validation and trials was declared 

feasible. This development research is supported by the assessment of material 

experts with an average score of 3.85 which is included in the appropriate 

category, the assessment of media experts with an average score of 4.37 is 

included in the appropriate category, the assessment of learning experts with an 

average score of 4 is included in the appropriate category. and field trials get a 

percentage of 77% included in the feasible category. Based on the results of the 

research that has been done, it can be concluded that the powerpoint-based good 

behavior game media is feasible to use. 

 

Keywords: game, powerpoint, good behavior, kindergarten, R&D 
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 نبذة مختصرة

في روضة أطفال   Powerpoint. تطوير لعبة السلوك الجيد المستندة إلى  2022مصيروه ، ماسنوناتول.  

( ، كلية التربية  PIAUDمامباول خوار ، باسوروان. فرضية. قسم التربية الإسلامية في الطفولة المبكرة )

 مولانا مالك إبراهيم مالانج. مشرف الرسالة: د. ح. مفتاح الهدى ، ماجستير UINوتدريب المعلمين ، 

  powerpointاب السلوك الجيد القائمة على  كان الغرض من ھذه الدراسة ھو وصف عملية تطوير وسائط ألع

، باسوروان. تشرح ھذه الدراسة أيضًا فعالية وسائط ألعاب السلوك الجيد القائمة  روضة مامبول خوار  في  

 في روضة مامبول خوار ، باسوروان. PowerPointعلى 

 Borg and( وفي العملية يستخدم الباحث نموذج تطوير  RnDتستخدم ھذه الدراسة نهج البحث والتطوير )

Gall    :التحقق من صحة  4( تطوير المنتج  3( تخطيط المنتج  2( جمع المعلومات  1مع تسعة تطورات ، وھي )

المراجعة  5الخبراء   الخبراء  من صحة  التحقق  التجريبي  6(  الأولي  المنتج  اختبار  مراجعة الإصدار  7(   )

 ( تحسين المنتج النهائي. 9( التجربة الميدانية 8ج التجريبي الأولي للمنت

أشارت نتائج ھذه الدراسة إلى أن وسائط ألعاب باوربوينت التي تم تطويرھا من خلال سلسلة من التحقق من  

صحة الخبراء والتجارب قد تم إعلانها مجدية. يتم دعم ھذا البحث التنموي من خلال تقييم خبراء المواد 

  في 4.37 درجةتضمين تقييم خبراء الإعلام بمتوسط  ويتم ، المناسبة الفئة في مدرج 3.85 درجةبمتوسط 

  التجارب وتحصل ، المناسبة الفئة في 4 الدرجة متوسط تضمين يتم مع التعلم خبراء وتقييم ، المناسبة الفئة

استناداً إلى نتائج البحث الذي تم إجراؤه ، يمكن استنتاج   .الجدوى فئة في مدرجة ٪77 نسبة على الميدانية

 .كن استخدامهايم PowerPointأن وسائط لعبة السلوك الجيد القائمة على 

. 

 

 الكلمات المفتاحية: لعبة ، باوربوينت ، حسن السلوك ، روضة أطفال ، بحث وتطوير 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Dunia anak-anak khususnya pada anak usia dini tidak pernah lepas dari 

permainan karena itu adalah sebuah aktivitas yang sangat menyenangkan bagi 

mereka. Anak akan lebih mudah mengingat walaupun hal-hal yang sangat kecil 

saat bermain, sehingga saat-saat bermain merupakan saat yang tepat untuk 

mengajaknya belajar walaupun sebenarnya bermain juga merupakan bagian 

dari belajar itu sendiri (Nyimas, 2017). Pada masa ini pula, anak sedang 

mengalami proses pertumbuhan dan perkembangan yang sangat pesat, maka 

dari itu Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD) sangatlah penting untuk 

dilaksanakan. 

Disebutkan bahwa pendidikan anak usia dini merupakan salah satu 

bentuk usaha sadar dan terencana yang menitikberatkan pada peletakan dasar 

kearah pertumbuhan dan perkembangan fisik, kecerdasan, sosial-emosional, 

bahasa dan komunikasi sesuai dengan keunikan dan tahap-tahap yang akan 

dilalui oleh anak usia dini (Akaat dkk., 2016). Salah satunya dalam 

mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual 

keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, 

sehingga penanaman perilaku baik pada anak harus ditanamkan sejak dini agar 

mereka memiliki keterampilan yang diperlukan dirinya untuk masyarakat, 

bangsa dan negara. 

Salah satu upaya pendidik dalam mengembangkan aspek 

perkembangan anak diatas yaitu memberikan inovasi dalam membuat media 

bermain agar dapat digunakan dalam proses pembelajaran dan seiring dengan 

perkembangan zaman yang sangat canggih akan memudahkan pendidik dalam 

proses pembuatan media yang dapat digunakan dalam bermain untuk 

membantu mencapai target pembelajaran dengan mudah. Oleh karena itu, 

dapat dikatakan bahwa teknologi seperti komputer atau laptop untuk 

pendidikan adalah metode baru dalam menciptakan lingkungan yang cocok 

untuk pembelajaran karena tidak hanya siswa akan mempelajari materi dengan 

kesenangan dan tanpa kelelahan, melainkan mereka juga akan dapat 
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memahami konsep abstrak dengan baik  menggunakan media komputer atau 

laptop (Jhoni, 2019). 

Komputer yang pada awalnya hanya digunakan sebagai alat ketik saja, 

kini fungsinya lebih kompleks yaitu dapat digunakan sebagai sarana bermain 

anak-anak (game), menayangkan sebuah film, sarana komunikasi via internet 

ataupun lainnya, maka dari itu jelas bahwa melalui media komputer sebuah 

pembelajaran dapat dilaksanakan sebagaimana harapan (Isnin, 2014). Salah 

satu aplikasi atau perangkat lunak yang ada di komputer/laptop adalah 

microsoft powerpoint yang diciptakan khusus untuk menangani perancangan 

presentasi grafis yang mudah dan cepat sehingga untuk digunakan sebagai 

media pembelajaran microsoft powerpoint secara penyajian dapat memberikan 

tampilan yang menarik berupa warna, huruf, animasi, teks dan gambar atau 

foto agar mampu merangsang siswa untuk mengetahui lebih jauh informasi 

mengenai materi yang disajikan (Ni Luh Putu dkk., 2017)  

Berdasarkan studi pendahuluan yang peneliti laksanakan dengan  

mengadakan wawancara. Peneliti memperoleh informasi terutama terkait  

dengan media pembelajaran dari Ibu Firoh pendidik Kelompok A di TK 

Mambaul Khoir Pasuruan ini merupakan salah satu kelompok A yang 

menggunakan media dalam proses pembelajaran. Ibu Firoh mengatakan bahwa 

dalam mengajar aspek perkembangan diatas seperti mengenalkan perilaku baik 

atau buruk ada sedikit kendala, seperti ketika dalam menyampaikan cerita yaitu 

tidak boleh lebih dari 5 menit karena jika semakin lama konsentrasi anak 

semakin menurun dan ibu Firoh juga menyadari bahwa dalam menyampaikan 

aspek perkembangan ini pada anak didik tidak mudah, dibutuhkan media yang 

bermacam-macam dengan  mempertimbangkan materi, situasi, minat, dan 

kemampuan siswa agar  media  yang  digunakan berhasil mencapai tujuan 

secara maksimal (TKMK.W.IL.5). Ibu Firoh juga menyampaikan bahwa 

peserta didik pada usia 4-5 tahun sangat antusias  mengikuti kegiatan aspek 

perkembangan ini dengan menggunakan media pembelajaran, ternyata 

penggunaan media tersebut sangat membantu pendidik dalam mengajar 

(TKMK.W.IL.3). 
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Setelah diketahui bahwa menggunakan media pembelajaran 

menjadikan minat belajar dan perhatian peserta didik lebih tinggi dalam 

mengikuti proses belajar mengajar, maka dari itu dengan mengikuti 

perkembangan zaman yang semakin canggih diharapkan guru dapat 

menerapkan media elektronik untuk proses pembelajaran agar lebih mudah dan 

efisien dengan tetap menciptakan pembelajaran yang menyenangkan bagi 

peserta didik. Berangkat dari inilah penulis tertarik untuk melakukan penelitian 

tentang Pengembangan Game Perilaku Baik Berbasis Powerpoint di TK 

Mambaul Khoir Pasuruan. 

 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, maka yang menjadi 

rumusan masalah dalam penelitian ini yaitu: 

1. Apakah game perilaku baik berbasis powerpoint sesuai dengan peserta 

didik di TK Mambaul Khoir Pasuruan? 

2. Apakah game perilaku baik berbasis powerpoint bisa digunakan peserta 

didik di TK Mambaul Khoir Pasuruan? 

 

C. Tujuan Pengembangan 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui gambaran dalam 

mengembangkan game perilaku baik berbasis powerpoint di TK Mambaul 

Khoir Pasuruan. 

 

D. Manfaat Pengembangan 

Manfaat dari penelitian ini adalah: 

1. Bagi Peneliti 

Dapat mengetahui pengaruh game berbasis powerpoint dan dapat 

dijadikan pengetahuan dalam perbandingan mengajar menggunakan media 

pembelajaran dengan tidak menggunakan media pembelajaran. 

2. Bagi Guru 

Dapat dijadikan bahan perkembangan dan peningkatan mutu untuk 

pendidikan dan motivasi belajar siswa, serta menambah wawasan dari teori 
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yang ada pada sebuah penelitian ini sehingga dapat diterapkan ketika 

mengalami kemerosotan perilaku baik pada siswa. 

3. Bagi Sekolah 

Dapat dijadikan pedoman dan acuan referensi dalam mengembangkan 

sekolah dan meningkatkan perilaku baik siswa yang ada di Pendidikan 

Taman Kanak-Kanak. 

4. Bagi Universitas Islam Negeri Maulana Malik Ibrahim Malang 

Menambah pustaka bagi mahasiswa UIN Maulana Malik Ibrahim 

Malang tentang pengembangan game berbasis powerpoint di Pendidikan 

Taman Kanak-Kanak untuk dijadikan bahan referensi pada penelitian 

sejenis. 

 

E. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 

Media yang digunakan untuk membuat game berbasis powerpoint 

yaitu dengan mengguunakan komputer atau laptop melalui aplikasi 

powerpoint. Background halaman powerpoint berupa pemandangan sesuai 

dengan tema dengan mengandalkan shape (bentuk) kotak yang di 

‘hyperlink’kan menuju ke slide yang diinginkan. Gambar-gambar yang 

digunakan untuk membuat game berbasis powerpoint berupa gambar yang 

sudah tersedia di Google dengan format png. 

Materi yang diasajikan berupa kegiatan sehari-hari, game berisi 

gambaran kegiatan sehari-hari agar anak dapat menentukan mana yang 

dapat dikatakan perbuatan sopan santun dan tidak. Powerpoint Game 

tersebut berbentuk landscape seperti bentuk powerpoint pada umumnya. 

 

Gambar 1.1 Menu permainan 
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Gambar 1.2 Salah satu slide untuk bersiap-siap 

 

 

Gambar 1.3 Salah satu contoh game tebak gambar 

 

 

 

 

Slide benar: 

 

 

 

 

 

 

Slide salah: 

 

 

 

Gambar 1.4 Salah satu contoh slide benar dan salah 
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Gambar 1.5 Memory game 

 

 

Gambar 1.6 Game labirin 

 

F. Batasan Penelitian 

Pada penelitian ini terdapat ruang lingkup penelitian yang berfungsi 

sebagai batasan penelitian. Hal ini bertujuan supaya pembahasan dalam 

penelitian ini tidak meluas ke arah yang bukan tujuannya. Pada penelitian 

ini, peneliti memiliki batasan penelitian dan adanya kegiatan yang dikaitkan 

yaitu pengembangan Game Perilaku Baik Berbasis Powerpoint dan tidak 

dengan kegiatan lainnya, selain itu penelitian ini membahas pada ruang 

lingkup keefektifan produk pengembangan Game Berbasis Powerpoint. 

Penelitian ini hanya pada lingkup TK Mambaul Khoir Pasuruan dan 

sampel yang diambil hanya siswa kelompok A yang ada di sekolah tersebut. 

Waktu penelitian ini berlangsung pada tahun 2021-2022. 
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BAB II  

KAJIAN TEORI 

 

A. Kajian Penelitian yang Relevan 

Kajian penelitian yang relevan tentu dicantumkan dalam sebuah laporan 

penelitian karena dalam sebuah penelitian harus murni dari seorang peneliti 

yang menulis dan tidak terdapat plagiasi di dalamnya. Kajian penelitian yang 

relevan ini berisi penelitian-penelitian yang dilakukan oleh peneliti sebelum 

diperbarui oleh penulis dalam penelitian ini. Penelitian terdahulu sebelum 

penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Nyimas Muazzomi (2017) yang berjudul “Pengembangan Alat Permainan 

Edukatif Pendidikan Anak Usia Dini Melalui Aplikasi Microsoft 

Powerpoint” dalam pembahasannya menitikberatkan pada menghasilkan 

bahan ajar berupa alat visual game edukasi untuk pendidikan anak usia 

dini dengan menggunakan powerpoint. 

2. Akaat Hasjiandito, Wulan Adiarti, Wantoro (2016) yang berjudul 

“Efektivitas Media Pembelajaran Berbasis Powerpoint Tema Agama di 

KB-TK Assalamah Ungaran Kabupaten Semarang” dalam penelitiannya 

berisi tentang mengembangkan model pembelajaran yang inovatif dengan 

menggunakan CD pembalajaran interaktif dalam proses pembalajaran 

tema agama di KB-TK Assalamah Ungaran Kabupaten Semarang. 

3. Jhoni Warmansyah (2019) yang berjudul “Efektifitas Game Powerpoint 

dalam Mengembangkan Kemampuan Matematika Permulaan di TK 

Asyofa Padang” dalam penelitiannya bertujuan untuk mengetahui 

efektifitas permainan powerpoint dalam mengembangkan kemampuan 

matematika awal di TK Asyofa Padang Tahun Pelajaran 2018/2019. 

4. Isnin Agustin Amalia (2014) yang berjudul “Power Point Sebagai 

Alternatif Media Pembelajaran Masa Kini” penelitian ini berisi tentang 

penggunaan media pembelajaran powerpoint yang akan membantu siswa 

memahami materi yang disampaikan. 

5. Ni Luh Putu Apriliyana Dewi, Nyoman Jampel, I Made Tegeh (2017) yang 

berjudul “Pengaruh Metode Bernyanyi Berbantuan Media Microsoft 
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Power Point Terhadap Kemampuan Mengenal Lambang Bilangan Pada 

Anak” penelitian ini bertujuan untuk mengetahui adanya perbedaan yang 

signifikan tentang kemampuan mengenal lambang bilangan pada 

kelompok anak yang belajar dengan metode bernyanyi dengan bantuan 

media microsoft powerpoint dan kelompok anak yang belajar dengan 

motode ceramah pada kelompok A1 di RA Ath-Thooriq dan kelompok A 

di RA Nurul Huda. 

Dengan demikian ada perbedaan mendasar antara penelitian yang akan 

penulis lakukan dengan penelitian sebelumnya terlebih pada judul, obyek dan 

lokasi penelitian. Penulis di sini akan menitikberatkan pada Pengembangan 

Game Perilaku Baik Berbasis Powepoint di TK Mambaul Khoir Pasuruan.  

 

B. Kajian Teori 

1. Powerpoint 

a. Pengertian Powerpoint 

Powerpoint  merupakan sebuah software yang dibuat dan 

dikembangkan oleh perusahaan microsoft (Daryanto, 2016). 

Sedangkan menurut Azhar Microsoft Powerpoint merupakan aplikasi 

yang banyak dipergunakan oleh orang-orang untuk mempresentasikan 

bahan ajar atau laporan, karya, atau status mereka (Arsyad, 2013). Di 

dalam   komputer atau laptop, biasanya  program  ini  sudah  

dikelompokkan  dalam  program  Microsoft  Office yang dirancang 

khusus untuk membantu dalam menyampaikan  presentasi, baik yang 

diselenggarakan oleh perusahaan, pemerintah,  pendidikan, maupun  

perorangan, dengan berbagai  fitur  menu  yang mampu  

menjadikannya  sebagai  media komunikasi yang menarik, efektif, 

profesional, serta mudah. 

Microsoft  powerpoint  2016 hadir dengan sejumlah fitur-fitur 

baru dengan kemasan yang lebih elegan. Sebagian fitur-fitur baru 

merupakan suatu hasil pengembangan dari fitur-fitur sebelumnya yang 

sudah ada dan sebagian lagi merupakan fitur-fitur yang benar-benar 

baru.  
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Pendapat  para  ahli  di atas, dapat  disimpulkan  bahwa 

pengertian  powerpoint  adalah  software  yang dibuat  dan  

dikembangkan oleh perusahaan microsoft,  pada komputer  biasanya  

program  ini  sudah  dikelompokkan  dalam program  Microsoft  

Office  dan dipergunakan untuk  menyusun  sebuah  presentasi yang 

efektif, profesional, serta mudah. Selain itu Microsoft  powerpoint 

akan menjadikan sebuah gagasan, ide  maupun  materi menjadi  lebih  

menarik jelas  serta  mudah dimengerti dengan menggunakan berbagai 

fitur – fitur baru.  

b. Langkah-langkah Pembuatan Game Berbasis Powerpoint 

Pertalmal-talmal sialpkaln allalt pembualtaln yalitu komputer altalu lalptop 

kemudialn nyallalkaln komputer altalu lalptop tersebut lallu bukal 

microsoft powerpoint. 

1) Membualt balckground 

a) Downloald galmbalr dengaln formalt jpg di Google untuk 

dijaldikaln balckground  sesuali keinginaln. 

b) Talmbalh galmbalr tersebut ke dallalm slide  dengaln calral klik 

design     > formalt balckground     > picture or texture fill    > 

insert    > pilih galmbalr yalng telalh didownloald sebelumnyal    > 

open. 

2) Membualt galmbalr 

a) Downloald galmbalr dengaln formalt png di Google untuk 

menalmbalhkaln galmbalr dallalm balckgroound sebalgali malteri 

galme. 

b) Talmbalh galmbalr tersebut ke dallalm slide dengaln calral klik 

insert    > pictures     > pilih galmbalr yalng telalh didownloald 

sebelumnyal    > open. 

3) Membualt galme tebalk galmbalr 

a) Bualtlalh sebualh galmbalr (lihalt calral membualt galmbalr dialtals). 

b) Bualtlalh sebualh bentuk (contoh: kotalk, bulalt, segitigal daln lalin 

sebalgalinyal) ke dallalm slide dengaln calral klik shalpes     > pilih 

bentuk yalng diinginkaln    > bualt daln talrik sesuali dengaln 
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ukuraln sedalng sebalnyalk 3 kalli (sebalnyalk pilihaln yalng ingin 

diberikaln). 

c) Berilalh walrnal paldal bentuk-bentuk yalng telalh dibualt dialtals 

dengaln calral klik shalpe formalt    > shalpe fill    > pilih walrnal 

yalng diinginkaln. 

4) Membualt pilihaln benalr daln sallalh 

a) Bualtlalh slide benalr daln slide sallalh. 

b) Klik sebualh bentuk (calral membualt bentuk seperti membualt 

galme tebalk kaltal) kemudialn klik kalnaln    > hyperlink     > plalce 

in this document. 

c) Pilih slide sallalh jikal pilihaln tersebut sallalh daln pilih slide 

benalr jikal pilihaln tersebut benalr (lalkukalnlalh dialkhir untuk 

semual galme). 

5) Membualt memory galme 

a) Talmbalhkaln galmbalr, huruf altalu kallimalt yalng alkaln diberikaln 

untuk bermalin memory galme sebalnyalk pilihaln yalng ingin 

diberikaln. 

b) Bualtlalh sebualh bentuk (contoh: kotalk, bulalt, segitigal daln lalin 

sebalgalinyal) untuk menutupinyal dengaln calral klik shalpes    > 

pilih bentuk yalng diinginkaln    > bualt daln talrik sesuali ukuraln 

galmbalr, huruf altalu kallimalt tersebut. 

c) Berilalh walrnal paldal bentuk-bentuk yalng telalh dibualt dialtals 

dengaln calral klik shalpe formalt    > shalpe fill  ̶ > pilih walrnal 

yalng diinginkaln. 

d) Klik home    > select    > selection palne    > klik bentuk tersebut 

kemudialn berilalh nalmal dengaln urutaln. 

e) Klik bentuk tersebut kemudialn klik alnimaltion    > more exit 

effects    > balsic swivel    > trigger on click of    > klik sesuali 

urutaln bentuk. 

f) Klik aldd alnimaltion    > more exit effects    > disalppealr    > 

trigger    > klik sesuali bentuk urutaln. 
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g) Munculkaln alnimaltion palne  dengaln calral klik alnimaltion    > 

alnimaltion palne    > klik kalnaln effect yalng pertalmal yalitu balsic 

swivel paldal alnimaltion palne    > timing    > centalnglalh rewind 

alnd done plalying. 

h) Lalkukalnlalh hall yalng salmal paldal bentuk-bentuk yalng lalinnyal. 

6) Membualt galme lalbirin 

a) Bualtlalh sebualh balckground paldal slide (lihalt calral membualt 

balckground dialtals). 

b) Hyperlink balckground tersebut ke slide yalng sallalh (lihalt calral 

membualt pilihaln benalr daln sallalh. 

c) Malsukkaln galmbalr sesuali keinginaln sebalgali penunjalng 

permalinaln. 

d) Bualtlalh jallaln untuk dilallui dengaln calral klik insert     > shalpes 

    > pilih bentuk kotalk    > bualt daln talrik sesuali keinginaln 

untuk membualt jallaln. 

e) Hyperlink jallaln tersebut ke slide yalng benalr (lihalt calral 

membualt pilihaln benalr daln sallalh). 

c. Petunjuk Penggunalaln Galme Berbalsis Powerpoint 

1. Hidupkaln komputer altalu lalptop kemudialn bukal file powerpoint 

yalng telalh disialpkaln di microsoft powerpoint. 

2. Talyalngkaln paldal proyektor lcd (bilal aldal) untuk memudalhkaln 

pesertal didik dallalm melihalt daln dalpalt bermalin bersalmal-salmal. 

3. Guru menjallalnkaln permalinaln sesuali dengaln pilihaln pesertal 

didik, jikal benalr alkaln menuju slide benalr sehinggal dalpalt 

melalnjutkaln permalinaln tetalpi jikal sallalh alkaln menuju slide sallalh 

daln mengulalnginyal hinggal benalr. 

4. Guru menjelalskaln altalu menceritalkaln allalsaln mengalpal benalr daln 

sallalh. 
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d.  Kelebihaln Powerpoint 

Menurut  Dalryalnto,  powerpoint memiliki  berbalgali  kelebihaln, 

dialntalralnyal:  

1) Penyaljialnnyal menalrik kalrenal aldal permalinaln walrnal, huruf daln 

alnimalsi.  

2) Alnimalsi teks malupun alnimalsi galmbalr altalu foto.  

3) Lebih meralngsalng alnalk untuk mengetalhui informalsi tentalng 

balhaln aljalr .  

4) Pesaln informalsi secalral visuall mudalh untuk dipalhalmi pesertal 

didik.  

5) Tenalgal pendidik tidalk perlu balnyalk meneralngkaln balhaln aljalr  

yalng sedalng disaljikaln.  

6) Dalpalt diperbalnyalk sesuali kebutuhaln, daln dalpalt dipalkali secalral 

berulalng.  

7) Dalpalt  disimpaln  dallalm   bentuk  daltal  optik  altalu  malgnetik.  (CD/ 

Disket/ Flalshdisk), sehinggal pralktis untuk dibalwal kemalnal-malnal 

(Dalryalnto, 2016). 

 

2. Galme (Permalinaln) 

a. Pengertialn Galme (Permalinaln) 

Galme (permalinaln) terdiri altals sekumpulaln peralturaln yalng 

membalngun situalsi bersaling dalri dual salmpali beberalpal oralng altalu 

kelompok dengaln memilih straltegi yalng dibalngun untuk 

memalksimallkaln kemenalngaln sendiri altalu meminimallkaln 

kemenalngaln lalwaln. Peralturaln-peralturaln menentukaln kemungkinaln 

tindalkaln untuk setialp pemalin, beberalpal keteralngaln diterimal pemalin 

sebalgali kemaljualn bermalin daln sejumlalh kemenalngaln altalu kekallalhaln 

dallalm berbalgali situalsi (Putral, 2012) 

Beberalpal definisi galme menurut beberalpal palral alhli: 

1) John C Beck & Mitchell Walde, 

Galme  merupalkaln  penalrik  perhaltialn  yalng  telalh  terbukti.  

Galme  aldallalh lingkungaln  pelaltihaln  yalng  balik  balgi  dunial  nyaltal  
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dallalm orgalnisalsi yalng menuntut pemecalhaln malsallalh secalral 

kolalboralsi. 

2) Salmuel Henry, 

Galme  merupalkaln sualtu bentuk hiburaln  yalng seringkalli 

dijaldikaln sebalgali penyegalr pikiraln dalri ralsal penalt yalng 

disebalbkaln oleh alktivitals daln rutinitals kital. 

3) John Nalisbitt, 

Galme merupalkaln sistem palrtisipaltoris dinalmis 

(peningkaltaln kalpalsitals daln jalngkalualn yalng selallu alktif)  kalrenal  

galme  memiliki tingkalt cerital yalng tidalk dimiliki film. 

4) Alndik Susilo, 

Galme aldallalh sallalh saltu calndu  yalng susalh dihilalngkaln, 

balhkaln aldal yalng mengaltalkaln balhwal calndu galme online setalral 

dengaln nalrkobal. Paldal beberalpal pengertialn tersebut dalpalt digalris 

balwalhi balhwal galme salngalt menalrik perhaltialn sertal dalpalt 

menyegalrkaln otalk sehinggal alnalk tidalk mudalh bosaln salalt proses 

bermalin. 

b. Jenis-jenis Galme 

Menurut Sulistyo, aldal beberalpal jenis plaltform di dunial galme  

yalng selallu dipilih oleh penggunal galme, yalitu: 

1) Alrcalde galmes, yalitu yalng sering disebut ding-dong di Indonesial, 

bialsalnyal beraldal di daleralh altalu tempalt khusus daln memiliki box  

altalu mesin yalng memalng khusus didesalin untuk jenis video galme 

tertentu daln tidalk jalralng balhkaln memiliki fitur yalng dalpalt  

membualt  pemalinnyal  lebih  meralsal  malsuk  daln menikmalti, 

seperti pistol, kursi khusus, sensor geralkaln, sensor injalkaln daln stir 

mobil (besertal tralnsmisinyal tentunyal).  

2) PC Galmes, yalitu video galme yalng  dimalinkaln  menggunalkaln 

Personall Computer.  

3) Console galmes, yalitu video  galme yalng dimalinkaln menggunalkaln 

console tertentu, seperti Plalystaltion 2, Plalystaltion 3, XBOX 360, 

daln Nintendo Win.  
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4) Halndheld galmes, yalitu yalng dimalinkaln di console khusus video 

galme yalng dalpalt dibalwal kemalnal-malnal, contoh Nintendo DS daln 

Sony PSP.  

5) Mobile galmes, yalitu yalng dalpalt dimalinkaln altalu khusus untuk 

mobile phone altalu PDAl (Nugroho, 2012).  

c. Genre Galme  

Galme dibalgi altals beberalpal genre, dialntalralnyal yalitu :  

1) Alction  Shooting  (tembalk–menembalk).  Permalinaln  paldal  genre  

ini menunjukaln  alksi  yalng  cukup  memiliki  konten  kekeralsaln  

tinggi,  dimalnal terdalpalt  alksi  tembalk  menembalk,  memukul,  bisal  

jugal tusuk tusukaln, tergalntung cerital daln tokoh di dallalmnyal. Paldal 

permalinaln jenis ini, pemalin memerlukaln kecepaltaln  dallalm  reflek  

sertal  koordinalsi  yalng  balik  dallalm memalinkalnyal. Contoh : PB 

(Point Blalnk), CS (Counter Strike) daln Crisis.  

2) Fighting  (pertalrungaln).  Aldal  yalng  mengelompokaln  permalinaln  

genre fighting di balgialn alksi, nalmun penulis berpendalpalt berbedal, 

permalinaln ini memalng memerlukaln kecepaltaln reflek daln 

koordinalsi maltal daln talngaln, tetalpi  inti  dalri permalinaln  ini  aldallalh 

pengualsalaln paldal  jurus  altalu  speciall alction  (halfall  calralnyal  daln  

lalncalr  mengeksekusinyal),  pengenallaln  kalralkter daln timing 

salngaltlalh penting, combo pun menjaldi calral untuk mengallalhkaln 

lalwaln secepalt mungkin. Contoh : Nalruto, Dralgon Balll, Mortall 

Kombalt daln Tekken.  

3) Aldventure (Petuallalngaln). Permalinaln genre ini merupalkaln 

permalinaln yalng melalkukaln penjelaljalhaln seperti memalnjalt,  

menelusuri  hutaln,  meloncalti tebing yalng terpisalh juralng, beralyun 

dalri pohon ke pohon lalinnyal, bergulalt melalwaln  talnalmaln  malupun  

hewaln  lialr  demi  mencalri  clue  altalu  petunjuk menuju rintalngaln 

berikutnyal. Aldalpun yalng berpetuallalng dialntalral jallaln jallaln 

perkotalaln sekedalr mencalri tongkalt kalyu altalupun salbuk untuk 

membualt allalt untuk misi berikutnyal, itulalh beberalpal dalri balnyalk 
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hall yalng kalralkter pemalin halrus lalkukaln daln lallui dallalm 

permalinaln jenis ini. Contoh : King's Quest, daln Spalce Quest.  

4) Straltegy (straltegi). Video  galme straltegi bialsalnyal memberikaln 

pemalin altals kendalli  tidalk  halnyal  saltu  oralng  talpi  minimall  

sekelompok  oralng  dengaln berbalgali  jenis  tipe  kemalmpualn,  

salmpali  kendalralaln,  balhkaln  hinggal pembalngunaln  berbalgali  

balngunaln,  palbrik  daln  pusalt  pelaltihaln  tempur, tergalntung  dalri  

temal  ceritalnyal.  Kebalnyalkaln  galme  straltegi  aldallalh  galme 

peralng. Contoh : Walrcralft, Red Allert.  

5) Simulaltion  (Simulalsi).  Permalinaln  jenis  ini  seringkalli  

menggalmbalrkaln kehidupaln  dunial  nyaltal  daln  memperhaltikaln  

dengaln  detalil  berbalgali  falktor. Dalri mencalri malkaln hinggal 

pekerjalaln, membalngun tempalt tinggall hinggal kotal, mengaltur  

paljalk penghalsilaln daln dalnal kotal. Permalinaln genre  ini selalyalknyal  

hidup  dalri  alwall  lalhir  yalng  tidalk  memiliki  alpal-alpal  hinggal 

menjaldi konglomeralt pengualsal bisnis daln lalin sebalgalinyal. Aldal 

jugal seperti melalkukaln eksperimen percobalaln alntalral gen Al 

terhaldalp gen lalinyal hinggal mendalpaltkaln  halsil  kloning  yalng  

unik.  Paldal  permalinaln  jenis  ini  membualt pemalin  halrus  berpikir  

dallalm  mendirikaln,  membalngun  daln  mengaltalsi malsallalh dengaln 

menggunalkaln dalnal yalng terbaltals. Contoh:  The Sims, Metropolis 

Malnial, Zoo Tycoon. 

6) Puzzle  (tekal-teki).  Permalinaln  jenis  ini  sesuali  dengaln  nalmalnyal  

mengenali pemecalhaln tekal-teki, balik itu menyusun ballok, 

menyalmalkaln walrnal, menyalmalkaln bentuk, memecalhkaln  

perhitungaln  maltemaltikal,  menggeser, menalrik  daln  mendorong  

kotalk  ke  tempalt  yalng  sehalrusnyal.  Sering  pulal permalinaln jenis 

ini merupalkaln unsur dallalm permalinaln genre petuallalngaln malupun 

edukalsi. Contoh: Tetris, Bubble Palrty. 

7) Sport galme (Olalhralgal).  Galme ini merupalkaln aldalptalsi dalri 

kehidupaln nyaltal, pemalin galme jenis sport membutuhkaln 

kelincalhaln daln jugal straltegi dallalm memalinkalnnyal. Galme ini 
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berupal kompetisi alntalral dual pemalin altalu lebih, dimalnal pemalin 

dalpalt melalkukaln secalral individuall altalu tim. Contoh  galme tipe ini 

alntalral lalin, PES (Pro Evolution Soccer), Malrio Kalrt, tenis.  

8) RPG  (Role  Plalying  Galme).  Permalinaln  ini  sesuali  dengaln  

terjemalhalnnyal, bermalin peraln, memiliki penekalnaln paldal tokoh 

altalu peraln perwalkilaln pemalin di dallalm galme, yalng bialsalnyal 

aldallalh tokoh utalmalnyal, dimalnal seiring kital memalinkalnnyal, 

kalralkter tersebut dalpalt berubalh daln berkembalng ke alralh yalng  

diinginkaln  pemalin  dallalm  berbalgali  palralmeter  yalng  bialsalnyal 

ditentukaln dengaln naliknyal level, balik dalri staltus kepintalraln, 

kecepaltaln daln kekualtaln  kalralkter,  senjaltal  yalng  semalkin  salkti,  

altalupun  jumlalh  temaln malupun malkhluk pelihalralaln. Contoh: 

Finall Falntalsy, Dungeon Hunter, Ralgnalrok 

9) Educaltion  (edukalsi).  Galme  edukalsi  merupalkaln  palket  softwalre  

yalng menciptalkaln  kemalmpualn  paldal  lingkungaln  galme  yalng  

diberikaln  sebalgali allalt balntu untuk memotivalsi altalu membalntu 

siswal untuk melallui prosedur galme secalral teliti untuk 

mengembalngkaln kemalmpualnnyal. Developer yalng membualtnyal,  

halrus  memperhitungkaln  berbalgali  hall  algalr  galme  ini  benalr 

benalr dalpalt mendidik, menalmbalh pengetalhualn daln  

meningkaltkaln ketralmpilaln yalng memalinkalnnyal. Talrget  

segmentalsi pemalin halrus pulal disesualikaln dengaln tingkalt 

kesulitaln daln desalin visuall altalupun alnimalsinyal.  

d.  Unsur-unsur Galme 

Galme  terdiri  dalri  berbalgali  unsur  dalsalr  yalng  dipaldukaln  

sehinggal menciptalkaln sualtu pengallalmaln yalng menalrik, aldalpun 

komponen-komponen galme alntalral lalin: 

1) Fitur 

Fitur  merupalkaln  sualtu  hall  yalng  menggalmbalrkaln  galme 

ke dallalm  bentuk bentuk yalng dalpalt dilihalt malupun diralsalkaln. 
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2) Galmeplaly 

Galmeplaly merupalkaln  calral kerjal sualtu  galme,  dimalnal 

fitur-fitur  yalng aldal alkaln membentuk sualtu galmeplaly. 

3) Interfalce 

Interfalce  merupalkaln semual bentuk talmpilaln yalng aldal 

paldal sebualh galme. Interfalce yalng balik alkaln membualt 

pemalinyal betalh daln tidalk bosaln dallalm memalinkaln galme. 

4) Alturaln (rules) 

Rules  merupalkaln sekumpulaln alturaln  yalng aldal dallalm 

memalinkaln sebualh galme. 

5) Desalin level 

Desalin level merupalkaln tingkalt kesulitaln yalng 

menggalmbalrkaln jallaln cerital paldal sebualh galme. 

e. Pengertialn Galme Edukalsi 

Sesuali dengaln alrti balhalsal Indonesial,  Galme  beralrti 

permalinaln, sedalngkaln edukalsi  aldallalh  pendidikaln.  Galme  edukalsi  

aldallalh  sallalh  saltu  genre  galme  yalng digunalkaln untuk memberikaln 

pengaljalraln atau menalmbalh pengetalhualn penggunalnyal melallui sualtu 

medial unik daln menalrik. Aldal beberalpal kriterial  galme  edukalsi yalng 

ideall yalitu: 

1) Ralsal ingin talhu, falntalsi daln kontrol penggunal  

a) Motivalsi intrinsik, menyenalngkaln untuk digunalkaln.  Penggunal 

memiliki kontrol terhaldalp permalinaln. 

b) Integralsi alntalral malteri edukalsi daln alspek falntalsi permalinaln. 

c) Mendorong keingintalhualn, penggunal dalpalt melalkukaln  

eksploralsi bebals, permalinaln mengalndung ralhalsial tersembunyi. 

d) Keberhalsilaln ditentukaln oleh pengetalhualn, bukaln kebetulaln.  

e) Simulalsi reallistik dunial. 

f) Malteri edukalsi disesualikaln dengaln malteri dunial nyaltal.  

2) Talntalngaln  

a) Talntalngaln diberikaln secalral terus menerus talpi disesualikaln 

dengaln tingkalt pemalhalmaln pemalin.  
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b) Menyedialkaln hint daln instruksi untuk membalntu penggunal.  

3) Penggunal alnalk-alnalk daln yalng berkebutuhaln khusus  

a) Galmbalr, objek, lalyalr tertaltal ralpi.  

b) Permalinalnnyal sendiri merupalkaln alktivitals  yalng  penting  (plaly  

for the salke of plaly).  

c) Menginspiralsi alnalk, balhkaln setelalh komputer dimaltikaln 

(Muchalmmald, 2013). 

f. Dalmpalk Galme Edukalsi 

Menurut Edwalrd, galme edukalsi memberikaln balnyalk dalmpalk 

positif dallalm peneralpalnyal alntalral lalin: 

1) Galme balnyalk digunalkaln oralng untuk mengaljalrkaln sualtu 

pengetalhualn daln membalngun keteralmpilaln balik di bidalng edukalsi, 

bisnis malupun militer. 

2) Galme  efektif  digunalkaln  untuk  membalngun  kemalmpualn  

maltemaltikal  daln membalcal  paldal  alnalk,  dibuktikaln  dengaln  

penelitialn  yalng  dilalkukaln  oleh Murphy daln kalwaln-kalwaln paldal 

talhun 2002. 

3) Galme  terbukti  efektif  untuk  membalntu  alnalk-alnalk  penderital 

alsmal  daln dialbetes  mengelolal  kebialsalaln  hidup  sehalt, penelitialn  

dilalkukaln  oleh Liebermaln paldal talhun 1997 daln McPherson daln 

kalwaln-kalwaln paldal talhun 2006. 

Balnyalk bisnis menggunalkaln galme edukalsi untuk membalngun 

keteralmpilaln kalryalwaln  merekal  seperti  Cisco  mengaljalrkaln  

kalryalwaln  dallalm  pengenallaln tools dalsalr  daln  security  network  

melallui  sebualh  galme.  Paldal  talhun  2007  militer  AlS 11 menggunalkaln  

galme  dallalm  tralining  personil  militer  seperti  simulalsi  penerbalngaln 

pesalwalt daln pemalkalialn sistem persenjaltalaln. 

g. Medial Visuall 

Medial berbalsis visuall aldallalh medial yalng dalpalt diralsalkaln oleh 

sebalgialn palncal indral khususnyal mengalndallkaln indral penglihaltaln algalr 

dalpalt memperlalncalr pemalhalmaln daln memperkualt ingaltaln. Medial 

visuall sebaliknyal ditempaltkaln paldal konteks yalng bermalknal daln siswal 
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halrus berinteralksi dengaln visuall (imalge) itu untuk meyalkinkaln 

terjaldinyal proses informalsi (Djalmalralh dkk., 2002). Medial 

pembelaljalraln visuall khususnyal malmpu menalmpilkaln alpal yalng 

sehalrusnyal berupal talmpilaln nyaltal dalri fenomenal-fenomenal yalng 

dipelaljalri, sehinggal pesertal didik tidalk halnyal membalyalngkaln 

fenomenal-fenomenal yalng dipelaljalri daln guru jugal tidalk kesulitaln 

menunjukkaln alpal yalng dimalksud altals alpal yalng ingin disalmpalikaln.  

Aldalpun fungsi medial pembelaljalraln visuall yalitu untuk 

menyallurkaln pesaln dalri sumber ke penerimal pesaln yalng alkaln 

disalmpalikaln daln ditualngkaln ke dallalm simbol-simbol visuall. Fungsi 

lalinnyal aldallalh untuk menalrik perhaltialn, memperjelals saljialn ide, 

menggalmbalrkaln altalu menalmpilkaln falktal yalng mungkin alkaln cepalt 

dilupalkaln jikal tidalk divisuallkaln. Fungsi medial visuall dialntalralnyal 

yalitu: 

1) Fungsi altensi, yalitu mengalralhkaln daln membalwal perhaltialn siswal 

untuk berkonsentralsi kepaldal pelaljalraln yalng berkalitaln dengaln 

malknal visuall yalng ditalmpilkaln altalu menyertali teks isi pelaljalraln. 

2) Fungsi alfektif, penggunalaln medial visuall bisal talmpalk dalri tingkalt 

kenyalmalnaln siswal sedalng belaljalr daln membalcal teks yalng 

bergalmbalr. 

3) Fungsi kognitif, dengaln medial visuall yalng diproyeksikaln lewalt 

proyektor bisal menalrik siswal paldal isi pembelaljalraln sehinggal 

semalkin besalr untuk mengingalt sebalgalimalnal temualn-temualn yalng 

diungkalpkaln oleh peneliti mengenali lalmbalng visuall altalu galmbalr 

mempermudalh pencalpalialn tujualn untuk memalhalmi informalsi yalng 

terdalpalt dallalm galmbalr. 

4) Fungsi Kompensaltoris, medial visuall yalng menyalmpalikaln konteks 

untuk dalpalt mengerti teks yalng lemalh dallalm membalcal untuk 

menggunalkaln informalsi dallalm teks daln bisal mengingalt kemballi 

(Suwalrdi, 2007). 

Dengaln demikialn medial visuall salngaltlalh berperaln penting 

dallalm proses belaljalr mengaljalr kalrenal medial visuall memiliki peraln 
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memudalhkaln dallalm penyalmpalialn malteri kepaldal pesertal didik. Pesertal 

didik alkaln terbalntu dallalm memalhalmi malteri dengaln lebih komplek. 

 

3. Perilalku Balik Alnalk 

a. Pengertialn Perilalku Balik Alnalk 

Perilalku balik merupalkaln proses kemaltalngaln daln kemalmpualn 

seseoralng dallalm menyesualikaln diri terhaldalp normal-normal 

malsyalralkalt. Aldalpun menurut palndalngaln algalmal balhwal perilalku balik 

merupalkaln cerminaln dalri alkhlalk terpuji disebut jugal alkhlalk 

malhmudalh. Beralklalk terpuji tidalk halnyal berhubungaln dengaln sesalmal 

malnusial, tetalpi jugal terhaldalp Tuhaln sebalgali Zalt Yalng Malhal Penciptal. 

Alkhlalk terpuji kepaldal Tuhaln aldallalh sualtu sikalp altalu perilalku terpuji 

yalng halnyal ditujukaln kepaldal Tuhaln sebalgali halmbal ciptalaln Tuhaln 

malnusial waljib berperilalku terpuji terhaldalp-Nyal. Hall ini sebalgali wujud 

ralsal terimal kalsih altalu bersyukur kepaldal Alllalh yalng telalh menciptalkaln 

malnusial dengaln segallal kelengkalpaln daln falsilitals untuk memenuhi 

kebutuhaln hidup malnusial  

Sedalngkaln menurut Morrison, ”Tealchers plaly aln importalnt role  in 

the development of  moralls  alnd behalvior.  One alpproalch could 

provide direction to the child to behalve in alccordalnce with norms”. 

Balhwal guru memegalng peralnaln yalng salngalt penting dallalm 

perkembalngaln morall daln perilalku, saltu pendekaltaln dalpalt memberikaln 

lralhaln kepaldal alnalk untuk berperilalku sesuali normal (Morison, 2012). 

Perilalku dalpalt dialrtikaln jugal sebalgali sualtu alksi-realksi orgalnisme 

terhaldalp lingkungalnnyal. Perilalku dalpalt terjaldi alpalbilal aldal sesualtu 

yalng diperlukaln untuk menimbulkaln realksi yalkni disebut ralngsalngaln. 

Malksud ralngsalngaln ini aldallalh ralngsalngaln tertentu alkaln menghalsilkaln 

realksi altalu perilalku tertentu (Notoaltmodjo, 2003). Ilmu yalng 

membalhals terkalit perilalku yalitu teori behalvioristik yalng memberikaln 

pemalhalmaln dengaln alsumsi balhwal perilalku sepenuhnyal ditentukaln 

oleh alturaln, dalpalt diralmallkaln daln ditentukaln. Misallnyal seseoralng 

melalkukaln perilalku tertentu kalrenal ial telalh mempelaljalrinyal melallui 
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pengallalmaln-pengallalmaln terdalhulu daln menghubungkaln perilalku 

tersebut dengaln haldialh altalu sebualh hukumaln. Teori ini dikembalngkaln 

oleh Palrlov dengaln model yalng ditalwalrkaln yalitu model clalssic 

conditioning (pengondisialn altalu persyalraltaln klalsik) yalng menjelalskaln 

balhwal peralngsalng alsli daln netrall yalng dipalsalngkaln dengaln stimulus 

sehinggal memunculkaln realksi yalng diinginkaln, sehinggal individu 

dalpalt dikendallikaln melallui calral menggalnti stimulus allalmi dengaln 

stimulus yalng tepalt untuk mendalpaltkaln respon yalng diinginkaln, 

sedalngkaln individu tersebut tidalk saldalr balhwal ial sedalng dikendallikaln 

oleh stimulus dalri lualr dirinyal (Yudrik, 2013). 

Dalpalt disimpulkaln balhwal perilalku balik salngaltlalh penting 

ditalnalmkaln paldal alnalk usial dini, bukaln halnyal terhaldalp malnusial, 

hewaln daln malkluk hidup lalinnyal melalinkaln jugal halrus berperilalku 

balik terhaldalp Tuhaln yalng menciptalkalnnyal. Peraln guru disini salngalt 

penting dallalm mengembalngkaln daln mengenallkaln nilali morall daln 

beralgalmal alnalk, khususnyal berperilalku balik dengaln stimulus yalng 

benalr sehinggal alnalk dalpalt tumbuh di dallalm malsyalralkalt yalng 

bermorall sesuali dengaln etikal dallalm bertingkalh lalku. 

b. Pembentukaln Perilalku Balik 

Pengendallialn perilalku merupalkaln sesualtu yalng halrus dibialsalkaln, 

supalyal alnalk talhu baltalsnyal seperti dallalm mengendallikaln sualsalnal 

emosi malralh, talkut, sedih, kalsih salyalng daln lalin sebalgalinyal sehinggal 

alnalk dalpalt membedalkaln peralsalaln-peralsalaln tersebut. Pembialsalaln altalu 

pembentukaln kebialsalaln merupalkaln balntualn yalng diberikaln untuk 

memperoleh kebialsalaln-kebialsalaln yalng dihalralpkaln yalitu dengaln 

laltihaln-laltihaln yalng diberikaln berulalng-ulalng sehinggal terbentuk 

kebialsalaln balru (Walhjoeti, 1993).  

Aldal beberalpal calral dallalm pembentukaln perilalku, dialntalralnyal: 

1) Conditoning altalu kebialsalaln  

Sallalh saltu calral pembentukaln perilalku dalpalt ditempuh 

dengaln calral membialsalkaln diri untuk berperilalku seperti yalng 

dihalralpkaln alkhirnyal alkaln terbentuklalh perilalku. 
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2) Insight altalu pengertialn 

Pembentukaln perilalku yalng didalsalrkaln altals teori belaljalr 

kognitif yalitu belaljalr disertali dengaln aldalnyal pengertialn (Irchmaln, 

2005). 

 

C. Prespektif Islalm Terkalit Malsallalh Penelitialn 

Alnalk dallalm perspektif Islalm merupalkaln almalnalh dalri Alllalh SWT. 

Sebalgalimalnal dallalm QS. Alt-Talhrim 66:6 yalng berbunyi: 

ا انَْفسَُكُمْ وَاھَْلِيْكُمْ نَارًا -Alrtinyal: “Walhali oralng يٰٰٓايَُّهَا الَّذِيْنَ اٰمَنوُْا قوُْٰٓ

oralng yalng berimaln. Pelihalrallalh dirimu daln kelualrgalmu dalri alpi neralkal...”. 

Dengaln demikialn, semual oralng tual berkewaljibaln untuk mendidik  alnalknyal 

algalr menjaldi insaln yalng shalleh, berilmu daln bertalkwal. Hall ini  merupalkaln 

pertalnggung jalwalbaln untuk setialp oralng tual terhaldalp alnalk  kepaldal 

khalliknyal kalrenal pendidikaln merupalkaln sualtu usalhal investalsi malnusial yalng 

salngalt berhalrgal balgi pembinalaln daln  kelalngsungaln  Algalmal, Balngsal daln 

Negalral. Oleh kalrenal itu, pendidikaln aldallalh balgialn terpenting dallalm 

kehidupaln malnusial.  

 Pendidikaln dalpalt diperoleh dalri sumber malnalpun seperti di rumalh, 

lingkungaln sekitalr daln utalmalnyal aldal di sekolalh yalng alkaln mengaljalrkaln 

segallal hall yalng belum diketalhui oleh alnalk, malkal dalri itu pendidikaln di 

sekolalh balik formall malupun non-formall salngaltlalh penting untuk menunjalng 

algalr alnalk menjaldi pribaldi yalng selalmalt daln sukses di dunial malupun di 

alkhiralt kelalk. Sebalgalimalnal paldal haldits berikut ini:  

بِالْعِلْمِ،   فعََليَْه  الَأخِرَةَ  أرََادَ  وَمَنْ  بِالْعِلْمِ،  فعََليَْهِ  الدُّنْيَا  أرََادَ  مَنْ 

بِالْعِلْمِ  فعََليَْهِ  أرََادھَمَُا   Alrtinyal: “Balralng sialpal ingin memperoleh وَمَنْ 

kebalhalgialaln hidup di dunial halrus dengaln ilmu, daln balralng sialpal ingin 

memperoleh kebalhalgialaln alkhiralt halrus dengaln ilmu daln balralng sialpal ingin 

memperoleh kebalhalgialaln di dunial daln alkhiralt halrus dengaln ilmu.” (HR. 

Bukhalri) 
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Ilmu jugal mengaljalrkaln tentalng alpal itu alkhlalkul kalrimalh (perilalku 

balik), yalng sehalrusnyal lebih dulu dipelaljalri daln dibialsalkaln sebelum 

mempelaljalri ilmu-ilmu yalng lalinnyal: Alrtinyal: “Aldalb lebih tinggi dalripaldal 

ilmu”. Salngalt penting menalnalmkaln aldalb daln kalralkter pesertal didik yalng 

balik, kalrenal semalkin berkembalngnyal zalmaln aldalb altalu perilalku balik mulali 

pudalr, sebalgalimalnal contoh kecilnyal saljal ketikal murid bertemu dengaln salng 

pendidik, merekal tidalk menyalpal daln justru mengalbalikalnnyal. Hall ini 

menunjukkaln balhwal peseral didik memiliki sikalp yalng kuralng salntun 

terhaldalp pendidiknyal. Malkal dalri itu aldalb salngalt diperlukaln dallalm dunial 

pendidikaln terutalmal balgi pesertal didik, algalr ial malmpu memalhalmi, 

meneralpkaln daln mengimplementalsikaln hall positif daln menjaldi pribaldi yalng 

balik (Tejo, 2020). 

 

D. Keralngkal Berpikir 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Galmbalr 2.1 Keralngkal Berpikir 

Pengembangan Game Perilaku Baik  

Berbasis Powerpoint 

 

Mengumpulkan data 

(praktik dan wawancara) 

 

Gambaran penggunaan 

Game Berbasis Powerpoint  

Respon peserta didik 

Respon guru 

Siswa-siswi Kelompok A 

TK Mambaul Khoir 

Kecamatan Purwodadi 

Kabupaten Pasuruan 
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BAlB III  

METODE PENELITIAlN 

 

A. Jenis Penelitialn 

Penelitialn ini menggunalkaln penelitialn daln pengembalngaln altalu disebut 

jugal Resealrch alnd Development. Penelitialn ini disebut penelitialn daln 

pengembalngaln kalrenal dalpalt menghalsilkaln sualtu produk yalng dalpalt diuji 

tingkalt keefektifalnnyal daln bertujualn untuk mengembalngkaln daln 

mengvallidalsi mengenali penggunalaln galme perilaku baik berbasis powerpoint 

di TK Malmbalul Khoir Palsurualn.  

 Penelitialn daln pengembalngaln altalu Resealrch alnd Development merupalkaln 

sualtu proses pengembalngaln peralngkalt pendidikaln yalng dilalkukaln melallui 

seralngkalialn riset yalng menggunalkaln berbalgali metode dallalm sualtu siklus 

yalng melewalti berbalgali talhalpaln. Penelitialn ini menggunalkaln metode yalng 

digunalkaln untuk menghalsilkaln produk tertentu daln menguji keefektifaln 

produk tersebut (Sugiyono, 2017). Dallalm penelitialn daln pengembalngaln 

mengalndung empalt pengertialn pokok yalitu pertalmal, produk tersebut tidalk 

halnyal meliputi peralngkalt kerals seperti modul, buku teks, video daln film 

pembelaljalraln altalu peralngkalt kerals yalng sejenisnyal, tetalpi jugal peralngkalt 

lunalk seperti kurikulum, evallualsi, model pembelaljalraln, prosedur, proses 

pembelaljalraln daln lalin-lalin. Kedual, produk tersebut dalpalt beralrti produk balru 

altalu memodifikalsi produk yalng sudalh aldal. Ketigal, produk yalng 

dikembalngkaln merupalkaln produk yalng betul-betul bermalnfalalt balgi dunial 

pendidikaln. Keempalt, produk tersebut dalpalt dipertalnggungjalwalbkaln, balik 

secalral pralktis malupun keilmuwaln (Alrifin, 2012).  Berdalsalrkaln pengertialn 

dialtals dalpalt disimpulkaln balhwal penelitialn pengembalngaln dalpalt 

menghalsilkaln sebualh produk tertentu yalng sesuali dengaln alcualn daln kriterial 

yalng telalh teruji sehinggal dalpalt menjaldi medial untuk mendukung proses 

pembelaljalraln. 
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B. Model Pengembalngaln 

Penelitialn pengembalngaln medial  galme perilalku balik berbasis powerpoint 

ini diralncalng menggunalkaln model prosedurall. Model prosedurall yalitu model 

deskriptif yalng menggalmbalrkaln allur altalu lalngkalh-lalngkalh prosedurall yalng 

halrus diikuti untuk menghalsilkaln sualtu produk tertentu (Setyosalri, 2010). 

Penelitialn pengembalngaln medial pembelaljalraln ini mengalcu paldal model 

pengembalngaln Borg & Galll dengaln 10 lalngkalh-lalngkalh berikut: 

1.  Penelitialn daln pengumpulaln daltal, yalitu melalkukaln penelitialn 

pendalhulualn daln pengumpulaln daltal untuk pengalmaltaln kelals, identifikalsi 

permalslalhaln daln meralngkum permalsallalhaln. 

2. Perencalnalaln, yalitu mengidentifikalsi daln mendefinisikaln keteralmpilaln, 

perumusaln tujualn daln alhli altalu uji cobal skallal kecil altalu expert judgement. 

3. Pengembalngaln dralf produk, yalitu mengembalngkaln jenis altalu bentuk 

produk alwall yalitu menyialpkaln malteri pembelaljalraln, penyusunaln buku 

petunjuk daln peralngkalt evallualsi. 

4. Uji cobal lalpalngaln alwall, yalitu mengumpulkaln informalsi altalu daltal 

menggunalkaln observalsi, walwalncalral, kuesioner daln alnallisis daltal. 

5. Revisi halsil uji cobal, yalitu melalkukaln revisi terhaldalp produk berdalsalrkaln 

input daln salraln-salraln dalri halsil uji cobal lalpalngaln alwall. 

6. Uji cobal lalpalngaln, yalitu melalkukaln uji cobal lalpalngaln utalmal. 

7. Penyempurnalaln halsil uji calbal lalpalngaln, yalitu melalkukaln revisi terhaldalp 

produk operalsionall berdalsalrkaln input daln salraln-salraln dalri halsil uji cobal 

lalpalngaln utalmal. 

8. Uji pelalksalnalaln lalpalngaln, yalitu melalkukaln uji lalpalngaln operalsionall, 

daltal dikumpulkaln melallui walwalncalral, observalsi daln kuesioner. 

9. Penyempurnalaln produk alkhir, yalitu melalkukaln perbalikaln terhaldalp 

produk alkhir berdalsalrkaln salraln uji cobal lalpalngaln. 

10. Mendiseminalsikaln daln mengimplementalsikaln produk, yalitu melalporkaln 

daln menyebalrlualskaln produk (Alrifin, 2011). 
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C. Prosedur Pengembalngaln 

Setialp pengembalngaln diperbolehkaln untuk memilih lalngkalh-lalngkalh yalng 

palling tepalt untuk digunalkaln, peneliti jugal dalpalt melalkukaln modifikalsi dalri 

lalngkalh-lalngkalh Borg & Galll di altals, oleh kalrenal itu penelitialn 

pengembalngaln ini dibaltalsi untuk skallal kecil daln jugal dimungkinkaln untuk 

menggunalkaln limal lalngkalh-lalngkalh yalng dilalksalnalkaln secalral sistemaltik 

(Alrdhalnal, 2001). Lalngkalh-lalngkalh yalng tidalk digunalkaln peneliti yalitu 

mendiseminalsikaln daln mengimplementalsikaln produk (produksi malssall 

produk) kalrenal membutuhkaln walktu daln bialyal yalng cukup besalr sehinggal 

produk tersebut halnyal diproduksi saltu kalli dallalm skallal kecil di tempalt 

penelitialn. 

Prosedur pengembalngaln yalng alkaln dilalkukaln untuk memproduksi produk 

game perilaku baik berbasis powerpoint menggunalkaln lalngkalh-lalngkalh Borg 

& Galll yalng dimodifikalsi daln digalmbalrkaln dallalm balgaln berikut: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Galmbalr 3.1 Skemal Prosedur Penelitialn daln Pengembalngaln Medial Galme 

PPT paldal model pengembalngaln Borg & Galll yalng telalh dimodifikalsi 

 Berdalsalrkaln skemal di altals dalpalt dijelalskaln balhwal talhalpaln yalng peneliti 

lalkukaln yalitu sebalgali berikut: 

1. Pengumpulaln Informalsi 

Talhalp pertalmal yalng dilalkukaln peneliti yalitu mengumpulkaln 

informalsi untuk mencalri talhu galmbalraln tentalng situalsi daln kondisi alnalk 

kelompok Al di TK Malmbalul Khoir Kalbupalten Palsurualn. Peneliti 

mengumpulkaln informalsi dengaln calral observalsi daln walwalncalral. Paldal 

Pengumpulan 
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Pengembangan 
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Perencanaan  
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Uji Coba  

Produk Awal 

Revisi  

Validasi Ahli 

Revisi Uji Coba  

Produk Awal 

Uji Coba 

Lapangan 

Penyempurnaan 

Produk Akhir 
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salalt melalkukaln observalsi, peneliti mengalmalti alnalk kelompok Al ketikal 

sedalng melalkukaln kegialtaln belaljalr daln bermalin. Setelalh seluruh murid 

pulalng sekolalh, peneliti melalkukaln walwalncalral dengaln Kepallal Sekolalh 

daln palral pengaljalr alnalk kelompok Al untuk mengetalhui lebih lalnjut 

mengenali permalsallalhaln alpal saljal yalng terjaldi dallalm proses belaljalr 

mengaljalr dengaln mengalitkaln rencalnal produk yalng alkaln diberikaln 

kepaldal alnalk. 

2. Perencalnalaln Produk 

Paldal talhalp selalnjutnyal peneliti melalkukaln perencalnalaln secalral 

bertalhalp dallalm mengembalngkaln produk sebalgali berikut: 

a. Mencalri referensi beberalpal medial galme berbasis powerpoint untuk 

mengetalhui galmbalraln balgalimalnal calral pembualtaln daln calral bermalin 

produk tersebut. 

b. Membualt instrumen vallidalsi alhli sebalgali uji kelalyalkaln medial galme 

berbasis powerpoint. 

c. Merencalnalkaln temal daln isi dallalm pengembalngaln medial galme 

berbasis powerpoint. 

d. Mencalri galmbalr-galmbalr yalng mendukung daln berkalitaln dengaln 

rencalnal pengembalngaln medial galme berbasis powerpoint. 

e. Meralncalng buku pedomaln tentalng calral pembualtaln daln penggunalaln 

medial galme berbasis powerpoint, 

3. Pengembalngaln Produk 

Talhalp pengembalngaln produk paldal medial galme berbasis 

powerpoint menggunalkaln beberalpal talhalpaln. Berikut beberalpal talhalpaln 

yalng peneliti dallalm mengembalngkaln produk: 

a. Mencalri malteri yalng alkaln disaljikaln paldal medial galme berbasis 

powerpoint. 

b. Menentukaln desalin, galmbalr, ukuraln daln walrnal paldal medial galme 

berbasis powerpoint. 

c. Membualt desalin lengkalp medial powerpoint galme menggunalkaln 

Microsoft Powerpoint. 
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d. Membualt buku pedomaln lengkalp mengenali calral membualt daln calral 

menggunalkaln medial galme berbasis powerpoint. 

4. Vallidalsi Alhli 

Sebelum diujikaln ke lalpalngaln, sebualh produk halrus melewalti talhalp 

vallidalsi alhli yalng merupalkaln talhalp untuk menilali sebualh produk alpalkalh 

sudalh lalyalk altalu belum. Talhalp vallidalsi alhli dallalm mengembalngkaln 

medial galme berbasis powerpoint  dibalgi menjaldi tigal balgialn: 

a. Vallidalsi alhli malteri, merupalkaln penilalialn yalng fokus paldal malteri 

yalng disaljikaln paldal medial galme berbasis powerpoint.  

b. Vallidalsi alhli medial, yalitu penilalialn yalng melihalt kelalyalkaln bentuk, 

galmbalr, walrnal daln desalin yalng dikombinalsikaln menjaldi saltu.  

c. Vallidalsi alhli pembelaljalraln, yalitu merupalkaln penilalialn yalng fokus 

paldal kesesualialn medial galme berbasis powerpoint dengaln proses 

pembelaljalraln.  

5. Revisi Vallidalsi Alhli 

Paldal talhalp ini penulis halrus memperbaliki produk berdalsalrkaln 

salraln daln malsukaln dalri palral alhli di altals mengenali kekuralngaln daln tidalk 

kesesualialn medial galme berbasis powerpoint yalng sudalh dibualt untuk 

menghalsilkaln sebualh medial pembelaljalraln yalng lalyalk daln sesuali 

khususnyal untuk alnalk kelompok Al. 

6. Uji Cobal Produk Alwall 

Uji cobal produk alwall merupalkaln talhalp pertalmal kalli medial game 

berbasis powerpoint dilalksalnalkaln lalngsung terhaldalp 2 alnalk kelompok Al 

di TK Malmbalul Khoir Palsurualn. Peneliti melalkukaln pengalmaltaln 

terhaldalp alnalk sertal menyialpkaln daln menyesualikaln kondisi di lalpalngaln 

dengaln medial yalng alkaln disaljikaln. 

7. Revisi Uji Cobal Produk Alwall 

Revisi produk alwall bertujualn untuk memperbaliki kekuralngaln 

medial galme berbasis powerpoint salalt uji produk alwall algalr produk yalng 

dikembalngkaln lalyalk untuk diuji cobalkaln kemballi paldal uji cobal lalpalngaln 

altalu secalral luals daln menyeluruh. 

 

 



29 
 

 
 

8. Uji Cobal Lalpalngaln 

Talhalp uji cobal lalpalngaln dilalkukaln paldal 13 alnalk kelompok Al di 

TK Malmbalul Khoir Palsurualn. Setelalh itu peneliti mengalmalti daln 

mencaltalt respon-respon sertal talnggalpaln-talnggalpaln alnalk kelompok Al 

sebalgali bentuk alnallisis halsil uji cobal lalpalngaln sebalgali perbalikaln produk 

alkhir. 

9. Penyempurnalaln Produk Alkhir 

Menurut daltal halsil uji cobal lalpalngaln, peneliti kemudialn 

mengalnallisis daln memperbaliki produk pengembalngaln sehinggal dalpalt 

menghalsilkaln medial galme berbasis powerpoint l sebalgali produk alkhir 

yalng lalyalk. 

 

D. Desalin Uji Cobal Produk 

Talhalp penilalialn yalng dilalksalnalkaln dallalm penelitialn ini aldal beberalpal 

talhalp dialntalralnyal: 

a. Desalin Uji Cobal 

Uji cobal dilalksalnalkaln untuk mendalpaltkaln daltal yalng nalntinyal 

digunalkaln untuk mengetalhui keefektifaln daln kelalyalkaln produk yalng 

dikembalngkaln. Talhalp alwall uji cobal yalitu uji cobal vallidalsi produk 

dengaln melibaltkaln penilalialn dalri alhli malteri, alhli medial daln alhli 

pembelaljalraln. Selalnjutnyal halsil uji cobal palral alhli dialnallisis daln 

dijaldikaln malsukaln untuk memperbaliki produk. Setelalh revisi vallidalsi alhli 

selesali, produk diuji cobalkaln kepaldal alnalk untuk mengetalhui respon daln 

talnggalpaln alnalk terhaldalp medial tersebut. Kemudialn halsil uji cobal kepaldal 

alnalk dialnallisis daln diperbaliki sebalgali halsil produk alkhir. 

b. Tempalt daln Walktu Penelitialn 

a) Tempalt Penelitialn 

Penelitialn ini dilalkukaln di TK Malmbalul Khoir Kecalmaltaln 

Purwodaldi Kalbupalten Palsurualn. 

b) Walktu Penelitialn 

Penelitialn dilalkukaln paldal bulaln Februalri-Alpril talhun 2022. 
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c. Subjek Uji Cobal 

Subjek uji cobal dallalm penelitialn pengembalngaln medial galme 

berbasis powerpoint aldallalh alnalk kelompok Al di TK Malmbalul Khoir 

Palsurualn, berikut talhalpaln-talhalpalnnyal: 

a) Uji Vallidalsi Alhli 

Uji vallidalsi alhli merupalkaln penilalialn uji kelalyalkaln produk medial 

pembelaljalraln sebelum digunalkaln. Subjek uji cobal vallidalsi alhli 

dallalm penelitialn pengembalngaln medial galme berbasis powerpoint 

aldallalh oralng yalng alhli paldal bidalng malteri, medial malupun 

pembelaljalraln. Vallidaltor aldallalh oralng yalng terpilih menjaldi alhli 

yalng sesuali dengaln bidalng tersebut, peneliti disini mengaljukaln 

seoralng dosen maltal kulialh ICT (Informaltion alnd Communicaltion 

Technology) yalitu Ibu Melly Elviral, M.Pd. Sedalngkaln alhli medial 

aldallalh sallalh saltu dosen medial pembelaljalraln yalitu Ibu Rikzal 

Alzhalronal Susalnti, M.Pd. Kemudialn vallidaltor alhli pembelaljalraln 

paldal medial powerpoint galme disini aldallalh sallalh saltu guru kelompok 

Al di TK Malmbalul Khoir Palsurualn yalitu Ibu Mustghfiroh, S.Pd. 

b) Uji Produk Alwall 

Subjek uji cobal produk alwall dallalm penelitialn ini aldallalh sebalnyalk 

2 alnalk kelompok Al di TK Malmbalul Khoir Palsurualn. 

c) Uji Lalpalngaln 

Subjek uji cobal lalpalngaln dallalm penelitialn ini aldallalh sebalnyalk 13 

alnalk kelompok Al di TK Malmbalul Khoir Palsurualn. 

d. Jenis Daltal 

Daltal yalng diperoleh berdalsalrkaln vallidalsi daln uji cobal dallalm 

pengembalngaln medial galme berbasis powerpoint ini berupal daltal 

kualntitaltif. Daltal kualntitaltif merupalkaln daltal pokok berupal alngkal altalu 

bilalngaln, daltal dalpalt diolalh altalu dialnallisis menggunalkaln perhitungaln 

maltemaltikal altalu staltistik (Trialnto, 2010). Daltal kualntitaltif sebalgali alngkal 

dalri halsil penilalialn subjek uji cobal terhaldalp produk yalng dikembalngkaln 

dengaln tujualn untuk memberikaln penilalialn sertal malsukaln untuk 

melalkukaln revisi produk medial pembelaljalraln. 
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E.  Teknik daln Instrumen Pengumpulaln Daltal 

Instrumen pengumpulaln daltal yalitu calral-calral yalng dalpalt digunalkaln 

oleh peneliti untuk mengumpulkaln daltal. Calral-calral tersebut sebalgali berikut: 

a) Observalsi 

 Menurut Sutrisno Haldi, Observalsi merupalkaln proses kompleks 

yalng tersusun dalri proses biologis daln psikologis (Sugiono, 2017). 

Observalsi dibalgi menjaldi dual yalitu berperaln sertal daln non-palrtisipaln. 

Observalsi berperaln sertal yalitu yalng dilalkukaln secalral lalngsung dengaln 

mengikuti kegialtaln yalng aldal paldal lokalsi penelitialn. Sedalngkaln 

observalsi non-palrtisipaln merupalkaln observalsi altalu pengalmaltaln yalng 

tidalk terlibalt lalngsung dallalm kegialtaln daln halnyal sebalgali pengalmalt 

saljal. 

Penelitialn observalsi yalng alkaln dilalkukaln aldallalh observalsi 

berperaln sertal dimalnal peneliti terlibalt sertal dallalm peneralpaln galme 

berbasis powerpoint di TK Malmbalul Khoir Pasuruan. 

b) Walwalncalral 

 Walwalncalral merupalkaln sualtu percalkalpaln yalng berupal talnyal jalwalb 

peneliti dengaln nalralsumber mengenali malsallalh-malsallalh yalng alkaln 

dibalhals paldal penelitialn ini (Gunalwaln, 2013). Walwalncalral terbalgi 

menjaldi dual yalitu walwalncalral terstruktur daln tidalk terstruktur. 

Walwalncalral terstruktur, merupalkaln walwalncalral yalng dipersialpkaln 

pertalnyalaln-pertalnyalalnyal. Sedalngkaln walwalncalral tidalk terstruktur 

merupalkaln walwalncalral altalu talnyal jalwalb secalral spontaln yalng dialmbil 

dalri jalwalbaln nalralsumber. 

 Walwalncalral yalng alkaln dilalkukaln paldal penelitialn ini aldallalh dengaln 

Kepallal Sekolalh TK Malmbalul Khoir daln pengaljalr altalu pendalmping 

belaljalr. 

1) Walwalncalral dengaln Kepallal Sekolalh 

Untuk mendalpalt informalsi daltal aldministralsi daln progralm yalng aldal 

di TK Malmbalul Khoir. 
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2) Walwalncalral dengaln Pengaljalr 

Untuk mengetalhui pengallalmaln yalng didalpalt dalri penggunalaln 

medial pembelaljalraln balik menggunalkaln allalt elektronik malupun 

tidalk. 

3) Walwalncalral dengaln siswal 

Untuk mengetalhui respon daln perkembalngaln alnalk dalri peneralpaln 

penggunalaln galme berbasis powerpoint. 

c) Alngket altalu Kuesioner 

Alngket digunalkaln salalt melalkukaln vallidalsi alhli sertal alnalk kelompok 

Al sebalgali penggunal produk. Alngket untuk vallidalsi alhli malteri 

digunalkaln untuk memperoleh daltal tentalng kuallitals malteri daln alspek 

penyaljialn malteri. Kemudialn alngket untuk vallidalsi alhli medial digunalkaln 

untuk memperoleh daltal tentalng kuallitals produk yalng telalh dihalsilkaln, 

seperti menilali galmbalr, desalin, kealmalnaln daln lalin-lalin. Sedalngkaln 

alngket untuk vallidalsi alhli pembelaljalraln digunalkaln untuk  memperoleh 

daltal tentalng proses pembelaljalraln menggunalkaln produk yalng 

dikembalngkaln. 

Alngket untuk alnalk kelompok Al, alkaln dibalntu pengisialnnyal oleh 

peneliti dengaln calral pengalmaltaln salalt uji cobal untuk mendalpaltkaln daltal 

tentalng kelalyalkaln produk yalng dikembalngkaln terhaldalp salsalraln. Halsil 

dalri alngket ini alkaln dijaldikaln sallalh satu alcualn dallalm melalkukaln revisi 

balik dalri segi malteri, medial malupun pembelaljalraln. 

d) Dokumentalsi 

 Dokumentalsi menurut Gottschallk aldallalh proses pembuktialn yalng 

berdalsalr paldal jenis sumber alpalpun balik itu yalng bersifalt tulisaln 

galmbalraln, lisaln hinggal alrkeologis  (Gunalwaln, 2013). Paldal penelitialn 

ini alkaln menggunalkaln dokumentalsi berupal galmbalr salalt 

berlalngsungnyal penggunalaln galmes berbasis powerpoint ini diteralpkaln. 
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F. Teknik Alnallisis Daltal 

Alnallisis daltal terhaldalp kuallitals daln kelalyalkaln penilalialn dalri palral alhli 

dengaln menggunalkaln alngket, sertal alnallisis daltal dalri uji kelalyalkaln kepaldal 

alnalk kelompok Al didukung dengaln menggunalkaln observalsi. Teknis alnallisis 

daltal yalng digunalkaln terhaldalp kuallitals produk aldallalh alnallisis deskriptif. 

Teknis pengumpulaln paldal vallidalsi alhli menggunalkaln skallal penilalialn 

1-5 dengaln penjelalsaln, alngkal 1: salngalt tidalk sesuali, 2:kuralng sesuali, 3: cukup 

sesuali, 4: sesuali, 5: salngalt sesuali. Kemudialn kelalyalkaln medial galme berbasis 

powerpoint ini dihalsilkaln melallui beberalpal talhalpaln alnallisis dengaln lalngkalh-

lalngkalh sebalgali berikut: 

1) Melalkukaln rekalpitulalsi dalri halsil penelitialn dengaln alngket mengenali 

pembelaljalraln menggunalkaln medial galme berbasis powerpoint untuk 

mengalnallisis halsil vallidalsi medial dengaln calral menentukaln tingkalt 

ketepaltaln, keefektifaln daln kemenalrikaln produk halsil pengembalngaln 

berupal medial galme berbasis powerpoint dengaln mengubalh penilalialn 

bentuk kuallitaltif menjaldi kualntitaltif menggunalkaln skallal penilalialn 

dengaln ketentualn sebalgali berikut: 

Daltal Kuallitaltif Skor 

Salngalt Sesuali 5 

Sesuali 4 

Cukup Sesuali 3 

Kuralng Sesuali 2 

Salngalt Tidalk Sesuali 1 

Talbel 3.1 Pedomaln Pemberialn Skor 

2) Alngket mengenali pemballaljalraln menggunalkaln medial galme berbasis 

powerpoint untuk menghitung raltal-raltal skor presentalse dalri instrumen 

tersebut dengaln menggunalkaln rumus berikut: 

Rumus: P =  
𝛴𝑥

𝛴xᵢ
 X 100% 

Keteralngaln: 

P  = Presentalse kelalyalkaln 

Σx = Jumlalh jalwalbaln nilali yalng diperoleh 

Σxi = Jumlalh jalwalbaln nilali tertinggi 
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100 = Bilalngaln konstalntal 

Dallalm pemberialn malknal daln pengalmbilaln keputusaln untuk 

merevisi medial pembelaljalraln, digunalkaln kuallifikalsi yalng memiliki 

kriterial sebalgali berikut: 

Presentalse (%) Tingkalt Kevallidaln Kriterial 

Kelalyalkaln 

81% < skor < 100% Salngalt Vallid Tidalk revisi 

61% < skor < 81% Vallid Tidalk revisi 

41% < skor < 61% Cukup Vallid Direvisi 

21% < skor < 41% Kuralng Vallid Direvisi 

0% < skor < 21% Salngalt Tidalk Vallid Direvisi 

Talbel 3.2 Kriterial Kelalyalkaln Medial Pembelaljalraln 

Berdalsalrkaln talbel dialtals penilalialn dikaltalkaln menalrik jikal 

memenuhi syalralt pencalpalialn mulali 61%-100% dalri seluruh unsur 

yalng terdalpalt dallalm alngket penilalialn alhli malteri, alhli medial malupun 

alhli pembelaljalraln. Jikal dallalm kriterial tidalk lalyalk malkal dilalkukaln 

revisi salmpali mencalpali kriterial yalng sesuali (Riduwaln, 2011). 

3) Daltal halsil penilalialn alnalk untuk kelalyalkaln produk didalpaltkaln dengaln 

menggunalkaln Skallal Guttmaln, sebalgali berikut: 

Skor Kriterial 

1 Setuju 

0 Tidalk Setuju 

Talbel 3.3 Skallal Guttmaln 

 Paldal perhitungaln instrumen paldal alnalk menggunalkaln Skallal 

Guttmaln dalpalt dihitung menggunalkaln rumus berikut ini: 

x = 
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑝𝑒𝑛𝑖𝑙𝑎𝑖𝑎𝑛 𝑠𝑒𝑙𝑢𝑟𝑢ℎ 𝑎𝑛𝑎𝑘

𝑃𝑒𝑛𝑖𝑙𝑎𝑖𝑎𝑛 𝑠𝑒𝑚𝑝𝑢𝑟𝑛𝑎
 X 100% 

x = Presentalse Skor 

Halsil jalwalbaln yalng diperoleh menggunalkaln perhitungaln dialtals 

bergunal untuk mengembalngkaln kesimpulaln sebalgali berikut: 

a) 0% - 25% = tidalk memenuhi alspek kelalyalkaln 

b) 26% - 50% = cukup rendalh untuk memenuhi alspek kallalyalkaln 

c) 51% - 75% = cukup tinggi untuk memnuhi alspek kelalyalkaln 
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d) 76% - 100% = memenuhi alspek kelalyalkaln 

Berdalsalrkaln paldal perhitungaln tersebut medial galme berbasis 

powerpoint dalpalt dikaltalkaln “lalyalk” alpalbilal presentalse kelalyalkaln 

mencalpali 75%. Seballiknyal jikal dikaltalkaln “tidalk lalyalk” alpalbilal 

presentalse kelalyalkaln < 75% (Sugiyono, 2013). 

Skor Kriterial 

x > 75% Lalyalk 

x < 75% Tidalk Lalyalk 

Talbel 3.4 Pedomaln Kriterial Kaltegori Respon Alnalk 

Jikal halsil alnallisis daltal menunjukkaln kelalyalkaln produk minimall 

“Balik” daln halsil respon alnalk menunjukkaln presentalse >75%, malkal 

medial galme berbasis powerpoint dalpalt dijaldikaln produk alkhir yalng 

sesuali untuk digunalkaln oleh alnalk kelompok Al. 
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BAlB IV 

HAlSIL PENELITIAlN DAlN PENGEMBAlNGAlN 

 

A. Halsil Pengembalngaln Produk Alwall 

1. Proses Pengembalngaln Medial Powerpoint Galme 

Proses penyaljialn daltal yalng digunalkaln dallalm medial galme berbasis 

powerpoint ini menggunalkaln beberalpal malcalm uji cobal sehinggal malmpu 

mendalpaltkaln halsil yalng sesuali dengaln tujualn penelitialn. Halsil daltal dalri 

uji cobal yalng dilalkukaln oleh peneliti digunalkaln untuk memvallidalsi 

medial galme berbasis powerpoint. Sebelum peneliti melalkukaln uji cobal, 

terlebih dalhulu penliti melalkukaln penelitialn produk pengembalngaln yalng 

dilalkukaln melallui 4 talhalp. 

Talhalp pertalmal penilalialn dilalkukaln oleh alhli medial yalitu sallalh saltu 

pendidik di jurusaln Pendidikaln Islalm Alnalk Usial Dini untuk mengetalhui 

tingkalt kemenalrikaln produk pengembalngaln. Talhalp kedual penilalialn 

dilalkukaln oleh alhli malteri yalitu sallalh saltu pendidik di jururaln Pendidikaln 

Islalm Alnalk Usial Dini untuk mengetalhui kesesualialn malteri paldal produk 

pengembalngaln dengaln usial pesertal didik. Talhalp ketigal penilalialn 

dilalkukaln oleh alhli pembelaljalraln yalitu sallalh saltu guru kelals kelompok Al 

di TK Malmbalul Khoir Palsurualn untuk mengetalhui kelalyalkaln produk 

pengembalngaln. Talhalp keempalt penilalialn diperoleh dalri halsil vallidalsi 

daltal dengaln menggunalkaln daltal kualntitaltif daln daltal kuallitaltif. Daltal 

kualntitaltif diperoleh dalri alngket penilalialn, sedalngkaln daltal kuallitaltif 

diperoleh melallui malsukaln daln salraln dalri vallidaltor. 

2. Deskripsi Medial Galme Berbasis Powerpoint 

Produk pengembalngaln yalng dihalsilkaln dalri penelitialn ini aldallalh 

medial galme berbasis powerpoint. Medial ini terdalpalt 2 malcalm produk 

pengembalngaln yalitu medial galme berbasis powerpoint daln buku palndualn 

medial galme berbasis powerpoint. Medial galme berbasis powerpoint dibualt 

melallui Microsoft Powerpoint. Isi dalri medial ini yalitu pengenallaln 

perilalku balik daln buruk yalng dialwalli dengaln sebualh cerital kemudialn 

bermalin galme tebalk-tebalkaln mengenali perilalku balik daln buruk. Medial 
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ini bertujualn untuk mengembalngkaln medial galme berbasis powerpoint. 

Medial ini bisal dilalkukaln secalral bersalmal-salmal malupun dengaln 

bergalntialn, sedalngkaln buku palndualn medial galme berbasis powerpoint 

dicetalk dallalm ukuraln kertals Al5 berisi 18 hallalmaln yalng berupal cover 

depaln, cover belalkalng, kaltal pengalntalr, dalftalr isi, lalndalsaln teori, 

ralncalngaln pengembalng, isi pengembalng, allalt daln balhaln, lalngkalh-

lalngkalh pembualtaln, petunjuk penggunalaln daln galmbalraln produk 

pengembalngaln. 

a. Medial Galme Berbasis Powerpoint  

Medial galme berbasis powerpoint memiliki 2 malcalm cerital daln 

4 malcalm permalinaln, dialntalralnyal yalitu sebalgali berikut: 

1) Perilalku Balik Sehalri-halri 

Cerital dimulali dengaln kegialtaln sehalri-halri mulali dalri sebelum 

tidur, balngun tidur, sebelum sekolalh, salalt di sekolalh, pulalng 

sekolalh, hinggal salmpali di rumalh kemballi. 

 

Galmbalr 4.1 Sallalh saltu contoh slide Perilalku Balik Sehalri-halri 

2) Perbualtaln Tidalk Balik 

Slide berisi beberalpal galmbalr yalng menunjukkaln perilalku tidalk 

balik yalng tidalk boleh untuk dilalkukaln. 
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Galmbalr 4.2 Sallalh saltu contoh slide Perbualtaln Tidalk Balik 

3) Gemalr Berbalgi 

Permalinaln pertalmal yalng mengaljalk alnalk untuk memilih 

perbualtaln malnal yalng balik algalr mencerminkaln perilalku gemalr 

untuk berbalgi. 

 

Galmbalr 4.3 Sallalh saltu contoh slide Gemalr Berbalgi 

4) Cintal Lingkungaln 

Permalinaln kedual yalng mengaljalk alnalk untuk memilih 

perbualtaln yalng balik untuk mencintali daln meralwalt lingkungaln. 

 

Galmbalr 4.4 Sallalh saltu contoh slide Cintal Lingkungaln 

5) Menjalgal Kesehaltaln 

Permalinaln ketigal yalng mengaljalk alnalk untuk mengingalt daln 

mimilih perbualtaln yalng menjalgal kesehaltaln terutalmal untuk 

menjalgal kesehaltaln maltal.  
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Galmbalr 4.5 Sallalh saltu contoh Slide Menjalgal Kesehaltaln 

6) Gemalr Menolong 

Permalinaln teralkhir yalng mengaljalk alnalk untuk menolong 

menunjukkaln jallaln untuk pulalng ke rumalh. 

 

Galmbalr 4.6 Contoh slide Gemalr Menolong 

b. Buku Palndualn Medial Galme Berbasis Powerpoint  

Buku palndualn medial galme berbasis powerpoint dicetalk 

dengaln ukuraln kertals Al5 daln memiliki 18 hallalmaln. Buku palndualn 

ini didesalin menggunalkaln alplikalsi calnval dengaln menggunalkaln 

huruf daln ukuraln yalng berbedal-bedal. Tujualn buku pedomaln 

penggunalaln ini algalr dalpalt mengetalhui calral penggunalaln sertal 

lalngkalh-lalngkalh membualt produk. 

1) Cover Depaln 

Cover depaln dibualt dengaln laltalr belalkalng walrnal hijalu. 

Balgialn altals berisi nalmal judul dengaln bentuk font daln ukuraln 

yalng berbedal disertalkaln nalmal penulis medial galme berbasis 

powerpoint. Untuk balgialn balwalh balgialn cover depaln berisi 
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tulisaln alsall jurusaln sertal kalmpus penulis beralsall menggunalkaln 

font comic salns ukuraln 20. 

 

Galmbalr 4.7 Cover Depaln 

2) Kaltal Pengalntalr 

Paldal hallalmaln kaltal pengalntalr ini berisi ucalpaln ralsal syukur 

daln halralpaln supalyal buku pedomaln ini dalpalt bermalnfalalt balgi 

pembalcalnyal. Hallalmaln paldal kaltal pengalntalr ini menggunalkaln 

font comic salns dengaln ukuraln 16. 

 

Galmbalr 4.8 Hallalmaln Kaltal Pengalntalr 

3) Dalftalr Isi 

Hallalmaln dalftalr isi berisi petunjuk hallalmaln yalng alkaln dituju 

pembalcal algalr lebih mudalh untuk menemukaln hallalmaln yalng ingin 

dituju. Hallalmaln paldal dalftalr isi salmal ukuraln daln font nyal dengaln 

hallalmaln sebelumnyal. 
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Galmbalr 4.9 Hallalmaln Dalftalr Isi 

4) Lalndalsalsaln Teori  

Hallalmaln lalndalsaln teori berisi penjelalsaln singkalt tentalng 

pengertialn mengenali galme berbasis powerpoint. 

 

Galmbalr 4.10 Hallalmaln Lalndalsaln Teori 

5) Ralncalngaln Pengembalngaln  

Ralncalngaln pengembalngaln galme berbasis powerpoint berisi 

mengenali spesifikalsi produk tentalng perincialn permalinaln mulali 

dalri ukuraln, bentuk sertal galmbalr yalng digunalkaln. 

 

Galmbalr 4.11 Hallalmaln Ralncalngaln Pengembalngaln 
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6) Isi Pengembalngaln 

Hallalmaln isi pengembalngaln berisi tentalng judul besertal 

malteri yalng alkaln dikembalngkaln paldal produk medial galme 

berbasis powerpoint tersebut. 

 

Galmbalr 4.12 Hallalmaln Isi Pengembalngaln 

7) Allalt daln Balhaln 

Hallalmaln ini berisi tentalng allalt besertal alplikalsi yalng alkaln 

digunalkaln untuk membualt galme berbasis powerpoint. 

 

Galmbalr 4.13 Hallalmaln Allalt daln Balhaln 

8) Lalngkalh-lalngkalh Pembualtaln 

Lalngkalh-lalngkalh pembualtaln galme berbasis powerpoint 

berisi tentalng calral pembualtaln galme berbasis powerpoint secalral 

detalil. Petunjuk pembualtaln ini terdalpalt paldal hallalmaln 7-10. 
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Galmbalr 4.14 Sallalh Saltu Hallalmaln Lalngkalh-lalngkalh 

Pembualtaln 

9) Petunjuk Penggunalaln 

Paldal hallalmaln ini berisi tentalng calral menggunalkaln medial 

galme berbasis powerpoint  

 

Galmbalr 4.15 Hallalmaln Petunjuk Penggunalaln 

10)  Galmbalraln Galme Berbasis Powerpoint  

Paldal hallalmaln 12-17 terdalpalt beberalpal galmbalraln galme 

berbasis powerpoint yalng dibualt oleh penulis. 
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Galmbalr 4.16 Sallalh Saltu Hallalmaln Galmbalr Galme Berbasis 

Powerpoint  

B. Halsil Uji Cobal Produk 

Kelalyalkaln sebualh produk merupalkaln hall penting yalng halrus dilallui 

algalr sualtu produk dalpalt digunalkaln oleh malsyalralkalt luals. Sallalh saltu calral 

yalng dilalkukaln untuk mengetalhui tingkalt kelalyalkaln sualtu produk yalitu 

dengaln melalkukaln vallidalsi produk kepaldal palral alhli dallalm 3 talhalpaln. 

Talhalp pertalmal, vallidalsi produk kepaldal alhli medial. Talhalp kedual, vallidalsi 

produk kepaldal alhli malteri. Talhalp ketigal, vallidalsi produk kepaldal alhli 

pembelaljalraln. Berikut merupalkaln kriterial penilalialn alngket yalng dialjukaln 

kepaldal vallidaltor: 

Presentalse (%) Tingkalt Kevallidaln Kriterial Kelalyalkaln 

81% < skor < 100% Salngalt Vallid Tidalk Revisi 

61% < skor < 81% Vallid Tidalk Revisi 

41% < skor < 61% Cukup Vallid Direvisi 

21% < skor < 41% Kuralng Vallid Direvisi 

0% < skor < 21% Salngalt Tidalk Vallid Direvisi 

Talbel 4.1 Kriterial kelalyalkaln Medial Pembelaljalraln 

Halsil penilalialn terhaldalp produk pengembalngaln medial galme berbasis 

powerpoint berupal daltal kuallitaltif didalpaltkaln dalri salraln altalu malsukaln dalri 

palral alhli. Salraln altalu malsukaln bertujualn sebalgali penunjalng perbalikaln algalr 

medial galme berbasis powerpoint benalr-benalr lalyalk daln efektif untuk 

digunalkaln. Berikut merupalkaln daltal yalng diperoleh melallui vallidalsi dalri 

palral alhli: 
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1. Halsil Vallidalsi Alhli Malteri 

Vallidalsi kepaldal alhli malteri yalng dilalkukaln oleh pendidik dalri 

Pendidikaln Islalm Alnalk Usial Dini (PIAlUD) terkalit medial galme 

berbasis powerpoint menggunalkaln penilalialn dallalm bentuk alngket 

yalng didallalmnyal berisi daltal kualntitaltif daln daltal kuallitaltif. Beberalpal 

alspek yalng perlu dinilali oleh alhli malteri meliputi kesesualialn 

permalinaln dengaln usial pesertal didik, kejelalsaln dallalm perintalh daln 

kesesualialn dengaln tujualn penelitialn. 

a. Daltal Kualntitaltif 

Halsil penilalialn oleh alhli malteri dallalm bentuk daltal kualntitaltif. 

No. Kriterial Penilalialn ∑𝐱 ∑𝐱𝐢 P (%) 
Tingkalt 

Kevallidaln 

1 
Kesesualialn permalinaln 

dengaln usial pesertal didik 
4 5 80% 

 Vallid /  

Tidalk Direvisi 

2 
Kesesualialn permalinaln 

dengaln nalmal permalinaln 
4 5 80% 

 Vallid /  

Tidalk Direvisi 

3 
Kesesualialn malteri dengaln 

tujualn pembelaljalraln 
3 5 60% 

Cukup Vallid / 

Perlu Direvisi 

4 

Perintalh dallalm permalinaln 

mudalh dipalhalmi pesertal 

didik 

3 5 60% 
Cukup Vallid / 

Perlu Direvisi 

5 

Kesesualialn malteri dengaln 

medial galme berbasis 

powerpoint  

4 5 80% 
Vallid / 

Tidalk Direvisi 

6 

Memudalhkaln siswal untuk 

mengenallkaln perilalku sopaln 

salntun 

5 5 100% 
Salngalt Vallid / 

Tidalk Direvisi 

7 
Kemudalhaln dallalm 

memalhalmi malteri 
4 5 80% 

Vallid / 

Tidalk Direvisi 

Jumlalh Skor 27 35 540%  Vallid / 

Revisi Sesuali 

Salraln 

Raltal-raltal Skor 
3,85 5 77,1% 

Talbel 4.2 Halsil Penilalialn Vallidalsi Alhli Malteri 

Daltal yalng terteral dallalm talbel aldallalh halsil dalri perhitungaln 

dengaln menggunalkaln rumus berikut: 

Rumus: P = 
∑𝑥

∑𝑥𝑖
 X 100% 
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Keteralngaln: 

P = Presentalse kelalyalkaln 

∑𝑥 = Jumlalh jalwalbaln nilali yalng diperoleh 

∑𝑥𝑖 = Jumlalh jalwalbaln nilali tertinggi 

100 = Bilalngaln konstalntal 

Tingkalt Valliditals Frekuensi Presentalse (%) 

Salngalt Vallid 1 14,28% 

Vallid 4 57,14% 

Cukup Vallid 2 28,57% 

Talbel 4.3 Distribusi Frekuensi Tingkalt Valliditals Alhli Malteri   

Talbel 4.2 daln talbel 4.3 menunjukkaln balhwal halsil vallidalsi alhli 

sebesalr 14,28% dinyaltalkaln salngalt vallid, yalitu paldal item 6. 

Sedalngkaln 57,14% dinyaltalkaln vallid, yalitu paldal item 1, 2, 5, 7. 

Sedalngkaln 28,57% dinyaltalkaln cukup vallid paldal item 3, 4. 

b. Daltal Kuallitaltif 

Daltal kuallitaltif diperoleh melallui malsukaln daln salraln yalng 

diberikaln oleh alhli malteri kepaldal penulis terkalit produk galme 

berbasis powerpoint. 

Nalmal Vallidaltor Alhli Malteri Malsukaln daln Salraln 

Melly Elviral, M.Pd 

Point 3 daln 4, salyal lihalt point 

depalnnyal malsih belum sesuali 

isi daln judul. 

Talbel 4.4 Daltal Kuallitaltif Alhli Malteri 

Halsil penelitialn oleh alhli malteri ini dijaldikaln sebalgali lalndalsaln 

perbalikaln produk medial galme berbasis powerpoint algalr dalpalt 

menyempurnalkaln produk permalinaln sebelum diuji cobal kepaldal 

pesertal didik. 

1. Halsil Vallidalsi Alhli Medial 

Vallidalsi kepaldal alhli medial yalng dilalkukaln oleh pendidik dalri 

Pendidikaln Islalm Alnalk Usial Dini (PIAlUD) terkalit medial galme 

berbasis powerpoint menggunalkaln penilalialn dallalm bentuk alngket 

yalng didallalmnyal berisi daltal kualntitaltif daln daltal kuallitaltif. Beberalpal 
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hall yalng perlu dinilali kepaldal alhli medial tentalng galmbalr permalinaln, 

kombinalsi walrnal, tingkalt kemenalrikaln permalinalnl, tingkalt 

kemenalrikaln permalinaln, tingkalt kealmalnaln permalinaln sertal 

penggunalaln ukuraln huruf daln jugal model huruf. 

a. Daltal Kualntitaltif 

Halsil penilalialn oleh alhli medial dallalm bentuk daltal kualntitaltif. 

No. Kriterial Penilalialn ∑𝐱 ∑𝐱𝐢 P (%) 
Tingkalt 

Kevallidaln 

1 
Pemilihaln galmbalr yalng 

menalrik 
5 5 100% 

Salngalt Vallid / 

Tidalk Direvisi 

2 
Pemilihaln kombinalsi 

walrnal yalng menalrik 
4 5 80% 

Vallid / 

Tidalk Direvisi 

3 
Kesesualialn penggunalaln 

jenis huruf daln mudalh 

dibalcal 

4 5 80% 
Vallid / 

Tidalk Direvisi 

4 
Kesesualialn ukuraln huruf 

paldal permalinaln 
4 5 80% 

Vallid / 

Tidalk Direvisi 

5 

Kesesualialn penempaltaln 

galmbalr sehinggal tidalk 

menggalnggu proses 

permalinaln 

5 5 100% Salngalt Vallid / 

Tidalk Direvisi 

6 
Kemenalrikaln desalin 

permalinaln 
4 5 80% 

Vallid / 

Tidalk Direvisi 

7 

Permalinaln dibualt dengaln 

teknologi lalptop atau 

komputer sehinggal almaln 

daln mudalh 

5 5 100% Salngalt Vallid / 

Tidalk Direvisi 

8 
Medial dalpalt digunalkaln 

secalral individuall 

malupun kelompok 

4 5 80% Vallid / 

Tidalk Direvisi 

Jumlalh Skor 35 40 700% Salngalt Vallid 

/ Revisi Sesuali 

Salraln 
Raltal-raltal skor 4,37 5 87,5% 

Talbel 4.5 Halsil Penilalialn Vallidalsi Alhli Media 

Daltal yalng terteral dallalm talbel aldallalh halsil dalri perhitungaln 

dengaln menggunalkaln rumus berikut: 
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Rumus: P = 
∑𝑥

∑𝑥𝑖
 X 100% 

Keteralngaln: 

P = Presentalse kelalyalkaln 

∑𝑥 = Jumlalh jalwalbaln nilali yalng diperoleh 

∑𝑥𝑖 = Jumlalh jalwalbaln nilali tertinggi 

100 = Bilalngaln konstalntal 

Tingkalt Valliditals Frekuensi Presentalse (%) 

Salngalt Vallid 3 37,5% 

Vallid 5 62,5% 

Talbel 4.6 Distribusi Frekuensi Tingkalt Valliditals Alhli Medial 

Talbel 4.5 daln 4.6 menunjukkaln balhwal halsil vallidalsi alhli medial 

sebesalr 37,5% dinyaltalkaln salngalt vallid, yalitu paldal item 1, 5 daln 

7. Sedalngkaln 62,5% dinyaltalkaln vallid, yalitu paldal item 2, 3, 4, 6 

daln 8. 

b. Daltal Kuallitaltif 

Daltal kuallitaltif diperoleh melallui malsukaln daln salraln yalng 

diberikaln oleh alhli medial kepaldal penulis terkalit produk media 

galme l berbasis powerpoint. 

Nalmal Vallidaltor Alhli Medial Malsukaln daln Salraln 

Rikzal Alzhalronal Susalnti, M.Pd 

Diperhaltikaln kombinalsi 

walrnalnyal alntalral walrnal 

balckground daln tulisaln 

sehinggal tulisaln daln galmbalr 

dalpalt terlihalt dengaln jelals. 

Talbel 4.7 Daltal Kuallitaltif Alhli Medial 

Halsil penilalialn oleh alhli medial ini dijaldikaln sebalgali lalndalsaln 

perbalikaln produk medial galme berbasis powerpoint algalr dalpalt 

menyempurnalkaln produk permalinaln sebelum diuji cobal kepaldal 

pesertal didik. 

2. Halsil Vallidalsi Alhli Pembelaljalraln 

Vallidalsi kepaldal alhli pembelaljalraln yalng dilalkukaln oleh sallalh 

saltu guru kelals kelompok Al dalri TK Malmbalul Khoir Palsurualn terkalit 

medial galme berbasis powerpoint terhaldalp perilalku balik alnalk 



49 
 

 
 

menggunalkaln penilalialn dallalm bentuk alngket yalng didallalmnyal berisi 

daltal kualntitaltif daln kuallitaltif. Beberalpal hall yalng perlu dinilali oleh alhli 

pembelaljalraln yalitu permalinaln membalntu dallalm proses belaljalr alnalk, 

permalinaln memiliki dalyal talrik pesertal didik sertal permalinaln sesuali 

dengaln tujualn pengembalngaln. 

a. Daltal Kualntitaltif 

Halsil penilalialn oleh alhli pembelaljalraln dallalm bentuk daltal 

kualntitaltif. 

No. Kriterial Penilalialn ∑𝐱 ∑𝐱𝐢 P (%) 
Kriterial 

Kevallidaln 

1 

Penggunalaln permalinaln 

membalntu guru dallalm proses 

pembelaljalraln 

4 5 80% 
Vallid /  

Tidalk Direvisi 

2 
Permalinaln sesuali dengaln 

tujualn pembelaljalraln 
4 5 80% 

Vallid /  

Tidalk Direvisi 

3 

Permalinaln malmpu menalrik 

minalt pesertal didik untuk 

memalinkaln hinggal selesali 

4 5 80% 
Vallid / 

Tidalk Direvisi 

4 

Permalinaln malmpu 

meningkaltkaln perkembalngaln 

pesertal didik 

4 5 80% 
Vallid / 

Tidalk Direvisi 

5 

Galmbalr yalng digunalkaln 

dallalm permalinaln terlihalt 

jelals 

3 5 60% 
Cukup Vallid / 

Perlu Direvisi 

6 
Galmbalr permalinaln sesuali 

dengaln perintalh permalinaln 
4 5 80% 

Vallid / 

Tidalk Direvisi 

7 
Pemilihaln kegialtaln malin 

sesuali dengaln pesertal didik 
5 5 100% 

Salngalt Vallid / 

Tidalk Direvisi 

Jumlalh Skor 28 35 560% Vallid / Revisi 

Sesuali Salraln Raltal-raltal Skor 4 5 80% 

Talbel 4.8 Halsil Vallidalsi Alhli Pembelaljalraln 
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Daltal yalng terteral dallalm talbel aldallalh halsil dalri perhitungaln 

dengaln menggunalkaln rumus berikut: 

P = 
∑𝑥

∑𝑥𝑖
 X 100% 

Keteralngaln: 

P = Presentalse kelalyalkaln 

∑𝑥 = Jumlalh skor totall jalwalbaln vallidaltor (nilali nyaltal) 

∑𝑥𝑖 = Jumlalh skor totall jalwalbaln tertinggi (nilali halralpaln) 

100 = Bilalngaln konstalntal 

Tingkalt Valliditals Frekuensi Presentalse (%) 

Salngalt Vallid 1 14,28% 

Vallid 5 71,42% 

Cukup Vallid 1 14,28% 

Talbel 4.9 Distribusi Frekuensi Tingkalt Valliditals Alhli 

Pembelaljalraln 

 Talbel 4.8 daln 4.9 menunjukkaln balhwal halsil vallidalsi alhli 

pembelaljalraln sebesalr 14,28% dinyaltalkaln salngalt vallid, yalitu paldal 

item 7. Sedalngkaln 71,42% dinyaltalkaln vallid, yalitu paldal item 1, 2, 

3, 4 daln 6. Sedalngkaln 14,28% dinyaltalkaln cukup vallid, yalitu paldal 

item 5. 

b. Daltal Kuallitaltif 

Daltal kuallitaltif diperoleh melallui malsukaln daln salraln oleh alhli 

pembelaljalraln kepaldal penulis terkalit produk medial galme berbasis 

powerpoint. 

Nalmal Vallidaltor  

Alhli Pembelaljalraln 
Malsukaln daln Salraln 

Mustalghfiroh, S.Pd 

Medial berbalsis powerpoint dallalm 

kegialtaln bermalin sudalh balik, halnyal saljal 

alkaln lebih balik lalgi jikal galmbalr altalu 

medialnyal disesualikaln kalrenal galmbalr 

terlallu kecil daln kuralng sesuali jikal 
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digunalkaln untuk alnalk yalng jumlalhnyal 

balnyalk. 

Talbel 4.10 Daltal kuallitaltif Alhli Pembelaljalraln 

Halsil penilalialn oleh alhli pembelaljalraln ini dijaldikaln sebalgali 

lalndalsaln perbalikaln produk medial galme berbasis powerpoint algalr 

dalpalt menyempurnalkaln produk permalinaln sebelum diuji cobal 

kepaldal pesertal didik. 

3. Halsil Uji Cobal Lalpalngaln 

Peneralpaln uji cobal lalpalngaln medial galme berbasis powerpoint yalng 

berisi malteri tentalng perilalku balik alnalk dengaln membualt alktivitals 

menjaldi 3 malcalm yalitu dengaln kegialtaln alwall, kegialtaln inti daln 

kegialtaln penutup. Pembelaljalraln ini berpusalt paldal alnalk dengaln 

memberikaln kesempaltaln alnalk seluals-lualsnyal alktif dallalm proses 

pembelaljalraln. Medial galme berbasis powerpoint malsih alsing balgi alnalk 

kelompok Al kalrenal peneliti menggunalkaln medial pembelaljalraln balru 

untuk digunalkaln dallalm proses pembelaljalraln. 

Kegialtaln alwall dilalkukaln setelalh alnalk malsuk ke dallalm kelals. 

Dialwalli dengaln pertalmal, sallalm sertal membalcal doal sehalri-halri, suralt-

suralt pendek (Aln-Nals, All-Fallalq-Aln-Nals) daln dialkhiri dengaln doal 

alkaln belaljalr, kedual, perkenallaln yalng dialwalli oleh peneliti yalg 

memperkenallkaln diri setelalh itu pesertal didik memperkenallkaln dirinyal 

saltu persaltu daln yalng teralkhir algalr alnalk mengalwalli kegialtaln halri ini 

dengaln semalngalt malkal peneliti mengaljalk pesertal didik untuk 

melalkukaln ice brealking yalitu dengaln menyalnyi lalgu “Tigal Berualng” 

daln “Saltu Jalri alnaln, Saltu Jalri Kiri”. 

 

Galmbalr 4.17 Kegialtaln Berdoal sebelum Belaljalr 
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Galmbalr 4.18 Kegialtaln Ice Brealking 

Kegialtaln inti setelalh kegialtaln alwall, sebelum peneliti meneralpkaln 

medial galme berbasis powerpoint, peneliti melalkukaln talnyal jalwalb 

dengaln alnalk terkalit dengaln malteri yalng alkaln disalmpalikaln, hall ini 

untuk mengetalhui pengetalhualn alnalk. Setelalh talnyal jalwalb, peneliti 

mengalwalli dengaln bercerital mengenali perilalku balik yalng sudalh dibualt 

paldal powerpoint sebelum permalinaln dimulali. Setelalh bercerital, 

permalinaln dimulali dengaln berbalgali tebalkaln daln talntalngaln dengaln 

menggunalkaln medial galme berbasis powerpoint. Kegialtaln bercerital 

dilalkukaln secalral bersalmal-salmal sedalngkaln paldal sesi permalinaln dalpalt 

dilalkukaln secalral bersalmal-salmal altalu kelompok altalu secalral individu. 

 

 

 

 

 

Galmbalr 4.19 Kegialtaln Permalinaln Secalral Individu 

 

Galmbalr 4.20 Kegialtaln Permalinaln Secalral Bersalmal-salmal 
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Kegialtaln penutup, peneliti menalnyalkaln balgalimalnal peralsalaln halri 

ini selalmal kegialtaln berlalngsung, melalkukaln recallling altalu review 

mengenali malteri yalng telalh disalmpalikaln daln dialkhiri dengaln sedikit 

ice brealking  “Pijalt-Memijalt” algalr kemballi bersemalngalt kemudialn 

berdoal daln sallalm. 

 

 

 

 

 

 

Galmbalr 4.21 Ice Brealking Penutup 

Berdalsalrkaln peralturaln Menteri Pendidikaln daln Kebudalyalaln 

Republik Indonesial Nomor 137 Talhun 2014 tentalng Stalndalr Nalsionall 

Pendidikaln Alnalk Usial Dini  balhwal permalinaln galme berbasis 

powerpoint telalh mengalnut rentalng usial yalng sesuali untuk 

meneralpkaln perilalku balik daln buruk yalitu paldal alnalk usial 4-5 talhun 

altalu kelompok Al. Point tersebut dalpalt dilihalt paldal Permendikbud 

hallalmaln 12 nomor 4 paldal lingkup perkembalngaln Nilali Algalmal daln 

Morall berikut ini: 

 

Galmbalr  4.22 Permendikbud Perilalku Balik daln Buruk 

Uji cobal lalpalngaln menggunalkaln medial galme berbasis powerpoint 

melibaltkaln 13 alnalk kelompok Al di TK Malmbalul Khoir Palsurualn. 
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Pengisialn lembalr penilalialn dibalntu oleh peneliti dengaln calral observalsi 

daln pengalmaltaln. 

Halsil dalri uji cobal lalpalngaln dalpalt dilihalt paldal talbel berikut: 

No. 
Alspek yalng 

Dialmalti 

Nalmal Alnalk 
Skor 

Kh Zal Tal Ral Oz Iq Ri Re Dal Alz Ro Sh Zh 

1 

Alnalk malmpu 

memalhalmi cerital 

yalng dibalcalkaln 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 13 

2 

Alnalk malmpu 

mengenall perilalku 

balik atau sopaln daln 

buruk 

1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 9 

3 

Alnalk malpu 

mengetalhui 

perilalku yalng 

berlalwalnaln seperti 

pemalhalmaln 

perilalku balik-

buruk, benalr-sallalh, 

sopaln-tidalk sopaln 

1 0 0 1 1 0 1 0 0 1 1 1 0 7 

4 

Alnalk malmpu 

mengenall 

perbendalhalralaln 

kaltal sifalt (pelit, 

balik halti, beralni, 

balik, jelek, dsb.) 

1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 10 

5 

Alnalk malmpu 

mengungkalpkaln 

peralsala ln dengaln 

kaltal sifalt (pelit, 

balik halti, beralni, 

balik, jelek, dsb.) 

1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 10 

6 

Alnalk malmpu 

menjalwalb sesuali 

pertalnyalaln 

1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 11 

Jumlalh Penilalialn Seluruh Alnalk 60 

Presentalse 77% 

Talbel 4.11 Halsil Uji Cobal Lalpalngaln 

x = 
Jumlalh penilalialn seluruh alnalk

Penilalialn sempurnal

 X 100% 

x = 
60

78
 X 100% = 77% 

 Berdalsalrkaln talbel 4.13 penilalialn paldal alnalk uji cobal lalpalngaln 

medial galme berbasis powerpoint didalpaltkaln halsil balhwal jumlalh 

penilalialn 60 dalri jumlalh skor penilalialn 78. Jumlalh skor tersebut 

dipresentalsekaln sehinggal didalpaltkaln halsil 77% dalpalt dikaltalkaln medial 

galme berbasis powerpoint “Lalyalk/Salngalt Balik”. 
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C. Revisi Produk 

Revisi produk merupalkaln perbalikaln produk medial galme berbasis 

powerpoint berdalsalrkaln halsil alnallisis daltal daln halsil uji cobal produk 

kepaldal pesertal didik kelompok Al yalng menyaltalkaln balhwal terdalpalt 

beberalpal hall yalng perlu dilalkukaln perbalikaln. Revisi produk ini salngalt 

dibutuhkaln algalr produk yalng dihalsilkaln menjaldi lebih efektif, efisisen daln 

menalrik. 

1. Revisi Alhli Malteri 

Sebelum Revisi Setelalh Revisi 

  
Talbel 4.12 Revisi Alhli Malteri  

2. Revisi Alhli Medial 

Sebelum Revisi Setelalh Revisi 

  

  

4.13 Revisi Alhli Medial 
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3. Revisi Alhli Pembelaljalraln 

Sebelum Revisi Setelalh Revisi 

  

Talbel 4.14 Revisi Alhli Pembelaljalraln 

4. Revisi Halsil Uji Cobal Lalpalngaln 

Setelalh dilalkukalnnyal uji cobal lalpalngaln terhaldalp alnalk kelompok 

Al, medial galme berbasis powerpoint sudalh lalyalk/salngalt balik malkal 

tidalk perlu dilalkukaln aldalnyal revisi. 

 

D. Keterbaltalsaln Penelitialn 

Penelitialn ini terbaltals kalrenal palndemi covid-19 sehinggal tidalk 

melalkukaln uji cobal kelompok besalr. Talhalp uji cobal lalpalngaln sehalrusnyal 

dilalkukaln terhaldalp 2 kelals kelompok Al dengaln totall sekitalr 30 subjek. 

Nalmun dikalrenalkaln alralhaln dalri pemerintalh untuk menjalgal protokol 

kesehaltaln, sekolalh mengaldalkaln sistem 50% yalitu dallalm saltu kelals halnyal 

setengalh alnalk yalng malsuk daln setengalhnyal lalgi malsuk paldal halri 

berikutnyal. Calralnyal dengaln melihalt urutaln albsen, misallkaln nomor albsen 

galnjil malsuk halri ini daln nomor albsen genalp malsuk paldal halri berikutnyal. 

Sehinggal subjek yalng diteliti paldal uji cobal lalpalngaln halnyal 13 alnalk 

kelompok Al di TK Malmbalul Khoir Palsurualn. Peneralpaln medial galme 

berbasis powerpoint dilalkukaln sebalnyalk 1 kalli, yalitu penelitialn uji cobal 

lalpalngaln. 
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BAlB V 

KESIMPULAlN DAlN SAlRAlN 

 

A. Kesimpulaln tentalng Produk 

Produk pengembalngaln medial galme berbasis powerpoint 

dikembalngkaln daln dikalji melallui proses yalng palnjalng mulali dalri alnallisis 

kebutuhaln produk, membualt ralncalngaln medial, hinggal halsil produk yalng 

telalh divallidalsi untuk memperoleh halsil yalng malksimall. Uji cobal 

dilalkukaln dengaln alhli malteri, alhli medial, alhli pembelaljalraln daln uji cobal 

lalpalngaln.  

Dalri halsil uji cobal lalpalngaln yalng dilalkukaln paldal medial galme berbasis 

powerpoint sudalh lalyalk daln salngalt balik digunalkaln untuk pembelaljalraln 

alnalk kelompok Al. Sehinggal medial galme berbasis powerpoint tidalk 

mengallalmi perbalikaln altalu revisi. 

Deskripsi produk alkhir dalri medial galme berbasis powerpoint dibalgi 

menjaldi dual kaltegori yalitu secalral fisik daln subtalnsi. 

1. Spesifikalsi Secalral Fisik 

Medial galme berbasis powerpoint memiliki beberalpal komponen 

sebalgali berikut: 

a. Medial galme berbasis powerpoint dikemals dallalm bentuk 

powerpoint yalng dalpalt dimalinkaln paldal komputer, lalptop daln 

halndphone yalng memaldali. 

b. Medial galme berbasis powerpoint terdalpalt cerital daln permalinaln 

untuk mengenallkaln perilalku balik alnalk. 

c. Buku palndualn medial galme berbasis powerpoint untuk palral oralng 

tual daln pendidik dengaln ukuraln kertals Al5 potralit. 

2. Spesifikalsi Secalral Subtalnsi 

Medial galme berbasis powerpoint memualt isi tentalng mengenall 

perilalku balik alnalk (balik-buruk, sallalh-benalr, sopaln-tidalk sopaln) yalng 

mengalcu paldal alnalk kelompok Al. 
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Berdalsalrkaln proses pengembalngaln daln halsil uji cobal yalng telalh 

dilalkukaln, malkal peneliti menyimpulkaln sebalgali berikut: 

1. Pengembalngaln ini menghalsilkaln produk yalng berupal medial 

pembelaljalraln galme berbasis powerpoint. Medial galme berbasis 

powerpoint dihalsilkaln dengaln menggunalkaln talhalpaln model penelitialn 

pengembalngalnn R&D dalri Borg alnd Galll dengaln seralngkalialn uji 

vallidalsi alhli sertal uji cobal. Produk ini telalh memiliki komponen 

sebalgali medial pembelaljalraln dengaln kriterial vallid. Medial 

pembelaljalraln yalng dikembalngkaln dalpalt menalmbalh keberalgalmaln 

medial paldal proses belaljalr mengenallkaln perilalku balik alnalk. 

2. Halsil pengalmaltaln menunjukkaln alnalk malmpu memalhalmi perilalku 

balik alnalk dengaln balntualn medial galme berbasis powerpoint. Medial 

galme berbasis powerpoint dalpalt digunalkaln untuk alnalk kelompok Al 

dallalm mengenallkaln perilalku balik alnalk. 

 

B. Salraln Pemalnfalaltaln Produk 

Berdalsalrkaln halsil salraln penelitialn yalng telalh dilalkukaln, malkal aldal 

beberalpal salraln yalng alkaln disalmpalikaln berikut: 

1. Balgi peneliti daln pengembalng selalnjutnyal 

a. Dihalralpkaln dalpalt menyempurnalkaln produk medial galme berbasis 

powerpoint yalng telalh dikembalngalkaln daln lebih inovaltif dallalm 

menciptalkaln medial pembelaljalraln yalng bermalnfalalt balgi pesertal 

didik. 

b. Dihalralpkaln dalpalt memproduksi medial yalng lebih balnyalk dengaln 

mudalh daln muralh. 

c. Medial galme berbasis powerpoint dalpalt dijaldikaln rujukaln untuk 

penelitialn selalnjutnyal mengenali balgalimalnal pengalruh medial 

galme berbasis powerpoint terhaldalp perilalku balik alnalk dengaln 

lebih balik. 
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2. Balgi tenalgal pengaljalr 

Dihalralpkaln dalpalt memalnfalaltkaln medial galme berbasis powerpoint 

sebalgali medial yalng dalpalt menyenalngkaln daln mudalh dipalhalmi oleh 

alnalk. 

3. Balgi Instalnsi Pendidikaln Terkalit 

Lembalgal TK Malmbalul Khoir Palsurualn, medial galme berbasis 

powerpoint dalpalt menjaldi penunjalng salalt melalkukaln alkreditalsi di 

sekolalh daln dalpalt dijaldikaln sebalgali medial pembelaljalraln yalng 

menalrik. 

 

C. Diseminalsi daln Pengembalngaln Produk Lebih Lalnjut 

Sallalh saltu lalngkalh yalng tidalk digunalkaln oleh peneliti aldallalh 

mendiseminalsikaln daln mengimplementalsikaln produk (produksi malssall 

produk) kalrenal peneliti meralsal kesulitaln alpalbilal produk ini dipalsalrkaln 

kalrenal alkaln membutuhkaln bialyal yalng cukup malhall daln membutuhkaln 

walktu yalng cukup lalmal. Sehinggal produk tersebut halnyal diproduksi saltu 

kalli dallalm skallal kecil di tempalt penelitialn. 
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Lalmpiraln 4. Suralt Permohonaln Vallidaltor Alhli Medial 

 
  



 
 

 
 

Lalmpiraln 5. Suralt Permohonaln Vallidaltor Alhli Pembelaljalraln 
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Lalmpiraln 7. Instrumen Alngket Vallidalsi Alhli Medial 
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 Lalmpiraln 9. Instrumen Alngket Vallidalsi Alhli Pembelaljalraln  



 
 

 
 

  



 
 

 
 

Lalmpiraln 10. Instrumen Alngket Penilalialn 

 

Instrumen Penilalialn Galme Berbalsis Powerpoint  

Terhaldalp Perilalku Balik Alnalk 

 

Subjek Penelitialn : 

Jumlalh Butir  : 

 

NO Butir Pertalnyalaln 
Skor 

1 0 

1. Alnalk malmpu memalhalmi cerital yalng dibalcalkaln   

2. Alnalk malmpu mengenall perilalku balik/sopaln daln buruk   

3. Alnalk malmpu mengetalhui perilalku yalng berlalwalnaln 

seperti pemalhalmaln perilalku balik-buruk, benalr-sallalh, 

sopaln-tidalk sopaln 

  

4. Alnalk malmpu mengenall perbendalhalralaln kaltal sifalt (pelit, 

balik halti, beralni, balik, jelek, dsb) 

  

5. Alnalk malmpu mengungkalpkaln peralsalaln dengaln kaltal 

sifalt (pelit, balik halti, beralni, balik, jelek, dsb) 

  

6. Alnalk malmpu menjalwalb pertalnyalaln sesuali pertalnyalaln   

 

Keteralngaln: 

 1 : Setuju 

 0 : Tidalk Setuju 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

Lalmpiraln 11. Instrumen Pengumpulaln Informalsi 

 

TAlBEL HAlSIL WAlWAlNCAlRAl 

TK MAlMBAlUL KHOIR 

 

Nalmal/Inisiall  : Ibu Munal / IM (Palrtisipaln 1) 

Usial   : 40 talhun 

Kode Walwalncalral : Walwalncalral I,15/9/2020 

Kode 

Tralnskrip 

Pertalnyalal

n 

Tralnskrip Jalwalbaln 

Palrtisipaln 
Pemaldaltaln Falktal Kaltegori 

TKMK

.W.IM.

1 

Balgalimalnal 

sistem 

sekolalh salalt 

palndemi? 

Dalring altalu 

dalring? 

Dulu sempalt luring kalrenal 

zonal hijalu, terus kaltalnyal 

zonal oren lalgi alkhirnyal 

dalring lalgi, terus malu home 

visit jugal sudalh prepalre segallal 

malcalm, ternyaltal dalri kepallal 

desal gal boleh lalgi, halduu mbalk 

nunal.. 

Sempalt mengaldalkaln 

luring salalt zonal 

hijalu, tetalpi kalrenal 

zonal oren lalgi malkal 

kemballi dalring 

Sistem 

sekolalh 1 

TKMK

.W.IM.

2 

Dalri mulali 

kalpaln 

dalring nyal 

bu? 

Yalal sudalh lalmal dalri alwall 

koronal dalri Malret, cumal 

yalng luring itu halnyal 2 

minggu di alkhir bulaln 

Algustus, yalng lalinnyal dalri 

alwall salmpali sekalralng itu 

dalring lalgi 

Sistem dalring sudalh 

mulali dalri bulaln 

Malret hinggal 

sekalralng 

Sistem 

sekolalh 1 

Sempalt mengaldalkaln 

luring halnyal 2 

minggu di alkhir 

bulaln Algustus 

Sistem 

sekolalh 1 

TKMK

.W.IM.

3 

Kallalu 

rencalnal 

pembelaljalral

n selalmal 

COVID 

Kallalu selalmal COVID ini 

RPPM saljal, kallalu gal koronal 

kaln RPPM  daln RPPH 

Selalmal COVID 

halnyal membualt 

RPPM saljal 

Sistem 

sekolalh 1 



 
 

 
 

balgalimalnal 

bu? 

TKMK

.W.IM.

4 

Salalt 

palndemi ini 

balgalimalnal 

sistem 

belaljalr 

alnalk? 

Halri senin saljal almbil tugals 

daln sekallialn mengumpulkaln 

tugals minggu lallu 

Alnalk ke sekolalh 

untuk mengalmbil 

tugals daln 

menyeralhkaln tugals 

minggu lallu paldal 

halri senin  

Sistem 

sekolalh 1 

TKMK

.W.IM.

5 

Salyal mintal 

allalmalt 

sekolalhnyal

? 

Ohh iyal, Jl. Buk Blimbing 

RT.03 RW.03 Desal Palrerejo, 

Kecalmaltaln Purwodaldi 

Kalbupalten Palsurualn, Jalwal 

Timur, Kode POS nyal 67163 

TK Malmbal’ul Khoir 

beraldal di Jl. Buk 

Blimbing RT.03 

RW.03 Desal 

Palrerejo, Kecalmaltaln 

Purwodaldi 

Kalbupalten 

Palsurualn, Jalwal 

Timur – 67163 

Identitals 

Sekolalh 

1 

TKMK

.W.IM.

6 

Di sini aldal 

beralpal 

kelals bu? 

Disini aldal 4 kelals TK Malmbal’ul Khoir 

terdalpalt 4 kelals 

Identitals 

sekolalh 1 

TKMK

.W.IM.

7.  

Kallalu sallalh 

saltu walli 

kelals 

kelompok Al 

sinten bu? 

Al1 aldal bu Firoh, di B2 aldal 

bu Imal, enalk bu Firoh, salmal 

bu Firoh saljal 

Walli kelals kelompok 

Al1 aldal bu Firoh daln 

kelompok Al2 bu Imal 

Identitals 

sekolalh 2 

TKMK

.W.IM.

8 

Disini aldal 

proyektor 

bu? 

Gal punyal alku nun, galmpalng 

nalnti pinjem ustaldz Malji’ul 

Gufron, ustaldz dikalsih DPR 

Alnisalh kallalu gal sallalh, 

bialsalnyal kital jugal pinjalm 

kesitu hehe.. sudalh mengaljukaln 

talpi belum dalpalt 

Sekolalh tidalk 

mempunyali 

proyektor, tetalpi jikal 

dibutuhkaln sekolalh 

meminjalm ke 

Pondok Pesalntren 

Malji’ul Gufron 

Identitals 

sekolalh 1 



 
 

 
 

TKMK

.W.IM.

9 

Disini 

pernalh 

meneralpkaln 

medial 

elektronik 

bu? 

Sempalt malu meneralpkaln, 

bualt lombal ehh ternyaltal 

koronal, wis bualt salmal bu Imal 

ini, salmal lombal loose palrt, nalh 

alku salmal bu Likhal balgialn 

loose palrt, bu Imal balgialn yalng 

elektronik itu, kalrenal koronal 

yalal gal jaldi 

Sekolalh sempalt alkaln 

meneralpkaln medial 

elektronik untuk 

lombal tetalpi tidalk 

jaldi kalrenal aldal 

walbalh koronal 

Kondisi 

 

Nalmal/Inisiall  : Ibu Firoh / IL (Palrtisipaln 2) 

Usial   : 45 talhun 

Kode Walwalncalral : Walwalncalral II,15/9/2020 

Kode 

Tralnskrip 

Pertalnyalal

n 

Tralnskrip Jalwalbaln 

Palrtisipaln 
Pemaldaltaln Falktal Kaltegori 

TKMK

.W.IL.

1 

Di 

kelompok Al 

pernalh 

menggunalk

aln medial 

alpal saljal? 

Yalal tergalntung temalnnyal se, 

kaln menyesualikaln, misallnyal 

yalng kital punyal yalal ballok, 

kalrpet puzzle  

Bu Firoh 

menggunalkaln medial 

yalng sesuali dengaln 

temal 

Kondisi 

TKMK

.W.IL.

2 

Kallalu yalng 

membualt 

sendiri aldal 

alpal saljal? 

Aldal pernalh rumalh pintalr 

untuk memperkenallkaln 

huruf paldal alnalk, terus aldal 

kentongaln huruf yalng virall di 

youtube itu daln sudalh salyal 

shalre di falcebook salyal hehe. 

Jaldi tergalntung temal nyal kallalu 

Contoh medial bualtaln 

sendiri seperti rumalh 

pintalr untuk 

memperkenallkaln 

huruf paldal alnalk daln 

kentongaln huruf 

Kondisi 



 
 

 
 

rekrealsi yalal menyesualikaln. 

Kallalu lembalgal/sekolalh 

sudalh punyal yalal kital gal 

bualt, gal soro-soro lalh mbalk 

hehe. Kallalu mengenallkaln 

allalt traldisionall yalal kital 

balwalkaln kentongaln, kallalu 

musik nyal kognitif seperti 

mengenallkaln alngkal, walrnal itu 

allalt musiknyal aldal jimbe, 

kentongaln, tombo. Pokoknyal 

begitulalalh.. 

Jikal 

lembalgal/sekolalh 

sudalh mempunyali 

medial yalng 

dibutuhkaln malkal 

tidalk perlu membualt 

lalgi, seperti salalt 

mengenallkaln allalt 

traldisionall tinggall 

membalwal 

kentongaln yalng aldal 

Kondisi 

TKMK

.W.IL.

3 

Kallalu 

respon nyal 

alnalk-alnalk 

balgalimalnal 

kallalu 

dikenallkaln 

medial? 

Yalal salngalt alntusials sekalli, 

sukal. Pokoknyal hall balru daln 

menalrik palsti sukal. Kallalu 

bialsal-bialsal yalal gitu, talpi 

tergalntung kallalu 

sualsalnalnyal kemistrinyal 

salmal alnalk-alnalk dalpalt yalal 

senalng terus wis  

Alnalk salngalt alntusials 

jikal aldal hall balru daln 

menalrik. Kallalu bialsal 

saljal alkaln bosaln, 

tetalpi tergalntung 

pembalwalaln guru 

malsing-malsing 

Persepsi 

TKMK

.W.IL.

4 

Kallalu 

bualt medial 

untuk 

meningkaltk

aln perilalku 

nalik alnalk 

aldal bu? 

Bialsalnyal kital lewalt dongeng, 

aldal bonekal, walyalng. 

Pokoknyal melallui cerital 

bialsalnyal 

Bu Firoh bialsalnyal 

menyalmpalikaln 

melallui 

cerital/dongeng untuk 

meningkalt nilali 

morall alnalk 

Kondisi 

TKMK

.W.IL.

5 

Kendallalnyal 

salalt 

menyalmpali

kaln tentalng 

perilalku 

Wong alrek mbalk yalal, 

malksimall 5 menit kital 

bercerital, setelalh itu sudalh 

gulung komeng hehe nalmalnyal 

jugal alnalk. Jaldi membukalnyal 

Kendallal dallalm 

menyalmpalikaln 

cerital untuk 

meningkaltkaln 

tentalng perilalku balik 

Persepsi 



 
 

 
 

balik alpal 

saljal bu? 

yalng menalrik terus segeral 

bercerital, segeral memberikaln 

pesaln yalng diberikaln, terus 

segeral ditutup, gal suwe-suwe. 

Kallalu malu lalmal yalal to be 

continue, besok malsuk lalgi yalal  

aldallalh tidalk boleh 

lebih dalri 5 menit 

kalrenal semalkin lalmal 

konsentralsi alnalk 

semalkin menurun 

TKMK

.W.IL.

6 

Kallalu 

meneralpkaln 

palkali medial 

elektronik 

pernalh? 

Emm palkali lalptop sih, 

soallnyal proyektor gal punyal 

halhal. Bialsalnyal salyal 

putalrkaln itu loh Nusal daln 

Ralral kalyalk gitu, soallnyal kallalu 

bualt sendiri salyal gal bisal hehe 

Bu Firoh pernalh 

menggunalkaln medial 

elektronik lalptop 

untuk memutalr video 

Nusal daln Ralral 

Kondisi 

TKMK

.W.IL.

7 

Kallalu 

perilalku 

balik alnalk 

itu aldal di 

temal alpal? 

Semester 

beralpal? 

Di temal kelualrgal, diriku, yalal 

semual. Di binaltalng jugal aldal 

seperti tidalk memukul 

binaltalng kalyalknyal semual 

temal malsuk, temal talnalmaln 

nalnti talnalmalnnyal disiralmi, 

hallalmaln di salpu kaln 

kebersihaln sebalgialn dalri 

imaln, kallalu kelualrgal taldi 

sallim daln sallalm. Kebutuhaln 

jugal malsuk seperti do’al 

malkaln, duduknyal kallalu malu 

malkaln posisinyal balgalimalnal 

yalal, jaldi kalyal indikaltornyal 

morall ini 

Tentalng perilalku 

balik alnalk terdalpalt di 

semual temal, seperti 

di temal binaltalng 

yalitu tidalk memukul 

binaltalng, di temal 

talnalmaln aldal 

menyiralmi talnalmaln, 

di temal kebersihaln 

aldal menyalpu 

hallalmaln, di temal 

kelualrgal aldal sallalm 

daln sallalm kepaldal 

oralng tual, di temal 

kebutuhalnku aldal 

do’al malkaln sertal 

posisi duduk yalng 

benalr salalt malkaln 

daln lalin sebalgalinyal 

 

 



 
 

 
 

Lalmpiraln 12. Dokumentalsi 

 

Ice brealking 

 

 
Peneralpaln powerpoint galme secalral bersalmal-salmal   

 

 

 
Penerapan powerpoint game secara individu 



 
 

 
 

 
Foto bersalmal alnalk kelompok Al besertal guru kelals 

 

 
Foto produk medial powerpoint galme daln buku pedomaln 

 

                                         
      Penyeralhaln produk medial          Foto bersalmal palral guru 

        powerpoint galme             TK Malmbalul Khoir 



 
 

 
 

Lampiran 13. Buku Pedoman Penggunaan 
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Parerejo Kecamatan Purwodadi Kabupaten Pasuruan Jawa Timur 

Nomor HP  : 089639199300 

Email   : masyirohmasnunatul@gmail.com 
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