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ABSTRAK

Bengkulu adalah salah satu kota yang terdapat di Indonesia yang
memiliki atau mempunyai salah satu daftar seni dan budaya yang ada di Indonesia,
Yakni missal contoh budaya serawai, Budaya melayu, dll, Kemudian tradisi yang
terdapat di Bengkulu contoh tradisi bulan 1 Muharrom dll,

Bengkulu memiliki beberapa seni dan budaya, seni yang ada di
Bengkulu seperti contoh seni tari: tari andun, tari penyambut tamu, dll, seni musik
Bengkulu memiliki: music Doll, music bimbang dll

Dari Seni dan budaya yang ada di Bengkulu Disini menjadi ide
rancangan Bengkulu Culture Center dengan Pendekatan Eco-Culture Sebagai
landasan atau acuan desain dengan memperhatikan Ekologi yang berada di
Bengkulu, Dan Memperhatikan seni dan budaya warga lokal Bengkulu.

Dari landasan dan harapan tersebut sangat mendukung 3 pont penting
program Bengkulu yang galakan, yakni; Budaya, Pariwisata, Infrastruktur

Kata kunci : Bengkulu, Seni dan budaya, Program Pemerintah
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ABSTRACT

Bengkulu is one of the cities in Indonesia that has or has one of the lists
of arts and culture in Indonesia, namely for example examples of Serawai culture,
Malay culture, etc.

Bengkulu has several arts and cultures, the arts in Bengkulu such as
dance examples: andun dance, welcoming dance, etc., Bengkulu music art has: doll
music, wavering music etc.

From the arts and culture in Bengkulu, here is the design idea of the
Bengkulu Culture Center with an Eco-Culture Approach as a design basis or
reference by paying attention to the ecology in Bengkulu, and paying attention to
the arts and culture of the local Bengkulu residents.

From these foundations and expectations, they strongly support the 3
important points of the Bengkulu program that is being promoted, namely;
Culture, Tourism, Infrastructure

Keywords: Bengkulu, Arts and culture, Government Program
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STU DI AWAL D PROGRAM PEMERINTAH

B TAsA Pemerintah Bengkulu memiliki program priori-
tas yaitu budaya, wisata dan infrastruktur

SENI DAN BUDAYA

ILOCAL WISDOM

= | sk ek

Diagram 1: Isu masalzh
sumber : Analisi pribadi. 2020

PELESTARIAN SENI DAN BUDAYA
Di era yang berjalan semakin cepat, seni dan
budaya sudah tidak relevan dalam keseharian.  Diagram 3: Program Pemerintzh

Namun, yang dimaksut dengan pelestarian S e e

seni dan budaya disini yaitu pentingnya menja- Dari sini pemerintah Bengkulu sangat men-
ga dan menanamkan kembanggaan terhadap  dukung dalam pelestarian seni dan budaya.

lokalitas seni dan budaya, karena seni dan Pemerintah juga sudah perkuat kerja sama
budaya itu adalah subuah warisan terdahulu dengan Badan Pelestarian Cagar Budaya dan
yang harus tetap dilestarikan dan dijaga membuat gelar sinergi kebudayaan yaitu
sebagai bentuk lokalitas atau identitas daerah. WONDERFULL BENGKULU
: T L ESTARIAN 2V | = ‘ PATAH
Syl i DA HHDAM ——
: -L-_}—p} T Sy
Bengkulu adalah bagian dari provensi di Eﬂfﬁ,ﬁ;ﬂmn ‘ s
Indonesia yang juga memiliki kekayaan seni dan
budaya. Menurut data Bengkulu memiliki Adapun hal yang harus diperhatikan untuk
keragaman budaya seperti tari adat, pakaian mendukung pelestarian seni dan budaya yakni
adat, suku, dan alat musik. selain itu juga wadah dan edukasi terhadap masyarakat.
Bengkulu juga memiliki hasil kergaman seni wadah adalah bentuk nyata yaitu sarana dan
seperti seni musik, seni rupadll. prasarana untuk pelestarian seperti ruang

kesenian, panggung, museum, dll.

Sedang edukasi adalah nilai-nilai seni dan
budaya atau pembelajaran yang harus dikemas
dengan menarik supaya relevan dengan zaman
seperti eksplorasi seni dan budaya dibungkus
dengan nilai rekreasi atau wisata.



STUDI AWAL

EKOLOGI

.'!Esngim[u.r.um : :
Studi awal mengenai ekologi adalah

bentuk perhatian terhadap lingkungan
di Bengkulu yang sangat penting untuk
dijaga seperti laut, vegetasi, udara.

KONSERVASI ALAM SEKITAR

Konservasi alam sekitar adalah bentuk
menjaga keseimbangan anatara ekosis-
tem alam dan penghuni. seperti tetap
menjaga udara tetap segar dan mengu-
rangi polusi dari perkotaan.

DALIL QURAN DAN HADIST

Didalam syariat islam dijelaskan dalam
quran dan hadist manusia sebagai kho-
lifah di bumi untuk menjaga pentingnya
konservasi terhadap alam.

JUPUL

TNDEUATAN

L

Diagram 4: Isu Pendekatan
sumber : Analisi pribadi. 2020

Bengkulu Culture Center adalah Eco-Cultural adalah pendekatan objek
rancangan dengan menggunakan dengan memperhatikan aspek :
pendekatan Eco-Cultural sebagai

wadah pusat seni dan budaya lokal e Pelestarian seni dan budaya lokal
dengan bertujuan untuk mengembang- dalam bentuk wisata edukasi.

kan pariwisata dalam bidang e menjaga ekologi sekitar

kebudayaan yang menjadi identitas
lokal dan mengedukasikan masyarakat
sekitar untuk pentingnya melestarikan
kebudayaan daerah.



Bengkulu adalah sebuah provinsi yang terletak di
tepi Pulau Sumatera dan telah berdiri sejak 18 No-
vember 1968. Sampai saat ini Bengkulu memiliki
kekayaan suku, adat, budaya, dan bahasa yang
memiliki keunikan sendiri dari keanekaragaman
orang Indonesia, Seperti halnya dalam bermusik
Bengkulu mempunyai musik Dol dalam budayanya,
tari Andun sebagai salah satu contoh tari khas yang
ada di Bengkulu, dan ada beberapa tradisi seperti
tabot di bulan MuharrAom, beberapa acara kebu-
dayaan, juga ada lagu-lagu yang enak didengar dari
daerah Bengkulu seperti bekatak kurak karik dan
banyak lagi.

RUMAH ADAT BENGKULU

—BENGKPLU

KAMAR
R. KELUARGA
R. MAKAN

R. TAMU
DAPUR
BALKON

Gambar 3: Zonasi ruzng
sumber : Analisis Pribadi 2020

ATAP PERISAI UKIRAN KAYU

_ MATERIAL SENG

_, MATERIAL KAYU

- PONDASI TELAPAK

Gambar 3: Rumah Adat Benghulu I
Sumber : Benghkulu.com. 2020

BENTUK
RUMAH ADAT BENGKULU

— SENI MUSIK

SENI ——SENI GERAK

SENI DAN

BUDAYA — SENI THEATER

— SENI SASTRA

BUDAYA

CTARIADAT  PAKAANADAT  SUKU  ALATMUSIK
9 3 7 8

Diagram 5: Pembagian Fungsi Ruang
sumber : Analisi pribadi. 2020



BENGKULU

SENI

SENI RUPA

Menampilkan hasil seni rupa penduduk lokal baik 2D
dan 3D seperti hasil karya lukis, karya patung,

karya kerajinan

SENI MUSIK

Menampilkan efek suara musik khas bengkulu dalam ruang
beserta lirikknya sepereti : bekatak kurak karik dll, dan
menampilkan alat musik seperti alat musik dol, alat musik
bimbang dan alat musik talempong

SENI GERAK

menampilkan seni tari dalam bentuk video display / animasi
sehingga pengunjung bisa langsung berinteraksi mencobanya
yang disertai guru ahlinya, dan menampilkan display patung
yang menjelaskan nama tari yang ada di bengkulu, seperti
tari andun, tari penyambut tamu dll

SENI SASTRA

Seni sastra atau bahasa akan menjadi sebuah hiasann
display yang di tempelkan ke tembik, seperti istilah-
istulah yang ada di bengkulu, semboyan seperti camkoha,
dan tulisan kreatif dari warga lokal

SENI PERANG
Seni perang atau alau perang khas bengkulu seperti
kuduk, sewar, kerambit bulan, dan rambai ayam

BUDAYA

Budaya bengkulu akan ditampilkan dalam display pertama sebagai
pengenalan terhadap profil tentang bengkulu,

PROFIL
Dalam display akan mengenalkan bengkulu dalam bentuk display video
sehingga akan lebih mudah dan enak untuk dipahami

Diagram &: Pembagian Budaya
sumber : Analisi pribadi. 2020

SEJARAH

Display sejarah akan ditampilkan dalam bentuk peninggalan-peninggalan
seperti meriam pernang, rumah bekas istri sukarno, bendera indonesia
pertama, alat jahit, fatmawati

PRESTASI
Prestasi Bengkulu akan ditampilkan dalam ruang yang penunh dengan
display prestasi Bengkulu



®

PUSAT BUDAYA

Agar melestarikan seni dan
budaya lokal

IKONIK
untuk menjadi wisata budaya

Gambar 4 Tujuzn
Sumber : Anafisi pribadi. 2020

EDUKASI

Menjadi wadah edukasi seni
dan budaya Bebgkulu

RAMAH LINGKUNGAN
konservasi alam sekitar

TUJUAN

BENGKULU CULTURE CENTER

Bengkulu Culture Center merupakan desain
rancangan yang menggunakan pendekatan
Eco-Cultural, Sehingga tidak lepas dari desain
rancangan yang memperhatikan aspek dari ling-
kungan dan budaya sekitar, Dengan bertujuan
agar supaya Bengkulu Culture Center bisa men-
jadi wadah ilmu pengtahuan tentang seni dan
budaya sekitar, Dengan menjadikan ikonik
tersendiri sebagai kebanggaan masyarakat
daerah Bengkulu sekitar.

Bengkulu Culture Center menggunakan open
public space untuk mewadahi dan menampilkan
seni budaya sekitar, seperti seni yang merujuk
kepada indra visual, pendengar, dan rasa, seper-
ti pada bentuk seni theater, seni tari, seni
musik, dil. Dan kebudayaan sekitar seperti tra-
disi dan adat istiadat pada acara yang sering
digalakkan seperti acara Tabot, Pesta Nelayan,
Ulang tahun Bengkulu, DII.

Sehingga penggunaan pendekatan Eco-cultural
bertujuan menjadikan desain rancangan Beng-
kulu Culture Center sebagai pusat budaya seki-
tar dengan mengkombinasikan implementasi
budaya yang ada di Bengkulu.



Diagram 7- Kriteria
Sumber : Anafisi pribadi. 2020

KRITERIA

BENGKULU CULTURE CENTER

Kriteria desain yang digunakan adalah pendeka-
tan Eco-Cultural. Prinsip yang digunakan pen-
dekatan adalah Human Fitures atau Membang-
kitkan keragaman fitur budaya lokal. Mema-
hami dan mengambil manfaat atau mengopti-
malkan potensi dari budaya dan tradisi pen-
duduk setempat untuk bertujuan menjadikan
bentuk bangunan atau desain rancangan menja-
di ikonik yang mendefinisikan kelokalan budaya
setempat.

Keselarasan antara manusia dan alam, antara
elemen elemen desain lingkungan binaan. Sep-
erti pemanfaatan atau eksplorasi lingkungan
yang sangat diminimalisir dan seimbang antara
manusia dan alam.

Dan Pemilihan dan penggunaan material alami
atau tradisional yang ramah lingkungan atau
mengkombinasikan dengan material modern
atau konvensional seperti baja, beton, kaca, dan
lain-lain. Dengan memprtimbangkan juga pera-
watan material tersebut juga ketahanan terh-
adap bencana, seperti banjir, tsunami, gempa,
dil.



RUANG LINGKUP
DESAIN

RUANG LINGKUP FUNGSI

Tempat wisata
edukasi seni dan
budaya

Gambar 5: Wisata
Sumber ; Benghkuwlucuiture.com. 2020

Pusat seni dan
budaya Bengkulu

Gambar &: Musik dol
Sumber ; Benghkuwlucufture.com. 2020

Wadah sarana dan
prasarana masyar-
akat umum

Gambar 7: Balai Kota
Sumber : Benghkwlucuiture.com. 2020

RUANG LINGKUP OBJEK

wisata dan
edukasi

Gambar 8 Cakupan Deszin
Sumber : Analisis Pribadi 2020

¥

Gambar 9 Tapak
Sumber : Google earth. 2020

LOKASI
Bengkulu Culture center berlokasi di tepi

pesisir pantai panjang Jl. Pariwisata, Lempung,

Kec. Ratu Agung, Kota Bengkulu, Bengkulu

GALERI DAN PENTAS SENI

Bengkulu Culture Center adalah objek wisata
edukasi yang mewadahi seni dan budaya
Bengkulu sebagai sarana dan prasarana mas-
yarakat umum dan identitas lokal untuk dijaga
dan dilestarikan

RUANG LINGKUP PENGGUNA

WISATAWAN
LOKAL DAN
LUAR KOTA

Gambar 10 Musik
Sumber : Pesonaindonesia.com. 2020

MASYARAKAT
BENGKULU

Gambar 11: Baju Adat
Sumber : Pesonaindonesia.com. 2020

STAFF DAN
KARYAWAN

Gambar 12 Pekerjzan
Sumber : Economy.com. 2020



RUANG LINGKUP

DESAIN

RUANG LINGKUP FUNGSI

\ Tempat wisata
( ' edukasi seni dan

budaya

Membuat ruang untuk pengunjung
berinteraksi langsung

Membuat display sebagai
wadah pembelajaran pengunjung

Pusat seni dan
budaya Bengkulu

Senimusik : Membuat ruang pertunjukan musik
Seni Rupa : Membuat ruang membuat batik, mebuat
display karya rupa

Seni gerak / tari: membuat display 2D dan 3D

seni perang : display dan miniatur

seni sastra : menampilkan ruang efek suara dengan
bahasa daerah

Budaya Bengkulu : membuat ruang display baju adat,
display suku yang ada di bengkulu

prasarana masyar-
akat umum

At Woadah sarana dan

membuat ruang kumpul budaya

Membuat fasilitas perekonomian warga lokal



RUANG LINGKUP
DESAIN

RUANG LINGKUP OBJEK

GALERI DAN PENTAS SENI

Bengkulu Culture Center adalah objek wisata
edukasi yang mewadahi seni dan budaya
Bengkulu sebagai sarana dan prasarana mas-
yarakat umum dan identitas lokal untuk dijaga
dan dilestarikan
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RUANG LINGKUP
DESAIN

RUANG LINGKUP PENGGUNA

WISATAWAN WISATAWAN
LOKAL DAN LOKAL DAN
LUAR KOTA LUAR KOTA

' STAFF DAN S STAFF DAN
MASYARAKAT MASYARAKAT

BENGKULU KARYAWAN BENGKULU KARYAWAN

RUANG PENGGUNA SIRKULASI PENGGUNA

berhubungan
= = = = tidak berhubungan

11
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REFRENSI OBJEK DESAIN

STANDART RUANG

sirkulasi
cahaya

Filter penca-
hayaan alami
kedalam ruang

Sirkulasi cahaya
alami yang baik
untuk peneran-
gan pengunjung
dalam ruang

@mmbﬂ

Gambar 16: Standar Ruang Pameran
Sumber : Ernest Neufert1 780

= 4 BT 1

5 m—

s
pencahayaan
@ ml W sebagian ruang
yang ideal

Gambar 17 - Standar Ruang Pameran
Sumber : Ernest Neufert1 280

ketinggian .

jarak pandang iarak pandang

pengunjung  PENEUNjUNZ ke
bawah

luasa pandan-
gan dengan
hitungan jarak
pPENEUnjung

jarak pandang
dengan model
miring

¥ e " " Fadn rmem
R L L P L L b L Lid

* e P00 e 80 b B0 B0 A D A e By T Fm—‘m-*r“

(@) Sudut pandang dengan jarak pandang = ~Tinggituas dan jareknya

Gambar 18: Standar Ruang Pameran
Sumber : Ernest Neufert1 780

B
alpEetanatafal

standar jarak pandang pengunjung yang nyaman didalam ruang, baik dari ket-
inggian, posisi dan model dari galesri



REFRENSI OBJEK DESAIN

STANDART RUANG
rel untuk

menggeser displa
4 =Y disolay yang berpindah

19

fleksibel display yang bisa dipindahkan dari posisi 1 ke posisi yang lain
dengan digeser menggunakan rel

Gambar 19 Standar Ruang Pameran
Sumber : Ernest Neufert1 280

| D1 E:iﬁ
- fleksibel dinding yang bisa diubah posisi dan penataan ruang sehingga

-4 bisa menyesuaikan kebutuhan ruang dalam hal atau keadaan tertentu
-

| [
s AN IAA,

A= =0 c { o i
(8) Ruang pameran dengan dinding penutup
contoh dinding
Gambar 20: Standar Ruang Pameran fliksibel yang
Sumber : Emnest Meufert1 2?80 biSH hem bah
posisi

14



REFRENSI OBJEK DESAIN

STANDART RUANG

contoh penataan ruang

Aan

Penataan posisi cahaya
yang bisa mendukung
konsep dalam ruang

------------------
-------------------

uuuuuuuuuuu

Gambar 21: Standar Pencahayaan Ruang Pameran
Sumber : Ernest Neufert1280

standar ukuran dan
posisi ruang dengan
pencahaayan yang baik

(6) Ruang dengan ukuran yang bak

Gambar 22: Standar Pencahayaan Ruang Pameran
Sumber : Ernest Neufert1 280

lampu sorot

@Mommm.m
ponerangan yang alami

Gambar 23: Standar Pencahayaan Ruang Pameran
Sumber : Ernest Neufert1 280

cahaya alami

Pada sebagian ruang yang lerkena
@w.wmmw

Gambar 24: Standar Pencahayaan Ruang Pameran
Sumber : Ernest Neufert1 280

penataan lampu yang baik
dalam ruang display

penerang sebaian ruang
dengan menggunakan cahaya alami

15



REFRENSI OBJEK DESAIN

KRITERIA RUANG ORGANISASI RUANG

Ruang yang nyaman dengan - Display Visual 2d - Panggung - Lobby enterence
memanjakan pengunjung dan - Display visual 3d - Penonton - Ruang tiket N
tidak membosankan seperti - banckstage

memberi spot foto setiap sudut,
- : ruang yang estetika
Ruang aman adalah ruang yang
mengurai material yang berbaha

mengurain ruang yang ksosng,
dan memberi keamanan kepada I

pengunjung di setiap sudut ruang
Ruang bercerita yaitu ruang yang
memberikan suasana seolah
menyampaikan sesuatu history

' kepada pengunjung /

/ - Ruang tunggu

- Ruang penitipan
- Toilet

- " | - Office - Ruang penyimpanan - Restoran
- Toilet - caffe
Z - Ruang rapat - shop space
s " ‘= — | Diagram 8: Organisasi Ruang
Al — 1 Sumber : Analisis Pribadi 2020
TIPE RUANG
| i —— A GALERY UTAMA GALERY MUSIM GALERY EVEN
| mEE  Galeri utama adalah galeri  Galeri yang diadakan setiap  Galeri yang diadakan setiap

yang menampilkan fungsi musim seperti musim salju even, seperti galeri hellowin
utama dari objek musim panas dil dil

16



REFRENSI OBJEK DESAIN

KONSERVASI ALAM

1. Memanfaatkan SDA Dengan Bijak

penggunaan sda yang tidak berlebihan
disamping juga tetap mennjaga dan
tetap melestarikan sumber daya alam 4, Memakai Material Yang Terbaik & Ramah Lingkungan
dalam tapak Material yang ramah terhadaplingkungan
adalah material alami seperti kayu, bambbu,

2. Menggunakan Energi Secara Hemat daun daun kelapa sebagai atap

Menggunakan energi dengan hemat

seperti pencahayaan alami yang digukan 5. Melestarikan Kearifan Lokal Sebagai Bagian Dari Konsep
dalam ruang dan pemaksilan penga- Kearifan lokal banyak memberikan nilai-nila
waan alami dari udara dan vegetasi yang baik terhadap alam seperti rumah adar
dil
3. Menghindari Dan Meminimalisir Limbah
sebuah objek bangunan pasti tidak terlepas 6. Menyediakan & Menjadikan RTH Sebagai Lingkungan Binaan
dari limbah yang berefek negatif terhadap
alam sehingga peminimalisiran sangat periu Pembuatan RTH dalam objek adalah kebi-
seperti pemberian vegetasi, membuat filter kan pemerintah yang berdampak positif
pada limbah dl terhadap alam, karena mengurangi eploitasi

terhahap alam secara berlebihan



REFRENSI OBJEK DESAIN

SENI DAN BUDAYA

RUMAH ADAT BENGKULU

Rumah adat bengkulu adalah rumah panggung
yang menggunakan material mayoritas

dari alam seperti kayu.

rumah adat Bengkulu memiliki ukiran dari kayu
di beberapa sudut sebagai estetika bangunan
lantai pertama adalah ruang publik seperti ruang
dapur, ruang tamu, dan balkon

sedangkan lantai 2 adalah ruang privat seperti
ruang tidur, ruang keluarga, ruang makan dil

UKIRAN FACADE

ATAP PERISAI

MTAI (PUBLIKOD

IKON

Bungga rafflesia atau bunga bangkai raksasa adalah
bunga langakah yang ada di bengkulu sehingga
menjadi IKON dari Benngkulu,

Banyak terdapat gambar atau ukiran raflesia
bahkan patung yang dibangun di Bengkulu

SENI MUSIK BENGKULU

DOL

Dol adalah salah satu kesnian musik yang ada di
Bengkulu. sudah menjadi budaya orang bengkulu
setiap even seperti tabot penampilan musik dol
selalu ada

18



REFRENSI PENDEKATAN

ALLAT - 1IE14T

- EVVIROFEATT Lingkungan D) $

Konservasi terhadap Objek <
alam sekitar dengan

Pendekatan rancangan yang digunakan tetap menjaga lingkungan Obk J/
dalam Perancangan Bengkulu Culture dan membuat rth dengan g =

Center adalah Pendekatan Eco-Cultural. ;';Er’l':;':;;“‘“a'l':; ekspoitasi & ';)
Untuk itu dibutuhkan studi pustaka terkait £

penegrtian dan prinsip-prinsip dalam pen-

dekatan Eco-Cultural. e
Pendekatan Eco-Cultural menggunakan S
refrensi dari buku Design Of The Yunnan ;ﬂﬁﬁﬁg Az )

Eco-Cultural Compound dari Hays, Alain,

Upaya melestarikan seni Ohbjek
2001.

dan budaya dalam bentuk
desain seperti bentulk,

T ot o e o St zonasi dan fungsi
DESIGN OF THE YUNNAN
ECO-CULTURAL COMPOUND

s, VMM LESELIAV A | DEV A
HENDARE U] 46 ST

SDA merupakan identitas lokal

yang harus dijaga.

disini yang dimaksut adalah

keseimbangan konservasi alam

dan objek sebagai identitas

lokal yang harus dilestarikan dan
Gambar 26: Pendekatan LS
Sumber ; Eco-culture cumpound. 2001




PRINSIP DAN APLIKASI (PENDEKATAN)

Human features

seni dan
budaya
Bengkulu

=

Suku \

Tari Adat
Suku Pengaplikasian

Alat Musik terhadap objek
dll

Keselarasan

Material
Tradisional

Material ' Material
Modern Alam
Y

Baja Kayu
Benton bambu
Besi Daun

Bengkulu Culture Center

Seimbang /
selaras

FRENSI PENDEKATAN
BJEK

ECO-CULTURE

Pendekatan Eco-Culture memperhatikan per-
masalahan atau isu dalam tapak yaitu terkait
konsevasi alam dan manusia (seni dan budaya).
hal ini pendekatan memberi solusi terkait prinsip
prinsip dan pengaplikasian dalam desain Beng-
kulu Culture Center, yakni:

1. Human features

bagaimana prinsip dan pengaplikasian seni dan
budaya lokal menjadi sebuah desain bentuk,
zonasi dan fungsi

2. keselarasan

dalam hal ini keselarasan yang dimaksut adalah
manusia dan alam atau objek dan lingkungan
objek

3. Material

pendekatan Eco-Culture menggunakan prinsip
dan aplikasi material tradisional atau modern,
atau juga perpaduan antara keduanya.




Dalam islam diajarkan untuk
_ tidak berlebihan
<! karena berlebihan adalah sifat
~="  setan

Dan Dia menundukkan apa yang ada di langit
dan apa yang ada di bumi untukmu semuanya
(sebagai rahmat) dari-Nya. Sungguh, dalam hal
yang demikian itu benar-benar terdapat tan-
da-tanda (kebesaran Allah) bagi orang-orang
yang berpikir. ( QS. Al-Jasiyah Ayat 13 )

%
'\._Fz/

E(SHOMST A4 - MATERIAL
W B2 5T
R

_\"1-._‘

7 5 - \
BENGKULU :'{“"‘“’

CULTURE
CENTER ~ /

N,

Dan (ingatlah) ketika Tuhanmu berfirman
kepada para malaikat, "Aku hendak menjadi-
kan khalifah di bumi” Mereka berkata,
"Apakah Engkau hendak menjadikan orang
yang merusak dan menumpahkan darah di
sana, sedangkan kami bertasbih memuji-Mu
dan menyucikan nama-Mu?" Dia berfirman,
*Sungguh, Aku mengetahui apa yang tidak
kamu ketahui." ( Q5. Al-Bagoroh Ayat 30)

= | | ECO-CULTURE

mencintai negara adalah

sebagian dari islam

yang mana yang dimaksut adalah
menjadaga kearifan lokal yang baik

A

)
i
Huhbul waton minal iman
MLLACTSINE
ST A DAL
=1 dn ((

Y

HUMAN

FEATURES
RO <1

NN s

o\ »

T

KESELARASAN

%ﬁi‘ﬂ'ﬁﬂ ﬂ'*‘?ﬁffff \'-.; S
WWHISTA DA 4141~

manusia sebagai kholifah

di bumi harus bijaksana

dalam bertindak dengan sesama
ciptaan

REFRENSI KEISLAMAN

Penerapan nilai-nilai islam kedalam desain

merupakan sebuah ide dasar yang dilanda-
si, agar menjadi acuan yang baik dan sesuai
dalam akidah islam
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CVIC GALLERY

PROJECT INFORMATION
Project Mame: Guiyang Membership Clubhouse
Project Location: Guiyang, China

, cad = <
Project Area: 3,500 sgm above ground Fa,"':',!c m,ﬂmbe{ rk:an kesan
1,200 sgm under ground minimalis yang simple
Project Status: Completed April 2014 namun tidak meberikan
Client: AVIC

kesan yang membosankan

FACADE

Fasad bangunan di desain garis vertikal
yang tidak beraturan selain agar terlihat
estetika desain fasad juga dikonsep agar

bangunan memberikan kesan ruang yang
ringan, dengan menutup garis struktur
bangunan sehingga ruang lantai dasar dan
lantai atas terlihat menjadi 1 ruang.

KOLAM PEMANTUL ELIPS

Dalam tata massa, RTH tapak selain didesain untuk vegetasi juga di desaian
untuk air, yakni ada beberapa bagian RTH yang dimanfaatkan menjadi kolam
yang mana dikonsepkan untuk memberikan kesan ruang yang luas denga
memanfaatkan pantulan dari elips air.

Gambar 27- Fasad
Sumber : Archdaily.com. 2020
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fasad menggunakan material logam dan
membentuk garis vertikal yang mana
diambil dari konsep eksplorasi bentuk
bambu yang tegak secara vertikal

i
L

" '

Fasad didesain garis vertikal
dan memberikan sela untuk
ventelasi angin masuk, sehingga
memiliki manfaat untuk peng
hawaan dalam ruang

i

Desain fasad secara vertikal
juga bermanfaat sebagai
penetralisiran angin yang akan
masuk kedalam ruang

Selain itu juga garis vertikal
pada fasad dapat memberikan
manfaat sebagai peyebaran
angin yang masuk ke dalam
ruang
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KINDERGARTEN

CHINA

Architects: Scenic Architecture Office
Year: 2015
Manufacturers: |LI7KFERFE NPT

Gambar 29- Suzsanz Ruang
Sumber : Archdaily.com. 2020
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e [
CHINA -
Bentuk dasar dari sggiap o D

objek bangunan
membentuk segi ena%. :

___562;5_

o

KINDERGARTEN™ -,

-2
I RILEDE
3 Hifh b - P
4 RHMENTE T
5 BINEET
6 TLENE Kelebihan dari desain ruang
; gz seperti ini adalah ruang akan
9 REER memberikan pengalaman yang
luas, karena memiliki garis
61 5 0 2 pembatas yang banyak

Ruang didesain pengulangan
segienam yang terhubung
langsung dengan ruang terbuka
atau taman, sehingga pengunjung

tidak akan mersakan suntuk/sumpek  Disgram 9: zonasi Ruang
Sumber : Analisis Pribodi 2020



w - KINDERGARTEN

’ N - KONEKSI RUANG

: dalam setiap zonasi ruang terdapat ©
pengubung atau sebagai konektivitas

o CHINA

1 A
! RILENE
3 HiR

7 gt et i, (PP
4 RMEENTE

5 SIMEET
6 $RENE
1EE .
g “Eﬁq ¥ Tata massa di desain setiap zonasi terpisah -
it sehingga dalam tatamassa pengunjung akan
e 0 o diberikan rasa atau pengalaman ruang yang
bermacam-macam
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KINDERGARTEN

Gambar 31: Pres[ektif Suasana
Sumber : Archdaily 2020

Kindergarten adalah sebuah bangunan
ruang belajar atau kelas yang memiliki
kebutuhan ruang yang banyak seperti
beberapa ruang belajar, ruang musik,
ruang menggambar, ruang seni, ruang
bermain dll. disini kindergarten didesain
dengan bebrapa ruang dan di bagi
beberapa zona kemudian dikoneksikan
dengan ruang bersama atau ruang
halaman.

didesain membentuk pengulangan
seginam untuk menghindari rasa jenuh

kepada pengunjung
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Gambar 32: Tampak Azas
Sumber : Archdaily 2020

: L =
Gambar 33: Rumah Adat Aceh
Sumber : Archdaily. 2020

——
Gambar 34: Fazad Depan
Sumber : Archdaily 2020

Desain yang berjudul Rumah
Aceh as Escape Hill ini
mengambil ide dasar rumah
Aceh yaitu rumah tradisional
masyarakat Aceh berupa ban-
gunan rumah panggung.

Fasad bangunan melambang-
kan keragaman masyrakat
aceh yang memiliki salah satu
contohnya yaitu tarian dari
aceh yang melambangkan
hablum minanas atau hubun-
gan bangunan dengan masyar-
akat sekitar

Gambar 35: Eksterior
Sumber : Archdaily 2020

Gambar 36: Eksterior
Sumber : Archdaily 2020

Eksterior museum ini mengek-
spresikan keberagaman
budaya Aceh dengan ornamen
dekoratif berunsur transpar-
ansi seperti anyaman bambu.
Tampilan interiornya akan
menggiring Anda pada
perenungan atas musibah
dahsyat yang diderita warga
Aceh Interior Museum Tsuna-
mi Aceh sekaligus kepasrahan
dan pengakuan atas kekuatan
dan kekuasaan Tuhan.

Lantai 1 merupakan area ter-
buka yang bisa dilihat dari luar
dan fungsinya sebagai tempat
untuk mengenang peristiwa
tsunam
Di lantai 2 museum ini berisi
media-media pembelajaran
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Mention Proposals

for New Neue Galerie Competition
By Herzog & de Meuron

disini museum didesain ruang ter-
buka yang luas dan setiap sisi
ruang lantai 1 dan 2 terhubung
dengan ruang terbuka landscape

ruang mempermainkan level dasar,
cahaya terang dan gelap, ruang
terbuka dan tertutup

Gambar 37: interior g [P
Sumber : Archdaily. 2020

Kekurangannya jika sirkulasi yang
berlebihan maka akan mengahsilkan
ruang yang panas akibar terik mata-
hari, dan penghawaan angin jelek

yang masuk kedalam ruang
kelebihan dari banyak bukaan ada-

lahsirkulasi pencahayaan dan penha- ; :
waan alami akan lebih mudah maka R benghawa
akan lebih menghemat enegy buatan ﬁ: ;

Gambar 37: Sirkulasi alami
Sumber : Archdailye 2020
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Gambar 39 Public Space

Sumber : Archdaily. 2020

Gambar 40- Area Parkir
Sumber : Archdaily. 2020

PUBLIC SPACE

didalm public space terdapat be-
berapa tanaman yang berbeda-be-
da untuk memaksimalkan ken-
yamanan pengunjung supaya tidak
bosan didalam ruang untuk mele-
pas kepenatan hingga malam tiba.

PARKING

parking juga memaksimalkan
pencahayaan matahari juga mem-
berikan space untuk vegetasi.
disini parkir menjadi terlihat lebih
bersih dan nyaman.
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P e,

kota
Bengkulu

A F e

SR

-
TRy, - | jf

Lokasi Tapak : \‘\

JI. Pariwisata, L

Lempung, Kec. ) N

Ratu Agung, Kota A n e

Bengkulu, Bengkulu -, Sumber : Google earth. 2020

Lokasi merupakan kawasan wisata kota Bengkulu, yang mana terdapat
Beberapa tempat wisata, yakni seperti mall, Banteng malbourg,
Pantai panjang, Sport center, dan beberapa taman di sekitar tempat

Kelebihan kawasan lokasi tapak :

M Lokasi merupakan area tempat wisata kota
Bengkulu

M Lokasi memiliki view yang bagus

[ Lokasi masih terawat hijau

Kekurangan kawasan lokasi tapak :

[ Lokasi merupakan kawasan rawan bencana
seperti : tsunami, banjir, gempa, dll.

M Lokasi merupakan kawasan perkotaan,
sehingga volusi udara rentan buruk.

DATA KAWASAN




DATA KAWASAN

PONJORL esehan ’ ¢

lok Goang

v 3 AlvVnint

Foto di depan tapak

Gambar 42-Batas Tapak
Sumber : Google earth. 2020




DATA KAWASAN

Kawasan yang diambil adalah kawasan pariwisa-
ta, yang mana sudah menjadi program provensi
Bengkulu. disekitar site sudah terdapak beber-
apa sara dan pra sarana yang sudah disediakan

- 7
\V K oleh pemerintah provensi bengkulu, seperti:

ot ke ?rrrestn mall, wisata sejarah, staycation, kawasan nel-

L =t ayan, dll. contoh pra saran lain seperti: Lampu

merah dan rambu-rambu lalu lintas, jalan dan
jembatan, tempat umkm, tempat bersantai di
pantai, Monument dll.

Pantai panjang

Gambar 43:Kaondisi Wilsyzh
Sumber: Google earth. 2020




1. Lokasi JI. Pariwisata, Lempuing,
Kec. Ratu Agung, Kota Bengkulu,
Bengkulu.

2. Bentuk persegi 4 sisi

utara

barat ;;j;l‘iur

selatan

3. Batas-Batas

barat : laut dan pesisir pantai
panjang,

timur : taman wisata alam,
utara : tempat makan,

selatan : Pesisir Pantai panjang.

akses

4. Aksesibilitas / Pencapaian
akses bisa menggunakan jalan
setapak, kendaraan roda 2,
dan kendaraan roda 4 / lebih.

5. Sirkulasi

jalan didepan tapak berukuran 5,5

meter. Kepadatan pejalan kaki (sedang),
kepadatan kendaraan roda 2 (sedang),
Kepadatan kendaraan roda 4 / lebih (sedang)

6. View

timur (hutan), selatan (laut dan pesisir
pantai), barat (laut dan pesisir pantai), utara
(perkotaan), tenggara (hutan), timur laut
{(perkotaan), barat laut (laut dan pesisir pantai
dan perkotaan), barat daya (laut dan pesisir
pantai)
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I 4
Infrastruktur #

arah angin

11. Kondisi Fisik

{menggunakan atap tropis plana

dll dengan material seng, dinding beton atau
semen dengan bata) dan

9. Vegetasi
(pohon pinus, pohon cemara, pohon

bringin, tanaman liar)

7. Iklim cuaca (25-32 derajat celcius), kondisi
matahari terbit 06:13, terbenam 18:17, angin
(Sedikit hembusan angin, selatan-timur,

kecepatan 4-7 km/j ), air (relative menggunakan 2 i
sumur dan pdam), kelembapan (81-93% ), tanah ”‘ rasstru tur .
(tanah Tropopsamments), kontur (relative (Listrik menggukan PLTA, Saluran Air menggunakan

: sumur dan pdam.
landai).

demografi
,{’.’b ﬂ'lh’ demografi
¥e, y
. A;\/ i :
ﬂ'l'/ ﬂ.'./ sedang pantai
ﬁ,h.[,r berat
10. Demografi 12. Sosial

8. Kebisingan jumlah penduduk relative sedang, mayoritas dari suku melayu, Ekomomi

pusat kebisingan berat (tidak ada), Restaurant atau tempat makan rela- mayoritas bekerja sebagai nelayan, petani

sedang (kendaraan, pantai), ringan (manusia, tive sedang, dan tempat wisata rela- wirausaha, Budaya terdapat acara tabut dil.

hutan) tive banyak.
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DATA TAPAK

Lokasi

LOKASI BERADA DI KAWASAN WISATAYANG
MANA LOKASI BERDEKATAN DENGAN WISATA
PESISIR PANTAI PANJANG, MALL, BENTENG,
DLL

LOASI BERADA DI JL. PARIWISATA, LEMPUING,
KEC. RATU AGUNG, KOTA BENGKULU,
BENGKULU.
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DATA TAPAK

Bentuk

Bentuk tapak persegi
yang memiliki 4 sisi yang tidak
semitris

N
20
7o N\ ! Ukuran tapak

M\ 2




DATA TAPAK

Batas Batas

Taman p!mr putih
* e

9&

,},J|+-1Et_-l coolen o,
1O e
&2
£
= A
'-'L;’/L,, » a2
=T
. g
[
& - “
-~ ,
L | b -y
¢ kO ‘ : ‘ E - e

panjang



DATA TAPAK

AKSESIBILITAS

Putih Resast

' 3

L™

T .
o

i |

" §Suiten Bencoolen




DATA TAPAK

SIRKULASI

. P Ao
.."{"ﬁ m‘ e .
T B AT
= T A
" e [
e \.

e

- Sirkulasi jalan 2 lajur dan 2 jalur

- Berukuran 5 meter

- Memiliki area pejalan kaki tapi masih belum
terbangun

- Pengguna jalan: Mobil besar, mobil, Motor,
Sepeda, pejalan kaki dll

- Sirkulasi jalan 2 lajur dan 2 jalur

- Berukuran 4 meter

- Memiliki area pejalan kaki tapi masih belum
terbangun

- Pengguna jalan: mobil, Motor, Sepeda, pe-
jalan kaki dll




DATA TAPAK

VIEW

Potensi view
Penduduk masyarakat Bengkulu

Potensi view
Perkotaan dan wisata Bengkulu

Potensi view
Pesisir dan pantai

Potensi view
Lahan kosong dan hutan




DATA TAPAK

|KL|M Sunpath

cuaca di sekitar tapak dapat mencapai 25-32 derajat
celcius, kondisi matahari terbit dalam perkiraan pukul
06:13 dan terbenam terbenam di pukul 18:17.

Sunrise: Terbitnya matahari akan memberi penca-
hayaan yang sehat ke dalam tapak

SUnset: Ketika sunset view dari tapak akan mendapat
view ke arah pantai yang bagus dan indah

Terik matahari: Ketika terik matahari diatas kepala
tapak akan terasa panas,




DATA TAPAK
IKLI M Windrose Kecepatan angin paling

besar ke tapa dari arah
timur dan udara,
selatan sedang, dan dari
barat rendah

5 7T 8 20U BMISETIRSD2NMIBITIRN NN
Tangesl

GRAFIK SUHU UDARA MAKSIMUM

2 V4 56T7TEPIDNBIMBBITIHNOHZINIMISIEIENNN
Tanggal

GRAFIK SUHU UDARA MINIMUM

wo

AT
4.0 '/\//W

2 3 456 7T % 9101112083 341515457 1815930 21 32 23 3
Tanggal

Distribusi frekuesi kecepatan angin paling banyak terjadi
direntang 3-5 Knots (05-09 km/jam) sebesar 37.6%
Kemudian distribusi frekuesi kecepatan angin rata-rata
paling besar kecepatannya terjadi direntang 10-15 Knots
(18-27 km/jam) sebesar 3.1%.




DATA TAPAK

IKLIM Rrain

1 WCUT (dBZ)
06:20 7 14-Aug-2021
Benglkubu

+ T5.0 B2
+ 6.0 dIT
+ 6.0 B
47,0 gBZ

+ 38,0 dBZ
& 19.0 dEZ
+ 19.0 dBZ
e 10.0 dBZ

1

| P Pl | interactive. vout
Chptter Filter:  DFT 6
Time sampheg 2%
GE1 M S 300 M
00090 o ko
10,000 ke
(3
DLO2T i
QUOEY byl
Faiier Data
Staniun Meteoroiogs Fatmawath Soekama - Bengiulu
Pinbow & Selew £%5 GmbH

curah hujan di kota bengkulu menurut data diratarata
sedang deng curah hujan 100-300 mm.

5 6 7 8 9 1001 1203 14 25 16 AT 18 19 20 21 X2 XD 24 25 26 IT 18 19 30 M

Tanggal




DATA TAPAK

KEBISINGAN

Kebisingan Ringan Keliisirizan Berat
= o

Kehisingan sedang




DATA TAPAK

VEGETASI

1. pohon pinus

2. pohon cemara

3. pohon bringin

4. Pohon Pinang

Pohon kelapa




DATA TAPAK

Demografi

KEGIATAN

Sarana Permukiman

prasarana Masyarakat
Masyarakat Lokal

lokal :
Kegiatan :

Kegiatan : - melakukan aktivitas rumahan

| -Kerja - acara hajatan
- Bermain -dll

- dil

TABOT

Tabot adalah salah satu kegiatan masyarakat
sekitar yang dilaksanakan 1 kali dalam 1 tahun
yang dilaksanakan disekitar tapak.

Kegiatan Tabot adalah kegiatan sebagai bentuk
syukur masyarakat Bengkulu

ADAT DAN BAHASA

Mayoritas masyarakat sekitar merupakan
masyarakat acat Melayu, yang menggunakan
bahasa Melayu

PROFESI

Profesi masyarakat sekitar
- Nelayan

- UMKM

- Kerja kantor

- Petani

- Berkebun




DATA TAPAK

Kondisi Fisik

WUMAH ADAT BENGKULU
Rumah adat Bengkulu Menggu-
nakan rumah panggung, atap
pelana, dan meletakkan tangga di
depan atau teras

RUMAH PERMUKIMAN SEKITAR
Ciri khas yang sangat tampak
adalah fasad, yang mana di fasad
memiliki ukiran yang terbuat dari
material kayu

ANJUNG

Anjung adalah rumah penginapan
sementara orang sekitar yang
biasanya dibangun dipesawahan
atau perkebunan.

memiliki 3 bagian, di It 1 fungsi
komunal, It 2 fungsi privasi, atap
biasanya selain peneduh juga
sebagai penyimpanan barang

BANGUNAN MODERN

Mall adalah salah satu bangunan
sekitar modern yang terdapat di
sekitar tapak




DATA TAPAK

Sosial

KERJA KANTOR

Kerja kantor pada umumnya melakukan aktivitas dari pagi
sampai sore dan melakukan kerja di setiap dalam ruang

. NELAYAN

Nelayan Biasanya melakukan penangkapan dipagi hari buta
- dan menjual dan mengolah penangkan ketika siang,
nelyan edentik dengan orang pesisir

UMKM

Banyak terdapat pelaku UMKM disekitar tapak
mereka menjual usaha nya dari pagi hingga malam,
pengunjung banyak tertaik atau ramai disekitar UMKM
dijam pagi dan sore sekalian menikamti sinar matahari

PETANI
DAN
BERKEBUN

Sosial masyarakat sekitar pada umumnya bnyak yang
merupakan pekerja petani dan berkebun, lokasi kebun dan
ladang sawah mereka masih jauh dari lokasi tapak




SKEMA PROSES DESAIN
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Diagram 10: Proses desain
Sumber : Analisis Pribadi. 2020

Dalam proses mendesain suatu rancangan, akan melewati

L LT

beberapa tahap sebelum dan ketika desain yang akan direalis-

asikan untuk dibangun.

Sehingga yang perlu diperhatikan bukan hanya objek rancan-
gan desain yang bisa memenuhi kebutuhan kawasan saja,

namun juga dapat menyelesaikan problem solving yang terh-
adap pada kawasan sekitar seperti batasan tapak, lingkungan
sekitar, dan efek terhadap human ekologi yang ada di sekitar.
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SEMENTARA
RANCANGAN
DESAIN
TAHAP
PENGEMBANGAN
DESAIN
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DESAIN
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PROSES DESAIN

IDE DESAIN

IDEDESAIN

Diagram 11: Proses desain
Sumber : Anaiisis Pribadi 2020



IDE DASAR DESAIN

RUAMG MEMNYATLU DENGAN ALAM BENTLIK MEMJADI 5 BAGIAN DARI KOMEBIMNASI
TERDAPAT BANYAK BLIKAMN PERPADUAN 5 ADAT YANG ADA DI BENGEULL
AGAR RUANG TERKESAN MENYATL

MATERIAL ¥AMNG DIGLINAKAM ADALAH

SETIAP RUANG TERDAPAT TEMATIK KOMBIMASI ANATARA MATERIAL

TERSENDIRI AGAR BISA MENDISKRIPSI TRADISIOMAL KHAS SEXITAR

KAM RUAMNG TERSEBUT Dk MATERLIAL MODERMN SEPERTI BAJA
BETOM KACADLL

IDE DASAR DESAIN

KONSEP FASAD YAMG DIGUNAKAN ADALAH

KONSEP TRADISIONAL INDUSTRIAL KAREMA

SELAIM MENULIUKAMN KE LOKALAN ATAL

LOCAL WISDOM BEMGKLULU, KONSEP JLIGA,
MENGGUMNAKAN INDUSTRIAL KAREMA MEMNIMIAL
TAPAK YAMG BERADA DI TEMGAH-TENGAH
PERKOTAAN DAMN SANGAT COCOR MENGGUNAKAMN
KONSEP INDUSTRIAL YAMG RAMAH TERHADAP
LINGEUMNGARN JLGA DIKOMBINASI DENGAN KOMSEP
TRADISHCHAL
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ANALISIS FUNGSI

Primesr

Wisata pusat edukasi
seni dan budaya Bengkulu

Galeri pameran
Selwnder '_'wvi}rkshop space
Public space Perfomance area

Taman ‘Servis
_ 'Mnnumen
"{(nmun'al area

Servis

Pusat kuliner dan
oleh-ole khas Bengkulu

Cafe Penuwnjang

BEatiaian Tempat ibadah Servis
Toko ole-ole ‘Tempat sholat Parkir
_-Scrvis Tempat Bersuci Ruang teknisi
Restarea Ruang karyawan
OB
Diagram 12 Analisis Fungsi



ANALISIS AKTIVITAS primer

Wisata pusat edukasi
seni dan budaya Bengkulu

Galeri
pameran

Workshop

Perfomance
space

area

Servis

AKTIVITAS

Mengumpulkan karya seni
dan budaya dari Bengkulu
dan dipamerkan sebagai
edukasi dan refreshing
untuk pengunjung

Mencoba dan merasakan
secara langsung kegiatan
dalam bentuk kesenian
dan budaya yang ada di
Bengkulu

Pengelolah atau budaya-
wan menampilkan keseni-
an dan budaya bengkulu
diatas panggung dengan
ditonton oleh pengunjung

- Menyambut pengunjung
- Berhadast

- Menyimpan barang

- Menyusui

PENGGUNA

Pengunjung
(Belajar, Refreshing, Gabuut, kepo)

Pengelolah
(Menjaga kebersihan, Menjaga aktivitas, Tour guide)

Pengunjung

(Belajar, Refreshing, kepo, lkut-ikut)

Pengelolah

(Membantu pengunjung, Menjagajari pengunjung,
Menjaga pengunjung)

Pengunjung
(Belajar, Refreshing, Menonton, Gabut)

Pengelolah
(Memandu penampilan, art perfomance, Menjaga

pengunjung)

Pengunjung

(Membeli tiket masuk, berhadast, menyusui bayi)
Pengelolah

(Menyambut pengunjung, memjaga kebersihan,
menyimpan barang)

Tabel 1:Analisis Aktivitas
Sumber : Analisis Pribadi. 2020

REQUIRED ROOM

Galeri / Museum

Ruang edukasi dalam
bentuk display 2D / 3D
yang menampilkan

seni dan budaya Bengkulu

Workshop room

Ruang untuk pengunjung menjajal
atau mencoba kegiatan seni dan
budaya Bengkulu seperti mem-
buat batik, bermain musik khas,
menari, dil.

Panggung seni

Ruang untuk pengunjung melihat
atau menonton penampilan

dari seni dan budaya Bengkulu

- Resepsionis

- Toilet

- Gudang

- Ruang menyusui
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ANALISIS AKTIVITAS serwnder

Public Space

AKTIVITAS PENGGUNA REQUIRED ROOM

Tabel 2-Analisis Aktivitas
Sumber : Analisiz Pribadi. 2020




ANALISIS AKTIVITAS serwnder

Pusat Kuliner dan Oleh-oleh Khas Bengkulu

AKTIVITAS PENGGUNA REQUIRED ROOM

Tabel 3:Analisis Aktivitas
Sumber ;- Nalasis Pribadi. 2020




ANALISIS AKTIVITAS penvunjang

Tempat Ibadah

AKTIVITAS PENGGUNA REQUIRED ROOM

Tabel 4:Analisis Aktivitas
Sumber : Analisis Pribadi 2020
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ANALISIS AKTIVITAS penvunjang

Servis

AKTIVITAS PENGGUNA REQUIRED ROOM

Tabel 5:Analisis Aktivitas
Sumber : Analisis Pribadi 2020




KLASIFIKASI PENGGUNA

Pengguna

e

Budayawan & Wisatawan Pe ng’ei_ﬁlaﬁ

Seniman lokal
Anak Remaja Anak
Remaja Dewasa Remaja
Dewasa Paruhbaya Dewasa
Paruhbaya Lansia Paruhbaya
Lansia Lansia

Lokal : Bengkulu  Sekitar Lokal : Lampung Nasional : Indonesia
Sumatra selatan
Sumatra barat

Tabel &:Analisis Aktivitas
Sumber : Anafisis Pribadi 2020
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ANALISIS PENGGUNA Pengelolah

- Merawat taman
D AN AKT'V'TAS - Menjaga kebersihan
- Mengawasi pengunjung Pengunjung
- Rekreasi
- Refreshing
- Berkumpul
Pengunjung Pengelolah - Bermain
- Rekreasi - Mengawasi pengunjung - Berfoto
- Refreshing - Menjaga kebersihan
- Belajar - Menyambut Pengunjung
- Gabut - Menemani pengunjung
- Penasaran - Mengajari pengunjung
P
o Pengunjung

- Memarkirkan

Wuseto kendaraan

Pengelolah

- Berjualan

- Menyambut pengunjung
- Melayani pengunjung

Pengunjung
- Bersantai
- Makan dan tidur Pengelolah
4 B?rkumpul T - Mengelolah wisata
- Diskusi Lbndain . - Menjaga pengunjung
Pengunjung - Menjaga wisata
- Beribadah
Pengelolah - Bersuci dan berhadast
- Menjaga kebersihan - Beristirahat

m ﬂﬁmﬁﬁa k-rl B k [ - Beribadah

- Bersuci dan berhadast
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DIAGRAM KETERKAITAN

Dalam Perancangan
M AKRO terdapat bangunan
utama yaitu Pusat
galeri edukasi seni
dan budaya Bengkulu,
Kemudian dilengkapi
dengan tambahan
bangunan Pusat kuliner
dan oleh oleh khas
Bengkulu, dan ditambah
sebagai penunjang
bangunan tempat
ibadah dan servis.

Pu-i_wf' Galeri @

seini dawn buday
Bengkunl

dawn olef Lbadair
Berhubungan Berhubungan
Semi Public
Diagram 14:Diagram Makro Dekattidak _ _ _ _ Jauh Tidak i
Sumber : Analisis Pribadi 2020 Berhungan = Beurl'u.mgm _____ Privat
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DIAGRAM KETERKAITAN
MIKRO

Pusat Galeri edudeasi Public Space Pusat Kuliner dan

send dain budayo
Bengloud

/
\

Perfomance
area

Galeri
pameran

Servis

Tewmpat Ibadale

OB
Tempat
Sholat
\ Karyawan
Bersuci dan . .
iy Teknisi
Diagram 15:Diagram Mikro Berhadast '

Public [ |
Semi Public

Privat
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ANALISIS RUANG DAN

BUBBLE DIAGRAM

Pusat Golery edadkase

seni dawn budaya

Benglulw

Mama

Ruang

Galeri 4 1094 m2
pameran

Perfomance 2 T66m2
area

Servis 4 201 m?2

Tabel & Analisis Ruang
Sumber : Analizis Pribadi. 2020

Diagram 14:Bubble Diagram

Diagram
Keterkaitan

/
\

Galeri
pameran

Servis

Perfomance
area

Bubble Diagram

Perfomance
area
Resepsionis
)
et
(=l
1]
@ Toilet
Galeri
pameran

Ruang
menyusui

Sumber : Analisis Pribadgi. 2020

64



ANALISIS RUANG DAN
BUBBLE DIAGRAM

Public Space

Nama
Ruang

Diagram
Keterkaitan
Mikro

Besaran
Ruang

Bubble Diagram

201 m2

Penitipan  Ruang
Barang Menyusui

Toilet

Diagram 17:Bubble Diagram
Sumber : Analisis Pribadi 2020
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ANALISIS RUANG DAN

BUBBLE DIAGRAM Diagram
Keterkaitan
Pusat Kuliner dan Mikro
oleh olehn kivas
Benglowlaw
Servis
Nama Jumlah Besaran

Ruang Ruang Ruang

Bubble Diagram

Servis 1 149 m2

Tabel & Analisis Ruang
Sumber : Analisis Pribadi 2020

Toilet

Diagram 18 Bubble Diagram
Sumber : Analizis Pribadi 2020



ANALISIS RUANG DAN

BUBBLE DIAGRAM
Tewmpat [badal
MNama Jumlah
Ruang Ruang
Tempat
Sholat 1
Bersuci dan
Berhadast 2

Tabel %:Analisis Ruang
Sumber : Analisis Pribadi. 2020

Besaran
Ruang

257 m2

111 m2

Diagram
Keterkaitan
Mikro

Tempat
Sholat

\

Bersuci dan
Berhadast

Bubble Diagram

Tempat Bersuci dan
Sholat Berhadast
Diagram 19-Bubble Diagram

Sumber : Analisis Pribadi. 2020
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ANALISIS RUANG DAN

BUBBLE DIAGRAM
Servigy
Nama Jumlah Besaran
Ruang Ruang Ruang
Karyawan 1 257 m2
OB 2 111 m2
e wm
Teknisi 1 129 m2

Tabel 10-2nalisis Ruzng
Sumber : Analisis Pribadi. 2020

Diagram

Keterkaitan

Mikro 28
Karyawan

Teknisi

Bubble Diagram

Teknisi

Karyawan

Diagram 20 Bubble Diagram
Sumber : Analizis Pribadi 2020 GB
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BUBBLE DIAGRAM

Diagram 21:Bubble Diagram
Sumber : Analisis Pribadi 2020

Bersuci dan
Berhadast

Public [ |
Semi Public

Privat
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BLOKPLAN

Gambar 44-Elok Plan
Sumber : Analizis Pribadi 2020

Public

Semi Public

Privat
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ANALISIS TAPAK

Public [ |
Semi Public

Privat

Gambar 45 Analisis tapak
Sumber : Anaiisis Pribadi 2020
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ANALISIS TAPAK

Zonasi dan Tata Massa

KDB & RTH GSS GSB

Pikc ] KDE: RTH &0% : 40% G55 Bertanggul kawasan Jalan utama 5 Meter
Kawasan padat, kota minimal 100 meter GSB 2.5 Meter

Semi Public Tengah Kota dari tepi titik pasang tert-

Gambar 46:Analisis Tats Massa
Privat inggi ke arah darat Sumber - Anafisis Pribadi 2020



ANALISIS TAPAK

Zonasi dan Tata Massa

Gambar 47 Analisis Tata Massa
Sumber : Analizis Pribadi. 2020

LEGENDA

1. Public Space
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ANALISIS TAPAK
Angin

d speed [m/s]
[0.0:5.0)
[5.0:10.0)
[10.0 : 15.0)
Bl [15.0:20.0)
1 [20.0:25.0)
3 [25.0:inf)

Gambar 48 Analisis Angin
Sumber : Analisiz Pribadi. 2020

§F
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ANALISIS TAPAK

Angin

TERPUSAT DAN GRID

Tata massa memusat kepada public space
dan beraturan mengikuti Grid

Kriteria Desain

Fasad bangunan semua mengarah kepada
public space

Tata massa

Mengubah tata massa atau menukar posisi
letak public space dengan bangunan
Kriteria desain

Public space dipindah untuk menetralisisr
angin masuk kedalam tapak, dengan mem-
berivegetasi yang mempunyai karakter
daun lebat, dau yang lebar, dan tidak terlalu
tinggi atau rendah.

Memperluas Public space
Menambah dimensi public space
Kriteria Desain

Dimensi public space diperbesar untuk

memaksimalkan penetralisiran angin yang -,

masuk

Gambar 4% Analisis Angin
Sumber : Analisis Pribadi. 2020

Double skin facade

Memberi Double skin facada pada bangu-
nan untuk penetralisiran angin yang masuk
kedalam tapak.

Kriteria Desain

Menggunakan double skin facade pada
bangunan sangat efektif dalam penetralisir-
an angin yang masuk kedalam tapak, selain
itu juga akan menambah estetika untuk
bangunan

Sirkulasi angin

Mengubah Bentuk Eangunan dan tata
massa untuk memberi sirkulasi angin pre-
valling wind sebagai penghawaan alami
dalam tapak

Kriteria Desain

Prevalling wind atau angin yang sangat
bagus untuk penghawaan diberi sirkulasi
dalam tapak

View

View tata massa atau arah menghadap
bangunan

Kriteria Desain

view tapak untuk memaksimalkan preval-
ling wind masuk kedalam tapak sebagai
penghawaan, selain itu juga view juga
bagus karena menghadap ke arah pantai
yang indah

75



ANALISIS TAPAK
Sunpath

Posisi Matahari

Matahari
Terbit

Gambar 50-Analizis Sunpath
Sumber : Analisis Pribadi 2020 %
Potensi dan isu ‘
ketika matahari terbit : ketika matahari terik : ketika matahari Terbenam :
- Bagus untuk pencahayaan ruang - Bagus Untuk pencahayaan - Bagus Untuk pencahayaan dan bayangan
- bagus untuk view - Panas tidak nyaman - Bagus untuk view
- bagus untuk kesehatan pengguna - Tidak bagus untuk kulit pengunjung  -Hangat
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ANALISIS TAPAK
Sunpath

Bukaan
Memberi bukaan untuk memaksimalkan

sinar matahari yang masuk kedalam bangu-

Nan

Kriteria Desain

Pemaksimalan mata I‘|Lr yang masuk keda-
lam bangunan untuk pencahayaan alam
dalam ruang sehin gg:nm- terang der
ah

meminimalisir penc:

|L‘f

View
Ketika matahar u||.e | sangat cocok
dijadikan v 2
sangat nyam L|.LI|I|I at juga memberika
kesan hangat untuk pengunjung
Kriteria Dezah1

Tata massa menghadap ke arah matahari

terbenam

ew [apak dan Dangunan 5

Gambar 51:Analisis Sunpath
Sumber : Analizis Pribadi. 2020

Selasar

Memberi selasar setiap sisi pada ruang
terbuka

Kriteria Desain

Selasar memberi kenyamanan pengunjung
untuk menghindari cahaya matahari yang

tidak nyaman secara langsung
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ANALISIS TAPAK

Hujan

\ Sumur resapan
s

Data Aliran air hujan atap miring

- Terdapat saluran air irigasi di sebrang Membuat sumur resapan dan aliran air Merancang bangunan yang menggunakan
jalan yang mengarah ke siring atau irigasi kecil atap miring seperti biasanya rumah yang
- Ketika hujan tapak menjadi basah - ada di daerah tropis, dengan beberapa

= manfaat yakni lebih mudah mengalirkan air
hujan yang mengenai bangunan

Gambar 52 Analisis Hujan
Sumber - Analizis Pribadi 2020



ANALISIS TAPAK

View

'Perkutaan
»

\

2

Gambar 53 View
Sumber - Analizis Pribadi. 2020

Kriteria Desain
View mengarah ke perkotaan

dan memb

ieri kesan metropol-

itan, peradaban, riuk piluk

kegiatan orang bekerja

Kriteria Desain
View mengarah ke pantai danr

akan membri kKesa

Kriteria Desain
View mengarah ke pantai dan

perkotaan
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ANALISIS TAPAK
Akses dan Sirkulasi

Akses terbagi menjadi 2 bagian :
- Akses Jalan [ Mobil, Motor, sepeda ) 6 meter 2 jalur
- Akses trotoar [ Manusia ) 2 meter

Gambar 54 Analisis Akses dan Sirkulasi
Sumber : Analisis Pribadi. 2020
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ANALISIS TAPAK

Kebisingan
Pagar / Pembatas
) Pagar / Pembatas

Memberi pagar atau
pembatas tapak untuk
meredam kebisingan

Perkotaan Penduduk yang menggunakan

sekitar bahan yang kokoh seperti
beton, bambu dll
lll.'
/
!
i
L /
Kendaraan 4
.i"flr
- /
Ix/ Vegetas
i Memberi Vegetasi sebagai
i pembatas dan merdeam
kebisingan, dengan vegetasi
yang bersifat daun lebar
; rimbun
Pantai / Hiitsi
!
/ Vegetasi
'l
y
Kebisingan Berat
Kehisingan sedang
O Kebisingan Ringan Gambar 55-Analisis Kebisingan
Sumber : Analisis Pribadi 2020
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ANALISIS TAPAK

Vegetasi
//
/
A ﬁ\\
by QN
- ™,
/ b
s >
)
4
/4 vegtasi
' peneduh
e
vegtasi
g petunjuk
jalan
N\
N
N
N
\.

vegetasi
estetika

vegetasi
pembatas

Vegetasi petunjuk jalan
Pohon kelapa

Pohon cepara kipas
Pohon Cemara udang
Pohon pinang

Vegetasi Pembatas
Pohon cemara kipas
Pohon Ketapang
Pohon pinus

Vegeasi estetikas
Pohon cemara kipas
Pohon Pinang
Pohon cemara udang

Vegetasi peneduh

Pohon kersen
Pohon asam

Gambar 56 Analisis Vegetasi
Sumber : Analisis Pribadi 2020



ANALISIS TAPAK

Kesimpulan

Akses dan Sirkulasi

Vegetasi
Kebisingan

_.-"/

\/“’l

wgiai )
[ =Ly

\

Vegetasi
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ANALISIS BENTUK

BENTUK AWAL REGULASI SUN PATH

1. Pusat galeri edukasi seni dan budaya Bengkulu  Pengurangan bentuk untuk menyesuaikan regilasi  Memberi bukaan untuk menerima cahaya yang
2. Pusat kuliner khas Bengkulu G5B dan bisa dimanfaatkan sebagai taman, masuk sebagai cahaya alami untuk penerangan
3. Mushollah. trotoar, dil. ruangan

4. Servis

KEBUTUHAN RUANG WIND ROSE

Kebutuhan ruang Pusat galeri dan pusat kuliner Penambahan double skin facada sebagai penetral-

lebih besar sehingga skala bentuk disesuaikan isir atau penyaringan terhadap angin yang menga-
ra ke tapak

Gambar 57-Analisiz Bentuk
Sumber : Analisis Pribadi 2020
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ANALISIS BENTUK

HUJAN SIRKULASI KESIMPULAN
Penambahan bentuk bagian atap yang mengguna- Penambahan bentuk sirkulasi yvang menyesuaikan 1. Pusat galeri edukasi seni dan budaya Bengkulu
kan bentuk atap tropis yang terdapat di lingkun- bentuk perncanaan tata massa 2. Pusat kuliner khas Bengkulu
gan sekitar 3. Mushaollah.
4. Servis

VIEW VEGETASI
Penambahan area outdor untuk menikmati view Penambahan bentuk taman yang terdapat disebe-
ke arah pantai lah bangunan dan di sekitar bangunan

Gambar 58 Analisiz Bentuk
Sumber : Analisis Pribagi 2020
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ANALISIS MATERIAL
DAN STRU KTU R i:;Zenggunakan material
Genteng, aspal, seng dengan

bentuk atap pelana

Fasad menggunakan material
logam custoum

. PONDASI

Y ,u[r Pondasi menggunakan pond_a; -------
-j ' tiang pancang, pondasi ceker

ayam, pondasi batu alam dengan
material beton dan baja

R .

bl

—_—
——— DINDING
. Dinding menggunakan material
beton, partisi kayu, kaca.

LANTAI

Lantai menggunakan material
rangka beton, Keramik, partisi
k:?wu dll

Gambar 5%-Analisis Struktur
Sumber : Analisis Pribadi 2020
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ANALISIS UTILITAS
Air Kotor

Sepic ank SKEMA '.—‘-.- -0 =-0--

== === Saluran air 59 A itz

Gambar 59-Analisis Utilitas



ANALISIS UTILITAS
Air Kotor

. Sumur Resapan

Sepic ank

== === Saluran air

Gambar 60:Analisis Utilitas
Sumber : Analisis Pribagi 2020
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ANALISIS UTILITAS
Listrik

ot
[ N2 1 g g™

SKEMA -.—-.— *-0-090

Gambar 61:Analisis Listrik
Genset Sumber : Analisis Pribadi 2020
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KONSEP DASAR

Melestarikan budaya
Bengkulu

menjaga keseim
gankonservasi al

program pemeri
Bengkulu

U |

-Bentuk massa

perpaduan antara

tradisional dan

modern.

-Mengabungkan M

terial tradisional da
~Jnodern

Aspek estetika
(Qs. Al-Hujurat [49]:
Penggunaan mate
ramah lingkungan
(Q.S. Al Jaatsiyah:
- -
~ = i
.y 7 ot
e -
P -—— N.‘-".'._ s
-~ . ~
" \
¥ \
/ \
/ \
/
|
1

KESEIMBANGAN

1-———————————.
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KONSEP ISLAM

Dalam islam diajarkan untuk
_ tidak berlebihan
¢| karena berlebihan adalah sifat
= setan

Dan Dia menundukkan apa yang ada di langit
dan apa yang ada di bumi untukmu semuanya
(sebagai rahmat) dari-Nya. Sungguh, dalam hal
yang demikian itu benar-benar terdapat tan-
da-tanda (kebesaran Allah) bagi orang-orang
yang berpikir. ( QS. Al-Jasiyah Ayat 13 )

b Fd

ﬂﬁwﬁﬁﬁwvfmgﬁmm1
I KK KT

T"'(
L
e

_"‘-h._h

i AN,
BENGKULU /%
CULTURE

CENTER )/

e

Dan (ingatlah) ketika Tuhanmu berfirman
kepada para malaikat, "Aku hendak menjadi-
kan khalifah di bumi” Mereka berkata,
"Apakah Engkau hendak menjadikan orang
yang merusak dan menumpahkan darah di
sana, sedangkan kami bertasbih memuji-Mu
dan menyucikan nama-Mu?" Dia berfirman,
"Sungguh, Aku mengetahui apa yang tidak
kamu ketahui." { Q5. Al-Bagoroh Ayat 30)

mencintai negara adalah

sebagian dari islam

yang mana yang dimaksut adalah
menjadaga kearifan lokal yang baik

-~
i

%
f

P4

Hubbul waton minal iman

NELATTSIANE
MG BT DALY
=4 \ _
HUMAN
i FEATURES
Y | [| ECO-CULTURE | |
1\,

KESELARASAN

#‘;{Wﬂfﬁﬁﬁmgﬂf v ot
VHMSTA DA A{40

manusia sebagai kholifah

di bumi harus bijaksana

dalam bertindak dengan sesama
ciptaan
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Isu
Melestarikan Budaya Bengkulu

Melestarikan budaya Bengkulu dalam bentuk
sustainable kearifan lokal dan dijadikan sebgai
nilai lokalitas dan ikon Bengkulu

Menjaga Konservasi Alam

Alam adalah sebuah fenomena yang harus

dijaga karena fenomena tidak bisa ditebak

kesetabilannya seperti halnya yang terjadi

dalam sejarah Bengkulu yang memiliki trak
rekor seperti bencana dan semacamnya

Program Pemerintah Bengkulu

Bengkulu Memiliki 3 program Khusus di
antaranya yaitu membangun wisata dalam
bidang kebudayaan dan seni.

Pendekatan
Eco Culture

Human features
Eagaimana prinsip dan pengaplikasian seni dan
budaya lokal menjadi sebuah desain bentuk, zonasi

ATak
dan Jungsi

Keselarasan
Keselarasan melingkupi antara manusia dan alam,

objek dan lingkungan objek

Material

Pendekatan Eco Culture menggunakan prinsip dan
pengaplikasian Materal Tradisional atau modern, atau
menggunakan perpaduan keduanya

Bengkulu Culture Center

1

93



KONSEP DASAR

%@

KESEIMBANGAN

Keseimbangan berasal dari penerapan prinsip pedekatan
Eco-Culture yang salah satu dari 3 nya yaitu Keseimbangan yang
didalam teori menyimpulkan sebuah desain yang dirancang

dengan seimbang antara lain seperti Modern dan Tradisional,
Manusia dan alam
" N 5

| Modern | Manusia

| Tradisional ' Alam
Penerapan Modern Penerapan Manusia
dan tradisional didalam dan Alam didalam ran-
rancangan melibatkan cangan akan melibat-
seperi material, bentuk kan seperti zonasi,
bangunan, bentuk landscape, sirkulasi dan
fasad, dil. aksesibilitas

Bengkulu Culture Center

1
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KONSEP TAPAK

TATA MASSA

Tata massa dibuat sistem terpusat, yang
dianalogikan dari bentuk bunga Rafflesia
yang mana line pada bunga rafflesia
memiliki prinsip terpusat

Bunga rafflesia adalah salah atu bunga
yang dibanggakan oleh masyarakat lokal
Bengkulu yang sering dijadikan sebagai
ikon, batik, logo dll

Bunga Rafflesia Batik Rafflesia

Gambar 62 Konzep Tapak
Sumber : Data Pribadi. 2021

=

% Bengkulu Culture Center
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AKSES DAN SIRKULASI PENGUNJUNG

Akses pengunjung dibuat sistem linier dan menyebar, dengan
tujuan agar mengurangi ruang terbengkalai atau tidak berfungsi,
juga memperhatikan agar pengunjung tidak bosan didalam site

Gambar 63 Konzep Akses dan Sirkulasi
Sumber : Data Pribadi. 2021

AKSES DAN SIRKULASI

PARKIR BUS

AKSES DAN SIRKULASI KENDARAAN

Akses kendaraan dibua sisem one gate untuk mempermudah
sirkulasi kendaraan, sedangangkan area parkir diletakkan di base
bangunan dengan alasan untuk efesiensi ruang terbuka atau rth
parkir motor dan mobil berada di satu area, sedangkan parkir
kendaraan besar berada di parkir luar base

e

o
>
areastor £ i {::"
e
|

PUBLIC SPACE

96



KONSEP TAPAK Vegetasi petunjuk jalan

: Wegetasi
Vegetasi Vegetasi Pemnbatas Pohon kelapa
taman estetika Vegetasi Pohon cepara kipas
: Penunjuk Pohon Cemara udang
i Jalan
|

Pohon pinang

Vegetasi Pembatas
Pohon cemara kipas

Pohon Ketapang
Pohon pinus
e /.
VEGETASI 7
Vegetasi sangat dimaksimalkan untuk f"" Vegeasi estetikas
reservasi lingkuan sekitar tapak Pohon cemara kipas
Pohon Pinang
Pohon cemara udang

Vegetasi peneduh
Pohon kersen
Pohon asam

_ Gambar 64 Kansen Vegetasi

Sumber - Dhata Pribadi. 2021
% Bengkulu Culture Center 1 97



KONSEP BENTUK

X =]

l\' — — — e — — ors8

A.., n | - —-—
.

FASAD £

Fasad sangat kental jika melihat dari

arsitektur dari rumah adat khas

Bengkulu, di rumah adat khas bengkulu

fasad merupakan bagian penting dari

arsitektur, yang mana berfungsi sebagai LENGKUNGAN PADA FASAD

estetika Lengkungan pada fasad disini dianalogikan sebagai bentuk

atap tropis yvang ada pada rumah khas Bengkulu agar tetap
memberikan nilai kebudayaan pada rancangan

is horizontal yang mengelil-

, Fasad berfungsi sebagai Bentuk lengkungan pada rumah adat khas lokal bengkulu

nl;mpke:nr:;?n::sr:{lg g tetap dibertahankan juga karena memiliki nilai ekologi didalamnya
- vakni memiliki filosofi bentuk gunung, gunung adalah salah satu

karva tuhan vang kuasa

sstetika bangunan.

? Bengkulu Culture Center
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KONSEP BENTUK

X =]

l\' — — — e — — ors8

A.., n | - —-—
.

FASAD £

Fasad sangat kental jika melihat dari

arsitektur dari rumah adat khas

Bengkulu, di rumah adat khas bengkulu

fasad merupakan bagian penting dari

arsitektur, yang mana berfungsi sebagai LENGKUNGAN PADA FASAD

estetika Lengkungan pada fasad disini dianalogikan sebagai bentuk

atap tropis yvang ada pada rumah khas Bengkulu agar tetap
memberikan nilai kebudayaan pada rancangan

is horizontal yang mengelil-

, Fasad berfungsi sebagai Bentuk lengkungan pada rumah adat khas lokal bengkulu

nl;mpke:nr:;?n::sr:{lg g tetap dibertahankan juga karena memiliki nilai ekologi didalamnya
- vakni memiliki filosofi bentuk gunung, gunung adalah salah satu

karva tuhan vang kuasa

sstetika bangunan.

Gambar 66 Konsep Bantuk
Sumber - Data Pribadi. 2021

? Bengkulu Culture Center 1
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KONSEP UTILITAS

ELEKTRIKAL AIR BERSIH /
Sumber listrik dari PLN melalui Gardu ' Sumber air bersih dari PDAM sekitar d
yang mengantarkan aliran ke ME peran- yang ditampung kedalam sumur bawah
cangan dan memperluas ke panel dis- kemudian dialirkan ke tandon atas
tributor menggunakan ATS. menggunakan tekanan air, kemudian
Terdapat cadangan aliran listrik yaitu dari tandon atas dialirkean ke distribu-
aliran dari genset tor
pit R PO o%
« i s W S\
o _® M N ®
o o e Ko ?ﬂ“&\ 'D"‘E’“i ?Dpkh 5\}\"&“ 1'{:.@?; -qpf'po D\"ﬂ"?‘
skeva —@--@---0--9--0--0 skeva ~@--@---@--@-@--
&

o

Gambar 67 Konsep Utilitas
Sumber - Data Pribadi. 2021

% Bengkulu Culture Center 1 1 OO



KONSEP UTILITAS

AIR KOTOR 7 igasi

Gray water dari wastafel toilet, dll dib- -y
uang ke septic tank kemudian dialirkan

ke sumur resapan, dan di alirkan lagi ke
pembuangan umum atau irigasi

A

e oo 02"

A w* o ¥ 3 W s«

<0 one 561?“"—’ o e \ERT

SKEMA -.——.—-..-_.,....._.
Airhujan‘

Penampugan

sampah
AMIE |'[

K -\ —
& /"
s o

I lﬁp’ sampah

4
I Sﬂ’l"lllﬂh

PERSAMPAHAN

Semua sampah yang berasal dari titik-
titik sampah dikumpulkan di penam-
pungan sampah sebelum dibuang ke

TPRA,
Terdapat titik-titik sampah pada area
yang padat aktivitas
Al
wo0?
n ns?
AT0° e
aﬂﬁ“ﬂa 1@\"1‘-5 0 eﬂa‘m@u s

SKEMA -.—-.— O--0-=-==-

Gambar 68 Konsep Utilitas
Sumber - Data Pribadi. 2021

% Bengkulu Culture Center 1
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KONSEP STRUKTUR

® UPSTRUCTURE

® MID STRUCTURE

Struktur vertikal
menggunakan
kolom beton
bertulang.
Sedangkan untuk
bangunan kerucut
menggunakan
struktur baja.

Rangka atap menggunakan
material baja ringan.

ol |
b

STRUKTUK ATAP DAK

Gambar 69 Konsep Struktur
Sumber - Data Pribadi. 2021

Untuk Struktur
harizontal tap lantai
menggunakan balok
beton bertulang.

A

® LOW STRUCTURE
Menggunakan pondasi
bore pile karena
] kondisi tanah yang

tidak terlalu keras.

% Bengkulu Culture Center 1 1 02



KONSEP STRUKTUR

GALERI

Galeri Merupakan ruang fungsi primer, yvang mana fungsi utama dari rancangan yakni
sebagai wadah seni budaya Bengkulu Berupa galeri

Gambar 70 Konssp Ruang
Sumber - Data Pribadi. 2021

%‘-1" Bengkulu Culture Center 1 1 03




KONSEP STRUKTUR

WORKSHOP SPACE

Workshop space di desain untuk para pekerja atau para mentor vang bekerja sekaligus
memberi wawasan kepada pengunjung,
pengunjung juga bisa mengikuti dalam rangkaian pengerjaan

Gambar 71 Konsep Ruang
Sumber : Data Pribodi. 2021

% Bengkulu Culture Center 1 1 04



KONSEP STRUKTUR

STORE AREA

Store area terdapat diluar dan didalam ruang

Gambar 72 Konsep Ruang
Sumber - Data Pribadi. 2021

%" Bengkulu Culture Center 1 1 0 5
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HASIL RANCANGAN

Perancangan Bengkulu Culture Center adalah sebuah bangunan pusat galeri seni dan
budaya Benngkulu yang harus dilestarikan dengan memberi ruang dan fasilitas untuk
penikmat dan pelaku tersebut

Gambar 73 Prespekeif
Sumber - Data Pribadi. 2022

%Bﬁnﬂkdﬂﬂuimm 1 407



HASIL RANCANGAN

[

@ bW

o=

1)
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—
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Gambar 74:Layout Plan Gambar 75:5ite Plan
Sumber - Data Pribadi 2022 Sumber : Data Pribagi 2022

Tata massa vang digunakan dalam perancangan yaitu terpusat, Bentuk bangunan men-
garah ke pusat atau memusat.

dan untuk zonasi terbagi menjadi 3 bagian yaitu zonasi primer, zonasi penunjang. zonasi
servis

? Bengkulu Culture Center 1 108



HASIL RANCANGAN

u u
TAMPAK DEPAN TAMPAK SAMPING
1:1200 1:1200
Gambar 76 Tampak Depan Gambar 77 Tampzk Samping
Sumber : Data Pribadi.2022 Sumber : Data Pribagi. 2022

View rancangan terbagi menjadi 3 pilihan yvakni antara lain ke arah pantai, ke arah
perkotaan, dan ke arah permukiman
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Bangunan Bengkulu Culture Center Memiliki parikir di basement yakni dengan alsan
untuk memaksimlkan ruang terbuka tapak

Gambar 78 Denah
Sumber : Data Pribagi. 2022
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TAMPAK SAMPING 5. TAMPAK DEPAN

1:1200 1:1200

Gambar 80 Tampak Depan Kawzasan
Gambar 79 Tampak Samping Kawasan Sumber : Data Pribadi 2022
Sumber : Data Pribadi. 2022

Bentuk dari perancangan Bengkulu Culture Center memadukan desain modern dengan
nilai tradisional seperti fasad, koelom rumah panggung dil
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u
: POTONGAN A-A POTONGAN B-B

1:1200 1200

Gambar 82 Potongan B-B
Gambar 81-Potongan A-A Sumber : Data Pribadi. 2022
Sumber - Data Pribagi 2022

Bangunan primer dan sekunder terpisah menjadi dua bagian, namu terdapat penghubu-

ng antara keduanya dengan skybrid, yvang mana sirkulasi yang juga terhubung antara
keduanya

%’ Bengkulu Culture Center
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PENUTUP

Kesimpulan

Bengkulu adalah kota yang sedang berkambang, dan membutuhkan
beberapa aspek vyang diperhatikan, seperti halnya infrastruktur,
infrastruktur adalah salah satu bentuk cerminan kota tersebut sudah maju.

Warga lokal Bengkulu juga bukan hanya harus mengerti dan paham
terhadap kekyaan yang ada di Bengkulu Seperti kekayaan alam yang ada,
kebudayaan yang beragam, hasil pakam yang melimpah, dll, selain itu juga
Warga lokal seharus nya haru membanggakan diri sebagai warga Bengkulu,
bahkan Memberi pemahaman kepada orang disekitarnya terhadap hal
tersebut.

Pemerintah Sudah berusaha untuk memajukan kota Bengkulu,
dengan beberpa program unggulan merkea yakni, pariwisata, infrastruktur,
dan kebudayaan,

Disini Bengkulu Culture Center Dengan Pendekatan Eco-Culture
Melihat hal tersebut untuk memanfatkan kekayaan yang ada di Bengkulu
tersebut denga bertujuan kemajuan Bengkulu.

Bengkulu Culture center sangat seiring dengan 3 point program
Bengkulu yang mana sama-sama ingin memajukan Bengkulu, Dengan
Bengkulu Culture Center ada beberpa aspek yang mungkin akan
menguntungkan bagai warga lokal dan kemajuan Kota Bengkulu, yakni
salah satunya yang diperhatikan adalah wadah atau fasilitas untuk warga
lokal dalam belajar seni dan budaya Bengkulu, dan masih banyak lagi.

Saran

Saran yang dapat penulis berikan, dibutuhkannya inovasi-inovasi baru baik
dari infrastruktur maupun dari media promosi yang harus digencarkan
untuk mengatasi permasalahan lingkungan yang sedang dihadapi, serta
dapat membantu perekonomian masyarakat sekitar.Pada proses
penyusunan perancangan ini masih jauh dari kata sempurna. Penyusunan
laporan berbekal sumber informasi yang ada.Diharapkan pada masa
mendatang, perancangan ini dapat memberikan sebuah kemudahan dalam
bidang arsitektur terutama untuk bangunan publik.
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