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MOTTO 

﴾٥يُسْرًا﴿ اْلعُسْرِ  مَعَ  َّفاَِن  

“(5) Maka sesungguhnya beserta kesulitan itu ada kemudahan” 

﴾٦يُسْرًا﴿ اْلعُسْرِ  مَعَ  َّاِن  

“(6) Sesungguhnya beserta kesulitan itu ada kemudahan” 

(Qs. Al-Insyirah: 5-6)  
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ABSTRAK 

Athiyah, Wafrotul. 2022. Pengembangan Media Pembelajaran Buku Elektronik 

berbasis website pada Mata Pelajaran Akidah Akhlak Kelas IV MI Al-Ishlah 

Pedurungan Glagah Lamongan. Skripsi, Program Studi Pendidikan Guru 

Madrasah Ibtidaiyah, Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan, Universitas Islam 

Negeri Maulana Malik Ibrahim Malang. Pembimbing Skripsi: Dr. H. Ahmad 

Sholeh, M.Ag 
 

 

Penggunaan media pada suatu kegiatan belajar sangat diperlukan karena bisa 

memudahkan komunikasi antara guru dan siswa, penggunaan media yang bervariasi 

juga diperlukan karena setiap individu memiliki karakteristik yang berbeda. Buku 

elektronik merupakan media pembelajaran yang diterbitkan dengan bentuk digital 

yang isinya tulisan, gambar, dan beberapa soal latihan yang bisa diakses dari perangkat 

elektronik. Media pembelajaran buku elektronik berbasis website berguna bagi 

seseorang dalam memudahkan memperluas ilmu dan wawasan baru terutama yang 

berhubungan dengan pembelajaran. Media buku elektronik berbasis website bisa 

disimpan dengan format tertentu dan lebih mudah diakses dalam perangkat digital, dan 

berguna sebagai media pembelajaran yang bisa disampaikan kepada pendengar. 

Tujuan penelitian pengembangan ini untuk mendeskripsikan: (1) Prosedur 

pembuatan buku elektronik berbasis website pada mata pelajaran akidah akhlak materi 

sifat-sifat nabi dan rasul pada siswa kelas IV MI Al-Ishlah Pedurungan Glagah 

Lamongan. (2) Kemenarikan media buku elektronik berbasis website pada mata 

pelajaran akidah akhlak kelas IV MI Al-Ishlah Pedurungan Glagah Lamongan. 

Jenis penelitin ini adalah Research an Development (R&D) atau penelitian dan 

pengembangan, dengan menggunakan model penelitian ADDIE (Analysis, Design, 

Development, Implementation, Evaluation). Penelitian ini bersubjek pada kelas IV MI 

Al-Ishlah Pedurungan Glagah Lamongan dengan jumlah siswa yang terdaftar 13 

siswa. Penelitian ini menggunakan lima langkah prosedur pengembangan dari model 

ADDIE. Desain uji coba dalam penelitian ini menggunakan evaluasi formatif. Jenis 

data pada penelitian ini adalah data kualitatif dan kuantitatif, dengan instrumen 

pengumpulan data berupa angket, dokumentasi, observasi, dan wawancara. Analisis 

data yag digunakan adalah analisis kualitatif dan kuantitatif. 

Hasil penelitian pengembangan ini adalah produk media pembelajaran buku 

elektronik berbasis website pada mata pelajran akidah akhlak materi sifat-sifat nabi 

dan rasul kelas IV. Hasil validasi presentase dari ahli materi sebanyak 90%, dari ahli 

desain media sebanyak 88%, dan dari ahli pembelajaran sebanyak 100%. Hasil uji 

coba dari produk dinyatakan bahwa media sangat menarik untuk diimplementasikan 

dalam proses pembelajaran akidah akhlak pada materi sifat-sifat nabi dan rasul di kelas 

IV MI  Al-Ishlah Pedurungan Glagah Lamongan dengan hasil respon siswa pada 

kemenarikan media pembelajaran dengan presentase sebanyak 97% dengan kriteria 

sangat menarik. 

Kata Kunci: Pengembangan media, buku elektronik berbasis website, sifat-sifat nabi 

dan rasul.  
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ABSTRACT 

Athiyah, Wafrotul. 2022. Development of website-based Electronic Book Learning 

Media on Akidah Morals Subject Class IV MI Al-Ishlah Pedurungan Glagah 

Lamongan. Thesis, Madrasah Ibtidaiyah Teacher Education Study Program, 

Faculty of Tarbiyah and Teacher Training, Maulana Malik Ibrahim State Islamic 

University Malang. Thesis Supervisor: Dr. H. Ahmad Sholeh, M. Ag 
 

 

The use of media in a learning activity is very necessary because it can facilitate 

communication between teachers and students, the use of varied media is also needed 

because each individual has different characteristics. Electronic books are learning 

media that are published in digital form containing learning material, pictures, and 

some practice questions that can be accessed from electronic devices. Website-based 

electronic book learning media is useful for someone in making it easier to expand 

knowledge and new insights, especially those related to learning. Website-based 

electronic book media can be stored in a certain format and more easily accessible on 

digital devices, and is useful as learning media that can be conveyed to listeners. 

The purpose of this research are to describe: (1) The procedure for making a 

website-based electronic book on the subject of akidah akhlak, the material of the 

prophets and apostles, in grade IV students of MI Al-Ishlah Pedurungan Glagah 

Lamongan. (2) The attractiveness of website-based electronic book media on the 

subject of akidah akhlak for class IV MI Al-Ishlah Pedurungan Glagah Lamongan. 

This type of research is Research and Development (R&D) using the ADDIE 

research model (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). The 

subject of this research is the sudents of class IV MI Al-Ishlah Pedurungan Glagah 

Lamongan with 13 students enrolled. This study uses a five-step development 

procedure of the ADDIE model. The trial design in this study used formative 

evaluation. The types of data in this study are qualitative and quantitative data, with 

data collection instruments in the form of questionnaires, documentation, 

observations, and interviews. The data analysis used is qualitative and quantitative 

analysis. 

The results of this development research are the product of website-based 

electronic book learning media in the subject of akidah akhlak material properties of 

the prophets and apostles class IV. The percentage validation results from material 

experts are 90%, from media design experts as much as 88%, and from learning experts 

as much as 100%. The test results of the product stated that the media was very 

interesting to implement in the learning process of akidah akhlak on the material of the 

properties of the prophets and apostles in class IV MI Al-Ishlah Pedurungan Glagah 

Lamongan with the results of student responses to the attractiveness of learning media 

with a percentage of 97% with criteria very interesting. 

 

Keywords: Development media, website-based electronic book, the characteristics of 

prophets and apostles.  
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 مستخلص البحث

 ووو لماتطوير وسائط تعليمية للكتب الإلكترونية تعتمد على موقع الويب على (.٢٢٠٢ة )العطية، وفر 
البحث  .مدرسة الإبتدائية الإصلاح فدوروغان غلاغة لاموعان الرابع، قسممن ال ة الأخلاقعقيد

لمين، مولانا مالك دريب المعالمدرسة الإبتدائية لتعليم المعلمين، كلية التربية و ت قسمالجامعى،  
 المشرف: الدكتور الحاج أحمد صالح، الماجستير. إبراهيم الحكومية الإسلامية مالانج.

 

 

يعد استخدام الوسائط في نشاط التعلم أمراً وروريًً للغاية لأنه يمكن أن يسهل التواصل بين 
كتب كل فرد خصائص مختلفة. اللأن ل ،المعلمين والطلاب، كما أن استخدام الوسائط المتنوعة وروري

الإلكترونية هي وسائط تعليمية تنُشر في صورة رقمية تحتوي على كتابة وصور وبعض أسئلة الممارسة التي 
يمكن الوصول إليها من الأجهزة الإلكترونية. تعد وسائط تعلم الكتب الإلكترونية المستندة إلى موقع الويب 

تخزين  ة والرؤى الجديدة، خاصة تلك المتعلقة بالتعلم. يمكنمفيدة لشخص ما في تسهيل توسيع المعرف
وسائط الكتب الإلكترونية المستندة إلى مواقع الويب بتنسيق معين ويمكن الوصول إليها بسهولة أكبر على 

 الأجهزة الرقمية، وهي مفيدة كوسائط تعليمية يمكن نقلها إلى المستمعين.
( إجراء صنع كتاب إلكتروني قائم على موقع ١الغرض من هذا البحث التنموي هو وصف: )

بتدائية في مدرسة الإ قسم الرابعالويب حول مووو  عقيدة أخلاق ، مادة الأنبياء والرسل في طلاب ال
قيدة ع( جاذبية وسائل الإعلام الإلكترونية للكتاب في مووو  ٢) .الإصلاح فدوروغان غلاغة لاموعان

 .الإبتدائية الإصلاح فدوروغان غلاغة لاموعانفي القسم الربع في مدرسة  الأخلاق
أو البحث والتطوير ، باستخدام نموذج بحث  (R&D) هذا النو  من البحث هو البحث والتطوير

ADDIE في مدرسة الرابع  مقس)التحليل، التصميم، التطوير، التنفيذ، التقييم(. يخضع هذا البحث لل
طالبًا مسجلين. تستخدم هذه الدراسة إجراء  ٣١مع  الإبتدائية الإصلاح فدوروغان غلاغة لاموعان

استخدم تصميم التجربة في هذه الدراسة التقييم التكويني. . ADDIEتطوير من خمس خطوات لنموذج 
أنوا  البيانات في هذه الدراسة هي البيانات النوعية والكمية، مع أدوات جمع البيانات في شكل استبيانات 

 . تحليل البيانات المستخدم هو التحليل النوعي والكمي.وتوثيق وملاحظات ومقابلات
ونتائج هذا البحث التنموي هي نتاج وسائط تعلم الكتب الإلكترونية القائمة على موقع الويب 
في مووو  أخلاق العقيدة والخصائص المادية للأنبياء والرسل الصنف الرابع. نسبة نتائج التحقق من 

، ومن خبراء التعلم ٪٨٨، ومن خبراء تصميم الوسائط تصل إلى ٪٠٩ي لمواد هصحة المواد من خبراء ا
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. أشارت نتائج اختبار المنتج إلى أن وسائل الإعلام كانت مثيرة للاهتمام للغاية لتطبيقها ٪٠٠١تصل إلى 
 مدرسة الإبتدائية في الرابع قسمفي عملية تعلم العقدة الأخلاقية على مادة خصائص الأنبياء والرسل في ال

 ٪٧٩على جاذبية وسائط التعلم بنسبة  مع نتائج ردود الطلاب الإصلاح فدوروغان غلاغة لاموعان
 بمعايير شيقة للغاية.

صائص الأنبياء ت، خيتطوير وسائل الإعلام، الكتب الإلكترونية على شبكة الإنترنالكلمات الأساسية: 
 والرسل.
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BAB I  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Buku tidak terpisahkan dalam proses pembelajaran, buku merupakan alat 

utama sumber belajar yang efektif. Buku juga dimanfaatkan di setiap sekolah 

atau biasanya disebut sebagai buku pelajaran. Buku bisa dikatakan sebagai 

media instruksional yang berperan dan berpengaruh bagi seseorang dan dalam 

suatu sistem pendidikan. Buku dimanfaatkan sebagai sumber ilmu pengetahuan 

yang dapat memudahkan seseorang dalam mencari dan mendapatkan ilmu baru, 

menambah dan memperluas wawasan serta pengetahuan dalam kegiatan 

pembelajaran. 

Menurut Wiji Suwarno mengatakan “Buku adalah wadah informasi berupa 

lembaran kertas yang dicetak, bisa dilipat, dan bisa diikat menjadi satu pada 

punggungnya serta diberi sampul atau cover” (Suwarno, 2011). Buku digunakan 

sebagai media dalam mentransfer materi pembelajaran dan kurikulum 

pendidikan, buku menempati peranan penting dalam seluruh jenjang pendidikan 

dan membantu proses kegiatan pembelajaran. Ketika ada kata buku, maka tidak 

terlepas dari kata membaca. Membaca merupakan proses dalam mengetahui, 

memahami, dan memberikan tafsiran pada suatu simbol yang dapat memiliki 

makna. Membaca banyak melibatkan unsur-unsur psikologis individu, 

diantaranya yaitu kecakapan kapasitas kecerdasan, bakat dan minat, persepsi, 
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sensasi, ingatan dan lupa, retensi, motivasi, kecakapan mentransfer ilmu, dan 

berpikir berdasarkan pengetahuan faktual yang empiris. 

Seiring dengan berkembangnya masa, kecanggihan dan kemajuan 

teknologi tidak terlepas dari aktivitas pembelajaran. Di masa sekararang 

kemampuan literasi sangat penting untuk dikembangkan agar tidak tertinggal 

dengan kemajuan zaman. Kemampuan ini bukan sekedar membaca dan menulis 

saja, melainkan pada keterampilan berpikir dalam memanfaatkan ilmu 

pengetahuan berwujud cetak, digital, visual, dan lain sebagainya. Salah satu 

contoh berkembangnya teknologi di dunia pendidikan yaitu buku elektronik 

yang bisa dimanfaatkan sebagai media pemebelajaran oleh siswa dan guru. 

Pembelajaran adalah proses transfer ilmu melalui ide-ide yang sudah dikelola 

menjadi bermakna dalam aktivitas belajar (Warista, 2008). 

Buku elektronik memiliki banyak jenis, diantaranya yaitu dengan jenis 

HTML (Hyper Text Markup Language), PDF (Portable Document Format), 

AZW (Amazon World), EPUB (Electronic Publication), KF8 (Kindle Fire), 

MOBI (Mobipocket Reader), PDB (Palm File Database), PRC (Palm Resource 

File), TPZ (Topaz file), CHM (Compressed HTML), XHTML (eXtensible 

Hyper Text Markup Language), XML (Extensible Markup Language), dan lain 

sebagainya. Dari semua jenis tersebut, buku elektronik bisa diakses dan 

digunakan berdasarkan kebutuhan penggunanya. Beberapa versi buku elektronik 

cocok digunakan oleh guru dan siswa terutama dalam beberapa mata pelajaran 

yang terdapat banyak unsur bacaannya. 
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Mata pelajaran akidah akhlak adalah mata pelajaran yang cocok untuk 

memanfaatkan media buku elektronik, karena mata pelajaran ini tidak lepas dari 

kebiasaan membaca. Nilai-nilai dalam akidah akhlak juga harus ditanamkan 

dalam diri siswa. Indikator keberhasilan mata pelajaran akidah ada pada tiga 

aspek, antara lain aspek afektif, kognitif, dan psikomotorik. Aspek afektif 

tercerminkan pada sikap siswa, aspek kognitif tercerminkan pada pengetahuan 

siswa, dan aspek psikomotorik tercerminkan pada keterampilan siswa. Ketiga 

aspek tersebut disesuaikan dengan perkembangan siswa yang relevan dengan 

tugas yang diberikan. Materi dalam pelajaran akidah akhlak yang akan dikaji 

pada penelitian ini yakni materi sifat-sifat nabi dan rasul yang terdapat di buku 

kelas IV MI. Sifat-sifat nabi dan rasul terdiri dari sifat wajib (shiddiq, amanah, 

tabligh, fathanah), sifat mustahil (kidzib, khianat, kitman, baladah), dan sifat jaiz 

pada nabi dan rasul. 

Menjadi tenaga pendidik selalu dituntut untuk terus berinovasi dalam 

perkembangan pendidikan dan menyesuaikan dengan apa yang dianjurkan dari 

lembaga pemerintah baik ditingkat pusat, provinsi, maupun daerah. Para tenaga 

pendidik tentunya harus selalu melakukan usaha yang terbaik agar proses 

kegiatan belajar mengajar tetap berjalan dengan efektif meskipun banyak 

tantangan yang dihadapi di masa sekarang ini.  

Beberapa guru yang masih kesulitan dalam menyampaikan materi 

pembelajaran kepada siswa menjadi penyebab terhambatnya proses 

pembelajaran. Salah satu faktor penyebabnya bisa dikatakan karena kurang 

memvariasikan penggunaan media dalam menyampaikan materi ajar. Tidak 
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semua siswa mempunyai pemahaman dan kecerdasan sama, setiap siswa pasti 

mempunyai karakteristik bermacam-macam. Karena demikian guru dituntut 

harus bisa menguasai beberapa penggunaan media yang efesien dan efektif. 

Untuk mengikuti kemajuan zaman, pengunaan media pembelajaran juga ikut 

berkembang, seperti halnya penggunaan media berbasis elektronik atau digital. 

Berbagai macam buku elektronik bisa membantu siswa lebih mudah memahami 

materi, khususnya materi yang banyak mengandung unsur bacaan yang 

membuat siswa menjadi mudah bosan selama kegiatan pembelajaran karena 

cenderung monoton. 

Tidak adanya pembiasaan pada siswa dalam membaca membuat siswa 

kurang berminat dalam membaca, hal tersebut juga menjadi hambatan dalam 

proses belajar, dikarenakan kajian materi yang didapatkan siswa masih kurang 

dan berpengaruh terhadap pemahaman siswa. Kebiasaan membaca sebaiknya 

diterapkan kepada siswa sejak dini, agar dalam diri siswa tertanam kebiasaan 

gemar membaca. Rendahnya minat siswa dalam membaca menjadikan siswa 

malas untuk belajar dan menjadi penyebab penurunan kualitas pendidikan. 

Padahal dengan membiasakan gemar membaca, siswa mampu menambah 

pengetahuan dan pemahaman, siswa mampu menguasai berbagai informasi, dan 

menyeimbangi perkembangan teknologi, mampu memanfaatkan teknologi 

informasi secara bijak, serta dapat mengetahui segala sesuatu yang belum 

diketahui siswa. 

Seperti halnya dengan minat membaca siswa kelas IV MI Al-Ishlah 

dengan jumlah 13 siswa yang memiliki karakteristik berbeda-beda pada saat 
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belajar. Dari hasil wawanacara peneliti dengan kepala sekolah dan guru akidah 

akhlak kelas IV, dan observasi pra-lapangan yang telah dilakukan peneliti, dapat 

dikatakan bahwasannya tidak semua siswa menyukai membaca, beberapa siswa 

mudah bosan saat membaca bacaan materi pelajaran, dan masih kurang berminat 

dalam membaca. Dengan demikian peneliti berinisiatif mengembangkan media 

buku elektronik berbasis website untuk menumbuhkan minat membaca siswa. 

Beberapa aspek yang dibutuhkan dalam mengaplikasikan buku elektronik, 

seperti dari perlangkapan yang digunakan dan kesiapan siswa serta guru. Dari 

sekolah sudah menyediakan fasilitas dalam menggunakan media pembelajaran 

buku elektronik, meskipun siswa tidak diperbolehkan membawa handphone di 

sekolah, tetapi sekolah sudah menyediakan fasilitas yang memadai dalam 

menggunakan buku elektronik berbasis website ini. Selain itu, siswa masih bisa 

menggunakan media ketika di rumah dengan handphone, laptop, komputer, dan 

tablet masing-masing, dan seluruh siswa di kelas IV sudah bisa menggunakan 

handphone, di rumah masing-masing siswa juga sudah terdapat handphone 

untuk mengaplikasikan media pembelajaran buku elektronik berbasis website. 

Secara umum, yang melatar belakangi penelitian dan pengembangan ini 

adalah peneliti ingin mengembangkan suatu produk media pembelajaran 

berbasis digital yang sesuai dengan kemajuan zaman pada mata pelajaran yang 

terdapat banyak bacaan untuk membantu memudahkan siswa dalam belajar, 

dikarenakan minat membaca siswa yang masih rendah pada mata pelajaran 

akidah akhlak. Selain itu juga dampak dari masa pandemi mengakibatkan 

berbagai kalangan mengalami kesulitan dalam kegiatan belajar, keterbatasan-
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keterbatasan yang dirasakan guru, siswa, dan orang tua mempengaruhi 

kelancaran proses pembelajaran. Beberapa guru juga masih harus belajar 

teknologi-teknologi baru karena menyesuaikan tuntutan perkembangan zaman. 

Tidak sedikit juga guru yang mengeluh karena adanya perubahan dalam aktivitas 

belajar yang biasanya dilaksanakan secara tatap muka harus diganti dengan 

belajar di rumah atau pembelajaran daring.  

Minat membaca merupakan sumber motivasi yang kokoh untuk individu 

yang telah menganalisis, mengingat, dan melakukan evaluasi sesuatu yang sudah 

dipelajarinya. Dari sebuah pengalaman yang menyenangkan dalam belajar, 

tentunya akan berpengaruh pada intensitas individu dalam memutuskan 

keinginan dan cita-citanya di masa depan. Perkara tersebut merupakan suatu 

proses dalam mengembangkan diri individu yang harus selalu dibiasakan sejak 

dini, karena sebuah minat tidak didapatkan sejak lahir. 

Selain itu, guru diharuskan untuk membantu siswa menggali minat dan 

potensi dalam dirinya. Dengan demikian siswa dapat mengetahui minatnya 

dengan tepat dan terarah. Jika hal sebaliknya yang terjadi, maka dapat 

menyebabkan permasalahan bagi siswa, guru, dan lingkungan sekitarnya. 

Karena jika minat siswa tidak tersalurkan dan terpendam, maka secara umum 

akan berdampak pada psikologis siswa, siswa bisa saja menjadi lebih agresif, 

mengabaikan peraturan dan tata tertib sekolah, berani melawan, dan lain 

sebagainya. Hal-hal tersebut harus sesegera mungkin dilakukan tindak lanjut 

sebelum mendatangkan permasalahan baru. 
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Perlunya tindakan sebagai suatu usaha untuk menumbuhkan minta 

membaca harus dilakukan, karena sebagai guru atau tenaga pendidik hendaknya 

membantu siswa dalam mengetahui minatnya. Pengembangan buku elektronik 

sebagai media pembelajaran dapat diterapakan dan digunakan dalam 

menumbuhkan minat membaca siswa. Peran seorang guru sebagai pendidik 

diharuskan mampu bekerja sama dengan berbagai pihak, terutama dalam 

menjadi jalan penghubung antara sekolah dan orangtua. Penggunaan media yang 

sesuai dan cocok dalam suatu pembelajaran sangat mempengaruhi kecerdasan 

dan kecakapan yang dimiliki setiap siswa. Media buku elektronik dikategorikan 

efektif dalam menumbuhkan minat membaca siswa, Dikarenakan penggunaan 

buku elektronik dianggap lebih efektif dan menarik dengan bentuk yang 

bervariasi, mudah didapatkan, menghemat biaya, dan lebih praktis.  

Pernyataan diatas telah terbukti dari beberapa penelitian terdahulu di 

bawah ini, bahwa pengembangan dan penggunaan buku elektronik berpengaruh 

pada perubahan belajar siswa, baik pada minat membaca, hasil belajar, dan lain 

sebagainya.  

Via Wulandari, Zainal Abidin, Henry Praherdhiono, dalam penelitiannya 

yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran E-Book Infografis Sebagai 

Penguatan Kognitif Siswa X MIA”, menjelaskan tentang e-book infografis yang 

efektif dan valid yang dihasilkan peneliti sebagai media pembelajaran mandiri 

untuk siswa kelas X MIA di SMA Negeri 3 Kota Batu. Media e-book infografis 

mampu membuat siswa lebih tertarik dalam mempelajari atmosfer mata 

pelajaran Geografi (Wulandari et al., 2019). 
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Anggur Nur Fatimah, dalam penelitiannya yang berjudul “Implementasi 

Media Pembelajaran E-Book Berbasis Aplikasi Android Pada Pelajaran Bahasa 

Jawa Kelas V di SD Negeri Junrejo 01 Kota Batu”, menjelaskan tentang 

pengimplementasian dan pembuatan e-book berbasis aplikasi android 

pembelajaran bahasa Jawa kelas lima sebagai media pembelajaran. Media e-

book berbasis aplikasi android dapat meningkatan hasil belajar siswa kelas VA 

SDN Junrejo 01 Kota Batu (Fatimah, 2021). 

Puji Fitriyanti, dalam penelitiannya yang berjudul “Penggunaan E-Book 

Untuk Meningkatkan Minat Baca Siswa Sekolah Mengengah Pertama”, 

menjelaskan tentang analisis peningkatan minat baca siswa melalui penggunaan 

e-book pada siswa kelas IX D SMPN 2 Mayang. Penggunaan e-book sebagai 

sumber literasi digital pada layanan bimbingan dan konseling mampu 

meningkatkan minat membaca siswa (Fitriyanti, 2021). 

Berdasarkan uaraian diatas peneliti tertarik untuk mengembangkan sebuah 

produk berupa buku elektronik berbasis website dalam pembelajaran aqidah 

akhlak pada materi sifat-sifat nabi dan rasul, sehingga peneliti melakukan 

penelitian berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Buku Elektronik 

Berbasis Website pada Mata Pelajaran Akidah Akhlak Kelas IV MI Al-

Ishlah Pedurungan Glagah Lamongan”. 

B. Rumusan Masalah Pengembangan 

Rumusan masalah pada penelitian dan pengembangan media buku 

elektronik berbasis website pada mata pelajaran akidah akhlak materi sifat-sifat 
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nabi dan rasul kelas IV MI Al-Ishlah Pedurungan Glagah Lamongan adalah 

sebagai berikut. 

1. Bagaimana prosedur pembuatan buku elektronik berbasis website pada 

mata pelajaran akidah akhlak materi sifat-sifat nabi dan rasul siswa kelas 

IV MI Al-Ishlah Pedurungan Glagah Lamongan? 

2. Bagaimana kemenarikan media buku elektronik berbasis website pada 

mata pelajaran akidah akhlak kelas IV MI Al-Ishlah Pedurungan Glagah 

Lamongan? 

C. Tujuan Penelitian dan Pengembangan 

Penelitian ini memiliki tujuan dalam pengembangan media buku 

elektronik berbasis website pada mata pelajaran akidah akhlak materi sifat-sifat 

nabi dan rasul kelas IV MI Al-Ishlah Pedurungan Glagah Lamongan. 

1. Mendeskripsikan prosedur pembuatan buku elektronik berbasis website 

pada mata pelajaran akidah akhlak materi materi sifat-sifat nabi dan rasul 

siswa kelas IV MI Al-Ishlah Pedurungan Glagah Lamongan. 

2. Mengetahui kemenarikan media buku elektronik berbasis website pada mata 

pelajaran akidah akhlak kelas IV MI Al-Ishlah Pedurungan Glagah 

Lamongan. 

D. Spesifikasi Produk yang Diharapkan 

Penelitian ini menghasilkan produk digital dari bentuk buku cetak, yang 

disebut juga dengan buku elektronik berbasis website. Berikut spesifikasi produk 

yang diharapkan peneliti pada penelitian ini. 
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1. Produk yang dihasilkan berupa media pembelajaran berbasis digital yakni 

buku elektronik berbasis website. 

2. Media pembelajaran buku elektronik berbasis website dibuat menggunakan 

aplikasi microsoft word dan canva. Selanjutnya buku elektronik 

dikembangkan dengan cara dibagikan dari canva ke heyzine flipbook. Dalam 

heyzine flipbook pembuat melakukan proses editing agar buku elektronik 

menjadi lebih interaktif dan menarik. Hasil konversi yang sudah berwujud 

flipbook dapat didistribusikan dengan beberapa cara seperti tautan atau link, 

kode QR, dan disematkan atau embed. 

3. Media pembelajaran buku elektronik berbasis website dikirimkan ke siswa 

melalui grup belajar dalam bentuk link di smartphone masing-masing, 

kemudian ketika siswa menekan link tersebut akan dialihkan ke website 

heyzine flipbooks yang memuat buku elektronik dan dapat dipelajari 

langsung oleh siswa. Buku bisa dibaca di ponsel, tablet, komputer, dan 

laptop. Jika siswa ingin membaca secara offline atau tanpa menggunakan 

internet, maka siswa bisa mengunduh file buku elektronik tersebut. 

4. Siswa bisa menggunakan buku elektronik secara online dengan akses video, 

game, dan kuis yang dapat menarik perhatian siswa sehingga tidak bosan 

saat membaca secara online atau dengan menggunakan jaringan internet 

seperti paket data, wifi, dan lain sebagainya. 

5. Media pembelajaran buku elektronik memuat kuis, game, dan video 

pembelajaran agar siswa lebih mudah memahami materi tentang sifat-sifat 

nabi dan rasul. 
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E. Asumsi Pengembangan 

Asumsi dari penelitian dan pengembangan ini dijelaskan oleh peneliti 

berikut ini. 

1. Media buku elektronik berbasis website untuk mata pelajaran akidah akhlak 

bisa memudahkan dan membantu siswa dalam belajar materi tentang sifat-

sifat nabi dan rasul. 

2. Media buku elektronik berbasis website dapat menarik minat membaca 

siswa terkait materi sifat-sifat nabi dan rasul. 

3. Pengembangan media buku elektronik berbasis website bisa dipergunakan 

siswa secara individu dan berkelompok ketika di kelas dan di rumah, 

sehingga siswa bisa mempelajarinya dengan mandiri. 

F. Pentingnya Penelitian dan Pengembangan 

Penelitian ini mengembangkan buku elektronik berbasis website sebagai 

suatu usaha yang menunjang tercapainya tujuan penelitian untuk membuat siswa 

menarik dan meningkatkan minat membacanya, dan memudahkan siswa dalam 

memahami materi sifat-sifat nabi dan rasul di kelas IV MI Al-Ishlah Pedurungan 

Glagah Lamongan. Berikut pentingnya penelitian dan pengembangan dalam 

penelitian ini. 

1. Aspek Teoritis 

Penelitian bisa bermanfaat sebagai bahan refrensi atau pendukung 

penelitian selanjutnya. Hasil penelitian diharpakan bisa berkonstribusi pada 

ilmu pendidikan, khususnya dalam penggunaan buku elektronik berbasis 

website pada mata pelajaran akidah akhlak materi sifat-sifat nabi dan rasul. 
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2. Aspek Praktis 

a. Bagi Universitas 

Dipergunakan untuk materi kajian pengetahuan untuk 

pengembangan media buku elektronik berbasis website yang lebih 

menarik, khususnya pada pembelajaran akidah akhlak. Sebagai arsip 

dan sumber pustaka di UIN Maulana Malik Ibrahim Malang yang bisa 

dibaca para dosen dan mahasiswa untuk keperluan penelitian dan tugas 

kuliah. 

b. Bagi Lembaga Sekolah 

Media buku elektronik berbasis website bisa memberikan 

inovasi lembaga sekolah untuk menarik minat membaca siswa. Media 

buku elektronik berbasis website dikembangkan untuk membantu siswa 

dalam mempelajari akidah akhlak materi sifat-sifat nabi dan rasul. 

Secara khusus media buku elektronik berbasis website dapat dipakai 

sebagai perluasan media pembelajaran berbasis digital di sekolah 

maupun di rumah. 

c. Bagi Guru 

Pengembangan media buku elektronik berbasis website dapat 

digunakan atau dimanfaatkan oleh guru sebagai sarana utama maupun 

pendamping dalam pembelajaran akidah akhlak materi sifat-sifat nabi 

dan rasul, dan dapat memberdayakan potensi menuju profesionalisme 

pendidik. 
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d. Bagi Siswa 

Media buku elektronik berbasis website bisa mempermudah 

belajar siswa untuk meningkatkan minat membaca pada pembelajaran 

akidah akhlak. Media buku elektronik berbasis website dibuat dengan 

semenarik mungkin agar siswa tidak mudah bosan saat membaca, 

sehingga memudahkan siswa dalam belajar. Media buku elektronik 

berbasis website bermanfaat untuk memperluas pengetahuan siswa. 

e. Bagi Peneliti 

Penelitian ini adalah sarana untuk menambah pengalaman dan 

wawasan peneliti sebagai calon pendidik terkait hal-hal yang 

berhubungan dengan media buku elektronik atau buku digital berbasis 

website untuk meningkatkan kualitas dan bahan kajian mengenai media 

buku elektronik berbasis website pada pembelajaran akidah akhlak. 

Penelitiam ini juga sebagai syarat mendapatakan gelar Sarjana 

Pendidikan di Jurusan Pendidikan Guru Masdrasah Ibtidaiyah (PGMI) 

UIN Maulana Malik Ibrahim Malang. 

G. Pembatasan Penelitian 

Penelitian pengembangan ini terbatas pada penggunaan buku elektronik 

berbasis website yang membutuhkan penggunaan jaringan internet untuk 

membuka tampilan berupa simulasi interkatif. Produk yang disajikan berupa 

buku elektronik berbasis website berformat HTML (Hyper Text Markup 

Language) jika diakses dengan menggunakan jaringan internet (online), tetapi 

tetap bisa diunduh dan dibaca tanpa menggunakan jarintgan internet oleh siswa 
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atau pembaca lainnya dalam bentuk format PDF (Portable Document Format). 

Adanya pembatasan masalah bertujuan untuk membatasi hasil dalam penelitian 

ini, yaitu sebuah produk yang telah dikembangkan berupa media pembelajaran 

buku elektronik berbasis website, dan juga untuk membatasi subjek dan lokasi 

penelitian, sehingga inti masalah pada penelitian ini lebih terarah, tidak meluas, 

dan mempermudah pada bagian pembahasan sehingga tujuan dalam penelitian 

pengembangan ini tercapai. 

H. Definisi Operasiosnal 

Definisi operasional dimaksudkan supaya terdapat kesalahan pada makan 

dan penjelasan yang berbeda-beda mengenai konsep atau pemikiran pada 

penelitian ini sebagai berikut. 

1. Media pembelajaran adalah segala sesuatu atau alat yang menjadi perantara 

dalam membantu seseorang dalam belajar. Jenis media pembelajaran 

tersedia dengan beraneka ragam, ada media pembelajaran audio visual, 

audio, visual, dan lain-lainnya. Penggunaan media pada suatu kegiatan 

belajar sangat diperlukan karena bisa memudahkan komunikasi antara guru 

dan siswa, penggunaan media yang bervariasi juga diperlukan karena setiap 

individu memiliki karakteristik yang berbeda. 

2. Buku elektronik berbasis website adalah salah satu media dengan versi 

digital dari buku cetak yang bisa diakses di perangkat lunak website dari 

handphone, laptop, komputer, dan tab, yang dapat menjadi jalan keluar 

dalam mengembangkan budaya literasi khususnya di lingkungan 

pendidikan dengan kualitas dan daya tarik yang bervariasi, buku elektronik 
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diharapakan dapat membangkitkan gairah siswa agar gemar membaca 

sehingga keterampilan literasi warga Indonesia meningkat. 

3. Akidah akhlak adalah mata pelajaran yang mengarah pada ranah 

afektif/sikap dan sudah diterapkan sejak dini bagi setiap individu yang 

berhubungan dengan keimanan dan akhlak atau perilaku setiap orang. 

Dengan adanya pembelajaran akidah akhlak, dapat menanamkan dan 

mengembangkan nilai moral dan perilaku dalam diri individu. Akidah dan 

akhlak adalah dua hal yang tidak bisa dipisahkan, karena semakin baik 

akhlak seseorang maka semakin bertambah keimanan atau aqidahnya. 

4. Sifat-sifat nabi dan rasul adalah ada tiga, yakni sifat wajib, sifat mustahil, 

dan sifat jaiz. Sifat wajib adalah sifat pasti ada dalam diri para nabi dan 

rasul, sifat mustahil adalah sifat yang tidak dimiliki para nabi dan rasul, 

sedangkan sifat jaiz adalah kebolehan yang berupa sifat manusia biasa, 

tetapi sifat jaiz itu tanpa mengurangi martabat kerasulan. Sifat wajib nabi 

dan rasul ada empat, yaitu sifat shiddiq (jujur), amanah (dapat dipercaya), 

tabligh (menyampaikan kebeneran), dan fathanah (cerdas). Sifat mustahil 

nabi dan rasul ada empat, yaitu kidzib (bohong), khianat (tidak dapat 

dipercaya), kitman (menyembunyikan kebenaran), dan baladah (bodoh). 

Sifat jaiz contohnya seperti merasa lapar, haus, sedih, bahagia, dan lain 

sebagainya seperti sifat-sifat manusia pada umumnya. 

5. Minat membaca adalah suatu aktivitas yang digemari seseorang atau 

keinginan seseorang tentang hal-hal yang berhubungan dengan membaca. 

Aktivitas membaca sangat mempengaruhi pertumbuhan individu terutama 
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pada perkembangan kognitifnya. Jika sejak dini sudah dibiasakan membaca, 

maka seterusnya akan terbiasa suka membaca. Membaca dapat menambah 

ilmu baru, menambah literasi, dan memperluas wawasan seseorang.  
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BAB II  

KAJIAN PUSTAKA 

A. Media Pembelajaran 

1. Pengertian Media Pembelajaran 

a. Pengertian Media 

Asal kata media adalah medius yang berasal dari bahasa latin, 

yang artinya pengantar atau penghubung. Media bisa dimaknai sebagai 

alat komunikasi yang dimanfaatkan untuk mencari segala informasi 

dari orang yang memberikan pesan kepada orang yang menerima pesan, 

atau suatu jalan yang mengantarkan pesan atau menjadi perantara 

seorang pengirim dan penerima pesan. Dalam bahasa Arab, media 

artinya jalan untuk menghubungkan pesan antara pengirim dan 

penerima pesan. Menurut Nana Sudjana, “Media adalah sesuatu hal 

yang dapat dipergunakan antara pengirim pesan ke penerima sehingga 

dapat merangsang pikiran, perhatian, perasaan, dan minat peserta didik 

agar proses pembelajaran terjadi” (Netriwati & Lena, 2017) . 

Menurut National Education Association/NEA (Asosiasi 

Pendidikan Nasional), memaknai “media adalah bentuk-bentuk 

komunikasi baik tercetak maupun audiovisual serta peralatannya. 

Media hendaknya dapat dimanipulasi, dapat dilihat, didengar, dan 

dibaca”. Sedangkan menurut Association of Education and 

Communication Technology/AECT, “media adalah segala bentuk dan 
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saluran yang digunakan untuk menyalurkan pesan atau informasi” 

(Sadiman et al., 2018). 

Media merupakan berbagai macam alat atau benda yang 

dimanfaatkan seseorang untuk mengirim pesan dan menerima pesan. 

Adanya penggunaan media dapat memudahkan penyampaian proses 

komunikasi dan pemberian informasi dari pemberi pesan kepada 

penerima pesan, sehingga dapat saling memahami isi dari pesan 

tersebut dan tercapainya tujuan tertentu yang diharapkan. 

b. Pengertian Pembelajaran 

Pembelajaran adalah suatu proses seseorang dalam belajar. Kata 

pembelajaran berasal dari kata bahasa Inggris “instruction”, dan dari 

bahasa Yunani “instructus” atau “intruere” yang artinya 

menyampaikan ide atau pikiran. Pembelajaran merupakan proses 

penyampaian ide atau pikiran seseorang yang sudah diproses secara 

bermakna untuk kemudian disampaikan pada kegiatan belajar 

mengajar. Pembelajaran adalah suatu usaha seorang guru atau pendidik 

untuk menjadikan siswa belajar, pada dasarnya suatu proses hubungan 

antara individu dengan lingkungan disekitarnya (Huda, 2014). 

Winkel berpendapat mengenai arti pembelajaran, “pembelajaran 

adalah segala bentuk tindakan yang direncanakan agar menunjang 

proses belajar di kelas, seperangkat tindakan yang dirancang untuk 

mendukung proses belajar peserta didik, dengan memperhitungkan 

kejadian-kejadian ekstrim yang berperan terhadap rangkaian kejadian-
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kejadian intern yang langsung dialami peserta didik”. Gagne juga 

berpendapat tentang arti pembelajaran, “pembelajaran didefinisikan 

sebagai pengaturan peristiwa secara seksama dengan maksud agar 

terjadi belajar dan membuatnya berhasil guna” (Yuberti, 2014). 

Pembelajaran merupakan suatu usaha individu dalam proses 

melakukan interaksi dan saling bertukar pendapat atau ide untuk 

memperoleh sebuah informasi dan pengetahuan, proses pembelajaran 

terjadi antara guru dan siswa dengan memanfaatkan berbagai sumber 

yang bisa digunakan dalam belajar, dengan menggunakan media yang 

sudah disusun dan terencana sehingga menghasilkan sebuah perubahan 

lebih baik dalam diri siswa. 

c. Pengertian Media Pembelajaran 

Setelah mengetahui pengertian dari media dan pembelajaran, 

berikutnya akan dijelaskan pengertian media pembelajaran, media 

pembelajaran merupakan segala sesuatu yang dimanfaatkan untuk 

mempermudah proses belajar dan memudahkan siswa memahami 

materi pelajaran, serta mempermudah guru dalam menyampaikan suatu 

ide atau pemikiran kepada siswa, dengan tujuan untuk membangkitkan 

rasa ingin tahu siswa, menarik perhatian siswa, dan merangsang 

pikirannya sehingga mampu menunjang keberhasilan dalam belajar. 

Media pembelajaran merupakan berbagai macam peralatan 

komunikasi yang dimanfaatkan sebagai pengantar informasi dari 

beberapa sumber pada siswa yang sudah direncanakan sehingga 
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menciptakan keadaan lingkungan belajar yang mendukung siswa dalam 

melaksanakan kegiatan belajar mengajar yang efektif dan efesien. 

Media pembelajaran dapat dikatakan sebagai suatu teknologi yang 

membawa pesan yang bermanfaat dalam kebutuhan belajar seseorang, 

dan juga digunakan sebagai upaya jasmani untuk memberikan materi 

pelajaran. Media pembelajaran juga sebagai sarana komunikasi dari 

bermacam-macam bentuk, baik bentuk cetak, pandang, maupun dengar 

(Rusman et al., 2013). 

Secara umum media yang dipakai dalam menyampaikan materi 

pelajaran sangat diperlukan saat siswa menghadapi kesulitan belajar, 

dan media juga memudahkan guru dalam menyampaikan materi yang 

sesuai dengan kebutuhan belajar siswa. Media pembelajaran 

merupakan alat bantu berupa materi pelajaran yang dimanfaatkan para 

guru dalam mengajar dan menyampaikan materi ajar kepada siswa 

melalui kegiatan belajar mengajar sehingga mampu menarik perhatian 

siswa. Media pembelajaran bisa menjadi alat yang memudahkan guru 

dalam mengajar materi pelajaran dan mempermudah siswa dalam 

menerima dan memahami materi yang disampaikan oleh gurunya. 

2. Manfaat Media Pembelajaan 

Media pembelajaran memiliki manfaat-manfaat dalam proses 

kegiatan belajar mengajar, antara lain: 

1) Menjadikan proses belajar lebih menarik dan mampu menumbuhkan 

dan meningkatkan motivasi belajar siswa. 



 

21 

 

 

2) Makna dari materi pembelajaran menjadi lebih jelas, mudah dipahami 

siswa, dan siswa mampu menguasai materi pelajaran sehingga tujuan 

pembelajaran tercapai. 

3) Dapat menggunakan metode pembelajaran yang bervariasi sehingga 

siswa tidak mudah bosan saat belajar dan guru tidak mudah lelah saat 

mengajar. 

4) Kegiatan belajar lebih menyenangkan karena kegiatan belajar tidak 

monoton dan siswa lebih banyak melaksanakan aktivitas yang banyak 

melibatkan anggota tubuh seperti mengamati, melakukan, bermain 

peran, mendemonstrasikan, dan lain sebagainya (Rusman et al., 2013). 

3. Media Pembelajaran Buku Elektronik Berbasis Website 

Berkembangnya ilmu pengetahuan, teknologi, dan informasi 

berpengaruh dalam dunia pendidikan, tak terkecuali media pembelajaran 

yang juga semakin canggih dan modern. Media pembelajaran berkembang 

cukup pesat mulai dari yang bersifat rumit hingga yang mudah digunakan 

dan didapatkan. Salah satu contoh perkembangan media pembelajaran yaitu 

media pembelajaran buku elektronik, media buku elektronik dapat diakses 

dan dibaca dari handphone, komputer, laptop, dan lain sebagainya yang 

sudah dirancang dengan tujuan pembacaan buku elektronik. 

Media pembelajaran buku elektronik merupakan cikal bakal media 

yang terus dikembangkan di masa depan, meskipun saat ini di beberapa 

sekolah masih belum memanfaatkan media buku elektronik dalam 

pembelajaran. Penggunaan buku elektronik juga mendatangkan pengaruh 
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positif dalam proses pembelajaran, seperti banyaknya sumber dari buku-

buku elektronik yang bisa dijadikan guru dan siswa sebagai rujukan untuk 

belajar, buku elektronik lebih mudah digunakan dan lebih menyenangkan, 

tidak membutuhkan ruang penyimpanan besar, dan bisa hemat biaya karena 

harganya lebih murah, sehingga mempermudah guru dalam menyampaikan 

ilmu-ilmunya secara efesien kepada siswa. Buku elektronik memiliki 

berbagai macam jenis, diantaranya adalah HTML, PDF, Azw, EPUB, KF8, 

Mobi, PDB, PRC, TPZ, CHM, XHTML, XML, DjVU, Doc, LIT, 

Fictionbook, Comic Book Archive (Admin, 2021). 

Media pembelajaran buku elektronik berbasis website berguna bagi 

seseorang dalam memudahkan memperluas ilmu dan wawasan baru 

terutama yang berhubungan dengan pembelajaran. Buku elektronik adalah 

media pembeajaran yang diterbitkan dengan bentuk digital yang isinya 

tulisan, gambar, dan beberapa soal latihan yang bisa diakses dari perangkat 

elektronik. Media buku elektronik berbasis website bisa disimpan dengan 

format tertentu dan lebih mudah diakses dalam perangkat digital, dan 

berguna sebagai media pembelajaran yang bisa disalurkan atau disampaikan 

pada audiens (Wulandari et al., 2019). 

Guru dan siswa yang ingin menggunakan media buku elektronik 

tinggal melihat di komputer atau handphone dan bisa langsung membaca 

materi yang diinginkan. Karena tujuan utama penulisan media buku 

elektronik adalah agar siswa bisa membaca dimana saja dan kapanpun ingin 
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membacanya, serta pembelajaran akan lebih menarik, sehingga mereka bisa 

dengan mudah belajar dan bisa meningkatkan minat mambaca siswa. 

B. Buku Elektornik Berbasis Website 

1. Pengertian Buku Elektronik Berbasis Website 

Buku mempunyai arti pustaka yang asal katanya dari bahasa Yunani 

yaitu Biblio, bahasa Jerman yaitu Bibliotec, bahasa Prancis yaitu 

Bibliotheque, dan bahasa Spanyol yaitu Bibliotecha. Dalam ensiklopedia 

Indonesia menjabarkan bahwa buku merangkum seluruh tulisan yang 

ditulis dan gambar yang dilukiskan pada bermacam-macam lembar 

papirus (yaitu sejenis rumput yang ada di wilayah sungai Nil, yang 

dihaluskan dan dijadikan bahan membuat kertas), lontar, perkamen, dan 

dengan variasi kertas lainnya yang dibentuk dalam gulungan, diberi 

lubang, kemudian diikat bagian belakangnya dengan kulit, karton, kain, 

dan kayu (Suwarno, 2011). 

Buku adalah media pembelajaran yang bisa memudahkan seseorang 

dalam proses pembelajaran. Terdapat beberapa jenis buku, salah satu 

diantaranya yaitu buku elektronik. Dalam bahasa Inggris Buku elektronik 

disebut dengan e-book (electronic book). Buku elektronik adalah buku 

berwujud versi elektronik atau digital dari sebuah buku cetak dan bisa 

didapatkan dengan menggunakan komputer atau laptop, smartphone, dan 

lain sebagainya. Bentuk buku elektronik di dunia pendidikan 

dipublikasikan dalam bentuk teks dan gambar dengan bentuk elektronik 

yang hanya bisa diakses dan dibaca dengan alat-alat digital seperti 
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komputer atau laptop, smartphone, dan lain sebagainya. Dijelaskan dalam 

buku Budi Sutedjo Dharma Oetomo bahwa “Buku elektronik merupakan 

buku tanpa ketas yang dapat diakses dengan mudah melalui Personal 

Digital Assistant (PDA)” (Alwan, 2018). 

Buku elektronik berbasis website mempunyai karakteristik khusus 

berbentuk elektronik yang bisa memudahkan pembacanya, dan bisa 

menjadi sarana yang menarik untuk siswa dan guru. Adanya buku 

elektronik sebagai bukti bahwa teknologi semakin canggih, dan 

diharapkan agar selalu berkembang lebih baik seiring kemajuan zaman 

dengan terus memperbaruhi sumber bacaan untuk masa depan yang 

prospektif (Jannah et al., 2017). 

Buku elektronik berbasis website berjenis HTML (Hyper Text 

Markup Language) adalah tulang punggung dari World Wide Web. 

Beberapa teks yang disalurkan dalam format ini. Beberapa pembaca buku 

elektronik mendukung Cascading Style Sheets (CSS) yang pada dasarnya 

gaya utama panduan untuk halaman HTML. HTML (Hypertext Markup 

Language) adalah bahasa markah standar untuk dokumen yang dirancang 

dan biasanya dimanfaatkan pada pembuatan halaman website. Ekstensi 

file ini adalah html atau htm, biasanya akan terlihat ketika kita membuka 

penulusuran web. Jadi, buku elektronik berformat html bisa dibaca 

menggunakan web browser. 

Buku elektronik berbasis website diharapakan dapat berguna dan 

menjadi sarana siswa dalam belajar secara mandiri, sebagaimana 
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dikembangkannya modul dan quiet book untuk membantu siswa belajar. 

Adanya soal-soal latihan yang bisa diakses dengan mudah oleh para siswa 

agar membangun dan melatih pengetahuan siswa secara menyeluruh. 

Buku elektronik dijadikan sebagai salah satu cara agar siswa dengan 

mudah memahami konsep pengetahuan secara menyeluruh, sehingga 

siswa mampu memecahkan permasalahan dalam pengetahuan dengan 

pengetahuan yang relevan (Taqwa et al., 2019). 

Peneliti menyimpulkan bahwa buku elektronik berbasis website 

adalah salah satu media dengan versi digital dari buku cetak yang bisa 

diakses di perangkat lunak website dari handphone, laptop, komputer, dan 

tab, yang dapat menjadi jalan keluar dalam mengembangkan budaya 

literasi khususnya di lingkungan pendidikan dengan kualitas dan daya tarik 

yang bervariasi, buku elektronik diharapakan dapat membangkitkan gairah 

siswa agar gemar membaca sehingga keterampilan literasi warga 

Indonesia meningkat. 

2. Manfaat Buku Elektronik Berbasis Website 

Manfaat dari menulis, membuat, dan mempublikasikan buku 

elektronik antara lain (Haris, 2011). 

a. Memiliki bentuk yang kecil dan penyimpanan data-datanya pada alat 

elektronik. 

b. Kemudahan dibawa, buku elektronik menggunakan penyimpanan 

digital seperti handphone yang mudah dibawa kemana saja. 
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c. Tidak mudah rusak, dapat bertahan dengan waktu yang lama, dan 

dengan kualitas yang tetap sama. 

d. Mudah diakses dan digunakan, isian buku elektronik dapat langsung 

dijelajahi dan dilacak dengan mudah dan cepat. 

e. Kemudahan dalam penggandaan, buku elektronik mudah digandakan 

dengan harganya yang relatif murah dari buku cetak. 

f. Bisa dibacakan orang lain apabila ada orang yang belum bisa membaca 

melalui komputer, laptop, hp, dan bisa juga diperbesar melalui 

penggunaan text-to-speech. 

g. Mudah didistribusikan, seperti pada penggunaan medianya. Contohnya 

dengan media internet bisa mengirim buku elektronik dari Indonesia ke 

India dengan hitungan menit, dan dapat dibaca pada waktu yang sama.  

h. Interaktif, yaitu mampu menyampaikan informasi yang bersifat timbal 

balik bagi pembacanya. 

i. Publikasi cepat, bisa membutuhkan waktu kurang dari 1 hari. 

j. Keragaman e-reader, bisa dibaca dari handphone, laptop, dan 

perangkat digital lainnya. 

k. Mendukung adanya penghijauan, penggunaan buku elektronik tidak 

membutuhkan kertas yang berasal dari pohon untuk membuatnya. 

3. Kelebihan dan Kekurangan Buku Elektronik Berbasis Website 

Buku elektronik mempunyai kelebihan dan kekurangan 

sebagaimana buku lainnya, yang berarti penggunanya juga memperoleh 

keuntungan dan kerugian dalam menggunakannya (Elnumeri et al., 2014). 
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a. Kelebihan Buku Elektronik Berbasis Website 

1) Bisa dipesan, diunduh, dan dibaca secara langsung. 

2) Bisa dibaca di tempat gelap karena cahaya dari alat-alat digital. 

3) Teks dalam buku elektronik bisa secara otomatis di telusuri dan 

dikembalikan semula menggunakan hyperlink. 

4) Bisa langsung berpindah ke akhir halaman yang sudah dibaca. 

5) Memiliki produksi yang tidak terbatas. 

6) Memproduksi buku elektronik tidak membutuhkan kertas, tinta, 

dan alat-alat lainnya seperti pada pembuatan buku cetak. 

b. Kekurangan Buku Elektronik Berbasis Website 

1) Membaca buku elektronik perlu menggunakan alat elektronik dan 

perangkat lunak, serta membutuhkan pengisian daya listrik jika 

baterai habis. 

2) Membutuhkan penggunaan jaringan internet untuk mengakses 

video, game, dan kuis. 

3) Apabila ada kesalahan pada perangkat keras dan lunak, bisa saja 

buku elekteonik cenderung rusak dan semua datanya bisa hilang. 

C. Akidah Akhlak 

Akidah secara bahasa berasal dari kata bahasa Arab yaitu “‘aqoda - 

ya’qudu” yang memiliki arti perjanjian, simpulan. Secara teknis akidah memiliki 

arti iman, keyakiyan, kepercayaan. Secara etimologi memiliki arti ikatan, 

sangkutan. Menurut Jamil Shalibi, “akidah secara bahasa adalah 
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menghubungkan dua sudut sehinggan bertemu dan bersambung secara kokoh” 

(Alim, 2006). 

Akidah yaitu sebuah perjanjian, dimana orang yang mempunyai akidah 

merupakan orang yang terikat suatu perjanjian dan harus memenuhi semua yang 

terdapat pada perjanjian tersebut. Akidah merupakan suatu kepercayaan atau 

keyakinan seseorang pada segala sesuatu yang terdapat di dalam hatinya dan 

membuatnya menjadi tenang. 

Pengertian akhlak dari pendapat Nurul Hidayah adalah “kata akhlak 

berasal dari bahasa Arab yang merupakan bentuk jamak dari kata khulq. Kalau 

kita lihat artinya khulq dalam kamus, berarti tabiat atau watak”. Sedangkan 

Imam Ghazali mendefinisikan “akhlak sebagai ibarat dari keadaan yang 

tertanam kuat dalam jiwa seseorang yang darinya muncul perbuatan dengan 

gampang dan mudah tanpa memerlukan yang namanya pemikiran dan 

pertimbangan” (Hidayah, 2013). 

Akidah dan akhlak adalah satu kesatuan yang saling bekaitan dan tidak 

bisa terpisahkan. Akidah adalah pokok dari akhlak yang kukuh. Adanya 

keyakinan (akidah) yang baik dapat menumbuhkan kesadaran pada diri 

seseorang supaya berpegang teguh pada nilai akhlak yang baik. Akidah akhlak 

juga merupakan mata pelajaran yang dipelajari di sekolah formal atau madrasah. 

Jadi sewajarnya kalau akidah akhlak di sekolah-sekolah memuat arti mengenai 

proses penanaman dan pengembangan nilai moral dan tingkah laku yang baik 

pada siswa. Akhlak yang baik adalah mata rantai dari keyakinan seseorang, jika 

akhlaknya baik maka tingkat keimanannya juga dapat bertambah sempurna. 
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Akidah akhlak dijadikan sebagai pedoman umat Islam dalam berperilaku 

di kehidupan sehari-hari dan dalam berperilaku secara khusus dengan baik. Para 

generasi penerus umat Islam hendaknya dapat berperilaku baik kepada siapa 

saja. Mata pelajaran akidah akhlak diajarkan kepada seseorang agar ia dapat 

berperilaku dengan baik sesuai dengan etika, moral, norma, tata krama, cara 

bergaul, cara menghargai seseorang, dan lain sebagainya dengan baik sesuai 

yang diajarkan dalam ajaran agama Islam (Rahayu & Supriatna, 2021). 

Akidah akhlak yang mempunyai peran sebagai pengembangan nilai akhlak 

siswa, apabila siswa tidak diajarkan akhlak dari kecil maka dikhawatirkan ketika 

dewasa menjadi seseorang yang kurang mempunyai tata krama atau kurang 

sopan. Pengembangan nilai-nilai akhlak merupakan sesuatu yang penting untuk 

semua orang dari kalangan anak-anak hingga dewasa, terutama yang kelak 

menjadi generasi penerus bangsa di masa depan. Pengembangan nilai akhlak 

dilakukan agar menghindari gejala dekadensi dan degradasi nilai-nilai akhlak 

dan menghindari kelemahan potensi imaniyah dan akhlaqiyah di usia remaja 

(Rifa’I & Hayati, 2019). 

D. Sifat-sifat Nabi dan Rasul 

Nabi merupakan manusia biasa yang makan dan minum, sehat dan sakit, 

menikahi wanita dan mencintainya, serta menjalani hal-hal yang biasa dilakukan 

oleh manusia lain pada umumnya, seperti merasa lemah, tua, mati, dan lain 

sebagainya. Tetapi para Nabi mempunyai keistimewaan dan sifat-sifat yang 

luhur dan agung sesuai dengan kedudukannya. Rasul adalah seorang manusia 

dari golongan umat itu sendiri yang dipilih oleh Allah Swt dengan pemberian 
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dan karunia, kebaikan akal fikiran, serta kesucian ruhaniahnya. Karena itu Allah 

Swt mengistimewakan para Rasul dengan memberi karunia berupa kekhususan 

dan keutamaan supaya dapat mengemban kewajiban yang terkandung dalam 

risalat Allah Swt. Nabi dan Rasul menjadi tauladan bagi seluruh umatnya dalam 

urusan akhirat dan dunia (As-Shabuni, n.d.). 

Ketinggian dan keistimewaan Nabi dan Rasul Allah Swt sesuai dengan 

kedudukannya yang demikian, tentu Nabi dan Rasul Allah Swt merupakan 

manusia yang istimewa dengan fitrah, memiliki kepribadian dan sifat-sifat yang 

baik dan terpuji. Sifat-sifat para Nabi dan Rasul terbagi dalam tiga macam, yaitu 

sifat-sifat yang wajib dimiliki Nabi dan Rasul, sifat-sifat yang mustahil bagi 

Nabi dan Rasul, dan sifat-sifat jaiz bagi Nabi dan Rasul Allah Swt. 

1. Sifat Wajib Nabi dan Rasul 

Sifat wajib asdalah sifat-sifat yang harus dimiliki oleh para nabi dan 

rasul. Nabi dan rasul merupakan seorang utusan Allah Swt. Sifat wajib 

merupakan sifat terpuji dan mulia yang pasti ada dan melekat pada nabi dan 

rasul. Ada empat sifat wajib nabi dan rasul, diantaranya adalah shiddiq, 

amanah, tabligh, dan fathanah. Sebagai orang yang beriman, kita wajib 

mengamalkan keempat sifat wajib, sebagaimana yang dimiliki para rasul 

tersebut dalam kehidupan sehari-hari supaya menjadi anak yang berakhlak 

terpuji (Choeroni et al., 2014). 

a. Shiddiq 

Shiddiq artinya benar, jujur, dan murni. Sifat ini sangat penting, 

karena berkaitan dengan tugas kerasulan mereka. Mereka memiliki 
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komitmen yang tidak terbantahkan dalam hal kebenaran. Mereka 

memiliki keselarasan antara yang mereka ajarkan dan amal perbuatan 

yang mereka lakukan. Apabila seorang rasul itu pernah berbohong, 

maka semua ajarannya akan ditolak oleh kaumnya, tidak ada satupun 

orang yang mau mempercayai dan mengikutinya. 

b. Amanah 

Amanah artinya dapat dipercaya. Sifat amanah inilah yang 

membuat setiap rasul dapat dipercaya oleh kaumnya atau umatnya. 

Sifat amanah berarti setiap rasul pasti menyampaikan semua ajaran 

yang diterima dari Allah Swt kepada kaumnya, karena salah satu tugas 

seorang rasul adalah menyampaikan amanah kepada umatnya. 

Keamanahan seorang rasul terwujud dalam aktivitas sehari-hari 

disamping tugas kerasulan seperti mengemban wahyu, menyalpaikan 

perintah dan larangan Allah Swt kepada hamba-hamba-Nya, tanpa 

menambah atau mengurangi, tanpa mengubah atau mengganti. 

c. Tabligh 

Tablig artinya menyampaikan. Tugas seorang rasul adalah 

menyampaikan wahyu Allah Swt Kepada umatnya. Semua rasul 

memiliki tugas sebagai penyampai wahyu kepada para umatnya. Tidak 

sedikitpun Wahyu Allah yang mereka sembunyikan meskipun dalam 

menyampaikan wahyu itu mereka menghadapi resiko dan tantangan 

dari orang-orang jahat dan durhaka. 
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d. Fathanah 

Fathanah artinya cerdas, pandai, pintar atau genius. Seorang rasul 

dalam mengemban tugas pasti akan menghadapi berbagai macam 

cobaan, mulai dari masalah yang ringan, sampai yang dapat 

mengancam keselamatan diri dan umatnya. Semua nabi dan rasul diberi 

akal dan kecerdasan oleh Allah dengan sangat sempurna. Mereka juga 

memiliki pemikiran yang cemerlang, agar dapat mematahkan 

argumentasi kaumnya. Maha Bijaksana Allah yang memilih rasul-

rasul-Nya dari kalangan orang yang sehat dan sempurna akalnya, cerdas 

dan jenius, jelas dan tegas argumentasinya. Sehingga dapat 

memancarkan sinar kebenaran dan meninggikan dakwahnya. 

2. Sifat Mustahil Nabi dan Rasul 

Sifat mustahil adalah sifat yang tidak mungkin dimiliki oleh para nabi 

dan rasul, karena nabi dan rasul adalah manusia pilihan yang suci, yang 

ma’sum, terjaga dari sifat-sifat buruk yang dimiliki oleh kebanyakan 

manusia. Terdapat empat sifat mustahil yaitu kidzib, khianat, kitman, 

baladah. Kidzib artinya bohong, dusta, khianat artinya tidak dapat 

dipercaya, kitman artinya menyembunyikan, dan baladah artinya dungu atau 

bodoh (Choeroni et al., 2014). 

a. Kidzib 

Kidzib artinya dusta atau bohong. Sifat ini mustahil dimiliki oleh 

rasul. Sebab jika rasul berbohong, semua perkataannya tidak akan 

dipercaya dan akan menghambat penyampaian dakwah kepada 
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umatnya. Allah Swt menjamin bahwa rasul itu benar dan tidak berdusta, 

ajaran yang dibawanya adalah ajaran kebenaran dari Allah Swt. 

b. Khianat 

Khianat artinya ingkar janji atau tidak dapat dipercaya. Mustahil 

bagi seorang rasul memiliki sifat ingkar, terutama dalam melaksanakan 

tugas-tugasnya. 

c. Kitman 

Kitman artinya menyembunyikan. Mustahil bagi rasul 

menyembunyikan suatu ajaran atau kebenaran karena tugas 

kerasulannya menuntutnya untuk menyampaikan kepada umatnya dan 

bukan untuk disembunyikan. 

d. Baladah 

Baladah artinya bodoh. Mustahil bagi seorang rasul memiliki sifat 

bodoh. Rasul akan menghadapi berbagai persoalan yang berat, sehingga 

tidak mungkin dia dapat menyelesaikannya jika diaseorang yang 

bodoh. Justru kebodohan (kejailiahan) itulah yang akan diubah oleh 

para rasul. 

3. Sifat Jaiz Nabi dan Rasul 

Jaiz artinya boleh, sifat-sifat jaiz bagi rasul ialah sifat-sifat kebolehan 

yang berupa sifat-sifat manusiawi biasa seperti yang dimiliki orang biasa 

pada umumnya, asalkan sifat-sifat tersebut tidak mengurangi martabat 

kerasulannya yang mulia itu. Sifat-sifat manusia biasa itu misalnya ialah 

makan, minum, tidur, menikah, sedih, gembira dan sebagainya. Sifat-sifat 
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manusia biasa seperti ini juga boleh dimiliki para rasul. Sebab seorang rasul 

pada dasarnya manusia biasa yang dengan sendirinya dalam hal-hal tertentu 

tidak bisa lepas dari sifat-sifat kemanusiaannya. Mereka dapat mengalami 

dan merasakan segala sesuatu yang dirasakan manusia lain. Misalnya dia 

merasa lapar, haus, sedih, bahagia, mencintai lawan jenis dan kebutuhan 

manusia pada umumnya (Muin, 1998). 

Bahkan sifat jaiz (boleh) bagi rasul jika terkena suatu cacat atau 

penyakit, asalkan cacat/ penyakit itu bersifat ringan dan tidak 

menghalanginya dalam melaksanakan tugas kerasulannya. Hanya saja, yang 

membedakan rasul dengan manusia lainnya adalah mereka diberikan 

keistimewaan khusus oleh Allah, termasuk diberi wahyu untuk diajarkan 

kepada umatnya. Rasulullah tidak segan mengerjakan pekerjaan di rumah 

yang biasa dikerjakan manusia pada umumnya. Dalam sebuah hadis 

diceritakan, bahwa salah seorang bertanya kepada Aisyah, “Apakah yang 

diperbuat Nabi dalam rumah tangganya?” Aisyah menjawab, “Beliau juga 

melakukan pekerjaan rumah tangga, menolong istri beliau. Dan apabila 

waktu sholat telah tiba, beliau pergi sholat.” Walaupun para rasul memiliki 

sifat jaiz, yaitu sifat-sifat yang dimiliki manusia pada umumnya, Namun 

Allah telah menakdirkan bahwa sifat jaiz yang dimiliki oleh rasul tidak 

sampai merendahkan martabatnya (Amir, 1998). 

E. Minat Membaca 

Minat pada hakikatnya merupakan perlakuan pada suatu interaksi antara 

diri seseorang dengan sesuatu yang ada di luar dirinya. Jika interaksi tersebut 
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semakin kuat, maka semakin besar minat yang dimilikinya. Minat bisa 

diungkapkan dengan suatu penjelasan yang memberitahukan bahwa siswa lebih 

menyukai sesuatu hal dari hal yang lain, bisa juga ditunjukkan dari keterlibatan 

siswa pada suatu kegiatan. Minat membaca seseorang diimpresikan oleh faktor 

internal dan faktor eksternal. Faktor internal berasal dari dalam diri individu 

sendiri, seperti halnya saat seseorang sedang membaca, pasti akan ada rasa malas 

dalam dirinya, atau karena seseorang tersebut banyak kegiatan yang 

menjadikannya sibuk. Sedangkan faktor eksternal karena adanya sarana 

prasarana yang membantu dan mendukung seseorang dalam membaca dengan 

fasilitas yang baik, dan juga adanya faktor di luar lingkungan dan masyarakat 

yang bergantung pada penggunaan suatu media dalam kehidupan sehari-hari 

(Handian, 2020). 

Siswa yang mempunyai minat pada subjek tertentu akan sangat termotivasi 

untuk terus mempelajarinya apabila siswa mengetahui bahwa belajar adalah 

suatu perantara untuk mendapatkan tujuan tertentu yang dianggap penting, dan 

juga siswa merasakan hasil dari pengalamannya tersebut mampu membawa 

kemajuan pada dirinya. 

Minat dan keterampilan dalam suatu aktivitas merupakan keadaan yang 

penting untuk setiap individu, baik yang berhubungan dengan seluruh 

kehidupannya maupun untuk pencapaian akademisnya, seperti halnya pada 

aktivitas membaca. Seseorang yang terampil dan suka membaca akan lebih 

mudah dalam memahami sesuatu. Lingkungan keluarga bisa menjadi salah satu 

faktor yang berpengaruh untuk membiasakan membaca hingga menjadikan 
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individu gemar membaca. Keanekaragaman alat digital juga sangat berpengaruh 

pada minat membaca siswa, karena sebagian waktunya dapat dihabiskan untuk 

bermain alat digital sehingga interaksinya dengan buku bacaan berkurang. Oleh 

karena itu, guru dan sekolah juga memiliki peran penting dalam perkembangan 

siswanya, tahap awal yang bisa dilakukan adalah merancang sebuah program 

yang dapat membangkitkan minat membaca siswa (Farida, 2014). 

Membaca sangat penting untuk meningkatkan daya pikir kritis pada diri 

seseorang. Maka untuk membangun minat membaca seseorang sebaiknya sejak 

dini, dimana masa tersebut adalah golden age seorang anak sedang tumbuh dan 

berkembang pesat, sehingga mereka mampu menerima kegiatan yang diberikan 

dari lingkungannya dengan baik. Minat membaca adalah rasa lebih senang dan 

tertarik terhadap aktivitas tertentu, terutama yang berhubungan dengan 

membaca. Minat pada hakikatnya merupakan proses menerima suatu interkasi 

antara diri sendiri dengan segala sesuatu yang ada di luar dirinya tanpa paksaan 

dan perintah. Semakin erat interaksi tersebut, semakin besar juga minat yang 

dimilikinya. Membaca juga merupakan perintah pertama pada waktu Nabi 

Muhammad saw menerima wahyu yang pertama di Gua Hira’ sebagaimana 

Allah swt berfirman dalam Al-Qur’an Surah Al-Alaq ayat 1-5 (Yayasan 

Penyelenggara Penterjemah Al-Qur’an, 2010): 

 

رَأْ بِ  رَأْ وَربَُّكَ اْلَأكْرَمُ اِ ( ٢لَقَ اْلِإنْسَانَ مِنْ عَلَقَ )( خَ ١ذِيْ خَلَقَ )سْمِ ربَِ كَ الَّ اِق ْ ق ْ
 (٥لِإنْسَانَ مَالََْ يَ عْلَمْ )( عَلَّمَ اْ ٤( الَّذِي عَلَّمَ بِلْقَلَمِ )٣)

 

Artinya: “Bacalah dengan (menyebut) nama Tuhanmu.” “Dia telah 

menciptakan manusia dari segumpal darah.” “Bacalah, dan Tuhanmulah 
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Yang Maha Mulia.” “Yang mengajar (manusia) dengan pena.” “Dia 

mengajarkan manusia apa yang tidak diketahuinya.” (QS. Al-Alaq, 96: 1-5). 

Surah Al-Alaq ayat 1-5 di atas menjelaskan wahyu pertama yang 

diturunkan pada Nabi Muhammad saw yang isinya yaitu perintah untuk 

membaca. Malaikat Jibril mendatangi Nabi Muhammad saw saat beliau 

bertafakur di Gua Hira’ dan menyampaikan wahyu dari Allah swt. “Iqra’” 

adalah kata yang berasal dari bahasa Arab yang artinya “bacalah”, membaca 

merupakan sebuah isyarat pintu pengetahuan, dalam kitab suci Al-Qur’an sudah 

dijelaskan bahwa membaca adalah perintah dari Allah swt, penafsiran dalam 

surah ini yaitu diperintahkan untuk membaca ayat-ayat Al-Qur’an (quraniyyah) 

dan ayat-ayat yang terkandung di alam semesta (kauniyyah). Dengan demikian 

kebiasaan membaca mampu membuka dan menemukan ilmu-ilmu yang 

merupakan kunci utama untuk berkembangnya zaman termasuk pada ilmu 

pengetahuan. 

Penguasaan ilmu pengetahuan juga teknologi mempermudah manusia 

dalam menjalani kehidupan, namun tetap harus mengetahui batasan-batasannya. 

Siswa yang telah membiasakan diri untuk membaca, maka ia mampu melakukan 

kebiasaan tersebut dalam jangka waktu yang lama. Kesenangan siswa dalam 

membaca memberi banyak pengaruh positif untuk dirinya, karena minat adanya 

minta membaca yang tinggi dapat membuat siswa bersemangat saat belajar. 

Siswa yang gemar membaca dapat memiliki ilmu pengetahuan yang luas dari 

apa yang telah dibaca. Jika ada siswa yang kurang suka membaca atau minatnya 

dalam membaca rendah, maka sangat disayangkan karena pengetahuan yang 

dimilikinya menjadi terbatas. Oleh karena itu, harus ada kerjasama antara guru, 
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orang tua, dan pihak-pihak lain yang berhubungan dengan siswa, dan juga 

membuat aktivitas yang mendukung untuk mengembangkan minat siswa dan 

edukatif, dengan harapan mampu meningkatkan minat membaca siswa (Ruslan 

& Wibayanti, 2019). 

Usaha yang bisa dilaksanakan untuk membangkitkan minat membaca 

siswa yaitu dengan dukungan dari orang-orang terdekat (seperti orang tua, guru, 

teman, dan orang-orang di lingkungan sekitarnya), siswa dibiasakan untuk 

membaca sebelum kegiatan belajar dilaksanakan atau pembiasaan literasi, 

menentukan bahan-bahan bacaan yang digemari siswa (bacaan yang mendidik), 

memberi pengaruh positif dan motivasi agar siswa senang membaca, dan 

memanfaatkan sarana prasarana yang tersedia (Elendiana, 2020).   
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

A. Jenis Penelitian dan Model Pengembangan 

Jenis penelitian yang digunakan peneliti adalah penelitian dan 

pengembangan atau Research and Development (R&D). Penelitian ini adalah 

penelitian yang menghasilkan suatu produk. Pada penelitian ini, peneliti 

mengembangkan produk berupa buku elektronik berbasis website untuk media 

pembelajaran aqidah akhlak materi sifat-sifat nabi dan rasul. 

Model desain pengembangan yang digunakan peneliti adalah model 

ADDIE, yaitu salah satu model desain sistem pembelajaran yang 

memperlihatkan tahapan-tahapan dasar desain sistem pembelajaran yang 

sederhana dan mudah dipelajari. Model ini, sesuai dengan namanya, terdiri dari 

lima fase atau tahap utama, yaitu (A)nalysis, (D)esain, (D)evelopment, 

(I)mplementation, dan (E)valuation (Branch, 2009). 

Peneliti memilih pola desain pengembangan ADDIE karena dianggap 

cocok untuk pengembangan suatu media yang dikembangkan peneliti, yakni 

media pembelajaran berupa buku elektronik berbasis website pada pembelajaran 

akidah akhlak, dan dikarenakan pada beberapa tahap pengujian dianggap sesuai 

dalam mengembangkan suatu produk. Model atau pola desain pembelajaran 

yang dinyatakan oleh ADDIE digambarkan dalam diagram berikut. 
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B. Prosedur Penelitian dan Pengembangan 

Prosedur penelitian dan pengembangan dari model ADDIE adalah sebagai 

berikut. 

1. Analysis (analisis) 

Tahap ini merupakan tahap analisis kebutuhan untuk menentukan 

masalah dan solusi yang tepat, dan menentukan kompetensi siswa. Pada 

tahap ini dilakukan identifikasi masalah, menganalisis kebutuhan yaitu 

menentukan kemampuan atau kompetensi yang perlu dipelajari oleh siswa 

dan dilakukan analisis keterampilan siswa. Tahapan ini peneliti 

mengidentifikasi masalah dengan melakukan wawancara bersama kepala 

sekolah dan guru akidah akhlak kelas IV MI Al-Ishlah. Kemudian peneliti 

melakukan observasi pada keadaan siswa di kelas untuk mengetahui 

Gambar 3.1 Pola Model ADDIE 
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kebutuhan siswa sesuai dengan karakteristiknya. Setelah peneliti 

mengetahui kondisi lapangan, Langkah berikutnya yaitu merancang sebuah 

produk yang tepat atas masalah-masalah yang terjadi dari hasil analisis 

kebutuhan siswa. 

2. Design (desain) 

Tahap ini adalah tahap menentukan kompetensi khusus, metode dan 

strategi pembelajaran, kemudian peneliti merancang sebua produk yang 

tepat dan sesuai untuk diterapkan pada siswa kelas IV dalam mata pelajaran 

akidah akhlak. Pada tahap ini dilakukan perangkaian sebuah konsep produk 

yang akan dikembangkan, menentukan tujuan dan sasaran dalam 

penggunaan produk penelitian pengembangan. Produk yang akan 

dikembangkan dalam penelitian ini adalah media pembelajaran buku 

elektronik berbasis website pada mata pelajaran akidah akhlak kelas IV MI 

Al-Ishlah. 

3. Development (pengembangan) 

Tahap ini merupakan tahap memproduksi program atau suatu produk 

yang akan digunakan dalam program pembelajaran. Pada tahap ini 

merupakan langkah awal untuk membuat sebuah produk pada penelitian 

pengembangan yakni berupa buku elektronik berbasis website. Setelah 

proses pembuatan buku elektronik selesai, tahap selanjutnya adalah validasi 

dan revisi produk oleh tiga para ahli, yaitu ahli desain media, ahli materi, 

dan ahli pembelajaran. Penilaian dari validasi dilakukan untuk mengetahui 
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apakah produk yang sudah dirancang layak dan efektif untuk diuji cobakan 

pada siswa kelas IV MI Al-Ishlah. 

4. Implementation (implementasi) 

Tahap ini merupakan tahap melaksanakan program pembelajaran 

dengan menerapkan desain atau spesifikasi program pembelajaran. Pada 

tahap ini penliti mengimplementasikan atau menrapkan produk yang sudah 

dirancang dan divalidasi oleh para ahli kepada siswa kelas IV MI Al-Ishlah 

yakni media pembelajaran buku elektronik berbasis website. Produk 

pengembangan akan diuji cobakan kepada siswa pada saat pembelajaran 

akidah akhlak di kelas. Selanjutnya dilakukan umpan balik melalui tahapan 

evalusi untuk mengetahui apakah produk yang dikembangkan berupa buku 

elektronik berbasis website sudah sesuai dengan tujuan yakni 

menumbuhkan minat membaca siswa kelas IV pelajaran akidah akhlak.  

5. Evaluation (evaluasi) 

Tahap ini merupakan tahap melakukan evaluasi program 

pembelajaran. Evaluasi dilakukan untuk mengetahui tingkat kemenarikan 

siswa pada media buku elektronik berbasis website untuk meningkatkan 

minat membaca siswa. Evaluasi dilakukan melalui pengisian angket oleh 

siswa terhadap kemenarikannya pada produk media buku elektronik 

berbasis website. Apabila pada tahap ini produk masih memerlukan 

perbaikan, maka akan dilakukan revisi dan uji coba ulang hingga produk 

dinyatakan layak dan efektif untuk diterapakan dalam pembelajaran akidah 

akhlak kelas IV MI Al-Ishlah. 
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C. Uji Coba Produk 

1. Desain Uji Coba 

Desain uji coba produk dilaksanakan untuk mengerti kevalidan 

produk dan kemenarikan produk pada penggunaan media pembelajaran 

buku elektronik berbasis website akidah akhlak oleh siswa kelas IV MI Al-

Ishlah. Uji coba dalam bentuk evaluasi formatif terdiri dari tiga tahap, yaitu: 

Tahap I: Tinjauan para ahli (validator) terhadap produk. 

Tinjauan ahli bertujuan untuk menggali komentar dan saran, baik 

secara tertulis maupun lisan, dengan cara melakukan diskusi dan 

menyerahkan produk berupa buku elektronik berbasis website. Review ahli 

melibatkan tiga orang ahli, yaitu ahli desain media, ahli materi, dan ahli 

pembelajaran. Hasil data dari para ahli media digunakan sebagai pijakan 

merevisi produk buku elektronik berbasis website. Berikut penjelasan 

mengenai para validator. 

a. Ahli materi pembelajaran 

Ahli materi pembelajaran yaitu seorang individu yang menguasai 

materi tertentu, pada penelitian pengembangan ini materi yang dipilih 

adalah sifat-sifat nabi dan rasul pada mata pelajaran akidah akhlak.  

Pemilihan ahli materi pembelajaran dipilih berdasarkan 

seseorang yang dianggap mampu menguasai dan memahami materi 

pembelajaran sifat-sifat nabi dan rasul pada mata pelajaran akidah 

akhlak, mempunyai latar belakang wawasan yang kompeten pada mata 

pelajaran akidah akhlak materi sifat-sifat nabi dan rasul, dan bersedia 
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menjadi validator materi pembelajaran pada produk pengembangan 

media pembelajaran buku elektronik berbasis website. Dalam proses ini 

ahli materi pembelajaran menilai isi dari produk yang dikembangkan 

dan memberikan masukan terkait hal-hal yang harus diperbaiki pada 

materi dalam produk media pembelajaran buku elektronik berbasis 

website. 

Ahli materi pembelajaran pada penelitian pengembangan ini yaitu 

bapak Alfan Nur Azizi, M.Pd, beliau merupakan dosen PGMI di UIN 

Maulana Malik Ibrahim Malang yang mengampu beberapa mata kuliah 

yang salah satunya adalah mata kuliah akidah akhlak MI/SD. 

b. Ahli desain media pembelajaran 

Ahli desain media pembelajaran merupakan seorang individu 

yang memahami tentang desain produk media pembelajaran. Pada 

penelitian pengembangan ini produk yang dikembangkan peneliti 

adalah buku elektronik berbasis website. Pemilihan subjek ahli desain 

media pembelajaran dipilih berdasarkan seseorang yang memahami 

bidang desain produk media pembelajaran dan bersedia menjadi 

validator desain media pembelajaran buku elektronik berbasis website. 

Dalam proses ini ahli desain media pembelajaran menilai hasil desain 

media pembelajaran dan memberikan masukan terkait hal-hal yang 

harus diperbaiki dari desain produk media pembelajaran. 

Ahli desain media pembelajaran pada penelitian pengembangan 

ini yaitu bapak Dr. H. Ahmad Makki Hasan, M.Pd, beliau merupakan 
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dosen mata kuliah bahasa Arab di UIN Maulana Malik Ibrahim Malang 

yang menguasai bidang desain. 

c. Ahli pembelajaran (guru) 

Ahli pembelajaran merupakan guru yang mengajar mata 

pelajaran akidah akhlak yang akan memberikan tanggapan mengenai 

media pembelajaran produk penelitian pengembangan yang telah 

dibuat yakni buku elektronik berbasis website. Pemilihan subjek ahli 

pembelajaran (guru akidah akhlak) dipilih berdasarkan kriteria bahwa 

guru tersebut mengajar di sekolah yang bersangkutan, memiliki 

pengalaman mengajar, diutamakan guru yang mengajar akidah akhlak, 

dan bersedia memberikan tangapan mengenai media pembelajaran 

yang dibuat pada penelitian pengembangan ini. 

Ahli pembelajaran pada penelitian pengembangan ini yaitu bapak 

Mokhammad Ahro Fahmi, S.Pd, beliau merupakan guru mata pelajaran 

akidah akhlak di MI Al-Ishlah Pedurungan Glagah Lamongan. 

Tahap II: Uji coba lapangan 

Tahap uji coba lapangan dilakukan dengan mengujikan produk media 

pembelajaran buku elektronik berbasis website di kelas IV, menetukan 

perubahan siswa setelah menggunakan produk buku elektronik berbasis 

website, dan melakukan perbaikan-perbaikan pada produk yang diujikan. 

Tahap III: Uji coba perorangan 

Tahap uji coba perorangan dilakukan untuk memperoleh data 

kemenarikan media buku elektronik berbasis website melalui angket 
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tanggapan siswa. Uji coba ini melibatkan seluruh siswa kelas IV berjumlah 

13 siswa sebagai subjek. Hasil uji coba perorangan dianalisis dan dijadikan 

landasan merevisi media buku elektronik berbasis website. 

2. Subjek Uji Coba 

Subjek pada penelitian ini adalah seluruh siswa kelas IV MI Al-Ishlah 

Pedurungan Glagah Lamongan. Pemilihan sekolah berlandaskan dari hasil 

wawancara dan pengamatan yang sudah dilaksanakan peneliti dari beberapa 

sekolah di sekitar kecamatan Glagah. Dilihat dari beberapa sekolah tersebut, 

sekolah MI Al-Ishlah merupakan salah satu sekolah yang unggul dari 

beberapa sekolah di kecamatan Glagah, sekolah MI Al-Ishlah sudah 

memanfaatkan atau menggunakan teknologi informasi komunikasi, dan 

terus mengembangkan beberapa kegiatan dengan berbasis teknologi 

informasi komunikasi, sekolah MI Al-Ishlah juga sudah terakreditasi A. 

Dengan demikian peneliti tertarik untuk menerapkan media buku elektronik 

berbasis website untuk siswa kelas IV MI Al-Ishlah dengan jumlah 13 

siswa. Pemilihan subjek siswa kelas IV MI Al-Ishlah dipilih berlandaskan 

alasan berikut. 

1) Materi sifat-sifat nabi dan rasul terdapat pada materi pembelajaran 

akidah akhlak kelas IV. 

2) Menurut data dari hasil wawancara pra-lapangan peneliti mengetahui 

bahwa beberapa siswa kelas IV MI Al-Ishlah masih mempunyai minat 

membaca yang rendah. 
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3) Pemakaian media pembelajaran hanya menggunakan buku cetak saja 

dianggap kurang efektif untuk menumbuhkan minat membaca siswa, 

siswa menjadi mudah bosan saat membaca. Maka dari itu perlu 

menggunakan media-media berbasis digital agar bisa melatih siswa 

untuk menyesuaikan kemampuan siswa dengan perkembangan zaman, 

karena dibutuhkan kecakapan dalam menggunakan media berbasis 

digital. 

D. Jenis Data 

Jenis data yang digunakan peneliti yaitu data kualitatif dan data kuantitatif. 

Data kualitatif diperoleh dari hasil observasi, wawancara, dan tanggapan atau 

saran kritik dari para ahli (ahli desain media, ahli materi, dan ahli pembelajaran) 

dan siswa. Data wawancara didapatkan peneliti dari hasil wawancara dengan 

kepala sekolah dan guru mata pelajaran akidah akhlak kelas IV MI Al-Ishlah, 

data observasi atau pengamatan didapatkan peneliti pada saat kegiatan 

pembelajaran akidah akhlak dan pembelajaran mata pelajaran lainnya. 

Sedangkan untuk data kuantitatif peneliti peroleh dari penilaian hasil angket 

untuk kemenarikan produk oleh siswa dan angket validasi oleh para ahli. 

E. Instrumen Pengumpulan Data 

Instrumen pengumpulan data dalam penelitian ini yaitu angket, 

dokumentasi, observasi, dan wawancara, yang dijabarkan sebagai berikut ini. 

1. Angket 

Angket (kuisioner) dilaksanakan melalui pemberian beberapa soal 

atau pernyataan yang kemudian dijawab oleh para responden. Angket 
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dimanfaatkan peneliti sebagai pencarian informasi seputar kevalidan dan 

kemenarikan buku elektronik berbasis website. Dalam penelitian ini peneliti 

menggunakan angket sebagai penilaian validasi dari respon para ahli, yakni 

ahli desain media, ahli materi, dan ahli pembelajaran, serta angket penilaian 

kemenarikan media dari respon siswa yang sudah menggunakan media buku 

elektronik berbasis website. 

2. Dokumentasi 

Dokumentasi dimanfaatkan sebagai pengambilan data yang 

berhubungan dengan dokumenter, yakni dari jenis bukti foto dan bukti data 

pendukung lainnya seperti buku induk, surat-surat keterangan, foto 

madrasah, foto uji coba media, data tentang jumlah siswa, struktur 

organisasi, dan sebagian umum data seputar sekolah. 

3. Observasi 

Pengumpulan data observasi merupakan pengamatan yang dilakukan 

oleh peneliti dalam mengamati secara langsung, kemudian mencatat seluruh 

aktivitas dan fakta-fakta yang berhubungan dengan penelitian dan saat 

penelitian berlangsung. Adapun keadaan yang perlu diamati selama proses 

penelitian yaitu berbagai keadaan siswa dari keaktifan, semangat, respon, 

dan tingkah lakunya dalam menggunakan media buku elektronik berbasis 

website. 

4. Wawancara 

Wawancara dimanfaatkan untuk pencarian informasi-informasi dari 

berbagai responden yang berkaitan dengan berbagai hal penunjang 
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penelitian. Data wawancara didapatkan peneliti dari wawancara pra 

lapangan atau studi awal dengan kepala sekolah dan guru mata pelajaran 

akidah akhlak kelas IV, sebagai identifikasi masalah dan analisis seluruh 

keperluan penelitian. Dan juga supaya dapat memperoleh data tentang 

perkembangan penggunaan media buku elektronik berbasis website. 

F. Teknik Analisis Data 

Teknik analisis data yang digunakan dalam pengmbangan produk media 

pembelajaran buku elektronik berbasis website sebagai berikut. 

1. Analisis Kevalidan Produk 

Analisis kevalidan produk media buku elektronik berbasis website 

diperoleh peneliti dari angket hasil respon dari para ahli (ahli desain media, 

ahli materi, dan ahli pembelajaran). Data kevalidan buku elektronik berbasis 

website dianalisis dengan rumus berikut ini (Akbar & Sriwijaya, 2011). 

 

 

 

 

 

 

 

 

V  = 
𝑇𝑠𝑒𝑉

𝑆−𝑀𝑎𝑥 
 × 100% 

Keterangan:  

V = Validasi 

TseV = Total Skor Empirik Validator 

S-Max = Skor maksimal yang diharapkan 



 

50 

 

Selanjutnya diberikan penafsiran dan pengambilan keputusan tentang 

kualitas produk pengembangan dengan menggunakan kriteria validitas 

dibawah ini.  

Tabel 3.1 Kriteria Validitas Produk 

Produk buku elektronik berbasis website dinyatakan valid untuk 

digunakan jika mendapat kriteria “cukup valid” dan/atau “sangat valid”. 

2. Analisis Kemenarikan Produk 

Analisis kemenarikan produk media buku elektronik berbasis website 

diperoleh peneliti melalui data dari angket atau kuisioner atas respon siswa 

pada penggunaan media buku elektronik berbasis website. Analisis 

kemenarikan media buku elektronik berbasis website dari penilaian angket 

respon siswa dianalisis dengan rumus berikut ini (Akbar & Sriwijaya, 2011). 

 

 Ps = 
Σ𝑥

Σ𝑥𝑠
 × 100% 

Keterangan:  

Ps = Persentase kemenarikan siswa  

Σ𝑥 = Jumlah keseluruhan jawaban siswa  

Σ𝑥𝑠 = Jumlah keseluruhan skor ideal dalam satu item  
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Penafsiran terhadap hasil analisis data responden dilakukan 

berdasarkan kriteria dibawah ini. 

Tabel 3.2 Kriteria Kemenarikan Produk 

 

Kriteria kemenarikan produk buku elektronik berbasis website 

dinyatakan menarik apabila mendapatkan penilaian dengan kualifikasi 

“sangat menarik” dan/atau “cukup menarik”.  
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BAB IV 

HASIL PENELITIAN DAN PENGEMBANGAN 

A. Hasil Produk Pengembangan 

Penelitian dan pengembangan yang dilakukan peneliti menghasilkan 

produk buku elektronik yang dilakasanakan di MI Al-Ishlah Pedurungan Glagah 

Lamongan pada siswa kelas IV mata pelajaran akidah akhlak. Produk media 

buku elektronik memuat materi sifat-sifat nabi dan rasul pada mata pelajaran 

akidah akhlak kelas IV MI. Produk yang dikembangkan berupa media 

pembelajaran visual berbentuk buku elektronik berbasis website yang bisa 

diakses dengan perangkat lunak seperti android, iOS, MS Windows, dan Mac 

OS. Perangkat lunak tersebut bisa dibuka melalui desktop, laptop, tablet, dan 

ponsel. Produk buku elektronik berbasis website dibagikan dalam bentuk link, 

kemudian dengan mengakses link tersebut akan dialihkan ke website heyzine 

flipbooks, produk tersebut bisa digunakan sebagai media pembelajaran secara 

online maupun offline. 

Penelitian pengembangan media pembelajaran buku elektronik berbasis 

website ini menggunakan metode penelitian Research and Development (R&D) 

dengan model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation). Berikut penjelasan langkah-langkah penelitian 

pengembangan media pembelajaran buku elektronik berbasis website 

menggunakan model pengembangan ADDIE. 
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1. Analysis (analisis) 

Tahap analisis terdiri dari beberapa tahapan yaitu mengidentifikasi 

masalah, menganalisis kebutuhan, dan menganalisis keterampilan. Proses 

pengumpulan data dilakukan peneliti melalui proses wawancara dan 

observasi. Wawancara dilakukan peneliti kepada guru akidah akhlak kelas 

IV dan kepala sekolah MI Al-Ishlah Pedurungan Glagah Lamongan, 

sedangkan observasi dilakukan peneliti pada saat  proses penerapan media 

pembelajaran buku elektronik berbasis website kepada siswa. Berikut 

penjelasan dari wawancara dan observasi yang dilakukan peneliti. 

a. Wawancara 

Wawancara yang dipakai dalam penelitian ini adalah wawancara 

semistruktur, yakni wawancara yang berjalan lebih bebas sehingga data 

yang didapatkan lebih bermakna dan mendalam. Sebelum 

melaksanakan wawancara, peneliti terlebih dahulu menyusun 

instrumen wawancara supaya lebih terarah dan tetap pada konteks. 

Informasi didapatkan dari hasil wawancara tentang pembelajaran 

akidah akhlak dan tentang konteks implementasi media pembelajaran 

buku elektronik berbasis website yang terlaksana di MI Al-Ishlah. 

Peneliti mencari informasi secara lisan dengan kepala sekolah dan guru 

kelas akidah akhlak kelas IV. 

1) Kepala sekolah 

Berdasarkan hasil wawancara dengan Bapak H. Ahmad 

Subhan, S.Pd selaku kepala MI Al-Ishlah Pedurungan Glagah 



 

54 

 

Lamongan yang dilaksanakan pada hari Senin tanggal 09 Mei 

2022 pukul 08.30 WIB sampai 09.00 WIB.  

Menurut hasil wawancara, bahwa penggunaan media 

pembelajaran sangat dibutuhkan guru, siswa, maupun orangtua 

dalam membantu proses pembelajaran. Proses pembelajaran di 

MI Al-Ishlah sebelum pandemi dilaksanakan secara normal 

dengan tatap muka seperti pada umumnya, tugas-tugas langsung 

diberikan pada siswa saat selesai pembelajaran, pada awal 

pandemi proses pembelajaran sempat dilaksanakan secara daring 

(dalam jaringan), setelah 3 bulan dilaksanakan pembelajaran 

secara daring terjadi perubahan semidaring karena pembelajaran 

daring sepenuhnya dianggap kurang efektif, proses pembelajaran 

semidaring dilaksanakan dengan kombinasi antara pembelajaran 

online dan offline, jadi proses pembelajaran dilaksanakan secara 

bergantian dengan tetap mematuhi protokol kesehatan. 

Karena adanya pandemi ini, para guru juga dihadapkan 

dengan hal-hal baru dari kemajuan zaman seperti penggunaan 

teknologi yang semakin canggih, beberapa guru masih 

mengalami kesulitan dalam menghadapi kemajuan zaman ini, 

terutama dalam mengaplikasikan teknologi yang semakin 

canggih. Dan adanya tuntutan untuk para guru supaya bisa 

menggunakan media berbasis digital pada saat mengajar untuk 

menyesuaikan perkembangan dan kemajuan zaman saat ini. Oleh 
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karena itu, terdapat pelatihan untuk para guru yang masih kurang 

memahami penggunaan teknologi atau media berbasis digital, 

selain adanya pelatihan, di MI Al-Ishlah ini juga dilakukan 

evaluasi setiap satu pekan sekali untuk mengatasi kendala-

kendala yang dihadapi guru yang masih mengalami kesulitan dan 

membutuhkan pelatihan atau bimbingan. 

2) Guru akidah akhlak kelas IV 

Berdasarkan hasil wawancara dengan Bapak Mokhammad 

Ahro Fahmi, S.Pd yang merupakan guru akidah akhlak kelas IV 

MI Al-Ishlah Pedurungan yang dilaksanakan pada hari Senin 

tanggal 09 Mei 2022 pukul 09.00 WIB sampai 10.00 WIB. 

Menurut hasil wawancara dengan guru akidah akhlak kelas 

IV, bahwa seluruh siswa kelas IV di MI Al-Ishlah berjumlah 13 

siswa, yang terdiri dari 7 siswa laki-laki dan 6 siswa perempuan. 

Dalam proses pembelajaran akidah akhlak sebelum pandemi 

dilakukan secara luring (tatap muka) dan saat pandemi terjadi, 

pada awalnya pembelajaran dilakukan secara full online atau 

pembelajaran dari rumah sepenuhnya, pembelajaran dari rumah 

menggunakan google meet dan untuk penugasannya 

menggunakan google classroom. Namun karena dianggap kurang 

efektif atau banyak kendala seperti siswa kecanduan bermain 

bermain handphone, menggantungkan tugas-tugas sekolah ke 

orang tua, dan beberapa siswa juga tidak mempunyai handphone, 



 

56 

 

komputer, laptop, dan lain sebagainya yang dibutuhkan saat 

pembelajaran online, proses pembelajaranpun diganti dengan 

semidaring yaitu dengan mengkombinasikan antara pembelajaran 

online atau daring (dalam jaringan) dan offline atau luring (luar 

jaringan), jadi siswa bergantian belajar di sekolah dan di rumah. 

Proses pembelajaran akidah akhlak lebih sering 

menggunakan metode cermah, diskusi, drill, tanya jawab, dan 

bercerita, metode yang digunakan juga kondisional, tergantung 

suasana di kelas. Untuk media menggunakan LKS dan kitab 

pegangan guru pada saat sebelum pandemi, sedangkan pada saat 

pandemi menggunakan video pembelajaran, google form, google 

classroom, grup whatsapp, sesekali menggunakan google meet. 

Pada saat pembelajaran berlangsung, beberapa siswa masih 

kurang fokus dan memperhatikan penjelasan guru. Tentunya guru 

juga mengalami beberapa hambatan atau kesulitan pada saat 

proses pembelajaran, seperti siswa kurang berminat dan kurang 

bersemangat saat membaca dan memahami materi pelajaran, hal 

tersebut menyebabkan proses pembelajaran membutuhkan waktu 

yang lama. Dengan demikian perlunya suatu media yang efektif 

dan pembiasaan untuk siswa dalam membaca, pembiasaan bisa 

dilakukan dengan bimbingan dan bantuan dari guru, orangtua, 

guru les, dan siswa itu sendiri. Penggunaan suatu media sangat 

dibutuhkan dalam proses pemebelajaran, sesuai dengan kemajuan 
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zaman media pembelajaran juga lebih banyak variasi. Media 

pembelajaran berupa buku elektronik bisa mendukung proses 

pembelajaran terutama pada mata pelajaran yang banyak 

mengandung unsur bacaan. Media pembelajaran yang 

dikembangkan peneliti, yakni buku elektronik berbasis website 

sudah sesuai diterapkan di kelas atas, karena di kelas atas sudah 

dikenalkan dengan media elektronik atau digital, sehingga siswa 

ketika diajarkan cara penggunaannya, siswa mudah 

memahaminya. Namun, siswa juga perlu bimbingan dalam 

penggunaan media elektronik atau digital karena masih belum 

terbiasa menggunakannya. 

Hasil identifikasi masalah yang didapatkan peneliti dari 

proses wawancara dengan kepala sekolah dan guru akidah akhlak 

kelas IV sebagai berikut. 

a) Media pembelajaran yang dipakai di sekolah terbatas dan 

kurang bervariasi, sehingga siswa mudah bosan saat membaca. 

b) Minat membaca siswa kelas IV MI Al-Ishlah masih rendah, 

dimana kurang lebih 70% dari 13 siswa masih memiliki minat 

membaca rendah. 

c) Kurangnya pembiasaan literasi pada siswa, sehingga saat 

pembelajaran yang mengandung banyak unsur bacaan dan 

monoton menyebabkan siswa malas membaca. 
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Berdasarkan hasil identifikasi masalah dan analisis 

kebutuhan, solusi yang diusulkan dalam permasalahan tersebut 

yaitu pengembangan media pembelajaran buku elektronik 

berbasis website yang bertujuan dapat membantu siswa kelas IV 

MI Al-Ishlah lebih berminat dan tidak malas dalam membaca. 

Produk buku elektronik berbasis website dikembangkan atas 

dasar identifikasi permasalahan dan analisis kebutuhan yang 

sebelumnya telah peneliti ketahui. Pada proses penyesuaian dan 

pengembangan produk buku elektronik berbasis website disebut 

analisis keterampilan. Berikut adalah hasil analisis keterampilan. 

a) Berdasarkan hasil wawancara dengan guru akidah akhlak 

kelas IV MI Al-Ishlah, diketahui bahwa minat membaca 

siswa masih rendah atau siswa masih malas membaca. 

b) Peniliti memetakan materi sifat-sifat nabi dan rasul akidah 

akhlak yang sesuai dengan kompetensi inti (KI) kurikulum 

2013 yang diterapkan di MI Al-Ishlah Pedurungan Glagah 

Lamongan agar proses pembelajaran akidah akhlak tepat dan 

sesuai tujuan pembelajaran yang telah ditetapkan. 

c) Peneliti memilah dan memilih konsep pengajaran sifat-sifat 

nabi dan rasul akidah akhlak yang digunakan sebagai materi 

dalam media pembelajaran buku elektronik berbasis website. 
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b. Observasi 

Observasi dalam penelitian ini dilaksanakan di sekolah pada saat 

pembelajaran berlangsung. Berikut adalah hasil dari observasi. 

1) Identitas sekolah 

a) Nama Sekolah : MI AL-ISHLAH 

b) NPSN : 69726225 

c) Alamat Sekolah : RT/RW 001/002 

Dusun : Pedurungan 

Desa : Dukuhtunggal 

Kecamatan : Glagah 

Kabupaten : Lamongan 

Provinsi : Jawa Timur 

Kode Pos : 62292 

Nomor Telp. : 082332241312 

Email : alishlah_pedurungan@yahoo.com 

d) Status Sekolah : Swasta 

e) Luas Tanah : 1428 m2 

f) Status Bangunan : Milik Sendiri 

g) Status Akreditasi : Terakreditasi 

Nilai : A 

Tahun : 2019 

h) Kurikulum : Kurikulum 2013 (K-13) 

i) Ruang Kelas : 7 ruang 

j) Perpustakaan : 1 ruang 

k) Lab. Komputer : 1 ruang 
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2) Visi, misi, dan tujuan sekolah 

a) Visi 

“Mencetak kader muslim yang unggul dan berkualitas di 

bidang Iptek dan Imtaq” 

b) Misi 

“Menyelenggarakan pendidikan yang berorientasi mutu, baik 

secara keilmuan maupun secara moral dan social sehingga 

mampu menyiapkan dan mengembangkan sumber daya 

insan  yang berkualitas di bidang Iptek dan Imtaq” 

c) Tujuan 

i. Menghasilkan lulusan yang memiliki keimanan dan 

ketakwaan siswa. 

ii. Menghasilkan lulusan yang memiliki prestasi 

akademik maupun non-akademik berdasarkan standar 

kompetensi lulusan. 

iii. Menghasilkan lulusan yang berguna, berkarakter, dan 

berbudaya lingkungan. 

3) Siswa 

a) Tingkat  

Kelas 1 : 23 

Kelas 2 : 25 

Kelas 3 : 31 

Kelas 4 : 13 

Kelas 5 : 27 
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Kelas 6 : 19 

Total : 138 

b) Jenis Kelamin  

Laki-laki : 67 

Perempuan : 71 

Total : 138 

 

4) Pendidik dan tenaga kependidikan 

a) Pendidik  

Laki-laki : 6 

Perempuan : 9 

Total : 13 

b) Tenaga Kependidikan  

Laki-laki : 5 

Perempuan : 7 

Total : 12 

 

5) Data kepala sekolah 

Nama : H. Ahmad Subhan, S.Pd 

NIP : - 

Instansi : MI Al-Ishlah Pedurungan Glagah Lamongan 

Pendidikan : S1 Pendidkan Matematika 

Alamat : RT/RW 002/002 Pedurungan, Glagah, Lamongan 

 

6) Data guru akidah akhlak kelas IV 

Nama : Mokhammad Ahro Fahmi 

NIP : - 

Instansi : MI Al-Ishlah Pedurungan Glagah Lamongan 

Pendidikan : S1 PAI 

Alamat : RT/RW 003/002 Pedurungan, Glagah, Lamongan 
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7) Kompetensi inti (KI) 

Tabel 4.1 Kompetensi Inti (KI) 

 Kompetensi Inti (KI) 

KI 1 Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama 

yang dianutnya. 

KI 2 Menerima, menjalankan, dan menghargai perilaku jujur, 

disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri 

dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan 

lingkungannya. 

KI 3 Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati 

dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, 

makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda 

yang dijumpainya di rumah, di madrasah dan tempat 

bermain. 

KI 4 Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, 

sistematis dan logis, dalam karya yang estetis, dalam 

gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam 

tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan 

berakhlak mulia. 

 

8) Kompetensi dasar (KD) dan Indikator pencapaian kompetensi 

(IPK) 

Tabel 4.2 Kompetensi dasar (KD) dan Indikator 

3.9 Memahami makna 

sifat-sifat nabi dan 

rasul. 

3.9.1 Mengetahui sifat-sifat wajib 

shiddiq, amanah, tabligh, 

dan fathonah beserta arti 

dan contohnya. 

3.9.2 Mengetahui sifat-sifat 

mustahil kidzib, khianat, 

kitman, dan baladah beserta 

arti dan contohnya. 

3.9.3 Mengetahui sifat jaiz nabi 

dan rasul beserta contohnya. 

4.9 Mengomunikasikan 

sifat-sifat nabi dan 

rasul. 

4.9.1 Mengahafal sifat-sifat wajib 

shiddiq, amanah, tabligh, 

dan fathonah beserta artinya. 

4.9.2 Mengahafal sifat-sifat 

mustahil kidzib, khianat, 

kitman, dan baladah beserta 

artinya. 

4.9.3 Menyebutkan contoh sifat 

jaiz nabi dan rasul. 
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4.10 Menerapkan sifat 

wajib rasul dan 

menjauhi sifat 

mustahil rasul. 

4.10.1 Menceritakan cerita pendek 

tentang menerapkan sifat 

wajib nabi dan rasul. 

4.10.2 Menceritakan cerita pendek 

tentang menjauhi sifat 

mustahil nabi dan rasul. 

 

9) Tujuan Pembelajaran 

Tabel 4.3 Tujuan Pembelajaran 

No. Tujuan Pembelajaran 

1 Siswa mampu memahami sifat-sifat wajib nabi dan rasul 

beserta arti dan contohnya. 

2 Siswa mampu memahami sifat-sifat mustahil nabi dan rasul 

beserta arti dan contohnya. 

3 Siswa mampu memahami sifat-sifat jaiz nabi dan rasul 

beserta contohnya. 

4 Siswa mampu menghafal sifat-sifat wajib nabi dan rasul 

beserta artinya. 

5 Siswa mampu menghafal sifat-sifat mustahil nabi dan rasul 

beserta artinya. 

6 Siswa mampu menghafal sifat-sifat jaiz nabi dan rasul. 

7 Siswa mampu menerapkan sifat wajib nabi dan rasul dalam 

kehidupan sehari-hari. 

8 Siswa mampu menghindari sifat mustahil nabi dan rasul 

dalam kehidupan sehari-hari. 

 

10) Materi 

Penelitian pengembangan ini menyajikan materi 

pembelajaran dengan KI dan KD yang mengacu pada kurikulum. 

Materi yang dipilih juga mengacu dari hasil wawancara dengan 

guru akidah akhlak kelas IV, materi pada pelajaran akidah akhlak 

mengandung banyak bacaan yang menyebabkan pembelajaran 

cenderung monoton dan membosankan. Peneliti mengambil 

materi sifat-sifat nabi dan rasul pada mata pelajaran akidah 

akhlak, dengan alasan bahwa materi tersebut masih sering 

dijumpai dan berhubugan dengan kehidupan sehari-hari dan 
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lingkungan siswa. Materi yang terdapat pada produk media ini 

ditinjau dari KI, KD, indikator, dan tujuan pembelajaran. 

11) Observasi Siswa 

Observasi siswa dilaksanakan saat pembelajaran 

berlangsung mulai dari kesiapan siswa hingga pada proses 

pembelajaran di kelas IV MI Al-Ishlah yang berjumlah 13 siswa. 

Pada pertemuan pertama dilakukan di ruang kelas IV, dalam 

pertemuan ini peneliti menjelaskan dan mengenalkan tentang 

media pembelajaran buku elektronik berbasis website kepada 

siswa. Pada pertemuan kedua dilakukan di ruang laboratorium 

komputer MI Al-Ishlah, dalam pertemuan ini siswa belajar 

menggunakan media pembelajaran buku elektronik dari 

komputer dan laptop yang disediakan sekolah, serta dari 

handphone karena ketika di sekolah siswa dilarang membawa 

handphone, jadi penerapan produk dilakukan di ruang 

laboratorium komputer. Pada pertemuan ketiga dilakukan di 

rumah salah satu siswa, dalam pertemuan ini siswa sudah mampu 

mengaplikasikan penggunaan media pembelajaran buku 

elektronik berbasis website secara efektif, siswa sangat 

bersemangat dan antusias pada saat menggunakan buku 

elektronik berbasis website. Pada pertemuan ini juga siswa 

diberikan angket kemenarikan terhadap produk media 

pembelajaran buku elektronik berbasis website. 
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Media pembelajaran adalah faktor yang mampu membuat 

siswa lebih bersemangat dalam belajar. Materi yang disajikan 

dengan bahasa yang mudah dipahami oleh siswa, dalam materi 

tersebut juga diberikan contoh penerapannya dalam kehidupan 

sehari-hari. Buku elektronik berbasis website ini di aplikasikan di 

website dengan menggunakan jaringan internet seperti paket data 

atau wifi, buku elektronik ini bisa digunakan tanpa penggunaan 

jaringan internet yakni bisa diunduh dengan ukuran yang relatif 

kecil, akan tetapi ketika diunduh siswa tidak bisa mengakses kuis, 

permainan, dan video, jadi hanya tersedia link untuk akses kuis, 

permainan, dan video, siswa masih bisa membaca materi, contoh, 

dan penerapannya dalam kehidupan sehari-hari. 

2. Design (desain) 

Tahapan desain dalam penelitian pengembangan ini dilaksanakan 

sesudah proses analisis selesai. Peneliti merencanakan proses 

pengembangan produk media pembelajaran buku elektronik berbasis 

website. Terdapat lima proses tahapan pada perencanaan pengembangan 

produk media pembelajaran buku elektronik berbasis website, berikut 

penjelasan lima proses tahapan tersebut. 

a. Pemilihan huruf (font) 

Huruf yang dipilih disesuaikan dengan tampilan dan karakteristik 

siswa kelas IV. Dalam pengembangan produk media pembelajaran 
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buku elektronik berbasis website menggunakan beberapa huruf, antara 

lain yaitu. 

1) Alegreya Bold: digunakan untuk judul di sampul buku elektronik. 

2) Argent: digunakan untuk judul disetiap halaman buku elektronik. 

3) Hit and Run: digunakan untuk label akidah akhlak kelas IV pada 

buku elektronik. 

4) Hug Me Tight: digunakan untuk tombol di halaman utama. 

5) Lazord Slab Serif: digunakan untuk nama pembuat buku 

elektronik. 

6) Alegreya: digunakan untuk menulis materi pokok dan isi dari buku 

elektronik. 

7) Times New Roman: digunakam untuk menulis isi dari daftar isi, 

kompetensi inti, kompetensi dasar, dan indikator pencapaian 

kompetensi,  

8) Winter Land by Jd Bold: digunakan untuk sub bab di halaman judul 

materi buku elektronik. 

b. Menentukan layout, latar belakang, dan gambar 

Penentuan layout, latar belakang dan gambar disesuaikan dengan 

kebutuhan dan karakteristik siswa. 

1) Penempatan layout pada produk dibuat tidak mepet dengan garis 

tepi pada buku elektronik berbasis website. 

2) Pemilihan latar belakang pada setiap halaman produk dibuat 

gambar bingkai masjid, bulan, dan bintang yang ditransparasi. Dan 
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pada latar belakang ditampilan website terdapat keterangan judul 

dan deskripsi tentang buku. 

3) Penyajian gambar pada produk disesuaikan dengan konteks 

pembelajaran, yaitu gambar yang disesuaikan dengan 

pembelajaran akidah akhlak. Diantaranya adalah gambar animasi 

anak laki-laki dan anak perempuan islam, gambar animasi masjid, 

dan kitab Al-Qur’an. 

4) Setiap halaman yang terdapat ruang kosong diisi dengan gambar 

yang disesuaikan dengan isi pada halaman tersebut. 

5) Setiap halaman disediakan tombol bergambar rumah (home) yang 

berfungsi menuju ke halaman utama, yang mana pada halaman 

utama terdapat kumpulan tombol untuk menuju halaman tertentu 

di buku elektronik berbasis website. 

c. Pemilihan warna 

Warna yang dipilih pada pengembangan produk media 

pembelajaran buku elektronik berbasis website adalah coklat muda, 

coklat tua, hitam, putih, dan abu-abu muda. Warna yang paling 

dominan digunakan adalah warna coklat muda dan coklat tua, warna 

coklat merupakan warna yang ideal untuk anak-anak karena memberi 

kesan hangat, nyaman, dan aman. Secara psikologis warna coklat akan 

memberi kesan kuat dalam melambangkan sebuah pondasi (Marysa & 

Anggraita, 2016). 
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d. Menentukan materi pembelajaran 

Materi yang dipilih dalam produk media pembelajaran buku 

elektronik berbasis website yaitu pada mata pelajaran akidah akhlak 

sifat-sifat nabi dan rasul yang juga disesuaikan dengan kurikulum, 

kompetensi inti, kompetensi dasar, indikator pencapaian kompetensi, 

dan tujuan pembelajaran. 

e. Penyusunan instrumen validasi produk dan instrumen respon siswa 

terhadap kemenarikan media. 

Instrumen validasi produk dan instrumen respon siswa pada 

kemenarikan produk buku elektronik berbasis website berbentuk 

angket check list yang terdiri dari 10 pertanyaan pada instrumen 

validasi dan 8 pernyataan pada instrumen respon siswa. Instrumen 

validasi produk terdiri dari angket check list dan tabel kritik saran pada 

produk pengembangan, sedangkan instrumen respon siswa hanya 

berupa angket check list saja. Pada seluruh instrumen terdapat petunjuk 

pengisian angket. Ditahap ini peneliti melakukan perizinan dan 

konsultasi awal dengan validator materi, desain media, dan 

pembelajaran. Validator materi adalah Bapak Alfan Nur Azizi, M.Pd, 

validator desain media adalah Bapak Dr. H. Ahmad Makki Hasan, 

M.Pd, dan validator pembelajaran adalah Bapak Mokhammad Ahro 

Fahmi, M.Pd. Untuk instrumen respon siswa terhadap kemenarikan 

produk media diisi oleh seluruh siswa kelas IV MI Al-Ishlah. 
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3. Development (pengembangan) 

Penelitian pengembangan ini menghasilkan sebuah produk yaitu 

media pembelajaran buku elektronik berbasis website yang diterapkan pada 

pembelajaran akidah akhlak materi sifat-sifat nabi dan rasul. Berikut 

penejelasan produk media buku elektronik berbasis website beserta validasi 

dan revisi produk. 

a. Pengambangan Produk 

Pengembangan media diawali dengan tahap proses desain produk 

yang disesuaikan rencana yang sudah dirancang sebelumnya. Desain 

yang digunakan dalam media pembelajaran buku elektronik berbasis 

website adalah desain cover, halaman utama, judul materi, isi materi, 

dan sampul halaman terkahir.  

Proses desain dilaksanakan dengan memakai aplikasi canva dan 

microsoft word 2013. Selanjutnya seluruh proses desain yang sudah 

selesai, dilanjutkan pada proses penyusunan produk media, yaitu 

dengan meng-hyperlink dari canva ke heyzine flipbook. Tampilan di 

heyzine flipbook yaitu langsung berbentuk buku, dalam pengembangan 

ini peniliti memilih format buku dengan tampilan satu halaman bolak-

balik, terdapat tanda panah arah kanan untuk halaman selanjutnya dan 

panah arah kiri untuk halaman sebelumnya. Peneliti memberi 

background yang sesuai dengan bentuk buku. Terdapat judul, sub judul, 

dan deskripsi tentang buku di bagian pojok kiri atas. Pada bagian pojok 
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kanan atas terdapat tombol arah panah, tombol unduh, tombol perbesar 

dan perkecil, tombol mode layar penuh, dan tombol sound (suara).  

Selanjutnya buku di edit di heyzine flipbook, yakni dengan 

diberikan tambahan kuis, permainan, dan video, dan juga diberikan 

click action pada halaman utama untuk menuju setiap halaman dari isi 

buku, serta diberikan click action di setiap halaman pada gambar 

berbentuk rumah di pojok kanan atas untuk menuju ke halaman utama. 

Selanjutnya buku di simpan di heyzine flipbook dan dibagikan kepada 

siswa dengan bentuk link yang berformat HTML. 

Buku elektronik berbasis website bisa di akses dengan 

menggunakan jaringan internet, apabila ingin membacanya tanpa 

jaringan internet buku ini juga bisa di unduh, namun beberapa tampilan 

seperti kuis, game, video, dan click action tidak berfungsi. Pada 

halaman kuis, game, dan video disediakan tulisan link yang dapat 

diakses saat menggunakan jaringan internet kembali. Format buku 

elektronik saat diunduh berbentuk PDF dengan ukuran yang relatif kecil 

yakni 5 megabyte. Berikut penjelasan identitas media pembelajaran 

buku elektronik berbasis website. 

1) Identitas Produk 

Nama : Media Pembelajaran Buku Elektronik Berbasis 

Website 

Bentuk : Buku Elektronik dalam bentuk website dengan 

format HTML 

Sasaran : Siswa kelas IV 
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Materi : Sifat-sifat nabi dan rasul mata pelajaran akidah 

akhlak 

Pembuat : Wafrotul Athiyah 

 

2) Deskripsi Produk 

Berikut deskripsi produk media pembelajaran buku 

elektronik berbasis website. 

Halaman depan atau cover buku berisikan judul buku, mata 

pelajaran dan kelas, serta nama pembuat buku elektronik berbasis 

website. Dan juga terdapat arah panah kanan yang berfungsi untuk 

masuk ke halaman selanjutnya yakni halaman utama. Selanjutnya 

ada tampilan halaman utama berisi tombol-tombol dengan fungsi 

menuju ke halaman buku elekronik yang diperlukan. Pada halaman 

utama juga ada tombol panah kanan untuk ke halaman selanjutnya 

dan tombol panah kiri untuk ke halaman sebelumnya. 

 

Gambar 4.1 Halaman Depan atau Cover Buku 

Elektronik Berbasis Website 
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Gambar 4.2 Halaman Utama Buku Elektronik Website 

Selanjutnya yaitu halaman kata pengantar, yang memuat 

tentang ucapan terima kasih pembuat kepada Tuhan Yang Maha 

Esa dan pada pihak-pihak yang berperan dalam pembuatan produk 

media pembelajaran buku elektronik berbasis website ini. 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.3 Kata Pengantar Buku Elektronik Website 

Selanjutnya yaitu halaman tentang buku yang berisikan 

deskripsi mengenai buku elektronik berbasis website tersebut. 

 

 

 

 

 

Gambar 4.4 Tentang Buku Elektronik Berbasis Website 
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Selanjutnya yaitu halaman petunjuk penggunaan media 

pembelajaran buku elektronik berbasis website. Halaman ini berisi 

petunjuk tentang cara penggunaan buku elektronik berbasis 

website dengan baik dan benar. 

 

Gambar 4.5 Petunjuk Penggunaan Buku Elektronik Website 

Halaman selanjutnya merupakan daftar isi yang berisi 

muatan-muatan yang terdapat dalam buku elektronik berbasis 

website.  

 

 

Gambar 4.6 Daftar Isi Buku Elektronik Website 

Halaman selanjutnya yaitu berisi kompetensi inti (KI) pada 

mata pelajaran akidah akhlak kelas IV tingkat  MI/SD. 
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Gambar 4.7 Kompetensi Inti (KI) 

Halaman selanjutnya berisi kompetensi dasar (KD) pada 

mata pelajaran akidah akhlak kelas IV dengan materi yang 

disajikan yaitu sifat-sifat nabi dan rasul. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.8 Kompetensi Dasar (KD) 

Selanjutnya merupakan halaman indikator pencapaian 

kompetensi (IPK) yang memuat beberapa indikator yang harus 

dicapai siswa dalam suatu kompetensi pembelajaran. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.9 Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK) 
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Halaman selanjutnya yaitu tujuan pembelajaran, yang berisi 

beberapa tujuan dalam pembelajaran yang harus dicapai oleh siswa 

selama pembelajaran berlangsung. 

Gambar 4.10 Tujuan Pembelajaran 

Kemudian terdapat halaman yang memuat tentang judul 

materi yang dibahas pada media buku elektronik berbasis website. 

Halaman ini memiliki latar berwarna abu-abu dengan bingkai 

warna coklat yang berfungsi untuk membedakan halaman materi 

dengan halaman pembukaan. 

Gambar 4.11 Judul Materi 

Halaman selanjutnya yaitu materi sifat-sifat nabi dan rasul 

pada mata pelajaran akidah akhlak kelas IV. Pada halaman ini 
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berisi tentang sifat-sifat nabi dan rasul, yakni sifat wajib, sifat 

mustahil, dan sifat jaiz. 

 

Gambar 4.12 Materi Sifat Wajib 

 

 

 

 

 

Gambar 4.13 Materi Sifat Mustahil 

  

Gambar 4.14 Materi Sifat Jaiz 

Buku elektronik berbasis website ini juga dilengkapi dengan 

ayat Al-Qur’an di setiap sub materi, contoh dan penerapan dalam 
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kehidupan sehari-hari pada materi sifat wajib dan sifat jaiz, serta 

akibat dan cara menghindari sifat mustahil. 

 

Gambar 4.15 Ayat Al-Quran 

 

Gambar 4.16 Contoh Sifat Wajib  

 

Gambar 4.17 Penerapan dalam Kehidupan Sehari-hari  
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Gambar 4.18 Akibat dan Cara Menghindari Sifat Mustahil 

Media pembelajaran buku elektronik berbasis website ini 

juga terdapat kuis pilihan ganda dan uraian, terdapat permainan 

(game), dan video pembelajaran dengan tema sifat-sifat nabi  dan 

rasul sesuai materi yang ada dalam buku elektronik berbasis 

website ini. Sebelum mengerjakan kuis, siswa terlebih dahulu 

mengisi identitas siswa, nilai yang didapatkan siswa dalam kuis 

bisa dilihat setelah mengerjakan soal kuis. Terdapat juga petunjuk 

mengerjakan kuis, petunjuk bermain game, dan petunjuk menonton 

video pembelajaran. 

 

 

Gambar 4.19 Petunjuk Mengerjakan Kuis 
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Gambar 4.20 Tampilan Kuis Pilihan Ganda 

 

Gambar 4.21 Petunjuk Bermain Game 

 

 

Gambar 4.22 Tampilam Permainan (Game) 

 

Gambar 4.23 Petunjuk Menonton Video 
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Gambar 4.24 Tampilan Video Pembelajaran 

Halaman selanjutnya memuat daftar pustaka yang berisi 

sumber-sumber sebagai rujukan dalam penyusunan materi sifat-

sifat nabi dan rasul. Halaman selanjutnya, terdapat halaman profil 

pembuat buku elektronik berbasis website yang berisi tentang 

biodata dan foto pembuat. 

  

 

Gambar 4.25 Daftar Pustaka Buku Elektronik Website 

Gambar 4.26 Profil Pembuat Buku Elektronik Website 
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b. Validasi Produk 

Validasi produk dilaksanakan pada proses pengembangan dan 

sesudah produk media pembelajaran buku elektronik berbasis website 

selesai dikembangkan. Selama proses pengembangan produk, peneliti 

berkonsultasi dengan ahli pembelajaran mengenai penentuan materi 

dan komponen media yang disesuaikan dengan karkateristik siswa dan 

pembelajaran. Selanjutnya media yang selesai dikembangkan, 

divalidasi oleh ahli materi, ahli desain media, dan ahli pembelajaran. 

Hasil validasi berupa data kualitatif dan data kuantitaif, data kualitatif 

didapat dari kritik dan saran yang diberikan oleh para validator dan data 

kuantitatif didapat dari instrumen vaidasi. 

4. Implementation (implementasi) 

Implementasi merupakan tahap penerapan produk kepada subjek uji 

coba sesudah produk selesai divalidasi dari ketiga validator. Kegiatan 

implementasi atau uji coba lapangan pada media pembelajaran buku 

elektronik berbasis website dilaksanakan kepada 13 siswa kelas IV MI Al-

Ishlah Pedurungan. Pada tahap awal, seluruh siswa dikenalkan dan 

dijelaskan tentang produk media pembelajaran buku elektronik berbasis 

website. Tahap selanjutnya adalah uji coba produk buku elektronik berbasis 

website pada seluruh siswa secara bersamaan. Tahap terkahir yaitu uji coba 

atau pengimplementasian pada masing-masing siswa dengan menggunakan 

handphone atau laptop masing-masing, dalam hal ini peneliti lebih berfokus 

pada setiap individu jika terdapat hal-hal yang kurang dipahami oleh siswa. 
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Berdasar hasil pengamatan peneliti saat proses pembelajaran 

menggunakan produk media pembelajaran buku elektronik berbasis 

website, ditemukan fakta bahwasanya terdapat perbedaan pemahaman siswa 

terkait produk buku elektronik berbasis website. Siswa lebih mudah 

memahami ketika penerapan lebih berfokus pada masing-masing individu 

daripada penjelasan produk pada seluruh siswa secara bersamaan, karena 

masih terdapat siswa yang kurang fokus atau tidak memperhatikan. Hal 

tersebut menunjukkan perbedaan perilaku siswa, dengan demikian guru 

mampu memahami karakteristik dan pola belajar siswa. 

Terdapat perbedaan pada saat pengimplementasian produk media 

pembelajaran buku elektronik berbasis website, yakni siswa lebih semangat 

dan antusias dengan adanya pembelajaran yang menggunakan teknologi. 

Para siswa yang biasanya hanya belajar di kelas saja membuatnya mudah 

bosan sehingga menyebabkan materi yang disampaikan guru kurang 

dipahami. Dengan demikian, perlu adanya variasi dalam proses belajar, 

seperti penggunaan media yang bervariasi dan pelakasanaan pembelajaran 

tidak dilaksanakan di kelas saja, tapi bisa di luar ruang kelas. 

5. Evaluation (evaluasi) 

Evaluasi dilaksanakan dengan tujuan menganalisis hasil validasi 

produk dari para validator dan respon siswa pada kemenarikan produk buku 

elektronik berbasis website. Proses evaluasi dilaksanakan untuk mengetahui 

apakah media pembelajaran buku elektronik berbasis website layak untuk 

diimplementasikan pada kegiatan pembelajaran akidah akhlak kelas IV pada 
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materi sifat-sifat nabi dan rasul, dan dalam meumbuhkan semangat dan 

antusias membaca dalam diri siswa kelas IV MI Al-Ishlah Pedurungan 

Glagah Lamongan. 

B. Hasil Data Pengembangan 

Data pengembangan yang diperoleh dari penelitian pengembangan ini 

dijabarkan dan diselesaikan dengan menggunakan data kualitatif dan kuantitatif. 

Data yang dihasilkan berasal dari hasil validasi oleh validator ahli materi, ahli 

desain media, dan ahli pembelajaran. Berikut penjelasan hasil validasi dari 

ketiga ahli tersebut. 

1. Validasi Ahli Materi Pembelajaran 

a. Profil Ahli Materi Pembelajaran 

Nama : Alfan Nur Azizi, M.Pd 

NIP : 19920412 201903 1 009 

Instansi : UIN Maulana Malik Ibarahim Malang 

Pendidikan : S2 PGMI 

Alamat : Perumahan Mutiara Ageng Residence C-5, Jedong, 

Wagir, Kab. Malang 

 

b. Hasil Validasi Ahli Materi Pembelajaran 

1) Penyajian Data Kualitatif 

Penyajian data kualitatif dari hasil validasi ahli materi 

pembelajaran pada media pembelajaran buku elektronik berbasis 

website diperoleh dari kritik dan saran dari validator. 

 

 



 

84 

 

Tabel 4.4 Kritik dan Saran Materi Pembelajaran 

Kritik dan Saran Perbaikan 

Pada indikator ditambahkan 

penerapan sifat-sifat wajib 

dalam kehidupan di sekolah. 

Pada kompetensi dasar (KD) dan 

indikator pencapaian kompetensi 

(IPK), ditambahkan penerapan 

sifa-sifat wajib dan cara 

menghindari sifat-sifat mustahil. 

Ditambahkan cerita pendek 

dan contoh penerapan sifat-

sifat wajib, serta contoh cara 

menjauhi sifat-sifat mustahil. 

Ditambahkan cerita pendek 

penerapan dalam kehidupan 

sehari-hari di sekolah pada setiap 

sub materi sifat-sifat wajib, dan 

cerita pendek pada setiap sub 

materi sifat-sifat mustahil untuk 

menjauhi sifat-sifat mustahil. 

 

Media pembelajaran buku elektronik berbasis website telah 

melalui tahap validasi dan revisi pada materi pembelajaran, tahap 

selanjutnya yaitu dilakukan uji coba media kepada siswa. 

2) Penyajian Data Kuantitatif 

Tabel 4.5 Validasi Ahli Materi Pembelajaran 

No. Aspek Penilain Skor 

1 Kesesuaian materi dengan kurikulum. 5 

2 Kesesuaian materi pada media dengan KI, KD, dan 

Indikator Pencapaian Kompetensi. 

3 

3 Kesesuaian konten media (gambar dan kosakata) 

dengan materi pembelajaran. 

4 

4 Materi yang disajikan sesuai dengan karakteristik 

dan kehidupan sehari-hari siswa. 

5 

5 Materi disajikan secara runtut. 5 

6 Terdapat pembahasan pada setiap materi yang 

disajikan. 

5 

7 Materi yang disajikan melalui media mudah 

dipahami oleh pengguna (terutama siswa). 

5 
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8 Materi yang disajikan melalui media dapat menarik 

minat membaca siswa. 

4 

9 Media pembelajaran buku elektronik berbasis 

website merupakan inovasi media pembelajaran 

materi sifat-sifat nabi dan rasul mata pelajaran 

aqidah akhlak. 

5 

10 Media pembelajaran buku elektronik berbasis 

website dapat membantu menarik minat membaca 

siswa pada materi sifat-sifat nabi dan rasul mata 

pelajaran aqidah akhlak kelas IV. 

4 

Jumlah Skor 45 

Total Skor 50 

 

Skor pada tabel di atas kemudian dihitung menggunakan 

rumus sebagai berikut: 

V = 
𝑇𝑠𝑒𝑉

𝑆−𝑀𝑎𝑥 
 × 100% 

V = 
45

50
 × 100% 

V = 90% 

Berdasarkan perhitungan jumlah pada tabel, menunjukkan 

penilaian dari validator materi pembelajaran pada produk media 

pembelajaran buku elektronik berbasis website dengan total 45. 

Apabila jumlah penilaian tersebut dipresentasekan dari 

perhitungan rumus di atas, maka hasilnya adalah 90%. Dari hasil 

presentase tersebut, dilihat dalam skala likert bahwa produk media 

pembelajaran buku elektronik berbasis website dinyatakan 

mendapat kualifikasi sangat valid, buku elektronik berbasis 

website dapat digunakan atau layak digunakan tanpa ada revisi. 

 



 

86 

 

2. Validasi Ahli Desain Media 

a. Profil Ahli Desain Media 

Nama : Dr. H. Ahmad Makki Hasan, M.Pd 

NIP : 19840319 201903 1 004 

Instansi : UIN Maulana Malik Ibarahim Malang 

Pendidikan : S3 PBA 

Alamat : Perumahan Griya Nagari Blok R-11, Watugede, 

Singosari, Kab. Malang 

 

b. Hasil Validasi Ahli Desain Media 

1) Penyajian Data Kualitatif 

Penyajian data kualitatif dari hasil validasi ahli desain media 

pada media pembelajaran buku elektronik berbasis website 

diperoleh dari kritik dan saran dari validator. 

Tabel 4.6 Kritik dan Saran Desain Media 

Kritik dan Saran Perbaikan 

Bisa menggunakan berbagai 

macam huruf dengan berbagai 

bentuk yang menarik agar 

tidak tampak membosankan. 

Beberapa bagian dari buku 

diubah dengan huruf yang unik 

dan jelas, agar siswa lebih mudah 

membacanya. 

 

Media pembelajaran buku elektronik berbasis website telah 

melalui tahap validasi dan revisi pada desain media, tahap 

selanjutnya yaitu dilakukan uji coba media kepada siswa. 
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2) Penyajian Data Kuantitatif 

Tabel 4.7 Validasi Ahli Desain Media  

No. Aspek Penilain Skor 

1 Ketepatan tata letak komponen pada media. 4 

2 Ketepatan pemilihan jenis dan ukuran font huruf 

pada media. 

4 

3 Pemilihan warna sesuai dengan karakteristik materi 

dan siswa. 

5 

4 Pemilihan background sesuai dengan karakteristik 

materi dan siswa. 

4 

5 Pemilihan gambar ilustrasi sesuai dengan materi. 4 

6 Pemilihan bentuk ilustrasi sesuai dengan materi. 5 

7 Desain media sesuai dengan karakteristik siswa 5 

8 Media mudah dipahami oleh pendidik dan siswa. 4 

9 Kemudahan penggunaan media pembelajaran buku 

elektronik berbasis website. 

5 

10 Media pembelajaran buku elektronik berbasis 

website merupakan inovasi media pembelajaran 

materi sifat-sifat nabi dan rasul mata pelajaran 

aqidah akhlak. 

4 

Jumlah Skor 44 

Total Skor 50 

 

Skor pada tabel di atas kemudian dihitung menggunakan 

rumus sebagai berikut:  

V = 
𝑇𝑠𝑒𝑉

𝑆−𝑀𝑎𝑥 
 × 100% 

V = 
44

50
 × 100% 

V = 88% 

Berdasarkan perhitungan jumlah pada tabel, menunjukkan 

penilaian dari validator desain media pada produk media 

pembelajaran buku elektronik berbasis website dengan total 44. 
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Apabila jumlah penilaian tersebut dipresentasekan dari 

perhitungan rumus di atas, maka hasilnya adalah 88%. Dari hasil 

presentase tersebut, dilihat dalam skala likert bahwa produk media 

pembelajaran buku elektronik berbasis website dinyatakan 

mendapat kualifikasi sangat valid, buku elektronik berbasis 

website dapat digunakan atau layak digunakan tanpa ada revisi. 

3. Validasi Ahli Pembelajaran 

a. Profil Ahli Pembelajaran 

Nama : Mokhammad Ahro Fahmi 

NIP :  - 

Instansi : MI Al-Ishlah Pedurungan Glagah Lamongan 

Pendidikan : S1 PAI 

Alamat : RT/RW 003/002 Dsn. Pedurungan, Kec. Glagah, 

Kab. Lamongan 

 

b. Hasil Validasi Ahli Pembelajaran 

1) Penyajian Data Kualitatif 

Penyajian data kualitatif dari hasil validasi ahli pembelajaran 

pada media tersebut diperoleh dari kritik dan saran dari validator. 

Tabel 4.8 Kritik dan Saran Ahli Pembelajaran 

Kritik dan Saran Perbaikan 

Sangat mendukung untuk 

siswa, sehingga mampu 

menumbuhkan semangat 

siswa dalam membaca. 

Buku elektronik berbasis website 

membantu guru dan siswa dalam 

proses pembelajaran sebagai media. 
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Media sudah bagus dan 

harap dikembangkan ke 

jenjang kelas berikutnya. 

Media pembelajaran akan selalu 

mengalami kemajuan berdasarkan 

dengan kemajuan zaman. 

 

Media tersebut telah melalui tahap validasi dan revisi dari 

ahli pembelajaran, selanjutnya dilakukan uji coba kepada siswa. 

2) Penyajian Data Kuantitatif 

Tabel 4.9 Validasi Ahli Pembelajaran  

No. Aspek Penilain Skor 

1 Penggunaan media pembelajaran buku elektronik 

berbasis website mudah. 

5 

2 Media pembelajaran dan petunjuk penggunaannya 

mudah dipahami. 

5 

3 Bahasa yang digunakan dalam media pembelajaran 

mudah dipahami pengguna. 

5 

4 Media pembelajaran buku elektronik berbasis 

website dapat menumbuhkan minat membaca siswa. 

5 

5 Membantu pendidik dalam menjelaskan 

pembelajaran aqidah akhlak. 

5 

6 Media pembelajaran buku elektronik berbasis 

website sesuai dengan kebutuhan pembelajaran 

aqidah akhlak materi sifat-sifat nabi dan rasul. 

5 

7 Media pembelajaran buku elektronik berbasis 

website sesuai dengan karakteristik berpikir siswa 

kelas IV. 

5 

8 Memberikan kesempata pada siswa untuk belajar 

mandiri. 

5 

9 Media pembelajaran buku elektronik berbasis 

website dapat digunkan secara berkelompok maupun 

individu. 

5 

10 Menambah variasi pendidik dalam mengajarkan 

pembelajaran aqidah akhak. 

5 

Jumlah Skor 50 

Total Skor 50 
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Skor pada tabel di atas kemudian dihitung menggunakan 

rumus sebagai berikut:  

V = 
𝑇𝑠𝑒𝑉

𝑆−𝑀𝑎𝑥 
 × 100% 

V = 
50

50
 × 100% 

V = 100% 

Berdasarkan perhitungan jumlah pada tabel, menunjukkan 

penilaian dari validator pembelajaran pada produk media 

pembelajaran buku elektronik berbasis website dengan total 50. 

Apabila jumlah penilaian tersebut dipresentasekan dari 

perhitungan rumus di atas, maka hasilnya adalah 100%. Dari hasil 

presentase tersebut, dilihat dalam skala likert bahwa produk media 

pembelajaran buku elektronik berbasis website dinyatakan 

mendapat kualifikasi sangat valid, buku elektronik berbasis 

website dapat digunakan atau layak digunakan tanpa ada revisi. 

C. Hasil Data Uji Coba 

Hasil data uji coba pada penelitian pengembangan ini diambil dari angket 

respon kemenarikan siswa pada buku elektronik berbasis website. Media 

pembelajaran buku elektronik berbasis website di uji cobakan kepada 13 siswa 

kelas IV MI Al-Ishlah Pedurungan Glagah Lamongan. Sebagai upaya untuk 

mengetahui respon kemenarikan siswa terhadap produk media pembelajaran 

buku elektronik berbasis website. Berikut hasil respon kemenarikan siswa pada 

produk buku elektronik berbasis website. 
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Tabel 4.10 Hasil Data Kemenarikan Produk Media Pembelajaran 

Subjek 

Siswa 

Aspek Penilaian 
Σ𝑥 Σ𝑥𝑠 % 

Tingkat 

Kemenarikan 1 2 3 4 5 6 7 8 

1 5 4 5 5 5 5 4 5 38 40 95 Sangat Menarik 

2 5 5 5 5 5 5 5 5 40 40 100 Sangat Menarik 

3 5 4 5 5 5 4 5 5 38 40 95 Sangat Menarik 

4 5 4 5 5 5 5 4 5 38 40 95 Sangat Menarik 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 40 40 100 Sangat Menarik 

6 5 5 5 5 5 5 5 5 40 40 100 Sangat Menarik 

7 4 5 4 4 5 4 5 5 36 40 90 Sangat Menarik 

8 4 4 5 5 4 5 5 4 36 40 90 Sangat Menarik 

9 5 4 5 5 5 5 5 4 38 40 95 Sangat Menarik 

10 5 5 5 5 5 5 5 5 40 40 100 Sangat Menarik 

11 5 5 5 5 5 5 5 5 40 40 100 Sangat Menarik 

12 5 5 5 5 5 5 5 5 40 40 100 Sangat Menarik 

13 5 5 5 5 5 5 5 5 40 40 100 Sangat Menarik 

Σ𝑥 63 60 64 64 64 63 63 63 504 520 1260 - 

Σ𝑥𝑠 65 65 65 65 65 65 65 65 520 520 1300 - 

% 97 92 98 98 98 97 97 97 97 100 97 Sangat Menarik 

 

Kemudian jumlah skor pada tabel di atas dihitung menggunakan rumus 

sebagai berikut: 

Ps = 
Σ𝑥

Σ𝑥𝑠
 × 100% 

Ps = 
504

520
 × 100% 

Ps = 97% 

Berdasarkan perhitungan jumlah pada tabel, menunjukkan penilaian dari 

hasil respon kemenarikan siswa pada produk media pembelajaran buku 

elektronik berbasis website dengan total 504. Apabila jumlah penilaian tersebut 
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dipresentasekan dari perhitungan rumus di atas, maka hasilnya adalah 97%. Dari 

hasil presentase tersebut, dilihat dalam skala likert bahwa produk media 

pembelajaran buku elektronik berbasis website dinyatakan mendapat kualifikasi 

sangat menarik, buku elektronik berbasis website dapat digunakan atau layak 

digunakan tanpa ada revisi.  
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BAB V 

PEMBAHASAN 

A. Kajian Produk yang Dikembangkan 

Penelitian dan pengembangan media pembelajaran buku elektronik 

berbasis website untuk membantu menumbuhkan minat membaca siswa kelas 

IV di MI Al-Ishlah Pedurungan Glagah Lamongan. Semangat dan antusias siswa 

dalam membaca dapat memudahkannya dalam memahami materi pelajaran 

dengan mudah dan memperluas wawasannya. Pada dasarnya media 

pembelajaran bermanfaat dapat membantu siswa mempermudah memahami 

materi dan menambah motivasi belajarnya, bagi guru media pembelajaran dapat 

memudahkannya dalam menyampaikan materi pelajaran. Selain itu media 

pembelajaran memiliki karakteristik yang bisa disesuaikan dengan taraf berpikir 

siswa, yang dimulai dari yang konkret ke abstrak, dan dari pola pikir yang 

sederhana ke lebih kompleks (Ismail, 2020). 

Guru dan siswa yang hendak mengaplikasikan media buku elektronik 

langsung bisa melihat di komputer atau handphone, kemudian bisa langsung 

membaca materi yang diinginkan. Karena adanya media buku elektronik 

berbasis website agar siswa bisa membaca dimana saja dan kapanpun ketika 

ingin membacanya, sehingga pembelajaran akan lebih menarik dan mereka bisa 

dengan mudah belajar dan bisa meningkatkan minat mambaca siswa. 

Seperti halnya penelitian yang dilaksanakan oleh Puji Fitriyanti dari hasil 

penelitiannya menunjukkan bahwa salah satu upaya yang dilakukan sekolah 



 

94 

 

untuk meningkatkan minat baca siswa yaitu dengan menggunakan e-book 

sebagai bagian dari kegiatan literasi. Setelah kegiatan literasi digital tersebut 

dilaksanakan melalui penelian tindakan bimbingan dan konseling (PTBK). Pada 

siklus 1 persentase ketuntasan siswa meningkat menjadi 50 % sedangkan pada 

siklus 2 mencapai 70 %. Peningkatan persentase minat baca siswa menunjukan 

penggunaan e-book sebagai sumber bacaan dalam literasi digital berhasil 

meningkatkan minat baca siswa (Fitriyanti, 2021). 

Media pembelajaran buku elektronik berbasis website berguna bagi 

seseorang dalam memudahkan memperluas ilmu dan wawasan baru terutama 

yang berhubungan dengan pembelajaran. Media buku elektronik berbasis 

website bisa disimpan dengan format tertentu dan lebih mudah diakses dalam 

perangkat digital, dan berguna sebagai media pembelajaran yang bisa disalurkan 

atau disampaikan pada pendengarnya (Wulandari et al., 2019). 

Proses penelitian dan pengembangan media pembelajaran buku elektronik 

berbasis website dilaksaksanakan dengan menggunakan model ADDIE 

(Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). Branch 

menyatakan bahwa ADDIE merupakan sebuah paradigma dalam pengembangan 

produk yang akan diaplikasikan   dalam   sebuah   pembelajaran berbasis kinerja 

(performance based learning) (Branch, 2009). 

Dalam penelitian dan pengembangan ini menghasilkan suatu produk 

berupa media pembelajaran buku elektronik berbasis website serta data hasil uji 

coba penelitian. Analisis pengembangan media pembelajaran buku elektronik 
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berbasis website dalam hubungannya dengan produk dan hasil uji coba, 

dipaparkan sebagai berikut. 

1. Analisis Spesifikasi Produk 

Penelitian dan pengembangan yang dilaksanakan peneliti 

menghasilkan sebuah produk media pembelajaran yang berjudul media 

pembelajaran buku elektronik berbasis website. Media pembelajaran buku 

elektronik berbasis website mempunyai tujuan untuk menumbuhkan minat 

siswa kelas IV MI Al-Ishlah dalam membaca, sehingga siswa lebih 

semangat saat belajar, dan juga dapat memudahkan siswa dalam memahami 

bacaan karena siswa lebih bersemangat dan antusias saat mengaplikasikan 

media pembelajaran buku elektronik berbasis website.  

Media pembelajaran buku elektronik berbasis website termasuk media 

visual yang bisa digunakan melalui indera pengelihatan, media 

pembelajaran buku elektronik berbasis website ini merupakan 

pengembangan atau pembuatan produk berupa media pembelajaran buku 

elektronik yang saat ini sudah ada untuk dikembangkan guna memenuhi 

kebutuhan siswa pada sekolah yang akan diteliti (Novitasari et al., 2019).  

Kecanggihan dan kemajuan teknologi terlibat dalam aktivitas belajar, 

kemampuan literasi sangat penting untuk dikembangkan agar tidak 

tertinggal dengan kemajuan zaman. Siswa patut memanfaatkan ilmu 

pengetahuan berwujud cetak maupun digital. Buku elektronik bisa dijadikan 

media digital dalam dunia pendidikan, dan bisa bermanfaat membantu 

memudahkan siswa dan guru dalam proses pemebelajaran yang merupakan 
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proses transfer ilmu melalui ide-ide yang sudah dikelola menjadi bermakna 

dalam aktivitas belajar (Warista, 2008). 

Media buku elektronik berbasis website dikembangkan dari dasar 

pendapat tersebut. Media buku elektronik berbasis website memuat sebuah 

materi sifat-sifat nabi dan rasul pada mata pelajaran akidah akhlak, media 

ini bisa diakses dari link berformat HTML, yang apabila link dibuka akan 

masuk pada tampilan website, dengan menggunakan jaringan internet atau 

wifi. Media buku elektronik berbasis website bisa diakses dengan 

menggunakan handphone jenis android maupun iOS, menggunakan 

komputer, menggunakan laptop, ipad atau tab. Apabila media ini diunduh, 

maka format berganti menjadi PDF, dan bisa dibaca tanpa penggunaan 

jarigan internet atau wifi, akan tetapi tidak bisa mengakses kuis, 

permaianan, dan video pembelajaran, serta beberapa fitur seperti klik 

otomatis. Berikut merupakan spesifikasi media pembelajaran buku 

elektronik berbasis website:  

Tabel 5.1 Spesifikasi Media Buku Elektronik Berbasis Website 

Bentuk Fisik Website (HTML) 

Judul Media Buku Elektronk Berbasis Website 

Penyusun Wafrotul Athiyah 

Ukuran Media A4 dengan latar belakang persegi panjang 

Materi Akidah Akhlak: Sifat-sifat Nabi dan Rasul 

 

2. Analisis Hasil Validasi Produk 

Hasil dari validasi produk media pembelajaran buku elektronik 

berbasis website dapat menentukan tingkat kelayakan produk yang 
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dikembangkan. Validasi dalam pengembangan media pembelajaran buku 

elektronik berbasis website diperoleh dari penilaian ahli materi, penilaian 

ahli desain media, dan penilaian ahli pembelajaran. 

Validasi merupakan suatu tindakan penilaian terhadap parameter 

tertentu untuk membuktikan bahwa persyaratan untuk digunakan telah 

terpenuhi. Validasi dilakukan untuk menjamin bahwa suatu objek sudah 

akurat, spesifik, dan layak untuk diuji cobakan. Dalam penelitian 

pengembangan validasi dilakukan oleh pakar yang ahli dalam masing-

masing bidangnya untuk memperbaiki rancangan model sebelum diuji 

cobakan (Winarni, 2018). 

Berikut ini penjabaran analisis hasil validasi produk media 

pembelajaran buku elektronik berbasis website dari validator ahli materi, 

validator ahli desain media, dan validator ahli pembelajaran. 

a. Analisis Hasil Validasi Ahli Materi Pembelajaran 

Proses validasi materi sifat-sifat nabi dan rasul mendapat usulan 

dari validator untuk menambahkan contoh dan penerapan pada siswa di 

lingkungan sekolah dalam kehidupan sehari-harinya. Peneliti 

menambahkan penerapan media pada kompetensi dasar dan indikator, 

dan pada setiap sub materi ditambahkan cerita pendek yang 

berhubungan dengan kehidupan sehari-hari siswa dan lingkungan 

disekitar siswa, dalam buku elektronik disajikan cerita pendek yang 

berhubungan dengan kehidupan sehari-hari pada sifat-sifat wajib, dan 

cerita pendek untuk menjauhi sifat-sifat mustahil. 



 

98 

 

Adanya contoh penerapan dan cerita pendek yang berhubungan 

dengan kehidupan sehari-hari siswa dan lingkungan sekitarnya, dapat 

memudahkan siswa memahami materi dengan lebih mudah, terlebih 

siswa pada usia sekolah dasar masih membutuhkan contoh dan 

penerapan yang sesuai dengan lingkungan dan kehidupan sehari-

harinya, dengan demikian bisa membantu siswa dalam memahami 

materi dengan mudah dan semangat dalam membaca sehingga mampu 

menumbuhkan minat membacanya (Jannah et al., 2017). 

Hasil validasi dari ahli materi mendapat nilai sebesar 45 dengan  

presentase sebanyak 90% dengan kriteria sangat valid. Dari kriteria 

tersebut dapat disimpulkan bahwa materi yang digunakan dalam media 

pembelajaran buku elektronik berbasis website layak diuji cobakan 

dengan kriteria sangat baik. Materi disajikan sudah sesuai dengan 

karakteristik siswa. 

b. Analisis Hasil Validasi Ahli Desain Media Pembelajaran 

Proses validasi desain media pembelajaran mendapat usulan dari 

validator untuk menambahkan huruf-huruf yang menarik dan unik. 

Peneliti menambahkan beberapa huruf yang menarik dan tetap jelas 

terbaca oleh siswa, peneliti juga merapikan bagian tepi setiap halaman 

supaya media buku elektronik berbasis website tampil lebih rapi dan 

menarik. Jenis dan ukuran huruf pada media sudah sesuai dengan 

karakteristik siswa kelas IV, warna dan latar belakang yang digunakan 

dalam desain media sudah sesuai dengan karakteristik materi dan siswa, 
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pemilihan gambar dan bentuk ilustrasi sudat tepat dan sesuai dengan 

materi yang disajikan. Gambar ilustrasi pada sebuah materi menjadi hal 

penting yang harus dipertimbangkan oleh pengembang media. Gambar 

ilustrasi merupakan gambar yang disajikan bersama teks, sebagai 

bagian dari teks, baik untuk menambah daya tarik teks maupun untuk 

memperjelas teks (Djatiprambudi, 2014). 

Penggunaan desain media dalam suatu media pembelajaran harus 

diperhatikan dengan baik dan disesuikan dengan materi dan siswa, 

karena semua akan berdampak pada keberhasilan penerapan media 

pembelajaran tersebut. Seperti halnya dalam penggunaan warna pada 

media buku elektronik berbasis website yang dikembangkan dalam 

penelitian ini, warna yang digunakan dominan adalah warna coklat, 

karena warna coklat akan memberi kesan kuat dalam melambangkan 

sebuah pondasi (Marysa & Anggraita, 2016). 

Hasil validasi dari ahli desai aedia mendapat nilai sebesar 44 

dengan  presentase sebanyak 88% dengan kriteria sangat valid. Dari 

kriteria tersebut dapat disimpulkan bahwa desain media yang 

digunakan dalam media pembelajaran buku elektronik berbasis website 

layak diuji cobakan dengan kriteria sangat baik. Desain media yang 

digunakan sudah sesuai dengan karakteristik siswa dan materi. 

c. Analisis Hasil Validasi Ahli Pembelajaran 

Proses validasi dari ahli pembelajaran penggunaan media 

pembelajaran buku elektronik berbasis website sangat efektif dan 
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mendukung terhadap para siswa, serta dapat menumbuhkan semangat 

dan antusias siswa dalam belajar. Terlebih media pembelajaran buku 

elektronik berbasis website menggunakan perangkat seperti 

handphone, laptop, komputer, dan tab sehingga pembelajaran lebih 

menyenangkan bagi siswa dan tidak membosanakan (Fitriyanti, 2021). 

Adanya media pembelajaran berbasis teknologi ini membantu 

para siswa untuk beradaptasi dengan kemajuan zaman, diharapakan 

peneliti bisa mengembangkan media pembelajaran berbasis digital dan 

teknologi lainnya agar bisa membantu siswa dalam belajar dan 

memahami materi pembelajaran. Dengan demikian siswa lebih 

bersemangat dalam belajar dan membaca, serta banyak mendapatkan 

ilmu-ilmu baru sesuai dengan zamannya (Elendiana, 2020). 

Hasil validasi dari ahli pembelajaran mendapat nilai sebesar 50 

dengan  presentase sebanyak 100% dengan kriteria sangat valid dan 

layak diuji cobakan dengan kriteria sangat baik. Dari kriteria tersebut 

dapat disimpulkan bahwa pembelajaran akidah akhlak dengan 

menggunakan media buku elektronik berbasis website siswa lebih 

mudah memahami materi dan lebih bersemangat dalam belajar 

sehingga dapat menumbuhkan minat membacanya. 

3. Analisis Kemenarikan Produk 

Sebuah proses pembelajaran tidak terlepas dari media pembelajaran, 

media pembelajaran merupakan pengantar pesan dalam proses 

pembelajaran, seperti yang telah diketahui bahwasannya media 
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pembelajaran dibuat dan digunakan manfaatnya untuk menunjang kegiatan 

belajar seperti halnya untuk sarana bantuan dalam kegiatan belajar dan 

mempercepat proses belajar (Nurseto, 2011). 

Media yang digunakan harus menarik dan membangun rasa semangat 

siswa dalam belajar. Begitu pula perancangan dan pengembangan media 

pembelajaran buku elektronik berbasis website yang dikembangkan 

semenarik mungkin agar siswa memiliki semangat tinggi dalam belajar. 

Media pembelajaran buku elektronik berbasis website memuat materi 

pelajaran, contoh dan penerapan pada setiap babnya, kuis, permainan, dan 

video pembelajaran, serta tata letak menu yang mudah dioperasikan dengan 

paduan warna dan desain yang menarik. 

Media pembelajaran adalah alat yang bisa digunakan sebagai 

perantara antara guru dengan siswa. Media harus dikemas menarik agar 

siswa bersemangat, tidak mudah bosan, dan mudah memahami materi yang 

dipelajari (Sudjana, 2018). Dalam pengembangan media buku elektronik 

berbasis website peneliti memakai angket untuk mengetahui penilaian 

kemenarikan siswa pada media buku elektronik berbasis website. Analisis 

kemenarikan produk dari angket dengan perolehan pada setiap poin berikut. 

a. Pernyataan tampilan media buku elektronik berbasis website menarik 

mendapatkan presentase nilai sebesar 97%, dapat diketahui bahwa 

media buku elektronik berbasis website memiliki tampilan buku yang 

menarik sehingga siswa tidak mudah bosan saat mengaplikasikan 

media pembelaajaran buku elektronik berbasis website. 
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b. Pernyataan menu petunjuk dalam aplikasi membantu anda 

mendapatkan presentase nilai sebesar 92%, dapat diketahui bahwa 

media buku elektronik berbasis website dilengkapi dengan petunjuk 

penggunaan buku sehingga siswa bisa terarah dan tidak bingung saat 

menggunkan buku elektronik berbasis website. 

c. Pernyataan ukuran dan jenis huruf yang digunakan dalam aplikasi 

mudah dibaca mendapatkan presentase nilai sebesar 98%, dapat 

diketahui bahwa media buku elektronik berbasis website memiliki 

ukuran dan jenis huruf yang mudah dibaca, dalam penggunaan buku 

elektronik berbasis website bisa diperberesar dan dikembalikan lagi ke 

ukuran awal saat digunakan. 

d. Pernyataan tombol-tombol yang tersedia mudah digunakan 

mendapatkan presentase nilai sebesar 98%, dapat diketahui bahwa 

media buku elektronik berbasis website dilengkapi dengan tombol-

tombol yang mudah digunakan saat diaplikasikan. 

e. Pernyataan buku elektronik berbasis website mudah digunakan 

mendapatkan presentase nilai sebesar 98%, dapat diketahui bahwa 

media buku elektronik berbasis website mudah digunakan atau 

diaplikasikan oleh siswa. 

f. Pernyataan isi materi pada media buku elektronik berbasis website 

mudah dipahami mendapatkan presentase nilai sebesar 97%, dapat 

diketahui bahwa media buku elektronik berbasis website mudah 

dipahami oleh siswa saat diaplikasikan. 
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g. Pernyataan buku elektronik berbasis website menambah minat 

membaca siswa mendapatkan presentase nilai sebesar 97%, dapat 

diketahui bahwa media buku elektronik berbasis mampu menambah 

minat membaca siswa. 

h. Pernyataan buku elektronik berbasis website bermanfaat dan 

memudahkan siswa dalam membaca mendapatkan presentase nilai 

sebesar 97%, dapat diketahui bahwa media buku elektronik berbasis 

website bermanfaaat dan mempermudah siswa dalam membaca. 

Respon kemenarikan siswa pada media pembelajaran buku elektronik 

berbasis website menunjukkan bahwa siswa mudah menggunakan media, 

media menarik, mampu dipahami siswa dengan mudah, dan membantu 

siswa dalam belajar. Presentase tertinggi dari penilaian siswa yakni sebesar 

98% dan presentase terendah sebanyak 92%, dengan rata-rata presentase 

keseluruhannya sebesar 97%, dari nilai tersebut dapat dikategorikan bahwa 

media pembelajaran buku elektronik berbasis website sangat menarik bagi 

siswa untuk diterapkan pada mata pelajaran aqidah akhlak meteri sifat-sifat 

nabi dan rasul. 

Media yang menarik akan dapat membantu menumbuhkan minat 

belajar dan membaca siswa yang lebih tinggi dalam melaksanakan proses 

pembelajaran (Silaban, 2021). Media pembelajaran buku elektronik 

berbasis website mampu menarik siswa dalam menumbuhkan minat 

membacanya pada materi sifat-sifat nabi dan rasul. Kualifikasi tersebut 

dibuktikan dari tampilan, komponen, materi, dan desain media yang dibuat 
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sesuai dengan karakteristik siswa kelas IV. Tampilan, desain, dan berbagai 

komponen dalam media buku elektronik berbasis website ditampilkan 

dengan paduan warna dan gambar karakter yang bervariasi, sehingga 

mampu menumbuhkan minat siswa dalam membaca. Materi yang 

digunakan dalam media buku elektronik berbasis website disesuaikan 

dengan kurikulum yang berlaku, sehingga lebih mudah dipahami siswa. 

Dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran buku elektronik berbasis 

website menarik dari segi tampilan buku yang berbentuk HTML dengan 

tampilan website yang bisa dibuka dari handphone, laptop, komputer, dan 

tablet. Dari cara pengaplikasian buku, yang berisi tombol-tombol otomatis 

menuju halaman yang diinginkan. Dan isi dari buku yang dilengkapi dengan 

kuis, permainan, video pembelajaran, serta petunjuk penggunaannya. 

4. Analisis Kelebihan dan Kekurangan Produk 

Media pembelajaran buku elektronik juga mempunyai kelebihan dan 

kekurangan sebagaimana buku lainnya, yang berarti penggunaan media 

pembelajaran buku elektronik juga memperoleh keuntungan dan kerugian 

dalam menggunakannya (Elnumeri et al., 2014). Media pembelajaran buku 

elektronik berbasis website memiliki beberapa kelebihan dan kekurangan, 

berikut penjelasan analisis kelebihan dan kekurangan pada media 

pembelajaran buku elektronik berbasis website. 

a. Analisis Kelebihan 

1) Memudahkan guru dalam mengembangkan inovasi media 

pembelajaran. 
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2) Memudahkan siswa dalam memahami materi pada sifat-sifat nabi 

dan rasul mata pelajaran akidah akhlak. 

3) Membantu adanya peningkatan minat siswa dalam membaca. 

4) Membantu siswa dalam mengembangkan dan menerapkan media 

berbasis digital dengan mudah, media bisa diapikasikan saat 

pembelajaran offline dan online. 

5) Media buku elektronik berbasis website merupakan inovasi 

media pembelajaran yang menggunakan teknologi masa kini. 

6) Dapat dimanfaatkan untuk memperluas konsep yang 

berhubungan dengan penelitian. 

7) Dapat dimanfaatkan untuk jalan pembuka bagi peneliti lain yang 

berkaitan denagn media pembelajaran berbasis teknologi. 

8) Dapat dimanfaatkan sebagai layanan bagi siswa tingkat dasar 

pada mata pelajaran yang terdapat banyak bacaan seperti akidah 

akhlak. 

9) Dapat dimanfaatkan untuk arsip dan bahan pustaka yang bisa 

dipelajari oleh dosen dan mahasiswa. 

10) Dapat dimanfaatkan untuk acuan dalam mengenal media 

pembelajaran berbasis teknologi pada mata pelajaran akidah 

akhlak. 

11) Siswa lebih bersemangat dan antusias dalam belajar karena 

menggunakan handphone, laptop, komputer, dan tab, sehingga 

siswa tidak malas dalam membaca. 
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12) Menjadi masukan untuk guru dalam meningkatkan inovasi, 

variasi, dan kreativitas dalam penggunaan media pembelajaran. 

13) Dapat dimanfaatkan oleh orang tua dalam membantu siswa 

belajar dan menambah minat mmebacanya. 

14) Menambah wawasan dan ilmu pengetahuan siswa karena banyak 

materi yang bisa diketahui dari membaca. 

15) Menambah wawasan peneliti tentang hal yang berkaitan dengan 

konteks penelitian. 

Pada dasarnya potensi buku digital sangat mendukung dalam 

kegiatan literatur dan memiliki fungsi serta manfaat yang sama seperti 

buku cetak, namun cara penggunaannya berbeda. Zambarbieri D & 

Carniglia E. (2012) menyebutkan bahwa buku digital menunjukkan 

adanya revolusi teknologi karena buku digital dapat membawa manfaat 

besar dalam banyak aspek dalam membaca, buku digital dapat 

diperbarui dengan mudah, koreksi kesalahan dan penambahan 

informasi dapat terjadi dalam waktu yang lebih cepat. Siegenthaler, 

Wurtz, Bergamin, Groner (2011) menegaskan bahwa dalam beberapa 

situasi, buku elektronik memiliki keterbacaan yang lebih baik 

(Saefullah, 2017). Dengan demikian membaca buku digital tidak 

dibatasi oleh suasana di lingkungan pembaca berada. Besaran huruf 

(dan untuk sebagian alat baca jenis huruf) dapat diubah sesuai dengan 

keinginan pembacanya.  
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Siegenthaler, Wurtz, Bergamin, & Groner (2011) berpendapat 

bahwa pada saat membaca buku digital dengan menggunakan 

eReaders, pembaca memiliki kemungkinan untuk memilih ukuran 

huruf yang paling nyaman bagi mereka. Sementara itu Grzeschik, K., 

Kruppa, Y., Marti, D., & Donner, P. (2011) pernah melakukan 

penelitian terkait dengan kemudahan membaca buku digital dan kajian 

tersebut membuktikan bahwa buku digital yang dibaca dengan 

eReaders tidak menimbulkan kelelahan atau sakit mata. Untuk memilih 

buku mana diantara ratusan buku, tidak terlalu sulit karena ada fasilitas 

katalog dalam setiap buku elektronik. Untuk menemukan istilah 

tertentu dalam sebuah buku digital mudah. (Saefullah, 2017). 

Kemampuan sebuah Reader untuk membacakan buku digital 

kepada para pembaca dengan cacat penglihatan. Hal tersebut ditegaskan 

oleh Zambarbieri D & Carniglia E. (2012) yang menyebutkan bahwa 

hyperlink dan hirarki organisasi konten dapat meningkatkan kinerja 

pembelajaran dan kemungkinan yang ditawarkan oleh alat eReaders 

untuk mengubah ukuran huruf dan menawarkan audio mewakili 

keuntungan besar bagi orang tunanetra dan untuk populasi yang lebih 

tua. Sisi yang paling menarik dari buku digital menurut Richardson & 

Mahmood (2012) adalah kemudahan untuk mendapatkan buku digital, 

karena untuk membeli buku digital, tidak perlu datang ke toko buku 

atau mengunjungi perpustakaan secara langsung serta tidak ada 

tambahan biaya untuk mendapatkan membelinya. Dengan begitu, dapat 
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menghemat waktu dan biaya untuk memperoleh buku yang maksud. 

Richardson & Mahmood menambahkan bahwa buku digital sangat 

mudah digunakan karena buku digital sangat ringan dapat dibaca 

dimanapun. Zambarbieri D & Carniglia E. (2012) menyebutkan bahwa 

kemampuan penyimpanan eReaders dan tablet menambahkan manfaat 

lebih lanjut penggunaan teknologi. Apabila diperlukan, dapat membeli 

tambahan buku digital langsung dengan eReader dan tidak perlu harus 

secara fisik mendatangi tempt penjualan buku (Saefullah, 2017). 

b. Analisis Kekurangan 

Selain memiliki kelebihan, buku digital memiliki kekurangan 

yang menjadikan produk tersebut tidak dapat memperoleh pasar yang 

baik terutama di Indonesia. Kelemahan tersebut adalah pada (1) Jumlah 

buku digital yang beredar di pasaran yang sesuai dengan alat baca yang 

dimiliki; (2) Ketergantungan pada baterai (Saefullah, 2017). 

Menurut Shin (2011) kelemahan utama dari buku digital adalah 

kurangnya judul buku yang dapat disimpan oleh sebuah alat baca, 

kelemahan paling signifikan buku digital (pembaca) adalah kurangnya 

konten. Hal ini terjadi karena buku digital dari sebuah penerbit memiliki 

format yang tidak selalu sama dengan format yang dapat diterima oleh 

alat bacanya. Qian (2011) menyebutkan bahwa teknologi alat baca 

digital masih baru sehingga berbeda buku digital pembaca cenderung 

menggunakan format file buku digital berbeda. Dipertegas oleh 

Richardson & Mahmood (2012) bahwa pembelian buku digital sering 
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terhambat dengan kadang buku digital tersebut hanya dapat dibaca 

dengan produk alat baca tertentu (Saefullah, 2017). Dalam penggunaan 

media pembelajaran buku elektronik berbasis website juga memiliki 

beberapa kekurangan, diantaranya yaitu. 

1) Pengaplikasian media terbatas hanya bisa digunakan 

menggunakan jaringan internet. 

2) Apabila digunakan tanpa jaringan internet, beberapa fitur dalam 

buku hilang seperti kuis, game, video pembelajaran, dan klik 

otomatis. 

3) Terlalu banyak penjelasan yang dapat menyebabkan siswa bosan 

terhadap materi pembelajaran. 

B. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil dari proses pengembangan dan hasil uji coba produk 

media pembelajaran buku elektronik berbasis website disimpulkan berikut ini. 

a. Media pembelajaran buku elektronik berbasis website dikembangkan atas 

dasar model pengembangan ADDIE yang terdiri dengan lima tahapan 

model pengembangan. 

1) Analysis, tahap ini adalah tahapan peneliti melaksanakan identifikasi 

terkait permasalahan, analisis kebutuhan penelitian, dan analisis 

keterampilan siswa dari data yang sudah dikumpulkan penliti pada 

wawancara pra-lapangan. 
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2) Design, tahapaan ini peneliti memilah dan memilih, serta menentukan 

materi, komponen, dan rancangan media pembelajaran buku elektronik 

berbasis website. 

3) Development, media yang sudah dirancang kemudian dikembangkan 

menjadi produk dengan proses konsultasi dan validasi dari ahli materi, 

ahli desain media, dan ahli pembelajaran. Dari hasil validasi diperoleh 

presentase dari ahli materi sebanyak 90%, dari ahli desain media 

sebanyak 88%, dan dari ahli pembelajaran sebanyak 100%. 

4) Implementasi, tahapan ini merupakan proses uji coba produk media 

pembelajaran buku elektronik berbasis website pada siswa kelas IV MI 

Al-Ishlah Pedurungan Glagah Lmaongan yang telah diklasifikasikan 

dari hasil angket respon siswa pada kemenarikan media pembelajaran 

buku elektronik berbasis website. 

5) Evaluasi, tahapan ini dilakukan untuk perbaikan-perbaikan kekurangan 

pada media pembelajaran buku elektronik berbasis website, dan untuk 

melaksanakan evaluasi serta penilaian pada media dari hasil uji coba 

yang telah dilaksanakan ditahap implementasi. 

b. Hasil uji coba dari produk media pembelajaran buku elektronik berbasis 

website dinyatakan bahwa media pembelajaran buku elektronik berbasis 

website sangat menarik untuk diimplementasikan dalam proses 

pembelajaran akidah akhlak pada materi sifat-sifat nabi dan rasul di kelas 

IV MI  Al-Ishlah Pedurungan Glagah Lamongan. Diperoleh hasil respon 

siswa pada kemenarikan media pembelajaran dengan presentase sebanyak 
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97% dengan kriteria sangat menarik, sehingga media pembelajaran buku 

elektronik berbasis website layak digunakan dalam pembelajaran aqidah 

akhlak pada materi sifat-sifat nabi dan rasul. Dengan demikian media 

pembelajaran buku elektronik berbasis website menarik dari segi tampilan 

buku, cara pengaplikasian buku, dan isi buku. 

C. Saran Pemanfaatan 

Berdasarkan data hasil penelitian tentang pengembangan media 

pembelajaran buku elektronik berbasis website, dijabarkan beberapa saran yang 

dapat diimplementasikan selama proses pemanfaatan media pembelajaran buku 

elektronik berbasis website, saran ini bisa dijadikan pertimbangan untuk 

pengembangan media selanjutnya. 

1. Saran Pemanfaatan Produk 

a. Media buku elektronik berbasis website bisa dimanfaatkan untuk media 

pembelajaran pada mata pelajaran akidah akhlak kelas IV materi sifat-

sifat nabi dan rasul. 

b. Media pembelajaran buku elektronik berbasis website bisa digunakan 

saat pembelajaran online maupun offline, digunakan di sekolah ,aupun 

di rumah, dan dapat digunakan dengan berkelompok maupun individu. 

c. Media pembelajaran buku elektronik berbasis website bisa disesuaikan 

pada mata pelajaran akidah akhlak kelas IV MI materi sifat-sifat nabi 

dan rasul. 
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2. Saran untuk Pengembang Selanjutnya  

Pengembang selanjutnya bisa lebih memperhatikan proses 

perencanaan dan pengembangan media, seperti pada pemilihan huruf, 

warna, latar belakang, tata letak pada media yang sesuai dengan 

karakteristik siswa. Dalam tahap uji coba pengembang selanjutnta 

diharapkan bisa lebih optimal dalam memanfaatkan media pembelajaran 

buku elektronik berbasis website dengan lebih memvariasikan suatu media 

pembelajaran. Dan peniliti berharap supaya pengembang selanjutnya dapat 

memperluas pengembangan media digital untuk penelitian pengembangan 

kedepannya.  
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