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ABSTRAK

Fatchiyah, Fina. 2022. Pengembangan Platform Digital pada Materi Bangun Ruang
Sisi Datar Kelas VIIIMTs.Wahid Hasyim 01 Dau. SkripsiProgram Studi
Tadris Matematika, Fakultas lImu Tarbiyah dan Keguruan , Universitas
Islam Negeri Maulana Malik Ibrahim Malang. Pembimbing, Dosen
Pembimbing: Mutiara Arlisyah Putri Utami, M.Pd.

Di era kondisi pendidikan saat iperlu adanya sebuah media pembelajaran
matematikayang menyongsong pengetahuan teknologi agaatdaersaing di ar
globalisasi. Salah satunya menggunakan metiitform digital Penelitian ini
mengembangkan platform digital berbasis linktree dengangeogebra
i B ARS A MPRebelitian pengembangami bertujuan untuk mengetahui
kevalidan dan keterbacagnatform digital berbasislinktree dengangeogebra
i B ARS A NPhatiorm digitalini berbentuk aplikasi yang memuat beberapa link
yang dijadikan dalam 10 menu. Beberapa menu tersebut yang akan membantu
siswa dalam proses pembelajaran.

Penelitian pengembangan ini, memakaidelopengembanga#D namun
hanyaterdiri dari tiga tahapan yaitDefine(pendefinisian)Design(perencanaan),
Developmen(pengembangan)Subjek yang digunakaadalah kelas VIIIMTSs..
Wahid Hasyim 01 DauTeknik pengumpulan data yakni wawancara dan angket.
Data penelitian ini berupa kogtatif dan kuétatif. Data kuatitatif diperoleh dari
nilai validasi dan angket keterbacaan. Datditaté diperoleh dari kritik dan saran
validator.

Hasil uji oleh para ahli menyatakan bahplatform digitalberbasis linktree
dengangeogebrafi B A R S A M@ngat layak dengan persentase dalidasi
materiadalah89,3%, validasi mediayakni 98% danvalidasi model pembelajaran
adalah 87%.Sedangkan keterbacagtatform digital berbasislinktree dengan
geogebrail B R S A M Adikategorikan sangat baik dengan nBdi,49% pada uiji
coba terbatas dan nilai 86,13% pada uji coba lapangan.

Kata kunci: Platform Digital, Model Pengembangan 4D, Bangun Ruang Sisi Datar
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ABSTRACT

Fatchiyah, Fina. 202Zhe Development of Digital Platform on Flat Side Geometry
Material for Eighth Grade Islamic Junior High School Wahid Hasyim 01
Dau. Thesis, MthematicEducation Department, Faculty of Educatiom a
Teacher TrainingThe State Islam University MaulanaMalik Ibrahim
Malang Advisor: Mutiara Arlisyah Putri Utami, M.Pd.

In the current era of education conditions, there is a need for mathematic
learning media that welcome technological knowledge to compete in the
globalization era. One of them uses diggtform media. This research develops
a linktreebased digital platform witpeoge br a A BARSAMAO. The devVve
this research aims to know the validity and readability of the keliased digital
platform withgeoge b r a A B AR S A MA dlatformhsiinsthe dormgof &n a |
application containing several links shown in 10 menus. Those menus will help
students in the learning process.

This development research usedi@ development modebut just that
contains three stages, nameééfine,design,anddevelopment. The subjeusedis
the eighth class of Islamic Junior High School Wahid Hasyim 01 Dau. The data
collection techniques are interviews and questionnaires. The data of this research
are quantitative and qualitative. The quantitative dataobtsned from validation
values and readability questionnaires, and the qualitative data was obtained from
validator critics and suggestions.

The test results by experts stated that the digital platform was very feasible,
with the percentage of materiahlidation being 89.5%, media validation being
98%, and learning model validation being 87%. At the same time, the readability
of the linktreebased digital platform witbeoge br a A BARSAMAO was cat
as very good, with a value of 91.49% in a limitedltand 86.13% in a field trial

Keywords: Digital Platform, 4D development model, Flat Side Geometry
Material
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikaradalahkebutuharutamasetiapinsanyang meningatkan harkat
dan martabansanitu sendiri(Nur Kholis, 2013) Setiap manusia mempunyai suatu
kewajiban yakni untuk belajar atau menuntut ilmu. Sesuai dengan hadist yang

terdapat pada k({SyaklbAzZamgi,|2008) mut adal i m

ASEERZ tey Pl m as T m

Yang artinya mencari ilmu dan belajar wajib atau fardhlu hukumnya bagi setiap
muslim. Pendidikan di indonesia terdiri atas beberapa jenjang dari mulai
(Pendidikan Anak Usia Dini/Pendidikan Islam Anak Usia DiRAUD/PIAUD
hingga yang paling tinggi dalanmenjang pendidikan adalah Universitas
(Akhiruddin, 2015)

Saat ini seluruh jenjang pendidikan di Indonesia sedang menerapkan
kurikulum 2013 yang ditetapkan oleh kemendikbtlidjuan dari pengembangan
kurikulum 2013 menurut KemendikbBermendikbud Republik Indonesia Nomor
69, 2013)adalah mempersiapkamswa agamemiliki kemampuan hidup sebagai
pribadi dan warga negara yang beriman, produktif, kreatif, inovatif, dan afektif serta
mampu berkontribusi pada kehidupan bermasyarakat, berbangsa, bernegara, dan
peradaban dunigKurikulum 2013 dikembangkan dari kurikulum 2006 (KTSP)
yang dilandasi pemikiran tentang tantangan masa depan, persepsi masyarakat,

perkembangan pengetahuan dadggeg serta kompetensi masa dep@mwar,



2014) Pada abad saat ini, pendidikan menghadapi rintangan yang susah yaitu era
globalisasi, yang akan mewajibkan setiap pemeran dalam pendidikan baik itu guru,
sekolah dan siswa untuk menguasai pengetahuan dan tek@olagir, 2014)

Di samping itu, pada awal tahun 2020 dunia sedang dilanda pandemi yang
membatasi kegiatan manusia ydtorona Virus Diseas€019(covid-19). Kondisi
tersebut sangat mempengaruhi seluruh aspek baik di bidang politik, pendidikan,
ekonomi, sosial, dan lailain. Pada bidang pendidikan, @ival tahun 2020 seluruh
jenjang dalam pendidikan dilarang untuk menerapkan proses belajarfaeea@a
face Pemerintah mewajibkan untuk melakokzembelajaran berbagislineguna
memutus rantai penyebaraovid-19 (Gusty et al., 2020)Seiring berjalannya
waktu, pemerintah telah memberikan kelonggaran terkait kebijakan di dunia
pendidikan yaitu adanyaybrid learning Menurut (Farkhatun, 2021hybrid
learning adalah pembelajaran tatap muka yang dilakukiamwa secara berkala
dengan menerapkan protokol kesehatan stamal distancing Beberapa negara
telah terdaftarmenerapkan model pembelajart@nsebut Indonesia adalah salah
satu negara yang telah dan seterusnya akan menetggkahlearning(Hs, 2021)

Faktor yang mempengaruhi peneragaybrid learning adalah adanya kondisi
pandemi yang tidak dapat diprediksi dan perubahan pendidikan sib@gedy5.0
yang menuntut elemen pembelajaran menjagativity, critical thinking,
communiation, collaboration (kahar, M. lksangdkk 2021)

Salah satu pelajaran wajib pada kurikulum saat ini adalah pelajaran
matematika. Menurut (Alyusfitri et al., 2020) siswa sering masa bahwa

matematika sebagai pelajaran yang sBida jenjandMTs/SMP siswa kelas Vi



semester duamempelajarimateribangunruang sisi data dalam buku pelajaran

atau panduan paket yang diberikan oleh sekolah hdisggkandalam bentuk dua
dimensi. Oleh sebab itu, dalam membayangkan suatu konsep volume bangun ruang
siswa dirasa kurang mamg8yahbana, 2013Berdasarkan observasi awal dan
kajian teoritis ditemukan bahwa paddTs. Wahid Hasyim 01 Dau masih
menggunakan buku panduan sebagai meehabelajaradan metode ceramah. Hal

ini menimbulkan rasa jenuh dan tidak semangat siswa dalam mengikuti
pembelajama. Menurut (Sumardyono, 2004pahwa suatu objek kajian yang
abstrak adalah salah satu karakteristik ilmu matematika yang tidak dimiliki oleh
pengetahuan lainMenurut (Daryanto, 2016)di dalam bukunya yang berjudul
Aimedia pembel ajarano hal yang konkrit
daripada yang abstrak. Menuftdurrita, 2018)seorag guru perlu adanya suatu
perubahan untuk merubah proses belajar mengajar matematika agar menjadi suatu
pelajaran yang mudah dipahami dan dimengerti oleh siswanya. Termasuk pada
media pembelajaran yang digunakan akan membantu proses belajar mengajar
terséout.

Sesuai dengan tujuan awal kurikulum 2013 serta kebijakan yang sudah
ditetapkan pemerintah terkdit/brid learning.Hal tersebut, perlu adanya sebuah
media pembelajaramatematikayang menyongsong pengetahuan teknologi agar
dapat bersaing di era gldisasi. Platform digital adalah suatu program yang
membantu dan menunjang proses belajar mengajar pada kondisi saat ini. Platform
pada pembelajaran juga bertujuan untuk mencapai keberhasilan dalam proses

belajar(Assidigi & Sumarni, 2020)

a k



Salah aitu platform digitaldalam pembelajaran matematika adadhlah
linktree yang dikolaborasikan dengaeogebra Linktree didefinisikan kumpulan
link yang dikumpulkan pada satu link yang nantinya dapat disebarluaskan untuk
menyampaikan informagRaisha, 2021)Linktree biasarya digunakan oleh para
pembisnis online, karena dirasa dapat menyajikan informasi berbagai tautan dalam
satu tampilan. Penyajianformasi alamaemail, link google driveyideoyoutube
link websiteadalah contoh pemfaatdinktree (Raisha, 2021)Link yang terdapat
padalinktreedapat diubah menjadi sumber belajar siswa.

Selainlinktree, geogebrasebagai alat untuk membantu pemahaman siswa
pada materi bangun ruang sisi dataeogebramerupakan salah satu perangkat
lunak yang sederhana dan aplikatheogebra sangat membantpergajar
khususnya mata pelajaramtematika dalammenciptakan suatu gambargrafis,
garis dan rancangan geometris sehingga dapat membantu meningkatxain
belajar dan semangat siswa dalam belajar maten{&itkeani et al., 2019)

Berdasarkan beberapa penelitian sebelumnya yang pertama Kkarya
(Manurung, 2020)y an g berjudul BdhdheAjay eformagiong a n
Communication and TechnolodgyenggunakarLinktree Pada Materi Statistika
Si swa Kelas X0 pada penelitianmetier sebut
pembelajaran berbasiinktree Kedua adalah penelitian kary@uzirwan &
Salayan, 2021)y an g berjudul mddd eajargdemynamegakai
Linktree pada materi aritmatika sosial yang bisa dipakai sebagai alternatif media
dalam memberikan pembelajaran matematika dimasa parabea 190. pach

penelitian tersebut mengembangkaredia pembelajarafinktree pada materi



aritmatika sosial. Selain itu, aplikasigeogebra dianggap bermanfaat bagi
pembel ajaran salah satunya dijelaskan
Software Geogebra Dalam Perhba ] ar an  Mkittiasam,2201i) Kaanan,

pada penelitian inigng akan dikembangkadalahplatform digitalmenggunakan
linktreedengangeogebrayakni pada materi bangun ruang sisi daxoduk yang

akan dikembangkan memiliki keunggulan khusus yakni padtorm digital
memuat beberapa menu yang membantu siswa dalam proses belajar salah satunya
adalah menweogebrabeserta video tutorialny@leh sebab itu, dapat ditarik

s e b u a h Pgngemhangamplidtform digital Pembelajaran Matematikpada

Materi Bangun Ruang Sisi Datar Kelas WIAITs. Wahid Hasyim 0D a u 0

B. ldentifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah, menimbulkan beberapa
permasalahan, di antaranya:

1. Media dan metode pembelajaran yang digunaklaitam kegiatan belajar
mengajarmasih monoton dan dirasa kurang mampu untuk bersaing di era
globalisasi.

2. Pada materi bangun ruang sisi datar hanya disajikan dalam bentuk dua
dimensi pada buku pelajaran atau pandaalet. Oleh sebab itu, siswa dirasa
kurang mampu membayangkan suatu konsep volume bangun.

3. Hybrid learning atau blended learning membutuhkan media pembelajaran
berbasis teknologi yang mampu menunjang pendidikan di era saat ini salah

saunyaplatform digitd berbasidinktree



C. Pembatasan Masalah

Penelitian ini difokuskan padaplatform digitd dan kegiatan
pembelajararyang dirasa kurang mampu untuk bersaing di era globalisasi dan
kondisi saat ini. Khususnya pada penyajian materi bangun ruang sisdalaiar
buku pelajaran atau panduan paket yang diberikan oleh sekolah diaajykan
dalam bentuk dua dimensi. Oleh sebab itu, dalam membayangkan suatu konsep
volume bangun ruang siswa dirasa kurang mampu. Pemecahan masalah yang
dilakukan pada penelitian iinadalah mengembangkamlatform digital
pembelajaran matematikRada nateri bangun ruang sisi dataPlatform digital
disajikan dalam sekumpuldink materi yang dijadikan menjadi sdink sehingga
mempermudah siswa dalam proses belBjatform digitaltersebut disebarluaskan
dalam bentuklink yang dapat diakses menggunakan PC/Laptop/HP disertai
jaringan internet. Oleh karena itu, siswa dapat menggiatferm digital di

manapun dan kapan saja.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan pembatasan masalah yaetph dipaparkan, dapat
dirumuskan selah pertanyaan penelitian yaitu
1. Bagaimangengembangaplatform digitalpembelajaran matematika yang
valid pada materi bangun ruang sisi datar k&ds MTs. Wahid Hasyim
01 Dau?
2. Bagaimanaketerbacaarplatform digital pembelajaran matematikaada

materi bangun ruang sisi datar keldd MTs. Wahid Hasyim 01 Dau?



E. Tujuan Pengembangan
Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan, dapat diambil
sebuah tujuan pengembangan yaitu
1. Untuk mengetahui pengembangan platform digital pembelajaran
matematika yang validada materi bangun ruang sisi datar k&l MTs.
Wahid Hasyim 01 Dau
2. Untuk mengetahuketerbacaamlatform digital pembelajaran matematika

pada materi bangun ruang sisi datar kglisMTs. Wahid Hagim 01 Dau

F. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan

Penelitian dan pengembangan ini menghasilkan inovasi baru dalam proses
kegiatan belajar mengajar yakpiatform digitalpembelajaran matematikeada
materi bangun ruang sisi datar kelas VIIl. Proglé&tform digitalpembelajaran
matematikani, mampu memiliki spesifikasi produk sebagai berikut:

1. Platform digitalpembelajaran matematika disebarluaskan dalam bentuk
aplikasiyang dapat diakses menggunakan PC/Laptop/HP disertai jaringan
internet.

2. Platform digital pembelajaran matematika adalah sekumpulan link materi
yang dijadikan menjadi satlink sehingga mempermudah siswa dalam
proses belajar.

3. Platform digitalpembelajaran matematika dikembangkan mela&bsite

4. Platform digital pembelajaran matemkh memuat mata pelajaran

matematika pada materi bangun ruang sisi datar kelas VIIl.



5. Platform digital pembelajaran matematika disesuaikan dengancana
Pelaksanaan PembelajaraRP@ yang ada pad®Ts. Wahid Hasyim 01
Dau.

6. Platform digital pembelajaran atematika memuat beberapaenu. Di
antaranyapresensi siswa, video tutorial penggungangebra geogebra
onling rangkuman materi,embar Kerja Peserta Did(kKPD), serta tanya
jawab atau diskusi bersama dengan guru.

7. Platform digitalpembelajaran matematika dibuat dengan banyak warna dan
kreatif agar membantu siswa dalam proses pemahamannya.

8. Platform digital pembelajaran matematika adalah suatu hal baMTdi

Wahid Hayim 01 Dau yang dikenal dan diadaptasikan dengan siswa.

Fokus dalen penelitian dan pengembangan ini adalah meranglatigrm digital

pembelajaran matematilgada materi bangun ruang sisi datar.

G. Manfaat Pengembangan
Melalui penelitian dan pengembangan ini, diharap mampu memberikan
manfaat secara teoritis mapun praktis.
1. Manfaat teoritis
a. penelitian ini diharap mampu memberikan sumbangsi bagi perkembangan
pada bidang ilmu pengetahuan khususnya dalam dunia pendidikan.
b. Penelitianini diharap mampu memberikan sumbangsi teoritis mengenai
pengembangarplatform digital berbasis linktree dengan geogebra

i B A RS Apadadmateri bangun ruang sisi datar kelas VIII.



2. Mafaat praktis
a. Bagi peneliti
1) Penelitian ini diharap mampu dijadikan sebagai bahan belajar dan
acuan bagi peneliti.
2) Penelitian ini diharap mampu memberi tambahan wawasan dan
pengetahuan peneliti pada materi bangun ruang sisi datar
b. Bagi Siswa
1) Penelitian ini diharap mampu dijadikan sebagai sumber belajar dalam
memahami pembelajaran matematika.
2) Penelitian ini diharap dapat membantu pemahaman siswa terkait
materi bangun ruangssidatar.
c. Bagi guru
1) Penelitian ini diharap mampu memberikan inovasi dalam proses
pembelajaran matematika materi bangun ruang sisi datar.
d. Bagi sekolah
1) Penelitian ini diharap mampu memberikan sumbapigform digital
sebagai aset sekolah.
2) Penelitian ini dharap mampu menjadi tambahan pustaka untuk
penelitian pengembangaiatform digital berbasislinktree dengan

geogebrai BARS AMAO



10

H. Asumsi Pengembangan
Asumsi pengembangan pada penelitian ini sebagai berikut:
1. Platform digitalpembelajaran matematika ini diharap dapat digunakan pada
proseskegiatan belajar mengajar materi bangun ruang sisi datar kelas VIII.
2. Platform digital pembelajaran matematika ini diharap dapamudahkan
pemahamasiswa dengan baik.
3. Platform digitalpembeajaran matematika disebarluaskan melalui link yang
dengan mudah diakses oleh sisWvananapurdan kapan saja.
4. Platform digitalpembelajaran matematika ini diharap dapat menjadi media
utama, bukan hanya sebagai penunjang dalam proses kegiatan belajar

mengaar.
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KAJIAN PUSTAKA

A. Kajian Teori

1. Platform digita
Platformadalah sebuah wadah yang biasa digunakan untuk keperluan

manusia. Secara sederhana platform adalah sebuah wadah yang dipakai untuk
berjalannya suatu sistem sesuai dengan rencana yang ditisawa, 2021)
Sedangkanplatform digital adalah suatu program yang membantu dan
menunjang proses belajar mengajar pada kondisi saaPlatform pada
pembelajaran juga bertujuan untuk mencapai keberhasilan dalam proses
belajar (Assidigi & Sumarni, 2020)Selain itu,platform digital merupakan
sekumpulan software yang membentuk suatu rancangan terSaftware
tersebut bisa dibuka di PC/Laptop//HP.

Pada bidang pendidikamplatform digital sangat berguna untuk
diterapkan dalanproses belajar siswa, karena hal tersebut sangat mamban
guru untuk menyampaikan mategar lebih bervariasi dan siswaudah
dalamberpikir (Arifin et al., 2020) Manusia diberi kesempatan untuk b&npi
agar mengetahui mana yang baik maupun yang bitaktersebut asuai

dengan firman Allah Q.S ABagarah ayat 219
P oA i g P St e ol o T
SR AR 4 B

11
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Artinya: "Mereka menanyakan kepadamu (Muhammad) tentang khamar dan
judi. Katakanlah, "Pada keduanya terdagasa besar dan beberapa manfaat
bagi manusia. Tetapi dosanya lebih besar daripada manfaatnya."” Dan mereka
menanyakan kepadamu (tentang) apa yang (harus) mereka infakkan.
Katakanlah, "Kelebihan (dari apa yang diperlukarp&mikianlah Allah

menerangkan agayatNya kepadamu agar kamu memikirkai®S. Ak

Baqgarah 2: Ayat 219K a tﬁaﬁ)ﬁmenjelaskan proses berpikir manusia agar

mengetahui mana yang termasuk hal yang baik dan buruk

Selain hal tersebut,eperapan pembelajardtended learningpada
proses kegiatan belajar mengajar membuat elemen di sekolah perlu melakukan
banyak persiapan salah satunya yakni adgltiform digital sebagai
penunjang dan alat untuk keberlangsungan pembelajaran diket&bkatun,

2021).

Pendidikan modern saat ini tidak terfokus pada pengetahuan saja tetapi
terfokus juga pada penguasaan kompetensi dasar. Oleh sebab itu, platform
digital pendidikan digunakan untuk menerapkan konsep pembelpgaarera
saat ini(Cheremisina, dkk2019)

Dari pemaparan terkaitplatform digital dalam pembelajaran
matematika, diketahui terdapat beberapanfaat platform digital yang
di gunakan dalam pendi di kan Penmsfaatan denga

PlatformDigital di Masa Pandemi Cow90 (Assidiqi & Sumarni, 2020)
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2. Linktree

Definisilinktreeadalah kumpulan link yang dikumpulkan pada satu link
yang nantinya dapat disebarluaskan untuk menyampaikan info(Reisha,
2021) Linktree adalah platform premium yang dibuat pada tahun 2016 oleh
zaccaria dan saudaranya yakni Anthony Zaccaria serta temannya Nick
Humphreys. Aplikasi ini memungkinkan pengguna untuk mengumpulkan
tautan yang ingin dibagika(Zaccaria, 2020)Selain itu menuru{lsromia,
2021)linktree merupakan ebuah situs link yang menyediakan berbadgals
dalam bentuk tampilan simpel, menarik dan lebih mudah untuk diakses yang
biasanya dimanfaatkan para pedagamdine untuk mempermudah calon
pembelinya. Mediéinktreetidak hanya dapat digunakan sebagaikgpal beli
secaraonline Namun, linktree juga dapat dikembangkan sebagai sumber
belajar siswa. Menurut(Nuzirwan & Salayan, 2021)linktree dapat
dimanfaatkan sebagai media pembelajaran dengan cara menyebarkan materi
ajar kepada siswa berupa tautan yang nantinya degbsted dengan laptop/HP
yang terhubung dengan koneksi internet.

Penelitian inimenggunakatinktree sebagai media pembelajaran yang
akan dikembangkalinktreesangat bermanfaat bagi kondisi pembelajaran saat
ini. Tampilan linktree yang sederhana mudah diakses siswa maupun guru.
Selain itu, guru juga dapat menyesuaikan sesuai kebetuhan dalam proses belajar
(Ningtyas & Ninawati, 2021)

Berikut tampilan linktree yang sudah dirancang menjadi media

pembelajaran yang mudah, cepat, dan menarik.
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T Menu utama

Dalam menu utama yang sudah dirancaaglapat beberapa
item yang dapat diakses oleh siswa. Diantaranya: Presensi, Video
tutorial, Geogebra, Rangkuman materi bangun ruang sisi datar, LKPD,
dan Tanya jawab siswa kepada guru. Penggunaan linktree hanya
dengan klik item yang dituju maka langsurapak diakses.
1 Presensi

Presensi adalah suatumenu vyang disediakanuntuk
menginformasikan kehadiran diri. Pada presensi kelas berarti merekap
semua informasi kehadiran siswa yang mengikuti pembelajaran di
kelas. Pada bagian absensi, siswa diharapkan umguagisi kehadiran
siswa dalam mengikuti pembelajaran. Presensi sangat berhubungan
dengan admistrasi sekolah. Beberapa sekolah menerapkan presensi
manual atau bentuk buku. Karena hal tersebut akan menghambat proses
administrasi sekolah. Pada menu presemsi, akan dibuat
menggunakan google formulir yang memudahkan guru dan sekolah
untuk merekap kehadiran siswa ketika mengikuti pembalaja

1 Video tutorial

Menurut Heinich dalan{Arsyad, 2009)menyebutkan bahwa
media sebagai perantara untuk memberikan suatu informasi antara
sumber dan penerimaanMedia pembelajaran adalah bahan
pembelajaran yang dijadikan untuk membagikan materi kepada siswa.

Pada media linktree ini, media pembelajaran yang digunakan pertama
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adalah video tutorial. Video tutorial yang dimaksud adalah video
penjelasan terkait mengoperasikan dan menentukan volungrba
rung sisidatar pada geogebra

1 Rangkuman materi bangun ruang diaiar

Rangkuman materi adalah bahan pembelajaran yang sudah
dirancang menjadi satu dengan ringkas dan sede(tsiomia, 2021)
Rangkuman mati sangat berguna dan membantu siswa dalam belajar.
Karena, mempelajari rangkuman atau ringkasan lebih simpel dan
praktis daripada materi yang begitu banyak. pada rangkuman materi
bangun ruang sisi datar, rangkuman tersebut dibuat menggunakan
powepointagar terlihat menarik dan di uploadgthogle drive

1 LKPD

LKPD adalah kumpulan sceabal yang digunakan untuk
evaluasi siswa ketika Platform digital sudah disampaikan oleh guru.
LKPD membantu guru untuk melihat pencapaian hasil belajar siswa.
LKPD dibuat semenarik mungkin untuk meningkatkan semangat siswa
dalam mengerjakannya. Pada metiokiree LPKD dibuat sebagai
bahan acuan dan evaluasi siswa.

1 Tanya jawab dan pengumpulan tugas

Pada medidinktree ini tidak hanya materi, video tutorial,
geogebraLKPD. Namun, terdapat opsi tanya jawab dan pengumpulan

tugas. Pada opsi ini siswa dapat berinteraksi secara pribadi dengan guru
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untuk menanyakan hal apa saja yang belum dimengerti. Tujuan
pembuatan opsi ini adalah untuk membantu siswa ketika menemui
kesditan pada materi bangun ruang sisi datar. Tanya jawab dan
pengumpulan tugas dilakukan dengan menggunakaatsappagar

interaksi guru dan siswabih responsif.

3. Geogebra

Geogebraadalah perangkat lunak yang biasanya digundRalam
pembelajaran mamatikadan dianggap sebagai alat yang efektif dalam proses
pemlelajaranGeogebratidak hanya menambah pemahaman konseptual siswa,
tetapi juga menciptakan suasana belajar yang menyenarijlakotjo &
Mokhele, 2021)Selain itu, menuryFitriani, dkk., 2019)geogebrasebagai alat
untuk membantu pemahaman siswa pada materi bangun ruang sisi datar.
Geogebramerupakan salah satu perangkat lunak yang sederhana dan aplikatif.
Geogebrasangat membantpengajar khususnya mata pelajaraatematika
dalam menciptakan suatu gambargmafis, garis dan rancangan geometris
sehingga dapat membantu meningkatkaitput belajar dan semangat siswa
dalam belajar matematika

Sejaralgeogebralikembangkan seorang matematikawan yakni Markus
Hohenwarter berawal dari tahun 2001. Markus adalah oramsiria dan
profesor di Universitas Johannes Kepler (JKU) Ligelain itu, dia juga
menjadiketua Lembaga Pendidikan Matematika. Seldrekjardi bandu,
Markus mengembangkasuatuperangkat lunak pendidikan matematyekni

geagebra(Syahbana, 2016)
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Dalam dunia pendidikan, aplikaggogebrasangat digemari khususnya
pada mata pelajaran matematika. Selain itu, aplikasi tersebut juga memiliki
banyak manfaat, di antaranya:

a. Dapat menghasilkanagnbarargambaran geometri dengan cepat dan
bagus.

b. Adanya fasilitas animasi dan gerakgerakan manipulasi yang dapat
memberikan perajaman visual dan penglihatan 3 dimensi

c. Dapat dimanfaatkan sebagai bahan evaluasi untuk siswa.

d. Mempermudah untuk melihaifat-sifat yang berlaku pada objek

geometri.

Oleh sebab itu dapat disimpulkan bahwapgebrasangat membantu
proses pemahaman siswa terkait materi yang dipelajari, karena hakikatnya
matematika adalah ilmu yang abstrak dan perlu adanya alat untuk membantu

perubahan sifat abstrak matematika menuju yang lebih konkrit.

4. Model Pengembangan 4D
Menurut (Thiagarajan, 1974) terdiri dari empat tahap pengembangan.

Tahap pertam®efine atau sering disebut sebagai tahap analisis kebutuhan,
tahap kedua adaldbesignyaitu menyiapkan kerangka konseptual model dan
perangkat pembelajaran, lalu tahdgetiga Developnent vyaitu tahap
pengembangan mebkkan uji validasi atau menildelayakan media, dan
terakhir adalah tahapDisseminate vyaitu implementasi padasasaran
sesungguhnya yaitu subjek penelitiaddapun rincian tahapan pengembangan

sebagai berikut:
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a) Define
Tahap awal dalam model 4D ialah pendefinisian terkait sayarat
pengembanganSederhananya, pada tahap ini adalah tahap analisis
kebutuhan. Dalanpengembangarmproduk pengembang perlu mengacu
kepada syargbhengembangan, manganalisa dan mengumpulkan informasi
sejauh mangengembangan perlu dilakukan
Tahap pendefinisian atau analisa kebutuhan dapat dilakukan melalui analisa
terhadap penelitian terdahulu dan stdideratur. (Thiagarajan, 1974)
menyebutada lima kegiatan yang bisa dilakukan pada tateime yakni
meliputi:
1) Front-end Analysis
Analisa awal dilakukan untuk mengidentifikasi dan menentukan dasar
permasalahan yang dihadapi dalam proses pembelajaramggaeh
melatarbelakangi perlunya pengembangan. Dengan melakukan analisis
awal peneliti/pengembang memperoleh gambaran fakte algrnati
penyelesaian. Hal ini dapat membantu dalan menentukan dan pemilihan
perangkat pembelajaran yang akan dikembamgka
2) Leaner Analysis
Analisa peserta didik merupakan kegiatan mengidentifikasi bagaimana
karakteristik peserta didik yang menjadi target atas pengembangan
perangkatpembelajaran. Karakteristik yang dimaksud ialah berkaitan

dengankemampuan akademik, perkembandagnitif, motivasi dan
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keterampilanndividu yang berkaitan dengan topik pembelajaran, media,
format, darbahasa

3) Task Analysis
Analisa tugas bertujuan untuk mengidentifikasi keterampilan yang dikaji
peneliti untuk kemudian dianalisa ke dalam himpukaterampilan
tambahan yang mungkin diperlukan. Dalam hal ini, pendidik
menganalisaugas pokok yang harus dikuasai peserta didik agar peserta
didik bisamencapai kompetensi minimal yang ditetapkan

4) Concept Analysis
Dalam analisa konsep dilakukan identgk&onsep pokok yang akan
diajarkan, menuangkannya dalam bentuk hirarki, dan merinci kensep
konsepindividu ke dalam hal yang kritis dan tidak relevan. Analisa
konsep selaimenganalisis konsep yang akan diajarkan juga menyusun
langkahlangkahyang akan dakukan secara rasional

5) Specifying Instructional Objectives
Perumusan tujuan pembelajaran berguna untuk merangkum hasil dari
analisakonsep ¢oncept analysjsdan analisa tugasagk analysisuntuk
menentukamerilaku objek penelitian

b) Design

Tahap keda dalam model 4D adalah perancangan (design). Ada 4 langkah

yang harus dilalui pada tahap ini yakni constructergerion-referenced

test(penyusunan standar tes)edia selectiorfpemilihan media)format

selection(pemilihan format), damitial design(rancangan awal).
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constructingecriterion-referenced test

Penyusunan standar tes adalah langkah yang menghubutaiam
pendefinisan dengan tahap perancangan. Penyusunan standar tes
didasarkan pada hasil analisa spesifikasi tujuan pembelajaran dan analisa
peserta didik. Dari hal ini disusun kisisi tes hasil belajar. Tes
disesuaikardengan kemampuan kognitif peserta didik dan penskoran
hasil tes menggunakan panduan evaluasi yang memuat penduan
penskoran dan kun@waban soal.

media selection

Secara garibesar pemilihan media dilakukan untuk identifikasi media
pembelajaran yang sesuai/relevan dengan karakteristik materi. Pemilihan
media didasarkan kepada hasil analisa konsep, analisis tugas,
karakteristikpeserta didik sebagai pengguna, serta rencanaparan
menggunakarvariasi media yang beragam. Pemilihan media harus
didasari untukmemaksimalkan penggunaan bahan ajar dalam proses
pengembanan bahajar pada proses pembelajaran.

format selection

Pemilihan format dalam pengembangan perangkat pembelajara
bertujuanuntuk merumuskan rancangan media pembelajaran, pemilihan
strategipendekatan, metode, dan sumber pembelajaran

initial design

Rancangan awal adalah keseluruhan rancangan perangkat pembelajaran

yang harus dikerjakan sebelum ujicoba dilakukan. Rancangan ini



21

meliputi berbagai aktifitas pembelajaran yang terstruktur dan praktik
kemampuanpembelajaran yang berbeda melalui praktik mengajar
(Microteaching).
c) Development
Tahap ketiga dalam pengembangaramgkat pembelajaran model 4D
adalahpengembangardévelop. Tahap pengembangan merupakan tahap
untuk menghasilkan sebuah produk pengembangan. Tahap ini terdiri dari
dua langkaltyaitu expert appraisa(penilaian ahli) yang disertai revisi dan
delopmentatesting (uji coba pengembangan).
1) Expert Appraisal
Expert appraisal merupakan teknik untuk mendapatkan saran perbaikan
materi. Dengan melakukan penilaian oleh ahli dan mendapatkan saran
perbaikan perangkat pembelajaran yang dikembangkan selanjutnya
direvisi sesuai saran ahli. Penilaian ahli diharapkan membuat perangkat
pembelajaran lebih tepat, efektif, teruji, dan memiliki teknik yang tinggi
2) Delopmental Testing
Uji coba pengembangan dilaksanakan untuk mendapatkan masukan
langsung berupa respon, reaksi, katae peserta didik, para pengamat
atasperangkat pembelajaran yang sudah disusun. Uji coba dan revisi
dilakukanberulang dengan tujuan memperoleh perangkat pembelajaran

yang efektifdan konsisten.
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d) Disseminate
Tahap terakhir dalam pengembangan perangkatbelajaran model 4D
ialah tahap penyebarluasan. Tahap akhir pengemasan akhir, difusi, dan
adopsi adalakiang paling penting meskipun paling sering diabaiKaimap
penyebarluasan dilakukan untuk mempromosikan produk hasil
pengembangangar diterimapengguna oleh individu, kelompok, atau
sistem.Pengemasan materi harus selektif agar menghasilkan bentuk yang
tepat. Terdapaiga tahap utama dalam tahap disseminate yakni validation
testing, packagingerta diffusion and adoption.
Dalam tahapvalidation testing, produk yang selesai direvisi pada tahap
pengembangan diimplementasikan pada target atau sasaran sesungguhnya.
Padatahap ini juga dilakukan pengukuran ketercapaian tujuan yang
bertujuan untukmengetahui efektivitas produk yang dikemhbeay
Selanjutnya setelatiterapkan, peneliti/pengembang perlu mengamati hasil
pencapaian tujuantujuan yang belum dapat tercapai harus dijelaskan
solusinya agar tidak berulasgat setelah produk disebarluaskan
Pada tahap packaging sed#fusion and doption pengemasan produk
dilakukan dengan mencetak buku panduan penerapan yang selanjutnya
disebarluaskan agar dapat diserap (difusi) atau dipahami orang lain dan
dapat digunakan (diadopsi) pada kelas merek#al-hal yang perlu
diperhatikan dalm melaksakan diseminasi/penyebarluasatalah analisa
pengguna, strategi dan tema, pemilihan waktu penyebarampedahhan

media penyebaran
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Kelebihanmodel 4D yaitu tidak membutuhkan waktu yang realtif lama,
karenatahapan relatif tidak terlalu kompleks. KeleraahModel 4D yaitu di
dalam modelD hanya sampai pada tahapan penyebaran saja, dan tidak ada
evaluasi, dimanavaluasi yang dimaksud adalah mengukur kualitas produk
yang telah diujikan, ujkualitas produk dilakukan untuk hasil sebelum dan
sesudalmenggunakan produk
5. Materi Bangun Ruang Sisi Datar

Karakteristik matematika diantaranya memiliki sifat deduktif, logis,
sebagai lambang bilangan yang formal, abstrak, rumus, hitungan, simbolisme,
dan merupakan kumpulan, ilham dasar serta sebagai akhigitaikir (Hamza,

2007) Salah satu materi pada tagelajaraimatematika adalah bangun ruang
sisi datar. Pada materi tersebut, mempelajari bentuk, sifat, dan rumus bangun
ruang sisi datar.

1. Kubus

A =

Gambar 21 Bangun ruang kubusBCD.EFGH
Kubus adalah bangun ruang yang dibatasi oleh enam sisi yang
berbentuk perseglengan ukuran yang santéubus memiliki beberapa

sifat, jaringjaring, dan rumus.
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1 Sifatsifat kubus

a) Dibatasi oleh 6 sisi kongrusmitu ABCD, EFGH, ABFE,
DCGH, BCGF, dan ADHE

b) Mempunyai 8 titik suduyaitu A, B, C, D, E, F, G, dan H

c) Memiliki 12 rusuk yaituAB, BC, CD, DA, AE, BF, CG, DH,
EF, FG, GH, dan HE

d) Mempunyai 12 diagonal sigaitu AF, BE, BG, CF, CH, DG,
DE, AH, AC, BD, EG, dan FH

e) Mempunyai bidang diagonayaitu ABGH, EFCD, BCHE,
FGDA, BFHD, dan AEGC

f) Bidang diagonal berbentuk persegi panjang

1 Jaringjaring kubus

Jaringjaring adalah rangkaian sisi yang membentuk bangun
ruang. Jaringjaring bangun kubus diperoleh  dengan
membentangkan kubusBerikut beberapa contoh jaripring

bangun ruang:

A B
D E F C
A H G B
D c
A B

Gambar 22 Jaringjaring kubusABCD.EFGH
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2. Balok

E F
L c
A B

Gambar 23 Bangun Ruang BalokBCD.EFGH
Balok adalah bangun ruang yang dibatasi di@hgun datar
persegi panjang daB pasang sigiengan ukuran yang sanialok
memiliki beberapa sifat, jaringring, dan rumus.

9 Sifat-sifat balok

a) Dibatasi oleh 3 pasang sisi kongrygitu ABFE ¢ DCGH,
ABCD e EFGH, dan BCGle ADHE

b) Memiliki 8 titik sudutyaitu A, B, C, D, E, F, G, dan.H

c) Memiliki 12 rusukyaitu AB, BC, CD, DA, AE, BF, CG, DH,
EF, FG, GH, dan HE

d) Memiliki 12 diagonal sisyaitu AF, BE, BG, CF, CH, DG,
DE, AH, AC, BD, EG, dan FH

e) Memiliki 4 diagonal ruangaitu AG, EC, DF, dan HB

f)  Memiliki 6 bidang diagonayaitu ABGH, EFCD, BCHE,
FGDA, BFHD, dan AEGC

g) Bidang diagonal berbentuk persegi panjang
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1 Jaringjaring balok

Jaringjaring balok diperoleh dengan membentangkan

balok. Beriku adalah beberagaring-jaring balok

H G
H D c G
E A B F

E F

H G

Gambar 24 JaringJaring BalokABCD.EFGH
3. Prisma

Gambar 25 Bangun ElRuang PrismaBC.DEF
Prisma merupakapangunruang yang mempunyai sepasang
sisi kongruen dan sejajaPrisma memiliki beberapa sifat, jaring
jaring, dan rumus
1 Sifatsifat prisma
Prisma segh mempunyai :

a) Banyakssi &€ ¢



27

b) Banyak itik sudut ¢¢

c) Banyak usuk of

d) Banyak dagonal sisi atau bidange ¢ p
e) Banyak dagonalruang € ¢ ©

1 Jaringjaring prisma

Jaringjaring adalah rangkaian sisi yang membentuk bangun
ruang. Jaringjaring bangun prisma diperoleh dengan
membentangkarprisma. Berikut salah satu contoh jarjaging

bangun ruang prisma:

Gambar 26 JaringJaring Prism@BC.DEF
4. Limas

—\>

A B
Gambar 27 Bangun Ruang Lima§.ABCD
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Limas merupakan bangun ruang sisi datar yang selimutnya
terdiri atas bangun datar segitiga dengan satu titik persekutuan
Berikut sifat, jaringjaring dan rumus prisma
{1 Sifatsifat limas

Limas segin mempunyai :

a) Banyakssi ¢ p

b) Banyak itik sudut ¢ p

c) Banyak usuk ¢¢

d) Bidang tegak berbentuk segitiga

1 Jaringjaring limas

Jaringjaring adalah rangkaian sisi yang membentuk bangun
ruang. Jaringjaring bangun prisma diperoleh dengan
membentangkariimas. Berikut salah satu contgaringjaring

bangun ruang limas.

4
Gambar 28 JaringJaring Limasl.ABCD
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B. Kajian Penelitian yang Relevan

Dari hasil penjabaran kajian teori penelitian dan pengembangan ini,
terdapat beberapa penelitian yang relevansi dan dapat dijadikan acuan maupun
sumber. Orisinalitasnenyajikan suatu persamaan dan perbedaan yang ada
pada penelitian terdahulu dengan peraglitni.

Fungsi dari penjabaran inagar tidak terjadi pengulangan kajian
terhadap hahal yang sama, sehingga akan diketahui apa saja yang
membedakan penelitiaterdahuludengan penelitianni. Adapun beberapa
penelitian terdahulu yang relevansi dengangitian ini, di antaranya:

Pertama penelitian olehulihdar (2020) PengembangaBahan Ajar
Information Communication and Technolo@§enggunakarlLinktree pada
Materi Statistika Siswa KelaX. Penelitian ini adalah skripsi dgprogram
studi Pendidikan Matematik&akultas Keguruan Dan Illmu Pendidikan.
Universitas Muhammadiyah Sumatera Utara MedBarsamaan dengan
penelitian ini adalah (1). Mengembangkamedia pembelajaramerbasis
linktree,(2). Model pengembangan yangadkai adalah 4CNamun disamping
itu, terdapat beberapa perbedaan dengan penelitian ini, diantaranya : (1).
Hanya menggunakan linktree dan tidak ada kolaborasi dengan aplikasi lain,
(2). Materi yang dipilih adalah statistiké8). Jenjang penelitian yang di pilih
ada SMA/MA, (4). Hanya diuji cobakan kepada ahli materi dan media.

Kedua, penelitian ini Raisha (2021) Pengembagan Bahan Ajar
Berbasis Web Menggunakamktree pada Materi Sistem Sard®enelitian ini

adalahSkripsidari program studPendidikan Biologi. Fakultas Tarbiyah dan
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Keguruan. Universitas Islam Negeri Sunan gunung Djati Bandelgerapa
persamaan dengamenelitian ini adalah (1). Mengembangkanedia
pembelajaran berbagisktree, (2). Model pengembangan yang dipakai adalah
4D. (3). Subjek penelitian adalah para ahli dan siswa. Namun disamping itu,
terdapat beberapa perbedaan dengan penelitian ini, rdiayda: (1). Hanya
menggunakan linktree dan tidak ada kolaborasi dengan aplikasi lain, (2). Mata
pelajaran yang dipilih adalah biologi pada materi sistem saraf, (3). Jenjang
penelitian yang di pilih ada SMA/MA.

Ketiga, penelitian iniNuzirwandanMadyunusSalayan(Nuzirwan &
Salayan, 2021)Pengembangamateri ajar dengan memakai Linktree pada
materi aritmatika sosial yang bisa dipakai sebagai alternatif mexdand
memberikan pembelajaran matematika dimasa pandemi covigeb@litian
ini dari MAJU: Jurnal limiah Pendidikan Matenikd STKIP Bina Bangsa
Meulaboh. Brsamaan dengan penelitian ini adalah (1). Mengembangkan
media pembelajaran berbabiktree, (2).Jenjang penelitian yang di pilih ada
SMPMTs.. Namun disamping itu, terdapat beberapa perbedaan dengan
penelitian ini, diantaranya : (1). Hanya menggunakan linktree dan tidak ada
kolaborasi dengan aplikasi lain, (2). Materi yang dipilih adalah aritmatika
sosial, (3). Model yang digunakan adalah Borg and Gall dengan enam tahapan.

Tabel 2.1 Orisionalitas Penelitian

No | Nama Peneliti  Persamaan Perbedaan Orisinalitas
dan Judul Penelitian
1 | Julidar Pengembangan| -Hanya -Objek penelitian ini
Manurung, media menggunakan adalah
2020. pembelajaran | linktreedan tidak | pengembangan
Pengembangé berbasidinktree | menggunakan Platform digital
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n Bahan Ajar | -Model kolaborasi dengat
Information | pengembangan | aplikasi lain.
Communicati | yangdipakai -Materi yang
on and adalah 4D dipilih adalah
Technology statistika
Menggunakan -Jenjang
LinktreePada penelitian yang
Materi dipilih adalah
Statistika SMA/MA.
Siswa Kelas -Hanya diuji
X. cobakan kepada
ahli materi dan
media.
Maya Raisha,| -Pengembangar -Hanya
2021. media menggunakan
Pengembange pembelajaran | linktree dan tidak
n Bahan ajar | linktree menggunakan
berbasis web | -Model kolaborasi dengat
menggunakan pengembangan | aplikasi lain.
Linktree pada| yang dipakai -Mata pelajaran
materi sistem | adalah4D yang dipilih
saraf -Subjek adalah biologi
penelitian pada materi
adalah para ahli| sistem saraf
dan siswa -Jenjang
penelitian yang
dipilih adalah
SMA/MA.
Nuzirwan, -Pengembangar -Hanya
dan media menggunakan
Madyunus pembelajaran | linktree dan tidak
Salayan, berbasis menggunakan
2021. linktree kolaborasi dengat
Pengembange -Jenjang aplikasi lain.
n materi ajar | penelitian yang | -Materi yang
dengan di pilih ada dipilih adalah
memakai SMPMTs.. aritmatika sosial.
Linktree pada -Model yang
materi digunakan adalah
aritmatika Borg and Gall
sosial yang dengan enam
bisa dipakai tahapan.
sebagai
alternatif

media dalam

memberikan

berbasidinktree
dengan klaborasi
geogebra
-materi yang dipaka
pada penelitian ini
adalah bangun ruan
sisi datar kelas VI
-Jenjang penelitian
yang di pilih ada
SMPMTs..

-Model
pengembangan yan
dipakai adalah 4D
-Subjek penelitian
adalah para ahli dan
siswa
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pembelajaran
matematika
dimasa
pandemi
covid 19

Dalam penjabaran di atas, dapat diketahui bahwa patierapa
penelitian terdahulu memiliki persamaan dan perbedaan dengan penelitian ini.
Oleh karena itu, orisinalitas sangat penting untukgherari adanya plagiasi

karya.

C. Kerangka konseptual

Di era teknologsaat ini, perlu adanya suatu pembaharuan yamgpu
bersaing di dalam dunia pendidikan. Salah satu pembaharuan yang dapat
dilakukan guru dalam menyiapkan perangkat pslajaran adalah
mengembangkan Platform digitaérbasiseknologi. Platform digitaladalah
suatu alat atau prograrpang diterapkan dalam proses kegiatan belajar
mengajar dengan memanfaatkan teknologi, informasi dan komunikasi.
Peneraparfrlatform digitaltersebut memiliki beberapa manfaat salah satunya
yaitu dapat membantu guru untuk menyampaikan informasi dengandespat
tepat. Disamping itu, membantu siswa dalam memahami materi yang diajarkan
oleh guru, meningkatkan prestasi siswa, dan dapat bersaing di dunia
globalisasi. Salah sattPlatform digital pembelajaran matematikgakni
linktree yang berkolaborasi dengageogbra Padalinktree guru dapat
memberikan berbagai informasi atau materi kepada siswa secara menarik dan

cepat hanya dengan menggunakan lsaitu
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Fokus penelitian ini adalameneliti dan mengembangkatatform
digital berbasislinktree dengangeogebrapada mata pelajaran matematika
materi bangun ruang sisi datar kelas VIII. Model psmbangan yang
digunakan adalah-B (yangdikembangkan oleh Thiagarajan) namun pada
penelitian ini hanyderdiri atas 3 langkah. Tujuan akhir dari penelitian dan
pengembangaimi adalah untuk menghasilkdPlatform digital yang dapat
membantu pemahaman siswa kelas VIl terkait materi banguag gisi datar.

Adapun kerangka konseptysnelitian ini dapat dilihat pada Gambar 2.9
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Gambar2. 9 Kerangkakonseptual

/ Hambatan di dalam kelas

monoton

w

\ pada materi bangun ruasgsi datar

1. Media pembelajaranayg digunakan adaldduku panduayang masih

~

2. Masih menggunakan metode ceramah dalam proses belajar menggjar
Siswa tidak semangat dalam mengikuti pembelajaran
4. Tidak adanya platform digital yang membantu proses belajar siswa

J

'

PLATFORM DIGITAL

suatu program yang membantu dan menunjang proses belajar mengajar

A 4

Linktree

kumpulan link yang dikumpulkan pada satu link yang nantinya dapat disebarluaskan uj
menyampaikan informag¢Raisha, 2021)

I

BANGUN RUANG SISI DATAR

Salah satu materi matematikang dipelajari di kelas VIl yaitudbus, balok, prisma, dan

limas.

L

RnD (Resarch and DevelopmenModel pengembangan 4D (namun tda
menggunakan tahajisseminate

— |

oo op

Define Design
Forntend Analysis a. Menentukan
Learner Analysis produk
Concept Analysis b. Menyusun produk
Specifying c. Membuat produk
Intructional
Obijectives

Development
Tahap pengembangan bertujuan
untuk mengembangkaroduk
yang sudah direvisi daralidasi
oleh ahli materimedia model
pembelajaraserta uji coba
kepada siswa

—

PRODUK
Pl atform Digital Ber basi

S

Linktree




BAB Il
METODE PENELITIAN
Bab ini berisi penjelasanterkait model pengembangan, prosedur

pengembangan dan desain uji coba produk..

A. Model Pengembangan

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan
atauResearchand DevelopmentRnD). MetodeResearch and Development
(RnD) pada ranah pendidikan membantu guru dalam mengembangkan sebuah
produk atau alat pembelajaran yang nantinya akan diandgepada siswanya.
Oleh karena itu dapat disimpulkan bahwa metode tersebut pada ranah
pendidikan memiliki tujuan untuk meneliti dan mengembangkan suatu produk
yang nantinya dapat dimanfaatkan oleh sekolah dan guru untuk membantu
pemahaman siswa.

Metode yang digunakan adalah mengacu dari RnD model 4D yang
dikembangkan oleh Thiagarajéi®74) Pada model ini terdapat empat tahapan
yakni Define, Design, Development, Dissemin&amun, pada penelitian ini
hanya terdiri dari tiga tahapan yaituDefine (pendefinisian), Design
(perencanaan)PDevelopment(pengembangan)Tahapan disseminatetidak
dilakukan karena pada penelitian ini hanya fokus pada pengembangan. produk
Selain itu, pada penelitian ini terhambat terkait pendanaan dan waktu penelitian
yang begitu singkatMTs. Wahid Hasyim 01 Dau menjadi tempat pelaksanaan

penelitian karenaekolah tersebut masih tegolong sekolah berkembang yang

35
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masih memerlukan dukungan dalam proses pembelaj&anelitian ini
menggunakan model tersebut karena tersusun secara sistematis memecahkan
suatu masalah dalam belajar siswa. Selain itu, model tersebut terfokus kepada
pengembangan perangkat pembelajaran salah satunyaplatkoim digital

siswa.Bagan alumodel4D dapat dilihat pad&ambar3.1

Define ]

.

Design

[ Development ]

[ Disseminate]

Gambar 31 Alur Model 4D

B. Prosedur Pengembangan
Prosedur pengembangan modiE dengan 3tahapan yaknidefine
(pendefinisian), design (perencanaan), damlevelopment(pengembangan).
Adapun tahapan model terseldajpat diuraikan sebagai berikut:
1. Define(pendefinisian)
Pada tahapan ini mendefinisikan permasalahan damahgang

dibutuhkan dalam proses pembelajar&elain itu, pada tahapan ini juga
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mengumpulkan berbagai informasi terkait produk yang akan
dikembangkan. Menurthiagarajan1974)dalam tahapan define terdapat
terdapat lima analisa. Namutahapini tidak menggunakan task analysis
atau analisa tugas karena pada pengembangan ini hanya terfokus pada
learner analysis atau analisa peserta didik. Oleh sebab itu, penelitian ini
hanya mengunakan empat analisawait
a. Front-endAnalysis
Pada analisaront-end Analysis biasanya disebut dengan
analisa awal yang mana melihat permasalahan awal dengan melakukan
observasi awal di sekolah dan dasar dalam pengembatahorm
digital. Pada analisa ini, dapat dijadikan acuan dalam proses
pengembangaplatform digital
b. Learner Analysis
Learner Analysisdalah suatu kegiatan yang mengidentifikasi
karakteristik siswa unk membantu proses pengembangmeitform
digital. Karakteristik yang dimaksud yaitu kemampuan akademik,
kognitif siswa dan motivasi pada proses pembelajara
c. ConceptAnalysis
Analisa ini bemijuan untuk menentukan isi daplatform
digital yang akan dikembangkarSelain itu, analisis konsep juga
bertujuan untuk mengetahui bagaimana cara mengembangkan suatu

platform digitaldan program apa saja yang akikembangkan.
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d. Specifying Instructional Objectives
Sebelum melakukan penyusunagtatform digital, perlu
diperhatikan tujuan pembelajaran dan kompetensi yang akan diajarkan.
Analisa ini bertujuan untuk melihat pencapaian indikator siswa sesuai
dengaranalisis materi dan analisis kurikulum.
2. Design(perencanaan)

Pada tahapan ini, dilakukan ketika mengetahui permasalahan pada
tahapan define yakrsiswa jenuh dan tidak semangat dalam mengikuti
pembelajaran karena proses kegiatan belajar mengajar di kelsih m
menggunakarbuku panduan sebagai media pembelajaran dan metode
ceramah. Tahapan design atau perancangan memiliki tujuan untuk membuat
suatuplatform digitalagar dapat digunakan pada proses KBM. Pada tahapan
ini meliputi:

a. MenentukarProduk

Berdasarkan pengembangaiatform digital pada materi
bangun ruang sisi datar ini, perlu menganalisis spktiform digital
yang sesuai dengan materi yang akan digunakan kegiatan belajar
mengajar. Selain itwlatform digital yang digunakan tentunya d#p
bersaing di era sekarang dan kondisi saat ini hingga kedepan. Oleh karena
itu, pada penelitian dan pengembangan ini menggurpi&tiorm digital
berbasis linktree dengan mediageogebra agar dapat membantu

berjalannya proses pembelajaran dan pemaharsaa.si
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b. Menyusunproduk
Platform digital berbasislinktree dengangeogebradisusun
dengan simpel dan menarik sehingga materi yang akan disampaikan guru
kepada siswa mudah diperoleh, dipahami dan lebih semangat dalam
belajar. Padalatform digital ini memuat presensi siswa, video tutorial
youtube, geogebra, rangkuman materi, LKPD, serta tanya jawab dan
mengumpulkan tugas.
c. Membuatproduk
Pada tahap pembuatplatform digital atau perancangan ini,
terdapat beberapa aspek yang harus diperhatikanpkgform digital
layak dikembangkan dan digunakan. Beberapa aspek tersebut meliputi:
1) Membuat presensi siswa
Presensi siswa dibuat untuk mengetahui kehadiran dfada.
presensi kelas merekap semua informasi kehadiran siswa yang
mengikuti pembelajaradi kelas Presensi siswa pagéatform digital
ini dibuat digoogle form
2) Membuat video tutorial
Membuat video tutorial harus sesuai dengan isi materi. Pada
penelitian ini yang digunakan adalah materi bangun ruang sisi datar.
Video tutorial memuat penjelas guru terkait materi tersebut
menggunakan medigeogebra. Adanya video tutorial ini untuk
membantu proses pengenalan dan pemahaman siswa mengenai cara

pengaplikasian medigeogebra.
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3) Menentukan media alat bantu
Media alat bantu yang dimaksud pada pemlitini adalah
mediageogebraMedia ini membantu siswa dalam memahami materi
tersebut. Selain itu, dapat mengubah pelajaran matematika yang
awalnya membosankan menjadi menyenangkan.
4) Membuat rangkuman
Rangkuman materi tersebut dibuat dengan tampilan yang
menarik dan ringkas. Pada rangkuman tersebut menjelaskasifsifat
dan jaringjaring.
5) Membuat bahan evaluasi
Bahan evaluasi dibuat bentuk LKPD. Bahan tersebut sebagai
acuan dan evaluasi siswa selama proses pembelajaran materi bangun
ruang sisi datar bexhgsung.
6) Menentukan media diskusi
Media diskusi dan mengumpulkan tugas ini memakai aplikasi
Whatsapp. Alasan menggunakan aplikasi tersebut agar guru dapat
merespon pertanyaan siswa dengan sigap dan cepat. Adanya media
diskusi ini mempermudah siswa dalammadami hahal yang dirasa
kurang mampu terkait materi yang dipelajari.
3. Development (pengembangan)
Tahap yang terakhir yakni development atau pengembangan.
Platform digital dikembangkan menggunakan linktree dengan media

geogebra sesuai dengan menenu yang telah ditentukan. Tahap
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pengembangan bertujuan untuk mengembangkatiorm digital yang

sudah direvisi dan validasi olglaraahli serta uji coba kepada siswa. Pada
proses \alidasiplatform digital divalidasi oleh ahli materghli media dan

ahli model pembelajaran. Para ahielakukan validasplatform digital
setelah disusun dan dirancang. Fungsi dari healidasi ahli adalah
mengetahuplatform digital tersebut layla atau tidak untuk diuji cobakan
kepada siswa pada saat pembelajaran. Proses selanjutnya yakni uji coba
produk kepada siswa yang mana sebelum diuji coba produk tersebut harus
sesuai dengan validasi ahli dan dirasa layak untuk digunakan. Proses uiji
coba iniberfungsi untuk mengetahui hakéterbacaamlatform digital di

kelas.

C. Desain Uji Produk
Pengujian produk pada penelitian ini bertujumaengetahulayak atau
tidak dan keterbacaagtatform digital berbasidinktree dengargeogebrgpada
materibangun ruang sisi datar. Usiroduk ini dilakukan oleh para ahli, teknisi
lapangan, dan siswa. Melalui kegiatanprpdukini dapat diketahuplatform
digital berbasidinktree dengangeogebralayak atau tidak untuk digunakan
pada saat kegiatan pembelajaran. Beriljutproduk yang dilakukan pada
penelitian ini ada 3 yakni:
a. Uji ahli. Pada ujahliini dilakukan oleh para ahli matemedig model
pembelajaran dan praktisi lapanggang bertujuan untuk validasi
layak atau tidakplatform digital berbasislinktree dengan media

geogebra
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b. Uji coba terbatas. Pada uji coba ini dilakukan oleh 1 kelas\WTs..
Wahid Hasyim 01 Dau.
c. Uiji coba lapangan. Pada uji coba ini dilakukan kepada seluruh siswa

kelas VIII MTs. Wahid Hasyim 01 Dau.

1. Subjek Uji Produk
Subyek uji produlpada penelitian ini sebagai berikut:

a. Untuk validasi adalalahli materi, media, model pembelajaran serta
praktisi bpangan
b. Untuk uji coba lapangan adalah seluruh siswa kelas\WTs. Wahid

Hasyim 01 Dau

2. Teknik dan Instrumen Pengumpulan Data
Teknik dan Instrumen pengumpulan data pada penelitian dan

pengembangan ini meliputi: awancara, lembar validasi matelembar
validasi medialembar validasi model pembelajardan angket keterbacaan
platform digital berbasislinktree dengangeogebra Adapun penjabaran
terkait beberapa teknik dan istrumen pengumpulan data di antaranya:

a. Wawancara

Teknik ini dilakukan dengan narasumber yaitu praktisi lapangan

dan siswa untuk mendapatkan informasi serta data yang berhubungan

dengan permasalahan yang dihadapi guru dan siswa pada saat kegiatan

belajar mengajar di kelas. Selain itu, juga dapat menguapritik

dan masukan dari narasumber. Wawancara ini dilaksanakan pra

penelitian agar mendapat suatu permasalahan yang sedang dihadapi pada
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saat proses pembelajaran. Dalam kegiatan wawancara ini dilakukan tidak
terstruktur agar mendapatkan data lebih tes detail.
b. Angket
1) Lembar validasi materi
Pada lembar validasi materi terdapat dua aspek penilaian yakni
ruang lingkup pembelajaran dan isi materi. Angket validasi ini terdiri
dari penilaian terkait isi materi bangun ruang sisi datar yang akan
digunakanpada saat pembelajaran berlangsung. Berikutkigsi

angket validasi materi oleh para ahli

Tabel 3.1 Kisi-Kisi Angket Validasi Materi

NO Aspek Indikator Jumlah
1 Ruang Lirgkup | Platform digitalsesuai KD 2
Pembelajaran
Relevansi materi dengan 2
indikator
Penyajian materi 3
Evaluasi 2
2 Isi materi Gambar yang disajikan 2
Menggunakan EYD yang 2
baik dan benar
Ukuran dan jenis tulisan 2
Warna yang digunakan 2
Video tutorial yang 3
digunakan

Diadaptasi darffiManurung 2020)
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2) Lembar validasi media

Lembar validasi media digunakan untuk mengetahui kelayakan
platform digitalberbasisinktree dengargeogebraketika digunakan

guru pada saat pembelajaran. Pada instrumen lembar validasi media
terdiri dari dua aspek yaitu aspek pemograman dan tampilan. Berikut
adalah kisikisi lembar angket validasi media

Tabel 3.2 Kisi-Kisi AngketValidasi Meda

NO Aspek Indikator Jumlah
1 | Pemograman | Platform digitalmudah 2
Platform digital | diakses
Bahasa yang digunakan 2
sesuai EYD
Media bantu Geogebra 3
Sistem tanya jawab 2
Sistem video tutorial 2
2 | Tampilan Gambar dan warna yang 2
Platform digital | digunakan
Tampilan menu 3
Jenis dan ukuran tulisan
Inovatif dan kreatif 2

Diadopsi dar(Manurung, 2020)
3) Lembar validasi model pembelajaran
Pada lembar validasnodel pembelajaraterdiri dari penilaian
terkait RPP materi bangun ruang sisi datar yang akan digunakan
pada saat pembelajaran berlangsung. Berikist-kisi angket

validasi model pembelajaraeh para ahli
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Tabel 3.3 Kisi-Kisi Angket Validasi Mbdel Pemelajaran

NO Aspek Indikator Jumlah
1 Komponen identitas mata pelajarar 1
Perangkat

Pembelajaran kompetensi dasar 1

indikatorpencapaian 1
kompetensi

tujuan pembelajaran

materi ajar

Alokasi waktu

Metode pembelajaran

Kegiatan pembelajaran

Sumber belajar

e N N N T i

Kelengkapan perangka
pembelajaran
Diadopsi dar{Kurniawati, 2014)

4) Lembar keterbacagmatform digital

Angket keterbacaan ini dikhususkan kepada siswa pada saat uji coba
lapangan. Tujuan adanya angket keterbaqéaiform digital adalah

untuk mengetahwfektivitasplatform digital berbasidinktree dengan
geogebrgpada materi bangun ruang sisi datar. Berikutlkisi angket

keterbacaaplatform digital

Tabel 3.4 Kisi-Kisi Angket Keterbacaan

No | Aspek Indikator Jumlah

1 Tampilan Desainplatform digital 3

Pemilihan jenis font dan ukuranny 3
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Gambar dan warnglatform digital | 4

2 Kebahasaan| Menggunakan EYD yang benar | 3

3 Materi Sistematis dan jelas 3

Mudah dipahami 4

Kesesuaian mateplatform digital | 2
dengan materi
4 Karakteristik| Menumbuhkan sikap semangat | 2

Responsif dan kreatif 2

Diadaptasi darfNurbaiti, 2016)

3. Teknik Analisis Data
Pada penelitian ini, data yang didapat dari hasil angket validasi media,

validasi materi, validasi model pembelajaradan uji keterbacaan yang
diperuntukan kepada seluruh siswa kelas WITs. Wahid Hasyim 01 Dau.
Pada tahap analisis data, dijadikan sebagai patokan produk tersebut revisi atau
tidak. Teknik analisis yang digunakan pada penelitian ini ada dua yakni teknik
analisis deskriptif kualitatif dan analisis kuantitatif. Analisis deskriptif
kualitatif dilakukan pada deskripsi hasil wawancara, angket validasi dan uji
keterbacaan. Sedangkan teknik analisis kuantitatif dilakukan melalui angket uji
validasi dan angket uketerbacaan.
a. Analisis uji validasplatform digital

Pada tahap analisis kuantitatif salah satunya menggunakan uji validasi

platform digital berbasidinktreedengargeogebrgpada materi bangun

ruang sisi datarData diperoleh dari para validatarelalui angket

validasi materimediag model pembelajaragakni validator materi,
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media dan praktisi lapangan yang masgimgsing terdiri dari satu
orang. Pada panduan penskoran angket validasi menggunakan skala
Likert. Berikut adalah cara untuk perhitunggresentase angket
validasiplatform digital berbasidinktree dengangeogebraRiduwan,

2015)

Keterangan

| = presentase tingkat kevalidan produk

B Y = jumlah jawaban penilaian validasi

B0 = pilihan jawaban

Berdasarkan hasil presentase yang telah diperoleh, kemudian
dikonversikan dengan kriteria yang mengadopsi garduwan, 2015)

pada tabel 3.5ebagai berikut:

Tabel 3.5 Kriteria Presentase Validasi Platform digital

Presentase Kriteria
81%- 100% Sangat Layak
61%- 80% Layak
41%- 60% Cukup Layak
21%- 40% Kurang Layak

0%- 20% Tidak Layak

. Analisis uji keterbacaaplatform digital
Selain analisis validasplatform digital berbasislinktree dengan
geogebrgada materi bangun ruang sisi datardapat juga analisis uji

keterbacaamplatform digital berbasidinktree dengangeogebra Data
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diperoleh dari hasil angket keterbacaan yang diuji cobakan kepada
seluruhsiswa kelas VIIIMTs. Wahid Hasyim 01 Dau. Pada panduan
penskoran angket uji keterbacaan menggunakan kkadet. Berikut
adalah cara untuk perhitungan presentase angket uji keterbacaan

platform digital berbasigdinktree dengargeogebra(Sudijono2008

YO 5
= TTTT
YO P

Keterangan

0 = presentase keterbacgaatform digital

"Y = jumlah aspek keterbacaan sisw

"Y 0= jumlah totalaspek keterbacaan siswa

Berdasarkan hasil presentase yang telah diperoleh untuk mengetahui
analisis uji keterbacaan, terdapateria presentase yang mengadopsi

dari (Riduwan, 2015pada tabel 3.6ebagai berikut

Tabel 3.6 Kriteria Presentase keterbacd&iatform digital

Presentase Kriteria
81%- 100% Sangat Baik
61%- 80% Baik
41%- 60% Cukup Baik
21%- 40% Kurang Baik

0% - 20% Tidak Baik




BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PENGEMBANGAN

A. Posedur Pengembangan

Berikut adalah paparan tahapan penelitian pengembaotetéorm digital

berbasislinktree dengangeogebrapada materi bangun ruang sisi datar

dengan menggunakan model penelidén

1. Define

a. Fornt-end Analysis

Pada tahapanalisa awal ini dilakukan analisis kebutuhan dan

identifikasi masalah dari hasibservasi awal dawawancara yang

dilakukan saat pra lapangddentifikasi yang diperoleh di antaranya:

1)

2)

3)

4)

5)

Sekolah yang diunakanuntuk penelitian merupakan sekolah
berkembang yang masih memerlukan dukungan untuk
memperbaiki proses pembelajaran

Kurangnya fasilitas berbasisktelogi yang ada di sekola@bagai
penunjang pembelajaran

Perlu adanya media pembelajay@amg sesuai dengan kondisi saat

ini untuk mendukung pembelajaran

Sekolah Masih menggunakan metode ceramah pada saat
pembelajaran berlangsung sehingga siswa meoasanlalan jenuh.
Pembelajaran di kelas masih menggunakan media pembelajaran

berupa buku paket atau buku pembelajaran.

49
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6) Pengajar khususnya matematikaMil's. Wahid Hasyim 01 Dau
masih belum memiliki keahlian untuk membuat media
pembelajaran

b. Learner Analysis

Learner Analysisadalah suatu kegiatan yang mengidentifikasi

karakteristik siswa untuk membantu proses pengembangan.

Indetifikasi karakteristik siswa diperoleh melalui observasi dan

wawancara disekolah ketika pralapangan. Hasil identifikasi

karakteristik swa antaralain:

1) Siswa merasa bosan dan jenuh pada saat pembelajaran di kelas
karena masih menggunakan metode ceramah dan media
pembelajaran buku paket.

2) Pada materi bangun ruang sisi datar, siswa kesulitan untuk
membayangkan dan menjelaskan bentuk damwelangun ruang
sisi datar

3) Siswa meyukai pembelajaran secara berkelompok

4) Siswamembutuhkan suasana atau metode baru untuk menyenangi
belajar matematika

5) Siswa menyukai hal baru yang belum mereka ketahui

6) Siswa tertarik terhadap media pembelajaran berbakmltei

sesuai dengan kondisi pada saat ini.
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c. Concept Analysis
Dari penjabaran mengenai analisa awal dearner analysis
pengembangaplatform digital berbasislinktree dengangeogebra
materi bangun ruang sisi datar menjadi salah satu solusi media
pembelajaran yang digunakan pada saat pembelajaran berlangsung.
d. Specifying Intructional Objectives
Tahapspecifying intructional objectivasi, tujuan pembelajaran dan
kompetensi yang akadiajarkan perlu diperhatikan. Sesuai dengan
Rencana Proses Pembelajaran (RPP) yang dibuat oleh ipsewdit
akan diterapkan di MTswWahid hasyim 01 Dau diketahui tujuan
pembelajaran dan kompetensi dasar yang akan diajarkan di antaranya:
Tujuan Pembelajan
1) Siswa dapat endefinisikarbangun ruang sisi datar
2) Siswa dapat mengetahui siffat bangun ruang sisi datar
3) Siswa dapat mengetahui bentuk bangun ruang sisi datar
4) Siswa dapat menyajikan jariggring bangun ruang sisi datar
Selain tujuan pembelajaraartiapat kompetensi dasar pada materi
bangun ruang sisi datar adalalendeskripsikan dan menyatakan

bangun ruang sisi datakybus, balok, prisma, limas

2. Design
a. Menentukan Produk
Sesuia dengan hasil indentifikasi masalah pada tdb&pe atau

pendefinisan, produk yang akan dikembangkan yakfatform
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digital berbasidinktreedengan medigeogebrd&i BARSAMAO pada
materi bangun ruang sisi dat&latform digital yang digunakan
tentunya dapat bersaing di era sekarang dan kondisi saat ini hingga
kedepa dandapat membantu berjalannya proses pembelajaran dan
pemahaman siswa.

. Menyusun Produk

Platform digital berbasidinktree dengan medigeogebradisusun
dengan simpel dan menarik sehingga materi yang akan disampaikan
guru kepada siswa mudah diperoleh, dipahami dan lebih semangat
dalam mengikuti pembelajaran di kelas. Patform digital ini
memuat beberapa menu, diantaranya: petunjuk dan cara
perggunaan; presensi siswa; KD, Kl, dan tujuan pembelajaran;
materi bangun ruang sisi datar; video tutorial; geogebra; diskusi;
LKPD; pengumpulan tugas; dan yang terakhir yakni menu profil

diri.

. Membuat Produk

Proses pembuatan platform digital perlu menyiapkeberapa
aplikasi penunjang antalalimktree, google form, canva, geogebra,
powerpoint, bandicam, capcutian whatsapp.Selain itu, perlu
menyiapkan beberapa tombol menu untuk ditampilkan pada media
agar membantu siswa dalam proses beldj&atform digtal ini

memilih bagroundberwarna hitam agar terlihat naturBaground
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dan beberapa menu yang ditampilkan pada naidettingmelalui

linktree. Berikut adalah tampilan produk yang disusun oleh peneliti:

1. Nama dan lkn produk
Produk ini berupaplatform dgital berbasislinktree dengan
geogebray ang di ber.i nama ABARSAMAO
dari bangun ruang sisi datar matematika. Selain itu, merikitki

produk pada gambar 4.1

BARSAMA

Gambar 41 ikon BARSAMA

a) Lingkaran memiliki artisebuah kebersamaanang artinya
samasama belajar matematika dengan saling merangkul dan
tolong menolong.

b) Warna hitam memiliki arti takut atau duka. Maksudnya
matematika adalah mata pelajaran yang ditakuti dan dianggap
sulit oleh siswa.

c) Warna abeabu meniliki arti kerja keras dan bersungguh
sungguh, maksudnya adalah siswa akan bersurggugguh
dan bekerja keras untuk terus belajar matematika sampai dapat

memahaminya.
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d) Bangun ruang sisi datar adalah materi yang akpalajari
oleh siswa.

e) Menara UIN Malang memiliki arti bahwa yang
mengembangkan produk ABARSAMAO

mahasiswa UIN Malang.

. Menu utama

Menu utama platform digital berisikan beberapa menu
diantaranya: petunjuk dan cara penggunaan; presensi siswa; KD,
Kl, dan tujuan pembelajaran; materi bangun ruang sisi datar; video
tutorial; geogebra; diskusi; LKPD; pengumpulan tugas; dan yang
terakhir yakni menu profil diri. Mernmenu berikut yang akan
membantu siswa dalam belajar dan memahami materi yang

disampaikan oleh guru yaitu materi bangun ruang sisi datar.

Sindge ee-

Barsama

Gambar 42 Tampilan Menu Utama
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3. Petunjuk dan cara penggunaan
Pada menu petunjuk dan caenggunaan membantu siswa dalam
menjalankan platform digital dan mengenali beberapa menu serta

si mbol yang terdapat pada ABARSAMA

Istliah simbol pada
platfarm digital

Gambar 43 Pentunjuk dan cara penggunaan
4. Presensi siswa
Menu presensi dikhususkan untuk siswa yang mengikuti kegiatan
belajar mengajar di kelas. Presensi siswa bermanfaat untuk guru
guna mengecek kehadiran siswa. Menu tersebut terhubung dengan
google form Terdapat beberapa kolom isian yang wajib diisi oleh
sisva, di antaranya: Nama lengkap, kelas, nomer absen, kehadiran,

alasan jika siswa izin.
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%4 1508 © G

0O @ docs.google.com/forms

Presensi

silahkan melakukan presensi terlebih
dahulu untuk memulai pembelajaran.

salam manis
(fina fatchiyah)

A finasa.f10@gmail.com
(tidak dibagikan) Ganti ak

>

Nama Lengkap *

Kelas *

Gambar 44 Presensi Siswa
5. KD, IPK, dan tujuan pembelajaran
Menu ini memuat KD, IPK, dan tujuan pembelajaran terkait materi
bnagun ruang si datar. Menu ini berguna untuk siswa agar
mengetahui KD, IPK, dan tujuan pembelajaran yang akan

dipelajari.
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Gambar 45 KD, IPK, dan Tujuan Pembelajaran

6. Materi bangun ruang sisi datar
Menu materi bangun ruang sisi datar disajikan dalam bentuk
rangkuman yang menjelaskan tentang bentuk, definisi;sfédt
serta jaringaring bangun ruang sisi datar. Rangkuman materi
dibuat denganpowerpoint yang diupload padaoogle drive.

Rangkuman rateri disusun dengan format yang sama.
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{d @ drivegooglecom/file/d/ (@ %

\) STHGRADE.

MATERI BANGUN RUANG 51!
DATAR +

SMP/MTSKELAS Y SEMESTERN

&

=S

PENGERTIAN BANGUN
RUANG SISI DATAR

JENIS BANGUN RUANG SISI DATAR

Gambar 46 Materi Bangun Ruang Sisi Datar

7. Video tutorial
Video yang digunakan padaatform digital adalah video yang
menjelaskan materi serta tutorial cara membuat bangun ruang sisi
datar dengan menggunakan aplikagogebra Video tersebut
memuat semua penjelasan bangun ruang sisi datar yaitu kubus,
balok, prisma, dan limas. Video tutorial membantu siswa dalam

memahami materi dan menggunakan apligasigebra
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Gambar 47 Video Tutorial

8. Geogebra
Aplikasi geogebra padalatform digitalini adalah aplikasi bantu
yang akan membantu siswa dalam mempelajari materi bangun
ruang sisi datar. Pada aplikasi tersebut siswa diharuskan untuk
membuat bangun ruang sisi datar beserta jganggnya. Dengan
menggunakan aplikasi tersebut siswa lebildah membayangkan

bangun ruang sisi datar secara 3D.
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Gambar 48 Geogebra
9. Diskusi
Pada bagian diskusi membantu siswa dalam berdiskusi dengan
guru terkait materi yang belum dipahami oleh siswa. Media diskusi
yang digunakan adalah aplikashatsapp Namun, siswa tidak
langsung diarahkan pada aplikasihatsapp melainkan

disediakannya sebbdink untuk menuju ke aplikasthatsapp



61

Moy ee

Barsama

M Inkd.. dpar

Gambar 49 Diskusi
10.LKPD
Menu LKPD dibuat dibuat sebagai bahan evaluasi siswa terkait
pemahaman materi setelah melakukan pembelajaran materi bangun
ruang sisi datar. LKPD disusun sesuai dengan materi yang
diajarkan dan soaoal nya dari yang termudah ke tersulit. LKPD
disusun meggunakan aplikastanva selanjutnya akan diupload

padagoogle drive.
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%, 1528 © ©

) & drive.google.com/file/d/

Gambar 410 LKPD
11.Pengumpulan tugas
Pada menu pengumpulan tugas dirancang untuk memudahkan
siswa dalam mengumpulakan tugas yang diberikan guru. Menu

tersebut terhubung secara langsung deggagle form

‘%4 1530 © O

0O # docs.google.com/forms

Pengumpulan Tugas

Silahkan anak-anak untuk mengumpulkan
tugas di sini, semangat

finaaa.f10@gmail.com Ganti akun

Nama *

Kelas *

Gambar 411 Pengumpulan Tugas
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12. Profil diri
Terakhir yaknimenu profil diri. Pada menu ini, terdapat identitas
pengembang yang terdiri dari nama, tempat dan tanggal lahir,

instansi, dan email yang dapat dihubungi.

5 %1532 0

) @ drive.google.com/file/d/

PROFIL DIRI

Nama :Fina Fatchiyah
TTL : Rembang, 10 September 2000
Alamat : Ds. Bajing Meduro Sarang
Rembang
Instansi : UIN Malang
Email :finaaa. f10@gmail.com

Gambar 412 Profil Diri

. Development

Tahap pengembangan ataudevelopmen bertujuan  untuk

mengembangkamlatform digital berbasislinktree dengangeogebra

yang sudah direvisi dan validasi olpharaahli serta uji coba kepada
siswa. Pada proses validgtatform digital divalidasi oleh ahli materi,

ahli media, dan ahli model pembelajara®ebelum divalidasi, media
yang telah dibuat dan dikembangkiatu selanjutnyadikonsultasikan

kepada para validator. Setelaledia dibuat dan dikembangkgigtform

digital dan instrunen validasi diberikan kepada para validator untuk
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divalidasikan. Hasil validasi berupa data kuantitatif dari instrument
angket dan data kualitatif dari kritik dan saran yang telah ditulis validator
Fungsi dari hasil validasi ahli adalah mengetaplaitform digital
tersebut layak atau tidak untuk diuji cobakan kepada siswa pada saat
pembelajaran. Selain itu, uji coba siswa dilaksanakan dalam dua tahap
yakni uji coba terbatas yang dilakukan pada kelas VIII B MTs.. Wahid
Hasyim 01 Dau. Sedangkan uji coba lagan dilakulan pada seluruh
kelas VIII MTs. Wahid hasyim 01 Dau. Proses uji coba ini berfungsi
untuk mengetahui hasil keterbacaeitform digital di kelas.
a. Revisi RPP
Setelah RPP divalidasi oleh ahli model pembelajaran, Peneliti
melalukan revisi atau perbaikan RPP (Hasil revisi RPP
terlampinsesuai saran yang ditulis oleh ahli model pebelajaran pada
lembar validasi. Adapun perbaikan tersebut sebagai berikut:
1) Alokasi waku pada RPP yang awalnya langsung 80 menit diganti
menjadi 2 x 40 menit
2) Jangan cantumkan standar kompetensi (SK) pada bagian KD dan
indikator pencapaian kompetensi karena SK hanya berlaku pada
KTSP.
3) Hilangkan KI 1 dan 2 karena -K3 pada mata pelajaran
matanatika hanya menilai pada Kl 3 dan 4
4) Tujuan pembelajaran dibuat dalam bentuk point agar lebih jelas

tujuan yang dicapai siswa dalam proses belajar
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5) Pada bagian materi pembelajaran dibuat spesifik dan lengkap

6) Model pembelajaran dibuat lebih spesifik. Modehybelajaran
diganti dengarcooperative learning jigsawang menerapkan
pembelajaran diskusi kelompok pada saat pembelajaran

7) Cantumkan motivasi, apersepsi, dan konfirmasi pada langkah
pembelajaran

8) Katakata yang kurang baku pada RPP wajb untuk diperbagki ag
tidak menimbulkan sebuah pertanyaan

b. Revisi Produk

Setelalmelakukan validasi produkleh ahli materi, ahli media dan

ahli praktisi. Peneliti melalukan revisi atau perbaikaoduksesuai

saran yang ditulis para ahli pada lembar validasi. Adapun parbai

tersebut sebagai berikut

1) Perl u t amaadndilatoro AKht uk mel i hat k e
tagihan pembelajana Revisi ini sesuai dengan masukan ahli

materi dan alimedia. Terlihat pada tabel 4.1
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Tabel 4.1 Revisi 1

Sebelunmdirevisi Sesudah direvisi

2) Jenis tulisan pada tampilan menu utama platform di seragamkan
dengan baik yakni menggunaka@apitalize Each Word.

Selanjutnya, revisi ini berdasarkan masukan dari ahli media.

Tabel 4.2 Revisi 2

Sebelum direvisi Sesudah direvisi

3) TambahanProfilDria @G@ntuk profil penge mi

Reuvisi ketiga esuai dengan masukan ahli media
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Tabel 4.3 Revisi 3

Sebelum direvisi Sesudah direvisi

4) Mengubah juduljendela presensi siswa yang awalnya kata
fabsensi 0 menjadi Apresensi 0. Pad

arahan ahli media

Tabel 4.4 Revisi 4

Sebelum direvisi Sesudah direvisi

5) Pada menu presens,p S i kehadiran menggunak

Ai zino. Keti ka opsi Aizino dipi/l
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mengetikkan alasannya. Revisi ini berdasarkan masukan ahli

media.

Tabel 45 Revisi 5

Sebelum direvisi Sesudah direvisi

kehadiran *
QO hadir

(O tidak hadir

6) Bagian menu rangkuman matergda bagian pojok kanan atas
tertiGi addé&® di ga'hGria dneedrkjaardein afi 8d i
judul tertulis untuk kelas VIII semester Il. Revisi ini berdasarkan

masukan dari ahli media

Tabel 4.6 Revisi 6

Sebelum direvisi Sesudah direvisi

& RANGKUMAN.. Q € MATERIBAN Q &

) o » o
RANGKUMAN BANGUN RUANG MATERI BANGUN RUANG SISI
SISIDATAR s DATAR +
e S
I - . )
D — ~
il % PENGERTUNBANGUN
= AUANG SISIDATAR
JENG BANCUN FLANC SISIDATAR
JENIS BANGUN RUANG S5I0ATAR
[} 03
02 04 .
Q cath E
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7) Pada rangkuman materi, format PPT harus diseragamkan. Selain
itu, warna pada font harus disamakan jika hitam seharusnya

tulisan berwarna hitam semuRevisi ini sesuai dengan arahan

ahli materi.
Tabel 4.7 Revisi 7
Sebelum direvisi Sesudah direvisi
]

RS {5 FAT DN RUMSH ] PSS ANG]

ALK ST AN RASTA] L[S TOAN AT G

- | 3 oy

PAINA 4T 20N - 40
FAEN(SFATENSLRSNN)
4 s

WS [SF4T O P-4
ERTeT

s

8) Pada PPT rangkuman materi, rumus volume dan luas permukaan
dihapus karena penyampaian materi tidak meliputi sub bab
volume dan luas permukaadasil revisi ini berdasarkan arahan

ahli materi
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Tabel 4.8 Revisi 8

Sebelum direvisi Sesudah direvisi

9) Video tutorial harus memuat semua tutorial bangun ruang (kubus,
balok, prisma, dan limas) baik cara membuat bangun ruang sisi

datardanjaringjaringnya. Revisi ini berdasarkan masukan dari

ahli materi.

Tabel 49 Revisi 9

Sebelum direvisi Sesudah direvisi

https://youtu.be/te28P21J]J\ https://youtu.be/eppMD5D0Qp(

10)Kotak jawaban yang disajikan pada LKPD seharusnya lebih
diperbesar agar mempermudah siswa dalam mengerjakan
LKPD tersebut Selain itu, Pada LKPD terdapat kata
ATentukano dsghatukmynma menj adi
Perbaikan pada bagian ini sesuai dengan koreksi dari ahli

materi dan media.


https://youtu.be/te28P21JjJY
https://youtu.be/eppMD5DoQpg
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Tabel 4.10Revisi 10

Sebelum direvisi Sesudah direvisi

11)Pada LKPD terdapat soal yang diminta menentukan jaring
jaring bangun ruang sisi datar kubus dan balok minimal 5.
Sebai knya akhir soal tersebut di

sama den g.aRwisidnd sesuai masukan dari ahli

materi.
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Tabel 4.11 Revisi 11

Sebelumdirevisi Sesudah direvisi

LABNG IO BALO

12)Menu diskusi dan pengumpulan tugas dipisah agar tidak rancu.

Revisi ini sesuai arahan dari ahli media

Tabel 4.12 Revisi 12

Sebelum direvisi Sesudah direvisi

Pengumpulan Tugas

Keloz *
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13)Tambahkan nama brand dan icon pplddform digital. Pada
platform digitali n i di beri namaoniyég RS AMAO
memiliki filosofi tersendiri. Revisi ini berdasarkan masukan

dari salah satu ahli media.

Tabel 4.13 Revisi 13

Sébelum direvisi Sesudah direvisi

BARSAMA

IMH)Tampilan AKD dan I ndikatoro seb
sendiri agar tampilan platform semakin simpel dan menarik.
Reuvisi ini berdasarkan tambahan dari salah satu validator ahli

media.
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Tabel 4.14 Revisi 14

Sebelum direvisi Sesudah direvisi

15)Tambahkan menu petunjuk dan cara penggurmatfiorm
digital agar memudahkan siswa dalam menggunalatform
digital. Revisi ini berdasarkan masukan daalah satu

validatorahli media

Tabel 4.15Revisi 15

Sebelum direvisi Sesudah direvisi
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16)Penempatan menu diskusi sebaiknya diubah sebelum menu
LKPD. Selanjutnya, link pada menu diskusi sebaiknya
disediakan link dalam bentuk dokumen sehingga siswa tidak
keluar dariplatform digital. Revisi terakhir ini berdasarkan

saran dari salah satu validatli media.

Tabel 4.16 Revisi 16

Sebelum direvisi Sesudah direvisi

B. Penyajian Data
1. Data Hasil Validasi
Kevalidan platform digital berbasis linktree dengan geogebra
i B AR S A NhA diketahui dari penilaian yang dilakukan oleh ahli
media, ahli materi, ahli model pembelajaradan ahli praktisi
pembelajaran. Kevalidamplatform digital berbasislinktree dengan

geogebraii B A R S A MiAd@apatkan dari data kuantitatif yakni hasil
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angket validasi dan data kualitatif didapatkan dari kritik dan saran
validator. Berikut adalah pemaparan data kuantitatif dan kualitatif hasil
validasi oleh para ahli
a. Validasi Ahli Media
Validasi Ahli Media pada penelitian dilakukan oleh dua validator,
yakni V1 dimisalkan validasi ahli media 1 oleh Bapak Dimas Femy
Sasongko, M,Pd. dan V2 dimisalkan validasi ahli media 2 oleh Bapak
Galih Puji Mulyoto, M.Pd. pada validasi media ini, para validator
disediakan angket yang Diadopsi d@danurung, 202Q) Berikut
adalah data hasil penilaian validasi media:
1) Data kuantitatif validasi media (V1)
Hasil validasi media yang dilakukan oleh V1, setiap aspek poin

pada lembar validasi memiliki skor minimal 1 dan maksimal 5

Tabel 4.17 Hasil Validasi Medial

No | Pernyataan Skor
1 | Penggunan media muddigunakan 5
2 | Media yang praktis dan dapat diakses di mana sajg

kapan pun

Keseuaian media dengan kaidah EYD
Penggunaan bahasa secara efektifefien
Mediageogebranembantu pemahaman siswa
Mediageogebranudah diakses

Adanya mediagjeogebracocok sebagai media bantu
Penyajian sisem Tanyawab dalam media

©| ONOOO~W
| oo b~jO1|O1

Menu tanya jawab bersifat sangat responsif




s

10 | Penyajian videdutorial secaréSistematis 5
11 | Video tutorial disajikan dengan menarik dan tiq 5
membosankan
12 | Desain gambar sangatenarik 5
13 | Perpaduan warna patimpilan sudah tepat 5
14 | Susuan program sertaenuterpadu dan mudatialam 5
eksekusi
15 | Desain program sertaenu media 5
16 | Desain pada tampilan menu sangat menarik 5
17 | Jenis tulisarsesuai dan menarik 5
18 | Ukuran tulisan sudah tepat danudah dibaca 5
19 | Kreativitas media sanganenarik 5
20 | Inovasimedia sangdtermanfaat 5

2) Data kualitatif validasi media (V1)

Data kualitatif validasi media berupa kritik dan saran ahliedia

berikut ini:

a) Jenis tulisan pada memplatform digitalbermacarmacam ada

b)

c)

diseragamkan

Perl u t ambahan me nu nKI

tagihan pembelajana

Tambahan menu ATentango

yakni huruf kecil dan huruf kapital, sebaiknya jenis tulisan

& KDO

unt uk

d) Pada beranda tertulisalah satumenu presensi, sedangkan

ketika menu presensi di Klik, judul jendela menjadi

absensi.

pro
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Sebaiknya disragamkandengan menu di beranda, yakni
presensi

e) Pada menu presenselmiknya opsi kehadiran menggunakan
opsi fAhadiro dan #i himonculkotkket i ka o
input untuk mengetikkan alasannya

f) Bagian menu rangkuman materada bagian pojok kanan atas
tert & Grad® fit6et api d tertulis anguk kelas | udul
VIIl semester Il

g) Kotak jawaban yang disajikan pada LKPD seharusnya lebih
diperbessar agar mempermudah siswa dalam mengerjakan
LKPD tersebut.

h) Menu pengumpulan tugas demya jawab seharusnya dipisah.
Menu pengumpulan tugas dialihkan pagiaogle formagar
memudahkan siswa

3) Data kuantitatif validasi media (V2)
Hasil validasi media yandilakukan oleh V1, setiap aspek poin

pada lembar validasi memiliki skor minimal 1 dan maksimal 5

Tabel 4.18 Hasil Validasi Media 2

No | Pernyataan Skor

1 | Penggunan media muddigunakan 5

2 Media yang praktis dan dapat diaksksnana saja da| 4
kapan pun

3 | Keseuaian media dengan kaidah EYD 4
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4 Penggunaan bahasa secara efektif dan efisien 5
5 Mediageogebramembantu pemahaman siswa 5
6 Mediageogebramudah diakses 5
7 | Adanya medigeogebracocok sebagai media bantu | 5
8 Penyajian sisem Tanyawab dalam media 5
9 Menu tanya jawab bersifat sangat responsif 5
10 | Penyajian videdutorial secareSistematis 5
11 | Video tutorial disajikan dengan menarik dan ti¢ 5
membosankan
12 | Desain gambar sangatenarik 5
13 | Perpaduamvarna padaampilan sudah tepat 5
14 | Susuan program sertaenuterpadu dan mudatalam| 5
eksekusi
15 | Desain program sertaenu media 5
16 | Desain pada tampilan menu sangat menarik 5
17 | Jenis tulisarsesuai dan menarik 5
18 | Ukuran tulisan sudah tepaganmudah dibaca 5
19 | Kreativitas media sanganenarik 5
20 | Inovasimedia sangatermanfaat 5

4) Data kualitatif validasi media (V2)
Data kualitatif validasi media berupa kritik dan saramerikut int
a) Harus memiliki brand nama dan icon padiatform digitaldan
tentukan filosofinya,
b) KD, dan IPK harus dibuatkan menu khusus agar tampilan

platformlebih simpel
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c) Tambahkan menu panduan dan cara penggumdaiform
digital

d) Menu diskusi seharusnya bera##belum menu LKPD

e) Link untuk diskusi sebaiknya disediakan link dalam bentuk
dokumen sehingga siswa tidak keluar gdaitform digital

Sehingga didapatkan data kuantitatif validasdia yang dilakukan

olehkedua validator ahli medidisajikan pada Tabdl.3

Tabel 4.19 Hasil Validasi Media

No | Pernyataan Skor| Skor | Rata | Nilai | Kriteria
V1l | V2 |rata

1 | Penggunan medi| 5 5 5 100% | Sangat
muda digunakan layak

2 | Media yang praktis da| 5 4 45 |90% | Sangat
dapat diakses di mar layak
saja dan kapan pun

3 | Keseuaian medij 5 4 45 |90% | Sangat
dengan kaidah EYD layak

4 | Penggunaan  baha{5 5 5 100% | Sangat
secara efektif dal layak
efisien

5 | Media geogebra 4 5 45 |90% | Sangat
membantu pemahame layak
siswa

6 | Media geogebra 5 5 5 100% | Sangat
mudah diakses layak

7 | Adanya medig 5 5 5 100% | Sangat
geogebra cocok layak
sebagai media bantu

8 | Penyajian sisem Tany| 5 5 5 100% | Sangat
jawab dalam media layak

9 |Menu tanya jawal 4 5 45 |90% | Sangat

bersifat sanga layak
responsif
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10 | Penyajian videq 5 5 5 100% | Sangat
tutorial secarag layak
Sistematis

11 | Video tutorial disajikan 5 5 5 100% | Sangat
dengan menarik da layak
tidak membosankan

12 | Desain gambar sang| 5 5 5 100% | Sangat
menarik layak

13 | Perpaduan warna pa( 5 5 5 100% | Sangat
tampilan sudah tepat layak

14 | Susuan program ser| 5 5 5 100% | Sangat
menu terpadu dar layak
mudahdalam eksekusi

15 | Desain program seri 5 5 5 100% | Sangat
menu media layak

16 | Desain pada tampilal 5 5 5 100% | Sangat
menu sangat menarik layak

17 | Jenis tulisarsesuadan| 5 5 5 100% | Sangat
menarik layak

18 | Ukuran tulisan suda| 5 5 5 100% | Sangat
tepat darmudah dibacs layak

19 | Kreativitas media| 5 5 5 100% | Sangat
sangamenarik layak

20 | Inovasi media sanga 5 5 5 100% | Sangat
bermanfaat layak

Diketahui skor maksimal setiap aspek iatatNilai B 'Y adalah

98 sedangkan nild 0 adalah 100.

b. Validasi Ahli Materi
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Validasi Materi pada penelitian dilakukan oleh dua validator, yakni
ahli materi dan ahli praktisi. V1 dimisalkan validasi materi oleh ahli
materi BapakNuril Huda M,Pd.dan V2 dimisalkan validasi materi
oleh ahli praktisibu Yuwanita Safitri, S.P.ckeduavalidator tersebut
disediakan angket yang Diadaptasi déMianurung, 2020Berikut
adalah data hasil penilaian validasi materi:
1) Data kuantitatif ahli materi (V1)
Hasil validasi madri yang dilakukan oleh V1 sesuai dengan tabel,
setiap aspek poin pada lembar validasi memiliki skor minimal 1

dan maksimal 5

Tabel 4.20 Hasil Validasi Materi 1

No | Pernyataan Skor

1 | Platform digital yang disajikan mencakonateri yang 4
terkandung dalam KD (mendeskripsikan
menyatakan bangun ruang sisi datar)

2 | Platform digital yang disajikan mencermink 4
jabaran yang mendukung pencapaian
(mendeskripsikan dan menyatakan bangun ruang
datar)

3 | Materi mencakugemua indikator pembelajaran 5
4 | Kejelasan indikator pembelajaran sebagai pedo
materi yang dikembangkan

5 | Materi yang disajikan jelas dan mudah dipahami
6 | Materi disajikan dengan runtut dan sistematis

7 | Materi yang disajikan lengkap
8

9

Evaluasi yang diberikan mencakup seluruh mater
Evaluasi yang disajikan bertahap yakni dari lg
mudah ke sulit

10 | Gambar yang disajikan sesuai dengan materi
11 | Adanya gambar dalam materi membantu pemahe
siswa
12 | Materi yang disajikasesuai dengan kaidah EYD 4

SNEIEEe

e
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13 | Penggunaan bahasa secara efektif dan efisien 4

14 | Jenis tulisan sudah tepat dandah dibaca 5

15 | Ukuran tulisan sudah tepat damudah dibaca 5

16 | Perpaduan warna yang digunakan sudah tepat 5

17 | Warna yang diterapkan dapat membantu pemahg 5
siswa terhadap materi

18 | Video tutorial mencakup semua materi 5

19 | Penjelasan materi di dalam video tutorial sangatry 5
dan sistematis

20 | Penyajian materi di dalam video tutorial mudah 5
jelas

2) Data kualitatif ahli materi (V1)

Data kualitatif validasi materi V1 berupa kritik dan saran berikut

ini
a)
b)

c)

d)

Pada beranda menu utama ditampilkan indikator dan KD

Tata letak peslidepada PPT rangkuman materi diseragamkan
Warna paddont harus disamakan jika hitam seharusnya tulisan
berwarna hitam semua

Pada PPT rangkuman materi, rumus volume dan luas
permukaan dihapus karena penyampaian materi tidak meliputi
sub bab volume dan luas permukaan

Pada video tutorial harus lengkaenjelasan terkait definisi,
gambar bangun ruang, sHsifat dan jaringaring bangun ruang

sisi datar
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f) Video tutorial harus memuat semua tutorial bangun ruang
(kubus, balok, prisma, dan limas) baik cara membuat bangun
ruang sisi datar dan jarifjgringnya

g) Bahan evaluasi siswa yaitu LKPD disajikan bertahap yakni dari
level mudah ke sulit

h) Pada LKPD terdapat kata ATentuka
menj adi ARSebut kano

i) Pada LKPD terdapat soal yang diminta menentukan jaring
jaring bangun ruang sisi datar kubus dazalok minimal 5.
Sebai knya akhir soal tersebut di
sama dengan contoho

3) Data kuantitatif ahli materi (V2)
Hasil validasi materi yang dilakukan oleh V2 sesuai dengan tabel,
setiap aspek poin pada lembar validasi memiliki skorimal 1

dan maksimal 5

Tabel 4.21 Hasil VValidasi Materi 2

No | Pernyataan Skor
V2

1 | Platform digital yang disajikan mencakup materiyi 4
terkandung dalam KD (mendeskripsikan (
menyatakan bangun ruang sisi datar)
2 | Platform digital yang disajikan mencermink| 4
jabaran  yang mendukung pencapaian
(mendeskripsikan dan menyatakan bangun ruang
datar)
Materi mencakup semua indikator pembelajaran 4
Kejelasan indikator pembelajaran sebagai pedo 5
materi yanglikembangkan

AW
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5 | Materi yang disajikan jelas dan mudah dipahami 4

6 | Materi disajikan dengan runtut dan sistematis 4

7 | Materi yang disajikan lengkap 4

8 | Evaluasi yang diberikan mencakup seluruh materi 4

9 | Evaluasi yang disajikan bertahap yakni deavel| 4
mudah ke sulit

10 | Gambar yang disajikan sesuai dengan materi

11 | Adanya gambar dalam materi membantu pemahg
siswa

12 | Materi yang disajikan sesuai dengan kaidah EYD| 4

13 | Penggunaan bahasa secara efektif dan efisien 4

14 | Jenis tulisarsudah tepat damudah dibaca 5

15 | Ukuran tulisan sudah tepat derudah dibaca 5

16 | Perpaduan warna yang digunakan sudah tepat 4

17 | Warna yang diterapkan dapat membantu pemahg 5
siswa terhadap materi

18 | Video tutorial mencakup semua materi 4

19 | Penjelasan materi di dalam video tutorial sangatry 5
dan sistematis

20 | Penyajian materi di dalam video tutorial mudah ( 5
jelas

4) Data kualitatif ahli materi (V2)

Data kualitatif validasi materi 2 berupa kritik dan saran berikut

ini

a) Platform digital yang dikembangkan sudah bagus dan

membantu untuk siswa dalam memahami bangun ruang sisi

datar khususnya pada konsep jafjagng bangun ruang sisi

datar.
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b) Semoga bisa dikembangkan lagi untuk materigybarbeda.
Seperti halnya meghitung luas dan volume bangun ruang sisi
datar.

Sehingga didapatkan data kuantitatif validasi materi oleh ahli

media dan ahli praktisi disajikan pada Tab&2

Tabel 4.22 Hasil Validasi Materi

No | Pernyataan Skor| Skor| Rata | Nilai | kriteria
V1 | V2 | Rata| (%)

1 | Platform digital yang disajika| 4 4 4 80% | Layak

mencakup materi yan
terkandung dalam K
(mendeskripsikan da|
menyatakan bangun ruang S
datar)

2 | Platform digital yang disajika| 4 4 4 80% | Layak
mencerminkan jabaran yang
mendukung pencapaian K

(mendeskripsikan da|
menyatakan bangun ruang S
datar)
3 | Materi mencakup semu 5 4 4,5 | 90% | Sangat
indikator pembelajaran layak
4 | Kejelasan indikator pembelajary 5 5 5 100% | Sangat
sebagai pedoman materi ya| layak

dikembangkan

5 | Materi yang disajikan jelas dg 5 4 4,5 | 90% | Sangat

mudah dipahami layak
6 | Materi disajikan dengan runty 5 4 4,5 | 90% | Sangat
dan sistematis layak

7 | Materi yang disajikan lengkap 4 4 4 80% | Layak

8 | Evaluasi yang diberikan| 4 4 4 80% | Layak
mencakup seluruh materi

9 | Evaluasi yang disajikan bertahj 4 4 4 80% | Layak
yakni dari level mudah ke sulit

10 | Gambar yang disajikan sesy 4 5 4,5 | 90% | Sangat
dengan materi layak

11 | Adanya gambar dalam matq 4 5 4,5 | 90% | Sangat
membantu pemahamaiswa layak
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12 | Materi yang disajikan sesu 4 80% | Layak
dengan kaidah EYD

13 | Penggunaan bahasa secara efe 4 80% | Layak
dan efisien

14 | Jenis tulisan sudah tepat d 5 | 100% | Sangat
mudah dibaca layak

15 | Ukuran tulisansudah tepat da 5 100% | Sangat
mudah dibaca layak

16 | Perpaduan warna yang digunak 4,5 | 90% | Sangat
sudah tepat layak

17 | Warna yang diterapkan dap 5 100% | Sangat
membantu pemahaman sis layak
terhadap materi

18 | Video tutorial mencakup semt 4,5 | 90% | Sangat
materi layak

19 | Penjelasan materi di dalam vid 5 100% | Sangat
tutorial sangat runtut da layak
sistematis

20 | Penyajian materi di dalam vide 5 100% | Sangat
tutorial mudah dan jelas layak

Diketahui skor maksimal setiap aspek iatatNilai B 'Y adalah

89,5 sedangkan nil& 0 adalah 100.

c. Validasi Ahli Model Pembelajaran

Validasi Ahli model pembelajarapada penelitian indlilakukan oleh

dua validatoryakni pada V1 modepembelajaran adalah Ibu Ulfa

Masamah M,Pd. Dan V2 model pembelajaran yaitu lbu Ulfia

Churidatul Andriani, M.Pd. Keduanyarmasukdosenjurusan tadris

matematikaFakultas llmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Maulana

Malik Ibrahim MalangTahap validasi modg@embelajaranvalidator
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diberikan angket validasi ahli model pembelajaran yang Diadopsi dari
(Kurniawati, 2014) Berikut adalah data hasil penilaian validasi
model pembelajaran:

1) Datakuantitatif validasi model pembelajaran (V1)

Tabel 4.23 Hasil Validasi Model Pembelajaran 1

No | Pernyataan Skor
1 | Kejelasan identitas mata pelajaran 4
2 | Kejelasan rumusan kompetensi dasar 4

3 | Kejelasan rumusan indikatggencapaian kompeten 4
dengan kompetensi dasar

4 | Kesesuaian tujuan pembelajaran dengan 4

kompetensi dasar

5 | Kesesuaian urutan penyajian materi ajar 4

6 | Kecukupan pengelolaan waktu sesuai alokasi wakt| 3

7 | Kesesuaian metode pembelajaran dengan keg 3
pembelajaran

8 | Kesesuaian langkalangkah kegiatan pembelajar{ 3
Dengan tujuan pembelajaran

9 | Kecukupan sumber belajar 4

10 | Kelengkapan perangkat pembelajaran 4

2) Data kualitatif validasi model pembelajaran (V1)

Datakualitatif validasi model pembelajaran 1 berupa kritik dan

saran ahli model pembelajaran berikut:ini
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a) RPP yang digunakan sudah baik dan layak digunakan dengan
catatan harus direvisi

b) RPP hendaknya disesuaikan dengan forma8K

c) Cantumkan soal evaluasi paalhir RPP

d) Cantumkan motivasi, apersepsi, dan konfirmasi pada langkah
pembelajaran.

e) Model pembelajaran dibuat lebih spesifik lagi

3) Data kuantitatif validasi model pembelajaran (V2)

Tabel 4.24 Hasil Validasi Model Pembelajaran 2

No | Pernyataan Skor
1 | Kejelasan identitas mata pelajaran 5
2 | Kejelasan rumusan kompetensi dasar 5

3 | Kejelasan rumusan indikator pencapaian kompetensi dg 5
kompetensi dasar

4 | Kesesuaian tujuan pwelajaran dengan 5

kompetensi dasar

5 | Kesesuaiamrrutan penyajian materi ajar 5

6 | Kecukupan pengelolaan waktu sesuai alokasi waktu 5

7 | Kesesuaian metode pembelajaran dengan keg 5
pembelajaran

8 | Kesesuaian langkaangkah kegiatan pembelajar@engan| 5
tujuanpembelajaran

9 | Kecukupan sumbédyelajar 5

10 | Kelengkapan perangkat pembelajaran 5
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4) Data kualitatif validasi model pembelajaran (V2)

Data kualitatif validasi mdel pembelajaran Berupa kritik dan

saran ahlmodel pembelajaraerikut int

a) Jangan cantumkan SKarena SK hanya berlaku kurikulum
KTSP

b) Hilangkan KI 1 dan 2 karena padal® hanya menilai pada
Kl 3dan 4

c) Penilaian evaluasi jika tidak digunakan boleh untuk dihapus

d) Perbaiki katekata yang kurang baku.

Sehingga didapatkan data kuantitatif validasdelpembelajaran

yang dilakukan oleh keduahli model pembelajaradisajikan

pada Tabe#.25

Tabel 4.25Hasil Validasi Model Pembelajaran

No | Pernyataan Skor| Skor| Rata | Nilai Kriteria
V1 | V2 | Rata

1 | Kejelasan identita; 4 5 4,5 | 90% Sangat
mata pelajaran Layak

2 | Kejelasan rumusa| 4 5 45 | 90% Sangat
kompetensi dasar Layak

3 | Kejelasan rumusa| 4 5 4,5 | 90% Sangat
indikator pencapaial Layak
kompetensi denga
kompetensi dasar

4 | Kesesuaian tujua| 4 5 45 | 90% Sangat

pembelajaran dengal Layak

kompetensi dasar
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Kesesuaian uruta) 4 5 4,5 | 90% Sangat
penyajian materi ajar, Layak
Kecukupan 3 5 4 80% Layak

pengelolaan  wakti
sesuai alokasi waktu

Kesesuaian metod 3 5 4 80% Layak
pembelajaran dengg
kegiatan
pembelajaran

Kesesuaianlangkah | 3 5 4 80% Layak
langkah kegiatal
pembelajararbengan
tujuanpembelajaran

Kecukupan sumbe 4 5 45 | 90% Sangat

belajar Layak
10 | Kelengkapan 4 5 4,5 | 90% Sangat
perangkat Layak

pembelajaran

Diketahui skor maksimal setiap aspek ia@&hNilai B'Y adalah 43,5
sedangkan nilaB 0 adalah 50.

. Data Uji Coba Terbatas

Produk platform digital berbasis linktree dengan geogebra

A B ARS A NAduji coba terbatas pada siswa kelas VIII B yang
berjumlah 16 swa. tersebut diambil secara acak di luar subjek untuk uji
coba lapangan. Hal ini Sebagai upaya untuk mengetahui respon siswa
dan keterbacaamplatform digital berbasislinktree dengangeogebra

i B ARS AMBASiswa tersebut, diberikan angket uji keterbagaag

Diadaptasi dar{Nurbaiti, 2016)untuk menilaiplatform digitalberbasis
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linktreedengargeogebrai B A R S A yaAgitelah dikembangkan. Data

hasil angket uji kieerbacaan pada uji coba terbatas disajikan pada Tabel

4. 26
Tabel 4.26 Hasil Uji Coba Terbatas
UJI COBA TERBATAS

Nama Skor | Skor | Nilai (%) Keterangan
No Siswa Maks
1 AGF 118 130 90,76% Sangat Baik
) BE 111 130 85,38% SangaBaik
3 CM 130 130 100% Sangat Baik
4 DAP 101 130 77,69% Baik
5 ENSP 117 130 100% Sangat Baik
6 KJIN 121 130 93,84% Sangat Baik
7 LW 127 130 90% Sangat Baik
8 MIA 121 130 93,07% Sangat Baik
9 MN 127 130 97,69% Sangat Baik
10 NKSM 112 130 86,15% Sangat Baik
11 NFPA 127 130 97,69% Sangat Baik
12 RKW 112 130 86,15% Sangat Baik
13 SYPA 115 130 88,46% Sangat Baik
14 SSS 118 130 90,76% Sangat Baik
15 S 125 130 96,15% Sangat Baik
16 DNW 117 130 90% Sangat Baik

adalahg T 1t

‘‘‘‘‘



3. Data Uji Coba Lapangan

Hasil angket keterbacaan siswa saat uji coba lapangan yang dilakukan
pada kelas VIII A dan VIl C dengan jumlah keseluhan subjek adalah 42
siswa Pada tahap ini siswa diberikan angket uji keterbacaan yang
Diadaptasi dar{Nurbaiti, 2016)untuk menilaiplatform digitalberbasis
linktree dengangeogebrai BAR S AMA 0

Hasil angket keterbacaan pada uji coba lapangan disajikan pada Tabel

4.27

yang t

Tabel 4.27 Hasil Uji Coba Lapangan

UJl COBA LAPANGAN

Skor Nilai
No Nama siswa Skor Maks (%)
1 ANA 106 130 81,53%
2 AFNW 105 130 80,76%
3 ARAF 117 130 90%
4 ACOP 115 130 88,46%
5 ADR 106 130 81,53%
6 AMK 112 130 86,15%
7 AZAA 114 130 87,69%
8 CFNL 114 130 87,69%
9 DNF 111 130 85,38%
10 FRRP 115 130 88,46%
11 FAS 108 130 83,07%
12 FSR 108 130 | 83,07%
13 FA 113 130 86,92%

93
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14 HAR 112 130 86,15%
15 IRP 113 130 86,92%
16 MAA 115 130 88,46%
17 MAS 114 130 87,69%
18 RRP 110 130 84,61%
19 SAP 110 130 84,61%
20 SKA 107 130 82,30%
21 ZEPP 106 130 81,53%
22 ZYAN 115 130 88,46%
23 LMG 107 130 82,30%
24 ASDC 114 130 87,69%
25 AIAP 101 130 77,69%
26 AQS 111 130 85,38%
27 BLAC 120 130 92,30%
28 DAS 109 130 83,84%
29 HNM 111 130 85,38%
30 IRY 130 130 100%

31 KJDP 111 130 85,38%
32 MDA 114 130 87,69%
33 MAA 110 130 84,61%
34 MRSA 111 130 85,38%
35 MAS 115 130 88,46%
36 MFAP 108 130 83,07%
37 MDK 116 130 89,23%
38 NDS 116 130 89,23%
39 RAF 107 130 82,30%
40 TAP 114 130 87,69%
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41 \W 117 130 90%
42 ZR 115 130 88,46%
Nilai Akhir 4703 5460 | 86,13%

diperoleh bahwa nildlY (pada uji coba terbatas tdan nilai"Y 0

adalahu T @ Tt

C. Analisis Data
1. Analisis hasil data validasi
a. Validasi materi
Pada tabeDiketahui skor maksimal setiap aspek iatahNilai B'Y
adalahjumlah jawaban penilaian validasedangkan nild8 0 adalah

pilihanjawaban Dengan menggunakanmus P yakni

. BY 5
N gg PTTM
R 5
n pnnpnn

0 Tpwup mmh
0 Y P
Sehingga nilai P atau nilai akhir adaBh 3o temasuk dalam kategori
sangatayak. Kategori ini dengan maksud sangat layak tidak ada revisi
namun, tetap mempehkan kritik dan saran dari validasi materi
untuk platform digital berbasis linktree dengan geogebra
ABARSAMAO yang | ebih baik.

b. Validasi media
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Terlihat pada tabeliketahui skor maksimal setiap aspek igdaNilai
B 'Y adalahjumlah jawaban penilaiamalidasi sedangkan nilaB 0

adalahpilihan jawabanDengan menggunakan rumus P yakni

BY

n BG pnimb
. Wy
n p_T[T[pT[T[D

0 Ty primP

0 wyb
Sehingga nilai P atau nilai akhir ada@®6 temasuk dalam kategori
sangatlayak. Kategori ini dengan maksud sangat laydkkt ada
revisi. Namun, tetap memperhatikan kritik dan saran dari kedua
validator ahli media untublatform digital berbasidinktree dengan
geogebrahn BARSAMAO yang | ebih baik.
. Validasi model pembelajaran
Diketahui skor maksimal setiap aspek iddaNilai B "Y adalaljumlah
jawaban penilaian validgsisedangkan nilaiB 0 adalah pilihan

jawaban Dengan menggunakan rumus P yakni

. BY b
N gg PTT

1o b
n 0 Tt p
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Sehingga nilai P atau nilai akhir adali® temasuk dalam kategori
sangatayak. Kategori ini dengan maksud sangat layak tidak ada revisi
namun, tetap memperhatikan kritik dan saran dari validasi model
pembelajaran untukplatform digital berbasis linktree dengan
geogebrai BARSAMAO yang | ebih baik
2. Analisis hasil uji cobgerbatas

Produk platform digital berbasis linktree dengan geogebra

i B ARS A MAdiuji coba terbatas pada siswa kelas VIII B yang

berjumlah 16 siswadidapatkan bahwa nilalY ladalahjumlah aspek

keterbacaan sissdan nilai"Y 0 adalahjumlah total aspeketerbacaan

siswa Sehingga menggunakan rumus

Y0 b
Y0 pmT

PpWTO b
qanrPnn

0 rmwptwnmp
0 wh ®
Sehingga dihasilkan persentase nilai akhir angket keterbacaan pada uiji
coba terbatas yakmb fr @ 8Skorw fr @ merupakan kategori sangat
baik. Dari kategori ini dapat diketahui bahwéatform digital berbasis
linktree dengangeogebrail B A R S A lpgldla materi bnagun ruang sisi
datar dapat terbaca dengan sangat baik

3. Analisis hasil uji coba lapangan
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uji coba lapangan yang dilakukan pada kelas Vitdak VIII C dengan
jumlah keseluhan subjek adalah 42 sisdiperoleh bahwanilai
"YUadalahjumlah aspek keterbacaan sisdan nilai"Y 0 adalahjumlah

total aspek keterbacaan sisv@hingga menggunakan rumbus

pnimb

T
TXTOo b
— T
LT (prP

6 moep prmP
0 Yip o
Sehingga dihasilkan persentase nilai aldmgket keterbacaan pada uiji
coba lapangan yakuji §p ¢ 8Skory ¢ & merupakan kategori sangat
baik. Dari kategori ini dapat diketahui bahplatform digital berbasis
linktree dengan geogebra pada materi bangun ruang sisi datar

i B AR S A Wbfpai terbaca dengan sangat baik

D. Pembahasan
Penelitian pengembangan ini menghasilkan sebuah ppbalfidrm digital
berbasislinktree dengangeogebrapada materi bangun ruang sisi datar
i BARSAMXadses pengembangan ini menggunaRatahap model
pengembangadD. Model pengembangan ini beruntut dan sistematik yang
memudahkan peneliti mengembangkanduk Selaras dengan penelitian
(Manurung, 202Q)model4D disusun secara sistematis memecahkan suatu
masalah dalam belajar siswa. Selain itu, model tersebut terfokus kepada

pengembangan perangkat pembelajaran.
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Penelitian pengembangan ini divalidasi oleh validator mateedig dan
model pembelajaratvalidasi ma&eri mendapatkan nilggersentase 89,
validasi media mendapatkan nilpersentasé98% dan validasi model
pembelajaran mendapatkan nilai persentase 87%. pada ketiga validasi
tersebut produkplatform digital berbasis linktree dengan geogebra

i B AR S A MiRategorikan sangat layak. Hasil tersebut sejalan dengan
(Riduwan, 2015)menyabkan bahwa hasil penilaian validasi dengan
persentase 81% termasuk kriteria sangédyak Hasil uji coba terbatas
melalui angket keterbacaan pada penelitian ini mendapatkan nilai
persentaseo ft & dengan kategomlatform digital terbaca sangat baik.
Sedagkan hasil uji coba lapangan mendapatkan piesentase) ¢p &
dengan kategorplatform digital terbaca dengan sangat baik. Kategori
tersebut sesuai dengéRiduwan, 2015)yang menyebutkan bahwa suatu
keterbacaaan media pembelajaran yang memiliki persent836o >
dikatakan terbaca dengan sangat baik

Platform digital adalah suatu program yang membantu dan menunjang
proses belajar mengajar pada kondisi saaPiaitform pada pembelajaran
juga bertujuan untuk mencapai keberhasilan dalam proses l{@lsgatiqi

& Sumarni, 2020) Platform digital berisikan bebema menu yang
membantu siswa dalam proses belajar, beberapa di antaranya: petunjuk dan
cara penggunaan; presensi siswa; KD, KI, dan tujuan pembelajaran; materi
bangun ruang sisi datar; video tutorial; geogebra; diskusi; LKPD;

pengumpulan tugas; dan yangaldrir yakni menu profil diriMateri dalam
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platform digital ini ialah bangun ruang sisi datarMateri tersebut
menyesuaikan materi yang diajarkan pada peserta didik kelas VIII di

semester genap tahun ajaran 2020/2021



BAB V
SIMPULAN DAN SARAN

A. Simpulan Tentang Produk
Berdasarkan proses pengembangan dan pengliatiorm digitalberbasis
linktree dengangeogebramateri bangun ruang sisi datar kelas \WITs.
Wahid Hasyim 01 Dau Malang diperolelkesimpulan, bahwa
pengembangaplatform digital menggunakan model pengembangdn
Pada model ini terdapat empat tahapan yBlfine, Design, Development,
Disseminate Namun, pada penelitian ini hanya terdiri dari tiga tahapan
yaitu:
1. Define: hasil observasi awal dawawancara yang dilakukan saat pra
lapangan
2. Design : menentukan, menyusun, dan membuat prpldtform digital
berbasidinktreedengargeogebrai BARS AMA 0O
3. Development
Pada tahap ini terdapat tiga proses di ataranya:
a. Uiji Validasi Produk
Pada tahap ini, produk yang sudah dikembangkan dan dirancang
menjadi platform digital. Selanjutnya platform digital dikonsultasikan
dan divalidasi oleh para ahli. Hasil validasi menyatakan bahwa
platform digital pada validasi materi dengan persen@8&xo,
validasi media dengan persentase 98%an validasi model

pembelajarardengan persentase 87%. pada ketiga validasi tersebut

101
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produk platform digital berbasis linktree dengan geogebra
i B A RS Adikatégorikan sangat layak.

b. Uji Coba Terbatas
Produk platform digital berbasis linktree dengan geogebra
i B AR S A lhAdiuji coba terbatas pada siswa kelas VIII B yang
berjumlah 16 siswa. 16 siswa tersebut, diberikan angket uji
keterbacaan untuk menilplatform digital berbasidinktree dengan
geogebrayang telah diembangkan. Persentase nilai akhir angket
keterbacaan pada uji coba terbatas yakn & 8Skor w f &
merupakan kategosiangat baik.

c. Uji Coba Lapangan
Hasil angket keterbacaan siswa saat uji coba lapangan yang dilakukan
pada kelas VIII A dan VIII C denggumlah keseluhan subjek adalah
42 siswa. Sehingga persentase nilai akhir angket keterbacaan pada uji
coba lapangan yaknp @ & 8Skor ¢ §p & merupakan kategori

sangat baik.

B. Saran Pemanfaatan Produk
1. Platform digitalberbasidinktreedengan medigeogebrdi BAR S A MA 0
pada materi bangun ruang sisi datari dapat digunakan dalam
pembelajaran matematika kelas VIII S\WH/s. sederajat.
2. Platform digital berbasidinktree dengan medigeogebrapada materi
bangun ruang sisi datari dapat digunakan dalam pembetaja daring

maupun luring.
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C. Diseminasi dan Pengembangan Produk Lebih Lanjut
Platform digital berbasidinktree dengan medigeogebraiBARSAMAO
adalahproduk yanglapatdikembangkamgarmenjadi sebuah aplikagang
lebih efektif dalam penggunaanny&ehingga nantinya bisa diakses oleh
semua guru maupun siswi samping itu,lebih diperluas untuk materi
bangun ruang sisi datar sampai dengan sub bab volume dan luas permukaa
Platformini juga bisa disetting untuk materi yang belajar terkait titikisga
grafis dan bidang. Bagroumptatform digitaldapat diubah dengan baground
yang lebih menarik. Pada tidiap menu bisa diganti dengan opsi yang lain
sesuai keinginan pengembaiigrakhir pengembangan produk lebih lanjut
pada model pengembangan dapaiddkannya tahaplisseminateyakni
tahap penyebarluasan yang dilakukan untuk mempromosikan produk hasil

pengembangan.
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KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI MAULANA MALIK IBRAHIM MALANG
FAKULTAS ILMU TARBIYAI: DAN '((0534(;1?RUAN
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Sifat

Lampira
Hal "

Tembusan :

: 162/Un.03.1/TL.00.1/02/2022 2 Februari 2022
: Penting

: Izin Penelitian

Kepada
:lh. Kepala Mts. Wahid Hasyim 01 Dau
i

Malang

Assalamu'ataikum Wr. Wb.

Dengan homat, dalam rangka menyelesaikan tugas akhir berupa penyusunan
skiipsi mahasiswa Fakultas limu Tarbiyah dan Keguruan (FITK) Universitas
'slam Negeri Maulana Malik Ibrahim Malang, kami mohon dengan hormat agar
Mahasiswa berikyt-

Nama

: Fina Fatchiyah
NimM © 18190011
Jurusan : Tadris Matematika (TM)
Semester - Tahun Akademik : Genap - 2021/2022
Judul Skripsi : Pengembangan Platform Digital pada
Materi Bangun Ruang Sisi Datar Kelas VII
Mts. Wahid Hasyim 01 Dau
Lama Penelitian

¢ Februari 2022 sampai dengan April 2022
(3 bulan)

diberi izin untuk melakukan penelitian di lembagalinstansi yang menjadi
wewenang Bapak/lbu.

Demikian, atas perkenan dan kerjasama Bapak/iby
terimakasih.

Wassalamu'alaikum Wr. Wb,

yang baik disampaikan

1. Yth. Ketua Program Studi TM

2. Arsip
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Lampiran2: SuratKeterangarbelesaiPenelitian

| |
: ‘ el g ) el Vs ol
G VT PYORI | SN [ 'LA“(L_LA [
P;AY/\S/\N ZI,MI\'AKII" NAHDLATUL ULAMA MIFTAHUL ULUM
MTs. "WAHID HASYIM” 01 DAU
STATUS | TERAKREDITAS “B"
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Nama - Uswatun KHasanah, M pd
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sampai dengan Maret 2022 di MTs Wahid Hasyim 01 Dau
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UNIVERSITAS ISLAM NEGERI MAULANA MALIK IBRAHIM MALANG

FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN
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hitp:/l fitk.uln-malang.ac.ld. emall ; fitk@uin malang.ac.id
Nomor : B- 897 /Un.03/FITK/PP,00.9/02/2022 10 Februari 2022
Lampiran fie
Perihal : Permohonan Menjadi Validator (Ahli Materi)
Kepada Yth.
:urll Huda, M.Pd
Tempat

Assalamualaikum Wr. Wb.

Sehubungan dengan proses penyusunan skripsi mahasiswa berikut:

Nama : Fina Fatchiyah

NIM : 18190011

Program Studi :  Tadris Matematika (TM)

Judul Skripsi : Pengembangan Platform Digital pada Materi Bangun
Ruang Sisi Datar Kelas VIll MTs Wahid Hasyim 01
Dau

Dosen Pembimbing : Mutiara Arfisyah Putri Utami, M.Pd

maka dimohon Bapak/lbu berkenan menjadi validator media skripsi tersebut. Adapun
segala hal berkaitan dengan apresiasi terhadap kegiatan validasi sebagaimana dimaksud
sepenuhnya menjadi tanggung jawab mahasiswa bersangkutan.

Demikian Permohonan ini disampaikan, atas perkenan dan kerjasamanya yang baik
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le (0341) 552398 Malang
13 id

Nomor :B-690 JUn.O3FITK/PP.00.9/02/2022 10 Februari 2022
Lampiran Lie

Perihal . Permohonan Menjadi Validator (Ahli Materi)

Kepada Yth.

Yuwanita Safitri_ S.pd.
di—~
Tempat

Assalamualaikum Wr. Wb.
Sehubungan dengan proses
Nama s
NIM
Program Studi
Judul Skripsi

Dosen Pembimbing

maka dimohon Bapak/lbu

segala hal berkaitan dengan apresiasi terhadap kegiatan validasi
sepenuhnya menjadi tanggung

Demikian Permohonan ini disampaikan, atas perkenan dan kerjasamanya

disampaikan terima kasih.

penyusunan skripsi mahasiswa berikut:
Fina Fatchiyah
18190011

- Tadris Matematika (TM)

Pengembangan Platform Digital pada Materi Bangun
Ruang Sisi Datar Kelas VIIl MTs Wahid Hasyim 01

Dau

. Mutiara Arlisyah Putri Utami, M.Pd

berkenan menjadi validator media skripsi tersebut. Adapun
sebagaimana dimaksud
jawab mahasiswa bersangkutan.

yang baik

Wassalamu'alaikum Wr. Wb.

a.n Dekan
Wakil Dekan Bid. Akademik

111



112

Lampiran5 : Surat Validasi Ahli Media 1

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
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di-
Tempat

Assalamualaikum Wr. Wb.

Sehubungan dengan proses penyusunan skripsi mahasiswa berikut:

Nama Fina Fatchiyah
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Dau

Dosen Pembimbing Mutiara Arlisyah Putri Utami, M Pd
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Judul Skripsi . Pengembangan Platform Digital pada Materi Bangun
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Dosen Pembimbing Mutiara Arlisyah Putri Utami, M Pd

maka dimohon Bapak/lbu berkenan menjadi validator media skripsi tersebut Adapun
segala hal berkaitan dengan apresiasi terhadap kegiatan validasi sebagaimana dimaksud
sepenuhnya menjadi tanggung jawab mahasiswa bersangkutan

Demikian Permohonan ini disampaikan, atas perkenan dan kerjasamanya yang baik
disampaikan terima kasih

Wassalamu’alaikum Wr. Wb.

a.n Dekan
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_TP,13$/3 232000031002




114

Lampiran? : Surat Validasi Model Pembelajaran 1

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI MAULANA MALIK IBRAHIM MALANG
FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN
Jalan Gajayana 50 Telepon (0341) 552398 Faximile (0341) 552398 Malang
http:// fitk uin-malang ac.id  email : fitk@uin_malang.ac.id

Nomor B-620 /Un 03/FITK/PP 00 9/01/2022 4 Februari 2022
Lampiran -
Perihal Permohonan Menjadi Validator (Ahli Pembelajaran)
Kepada Yth
Ulfa Masamah, M.Pd
di—
Tempat

Assalamualaikum Wr. Wb.

Sehubungan dengan proses penyusunan skripsi mahasiswa berikut:

Nama . Fina Fatchiyah
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Dosen Pembimbing Mutiara Arlisyah Putri Utami, M.Pd
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Kepada Yth
Ulfia Churidatul Andriani, M.Pd
di-
Tempat

Assalamualaikum Wr. Wb.

Sehubungan dengan proses penyusunan skripsi mahasiswa berikut

Nama Fina Fatchiyah

NIV 18190011

Program Studi Tadris Matematika (TM)
Judul Skripsi
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Ruang Sisi Datar MTs Wahid Hasyim 01 Dau
Dosen Pembimbing Mutiara Arlisyah Putri Utami, M Pd

maka dimohon Bapak/lbu berkenan menjadi validator media skripsi tersebut Adapun
segala hal berkaitan dengan apresiasi terhadap kegiatan validasi sebagaimana dimaksud

sepenuhnya menjadi tanggung jawab mahasiswa bersangkutan

Demikian Permohonan ini disampaikan, atas perkenan dan kerjasamanya yang baik
disampaikan terima kasih

Wassalamu'alaikum Wr. Wb.
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Dosen Pembimbing
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Lampiranl0: Hasil Validasi Ahli Materi

LEMBAR VALIDASI MATERI

Nama Nunil Huda, M. Pd
Instans Fadis Matematika FITK UIN Maulana Malik Thrahim Malang

Petumuk pengisian

o Benlah tanda centang (V) pada kolom yang sesuai untuk menilai kesesuaian kualitas
Plattorm digatal 1CT menggunakan Linktree dengan Geogebra
b Benkut i merupakan keterangan pada tiap aspek yang diobservasi.
| Fidak layak
2 Kurang layak
$ Cukup layak
4 Layak
5 Sangat layak
¢ Benlah saran terkait hal-hal yang menjadi kekurangan Platform digital menggunakan
Linktr ee dengan geogebra pada materi Bangun ruang sist datar.
Aspek No Pernyataan L o VNl_\gL’:;TiSaran
1[2[3[4]5

Ruany hinkup Platform digital yang i
pembelajaran disapkan  mencakup
materi yang
terkandung dalam KD /
(mendeksripsikan dan
menyatakan  bangun
ruang sist datar)
Platform digital yang
disapikan
mencerminkan
jabaran yang
mendukung
pencapatan KD
(mendeksnpsikan dan v
menyatakan - bangun
ruang sist datar) |
3 | Maten mencakup

indikator v
pembelajaran N
4 Kejelasan  indikator
pembelajaran scbagan V4
pedoman maten yang
] dikembangkan -
5 | Matert yang disajikan
jelas dan  mudah v
dipahami

(S}

e z
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6 | Maten disajikan
dengan  runtut - dan
D= . sistemats —
17 Materi yang disajikan
et Jidenpkape
8 | Fvaluast yang,
diberikan - mencakup
o || seluruh materi
Evaluasi yang
disajikan  bertahap
yakni  dari  level
mudah ke sulit
Isi materi 10 | Gambar yang
disajikan sesuai
dengan materi
11 | Adanya gambar
dalam materi
membantu
pemahaman siswa
12 | Maten yang disajikan
sesuat dengan kaidah
EYD
13 | Penggunaan bahasa di
dalam mateni cfekuf
dan efisien
14 | Jenis tulisan  sudah
tepat  dan  mudah
dibaca
15 | Ukuran tulisan sudah
tepat  dan  mudah
dibaca
16 | Perpaduan warna
yang digunakan sudah
tepat
17 | Wamna yang
diterapkan dapat
membantu
pemahaman siswa
terhadap materi
18 | Video tutorial
mencakup materi
yang diajarkan
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19 | Penjelasan materi di
dalam video tutorial
runtut dan sistematis

20 i’:ny.l_ll.;ll— ‘materi di J
dalam video tutorial

mudah dan jclas

Kritik dan saran mengenaik Platform digital

Malang,
Validator

A

Nkl Hu b
( )
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Lampiranll: Hasil Validasi Ahli Praktisi

Nama
Instansi
Petunju

a

LEMBAR VALIDASI MATERI

Nuwonia  Gapwri, s-bd.

™MT, waad Haiwim o\ Dau

k pengisian

Herilah tanda centang (V) pada kolom yang sesuai untuk menilai kesesuaian kualitas
Platform digital 1CT menggunakan Linktree dengan Geogebra.
Berikut ini merupakan keterangan pada tiap aspek yang diobservasi.

¥ lidak layak

2. Kurang layak

3. Cukup layak

4.  lLayak

5. Sangat layak
Berilah saran terkait hal-hal yang menjadi kekurangan Platform digital menggunakan
Linktr.ce dengan geogebra pada materi Bangun ruang sisi datar.

Aspek No Pernyataan ~Nilai ‘:J Saran
| r)2y3)4)s5)
Ruang | Platform digital yang
linkup disajikan  mencakup V|
pembelajaran materi yang
terkandung dalam
KD

2 Platform digital yang
disajikan
mencerminkan \/
jabaran yang
mendukung
pencapaian KD
3 | Matceri mencakup
semua indikator v
pembelajaran ]
4 | Kejelasan  indikator
pembelajaran sebagai Vv
pedoman materi yang
| dikembangkan -._L*L
S | Materi yang disajikan
sangat  jelas  dan V/
mudah dipahami i
6 | Materi disajikan
dengan  runtut - dan V4
sistematis
7 | Materi yang disajikan




[ sangat lengkap
8 | Evaluasi yang
diberikan mencakup \4
seluruh materi
9 | Evaluasi yang
disajikan  bertahap
vakni  dari level \%
mudah ke sulit
Isi materi 10 | Gambar yang
disajikan sesuai
dengan materi
11 | Adanya gambar
dalam materi
membantu
pemahaman siswa
12 | Keseuaian materi
dengan kaidah EYD v
13 | Penggunaan bahasa
secara efektif dan 4
efisien
14 | Jenis tulisan sudah
tepat dan  mudah
dibaca
15 | Ukuran tulisan sudah
tepat dan  mudah
dibaca
16 | Perpaduan warna
yang digunakan v
sudah tepat
17 | Warna yang
diterapkan dapat
membantu
pemahaman  siswa
terhadap materi
18 | Video tutorial
mencakup semua |
materi
19 | Penjelasan materi di
dalam video tutorial
sangat runtut dan
sistematis
20 | Penyajian materi di
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Fdalam video itoral
\
sangat padat dan jelas

I

Suclan bagas  gan sangar membant - Sekal;
Atk anal - ana dans repndamy konwep
ARy e Rangquin - Poang  Bodang. . Parar,
Ywmeaa  (asa  dkembangkan e Unkoke mater
S ANy (e Sepeg b halegyen nsngiweng - Loas dlan.
Valuma... . Rangen.  @uaney S, Qe

Ntk dan sacan mengenaik Plattorm dinital

Malang,
Validator

( Juwamita €.)
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Lampiranl12: Hasil Validasi Ahli Media 1

LEMBAR VALIDASI MEDIA
Nama : Dimas Femy Sasongko, M.Pd
Instansi : UIN Maulana Malik Ibrahim Malang
Petunjuk pengisian
a. Berilah tanda centang (V') pada kolom yang sesuai untuk menilai kesesuaian kualitas

Platform digital ICT menggunakan Linktree dengan Geogebra.
b. Berikut ini merupakan keterangan pada tiap aspek yang diobservasi.

1. = Tidak layak
2. = Kurang layak
3. = Cukup layak
4. = Layak

5. = Sangat layak
c. Berilah saran terkait hal-hal yang menjadi kekurangan Platform digital menggunakan
Linktr.ee dengan geogebra pada materi Bangun ruang sisi datar.

Aspek No | Pernyataan Nilai Saran
112)3]4

Pemograman | 1 | Penggunan  media mudah

Platform digunakan

digital

2 | Media yang praktis dan dapat
diakses di mana saja dan kapan
pun

3 | Keseuaian  media  dengan
kaidah EYD

4 | Penggunaan  bahasa  secara
efektif dan efisien

5 |Media geogebra membantu \/
pemahaman _siswa

6 | Media geogebra mudah
diakses

7 | Adanya media geogebra cocok
sebagai media bantu

8 | Penyajian sisem Tanya jawab
dalam media

SISES TS e

SN

<

9 | Menu tanya jawab bersifat
sangat responsif \/

10 | Penyajian video tutorial secara Y
Sistematis v
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11 | Video tutorial disajikan dengan
menarik dan tidak
membosankan

-

12 | Desain gambar sangat menarik

13 | Perpaduan warna pada
tampilan sudah tepat

14 | Susuan program serta menu
terpadu  dan mudah dalam
eksekusi

15 | Desain program serta menu
media

16 | Desain pada tampilan menu

SIKIKIIKIS KIS IS KIS

sangat menarik

17 | Jenis  tulisan  sesuai  dan
menarik

18 | Ukuran tulisan sudah tepat dan
mudah dibaca

19 | Kreativitas media  sangat
menarik

20 | Inovasi media sangat
bermanfaat

Kritkk dan saran mengenaik Platform digital
Kritik dan saran telah tercatat dalam form terpisah dan telah dlrevm Petunjuk khusus tentang

Dimas Femy Sasongko, M.Pd
( )
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Lampiranl13: Hasil Validasi Ahli Media 2

LEMBAR VALIDASI MEDIA
Nama c Galdh Pun (\\u\tju\u« M Pc‘

Instansi 0N Mad ang -

Petunjuk  pengsian

@ Benkih tanda centang (V') pada kolom yang sesuai untuk menilai kesesuaian kuahtas
Plttorm dital  1CT menggunakan Linktree dengan Geogebra.

b, Berkut mi nerupakan keterangan pada tap aspek yang diobservasi.
1.~ Twdak hyak

Kurang layak

Cukup kyak

Layak

5. Sangat lyak

¢. Berbih saran terkait hal-hal yang menjadi kekurangan Platform digital menggunakan
Linktr.ce dengan geogebra pada maten Bangun ruang sisi datar.

O

Aspek No | Pemyataan Nk Saran
1/12f3]4]5
Pemograman | 1 | Pengmunan  media mudah
Phtform digunakan \/
| dyntal
2 [ Meda yang prakts dan dapat
diakses di mana saja dan kapan \V/
pun
3 | Kescuaian media dengan VI
kadah EYD

4 | Penggunaan  bahasa  secara
cfcktuf dan efisien

S | Mcda  geogebra  membantu
pemahanuan siswa

6 | Medu geogebra mudah
dnkses

7 | Adanya media geogebra cocok
scbagai media bantu

8 | Penyajian ssem Tanya jawab
dalam media

9 | Menu tanya jawab bersifat
sangat responsif

<g<<<<a ]

10 | Penyajian video tutorial secara
Sistematis




11| Video moral dsapkan dengan

nenank dan tlak /

uembosankan L
12 | Desam gambar sangat menarik L
[ Pepaduan warma pada

tmpilin sudah tepat \
14 | Susuan - program - serta - nenu

terpadu dan nwdah  dalam

chaekust
15 | Desam program - serta - menu

medn
lo | Desam  pada  tampilan - menu

sangat menank

17 | Jens

ulsan  sesuar  dan

menank

18 | Ukuran tbsan sudah tepat dan

mudah dibaca

19 | Kreatvitas

media  sangat

menark

20 | Inovast

media sangat

bermanfaat

Krtk dan saran mengenak  Phtform digital

Hacus ad
een.. D

~

a

brand  dan da

‘Rq.'ffof.'.\\.

S{fa:f) 7*()

(CH(LQJ‘ i

Mf% .
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Lampiranl4: Hasil Validasi Ahli Model Pembelajaran 1

Nama

Instansi

LEMBAR VALIDASI MODEL PEMBELAJARAN

Ulpa Masemak \\A'P(J

Jid MaAulA®A

Petunjuk pengisian

MAa Lk

LR A HITN

Maladl

a Berilah tanda centang (v) pada kolom yang sesuai untuk menilai kesesuaian kualitas

Platform digital 1CT menggunakan Linktree dengan Geogebra

b. Benkut ini merupakan keterangan pada tiap aspek yang diobservasi

= Tidak layak
2 = Kurang layak
3. = Cukup layak
= Layak

5 = Sangat layak

¢. Benlah saran terkait hal-hal yang menjadi kekurangan Platform digital

menggunakan Linkir ce dengan geogebra pada mater1 Bangun ruang sisi datar

ICT

0

Pemyataan

Nilai

1 [2

Saran

Kejelasan i1dentitas mata
pelajaran

Kejelasan
kompetensi dasar

rumusan

Kejelasan rumusan
indikator pencapaian
kompetensi dengan
kompetensi dasar

NEEE [

Kesesuaian tujuan
pembelajaran dengan
kompetensi dasar

Kesesuaian urutan

penyajian materi ajar
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‘—6 Kecukupan  pengelolaan

waktu  sesuai  alokasi o
waktu

7 Kesesuaian metode
pembelajaran dengan \/
kegiatan
Pembelajaran

8 Kesesuaian langkah-
langkah kegiatan \/
pembelajaran Dengan
tujuan pembelajaran

9 Kecukupan sumber \/
belajar —

10 | Kelengkapan perangkat
pembelajaran \/

" Kritik dan saran mchgcnuik Platform digital ( ﬂff) ;
! \)rf J.l»\ fal  baul gaun  layalk %mma leecn %%M (Aﬁ-,!-ﬂ,,

harwg Grenk

Malang, 3 Kebrvan 2022

Validator

(Lfr Magi )
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Lampiranl5: Hasil Validasi Model Pembelajaran 2

LEMBAR VALIDASI MODEL PEMBELAJARAN
Nama Ulpa ( bhoridatod Andeian: M pe
Instansi S0 Malang

Petunjuk pengisian

a Berilah tanda centang (V) pada kolom yang sesuai untuk menilai kesesuaian kualitas
Platform digital 1CT menggunakan Linkiree dengan Geogebra.

b, Berikut ini merupakan keterangan pada tiap aspek yang diobservasi.
1. = Tidak layak
2. = Kurang layak

3. = Cukup layak

4. = Lavak

5. = Sangat layak

¢. Berilah saran terkait hal-hal vang menjadi Kekurangan Platform digital ICT
menggunakan /imker.ce dengan geogebra pada materi Bangun ruang sisi datar.
!'No | Permyataan | Nilai | Saran
> & [
{123 ]4]5]
1 : Kejelasan identitas mata | | ]
: | /1
[ pelajaran l\/ i
b —  —_—
|2 | Kejelasan rumusan | 1= il
| | . | | | |
' kompetensi dasar || v [
|
| - Ry e - ——— et
i 3 | Kejelasan rumusan ‘ 1 (]
{ | indikator pencapaian | l !
{ | Kompetensi dengan | || | v i
| Kompetensi dasar | I I
SRR I SN SN NN N N
= : +—t—1 ]
4 Kesesuaian wjuan (| | | | | ‘
[ A
[ | pembelajaran dengan | f i "\/{
| kompetensi dasar | l (V|
| | 1
{ | s
—_————————— v
s Kesesuaian urutan | | [ l
| | i G zs | oS
i | penyajian materi ajar i l 1
| | |




0 Bevibupan e bolaan
wabin sennal alokand
withtu
/ B anabnn mctod
P laaran dengan
bepiatan \
Pembi lnguan
N o sobing lanphuh
lmph ol be bt
pembic lajaran Dhenpan ~
tguan pembelajaran
U] 1eecnbnpan st
I |ll|ul ¥
10| keelenghapan peranghit
pembic lagaan (%4

itk dan saran mengenadk Plattorm digital
'-l‘t‘.nt\ "n!-’)u\ 1‘4:1. "U'L‘L\. Ln f.n (‘h (au\uh-tq i M-u/nun MA{‘,'/—,

AJ.‘ \ltloﬁ', LRV

/ ) mciso b bak Sk ('/w«rnm Sk /)m-”d lertabo /)‘“/4
Lrsp )

1. penslasan jhu pdali [ecls  dihlosglan

¢ e an ‘uran v 4 .
"" Perbait bata Kata  gawsy  fur oo / P\Xulung-m'qm

Valydator
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Lampiranl6: RPP

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)

Sekolah - Mts. Wahid Hayim 01 Dau
Mata Pelajaran Matematika

Kelas/ Semester VIV I

Materi Pokok . Bangun Ruang Sisi Datar
Alokasi Waktu 2 X 40 Menit

A. Kompetensi Inti

K13 Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan rasa ingin

tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan

kejadian tampak mata

KI 4 Mengolah, menyaji

dan menalar dalam ranah konkret (menggunakan, mengurai,

merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak (menulis, membaca,

menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di sekolah

dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang/teori

B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi

KD

menyatakan bangun
ruang  sisi  datar
(Kubus, Balok,

Prisma, Limas)

"Wlnaﬁ(a[brﬁl’a{éaﬁaian Kompetensi

39 Mcﬁdeslr‘ipgiﬁariTanﬁ 391 Mendefinisikan b}iném ruang sisi datar

| 392, Menyebutkan sifat-sifat bangun ruang sisi datar

3.9.3. menyebutkan macam-macam bentuk bangun ruang sisi

datar

3.9.4 Menyajikan jaring-jaring bangun ruang sisi datar

C. Tujuan Pembelajaran

I Siswa dapat mendefinisikan bangun ruang sisi datar

s W N

D. Materi Pembelajaran

Siswa dapat menyebutkan sifat-sifat bangun ruang sisi datar
Siswa dapat menyebutkan macam-macam bentuk bangun ruang sisi datar

Siswa dapat menyajikan jaring-jaring bangun ruang sisi datar

Materi pembelajaran adalah bangun ruang sisi datar yang meliputi -
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I Definisi bangun ruang sisi datar

(5]

sifat-sifat bangun ruang sisi datar
3 bentuk bangun ruang sisi datar

4. Jaring-jaring bangun ruang sisi datar

E. Metode, dan Model Pembelajaran

Model Cooperative learning jigsaw

Metode Diskusi kelompok, tanya jawab, dan penugasan

F. Media/ Alat dan Bahan Pembelajaran

Media Whatsapps Group, Platform digital berbasis Linktree
Alat - HP/PC/Laptop

G. Sumber Belajar
1

Ngapiningsih, Suparno, Santoso, N. E. 2019. Matematia SMP. MT’s Kelas VIII Semester
2 Yogyakarta' Intan Pariwara.

2. Rangkuman materi pada Platform digital berbasis Linktree dengan Geogebra

H. Kegiatan Pembelajaran

Kegiatan Deskripsi kegiatan Alokasi
Waktu
Pendahuluan 1. Guru memulai pembelajaran dengan | 10 Menit

mengucapkan salam dan dilanjutkan dengan

berdoa bersama

2. Guru menyapa siswa mengecek kehadiran, dan

mengkondisikan kelas agar kondusif

3. Guru memberikan motivasi agar semangat dalam |
belajar matematika dan manfaat terkait materi E
bangun ruang sisi datar

4. Guru menyampaikan topik yang akan dipelajari

yaitu bangun ruang sisi datar. [
5. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang

akan dicapai
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Mengamati

1

Menanya

Mengumpulkan Informasi

6 Guru mengingatkan kembali terkait materi

bangun ruang sisi datar yang sudah dipelajan |

pada saat siswa belajar di sekolah dasar

7 Guru mengarahkan siswa untuk membuka link
platform digital linkiree yang dibagikan di
Whatapps Group

Siswa mengamati presentasi yang dilakukan guru
mengenai  definisi, sifat-sifat, dan jaring-jaring
bangun ruang sisi datar

Siswa membaca dan memahami definisi, sifat-sifat, |
dan jaring-jaring bangun ruang sisi datar melalui

platform digital linkfree yang dibagikan di Whatapps

10 Menit

Group

| Bersasarkan presentasi yang telah dilakukan oleh |

guru, diharapkan timbul pertanyaan siswa

“bagaimana cara membuat jaring-jaring melalui
\

aplikasi geogebra?” ‘

2 Selanjutnya, guru meminta siswa untuk bergabung |

ke dalam kelompok yang telah dibentuk kemudian

mempraktekkan cara membuat jaring-jaring melalui

platform  digital ~ linktree  yang  dibagikan di

Whatapps Group pada aplikasi geogebra

1. Guru membimbing siswa mengumpulkan informasi
ataupun sumber lain terkait jaring-jaring bangun

ruang sisi datar

2 Siswa mengetahui cara membuat jaring-janng

melalui platform digital linkiree yang dibagikan di
Whatapps Group pada aplikasi geogebra

Py
15 Menit
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3

Guru memastikan seluruh siswa memahami konsep
bangun tuang sist datar: Berdasarkan LKPD yang,

telah disediakan

Mengolah Informasi

|

Siswa mengerjakan lembar kegiatan kemudian
menganalisis hasil dart percobaan mereka melalui

bimbingan guru

mengomunikasikan

(5]

2

Masing-masing perwakilan kelompok menampilkan
dan mempresentasikan hasil jaring-jaring  bangun
ruang yang dibuat melalui platform digital linktree
pada aplikasi geogebra di depan kelas

Guru dan siswa lainnya memberikan tanggapan serta
umpan balik

Bersama dengan guru, siswa menyimpulkan materi

yang telah dipelajan,.

15 Menit

15 Menit

Penutup

(5]

Bersama siswa, guru melakukan refleksi terhadap
kegiatan yang sudah dilaksanakan

Guru menyampaikan materi pertemuan selanjutnya,
yaitu menentukan volume bangun ruang sisi datar
Guru menutup pembelajaran dengan mengucapkan

salam dan dilanjutkan dengan berdoa bersama.

10 Menit
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Mengetahui Malang, 7 Febuari 2022

Kepala Sek
p ekolah Guru Mata Pelajaran Matematika

FINA FATCHIYAH



Lampiran |

Materi Bangun Ruang Sisi Datar
1. Kubus

>

Gambear 2. 1 Bangun ruang kubus
Kubus adalah bangun ruang yang dibatasi oleh enam sisi yang berbentuk
persegi sama besar. Kubus memiliki beberapa sifat, jaring-jaring, dan rumus.
¢ Sifat-sifat kubus
a) Dibatasi oleh 6 sisi kongruen
b) Mempunyai 8 titik sudut
¢) Mempunyai 12 diagonal sisi
d) Mempunyai 6 diagonal bidang
e) Bidang diagonal berbentuk persegi panjang
e Jaring-jaring kubus
Jaring-jaring adalah rangkaian sisi yang membentuk bangun ruang.
Jaring-jaring bangun kubus diperoleh dengan membentangkan kubus. Berikut
beberapa contoh jaring-jaring bangun ruang:

Gambar 2. 2 Jaring-jaring kubus

136




137
























