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 استهلال

 

 بسم الله الرحمن الرحيم

 (1)سورة الزخرف:  يًّا لاعَلاكُمْ تَ عْقِلُوْنَ اِناا جَعَلْنٰهُ قُ رْاٰناا عَرَبِ 
 

 “Kami menjadikan Al-Qur'an dalam bahasa Arab agar kamu mengerti.”  

(QS. Az-Zukhruf: 3) 

 

 

 

 مْ كُ نِ يْ دِ  نْ مِ  ء  زْ جُ  هُ نا إِ فَ  ةِ يا بِ رَ عَ الْ  ةِ غَ الل   مِ ل  عَ ى ت َ لَ ا عَ وْ صُ رِ حْ اِ 

 (اهَ مِ يْ لِ عْ ت َ وَ  ةِ قَ ي ْ رِ الطا  فيْ كِتَابِ  اب  طا خَ  نِ ابْ  رُ مَ عُ )قاَلَ 
 

“Bersemangatlah dalam mempelajari bahasa arab karena sesungguhnya bahasa 

Arab adalah bagian dari agamamu.” 

(Umar bin Khattab Dalam Kitab At-Thariqah wa Ta’limiha: 7)  
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 إهداء

 أهدي هذا البحث الجامعي إلى:

 بوبةالمح أبي وأمي

دائما  دعاء ليللذان ا ي امحببوبة نينينج نورنانينجسيهأمو   امحببوب ويوين مفتا  العلومأبي
 والتحفيز اللانهائي من البداية إلى النهاية. ماسة،والح ،ويقدمان الدعم

 

 أختي الصغيرة

 .اسةالتي دائما تقدم الدعم والح الصغيرة لطفي عزيزة ختيأ

 

 أسرتي المحبوبة

 .أشكركم على دعمكم لي من الماضي حتى الآن 
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 كلمة الشكر والتقدير

 بسم الله الرحمن الرحيم

الحنان ضل الله سبحانه وتعالى الذي دائما ما يعطي امحببة و ين،، بفعالمال الحمد لله رب
 في تعليمنغو ب وسيلة لعبةفعالية " وضو بم البحث الجامعي، بحيث يمكن إكمال لعبيده

بدون مشاكل خطيرة. دائما " اانن بم في مدرسة نور العلوم المتوسطة الإسلاميةالمفردات 
ما يتم إعطاء الصلوات والسلام للنبي محمد صلى الله عليه وسلم. نرجو أن نتشفع دائما 

 مين،.آ ،في وقت لاحق يوم الحساب
هنا  لباحثةا تريد ،لذلكبالطبع يمكن إكمال هذا البحث بمساعدة أطراف مختلفة. 

 ل : اأن يعرب عن امتنانه
فضيلة الأستاذ الدكتور الحاج محمد زين الدين الماجستير، مدير جامعة مولانا مالك  .0

 إبراهيم الإسلامية الحكومية مالانج.
الأستاذ الدكتور الحاج نور علي الماجستير، عميد كلية علوم التربية والتعليم  فضيلة .0

 إبراهيم الإسلامية الحكومية مالانج. بجامعة مولانا مالك
بية بجامعة الماجستير، رئيس قسم تعليم اللغة العر  الحاج بسري مصطفىالدكتور فضيلة  .1

 مولانا مالك إبراهيم الإسلامية الحكومية مالانج.
الذي قدم  فضيلة الدكتور دانيال حلمي الماجستير، مشرف هذا البحث الجامعي .1

 دة في هذا البحث من البداية إلى النهاية.والمساع ،والإرشاد ،التوجيه
أساتيذ وأستاذات قسم تعليم اللغة العربية بجامعة مولانا مالك إبراهيم الإسلامية  فضيلة .0

 الحكومية مالانج.
 .بمالانج أساتيذ وأستاذات مدرسة نور العلوم المتوسطة الإسلامية فضيلة .6



 
 

 

 د
 
 

 

نا مالك إبراهيم الإسلامية بجامعة مولا 0108زملائي في قسم تعليم اللغة العربية  .3
 .في هذا البحث ةساهمالمو  ةشاركالم الأطرافوجميع الحكومية مالانج 

 ا من الله سبحانه وتعالى بأجر مضاعف.عسى أن تنال أعمالهم الصالحة أجر 
، مازال هناك الكثير من الأخطاء التي أفلتت من تصحيح البحث، في كتابة هذا وأخيرا
تكون الكتابة  البناء من القراء حتى نتقادوالا قتراحاتإلى الإ ةالباحثتطلع ت . لذلك،ةالباحث

 في المستقبل أفضل.
 

 0100 مارس 08مالانج، 
 الباحثة،                                                 

 
 

 عفيفة صفية فراديس                                                          
 08000081رقم القيد:                                                            
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 لكلية علوم التربية والتعليم في قسم تعليم (S-1)لاتمام الدراسة والحصول على درجة سرجانا 

 م.0100/0100اللغة العربية للعام الدراسي 
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 بمالانج الإسلامية  
 لكلية علوم التربية والتعليم في قسم تعليم (S-1)لاتمام الدراسة والحصول على درجة سرجانا 

 م.0100/0100اللغة العربية للعام الدراسي 
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 مواعد الإشراف
 : عفيفة صفية فراديس  الاسم

 08001181:  رقم القيد
 لعلوم المتوسطةا : فعالية وسيلة لعبة بنغو في تعليم المفردات في مدرسة نور موضو  البحث

 بمالانج الإسلامية   
 : الدكتور دانيال حلمي الماجستير  المشرف
 عيالتوق الوصف التاريخ الرقم
  خطة البحث 0100أكتوبر  00 .0
  الفصل الأول  0100أكتوبر 00 .0
  الفصل الأول 0100أكتوبر  11 .1
  الفصل الأول 0100نوفمبر  1 .1
  الفصل الثاني 0100نوفمبر  00 .0
  الثاني الفصل 0100نوفمبر  01 .6
  الفصل الثالث 0100نوفمبر  00 .3
  الفصل الثالث 0100ديسمبر  3 .8

تصحيح الفصل الأول  0100فبراير  0 .0
 الفصل الثالث -

 

  تصحيح أدوات البحث 0100فبراير  8 .01

ل الفص –الفصل الرابع  0100فبراير  00 .00
  السادس
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 مستخلص البحث
 فعالية وسيلة لعبة بنغو في تعليم المفردات في مدرسة نور. 0100عفيفة صفية فراديس. 

لوم . البحث الجامعي. قسم تعليم اللغة العربية. كلية عبمالانج الإسلاميةالعلوم المتوسطة 
 .مالانج التربية والتعليم. جامعة مولانا مالك إبراهيم الإسلامية الحكومية

 ال حلمي الماجستير.المشرف: الدكتور داني
 لعبة بنغو وسيلة، م المفرداتيالكلمات الرئيسية: تعل

   
يسي في الخطوة الأساسية أو المفتا  الرئ لأنها م اللغةيفي تعل دور مهملها المفردات 

م ي تعلفي المشكلات التي واجهها الطلابوجد بعض ، ت. بعد إجراء البحثللغةم ايتعل
دات معرفة وحفظ المفر وهي ، بمالانج المتوسطة الإسلامية ة نور العلوممدرس المفردات في

 جيدادات المفر ، ولم يتمكن بعض الطلاب نطق بيالا تزال منخفضة نسدراستها التي 
 ،، وواجهوا صعوبة في فهم معنى المفردات وتطبيق المفردات في الجمل. وهكذااصحيحو 
بهدف المفردات م يعلى شكل لعبة بنغو في تعل يةميالتعل الوسيلةستخدام لا ةالباحث تقرر 

للمفردات،  ماستيعابه رقيةوت التي دراستهاالمفردات تمكين، الطلاب تقوية ذاكرتهم حول 
 خاصة من حيث حفظ المفردات. 

لمعرفة ردات و م المفيبنغو في تعللعبة  وسيلة استخدام لوصفالبحث  اهدف هذي
. بمالانج الإسلامية مدرسة نور العلوم المتوسطةم المفردات في يبنغو في تعللعبة  وسيلةفعالية 

جمع  لوبأس، وبين، ذلك. تجريبيال المدخلنهجا كميا في شكل البحث م اهذستخدم ي
مها استخدا الأدوات التي وأما. ةلاح المو  رختباالا البحث يعني اهذالبيانات المستخدمة في 

البحث  اهذ المبحوث فيالملاح ة. ورقة و  ،والاختبار البعدي ،الاختبار القبليهي  ةالباحث
ن الذي بمالانج مدرسة نور العلوم المتوسطة الإسلامية جميع طلاب الصف الثامن في يعني

 .من البداية إلى النهاية ةا الباحثتهفي الأنشطة التي عقد مشاركة



 

 م
 
 

 

، وهي: البحث انتائج في هذال بعضتحليل البيانات، تم الحصول على  تنفيذ بعد
احل فيها. هذه ر الم بعض تستخدم، لعبة بنغو وسيلةم المفردات باستخدام ي( في تعل0

 ،لة التأكيدومرح ،ومرحلة التفصيل ،بنغوومرحلة تن يم  ،المراحل هي مرحلة الاستكشاف
ن للطلاب ، يمكلعبة بنغو وسيلةباستخدام  ئج الملاح ة أننتا تدل( 0ومرحلة تقوية المواد. 

أما و بعض المفردات التي تعلموها من قبل ويمكنهم ذكر المفردات أكثر من المعتاد. حفظ 
 عدلمبين، المجموعة التجريبية والمجموعة الضابطة لأن  كبيروجود فرق   أن t نتائج اختبار تدل

(. 08،0610) الضابطة المجموعة معدل( أكبر من 11،0810) التجريبية المجموعة
( 1،160عدد ) t ، تكون قيمةللعينة المستقلة t اختبار جدول في ذلك، إلى بالإضافة

ثيير  تأ اله لعبة بنغو وسيلةأن استخدام  الأمر يوضح هذا t (0،100.) أكبر من جدول
كن ، يملذلك .بمالانج مدرسة نور العلوم المتوسطة الإسلامية م المفردات فييكبير على تعل

مدرسة نور العلوم المتوسطة  فيم المفردات يفي تعل لعبة بنغو وسيلةالاستنتاج أن استخدام 
 .ةفعالكاف  بمالانج الإسلامية
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ABSTRACT 

Afifah Shofia Faradisa. 2022. The Effectiveness of Bingo Game Media in Mufrodat 

Learning at MTs Nurul Ulum Malang. Thesis. Arabic Language Education 

Department. Faculty of Education and Teacher Training. Maulana Malik Ibrahim 

State Islamic University of Malang. 

Advisor: Dr. Danial Hilmi, M. Pd. 

 

Keywords: Mufrodat Learning, Bingo Game Media 
 

In language learning, mufrodat has a very important role. Mufrodat is the 

basic step or the main key in learning a language. After conducting the study, the 

researcher found several problems experienced by students in mufrodat learning at 

MTs Nurul Ulum Malang, namely knowledge and memorization of the mufrodat 

that had been taught were still relatively low, some students had not been able to 

pronounce mufrodat properly and correctly, and had difficulty understanding the 

meaning of mufrodat and apply vocabulary into sentences. Thus, the researchers 

decided to use learning media in the form of a bingo game in mufrodat learning 

with the aim that students can strengthen their memory about the mufrodat that have 

been studied and improve their mastery of the mufrodat, especially in terms of 

memorizing the mufrodat. 

This study aims to describe the application of bingo game media in mufrodat 

learning and determine the effectiveness of bingo game as media in mufrodat 

learning at Mts Nurul Ulum Malang. This study uses a quantitative approach in the 

form of an experimental method. Meanwhile, the techniques to collect the data in 

this study used test and observation. The instruments used by the researchers were 

in the form of pretest, posttest, and observation sheets. The subjects of this study 

were all 8th grade students of MTs Nurul Ulum Malang who participated in this 

research from beginning to end. 

After analyzing the data, several results were obtained in this study, namely: 

1) In mufrodat learning using bingo game as media, several stages were used in it. 

The stages are exploration, bingo organizing, elaboration, confirmation, and 

material strengthening. 2) The results of observation show that by using bingo game 

as media, students can memorize some of the mufrodat that they have learned before 

and they are able to mention more mufrodat than usual. The results of the t test 

indicate that there is a significant difference between the experimental group and 

the control group because the average of the experimental group (44,9802) is 

greater than the average of the control group (28,5635). In addition, in the 

independent sample t-test table, the t-count value (3,469) is greater than the t-table 

(2,021). This shows that the use bingo game media has a significant impact on 

mufrodat learning at MTs Nurul Ulum  Malang. Therefore, it can be concluded that 

the use bingo game media in mufrodat learning at MTs Nurul Ulum Malang is 

effective enough. 
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ABSTRAK 

Afifah Shofia Faradisa. 2022. Efektivitas Media Permainan Bingo Dalam 

Pembelajaran Mufrodat di MTs Nurul Ulum Malang. Skripsi. Jurusan Pendidikan 

Bahasa Arab. Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan. Universitas Islam Negeri 

Maulana Malik Ibrahim Malang. 

Pembimbing: Dr. Danial Hilmi, M. Pd. 

 

Kata Kunci: Pembelajaran Mufrodat, Media Permainan Bingo 

 

Dalam pembelajaran bahasa, mufrodat mempunyai peranan yang sangat 

penting. mufrodat merupakan langkah dasar atau kunci utama dalam mempelajari 

sebuah bahasa. Setelah melakukan penelitian, ditemukan beberapa problematika 

yang dialami siswa dalam pembelajaran mufrodat di MTs Nurul Ulum Malang yaitu 

pengetahuan dan hafalan tentang mufrodat yang sudah diajarakan masih relatif 

rendah, beberapa siswa belum bisa melafalkan mufrodat dengan baik dan benar, 

serta mengalami kesulitan dalam memahami makna mufrodat dan mengaplikasikan 

kosa kata kedalam bentuk kalimat. Dengan demikian, peneliti memutuskan untuk 

menggunakan media pembelajaran berupa permainan bingo dalam pembelajaran 

mufrodat dengan tujuan agar siswa dapat memperkuat memori mereka mengenai 

mufrodat yang telah dipelajari dan meningkatkan penguasaan mufrodat mereka, 

khususnya dalam hal hafalan mufrodat.  

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan penerapan media permainan 

bingo dalam pembelajaran mufrodat dan mengetahui efektivitas media permainan 

bingo dalam pembelajaran mufrodat di Mts Nurul Ulum Malang. Penelitian ini 

menggunakan pendekatan kuantitatif berupa metode eksperimen. Sementara itu, 

teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah tes dan 

observasi. Adapun instrumen yang digunakan oleh peneliti berupa pretest, posttest, 

dan lembar observasi. Subjek penelitian ini adalah seluruh siswa kelas 8 MTs Nurul 

Ulum Malang yang mengikuti kegiatan yang diadakan oleh peneliti dari awal 

hingga akhir. 

Setelah melakukan analisis data, diperoleh beberapa hasil dalam penelitian 

ini, yaitu: 1) Dalam pembelajaran mufrodat menggunakan media permainan bingo, 

digunakan beberapa tahapan didalamnya. Tahapan-tahapan tersebut adalah tahap 

eksplorasi, tahap pengorganisasian bingo, tahap elaborasi, tahap konfirmasi, dan 

tahap penguatan materi. 2) Hasil observasi menunjukkan bahwa dengan 

menggunakan media permainan bingo, siswa dapat menghafalkan beberapa 

mufrodat yang telah mereka pelajari sebelumnya dan mampu menyebutkan 

mufrodat lebih banyak dari biasanya. Adapun hasil uji t menunjukkan bahwa 

terdapat perbedaan yang signifikan antara kelompok eksperimen dan kelompok 

kontrol karena rata-rata kelompok eksperimen (44,9802) lebih besar dari rata-rata 

kelompok kontrol (28,5635). Selain itu, pada tabel independent sample t-test, nilai 

t hitung (3,469) lebih besar dari t tabel (2,021). Hal ini menunjukkan bahwa 

penggunaan media permainan bingo mempunyai dampak yang cukup besar dalam 

pembelajaran mufrodat di MTs Nurul Ulum Malang. Maka dari itu, dapat diambil 



 

  
 
 

 

kesimpulan bahwa penggunaan media permainan bingo dalam pembelajaran 

mufrodat di MTs Nurul Ulum Malang cukup efektif. 
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 محتويات البحث
 أ ................................................................. استهلال
 ب ................................................................... إهداء

 ج ..................................................... كلمة الشكر والتقدير
 ه ............................................................ تقرير المشرف

 و ........................................ تقرير عميد كلية علوم التربية والتعليم
 ز ........................................................ لجنة المناقشةتقرير 

   .......................................... تقرير رئيس قسم تعليم اللغة العربية
 ط ..............................................................إقرار الباحثة

 ي .......................................................... مواعد الإشراف
 ل ............................................ مستخلص البحث باللغة العربية

 ن .......................................... مستخلص البحث باللغة الإنجلزية
 س ....................................... مستخلص البحث باللغة الإندونيسية

 : الإطار العامالفصل الأول
  0 ........................................................ خلفية البحث .أ

 1 ........................................................ أسئلة البحث .ب
 1 ...................................................... ف البحثاأهد .ج
 1 ....................................................... البحثفروض  .د
 1 ......................................................... فوائد البحث .ه
 0 ......................................................... البحث حدود .و
 6 ..................................................... السابقة الدراسات .ز
 00 ................................................... تحديد المصطلحات . 
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 : الإطار النظريالفصل الثاني
 الوسيلة التعليميةمفهوم المبحث الأول:  -0

 03 ........................................... تعريف الوسيلة التعليمية .أ
 08 ............................................ فوائد الوسيلة التعليمية  .ب
 00 ............................................ أنوا  الوسيلة التعليمية .ج
 00 ........................................... اختيار الوسيلة التعليمية .د

 الثاني: مفهوم لعبة بنغوالمبحث  -2
 01 .................................................. تعريف لعبة بنغو .أ

 01 ................................................ خطوات لعبة بنغو  .ب
 00 ........................................... مزايا ونقصان لعبة بنغو .ج

 تعليم المفردات : مفهومالمبحث الثالث -9
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 الفصل  الأول
 الإطار العام

 خلفية البحث .أ
م يم المفردات هو عملية شر  المواد التعليمية في شكل مفردات كعنصر في تعليتعل

ن المفردات هو مجموعة من الكلمات المستخدمة في تكوي تعريف، بينما اللغة العربية
عدد أس مال مهم لإتقان جميع المهارات، فكلما زاد . تعلم المفردات هو ر 0جملة

كننا فهم كتابيا، ويمأو  ا قل الأفكار شفهية ون، زادت مهارتنا في اللغالمفردات لدينا
 ، ويمكننا تكوين جمل متنوعة.اصحيحو ا القراءة جيد
ء م اللغة. بدون مفردات لا يمكننا معرفة الأشيايعنصر مهم في تعل هي المفردات

اريجان أن جودة تل وفقا. وحريا اصحيح الأربع ات حولنا ولا يمكننا تطبيق المهار التي
م المفردات ي، فإن تعل. لذلك0خص تعتمد على جودة مفرداتهالمهارات اللغوية للش

تعلم اللغة  صعوبة في نشعرالأطفال حتى الآن لزيادة مفرداتنا حتى لا منذ منا ضروري 
كار، وتسهيل الأف قدمفردات سيسهل علينا م الميمن الناحية الن رية والممارسة. إن تعل

 .الآخرين أو قراءة النصوص قصد، ولن نجد صعوبة في فهم تفاعلنا مع الآخرين
أن  بيتمكن الطلا لكيا للتعلم علاه، فإن المفردات مهمة جدعلى الشر  أ بناء

التي  ةأهداف معينلها المفردات ، . بالإضافة إلى ذلكاجيد يمارسوا المهارات اللغوية
 لكي م المفردات هييوفقا للفوزاني، فإن أهداف تعلو م. يالتعل ةعملييجب تحقيقها في 

ب يفهم الطلا، و يتمكن الطلاب من نطق صوت الكلمات وفقا للمخارج الصحيح
معناها  شر و على فهم مشتقات الكلمات  الطلابالدراسية، ويتمكن معنى الكلمات 

                                                           
1 Ida Latifatul Umroh. (2019). ‘Pengaruh Penggunaan Media Flash Card Terhadap Pembelajaran 

Kosa Kata Bahasa Arab (Study Eksperimen Terhadap Siswa Kelas 1 SD Negeri Tlogorejo Sukodadi 

Lamongan)’. Dar El-Ilmi. 6 (1). Hlm. 48. 
2 Munirah and Hardian. (2016). ‘Pengaruh Kemampuan Kosakata Dan Struktur Kalimat Terhadap 

Kemampuan Menulis Paragraf Deskripsi Siswa SMA’. Jurnal Pendidikan Bahasa Dan Sastra. 16 

(1). Hlm. 79. 
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 سياق الكلمات الصحيحة في واستخدمي أنيتمكن الطلاب ، و بترتيب اللغة الصحيح
 .1الجملة الصحيح

درسة نور مفي الأهداف هذا ق طبيالفوزاني أعلاه،  هداف التي ذكرهمع الأ متوافق
خاصة لتعليم ا اللغة العربية أهداف معلم يقرر. اأيض بمالانج العلوم المتوسطة الإسلامية

ردات أن يتمكن كل المفم ي، ومن بين، الأهداف التي يجب تحقيقها في تعلللمواد العربية
ردات في ن للطلاب تطبيق المف، وبعد ذلك يمكبابالب من معرفة المفردات في كل ط

، فإن الواقع لكن. و 1البابفي  هدراستلقواعد التي جملة، ويمكنهم تطبيق الجمل وفقا ل 
وبة في الطلاب صع شعرلا يزال منخفضا نسبيا ويالطلاب  عاب مفرداتياستهو أن 

 تعلم اللغة العربية.
وم المتوسطة مدرسة نور العل م اللغة العربية فييالواقع الموجود في تعل بالن ر إلى

  ،جيداردات م المفيأهداف تعل تحقت، لم ، وخاصة في الصف الثامنبمالانج الإسلامية
عض الطلاب ا وهناك بها لا تزال منخفضة نسبيدراستمعرفة الطلاب بالمفردات التي ك

سابق م اليعللأن الت الأمر، . حدث هذافي الجملة تطبيق المفردات وايستطيع لمالذين 
ن لم يدرسوا اللغة يالذ الابتدائية ةالمدرس خريجيهناك بعض و ا عبر الإنترنت أقل تحديد

ولم  امام الطلاب وحافزهم للتعلم منخفضاهت العربية مطلقا. بالإضافة إلى ذلك،
 .0وكتب الطلاب كتب المعلم  سوىم يالتعل وسيلة م المعلمستخدي

جودة  قيةم اللغة العربية لتر يالابتكار في تعليحتاج  لذلك، لحل هذه المشكلات
 مماثيلالابتكار م. يالتعل عملية في م وكطريقة جديدة لحل المشكلات التي تواجهيالتعل
 فيجديد  سعي هوم يالتعلابتكار فأو طرق.  ،أو أفكار ،، إما أدواتشيء جديدب

تحقيق والجو الداعم ل ل،والوسائ ،والمناهج الطرق،باستخدام مختلف  ميعملية التعل

                                                           
3 Abdul Mutholib. ‘Lu’batul Qâmûs: Cara Unik Memperkaya Mufradât’.  Arabia. 7 (1). (2015). 

Hlm. 75. 
 .0100نوفمبر  1مصدر: نتيجة المقابلة مع معلمة اللغة العربية في التاريخ 1
 .0100أكتوبر  06معلمة اللغة العربية في التاريخ مصدر: نتيجة المقابلة مع 0
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م يلتعلا عمليةالطلاب نشطين، في  يرجو، ميمع الابتكار في التعل .6ميأهداف التعل
 .جيدام يعليمكن تحقيق أهداف الت حتى يمكن أن تعمل فعالا التعليمو  التعلم وعملية
هي إحدى  يلةالوس. الوسيلة عملية التعليم هيفي  المؤثيرةم يالتعل اتابتكار  أحد

 الوسيلةخدام است يمكن .التعليمو  التعلم عمليةم التي لها دور مهم في يأدوات التعل
التي  يلةومن بينها الوس، 3لتعلمفي االطلاب واهتمامهم  ةحماس أن يؤثيرالمناسبة والمثيرة 

 عابياست قيةلعاب التي يمكن استخدامها لتر ألعاب. إحدى الأها في شكل رزميتم ت
علم الطلاب في ت تطوير علم ن رالمفردات هي لعبة بنغو لأن مع هذه اللعبة يمكن للم

 .8م المفرداتيتعل
أو  ديايمكن لعبها فر  الجدول في شكلروف الحكلمات و ال لعبةهي  بنغو لعبة
 ،اأو رأسي ،اأفقي صفوفةأسئلة  1 يجيبوا أنب لاكن الطيمبخطوات معينة. إذا  ةمجموع

 يرزمتخدامها لاس علمة يمكن للمطريقة مؤكد اللعبةتعتبر  .بلاالطيفوز أو قطريا، ف
علم الطلاب عن غير سيت ،ميلتعلاكوسيلة   اللعبةتعة. باستخدام م لجعله أكثر مميالتعل

 .ولن يشعر الطلاب بالملل سريعا يلعبونهاالتي  اللعبةا ما من قصد شيئ
المفردات لدى  عابيستا قيةم اللغة العربية لتر يفي تعلير الألعاب التي تستخدمها كث
م اللغة يفي تعل وبنغ لعبة عن السابقة . في دراسةبنغو لعبة، ولكن لم يستخدم الطلاب

المفردات. القراءة وليس على  ةعلى مهار  ت، ركز 0عليا زهرة الفردوس العربية من قبل
 في تعليم بنغوعبة ل وسيلةمعرفة فعالية  ةالباحث تريد، هذه الافتراضات على لذلك، بناء

  .الانجبم في مدرسة نور العلوم المتوسطة الإسلاميةالمفردات في طلاب الصف الثامن 
 

                                                           
6 Ahmad Fatah. (2016). ‘Inovasi Pembelajaran Bahasa Arab (Respon, Tantangan Dan Solusi 

Terhadap Perubahan)’. Arabia. 8 (1). Hlm. 11. 
7 Wahid Abdul. (2018). ‘Pentingnya Media Pembelajaran Dalam Meningkatkan Prestasi Belajar’. 

Istiqra. 5 (2). Hlm. 3. 
8 Christiana Evy, Tri Widyahening, and Feri Faila Sufa. (2021). ‘Pembelajaran Kosa Kata Bahasa 

Inggris Dengan Media Bingo Game Bagi Anak Usia Dini’. 6 (3). Hlm. 1137. 
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 أسئلة البحث  .ب
 لي:ياستنادا إلى المقدمة السابقة ولتيسير الفهم، تقدم الباحثة أسئلة البحث كما 

وم المتوسطة في مدرسة نور العلبنغو لعبة  تعليم المفردات باستخدام وسيلة كيف .0
 ؟ بمالانج الإسلامية

لمتوسطة في مدرسة نور العلوم االمفردات  في تعليم بنغو لعبة وسيلةفعالية  ما .0
 ؟ بمالانج الإسلامية

 أهداف البحث .ج
 أما أهداف البحث فهي فيما يلي:

درسة نور مطلاب  لدىالمفردات في تعليم  بنغو لعبة استخدام وسيلة لوصف .0
 .بمالانج العلوم المتوسطة الإسلامية

درسة نور العلوم مطلاب  لدىالمفردات في تعليم  بنغو لعبة وسيلةفعالية لمعرفة  .0
 .بمالانج المتوسطة الإسلامية

 فروض البحث .د
المفردات  عابياست يرقيويمكن أن  ةفعال بنغو لعبة وسيلةم المفردات باستخدام يتعلإن 
 .بمالانجمدرسة نور العلوم المتوسطة الإسلامية طلاب  لدى

 فوائد البحث .ه
 الفائدة الن رية  .0

 ستخدام اأن تكون نتيجة هذا البحث إسهاما في تعليم اللغة العربية خاصة في 
 .الانجبممدرسة نور العلوم المتوسطة الإسلامية طلاب  لدى بنغو لعبة وسيلة

 عربية.اللغة ال تعليمعملية في وسائل ال إحدىون نتيجة هذا البحث أن تكو 
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 التطبيقية  الفائدة .0
 للباحثة  -أ

 يكون هذا البحث مفيدا لزيادة المعرفة والخبرة للباحثة في تعليم اللغة العربية
 . بنغولعبة  وسيلةباستخدام  خاصة في تعليم المفردات

 للتلاميذ -ب
 واعر المفردات كثيرة ويش واالتلاميذ أن يتقن كي يمكنليفيذ هذا البحث 
 .بنغو ةلعب وسيلةعند تعلم اللغة العربية باستخدام  بالسعادة والحماسة

 لمعلمي اللغة العربية -ج
سائل و على الاعتبار في اختيار  يكون هذا البحث معلومة يمكن استخدامها

 تعليم اللغة العربية.
 حدود البحث .و

 الحدود الموضوعية .0
 .المفردات عليمت في بنغو لعبة وسيلةفعالية حددت الباحثة موضو  البحث في 

 تد، حد. ومع ذلكةوصور  ،ولوجد ،ةوبطاق ،ةشكل كلمب لعبة بنغو موجودة
تعليمها  ةالباحث دت، حدم المفرداتيفي تعل وأما. ةغو في شكل كلمبنلعبة  ةالباحث
 مل.الجفي  دون تطبيق بالحفظ

 الحدود المكانية .0
 مدرسة نور العلوم المتوسطة الإسلاميةفي حددت الباحثة مكان البحث 

 . بمالانج
 الحدود الزمانية .1

 .0100/0100في العام الدراسي  مارسإلى فبراير من  ى هذا البحثجر 
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 الدراسات السابقة .ز
لترقية كفاءة المفردات  (Monopoli)مجيدة "فعالية استخدام لعبة المونوبولي  نور عيني .0

 .0106بمدرسة هداية المبتدئين، المتوسطة الإسلامية بمالانج". 
لترقية كفاءة  (Monopoli) المونوبوليأهداف البحث: لمعرفة استخدام لعبة  -

ولمعرفة فعالية  المفردات بمدرسة هداية المبتدئين، المتوسطة الإسلامية بمالانج
لترقية كفاءة المفردات بمدرسة هداية  (Monopoli) المونوبولياستخدام لعبة 

 .المبتدئين، المتوسطة الإسلامية بمالانج
 التجريبي  والمنهجدخل الكمي الممنهج البحث:  -
 (Monopoli) المونوبوليلعبة  ( تعليم اللغة العربية باستخدام0: )نتائج البحث -

نتائج  أكبر مننتائج اختبار المجموعة التجريبية ( 0) فعالة لترقية كفاءة المفردات
 .المجموعة الضابطة

البحث الذي قامت به الباحثة هو البحث والفرق بين، البحث السابق و 
" لترقية كفاءة Monopoliفعالية استخدام لعبة المونوبولي "السابق يبحث عن 

هذا البحث،  . أما فيالمفردات بمدرسة هداية المبتدئين، المتوسطة الإسلامية بمالانج
مدرسة نور العلوم  فيالمفردات  في تعليم بنغو لعبة وسيلةفعالية  تبحث الباحثة عن
 .بمالانجالمتوسطة الإسلامية 

لمهارة القراءة في مدرسة  (Bingo)تطبيق استراتيجية لعبة بنغو "الفردوس  عليا زهرة .0
 .0101 ".نهضة العلماء المتوسطة الإسلامية فاكس مالانج

لوصف تقسيم مهارة القراءة الفرعية المستخدمة في مدرسة ( 0: )أهداف البحث -
 استراتيجيةلوصف فعالية ( 0. )المتوسطة الإسلامية فاكس مالانجنهضة العلماء 
لمهارة القراءة في مدرسة نهضة العلماء المتوسطة الإسلامية  (Bingo)لعبة بنغو 

 . فاكس مالانج
 التجريبي والمنهج دخل الكمي الم: منهج البحث -
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م مهارة يفي عملية تعل لعبة بنغووصف كيفية استخدام ( 0: )نتائج البحث -
 لمهارة القراءة (Bingo)استراتيجية لعبة بنغو عملية التعليم باستخدام  (0القراءة. )
 فعالة.
البحث الذي قامت به الباحثة هو البحث الفرق بين، البحث السابق و و 

لمهارة القراءة في مدرسة  (Bingo)تطبيق استراتيجية لعبة بنغو السابق يبحث عن 
حث تب. أما في هذا البحث، نهضة العلماء المتوسطة الإسلامية فاكس مالانج

ة نور العلوم المتوسطة في مدرسالمفردات  في تعليم بنغو لعبة وسيلةفعالية الباحثة عن 
 .بمالانج الإسلامية

 (Explosion Box)فعالية استخدام لعبة الصندوق الإنفجاري "النساء  الف مغفرة .1
  لترقية تعليم المفردات في الصف الثامن بالمدرسة المتوسطة الإسلامية الحكومية الثاني

 .0100 ".كديري
لعبة الصندوق الإنفجاري لوصف كيف تطبيق ( 0: )أهداف البحث -

(Explosion Box)  لترقية تعليم المفردات في الصف الثامن بالمدرسة المتوسطة
استخدام لعبة لوصف كيف فعالية ( 0. )الثاني كديريالإسلامية الحكومية 
لترقية تعليم المفردات في الصف الثامن  (Explosion Box)الصندوق الإنفجاري 

 .بالمدرسة المتوسطة الإسلامية الحكومية الثاني كديري
 التجريبي والمنهج دخل الكمي الم: منهج البحث -
عملية  في الصندوق الإنفجاريلعبة وصف كيفية استخدام ( 0) :نتائج البحث -

ية لعبة الصندوق الإنفجاري لترق( عملية التعليم باستخدام 0يم المفردات. )تعل
 فعالة.تعليم المفردات 

البحث الذي قامت به الباحثة هو البحث والفرق بين، البحث السابق و 
 (Explosion Box)فعالية استخدام لعبة الصندوق الإنفجاري السابق يبحث عن 

  لترقية تعليم المفردات في الصف الثامن بالمدرسة المتوسطة الإسلامية الحكومية الثاني
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 في تعليم نغوبلعبة  وسيلةفعالية تبحث الباحثة عن . أما في هذا البحث، كديري
 .بمالانج في مدرسة نور العلوم المتوسطة الإسلاميةالمفردات 

 الرقم
الباحث، موضوع 
البحث، وسنة 

 البحث
نتائ   الإختلاف التشابه

 البحث

مجيدة  نور عيني .0
"فعالية استخدام 
لعبة المونوبولي 

(Monopoli)   لترقية
كفاءة المفردات 
بمدرسة هداية 

 المبتدئين، المتوسطة
الإسلامية بمالانج". 

0106. 
 

المتغير  -
التابع هو 
 .المفردات

المنهج  -
المستخدم 
هو المنهج 
التجريبي 
بالمدخل 
 الكمي.

موضو   -
الدراسة 

 السابقة هو
فعالية 

استخدام 
لعبة المونوبولي 

(Monopoli) 
لترقية كفاءة 
المفردات 

بمدرسة هداية 
المبتدئين، 
المتوسطة 
الإسلامية 

. وأما بمالانج
موضو  
الدراسة 

 الجديدة هو
 لةوسيفعالية 

نتائج هذا 
: البحث هي

( تعليم 0)
 اللغة العربية
 باستخدام

لعبة 
 المونوبولي

(Monopoli) 
 لترقية كفاءة
 المفردات
( 0فعالة )

 نتائج اختبار
المجموعة 
التجريبية 
أكبر من 
نتائج 

المجموعة 
 .الضابطة



 

0 
 

 في بنغولعبة 
 تعليم

 فيالمفردات 
مدرسة نور 

العلوم 
المتوسطة 
 الإسلامية
 .بمالانج

المتغير  -
المستقل في 
الدراسة 

السابقة يعني 
لعبة 

 .المونوبولي
وأما في 
الدراسة 

الجديدة يعني 
 لعبة وسيلة
    .بنغو

موقع البحث  -
الدراسة  في

السابقة يعني 
مدرسة هداية 
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المبتدئين، 
المتوسطة 
الإسلامية 

. وأما بمالانج
موقع البحث 
في الدراسة 

الجديدة يعني 
في مدرسة 
نور العلوم 
المتوسطة 
 الإسلامية
 .بمالانج

 الفردوس عليا زهرة .0
ة "تطبيق استراتيجي

 (Bingo)لعبة بنغو 
لمهارة القراءة في 
مدرسة نهضة 

العلماء المتوسطة 
الإسلامية فاكس 

 .0101 مالانج".
 

المتغير  -
المستقل 

 .بنغوهو 
المنهج  -

المستخدم 
هو المنهج 
التجريبي 
بالمدخل 
 الكمي.

موضو   -
الدراسة 

السابقة هو 
تطبيق 

استراتيجية 
لعبة بنغو 

(Bingo) 
لمهارة القراءة 
في مدرسة 

نهضة 
العلماء 
المتوسطة 

نتائج هذا 
البحث هي: 

وصف  ( 0)
كيفية 

استخدام 
 لعبة بنغو في
م يعملية تعل
مهارة 

 القراءة. 
( عملية 0)

التعليم 
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الإسلامية 
فاكس 
وأما  .مالانج
موضو  
الدراسة 

 الجديدة هو
 لةوسيفعالية 
 في بنغولعبة 
 تعليم

 فيالمفردات 
مدرسة نور 

العلوم 
المتوسطة 
 الإسلامية
 .بمالانج

ع المتغير التاب  -
في الدراسة 
السابقة هو  

مهارة 
القراءة. وأما 
ع المتغير التاب
في الدراسة 

باستخدام 
استراتيجية 
لعبة بنغو 

(Bingo) 
 لمهارة القراءة

 فعالة.
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الجديدة هو 
 .المفردات

موقع البحث  -
في الدراسة 

السابقة يعني 
مدرسة في 

نهضة العلماء 
المتوسطة 
الإسلامية 
فاكس 
. وأما مالانج

موقع البحث 
في الدراسة 

الجديدة يعني 
مدرسة نور 

العلوم 
وسطة المت

 الإسلامية
 . بمالانج

النساء  الف مغفرة .1
"فعالية استخدام 
لعبة الصندوق 
الإنفجاري 

Explosion) Box) 

المتغير  -
التابع هو 
 .المفردات

موضو   -
الدراسة 

السابقة هو 
فعالية 

نتائج هذا 
البحث هي: 

وصف  ( 0)
كيفية 
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لترقية تعليم 
المفردات في الصف 

الثامن بالمدرسة 
المتوسطة الإسلامية 

الحكومية الثاني  
 .0100 كديري".

 

المنهج  -
المستخدم 
هو المنهج 
التجريبي 
بالمدخل 
 الكمي.

استخدام 
لعبة 

الصندوق 
الإنفجاري 
Explosion) 

Box)  لترقية
تعليم 

المفردات في 
الصف 
الثامن 

بالمدرسة 
المتوسطة 
الإسلامية 
الحكومية 

الثاني  
. كديري

وأما موضو  
الدراسة 

الجديدة هو 
 لةوسيفعالية 
 في بنغو لعبة
 تعليم

 فيالمفردات 
مدرسة نور 

استخدام 
لعبة 

الصندوق 
الإنفجاري 
في عملية 

يم تعل
 المفردات. 

( عملية 0)
التعليم 

باستخدام 
لعبة 

الصندوق 
الإنفجاري 
م لترقية تعلي
المفردات 
 فعالة.
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العلوم 
المتوسطة 
 الإسلامية
 .بمالانج

المتغير  -
المستقل في 
الدراسة 

السابقة يعني 
لعبة 

الصندوق 
. الإنفجاري
وأما في 
الدراسة 

الجديدة يعني 
    .بنغو وسيلة

موقع  -
البحث في 
الدراسة 

 السابقة يعني
لمدرسة في ا

المتوسطة 
الإسلامية 
الحكومية 
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الثاني  
. كديري

وأما موقع 
البحث في 
الدراسة 

الجديدة يعني 
في مدرسة 
نور العلوم 
المتوسطة 
 الإسلامية
 .بمالانج

اسات من قبل. هناك العديد من الدر  فعليأصلي ولم  ةالباحث تفعلالبحث الذي 
ة والألمانية في م مفردات اللغات الأجنبية مثل الإنجليزييفي تعل بنغو ةلعبالتي تستخدم 

 ةرسفي المد المفردات العربيةتعليم ث حول بح يوجد، ولكن لم المتوسطةالمدرسة  مرحلة
 .المتوسطة

 تحديد المصطلحات .ح
 هناك المصطلحات المهمة في هذا البحث وستذكر الباحثة المصطلحات، منها:

 عليمالتو  التعلم ليةعمفي  م التي يستخدمها المعلميأدوات التعلهي  لعبة بنغو وسيلة .0
ردات. بالإضافة فلتسهيل حصول الطلاب على المواد المتعلقة بالمبنغو  لعبةفي شكل 

ا زيادة حماس الطلاب واهتمامهم وتحفيزهم في أيض يلةإلى ذلك، يمكن لهذه الوس
 .جيداعلم الم يتوقعهام المفردات التي يأهداف تعل يمكن تحقيق حتىالتعلم 
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لمتعلقة م ايالتعل ادةلم شر على شكل عليم التو  التعلم عملية هو المفرداتتعليم  .0
المفردات في شكل  ميم اللغة العربية. يمكن أن يكون تعليبالمفردات كعنصر في تعل

 كتابيا.و الحفظ أو تطبيقه في سياق الجمل لتدريب المهارات اللغوية للطلاب شفهيا 
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 الفصل الثاني

 الإطار النظري

 يةوسيلة التعليمالالمبحث الأول: مفهوم 

 يةوسيلة التعليمالتعريف  .أ
وإحدى  ،م جيدة ووفقا لاحتياجات الطلابيتعلالإلى أدوات  يحتاج التعليمفي 
لمهمة في إحدى الأدوات ا هي الوسيلة التعليمية. الوسيلة التعليميةهي دوات الأهذه 

الرسائل  ي المعلومات أوم لأنها يمكن أن تساعد الطلاب على فهم وتلقيعملية التعل
ات الطلاب حسب احتياج يلةوساختيار  يجب على المعلم ،ها المعلم. لذلكشرحالتي ي

 الأهداف المتوقعة.  حتى تتحق
سهيل والطلاب لت هي أداة يستخدمها المعلم الوسيلة التعليميةقال هاريوكو إن 

احة في ذلك الوقت أداة متالوسائل التعليمية هي  .01أثيناء عملية التعلمفي التفاعل 
 يودي مناديوفقا ل . 00ميوالطلاب في عملية التعلم لتحقيق أهداف التعل لتسهيل المعلم

زيعها من وتو  هي أي شيء يمكنه نقل الرسائلالوسائل التعليمية (، فإن 3: 0101)
ي أداة هالوسائل التعليمية ، فإن فيزلوفقا ل و م فعال ومساعد. يأجل إنشاء تعل

مادة  وإثارة اهتمام الطلاب باستكشاف ممتعةم يتستخدم للمساعدة في عملية التعل
 . 00وبصريفي شكل سمعي 

 يةميالتعل وسيلةالمع رأي الخبراء بأن  ةتفق الباحثتمن بعض الآراء الموصوفة أعلاه، 
رسائل أو لتسهيل تعلم الطلاب وتلقي ال عليمالتو  التعلمهي أداة تستخدم في أنشطة 

تكون  م المهمة التي يجب أنيإحدى أدوات التعل يةميالتعل وسيلةالالمعلومات. تعد 

                                                           
10 Mustofa Abi Hamid dkk. (2020). Media Pembelajaran. Medan: Yayasan Kita Menulis. Hlm. 4. 

 .0 . ص.القاهرة: المنهل .الوسائل التعليمية المطورة. (0101). فيصل هاشم شمس الدين00 
12 M. Rudy Sumiharsono dan Hisbiyatul Hasanah. (2017). Media Pembelajaran. Jember: Pustaka 

Abadi. Hlm. 2. 
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لاب وسيكونون الشيقة، سيركز انتباه الط يةميالتعل وسيلةل. باميموجودة في عملية التعل
 م فعالا.ييصبح التعلسعداء بالتعلم حتى 

 إحدى الأدوات الداعمة لتوصيل الموادهي  لالوسائ، عليمالتو  التعلم أنشطةفي 
 لطلابا يمكن أن يجعلدور مهم، وهي: الوسيلة التعليمية لها  التعليمية للطلاب.

 يجعلن أن والطلاب، ويمك للتواصل بين، المعلم وتوسطجو التعلم ممتعا، مهتما حتى 
 الوسيلة . إذا كانةالطويل الفترةفي ذاكرة الطلاب على  أثير هاستادر  تمالمواد التي 
انطبا  الخاص عن الطلاب، فستحدث عملية تعلم فعالة. يمكن انطبا   لها المستخدمة
 .ةليوسالالمستخدمة أن يصف أهمية  الوسيلة

 فوائد الوسيلة التعليمية  .ب
. بالإضافة يةميلالتع الوسيلةفوائد الخاصة، بما في ذلك ال ة لهاتعليميال الأدواتلكل 

لفوائد في استخدامها. ا بعضلها أيضا  يةميالتعل الوسيلةم، فإن يإلى دورها المهم في التعل
. 01بمكونا مهما يمكنه تحديد نجا  تقديم المواد التعليمية للطلا يةميالتعل وسيلةالتعد 
ن الطلاب لمساعدة المعلم في تقديم المواد حتى يتمك يةميالتعل الوسيلة تحتاجلذلك، ف

 :01هي ميةالوسيلة التعليفوائد وأما ووفقا لما يتوقعه المعلم.  جيدامن تلقي المواد 
 يجعل الدروس ممتعة والإثارة. .0
 تسهيل المعلم في شر  المعلومة واختصار الوقت.  .0
 يحرك الحماس والابتكار لدى المعلم. .1
الملاح ة والتفكير والمقارنة وتجعل المادة محببة لدى  تنمي كفاءة الطلاب على .1

 الطلاب.
 تزيد من خبرة الطلاب وأقربهم إلى الواقعة. .0
 الطلاب.ترتيب أفكار تساعد على مراعاة الفروق الفردية و  .6
 .تؤدي إلى تعديل السلوك وتكوين الاتجاهات .3

                                                           
13 Mustofa Abi Hamid dkk. Media Pembelajaran. 7. 
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لها  يةميالتعل الوسيلةي تقديمها، يمكن ملاح ة أن ذال الشر من خلال بعض 
كأداة داعمة   ةليوسلا. يحتاج المعلم والطلاب إلى عليمالتو  التعلمفوائد عديدة في أنشطة 

 يحتاجلذلك فم، يعلفي الت استعجال الوسيلةيثبت  الأمر، . هذاعليمالتو  التعلمفي أنشطة 
، وكذلك التي يستخدمها المعلم لتناسب الموقف وال روف يةميالتعل الوسيلةالابتكار في 

 م التي حددها المعلم.ياحتياجات الطلاب حتى يمكن تحقيق أهداف التعل

 التعليميةالوسيلة أنواع  .ج
، السمعية لوسيلة، واالوسيلة البصريةإلى عدة أنوا ، وهي:  الوسيلة التعليميةتنقسم 

التي سيتم وسيلة ال، يجب على المعلم ضبط ا. في استخدامهوالبصرية والوسيلة السمعية
ستخدمها تلتي ساالوسيلة . يجب تعديل اختيار عليمالتو  التعلماستخدامها في أنشطة 

، حيث ا الاستملاحتياجات وخصائص كل مادة تعليمية، كما في تعليم مهارة  وفقا
المستخدمة  وسيلةالكوسيلة تعليمية. فيما يلي أنوا    السمعية الوسيلةيستخدم المعلم 

 :00عليمالتو  التعلمفي أنشطة 
 الوسيلة البصرية .0

ماد عليها الحواس التي يمكن للبشر الاعت هي إحدى حاسة البصر
عرفة للطلاب توفر المالوسيلة هي  الوسيلة البصرية، فإن لاكتساب المعرفة. لذلك

إلى  يةالوسيلة البصر باستخدام حاسة البصر من خلال الملاح ة والإدراك. تنقسم 
 .06غير المسقطةوالوسيلة المسقطة الوسيلة ، وهما: نوعين،

يمكن استخدامها بمساعدة جهاز عرض. الوسيلة هي المسقطة الوسيلة 
 ذلك. وما إلى ،وشرائط الأفلام ،هي الشرائحالمسقطة الوسيلة هناك عدة أنوا  من 

ء أو جهاز خدامها كهرباالتي لا يتطلب استالوسيلة هي  غير المسقطةوأما الوسيلة 

                                                           

 – 63 .. صدن: عالم الثقافة للنصر والتوزيعالأر  .إنتاج وتصميم الوسائل التعليمية .(0108) آخرون.محمد عيسى الطيطي و  00 
81. 

16 Rudy Sumiharsono dan Hisbiyatul Hasanah. (2017). Media Pembelajaran. Jember: Pustaka 
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 شكل ، سواء فيعليمالتو  التعلمفي أنشطة الوسيلة مرارا ستخدم هذه عرض. ت
 ،ودمى ،أرضية ةكر مثل   أو ثيلاثية أبعاد ،ومخططات ،وخرائط ،صورمثل  بعدين

 .وما إلى ذلك
 الوسيلة السمعية .0

بالإضافة إلى حاسة البصر، هناك حاسة أخرى يمكن الاعتماد عليها 
التي تستخدم حاسة السمع  الوسيلةلاكتساب المعرفة وهي حاسة السمع. 

ة السمعية هي الوسيللذلك، ف. تسمى بالوسيلة السمعيةوالمعرفة  العلوملاكتساب 
 توفر المعرفة للطلاب باستخدام حاسة السمع لديهم. التي وسيلةال

 بمهارةة المواد المتعلق ر شفي الوسيلة السمعية هذه  مرارا يستخدم المعلم
إلى تدريب مهارات الطلاب الوسيلة . يمكن أن يؤدي استخدام هذه الاستما 

ب الاستما  لدى الطلا ةيمكن تدريب مهار  لكيعلى الاستما  إلى كلمة أو جملة 
وما  ،اللغة ومعمل ،والمسجل هي المذيا ، الوسيلة السمعيةمن أمثلة وأما . جيدا

 إلى ذلك.
 الوسيلة السمعية والبصرية .1

باستخدام  التي توفر المعرفة للطلابالوسيلة هي الوسيلة السمعية والبصرية 
أصوات على شكل صور و الوسيلة السمعية والبصرية حواسهم في البصر والسمع. 

من أمثلة أما و ها المعلم. علمتستخدم حاستين، في استخدامها لتلقي المواد التي ي
وما إلى  ،يوتروالكمب ،والأفلام ،والفيديو ،التلفازالوسيلة السمعية والبصرية هي 

 ذلك.
استخدامها  من أن يتمكن المعلم يترجى، الوسيلة التعليميةمع وجود عدة أنوا  من 

تساعد  لالمعلم في تقديم المواد التعليمية فحسب، ب الوسيلة التعليمية. لا تساعد اجيد
ذاكرتهم في  رقيةوتواقعية للطلاب ويمكنها تحفيز التجربة الا كأداة يمكن أن توفر أيض
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التي  ة التعليميةالوسيلعند اختيار  ناحيةالن ر في عدة  م. لذلك، يجب على المعلمالتعل
 .عليمالتو  التعلمسيستخدمها الطلاب في أنشطة 

 التعليميةالوسيلة اختيار  د.
لم أن يأخذ ، يجب على المعالوسيلة التعليميةكما تم توضيحه أعلاه، عند اختيار 

لتي استخدامها ا الوسيلة. في اختيار جيداالمواد  نقلحتى يمكن  ناحيةفي الاعتبار عدة 
 الوسيلةاختيار  في أن يهتمالتي يجب  الناحيةبعض ، هناك عليمالتو  التعلمأثيناء أنشطة 

تحقيق و لطلاب لجيدا نقل الرسائل أو المعلومات في المادة  لكيم يكأداة في عملية التعل
، يةميالتعل وسيلةالاختيار  في تمأن تهيجب  الناحيةم المرجوة. فيما يلي يأهداف التعل

 :03وهي
 الطلابخصائص  .0

الأولية  كفاءةبال المتعلقة خصائص الطلاب أن يهتم يةميالتعل الوسيلةيحتاج اختيار 
 .الطلاب، والاختلافات في شخصية كل بلاللطلاب، وبيئة الط

 ميأهداف التعل .0
 المراد تحقيقها. م والكفاءاتيالمختارة مع أهداف التعل يةميالتعل الوسيلةيجب تعديل 

 المواد التعليمية طبيعة .1
بأنشطة مختلفة.  قيامب لى مهام مختلفة تتطلب من الطلاتحتوي كل مادة تعليمية عل

عليمية. ا لخصائص كل مادة تالتعليمية وفق الوسيلة، يجب تعديل اختيار لذلك
 ، وهي:أنشطة 8م الطلاب في المدرسة إلى يأنشطة تعل ديدريج ينقسم

 والعروض. ،لصورإلى ا، مثل: القراءة ، واهتمام البصريةالأنشطة  (أ
 والمناقشة. ،وإعطاء النصيحة ،الأنشطة الشفوية، مثل: السؤال  (ب
 وما إلى ذلك. ة،باوالخط الحوار،، مثل: الاستما  إلى يةنشطة الاستماعالأ (ج
 ة، مثل: كتابة القصص، والنسخ، وما إلى ذلك.ينشطة الكتابالأ (د

                                                           
17 Yudhi Munadi. (2013). Media pembelajaran. Jakarta Selatan: Referensi. Hlm. 185-194. 
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 الخرائط. صنعمثل:  ،يةنشطة الرسمالأ (ه
 وما إلى ذلك. ،واللعب ،التجارب يفعلمثل:  ،الأنشطة الحركية (و
 واتخاذ القرارات. ،والتحليل ،الأنشطة العقلية، مثل: حل المشكلات (ز
 أو الملل. ،أو الإثارة ،الأنشطة العاطفية، مثل: الشعور بالسعادة ( 
 الوسيلة التعليمية احضار .1

الجاهزة سيلة الو ، وهما إلى قسمين، الوسيلة التعليمية، تنقسم بالن ر إلى احضارها
تحقيق أهداف ا لالمصممة خصيصالوسيلة ) يةالتصميمالوسيلة و التجارية( الوسيلة )

 ،والطاقة ،توتوافر الوق ،لتكاليفيجب أن يأخذ با، الوسيلةم(. عند اختيار يالتعل
 .الوسيلة أن تستخدم كاملايمكن  لكيا ة أيضوالمرافق الداعم

  الوسيلة التعليمية طبيعة استخدام .0
. من الوسيلة احتمالن ر في ي أن ، يجب على المعلمالوسيلة التعليميةعند اختيار 

 ، وهما:إلى قسمين، الوسيلة التعليمية، تنقسم هاحيث استخدام
 الأولية ةليوسال (أ

ها في أنشطة إلي التي يستخدمها المعلم أو يحتاج ةليوسالهي  الأولية ةليوسال
 .للمساعدة في تسهيل الطلاب في تلقي الرسائل أو المعلومات عليمالتو  التعلم

 الثانوية ةليوسال  (ب
يمكن استخدامها كمصادر تعليمية للطلاب  ةليوسالالثانوية هي  ةليوسال
 .ةإثيراء المادلفرديين، أو تهدف إلى توفير ا

المناسبة.  لتعليميةالوسيلة اعند اختيار  التي ذكرها أعلاه تحتاج إلى الن ر فيها الناحية
المستخدمة  يةميالتعلالوسيلة على الطلاب، إذا كانت الوسيلة يمكن أن تؤثير دقة اختيار 

ووفقا لاحتياجات وخصائص الطلاب والمواد التي تدريسها، فسيحصل  مناسبة
 الوسيلة. ومع ذلك، إذا كانت اادة جيدالمرسائل من العلومات أو المالطلاب على 

. اائل جيدالمعلومات والرسنقل المستخدمة غير مناسبة ولا تتوافق، فلن  يةميالتعل
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لوسيلة امهمة في اختيار  حيةنالذلك، يجب على المعلم أن يأخذ في الاعتبار عدة 
 .التعليمية

 المبحث الثاني: مفهوم لعبة بنغو

 تعريف لعبة بنغو .أ
 أنشطة استخدامها في علمالتي يمكن للم يةميوسائل التعلالهي إحدى  اللعبة

لأن  التعليمو  التعلمنشطة تعليمية في أ يلةكوس  اللعبة ويختار المعلم . يعتبرالتعليمو  التعلم
 يةميسائل التعلو الهي إحدى  لعبةيمكن أن تجذب انتباه الطلاب وتزيد حماسهم.  اللعبة

من العناصر  اللعبة. وقال نونان إن 08التي يمكن أن تزيد تحفيز الطلاب على التعلم
المهمة لتطوير المهارات اللغوية التي تركز على كلمات معينة يمكن أن تزيد أنشطة تفكير 

 .00 التعليمو  التعلم في عمليةالطلاب واهتمامهم 
، التعليمو  التعلمهناك عدة أنوا  من الألعاب التي يمكن استخدامها في أنشطة 

ب حتى يتمكن طريق اللعبلغة الومن بينها الألعاب اللغوية. الألعاب اللغوية هي تعلم 
م اللغة، يعلفي ت اللعبةالطلاب من التعلم بسرور وعدم الشعور بالملل. مع استخدام 

يمكن للطلاب  ،اللعبةمهاراتهم اللغوية. من خلال كفاءة و في الالطلاب  يرقيأن يترجى 
. حتى يحصل الطلاب على تجربة 01التعبير عن الأشياء واكتشافها والتفاعل مع بيئتهم

 في التعلم. واقعية
لعبة  م المفردات هييالألعاب اللغوية التي يمكن استخدامها في تعل إحدى

 Lo Giuoco del Lotto "تسمى التي  في الأصل لعبة يانصيببنغو بنغو. كانت لعبة 

d'Italia " في إيطاليا. في ألمانيا القرن  م0011، كانت هذه اللعبة موجودة في عام

                                                           
18 Duwi Hartanti. (2020). 62 Rekayasa Guru Dalam Pembelajaran (Fenomena Perpaduan Merdeka 

Belajar dan Moderasi Beragama Pada Madrasah). Surabaya: CV. Jakad Media Publishing. Hlm. 

131. 
19 M. Agus dkk. (2021). Permainan Bahasa (Media Pembelajaran Bahasa Indonesia). Sulawesi 

Selatan: Yayasan Ahmar Cendekia Indonesia. Hlm. 9. 
20 Muhammad Usman. (2015). Perkembangan Bahasa Dalam Bermain dan Permainan. 

Yogyakarta: Deepublish. Hlm. 92. 
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وتهجأ لحيوانات، تعلم أسماء افي الأطفال  لتربية استخدام بنغو كلعبة تعليمية العاشر،
  .00، وقوائم الضربالكلمة

أن لعبة بنغو هي نو  من ألعاب الكلمات والحروف التي يمكن أن  وفقا لديني
 لابالطفي لعبة بنغو، بعد أن يجد  .00تعليميا مريحا وخاليا من التوتر والقلق ظروفاتوفر 

أو قطريا، يجب أن يصرخ بكلمة "بنغو"  ،أو رأسيا ،نمطا من صف المربعات أفقيا
 م. ينشطين، في التعلعل الطلاب تج أنهذه اللعبة يمكن للفوز. 

 وعناصرلفة لتقوية المهارات اللغوية المختمجال التربية نغو في ب لعبةتستخدم 
أن  الدراسات أن هذه اللعبة يمكن بعض قدمتم المفردات. ياللغة، بما في ذلك تعل

يترجى فردات، م المينغو في تعلب لعبةمفردات الطلاب. مع استخدام  استيعاب ترقية
أيضا  م المفردات وأن يزداديم التي حددها المعلم في تعليالتعلأن تتحقق أهداف 

 المفردات. على وذاكرة الطلاب استيعاب
 خطوات لعبة بنغو  .ب

بطريقة  . يجب تنفيذ هذه الخطواتهااستخدامفي  ختلفةالمطوات الخكل لعبة لها 
. االأنشطة التعليمية من خلال هذه اللعبة جيد لكية من قبل الطلاب رتبمن مة وم

 :01كما يلي لعبة بنغوخطوات وأما 
 .صفوف المربعات لأسفل 1/0صفوف المربعات جانبية و  1/0يرسم الطلاب  .0
 ا.يكتب الطلاب المفردات التي حددها المعلم في المربع عشوائي .0
 ، تبدأ اللعبة.يكتب الطلاب المفردات في المربع بعد أن .1

                                                           
21 Mustina. (2017). ‘Penerapan Metode Bingo Review Dalam Upaya Meningkatkan Hasil Belajar 

Matematika Pada Materi Bilangan Bulat Siswa Kelas V SD Negeri 25 Parepare’. Jurnal Pendidikan 

BUM. 1 (2). Hlm. 3. 
22 Dina Novitasari Nasution and Aman Simare-mare. (2019). ‘Pengaruh Permainan Bingo Kata 

Terhadap Kemampuan Membaca Anak Usia 5-6 Tahun Kelompok B RA Al- Qur’an Kota Padang 

Sidimpuan T.A 2018 / 2019’. Jurnal Usia Dini. 5 (1). Hlm. 4. 
23 Aji Jatmiko. (2019). Joyful English Game For SMP/MTs. Kendal: Ahsyara Media Indonesia. Hlm. 

30-31. 
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لى المفردات الذي يحتوي عيقرأ المعلم المفردات ويضع الطلاب صليبا في المربع  .1
 المعلم. نطق التي

 عطيتأو أفقي من المربعات التي  ،أو رأسي ،في عمل خط قطري الطلابإذا نجح  .0
 بصليب، فيفوز.

ا أن أو أفقي ،أو رأسيا ،ب على الطلاب الذين نجحوا في إنشاء خط قطريايج .6
 .يصرخوا بنغو

من خلال هذه الخطوات، سيكون لدى المعلم والطلاب إرشادات لتنفيذ لعبة 
ة رتبممن قبل الطلاب بطريقة من مة و بنغو. يجب أن تنفيذ الخطوات المذكورة أعلاه 

الخطوات  والطلاب الانتباه إلى هذه . يجب على المعلمااللعبة جيد أن تعملحتى يمكن 
 .جيداالمواد والمفردات م يفي اللعب حتى يمكن تحقيق أهداف تعل

 بنغو لعبة ونقصانمزايا  .ج
 لعبة بنغو مزايا وأما ونقصان،. لعبة بنغو أيضا لها مزايا ونقصانكل لعبة لها مزايا 

 الطلاب لمفردات، ويمكنه أن تعزز الحماس استيعابمدى  أن يعرف علميمكن للم هو
والمشاركة النشطة للطلاب في التعلم، ويمكن للطلاب زيادة مفرداتهم، ويمكن 

يست لعبة بنغو هو أن ظروف الفصل ل . وأما نقصاناستخدامها على جميع المستويات
 .01مواتية لأن الطلاب مشغولون باللعب

 

 

 

                                                           
24 Novita Rizka Yulaekha, I Made Sudana, and Ulfah Mediaty Arief. (2017). ‘Efektivitas Permainan 

Bingo Dalam Pembelajaran Program Aplikasi Kelas VII SMP Negeri 25 Purworejo’. Edu 

Komputika Journal. 4 (1). Hlm. 7. 
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 تعليم المفرداتمفهوم المبحث الثالث: 

 تعريف تعليم المفردات .أ
م في تعليم المفردات لها دور مهجنبية. الألغة الم المفردات مهم لمن يريد تعلم يتعل

اللغة الثانية أو اللغة الأجنبية لأنها المفتا  أو الخطوة الأساسية في تعلم اللغة. يتكون 
لمعلومات قل ان التعليم هو عمليةتعليم المفردات من الكلمتين،، وهما التعليم والمفردات. 

م يبينما المفردات هي قائمة بالكلمات. تعلو ، من الكتب أو من المعلم إلى الطلاب
 يمكن للطلاب ترجمة الكلمات لكيالمفردات هو الجزء الرئيسي من دراسات اللغة 

فردات في الم مستخدوت ويمكن أن تنطق المفردات صحيحا ،ديد معنى المفرداتوتح
 .00سياق الجمل الصحيحة

ة المتعلقة بالمفردات يشر  المواد التعليمي التعليم التيو التعلم أنشطة م المفردات هو يتعل
. راستهادم وفهمهم للمفردات التي وترقية استيعابهمن أجل زيادة مفردات الطلاب 

م يتعل لها دور مهم جدا في لأن المفرداتيجب تعلم المفردات من سن مبكرة حتى الآن 
ؤشرات أو معايير لما بعضم المفردات، سيضع المعلم يية. في تعلاللغة وخاصة اللغة العرب

 المعلم تحديدالتي  مييتم تحقيق أهداف التعل لكيالإنجاز التي يجب أن يحققها الطلاب 
 .م فعالايالتعلعملية  حتى

 وافهمي نأيتمكن الطلاب  لكيثانية اللغة ال علمم المفردات هو الأساس لتيتعل
اللغة  أو مجالات ،أو التعبيرات ،ها لفهم الكتبو مستخديأو أن  الكلاممعناها عند 

الطلاب  يلاقلغوي له دور مهم في تعلم اللغة وسيالعنصر الالأخرى. المفردات هي 
دات المفر  عليممعايير الكفاءة في توأما . 06زيادة في المهارات اللغوية إذا زادت مفرداتهم

 :03هي كما يلي
                                                           

 .100(. ص. 0) 3 .التدريس ". طرق في تعليم مفردات اللغة العربية. "(0100) .سيف الدين00 
26 Anisatul Barokah. (2018). ‘،تعليم المفردات العربية للأطفال بالطريقة الأغنية في روضة الأطفال “الأسوة” ديلنجو كلاتين’.  
Al-Ta’rib: Jurnal Pendidikan Bahasa Arab Dan Kebahasaan. 6 (1). Hlm. 44. 

  .100. "ق في تعليم مفردات اللغة العربيةطر " .سيف الدين03 
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 يفهم الطلاب معنى المفردات. .0
 يعرف الطلاب اشتقاق الكلمات. .0
 .ايمكن للطلاب تطبيق الكلمة في سياق الجملة صحيح .1
 يستطيع الطلاب استخدام الكلمات الصحيحة في الأماكن الصحيحة. .1

من الشر  أعلاه، يمكن استنتاج أن المفردات التي يمتلكها الطلاب تؤثير على 
معايير  قرريلذلك، فبية. مهاراتهم اللغوية، سواء في المصطلحات الشفوية أو الكتا

 يتمكن الطلاب حتى التعليمو  التعلمالكفاءة التي يجب أن يحققها الطلاب أثيناء أنشطة 
وجيه يمكنهم تبالإضافة إلى ذلك،  ا.وصحيح جيدامن استخدام مهاراتهم اللغوية 

 أفكارهم بحرية دون أي عقبات أو صعوبات بسبب نقص المفردات لديهم .

 أهمية تعليم المفردات  .ب
ة. بدون م اللغيا في تعلم المفردات دورا كبير يتعل يملك، كما هو موضح أعلاه

ن تا  اللغة. ستكو ، لن نتمكن من استخدام اللغة لأن المفردات هي مفالمفردات
، في  افية. لذلكوك كثيرةنا اللغوية جيدة إذا كانت المفردات التي لدينا  كفاءاتمهاراتنا و 
لمفردات هي  م ايتعل وأما أهميةم المفردات. يلغة يجب أن يكون هناك تعلالم يكل تعل
 :08كما يلي

عنصر ال هي داتأن المفر و لتعلم اللغة العربية،  الابتدائي هو الشرطم المفردات يتعل .0
 هم في اللغة.الم

لا يستطيع الناس فهم اللغة قبل معرفة معنى المفردات لأن اللغة هي مجموعة من  .0
 المفردات.

م اللغة يعلتفي السهل  شعرونالكثير من المفردات سي يستعيبونالطلاب الذين  .1
 العربية.

                                                           

 .101-101  ".ق في تعليم مفردات اللغة العربيةطر " .سيف الدين28 
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ردات م المفردات مهم جدا لأن المفيبناء على الشر  أعلاه، يمكن الاستنتاج أن تعل
لا يمكننا  .ةعوبالطلاب ص يلاقيفي تعلم اللغة العربية حتى لا  هي المرحلة الابتدائية

إذا كانت مفرداتنا غير كافية. بالإضافة إلى ذلك، لا يمكننا أيضا فهم  اجيد الكلام
الآخرين أو قراءة النصوص إذا لم نتقن ونفهم المفردات ومعناها واستخدامها.  قصد

 اللغة. تعليمو  تعلمتوضح هذه الأشياء مدى أهمية المفردات في أنشطة 

 أهداف تعليم المفردات .ج
 م فعالايلتعلا عملية لكيم المفردات على عدة أهداف يجب تحقيقها ييحتوي تعل

وأما ية. م المفردات حسب الفوزاني في الخلفيبعض أهداف تعلشر   ووفقا للتوقعات.
 :00هي وحيونينجسيهم المفردات حسب يأهداف تعل

 ديدة.الجفردات الم زيادةيمكن  .0
 .هاقصير و  اوطوله الحروفمخارج من حيث  اوصحيح جيدايمكن نطق المفردات  .0
 معنى المفردات التي لم نعرفها من قبل. أن يعرفيمكن  .1
للكلمات  ة مع الاختيار الصحيحيبالمفردات إلى لغة شفهية أو مكت أن يرتب يمكن .1

  .ومفهومةلغة سهلة  حتى جعل

ف إلى م المفردات يهدي، يمكن الاستنتاج أن تعلأعلاهم يمن بعض أهداف التعل
نطق   ستطيعيعرفة معنى المفردات و لم ويهدف .هارقيتمفردات الطلاب وت استيعابزيادة 

يتمكن  لكيم المفردات يتعل يعمل. بالإضافة إلى ذلك، اوصحيح اكل مفردات جيد
 الطلاب من ترتيب المفردات في جملة جيدة وصحيحة شفهيا وكتابيا.

 

 

                                                           
29  Sri Wahyuningsih. (2018). ‘Pengajaran Kosa Kata Bahasa Arab Siswa Melalui Media Permainan 

Pohon Pintar’. Al-Af’idah. II (1). Hlm. 18–32. 
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 استيعاب المفرداتد. 

اللغة  في قاموس ه في شيء ما.مهارتالشخص أو خبرته أو  كفاءةهو   ستيعابالا
 ،المعرفة على أنه الفهم أو القدرة على استخدام ستيعابالاالإندونيسية الكبير، تعريف 

الشخص في فهم  كفاءةالمفردات هو   استيعاب. لذا فإن 11وما إلى ذلك ،والذكاء
ات لمساعدتهم المفرد استيعابواستخدام المفردات. في تعلم اللغة، يجب على الطلاب 

 ارات اللغوية الأربع.المه استيعابم اللغة العربية، خاصة في تعلم و يوتسهيلهم في تعل
ا.  فهيا وكتابيش، يمكن للطلاب التعبير عن أفكارهم أو آرائهم المفردات باستيعاب

مفردات ه للاستيعابزادت جودة مهارات الشخص اللغوية، فإنه ي هر أن جودة  كلما
أن  يةأساليب تدريس اللغة العربفية. يقول محمد علي الخولي في كتابه جيدة وكا
للأشخاص  المفردات مفيد استيعابعرفة المفردات لهما فوائد مهمة  لأن مأو  استيعاب

 .10الذين يرغبون في الكتابة والتعلم عن اللغة العربية
هو تطوير  المفردات العربية استيعاب، يمكن أن نستنتج أن بناء على الشر  أعلاه

ا هيا وكتابيشففي استخدام المفردات  الشخص كفاءةالمهارات اللغوية الأربع بسبب  
ث تخدام اللغة العربية. وبحسب كراف، هناك ثيلاللتواصل والتعبير عن الأفكار باس

 :10، وهيلمفرداتا ستيعابمراحل لا
ة. كلما لحات لذكر كلمصطالمفقط إلى  ، في هذا الوقت يحتاج الأطفالالطفولة .0

يسمعونه   أو ،أو يشعرون به ،، زاد رغبتهم في معرفة كل ما يرونهفي العمر همتقدم
توسيع  ا فيمن حولهم دورا مهمالأشخاص الآباء و  يملك، كل يوم. في هذه المرحلة

 .مفرداتهم

                                                           
30 https://kbbi.web.id/kuasa (diakses pada tanggal 19 November 2021 pada pukul 17.03 WIB). 
31 Sri Wahyuningsih. Pengajaran Kosa Kata Bahasa Arab Siswa Melalui Media Permainan Pohon 

Pintar. 18–32. 
32  Sri Wahyuningsih. Pengajaran Kosa Kata Bahasa Arab Siswa Melalui Media Permainan Pohon 

Pintar. 24. 

https://kbbi.web.id/kuasa
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 ستيعاباتعلم، يبدأ الأطفال في تعلم الالمراهقة، في هذا الوقت كانت هناك عملية  .0
 .اللغة وتوسيع مفرداتهم

التواصل  المفردات لأن المزيد من المشاركة في استيعابالبلوغ، في هذا الوقت يتزايد  .1
 .لآخرينمع ا

المبادئ التي  اهناك أيض م المفرداتيالمفردات، في تعل استيعاببالإضافة إلى مراحل 
سبعة  وأماات.فردم المييجب تطبيقها. أوضح فيصل هندرا أن هناك سبعة مبادئ في تعل

 :11هي كما يلي م المفرداتيفي تعل المبادئ

 .اعالي الاستخدام تردد التيار المفردات تتخ أي ،لترددا .0
 بية أوفي الدول العربية وغير العر  كثيرة  لمفردات المستخدمةا تفضل أيالنطاق،  .0

 المفردات في كثير من الأحيان. تلك التي يتم فيها استخدام الدول المتحدد
 ائل المختلفة.وسالتعلمها واستخدامها في  سهلةالمفردات التي  تفضل أيالتوفر،  .1
 المفردات المعروفة والمألوفة لسماعها. تفضل، أي المعروف .1
 اختيار المفردات التي لها نطاق واسع أو لها عدة معان. أيالتغطية،  .0
 .المهمعنى المالمفردات التي لها  تفضلالأهمية، أي  .6
 المعربة.الامتصاص ات العربية من مفردات لمفردا تفضلالعروبة، أي  .3

نهم مقيدون ا، ولكاستيعابهالطلاب فهم جميع المفردات و  ، لا يطلبميفي التعل
دوات التعليمية تحتاج الأبالموضو  الذي يتم تكييفه مع المنهج الدراسي امحبدد. لذلك، 

التي يمكن  لوسائلا بعضم المفردات. هناك يكأداة لدعم نجا  تعل  يةميالتعل يلةوسالمثل 
كنها جذب يمالتي  لعبةال هي هذه الوسائل وإحدىم المفردات، ياستخدامها في تعل

 م للمفردات.استيعابهيزداد  حتىم المفردات يوزيادة حماس الطلاب وتحفيزهم في تعل

 
                                                           

33 Sri Wahyuningsih. Pengajaran Kosa Kata Bahasa Arab Siswa Melalui Media Permainan Pohon 

Pintar. 23-24. 
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 الفصل الثالث
 منهجية البحث

 ونوعهمدخل البحث  .أ
. xعلى المتغير  yعرفة فعالية المتغير لم كميا لأن  مدخلا البحث استخدم هذي

 شبهل تصميم تجريبي في شك بمنهجكميا   مدخلا ةالباحث ستخدمت، ما يتعلق بهذا الأمر
ضابطة غير مكافئة أي مجموعة  ،(Quasi Experimental Design) بييتجر 

(Nonequivalent Control Group Design) .هو طريقة  وبين، ذلك، المدخل الكمي
اهات كمية للتنبؤ ب روف أو اتجالرقام الأتستخدم البيانات في شكل التي بحث ال

 لمعرفة هامتستخد التي بحثالطريقة  والتجريبي ه نهجالموأما . 11في المستقبل المجموعة
 .10بين، المتغير المستقل والمتغير التابع والعاقبةتأثيير السبب 
 بهشبحث على شكل تصميم الالباحثة تصميم  ستخدمت، البحث اهذفي 

ضابطة غير مكافئة أي مجموعة  ،(Quasi Experimental Design) بييتجر 
(Nonequivalent Control Group Design)  التي تضمنت مجموعة ضابطة ومجموعة

 عرفةلم قبلياا تبار ابطة والمجموعة التجريبية اخالمجموعة الضتعطي ، ا البحث. في هذتجريبية
 موعة التجريبيةابطة والمجالمجموعة الضتعطي  ،العلاج بعد ثم العلاج.حالة المجموعة قبل 

أم لا من  المبحوثيمكن معرفة ما إذا كانت هناك نتيجة للعلاج على  .اختبارا بعديا
 التي ريبيةالتج لمجموعةل الاختبار القبلي والاختبار البعدي معدل قيمة مقارنةخلال 

 .16أعطيت العلاجلم التي  ضابطةال موعةوالج أعطيت العلاج
 
 

                                                           
34 Abdul Mukhid. (2021). Metodologi Penelitian Pendekatan Kuantitatif. Surabaya: Jakad Media 

Publishing. Hlm. 14.   
35 Sugiyono. (2020). Metode Penelitian Kuantitatif Kualitatif dan R&D. Bandung: Alfabeta. Hlm. 

111. 
36 Johar Arifin. (2017). SPSS 24 Untuk Penelitian dan Skripsi. Jakarta: Elex Media Komputindo. 

Hlm. 96 
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 متغيرات البحث .ب
 Variable)تنقسم متغيرات البحث من القسمين،، يعني المتغير المستقل 

independent)  والمتغير التابع(Dependent Variable). 
ويسمى أيضا بالمتغير التجريبي هو المتغير  (Variable Independent)المتغير المستقل  .0

 .سيلة لعبة بنغوو الذي يؤثير على المتغير التابع. والمتغير المستقل في هذا البحث هو 
ويسمى أيضا بالمتغير النتاج هو المتغير الذي  (Dependent Variable)المتغير التابع  .0

 تعليم المفردات. هو يتأثير بالمتغير المستقل. والمتغير التابع في هذا البحث
 مجتمع البحث وعينته .ج

. 13لنتائجا واستخلاص لدراسة ةالباحث تحدد الذي ثو بحالم هومجتمع البحث 
 المجتمع وأما .بحثالهذا  في ونسيبحث نالذي المجموعات أو الأفراد هممجتمع البحث 

 مدرسة نور العلوم المتوسطة الإسلامية في الثامن الصف طلاب هم بحثال هذا في
 .اطالب 03عددهم  لغوب ،بمالانج

 كان إذاوفقا لسوهرسيمي أريكونتا، . 18مجتمع البحث من جزءهي  العينة
و ه ثو بحالم بحيث ا،جميع أخذهم الأفضل فمن شخص، 011 من أقل ثو بحالم

 أخذبم فيسمح شخص، 011 من أكثر ثو بحالم كان إذا ذلك، ومع. مجتمع البحث
 ثو بحالم عددفي هذا البحث، . أكثر أو ٪00- ٪01 و ٪00- ٪01 عينات
 ي، أمجتمع البحث الباحثة ستخدمت لذلكف شخص، 011 من أقل سيبحث التي
الذين   نجبمالا ة نور العلوم المتوسطة الإسلاميةمدرس في الثامن الصف طلاب جميع

 .مشاركة الأنشطة البحثية من البداية إلى النهاية
 
 
 

                                                           
37 Muslich Anshori dan Sri Iswati. (2019). Metodologi Penelitian Kuantitatif. Surabaya: Airlangga 

University Press. Hlm. 92. 
38Muslich Anshori dan Sri Iswati. Metodologi Penelitian Kuantitatif. 94. 
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 البيانات ومصادرها .د
ولية الأبيانات ال يعني اإلى بعض البيانات لإثيبات بحثه البحث افي هذ ةتاج الباحثتح

الاختبار القبلي  يمةق يعني ةستخدمها الباحثتثانوية. البيانات الأولية التي البيانات الو 
 يعني ةتخدمها الباحثست. بينما البيانات الثانوية التي ةونتائج الملاح  والاختبار البعدي

 وضو تعلقة بموالإنترنت الم ،والمجلات ،من الكتب تحصل الباحثةالمعارف أو المراجع التي 
 البحث.
 .سيشمل جودة نتائج البحثه ، لأنمهم عامل هو البحثمصدر البيانات في  وأما

ستخدم تيانات. جمع الب أسلوب تقرير فيالاعتبار  مواددر البيانات امص يصبحلذلك، ف
 مصدرين للحصول على البيانات في هذا البحث وهما: ةالباحث

 المصادر الأولية  .0
 توفر تيهي مصادر البيانات اللمصادر الميدانية باوتسمى صادر الأولية الم

ات عن البيانات لإثيب ةبحث الباحثت، البحث ا. في هذ10ةالبيانات مباشرة للباحث
 .ةلاح والم الاختبارهي  صادر الأولية، المالبحث افي هذ. الميدانالحقائق في 

 المصادر الثانوية  .0
فر تو  هي مصادر البيانات التيتسمى بالمصادر التارخية و صادر الثانوية الم
صادر الم. 11الوثائق، ولكنها ترى أشخاصا آخرين أو ةللباحث ةمباشر غير البيانات 

 هيوية ثانالصادر الم ،البحث افي هذالثانوية هي أدوات لدعم المصادر الأولية. 
 البحث. وضو لمتعلقة بم، والإنترنيت اوالمجلات ،الكتب

 
 
 
 

                                                           
39 Sugiyono. (2013). Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif dan R&D. Bandung: Alfabeta. Hlm. 

225. 
40 Sugiyono. Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif dan R&D. 225. 
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 البياناتجمع  أسلوب .ه
عليها  تجمع البيانات لجمع البيانات التي حصل أسلوبإلى  تحتاج، البحث في
 ةالذي تستخدم الباحثإحدى الطرق الموجودة  هو جمع البيانات أسلوب. ةالباحث

ا  هذفي ةستخدمها الباحثتجمع البيانات التي  وأما أسلوب. 10اللازمة لجمع البيانات
 كما يلي:  وه البحث

 الاختبار .0
 مةالمن  الوظيفة شكل في إجراؤه الذي نهجيالم جراءالإ هو الاختبار

 ،عليها لعملل التحليل وحدة تصبح التي المجموعات أو للأفراد تعطي ثم الموحدة،
 أيضا يمكن. 10فعلا أو شفهيا أو كتابيا سواء لها الاستجابة أو ،عليها الإجابة أو

 معرفةو  الكفاءات، لقياس هاستخدمالتي ت تمارين أو أسئلة هو الاختبار معنى
 لاختبارا الباحثة ستخدمت البحث، هذا في. المجموعة أو الشخص وطبيعة الذكاء،
في  الثامن فالص في الطلاب مفردات عابياست لبحث البعدي والاختبار القبلي
كل ل جمع البيانات في شمن خلا .بمالانج المتوسطة الإسلامية العلوم نور مدرسة

 الاختبار ب فيلاالط قيمةبيانات في شكل العلى  ةحصل الباحثتختبار، سالا
عدة أسئلة  عطاء الطلاببإ هيطريقة جمع البيانات وأما البعدي.  الاختبارالقبلي و 

 لبعدي.ا الاختبارالقبلي و  متعدد في الاختبار من يارختالافي شكل 
 الملاح ة .0

 تعمل والتي المعلومات، جمع بطريقة البيانات عجم أسلوب هي الملاح ة
 مبحوث بحيص التي والتسجيل المرتب على ال واهر المختلفة المراقبة خلال من

 تستخدم البيانات، جمع كأسلوب. 11البحث متغيرات مؤشرات على أو الملاح ة
المتغير  على مؤشر وهو نشاطال حدوث عملية أو الفردي، السلوك لمراقبة الملاح ة

                                                           
41 Basuki. )2021(. Pengantar Metode Penelitian Kuantitatif. Bandung: Media Sains Indonesia. Hlm. 

184. 
42 Sugiyono. Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif dan R&D. 54-55. 
43 Djaali. Metode Penelitian Kuantitatif. 53. 
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 الذي مبحوثلل تقويم إجراء إلى الملاح ة تهدف ذلك، إلى بالإضافة. التي سيبحثه
 .دراسته يجب لمتغير كمؤشر يلاحظ

 يرغ والملاح ة التشاركية الملاح ة: وهما نوعين،، إلى الملاح ة تنقسم
 كانت الباحثة لأن التشاركية الملاح ة البحث هذا في الباحثة تستخدم. التشاركية
 ح ةالملا مكونانموجود  ،هذا البحث في .ملاح تها التي الأنشطة في منخرطة

 طلاب هو سيبحث يالذ الملاح ةمبحوث . الملاح ة مبحوثو  الباحثة هما
شاركة الذين م بمالانج الإسلامية المتوسطة العلوم نور مدرسة في الثامن الصف

، ةمن جمع البيانات في شكل ملاح  .الأنشطة البحثية من البداية إلى النهاية
م يتعل ندعفي الفصل ظروف  بيانات في شكل أنشطة أواللى ع ةحصل الباحثتس
وأما فردات. م الميالصعوبات التي يواجهها الطلاب في تعلأو  والمشاكل ،فرداتالم

 .ةباحثال تصنعستخدام استبيان الملاح ة الذي طريقة جمع البيانات هي با
 أسلوب تحليل البيانات .و

د جمع جميع تنفيذه بع الذينشاط ال، تحليل البيانات هو في البحث الكمي
البيانات من المستجيبين، أو مصادر البيانات الأخرى. تحليل البيانات هو نشاط تحويل 

في . النتائج في البحث بيانات البحث إلى معلومات يمكن استخدامها لاستخلاص
 .صاءحفي شكل الإ أسلوب تحليل البيانات، تستخدم الباحثة البحث الكمي

الاختبار الاختبار القبلي و  ةفي شكل قيم الباحثة هاتجمعالبيانات التي 
 المجموعة التجريبية مةقي معدلعلى  ةالقيم فرقاختبار  يؤدي. هافرقلمعرفة تختبر البعدي 

صائية هو أحد الاختبارات الإح t. اختبار t اختبار باستخدام والمجموعة الضابطة
 tتمعين،. يوضح اختبار في المج المعدللتفريق  ةقتر  الباحثتلاختبار صحة الفرضية التي 

 تأثيير ةالباحث تعرف، سtمدى تأثيير المتغير المستقل على المتغير التابع. من خلال اختبار 
 :11هي كما يلي tاختبار  وأما رمز. م المفرداتيبنغو على تعللعبة  يلةوس

                                                           
44 Suharsimi Arikunto. (2006). Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktik. Jakarta: Asdi 

Mahasatya. Hlm. 311-312. 
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𝑡 =
𝑀𝑥 − 𝑀𝑦

√(
𝛴𝑥2 +  𝛴𝑦2

𝑁𝑥 + 𝑁𝑦 − 2) (
1

𝑁𝑥 +
1

𝑁𝑦 )

 

 معلومة:
Mx :.المقياس معدالي من المجموعة التجريبية 
My :.المقياس معدالي من المجموعة الضابطة 

2xΣ :العدد التنوعي في كل نتائج المجموعة التجريبية. 
2Σy : المجموعة الضابطة.العدد التنوعي في كل نتائج 

Nx : من المجموعة التجريبية. التلاميذعدد 

Ny من المجموعة الضابطة. التلاميذ: عدد 
اختبار درجة ن ا أيض ةستخدم الباحثت، tبالإضافة إلى استخدام اختبار 

فعالية استخدام  معرفةدف إلى يه الذي(Normalized Gain/N-Gain Score) الجينات 
ساب لحتبار هذا الاخ يعملعين، في المجموعة الضابطة والمجموعة التجريبية. الم علاجال

رجة ن اختبار دوأما رمز من الاختبار القبلي والاختبار البعدي.  قيمةالفرق بين، 
 :وه(Normalized Gain/N-Gain Score) الجينات 

𝑁 𝐺𝑎𝑖𝑛 =  
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑃𝑜𝑠𝑡𝑡𝑒𝑠𝑡 − 𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑃𝑟𝑒𝑡𝑒𝑠𝑡

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝐼𝑑𝑒𝑎𝑙 − 𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑃𝑟𝑒𝑡𝑒𝑠𝑡
 

لاختبار درجة ن  SPSS 26 ةستخدم الباحثت، تحليل البيانات أسلوبفي 
-Independent Sample Tأي  tاختبار و  (Normalized Gain/N-Gain Score) الجينات

Test  بمستوى معنوي α =1010 . هي البحث االتحليل في هذ أسلوبنتائج وأما: 
 .1Hويقبل  oHفض ير ف 1،10<  الدلالة/  tabel > thitung tإذا كان  .0
 .1Hرفض وي  oH فيقبل 1،10>  الدلالة/   tabel t <hitung tإذا كان  .0
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 :معلومة
oH لا أنه يعني امم ،والمجموعة الضابطة المجموعة التجريبية بين، عدلالم: لا يوجد فرق 

مدرسة  طلاب دىل المفردات ميتعل في بنغو لعبة وسيلة لاستخدام تأثيير يوجد
 .بمالانج نور العلوم المتوسطة الإسلامية

1H ني أن هناك عي مما ،والمجموعة الضابطة المجموعة التجريبية بين، عدلالم: يوجد فرق
مدرسة نور العلوم  طلابدى لم المفردات يتعل في بنغو لعبة وسيلةا لاستخدام تأثيير 

 .بمالانج المتوسطة الإسلامية
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 الفصل الرابع
 عرض البيانات وتحليلها

ب مدرسة نور طلا ة لعبة بنغو في تعليم المفردات لدىاستخدام وسيلالمبحث الأول: 
 بماانن  العلوم المتوسطة الإسلامية

طريق  بلعبها  لتيابنغو  وهيفي شكل ألعاب  التي ترزم يلةلعبة بنغو هي وس يلةوس
 استيعاب ترقية إلى يلةالمتوفرة. يهدف استخدام هذه وس النجومكتابة بعض المفردات في 

م باستخدام ي. في أنشطة التعل"المهنة"وضو  بالم الباب الثانيمفردات الطلاب، خاصة في 
لطلاب عد ات، ثم لتعليماأولا المفردات التي دراستها مسبقا لفتح  ةالباحث تستعرضلعبة بنغو، 

لعبة  يلةسم المفردات باستخدام و يبنغو. فيما يلي مراحل تعللم المفردات باستخدام لتع
 بنغو:

 مرحلة الاستكشاف .أ
عها لمواد وجمالمعلومات المتعلقة با لبحث عنم يتعلالهذه المرحلة هي المرحلة الأولى في 
لطلاب سئلة حول المفردات لالأ بعض ةالباحث تعطي، وفهمها. في مرحلة الاستكشاف

إما بشكل مباشر أو من خلال عرض بعض الصور وقام الطلاب بتعميق المادة التعليمية 
 ةلملاح انتيجة  كانت  كما. دراستها مسبقاراءة المفردات التي من خلال دراسة وإعادة ق

قام الطلاب و  المفردات التي دراستها مسبقا راجعةم ثةاحالب تنفيذم أن يمن عملية التعل
 .45(LKS) خلال قراءة المفردات في أوراق عمل الطلاببتعميق المادة من 

 مرحلة تن يم بنغو .ب
ه المرحلة، في لعب بنغو. في هذ ن ومالخطوات وال لشر بنغو هي مرحلة  مرحلة تن يم

ذلك،  بين،و بنغو. لعب  ون ومذها الطلاب نفالخطوات التي يجب أن ي ةقرأ الباحثت
أما و غير مفهوم.  شر إذا كان هناك  نسألو يو  ةستمع الطلاب إلى شر  الباحثي

 :بنغو هي كما يليلعب ل ن وموالطوات الخ

                                                           

 .0100فبراير  00مصدر: نتيجة الملاح ة في عملية التعليم في التاريخ 45 
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 يكتب الطلاب أسماءهم في العمود الموجود. .0
 .افي النجوم عشوائي ةيكتب الطلاب مفردات عن المهن .0
 بعد أن يكتب الطلاب المفردات في النجوم، تبدأ اللعبة. .1
وي على المفردات تالتي تحالمفردات ويضع الطلاب صليبا على النجمة  ةقرأ الباحثت .1

 .ةالتي تحدث بها الباحث
 طيتعفي عمل خط قطري أو رأسي أو أفقي من النجوم التي  الطالبإذا نجح  .0

 بصليب، فعليه أن يصرخ "بنغو".
لعب  ن ومالطوات و الخالباحثة توضح م أن يمن عملية التعل ةالملاح نتيجة كما 
 حونز يمهناك بعض الطلاب الذين ولكن . ةستمع الطلاب إلى شر  الباحثيبنغو و 

لطلاب الذين لالباحثة بتحذير  يعطتفي إزعاج الطلاب الآخرين. لذلك  نتسببو يو 
 .16متعلقة بالمهنة كعقوبة ين،تسمية مفرداتلالطلاب  تطلبيمزحون و 

 مرحلة التفصيل .ج
اف بعناية. لاستكشنتائج ا استنتاجختبار أو الامرحلة التفصيل هي مرحلة إجراء 

 يستخدمو  ة ورقة بنغو على الطلاب كالوسيلة التعليميةالباحث توز ، في هذه المرحلة
بعد نقل  م أنيعملية التعل من لاح ةالمنتيجة  كما. في التعلم بنغو وسيلةالطلاب 

ثم يكتب  الطلاب.بنغو على ورقة  ةحثالبا توز ، بنغوفي لعب  لن ومالخطوات وا
لمعرفة مدى  يالدراس الطلاب بعض المفردات في النجوم المتوفرة دون الن ر إلى الكتاب

التي  ختبار ذاكرة الطلاب فيما يتعلق بالمفرداتلاا الطلاب للمفردات وأيض استيعاب
 .13هادراست
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 مرحلة التأكيد .د
ن خلال الطلاب ممرحلة التأكيد هي توفير التغذية الراجعة على ما ينتج عن 

وبين، لطلاب. صحة المفردات التي كتبها ا ةؤكد الباحثت ،تجربة التعلم. في هذه المرحلة
 م أنيلتعلعملية ا من لاح ةالمنتيجة  كما، يقدم الطلاب المفردات التي كتبوها.  ذلك
ض مع إلى نطق الطلاب لبعستتبفحص بعض كتابات الطلاب و  ةالباحث تقوم

 .18بعض الكتابات أو النطق غير الصحيح ةباحثال تصحح، ثم المفردات
 مرحلة تقوية المواد .ه

ب لمادة بهدف تقوية ذاكرة الطلاا ةسئلة أو مراجعالأهي طر   الموادمرحلة تقوية 
لطلاب لالمادة  ويةتق ةالباحثإعطاء  ،فيما يتعلق بالمواد التي دراستها. في هذه المرحلة
إما بشكل مباشر أو عن طريق عرض  من خلال بعض الأسئلة المتعلقة بالمفردات

ة من الصورة للغة العربيبعض الصور. يجيب الطلاب على الأسئلة المطروحة ويخمنون ا
 التي جعة من خلال قراءة المفرداترابم ةالباحث تقوم ،. بعد ذلكةثا الباحتدلهالتي 

لطلاب ايمكن  م أنيعملية التعل من لاح ةالمنتيجة  كماالطلاب.   يكررهاتعلمها و 
 .10لطلابل المد  ةالباحثثم تقدم  ةطرحها الباحثتعلى الأسئلة التي  أن يجيبوا

 ةالباحث تتمتخبنغو، لعبة  وسيلةم باستخدام يالتعل مراحلتبع الطلاب يبعد أن 
من خلال توفير الدافع والحماس وتذكير الطلاب بمراجعة المفردات التي تعلموها في  التعليم

ا للطلاب اختبار  ةثالباح تعطيبنغو، لعبة  وسيلةالمنزل. ثم بعد تعلم المفردات باستخدام 
 م المفردات.يفي تعل الوسيلة هذه فعاليةمعرفة بهدف 
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لاب مدرسة نور ط لدىم المفردات فعالية وسيلة لعبة بنغو في تعليالمبحث الثاني: 
 بماانن  العلوم المتوسطة الإسلامية

 بإعطاءا يمو تق ةاحثالب تعمل، لعبة بنغو وسيلةم باستخدام يبعد تنفيذ عملية التعل
 لمعرفة لبعدياختبار لاتتعلق بالمفردات كا التي متعددفي شكل الاختيار من سؤالا  00

لمعرفة  N-Gain Scoreفي شكل اختبار  SPSSالبيانات باستخدام  تحلل. هذه الوسيلةفعالية 
 والمجموعة بيةالتجري المجموعة معدللمعرفة فرق  ةالمستقل للعينة tواختبار  الوسيلةمدى فعالية 

ا مدى تأثيير المتغير المستقل أيض t اختبار يوضح أن يمكن ذلك، إلى بالإضافة. الضابطة
م يتعل فيبنغو لعبة  وسيلةتأثيير  ةالباحث ستعرف، tعلى المتغير التابع. من خلال اختبار 

 :ةعليها الباحث تالمفردات. فيما يلي بعض النتائج التي حصل
 قيمة اانختبار القبلي واانختبار البعدي من المجموعة التجريبية والمجموعة الضابطة .أ

 التجريبيةالمجموعة 

 اانسم الرقم
 القيمة

اانختبار 
 القبلي

اانختبار 
 البعدي

 01 88 أحمد عين، الرضى .0
 01 80 أحمد أزكى الأديب .0
 36 00 أحمد دوي أنديكا .1
 00 11 أحمد زهر الإسلام .1
 80 31 ألفان زياد .0
 88 80 أنجي دوي أغوستينا .6
 31 16 النساء رمضاني .3
أوكتفيا أبنتي دوي .8  31 80 
 36 08 ديفا إرسا زبرينا .0
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 88 31 غيتا ليستاري .01
 88 80 إحياء علوم الدين .00
 31 16 حسن الخاتمة .00
 36 08 ماي ماهاراني .01
 00 11 ميلا أغيس أميليا .01
 01 31 محمد إرحام رزاقي .00
 36 00 محمد رافق العبيد .06
 80 61 محمد أسماء الريفندي .03
 61 00 بوتري ولانداري .08
 61 11 سيتي ولانداري .00
 01 80 ويناندا .01

 08،0 22،2 المعدل
 0100فبراير  00يحتوي الجدول أعلاه على قيم المجموعة التجريبية المأخوذة في 

 هيأداة البحث المستخدمة  وأمابعد العلاج.  0100فبراير  08قبل العلاج وفي 
سؤال اختيار من متعدد.  00 وبلغ عددها، بعديالختبار الاقبلي و الختبار أسئلة الا

 التجريبية عةالمجمو  قيمة معدل ارتفعأن  أن يعرف، يمكن لبيانات في الجدول أعلاهمن ا
وأما المجموعة التجريبية من هذا البحث هي طلاب الصف  .3800 إلى 6000 من

 ةا لمعلموفق نلأالثامن أ. تختار الباحثة طلاب الصف الثامن أ  كالمجموعة التجريبية 
 .من الفصل ب لا يتفوق، فإن الفصل أ الفصل
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 المجموعة الضابطة

 اانسم الرقم
 القيمة

اانختبار 
 القبلي

اانختبار 
 البعدي

أديب الزاكيأحمد  .0  80 88 
 61 16 أميليا برماتاساري .0
 88 80 أندري ستياوان .1
 16 11 أورا دوي ريكي بوتري .1
 80 36 أيو وانديرا .0
 31 61 دوي نافسة المنورة .6
 61 08 ديان رفعان .3
 88 36 فردي بوترا براتاما .8
 00 16 فرمان أندريانشاه .0
 36 00 حلدا رافعة نصحة .01
 61 00 إرما إرفانتي .00
 00 11 ليلة المولودية .00
 88 31 ليلي كاريسا فطري .01
 80 31 لولوك عفية .01
 00 16 مولانا إندرا كرنياوان .00
 31 61 محمد يزيد الحكام .06
 31 61 محمد أكمال فوزان .03
 36 61 سلفينا رحماواتي .08
 36 08 سيتي حليمة السعدية .00
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حسنةسيتي  .01  08 31 
 00،3 20،1 المعدل

فبراير  08و  00المأخوذة في  الضابطةيحتوي الجدول أعلاه على قيم المجموعة 
، بعديلاختبار الاقبلي و الختبار أسئلة الا هيأداة البحث المستخدمة  وأما. 0100

ن أ، يمكن لبيانات في الجدول أعلاهسؤال اختيار من متعدد. من ا 00 وبلغ عددها
وأما المجموعة  .31،0 إلى 61،1 من الضابطة المجموعة قيمة معدل ارتفعأن  يعرف

الضابطة من هذا البحث هي طلاب الصف الثامن ب. تختار الباحثة طلاب الصف 
من  ضلأف ب، فإن الفصل الفصل ةا لمعلموفق لأنالثامن ب  كالمجموعة الضابطة 

 .أالفصل 
ة نتائج كل مجموعة )المجموعة التجريبيال فرق ن ر، يمكن من الجدولين، أعلاه

 أعلى معدل لىع التجريبية المجموعة حصلت ،المعدل. بالن ر إلى (والمجموعة الضابطة
 ختبارالا إلى القبلي الاختبار من الفرق معدل، فإن ولكنة. الضابط المجموعة من

 قيمة فجوةف .اجد ابعيد ليس الضابطة والمجموعة التجريبية المجموعة بين، البعدي
 قيمة فجوة بينما ،06 هو البعدي الاختبار إلى القبلي الاختبار من التجريبية المجموعة

، من . لذلك01إلى الاختبار البعدي هو القبلي  الاختبار من الضابطة المجموعة من
الضابطة ليس   ةوعالمجمالتجريبية و  ةاستنتاج أن الفرق بين، المجموع يمكن المعدلنتائج 

 .كبيرا جدا
 بعديمن اانختبار القبلي واانختبار ال الموثوقية اانختبارو  اانختبار الصلاحية .ب

على البيانات في شكل نتائج أو قيم الاختبار القبلي  ةالباحث تبعد أن حصل
ختبار الا ةباحثال تعمل، وعة التجريبية والمجموعة الضابطةوالاختبار البعدي من المجم

ترتيبها ي التي دد أسئلة الاختبار القبلي والاختبار البعيللتأك والموثيوقية أولا لاحيةالص
 صحيحة.البيانات الا في قياس الأعراض وإنتاج جيدة حق
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 اانرتباطات
 الذيل(-2سي . )

 للختبار البعدي
 الذيل(-2سي . )

 للختبار القبلي
 السؤال

 0 السؤال 1،101 1،111
 0 السؤال 1،110 1،113

 1 السؤال 1،101 1،111

 1 السؤال 1،100 1،101

 0 السؤال 1،110 1،110

 6 السؤال 1،111 1،110

 3 السؤال 1،113 1،101

 8 السؤال 1،111 1،101

 0 السؤال 1،118 1،101

 01 السؤال 1،111 1،110

 00 السؤال 1،101 1،101

 00 السؤال 1،16 1،106

 01 السؤال 1،111 1،110

 01 السؤال 1،111 1،111

 00 السؤال 1،01 1،110

 يمكن القول بأن أسئلة الاختبار القبلي والاختبار البعدي صالحة إذا كانت قيمة
. استنادا إلى نتائج 1010من  أصغرأو كانت قيمة الأهمية  tأكبر من جدول  t عدد
ختبار الصلاحية لأسئلة الاختبار القبلي والاختبار البعدي أعلاه، يمكن استنتاج الا
عدي البالاختبار الخامس عشر من الاختبار القبلي و  السؤالالأول إلى  السؤالأن 

 .1010من  أصغرالذيل( -0ن را لقيمة سيج. ) صالحة
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 حصائيات الموثوقيةالإ
 (Cronbach's Alpha) ألفا كرونباخ

 اانختبار القبلي اانختبار البعدي
1،011 1،111 

ذا كانت قيمة  إ ةموثيوقالبعدي الاختبار ن أسئلة الاختبار القبلي و أيمكن القول و 
. 103الحد الأدنى لقيمة كرونباخ ألفا، وهي  أكبر من (Cronbach Alpha) كرونباخ ألفا

، البعدي أعلاهبار الاختختبار الموثيوقية لأسئلة الاختبار القبلي و الاا إلى نتائج استناد
 103( أكبر من 10111يمكن ملاح ة أن قيمة ألفا كرونباخ لأسئلة الاختبار القبلي )

. لذلك يمكن 103( أكبر من 10011لأسئلة الاختبار البعدي )وأن قيمة ألفا كرونباخ 
 البعدي موثيوقة.الاختبار استنتاج أن أسئلة الاختبار القبلي و 

 واانختبار البعديمن اانختبار القبلي  الطبيعيةاانختبار  .ج
 يعملار الطبيعية. ختبالا ةالباحث تعمل، الموثيوقيةختبار الاختبار الصلاحية و الابعد 

اختبار  ةاحثستخدم البتلذلك، يم البيانات طبيعي أم لا. و الطبيعية لتقختبار الا
Kolmogorov-Smirnovإذا كانت قيمة . في هذا الاختبار ،sig  تكون 1010أكبر من ،

، فإن البيانات ليست 1،10من  صغرأ sig، ولكن إذا كانت قيمة طبيعيةالبيانات 
 طبيعية.

 ختبارات الطبيعيةاان

 كولموغوروف سميرنوف المجموعة
(Kolmogorov Smirnov) 

 1،011 الاختبار القبلي للمجموعة التجريبية
 1،011 الاختبار البعدي للمجموعة التجريبية

 1،011 الضابطةالاختبار القبلي للمجموعة 
 1،011 الاختبار البعدي للمجموعة الضابطة
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 Kolmogorovفي نتائج اختبار  ، يمكن ملاح ة أنبناء على النتائج المذكورة أعلاه

Smirnovقيمة ، كانت (Sig) 1،011  لذلك يمكن استنتاج أن ف 1،10أكبر من
 .االبيانات لكل مجموعة طبيعي

 اختبار درجة ن الجينات .د
-N)ناتدرجة ن الجياختبار  ةالباحث تعمل، للعينة المستقلة tاختبار  يعملأن قبل 

Gain Score)   فئات تفسير أما و م المفردات. يبنغو في تعللعبة  وسيلةلمعرفة مدى فعالية
 هي كما يلي:  (N-Gain Score)درجة ن الجيناتفعالية 

 النسبة المئوية )%( التفسير

11< ةغير فعال  

00 - 11 ةأقل فعال  

30 - 06 كاف فعالة  

36> ةفعال  

 كما يلي:   (N-Gain Score)نتائج اختبار درجة ن الجينات وأما
 الوصف

 قصىالأد الحو  الحد الأدنى المعدل المجموعة
 %81 %01 0810، 11 التجريبية المجموعة
 %61 %01 0610، 08 الضابطة المجموعة

أعلاه، يمكن استنتاج أن   (N-Gain Score)استنادا إلى اختبار درجة ن الجينات
ن الجينات  جةدر  معدلة لأن م المفردات أقل فعاليلعبة بنغو في تعل وسيلةاستخدام 

 للقيمة قصىالأد الحو  ٪01 الحد الأدنى للقيمة مع ٪1100 وه ةالتجريبي مجموعةلل
ير فعالة لعبة بنغو على أنها غ وسيلةم المفردات دون استخدام يبينما يتم تعل .81٪
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 الحد الأدنى للقيمة مع ٪0806هو  مجموعة الضابطةلل ن الجينات درجة معدللأن 
 .٪61 للقيمة قصىالأد الحو  01٪

 ستقلة المعينة لل t اختبار .ه
، فإن الخطوة التالية هي  (N-Gain Score)درجة ن الجيناتاختبار  أن يعملبعد 
 رقفهذا الاختبار لمعرفة  يعملللعينة المستقلة.  tتحليل باستخدام اختبار ال يعمل

 على المستقل لمتغيرا تأثيير مدى ومعرفة الضابطة والمجموعة التجريبية المجموعة بين، عدلالم
 لتابع.ا المتغير

 إحصائيات المجموعة
 المعدل المجموعة

 0810، 11 التجريبية المجموعة
 0610، 08 الضابطة المجموعة

(. ضابطةلا موعةالمجو  تجريبيةال موعةالمج) مجموعة كل معدليوضح الجدول أعلاه 
 الضابطة موعةالمجو  1100810 التجريبية المجموعة معدليتضح أن  ،أعلاه الجدول من

 موعةالمج من أكبر التجريبية المجموعة معدل أن استنتاج يمكن لذلك. 0800610
 .الضابطة وعةوالمجم التجريبية المجموعة بين، معدل فرق وجود على يدل وهذا الضابطة،

 ستقلةالمعينة لل t اختبار
 Levene’s) لتساوي التباينات ليفيني

Test For Equality Of Variances) 
 t-test)عدل للمساواة في الم tاختبار 

for Equality of Means) 
 (الذيل-2) سي . سي .
10810 10110 

لتساوي  ليفينيفي اختبار  sigأن قيمة  المعرفةلى جدول أعلاه، يمكن ع بناء
 أكبر من 10810هي  (Levene’s Test For Equality Of Variances) التباينات
التجريبية  للمجموعة)٪(  N-Gain، لذلك يمكن استنتاج أن التباين في بيانات 1010

 t-test for Equality of)دل عللمساواة في الم tاختبار متجانسة. بالنسبة لجدول 
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Means)أن  يعرف، فsig( .0-هي الذيل )1ل فيقب، 1010أصغر من  10110H  

لذلك  .المجموعة التجريبية والمجموعة الضابطة، أي أن هناك فرقا كبيرا بين، 0Hرفض يو 
 م المفردات.يعلت فيتأثيير كبير  العبة بنغو له وسيلةيمكن الاستنتاج أن استخدام 
للمجموعة التجريبية أكبر من  tأن نتائج اختبار  معرفةمن الشر  أعلاه، يمكن 

عبة بنغو، ل وسيلةنتائج الملاح ة أن باستخدام  تدل، وبين، ذلكالمجموعة الضابطة. 
يمكن للطلاب حفظ بعض المفردات التي تعلموها من قبل ويمكنهم ذكر المفردات أكثر 

والملاح ة،  tعليها من نتائج اختبار  لو حصمن المعتاد. استنادا إلى البيانات التي 
مفردات  عاباستي لترقية ةفعالكاف لعبة بنغو   وسيلةيمكن استنتاج أن استخدام 

 .بمالانج العلوم المتوسطة الإسلامية مدرسة نورالطلاب في 
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 الفصل الخامس
 نتائ  البحث ناقشةم

يعني  حثالسؤالين، في هذا الب ةالباحث ت، قدمأسئلة البحثفي الفصل الأول، في 
لوم المتوسطة في مدرسة نور العبنغو لعبة  كيف تعليم المفردات باستخدام وسيلة الأول هو
في مدرسة نور فردات الم في تعليمبنغو  وسيلة لعبةفعالية ما ، والثاني هو بمالانج الإسلامية

ائج من تحليل النت تحصل بعض، بناء على السؤالين،. بمالانج العلوم المتوسطة الإسلامية
 وهي كما يلي:البيانات 

طلاب  دىل مناقشة عن استخدام وسيلة لعبة بنغو في تعليم المفرداتالمبحث الأول: 
 بماانن  مدرسة نور العلوم المتوسطة الإسلامية

 سيلةو بعض نتائج البحث المتعلقة باستخدام  ةقدم الباحثتالأول، س المبحثفي 
. هذه النتائج الانجبم مدرسة نور العلوم المتوسطة الإسلاميةم المفردات في يبنغو في تعللعبة 

ل و صحالنتائج التي أما و . يةميتعلال لةوسيالم باستخدام بنغو كيفي شكل وصف لتنفيذ التعل
 وتدعم نتائج البحث. المناسبةعليها سوف ترتبط بالن ريات 
لم يفي تع والطلاب ةبها الباحث تمراحل قام بعض، هناك بناء على نتائج البحث

ومرحلة  ل،التفصيومرحلة  ،بنغوومرحلة تن يم  ،، بما في ذلك مرحلة الاستكشافبنغو
أو  م توجيهايهذه المراحل بحيث تكون أنشطة التعل تنفيذومرحلة تقوية المواد.  ،التأكيد

عل الطلاب أن تج يةميراحل التعلالم يمكن بأن سونرتوو  غارامنهجية. يتماشى هذا مع شر  
 . 01ام ممتعيتعلال إنشاء، و شجع الطلاب على أن يكونوا مبدعين،، وتنشيطين،

 يةميراحل التعلالممن خلال  ام منهجيييجب تنفيذ أنشطة التعل ني أيضا أنشأوضح م
شاركة ومحفز للطلاب للم ،وتحدي ،متعالمو  ،لهمالمو  ،تفاعليالم يتعلالمن أجل إنشاء 

 نأم ابراهأقال  .00تنمية الطلابو  ،والاستقلالية ،وتوفير مساحة كافية للإبدا  ،بنشاط

                                                           
50 Winastwan Gora dan Sunarto. (2010). Pakematik. Jakarta: Elex Media Komputindo. Hlm. 21. 
51 Elbadiansyah Masyni. (2021). Belajar dan Pembelajaran. Samarinda: Sebatik. Hlm. 233. 
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يمكن  يةميراحل التعلالمصالح جاسم أن  قاللنقل المواد و  يةميراحل التعلالميمكن استخدام 
 .00والطلاب أن تعزز التفاعل الإيجابي بين، المعلم

درب الطلاب وعززوا ذاكرتهم فيما  ،لعب بينغومن خلال بالإضافة إلى ذلك، 
دات ويكتبونها في عض المفر ، سيذكرون بات التي تعلموها. بشكل غير مباشريتعلق بالمفرد
يتماشى ذلك  .ويمكنهم ذكر المفردات أكثر من المعتادللمفردات  استيعابهميزداد  بنغو حتى
لاب تعليمية فعالة لزيادة اهتمام الطال الوسيلةالعزاوي إن الألعاب اللغوية هي مع شر  

 راتهم اللغوية. ومها
تعلم  م ممتعة ومساعدة الطلاب علىياستخدام الألعاب اللغوية يمكن أن يجعل التعل

 الثانيضا مع شر  نونان في الفصل . يتماشى هذا أي01وتذكر المفردات الجديدة بسهولة
عينة يمكن الم كلماتالعنصر مهم لتطوير المهارات اللغوية التي تركز على هي بأن الألعاب 
ر أن شاو وأوضح أبو .01والتعليم التعلم ة تفكير الطلاب واهتمامهم بأنشطةأن تزيد أنشط

ب يلتدر اكوسيلة   ،ة فعالة لتطوير المهارات اللغويةتعليميالستراتيجية الا الألعاب اللغوية هي
 .00وإثيراء مفرداتهم ا، وكذلك مساعدة الأطفال على النطق جيداجيدستخدام اللغة لا

م ية التعلبنغو كوسيلة في أنشطبناء على الشر  أعلاه، يمكن استنتاج أن استخدام 
ن للطلاب يساعدهم ويسهلهم في تعلم المفردات. يمكله تأثيير إيجابي على الطلاب ويمكن أن 

ل الثاني لمفردات ويمكنهم حف ها. يتماشى هذا مع الن رية في الفصباالمتعلقة  تهمذاكر  تقوية
لإضافة إلى التعلم. بافي التعليمية يمكن أن تساعد الطلاب وتسهل عليهم  ةليوسالبأن 

، ةوياللغ العناصرة و المهارات اللغوية المختلفبنغو في مجال التعليم لتقوية  لعبةستخدم ذلك، ت
فردات الم زيادة م المفردات وهويم المفردات. وهذا يتوافق مع أحد أهداف تعليبما في ذلك تعل

 تعلم اللغة العربية.في تسهل على الطلاب التي سديدة الج
                                                           

 .011(. أساليب معاصرة في تدريس العلوم. عمان: دار أسامة للنشر والتوزيع. ص:0100سليم إبراهيم الخزرجي. )52 

 .111. عمان: دار غيداء للنشر والتوزيع. ص بوصلة التدريس في اللغة العربية(. 0103نضال مزاحم رشيد العزاوي. )53 
54 M. Agus, dkk. Permainan Bahasa (Media Pembelajaran Bahasa Indonesia). Hlm. 9. 

. لروضةا أثير استراتيجية الألعاب اللغوية في تنمية مهارات التخيل الإبداعي لدى أطفال (.0106رانية عدنان محمد أبوشاور. )55 
 .11ص:  عمان: دار أمجد للنشر والتوزيع.
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ب طلا دىل مناقشة عن فعالية وسيلة لعبة بنغو في تعليم المفرداتالمبحث الثاني: 
 بماانن  مدرسة نور العلوم المتوسطة الإسلامية

بنغو في لعبة  لةوسيفعالية عن نتائج البحث  ةالباحث تقدمالثاني، س المبحثفي 
ائج في شكل النت هذه. بمالانج مدرسة نور العلوم المتوسطة الإسلاميةم المفردات في يتعل
وأما . ةستقلالمللعينة  tاختبار أي  tاختبار  في شكل SPSSمعالجتها باستخدام  التيقيم 

 البحث. وتدعم نتائج المناسبةل عليها سوف ترتبط بالن ريات و صحالنتائج التي 
لوم وسيلة لعبة بنغو في تعليم المفردات في مدرسة نور الععن فعالية  البحثفي 

 أن تدل التي بياناتالحصول على  ،tعلى نتائج اختبار  ، بناءبمالانج المتوسطة الإسلامية
. (0800610) الضابطة المجموعة معدلأعلى من  (1100810)ة التجريبي المجموعة معدل
 من أعلى تائجن لديها التجريبية المجموعة وأن مختلفة مجموعة كل نتائج أن على يدل هذا

 بنغو لعبةيلة وس يستخدمون الذين الطلاب قيمة أن تفسير يمكن لذلك. الضابطة المجموعة
 .بنغو لعبةوسيلة  يستخدمون لا الذين الطلاب من أعلى

الأهمية = قيمة أن  للعينة المستقلة t اختبار جدول عرف فيي ذلك، إلى بالإضافة
 لذلكt (00100 ،)( أكبر من جدول 10160) tوأن عدد  1010أصغر من  10110
. لذلك ضابطةالبين، المجموعة التجريبية والمجموعة  فرق كبير، مما يعني أن هناك 0Hرفض 

م المفردات في يتعل فيوسيلة لعبة بنغو يمكن استنتاج أن هناك تأثييرا كبيرا على استخدام 
 .بمالانج مدرسة نور العلوم المتوسطة الإسلامية

في شكل  tمن الخبراء فيما يتعلق بمخرجات اختبار  شر تتوافق هذه النتائج مع 
، فهناك فرق  tأكبر من جدول  tعدد إذا كان  أن شفريل . ذكرةستقلالمللعينة  tاختبار 

ا كانت إذ أيضا أن بودياناو  سروونا، ذكر وبين، ذلك. 06بوالمجموعة  أكبير بين، المجموعة 
ا بين، ، مما يعني أن هناك فرقا كبير 1Hقبول و  oH، فرفض 1010من  صغرقيمة الأهمية أ

 .03المجموعتين،
                                                           

56 Syafril. (2019). Statistik Pendidikan. Jakarta: Kencana. Hlm. 150. 
57 Jonathan Sarwono dan Herlina Budiono. (2012). Statistik Terapan. Jakarta: Elex Media 

Komputindo. Hlm. 93. 
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 ابنغو لهة لعب وسيلة، يمكن ملاح ة أن استخدام بناء على النتائج المذكورة أعلاه
م المفردات لمساعدة الطلاب يبنغو في تعللعبة  وسيلة فيدم المفردات. تيتأثيير كبير على تعل

بنغو سهلة اللعب  لعبة، فإن وفقا لواريد وآخرونلمفردات. ل وترقية استيعابهمعلى التعلم 
 تيوفقا لنتائج البحث الو  .08فهم المفرداتلنطق و  ةمجموعأو  ويمكن لعبها فرديا متعةوالم
 بنغو لتعلم المفردات وجعل لعبة استخداميمكن  أن تدل، ديوي وآخرون ل علىو صح

م وتجعل يبحيث تزيد أنشطة تعلم الطلاب أثيناء عملية التعل وجاذبةم ممتعة يأنشطة التعل
 .00ميالطلاب نشطين، أثيناء التعل
م لأن يلبنغو لها مزايا في أنشطة التعلعبة  وسيلةأن ، يمكن ملاح ة من هذه النتائج

، تزداد قيمة المجموعة التجريبية وتكون أعلى من المجموعة الضابطة. يتماشى بعد استخدامها
بنغو أن لعبة  فيما يتعلق بمزايا لعبة بنغو، أي الثانيفي الفصل  نوبيتا وآخرونهذا مع شر  

شاركة لم، ويمكن أن تعزز الحماس والطلابمفردات ا استيعابأن ترى مدى  علميمكن للم
ا أيضووفقا لبراموديتا  .61الطلاب أن تزيد من مفرداتهم ، ويمكنالنشطة للطلاب في التعلم

 ،فعالةالو  ،بتكرةلماو  ،نشطةال اللعبةبنغو هي  ولعبة، يمكن أن تزيد المفرداتبنغو  لعبةأن 
 .60 وممتعة للطلاب وكذلك للمعلم

مدرسة ردات في م المفيفي تعلبنغو لعبة  وسيلة، يمكن الاستنتاج أن استخدام لذلك
وتسهل على و بنغلعبة  وسيلة. تساعد ةفعال كاف  بمالانج نور العلوم المتوسطة الإسلامية

 ترقيةويمكنها  ،ية ذاكرة الطلاب أو حفظ المفردات، ويمكنها تقو تعلم المفرداتفي الطلاب 
ام من نتائج تحليل البيانات باستخد الن ر هذا الأمرمفردات الطلاب. يمكن  استيعاب
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وأن  tأكبر من جدول  tأن عدد  يدلالذي  ةستقلالمللعينة  tفي شكل اختبار  tاختبار 
 .1H قبولو  oH، ثم رفض  1010من  صغرقيمة الأهمية أ
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 الفصل السادس
 الإختتام

 الخلاصة .أ
مدرسة  المفردات في ميبنغو في تعللعبة  وسيلةفعالية  عنعلمي البحث البعد إجراء 

 ية:على النتائج التال ةالباحث ت، حصلبمالانج نور العلوم المتوسطة الإسلامية
علوم مدرسة نور ال لدى طلابم المفردات يبنغو في تعللعبة  استخدام وسيلة .0

 بمالانج المتوسطة الإسلامية
ور العلوم مدرسة نم المفردات في يفي تعل ةبها الباحث تراحل قامالم بعضهناك 

باستخدام لعبة بنغو. هذه المراحل هي مرحلة  بمالانج المتوسطة الإسلامية
ومرحلة  ،ومرحلة التأكيد ،ومرحلة التفصيل ،ومرحلة تن يم بنغو ،الاستكشاف

يم من خلال طر  و قبالتالمواد. بعد تنفيذ هذه المراحل المختلفة تقوم الباحثة  تقوية
بعض الأسئلة بشكل مباشر أو من خلال عرض بعض الصور المتعلقة بالمهنة 

 المعينة.وتكهن الطلاب باللغة العربية من الصور 
وم المتوسطة لدى طلاب مدرسة نور العلم المفردات يبنغو في تعللعبة  وسيلةفعالية  .0

 بمالانج الإسلامية
تحصل على ، للعينة المستقلة tباستخدام اختبار  tعلى نتائج اختبار  بناء
 الضابطة المجموعة من أكبر (11،0810) التجريبية المجموعة معدل النتائج أن

t  (10160 ) وعدد ،1010 من أصغر 10110=  لأهمية وقيمة (،0800610)
م يلتعلايستطيع أن  ةنتائج الملاح  تدل، وبين، ذلكt (0100 .)أكبر من جدول 

يستطيع الطلاب و للمفردات.  استيعابهم ترقيةعل الطلاب أن يج لعبة بنغوباستخدام 
 لعبة بنغو. في كتابتهاحف ها و  ويستطيع الطلاب ،مفردات أكثر من المعتاد ذكر

م المفردات يعلبنغو في تلعبة  وسيلة، يمكن استنتاج أن من النتائج الموضحة أعلاه
 فعالة.كاف  بمالانج في مدرسة نور العلوم المتوسطة الإسلامية
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 اتقتراحالإ .ب
م استيعابه رقيةتتعليمية لمساعدة الطلاب على ال يلةوسالكبنغو  لعبة يمكن استخدام  .0

 .للمفردات
المواد  واستعراضم يليكونوا نشطين، في التعل كثيرا  يجب على المعلم تحفيز الطلاب .0

 خاصة المفردات.مسبقا  التي دراستها
، أو الطرقأو  ،تعليميةال ائلوسال، سواء في مييجب أن يبتكر المعلم في التعل .1

ولا يشعر  عةوممت متنوعةم ي، أو غيرها بحيث تكون أنشطة التعلالاستراتيجيات
 .ةرعسالطلاب بالملل 

مدى  يمكنها قياس التي طلاب استخدام لعبة بنغو كوسيلةمعلم أو اليمكن لل .1
 استيعابها.المفردات التي 
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 المراجع
أثير استراتيجية الألعاب اللغوية في تنمية مهارات  (.0106رانية عدنان محمد. ) ،أبوشاور

 . عمان: دار أمجد للنشر والتوزيع. الروضة التخيل الإبداعي لدى أطفال
  .(0) 3 التدريس في تعليم مفردات اللغة العربية. طرق. (0100)سيف.  ،الدين

عمان: دار أسامة . في تدريس العلومأساليب معاصرة (. 0100سليم إبراهيم. ) ،الخزرجي
 للنشر والتوزيع.

: نردلأا .إنتاج وتصميم الوسائل التعليمية (. 0108. )آخرونو محمد عيسى  ،الطيطي
 . عالم الثقافة للنصر والتوزيع

 . عمان: داربوصلة التدريس في اللغة العربية(. 0103نضال مزاحم رشيد. ) ،العزاوي
 غيداء للنشر والتوزيع. 

لمهارة القراءة في   (Bingo)تطبيق استراتيجية لعبة بنغو(. 0101. )عليا زهرة ،الفردوس
 مالانج: جامعة مولانا مالك .نجلامية فاكس مالاسلإمدرسة نهضة العلماء المتوسطة ا

 إبراهيم الإسلامية الحكومية مالانج.
  Box) نفجاريلإفعالية استخدام لعبة الصندوق ا(. 0100. )الف مغفرة ،النساء

Explosion)  مية لاسلإلترقية تعليم المفردات في الصف الثامن بالمدرسة المتوسطة ا
مالانج: جامعة مولانا مالك إبراهيم الإسلامية الحكومية  .الحكومية الثاني كديري

 مالانج.
 .القاهرة: المنهل .الوسائل التعليمية المطورة(. 0101) .فيصل هاشم ،شمس الدين

لترقية كفاءة  (Monopoli) فعالية استخدام لعبة المونوبولي(. 0106. )نور عيني ،مجيدة
امعة مولانا مالانج: ج. نجلامية بمالاسلإالمفردات بمدرسة هداية المبتدئين، المتوسطة ا
 مالك إبراهيم الإسلامية الحكومية مالانج.

ة النيل . القاهرة: مجموعتدريس العلوم في المرحلة الإبتدائية(. 0100هلين، وآخرون. ) ،وارد
 العربية. 
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Pedoman Observasi Penggunaan Media Permainan Bingo  

Dalam Pembelajaran Kosakata di MTs Nurul Ulum Malang 

 

Nama Guru Observer : Khoirotul Fitriah, S.PdI       

Kelas   : 8       

Mata Pelajaran : Bahasa Arab 

Tanggal  : 11 Februari 2022 

 

Petunjuk Pengisian: 

Berilah tanda check () pada kolom yang paling sesuai dengan penilaian Anda.  

Keterangan:  

1 = Selalu 

2 = Sering  

3 = Cukup 

4 = Kadang-kadang  

5 = Tidak pernah 

 

No. Aspek yang di Nilai 
Skala 

Ket. 
1 2 3 4 5 

1. 

Kesiapan mengikuti pembelajaran 

a. Siswa masuk kelas tepat waktu  
  √   

 

b. Siswa menyiapkan perlengkapan 

belajar 
  √   

 

c. Siswa tidak melakukan aktivitas yang 

mengganggu pembelajaran    √  
 

2. 

Kegiatan awal pembelajaran 

a. Guru mengondisikan situasi di kelas  
√     

 

b. Guru dan siswa berdoa / membaca 

basmalah sebelum pembelajaran 

dimulai 

√     

 

c. Guru memeriksa kehadiran siswa √      

3. 
Kegiatan inti pembelajaran 

a. Guru melakukan review pembelajaran 

sebelumnya 

√     

 



 

 
 

b. Siswa aktif selama proses pembelajaran 

berlangsung 
  √   

 

c. Guru memberikan apresiasi kepada 

siswa yang aktif 
√     

 

d. Guru memberikan sanksi kepada siswa 

yang tidak taat pada tata tertib kelas √     
 

4. 

Kegiatan penutup pembelajaran 

a. Guru memberikan pertanyaan di akhir 

pembelajaran 
√     

 

b. Guru memberikan penguatan materi √      

c. Guru melakukan penilaian akhir sesuai 

dengan kompetensi (tujuan) 
√     

 

5. 

Penggunaan media pembelajaran 

a. Media yang digunakan sesuai dengan 

materi yang diajarkan  

 √    

 

b. Media yang digunakan sesuai dengan 

karakteristik siswa 
 √    

 

c. Menggunakan media permainan bingo 

untuk pembelajaran kosakata 
√     

 

d. Siswa dapat mengikuti langkah-langkah 

dalam permainan bingo  
√     

 

e. Media dapat membantu dan 

memudahkan siswa dalam 

menghafalkan atau menyebutkan 

kosakata 

 √    

 

6. 

Situasi pembelajaran 

a. Siswa mengikuti pembelajaran dengan 

tenang dan teratur 

  √   

 

b. Siswa mengerjakan tugas yang 

diberikan 
√     

 

c. Siswa antusias dalam mengikuti 

pembelajaran 
 √    

 

7. 

Kesulitan dalam pembelajaran kosakata  

a. Menghafalkan kosakata 
    √ 

 

b. Melafalkan kosakata     √  

c. Memahami makna kosakata   √    

d. Menerapkan kosakata dalam konteks 

kalimat 
 √    

 

 

 
 

 



 

 
 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

 

Nama Madrasah : MTs Nurul Ulum Malang 

Mata Pelajaran : Bahasa Arab   

Kelas  : VIII  

Semester : 2 

Materi Pokok : المهنة 
Alokasi Waktu : 2 x 25 Menit 

 

A. Kompetensi Inti 

1. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya. 

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli (toleran, 

gotong royong), santun, percaya diri dalam berinteraksi secara efektif 

dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan 

keberadaannya. 

3. Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktual, konseptual, dan 

prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, 

teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mata. 

4. Mengolah, menyaji, dan menalar dalam ranah konkret (menggunakan, 

mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak 

(menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai 

dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut 

pandang/teori. 

 

B. Kompetensi Dasar dan Indikator 

Kompetensi Dasar Indikator 

3.1 Memahami fungsi sosial, 

struktur teks dan unsur 

kebahasaan (bunyi, kata, dan 

makna) dari teks naratif 

sederhana yang berkaitan dengan 

tema المهنة yang melibatkan  

tindak tutur memberi dan 

meminta informasi terkait 

profesi dengan memperhatikan 

3.1.1 Mengartikan kosakata tentang 

tema المهنة dari bahasa Arab ke 

bahasa Indonesia dan 

sebaliknya. 

3.1.2 Mengemukakan bahasa Arab 

dari gambar profesi yang 

ditunjuk dan sebaliknya.  



 

 
 

susunan gramatikal  المصدر

 الصريح

4.1 mendemonstrasikan tindak tutur 

memberi dan meminta informasi 

terkait profesi dengan 

memperhatikan susunan 

gramatikal المصدر الصريح secara 

lisan maupun tulisan. 

4.1.1 Menentukan profesi yang tepat 

sesuai dengan deskripsi yang 

diberikan. 

4.1.2 Melakukan permainan bingo 

kata tentang kosakata tema 

 .المهنة

 

C. Tujuan Pembelajaran 

1. Peserta didik mampu mengartikan kosa kata tentang tema المهنة dengan 

benar. 

2. Peserta didik dapat mengemukakan bahasa Arab dari gambar yang ditunjuk 

oleh guru dan sebaliknya dengan tepat. 

3. Peserta didik dapat menentukan profesi yang tepat sesuai dengan deskripsi 

yang diberikan oleh guru dengan benar. 

4. Peserta didik mampu melakukan permainan bingo kata tentang kosakata 

tema المهنة dengan baik. 

D. Materi Pembelajaran 

   المهنة

E. Metode Pembelajaran 

1. Metode: ekletik. 

F. Media/Sumber Belajar 

1. Sumber belajar: LKS kelas VIII. 

2. Media  : permainan bingo. 



 

 
 

G. Langkah-Langkah Kegiatan Pembelajaran  

Tahapan 

Pembelajaran 

Deskripsi Kegiatan 

Pembelajaran 
Alokasi Waktu 

Pendahuluan 1. Guru mengucapkan salam. 

2. Peserta didik memulai 

pelajaran dengan membaca 

basmalah.   

3. Guru menyapa dan 

menanyakan kabar peserta 

didik. 

4. Guru memeriksa kehadiran 

peserta didik. 

5. Guru menyampaikan tujuan 

pembelajaran. 

5 Menit 

Kegiatan Inti 1. Guru mereview pelajaran 

sebelumnya tentang الرياضة. 
2. Peserta didik mendengarkan 

dan menirukan bacaan 

tentang  المهنة yang 

diucapkan oleh guru.  

3. Peserta didik mengartikan 

kosakata di dampingi oleh 

guru.  

4. Peserta didik 

mengemukakan bahasa 

Arab dari gambar yang 

ditunjuk oleh guru dan 

sebaliknya.  

40 Menit 



 

 
 

5. Peseta didik menebak profesi 

yang dideskripsikan oleh guru 

menggunakan bahasa Arab. 

6. Peserta didik melakukan 

permainan bingo kata tentang 

kosakata tema المهنة. 

Penutup 1. Guru melakukan review 

materi yang telah dipelajari. 

2. Peserta didik mengakhiri 

pelajaran dengan membaca 

hamdalah. 

3. Guru menutup pelajaran 

dengan salam. 

5 Menit 

 

H. Penilaian  

1. Sikap  : Observasi.  

2. Pengetahuan : Tes Tulis. 

3. Keterampilan : Unjuk kerja kegiatan diskusi/presentasi. 

 

 

Mengetahui, 

Guru Bahasa Arab           Mahasiswi Penelitian 

 

 

     

Khoirotul Fitriah, S.PdI         Afifah Shofia Faradisa 

 

 

 

 



 

 
 

 اانختبار القبلي
 : ..................................... اانسم
 : ..................................... الفصل

 

. نْدُوْنيِْسِيَّةِ الَّتِي تَحْتَ هَا الْخَطِ   تَ رْجِمْ إِلَى اللُّغَةِ الْإِ

 . صَبَاحاا ةِ عَ رَ زْ مَ الْ يَذْهَبُ أَبيْ إِلَى  .0
 Taman .ج       Sawah .أ

 Kantorد.       Kebun .ب
 . الملَابِسَ  يااطُ الخَْ يخُِيْطُ  .0

 Penjahit ج.      Pedagang .أ
  sopirد.      Tukang Besi .ب

  .الْأَخْبَارَ يَ بْحَثُ الْصَحَافي  عَنِ  .1
 Majalahج.       Koran .أ

  Internetد.       Berita .ب
  .الس وْقِ فيْ  يَ عْمَلُ  تَاجِر   .1

 Bekerjaج.      Membaca .أ
 Bermainد.      Melayani .ب

  .الِإدَارَةِ يَ عْمَلُ فيْ  مُوَظاف   .0
 Stasiunج.      Bandara .أ

  Kantorد.      Taman .ب
 
 
 



 

 
 

 .ةِ حَ يْ حِ الصَّ  ةِ ابَ جَ لْإِ بِ  اتِ اغَ رَ فَ الْ  لَِ مْ اِ 
ا وَأرَْجِعُ أَنَا .....، أتََ عَلامُ في الْمَدْرَسَةِ، أذَْهَبُ إِلَى الْمَدْرَسَةِ في السااعَةِ الساابِعَةِ صَبَاحا  .6

 في السااعَةِ الثاالثَِةِ مَسَاءا، أرَْتَدِيْ زيِا الْمَدْرَسَةِ. 
 ج. سَائِق         تَاجِر   .أ

 د. تلِْمِيْذ         مُدَرِ س    .ب
3.  .  أَنَا .....، أعَْمَلُ في الْمُسْتَشْفَى وَأعَُالِجُ الْمَرْضَى كُلا يَ وْم 

 ج. جُنْدِي         طبَِيْب   .أ
 د. لَاعِب         حَدااد   .ب

ا مُبَكِ راا وَأبَيِْعُ الْبَضَائِعَ إِلَى الْمُشْتَرِي.   .8  أَنَا .....، أذَْهَبُ إِلَى الس وْقِ صَبَاحا
 ج. تَاجِر         مُمرَِ ضَة   .أ

 د. فَلاا          مُهَنْدِس   .ب
 هَذِهِ صُوْرةَ  .....  .0

        لَاعِب   .أ
 مُوَظاف    .ب
 تلِْمِيْذ   .ج
        طبَِيْب   .د
 .....هَذِهِ صُوْرةَ   .01

        مَرْضَى .أ
 تَاجِر   .ب
 رَساام   .ج
 جُنْدِي    .د

 
 



 

 
 

  هَذِهِ صُوْرةَ  ..... .00
        لَاعِب   .أ
 رَجُلِ الْبَريِْدِ   .ب
 تلِْمِيْذ   .ج
 طبَِيْب   .د

 مَاهِر   (Arsitek) ..... أَبيْ، هُوَ  ذَلِكَ  .00
 فَلاا   ج.       مُهَنْدِس   .أ
 تَاجِر  د.        طبَِيْب   .ب

لَة   (Pegawai).....  عَائِشَة ، هِيَ  تلِْكَ  .01 ي ْ  جمَِ
 ج. مُوَظافَة        ة  مُدَر سَِ  .أ

بَة   .ب  د. طيَ ارةَ         طبَِي ْ
 دَ حمَْ أَ  مِهْنَةُ 

صَبَاحاا،  لساادِسَةِ ا السااعَةِ  فيْ  عَمَلَهُ  بْدَاُ ي َ ، الْمَطاَرِ ، هُوَ يَ عْمَلُ في ......(0) دُ حمَْ أَ 
تَهِي وَيَ عْمَلُ  سَاعَات  في اليَ وْمِ، .....(01) دُ حمَْ أَ يَ عْمَلُ ، ظهُْراا الوَاحِدَةِ  السااعَةِ  فيْ  وَيَ ن ْ

م  في الُأسْبُ وْ ِ   .خََْسَةَ أَياا
 ج. طيَاار         أ. طبَااخ   .01

 د. مُوَظاف        ب. حَدااد    

 ج. عَشْرَ        . أ. سَبْعَ 00
 د. خََْسَ        ب. سِتا      

       

 

 

 

Nilai 

 



 

 
 

 اانختبار البعدي
 : ..................................... اانسم
 : ..................................... الفصل

 
. نْدُوْنيِْسِيَّةِ الَّتِي تَحْتَ هَا الْخَطِ   تَ رْجِمْ إِلَى اللُّغَةِ الْإِ

 فاَطِمَةُ الْمَرْضَى.  تُ عَالِجُ  .0
  Mengajar .ج      Menanam .أ
  Memperbaikiد.      Mengobati .ب

 . اتِ وَ رَ ضْ الخَْ  الْبَائِعُ  عُ يْ بِ يَ  .0
 Penjahit ج.      Pedagang .أ

  sopirد.      Tukang Besi .ب
 بِأعَْمَالِهمِْ  مَشْغُوْلُوْنَ هُمْ  .1

  Sibukج.       Gaduh .أ
  Ramaiد.        Malas .ب

 الْأَمْنَ شُرْطِي   يَحْفَظُ  .1
  Merusakج.      Menjaga .أ

  Memperhatikanد.       Menguji .ب
 الر سَِالةََ  رَجُلُ الْبَريِْدِ يُ رْسِلُ  .0

  Artikelج.      Majalah .أ
  Makalahد.       Surat .ب

 
 
 



 

 
 

 .ةِ حَ يْ حِ الصَّ  ةِ ابَ جَ لْإِ بِ  اتِ اغَ رَ فَ الْ  لَِ مْ اِ 
ا أَنَا .....، أعَُلِ مُ الدارْسَ في الْمَدْرَسَةِ، أذَْهَبُ إِلَى الْمَدْرَسَةِ في السااعَةِ الساابِعَةِ صَ  .6 باَحا

 وَأرَْجِعُ في السااعَةِ الراابِعَةِ مَسَاءا. 
 ج. سَائِق         تَاجِر   .أ

 د. تلِْمِيْذ         مُدَرِ س   .ب
 ليَِ بْنِيَ الْمَبَانِى وَالشاوَارَِ .  أَنَا .....، أذَْهَبُ كُلا يَ وْم   .3

 ج. جُنْدِي         طبَِيْب   .أ
 د. مُهَنْدِس         حَدااد   .ب

 أَنَا .....، أزَْرَُ  الر زا وَالخَْضْرَوَاتِ في الْمَزْرَعَةِ.  .8
 ج. تَاجِر         فَلاا    .أ
 د. فَلاا          مُهَنْدِس   .ب

  هَذِهِ صُوْرةَ  .....  .0
        جُنْدِي    .أ
 حَدااد   .ب
 كَاتِب   .ج
        شُرْطِي    .د
 هَذِهِ صُوْرةَ  ..... .01
        سَائِق   .أ
 طبَِيْب   .ب
 طبَااخ   .ج
  بَ نااء   .د

 
 



 

 
 

 هَذِهِ صُوْرةَ  ..... .00
 فَلاا    .أ

 طيَاار   .ب
 مُوَظاف   .ج
 كَاتِب   .د

 نَشِيْطةَ   (Petani).....  عَماتِيْ، هِيَ  تلِْكَ  .00
 ج. شُرْطِياة        ة  مُهَنْدِسَ  .أ
حَ د.       ة  مُدَر سَِ  .ب  ة  فَلاا

، هُوَ ذَلِكَ  .01  مَاهِر   (Guru) ..... عُمَر 
 فَلاا   ج.       مُهَنْدِس   .أ
 تَاجِر  د.        مُدَرِ س   .ب

  مِهْنَةُ الْ 

 لَى إِ  م  وْ ي َ  لا كُ   رُ جِ االتا  بُ هَ ذْ يَ ، وَ زا رُ الْأَ   ُ رَ زْ ي َ وَ  م  وْ ي َ  لا كُ   ةِ عَ رَ زْ مَ  الْ لَى إِ   ُ لاا فَ الْ  ....(0)
 ا في هَ ب ُ ت ُ كْ يَ وَ  ةِ عَ افِ النا  ارِ بَ خْ الْأَ  نِ عَ  افي  حَ الصا  ثُ حَ بْ ي َ ، وَ ةَ عَ و ِ ن َ ت َ مُ الْ  عَ ائِ ضَ بَ الْ  عُ يْ بِ يَ وَ  ....(01)
 .اسُ ا النا هَ أَ رَ قْ ي ُ لِ  تِ لاا جَ مَ الْ وَ  دِ ائِ رَ الجَْ 
 بُ هَ ذْ يَ ج.       نَ وْ ب ُ هَ ذْ يَ أ.   .01

 رْسُمُوْنَ ي َ د.       ثُ حَ بْ ي َ ب. 

  ِ ارِ زَ مَ الْ ج.       قِ وْ الس  أ.  . 00
 الْمَطاَرِ د.        الشاركَِةِ ب.      

       
 

 
 

Nilai 

 



 

 
 

 قيمة المجموعة التجريبية والمجموعة الضابطة
 قيمة اانختبار القبلي من المجموعة التجريبية .0

 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 
 



 

 
 

 قيمة اانختبار البعدي من المجموعة التجريبية .2

 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 

 



 

 
 

 قيمة اانختبار القبلي من المجموعة الضابطة .9

 
 



 

 
 

 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 



 

 
 

 
 
 



 

 
 

 
 
 
 



 

 
 

 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 
 



 

 
 

 قيمة اانختبار البعدي من المجموعة الضابطة .1

 
 
 



 

 
 

 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 



 

 
 

 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 



 

 
 

 
 
 



 

 
 

 
 
 



 

 
 

 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 
 



 

 
 

 اانختبار القبلي واانختبار البعدينتائ  تحليل البيانات من 
 اانختبار القبلي من وثوقيةالمر اختباانصلاحية و الر اختباان .0

Correlations 

 total 

soal1 Pearson Correlation ,390* 

Sig. (2-tailed) ,013 

N 40 

soal2 Pearson Correlation ,328* 

Sig. (2-tailed) ,039 

N 40 

soal3 Pearson Correlation ,358* 

Sig. (2-tailed) ,023 

N 40 

soal4 Pearson Correlation ,368* 

Sig. (2-tailed) ,019 

N 40 

soal5 Pearson Correlation ,340* 

Sig. (2-tailed) ,032 

N 40 

soal6 Pearson Correlation ,337* 

Sig. (2-tailed) ,034 

N 40 

soal7 Pearson Correlation -,331* 

Sig. (2-tailed) ,037 

N 40 

soal8 Pearson Correlation ,440** 

Sig. (2-tailed) ,004 

N 40 

soal9 Pearson Correlation ,315* 

Sig. (2-tailed) ,048 

N 40 

soal10 Pearson Correlation ,337* 

Sig. (2-tailed) ,034 

N 40 

soal11 Pearson Correlation ,390* 

Sig. (2-tailed) ,013 

N 40 

soal12 Pearson Correlation ,333* 

Sig. (2-tailed) ,036 

N 40 

soal13 Pearson Correlation ,446** 

Sig. (2-tailed) ,004 

N 40 

soal14 Pearson Correlation ,536** 

Sig. (2-tailed) ,000 

N 40 

soal15 Pearson Correlation ,389* 

Sig. (2-tailed) ,013 

N 40 

*. Correlation is significant at the 0.05 level (2-tailed). 

**. Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed). 

 
 



 

 
 

Case Processing Summary 

 N % 

Cases Valid 40 100,0 

Excludeda 0 ,0 

Total 40 100,0 

a. Listwise deletion based on all variables in the procedure. 

 
Reliability Statistics 

Cronbach's Alpha N of Items 

,433 15 

 
 البعدياانختبار  من وثوقيةالمر اختباانصلاحية و الر اختباان .2

Correlations 

 total 

soal1 Pearson Correlation ,322* 

Sig. (2-tailed) ,043 

N 40 

soal2 Pearson Correlation ,317* 

Sig. (2-tailed) ,047 

N 40 

soal3 Pearson Correlation ,338* 

Sig. (2-tailed) ,033 

N 40 

soal4 Pearson Correlation ,359* 

Sig. (2-tailed) ,023 

N 40 

soal5 Pearson Correlation ,334* 

Sig. (2-tailed) ,035 

N 40 

soal6 Pearson Correlation ,319* 

Sig. (2-tailed) ,045 

N 40 

soal7 Pearson Correlation ,358* 

Sig. (2-tailed) ,023 

N 40 

soal8 Pearson Correlation ,359* 

Sig. (2-tailed) ,023 

N 40 

soal9 Pearson Correlation ,359* 

Sig. (2-tailed) ,023 

N 40 

soal10 Pearson Correlation ,318* 

Sig. (2-tailed) ,045 

N 40 

soal11 Pearson Correlation ,389* 

Sig. (2-tailed) ,013 

N 40 

soal12 Pearson Correlation ,378* 

Sig. (2-tailed) ,016 

N 40 

soal13 Pearson Correlation ,313* 

Sig. (2-tailed) ,049 

N 40 

soal14 Pearson Correlation ,338* 



 

 
 

Sig. (2-tailed) ,033 

N 40 

soal15 Pearson Correlation ,334* 

Sig. (2-tailed) ,035 

N 40 

*. Correlation is significant at the 0.05 level (2-tailed). 

 
Case Processing Summary 

 N % 

Cases Valid 40 100,0 

Excludeda 0 ,0 

Total 40 100,0 

a. Listwise deletion based on all variables in the procedure. 

 
Reliability Statistics 

Cronbach's Alpha N of Items 

,530 15 

 
 من اانختبار القبلي واانختبار البعدي الطبيعيةاانختبار  .9

Tests of Normality 

 

kelompok 

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

 Statisti
c df Sig. Statistic df Sig. 

hasil pretest eksperimen ,143 20 ,200* ,919 20 ,097 

posttest eksperimen ,136 20 ,200* ,919 20 ,095 

pretest kontrol ,139 20 ,200* ,946 20 ,308 

posttest kontrol ,123 20 ,200* ,925 20 ,122 

*. This is a lower bound of the true significance. 

a. Lilliefors Significance Correction 

 
 اختبار درجة ن الجينات .1

Descriptives 

 kelompok Statistic Std. Error 

NGain
_Perse
n 

eksperimen Mean 44,9802 3,43967 

95% Confidence Interval 
for Mean 

Lower Bound 37,7808  
Upper Bound 52,1795  

5% Trimmed Mean 44,4224  
Median 43,6508  
Variance 236,627  
Std. Deviation 15,38267  
Minimum 20,00  
Maximum 80,00  
Range 60,00  
Interquartile Range 15,00  
Skewness ,394 ,512 

Kurtosis ,301 ,992 

kontrol Mean 28,5635 3,25025 



 

 
 

95% Confidence Interval 
for Mean 

Lower Bound 21,7606  
Upper Bound 35,3663  

5% Trimmed Mean 27,8483  
Median 26,7857  
Variance 211,283  
Std. Deviation 14,53557  
Minimum 10,00  
Maximum 60,00  
Range 50,00  
Interquartile Range 21,67  
Skewness ,570 ,512 

Kurtosis -,511 ,992 

 
 ستقلة المعينة لل t اختبار .0

Group Statistics 

 kelompok N Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

NGain_
Persen 

eksperimen 20 44,9802 15,38267 3,43967 

kontrol 20 28,5635 14,53557 3,25025 

 
Independent Samples Test 

 

Levene's 
Test for 

Equality of 
Variances t-test for Equality of Means 

F Sig. t df 

Sig. 
(2-

tailed
) 

Mean 
Differe

nce 

Std. 
Error 

Differenc
e 

95% Confidence 
Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

NGain
_Perse
n 

Equa
l 
varia
nces 
assu
med 

,039 ,845 3,469 38 ,001 16,416
67 

4,73238 6,8364
5 

25,9968
8 

Equa
l 
varia
nces 
not 
assu
med 

  

3,469 37,879 ,001 16,416
67 

4,73238 6,8354
5 

25,9978
9 

 
 
 
 



 

 
 

 وثائق الأنشطة البحثية

 ( تفتتح الباحثة التعليم0لصورة )ا

 الطالب لإجابة السؤال الباحثة ( تشير0الصورة )
 
 



 

 
 

 يقوم الطلاب بمراجعة المفردات التي تعلمها ( 1الصورة )

 ( تشر  الباحثة الخطوات والن وم للعب بنغو1الصورة )
 
 
 
 



 

 
 

 ( يكتب الطالب المفردات في ورقة بنغو0الصورة )

 ( تفحص الباحثة نطق الطالبة عن المفردات وكتابتها6الصورة )



 

 
 

 ( تعطي الباحثة تقوية المواد قبل أن تختتم التعليم3)الصورة 

 يجيب الطلاب على أسئلة الاختبار (8)الصورة 
 
 
 
 



 

 
 

  لعبة بنغو وسيلةمع  طالبتين،صور ال (0الصورة )
 

 لعبة بنغو وسيلةمع  طالبين،صور ال (01الصورة )
        

 

 



 

 
 

 
 



 

 
 

 

 

 

 



 

 
 

 السيرة الذاتية
 المعلومات الشخصية .أ

 صفية فراديس : عفيفة   الاسم
 0111مايو  06: مالانج،  مكان وتاريخ الميلاد

 : غادونجان، كارانجانيار، بونجوكوسومو   العنوان
 : قسم تعليم اللغة العربية   قسم

 : أنثى   الجنس
 : إندونيسية   الجنسية

 180806030136:    رقم الجوال
 afifahshofia@gmail.com:   البريد الإلكتروني

 المستوى الدراسي .ب
 السنة المستوى الدراسي

 0116 – 0111 روضة الأطفال نور العلوم
 0100 – 0116 مدرسة نور العلوم الابتدائية الإسلامية

 0100 – 0100 المدرسة المتوسطة الإسلامية الحكومية الأولى بمالانج
 0108 – 0100 المدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية الأولى بمدينة مالانج

سرجانا في قسم تعليم اللغة العربية جامعة مولانا مالك إبراهيم 
 0100 - 0108 الإسلامية الحكومية مالانج 
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