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ABSTRACT

Roziq, Alif Fatchur, 2021, Development of _s~i/ Learning Evaluation using Kahoot at
Pondok Pesantren Al-Islahiyah Salafiyah for Women Malang. Undergraduate
Thesis. Arabic Education Department, Islamic Education Teacher Training
Faculty, State Islamic University of Maulana Malik Ibrahim Malang. Advisor
: Ustadz Abdul Wahab Rosyidi, M. Pd

Keywords : Evaluation Media, kahoot, s~i!! Learning

sl s a basic material that must be quasi by the students during arabic language
learning. To know the ability of students in s~ teachers are required to conduct an
evaluation. This was also done by the teachers at Pondok Pesantren Al-Islahiyah Salafiyah
Putri Malang. in practice, not a few students at Pondok Pesantren Al-Islahiyah Salafiyah
Putri Malang who feel boredom towards the form of evaluation used by teachers. the
implementation of evaluation using paper is difficult and complicated, also brings up
monotonous conditions, making the value of students in Pondok Pesantren Al-Islahiyah
Salafiyah Putri Malang decrease. So that researcher takes the initiative to develop the form
of evaluation that exists during this time.

Therefore, the writing of this undergraduate thesis has the purpose of: (1To
describe the evaluation of s~ learning using kahoot in Pondok Pesantren Al-Islahiyah
Salafiyah for Women Malang. (2) To measure the effectiveness of evaluation of s~
learning using kahoot in Pondok Pesantren Al-Islahiyah Salafiyah for Women Malang. In
this study, researchers used an R&D approach with a type of ADDIE method. Then the
researcher obtained the required data using observations, then questionnaires and also
documentation of Arabic learning activities. The data analysis used by the researcher is T-

test.

The results of the research obtained in this study include: (1) Steps of s=~—1
evaluation media development include analysis, planning, development, implementation,
and evaluation. (2) that the use of kahoot media for evaluation of s~il learning in Pondok

Pesantren Al-Islahiyah Salafiyah Putri Malang is effective..



ABSTRAK

Roziq, Alif Fatchur, 2021, Pengembangan Evaluasi Pembelajaran =i/ Menggunakan
Kahoot di Pondok Pesantren Al-Islahiyah Salafiyah Putri Malang. Skripsi,
Jurusan Pendidikan Bahasa Arab, Fakultas llmu Tarbiyah dan Keguruan,
Universitas Islam Negeri Maulana Malik lbrahim Malang. Pembimbing :
Ustadz Abdul Wahab Rosyidi,M. Pd

Kata Kunci : Media Evaluasi, kahoot, Pembelajaran s>l

s—=—1 merupakan materi dasar yang harus dikuasi oleh para santri selama
pembelajaran bahasa arab. Untuk mengetahui kemampuan siswa dalam s~ para guru
diharuskan untuk mengadakan evaluasi. Hal tersebut juga dilakukan oleh para guru di
Pondok Pesantren Al-Islahiyah Salafiyah Putri Malang. dalam prakteknya tidak sedikit
siswa di Pondok Pesantren Al-Islahiyah Salafiyah Putri Malang yang merasakan kebosanan
terhadap bentuk evaluasi yang digunakan oleh guru, pelaksanaan evaluasi menggunakan
kertas itu sulit dan rumit, juga memunculkan kondisi yang monoton.menjadikan nilai santri
di Pondok Pesantren Al-Islahiyah Salafiyah Putri Malang menurun. Sehingga peneliti
berinisiatif untuk mengembangkan bentuk evaluasi yang ada selama ini.

Oleh karena itu, penulisan skripsi ini memiliki tujuan yaitu : (1) Untuk
mendeskripsikan evaluasi pembelajaran s~i' mengunakan kahoot di Pondok Pesantren Al-
Islahiyah Salafiyah Putri Malang. (2) Untuk mengukur efektifitas evaluasi pembelajaran
s~ menggunakan kahoot di Pondok Pesantren Al-Islahiyah Salafiyah Putri Malang.
Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan pendekatan R&D dengan jenis metode
ADDIE. Kemudian peneliti memperoleh data yang dibutuhkan dengan menggunakan
observasi, kemudian angket dan juga dokumentasi kegiatan pembelajaran Bahasa Arab.

Analisis data yang digunakan oleh peneliti adalah T-test.

Adapun hasil penelitian yang diperoleh dalam penelitian ini diantaranya : (1)
Langkah langkah pengembangan media evaluasi s—~—i1 diantaranya adalah analisis,
perencanaan, pengembangan, pelaksanaan, dan evaluasi. (2) bahwasannya penggunaan
media kahoot untuk evaluasi pembelajaran s—~—1' di Pondok Pesantren Al-Islahiyah
Salafiyah Putri Malang efektif.
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Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid Baik 5 33.3 33.3 33.3
Sangat 10 66.7 66.7 100.0
Total 15 100.0 100.0
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Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid  Baik 9 60.0 60.0 60.0
Sangat 6 40.0 40.0 100.0
Total 15 100.0 100.0
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Cumulative
Freqguency Percent Valid Percent Percent
Valid Baik 4 26.7 26.7 26.7
Sangat 11 73.3 73.3 100.0
Total 15 100.0 100.0
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Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid Kurang Baik 1 6.7 6.7 6.7
Baik 9 60.0 60.0 66.7
Sangat 5 33.3 33.3 100.0
Total 15 100.0 100.0
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Cumulative
Freqguency Percent Valid Percent Percent
Valid Baik 5 33.3 33.3 33.3
Sangat 10 66.7 66.7 100.0
Total 15 100.0 100.0
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Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid Baik 5 33.3 33.3 33.3
Sangat 10 66.7 66.7 100.0
Total 15 100.0 100.0
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Frequency Percent Valid Percent Percent

Valid  Baik 5 33.3 33.3 33.3

Sangat 10 66.7 66.7 100.0

Total 15 100.0 100.0

cdlall 2 as 33l e Ldee salST 3,6 e oSl UL e 2L

Skt adb Vol @ ae b o ol s OF Gy el

(Evaluate) es9&d! . &

oy Q}A\f(\.&}'dﬁu\g gl V...L'u v s (sde Ly f:}lﬂ\ iles

Sl k“51.,.5.5\ Sl el eqid) o3 ok ol L;é.lMJ\ Y
DV ) O} e Ul e ST palSplitsinnl sl o @05 Jo

) psle ¢ S

1y



irMol dgre B Kahoot plisusly goedl aodsi @usli pglay 4JWa0
Yl el A S
Sl K (3 0salS sty gl ke sid & ) il o187
b Vo J3 jam sdadly LAl LY elsl L sndly P
bl =Vl ol bl Sy aadloYl dgrs 3 ) Caall
(S E asidl plasiial Y e a8 Wla) LA e
L salS sl Y e adlal) 508 ) ) JLa I ULy
is gozmal] (Suadly ol Jlem Y il OULy . Y
el all) gaadly LA LY il e LSl UL sk L
iegast o Wl Ll ) Sy B Sloyl dgns (3 U

:S.b—\jl\

819l s gammoll )l Sl Ao €V A Jodend)

is garmadd B\ jlam YV il
JoRey Aoyl it ¢l o)
Ao A S lindl el it \
Jsete Ve aleks j6 3o A
Jsede VA Bl Leled (90 Y
s vy o Shs | ¢

1y



a2 T s ST o
Jseis Yo Syldsysi LT -
Jgeds vy ansll 3 \
Ao AN S5 Ly S| A
Cion T dmiiSy g o) | 9
A~ Ao el pt | Y
Ao AY 93 695 Loy S \
Jgeds 8% Il ULl Bys |\ Y
Jgein V¢ e ol gy |y
Ao A Gl drgy |V E
A AY QLS L Glamg | V0

\REX: Sl

AR 1Y Juaalt

Bl ST A LW (3 alll)  e Ll O3 UL s

G oAb ag bl =5k Jlae 3 b at | b po V)V 88 =l s

¢



Sbre 3 @bl Y =Caas jlas 3 Adbl v =0sde jlee 3 AL =0 L

VLYY =1l el e gl e 13y I ag 4l =)
sk LS o e gamal) sl LY s Lol

81 gll Ao ool (sl jla Wl dos €014 Jgudond)

i gareall (stadl Hla ) ol
e Aoyl it ¢lol o)
e 40 S sl gl P \
> A albkd 45 3 A
Ao Ao Gl Lyks 0 Y
L Ao Mk S |
Jgede Yo s ST o
A AY Syldaygi Lol !
A Ao dld) 5 >~ \4
Slee 9 S5 Ly S| A
Jgede Vi Ay g 0l 4
Sl 30 el et | Y s

10



e Y o9d (695 Ly S| V)
Ao AY o]y Gl B \Y
e A sA 0Bl ab |
Sl 9. sl dny [ ) 8
S ) 3LlSy L Glergw | V0
'ya¢ Sdall
ALY Jdaod!

il ST L@ LN g Al CjL:;u,cc,:-LJ\ e UL 1AL,
V=dor jlre 3 1 =58 Jlae 3 b at | Lo e VYA =plad) sue
JLS&AQL;.JLE&&L"STZ\M\.=WJQMQ<M\Y)L3ML}cM\

ALY =1 2yl e gemilad) canl 13y LI ag Ll =)

d) L Wly Ll e W) G g Do 1l gl UL ol o

"



ik alled ST gl ded sl B0y o Jgaml) psladll a2 o1

O gl degest) ASLeg cIdE dad) LV 44 Cdde BB (galS

Jam By bl s S (3 UL ) sl bl e s s

B e AT RRCHH W CIP I | P W PO P EY PR P RO

L2 .SPSS 8jlaiels Ul pldsicinly L (T-test) &5W1 ol plusiaaly desamell
tbL) Bl Olghas Ly

Ha 9 Ho ¢Lis) A
& Kahoot plbsinly sl aolad @95 sy " OF: ol 23

" YL ol Al Sl e Ss Y dgas
ula.gﬁx!\ uL.i{(,_@_s g SWY S;sz{l}jj Ules

i)l @si G o) kel @95 B B3 g ¥ Ho
() 8l plasnls Joadll 535y (§) sl

M‘ﬁ}awﬁ‘wﬁfawd}bﬁ Ha
(@) @38l plisnals Joadll 935y (§) sl

(T-test) 25U o)) Ll jules Cpeni. o

ol ol el S (T-test) B )l et Bme Sk
AU ol Y s uj.a\fr\mb,

1y



Ysis Ha ng-;-; Chitung > tiabel O 13 ()
Lose s Ho Ojga-; Chitung < tiabel OS5 (¥

Loy aeset IO pladl ekl s

4 gasms J&J ol ebd\ L;S‘M‘ e €Y e JI gt

Sk &.,EJ\ L)) ¢ Lowof (.3)
q0 A GSlaindl el asd \
A £ Gl ys 3 \
Ao VA GBlex b oo | Y
Ao 2% Ibes Sbs :
Vo T s ST o
AY Ve Syldlyg Ll !
Ao VY Al 5y~ vV
a) A 69 bowg ST A
v 11 hpiiy Boan 8l q
q0 Ao splail 8yt K
Y AY o9 93 Lewn ST Y

TA




AV Vv lawly ULl Bgs | VY
At & el Ol gl | Y
q . A ALl dny) AR
1) AY LlSH L Gl | VO
Yyag¢ VY€€ Sual)
ALY | VR, YY Juad!

@i esil) eyl el el SUL 3 JW ga LS

o galS plasuinly @il p Slomlll paaz O o (3 V) 88 a2l
codsizel G adlll e Jual) dmm OF Ogall s VY YAE ) L
sl g Al o Jdal) dm OF e 30V, YV s (o) gl
ot dddll i ) el el &AL Y sr palST a aol il
Bl Juakl G o el i) (et 258 salST Jilug pliszals 2L
Ha 0556 Thitung =~ Cabel O GUASy Lsuuid) asidl ol 5

Jaan Gl 1 L2y 5

19



um\:’d\ J.Aﬂ\

Eond) didle

¥ ESoY) dgre B Kahoot pldsuiwly goed! ookt 0sd) qmond .\
@.ﬁ\ﬁ ol ‘;ﬂ.ﬁ’\
J:—\J,U V.LA & J"‘J‘" C,:-U\ L5;>'T (ol (6:}3:5\ (’W}M J;‘L.uj ;\..idl L}
Gudadlls (Development) iskedls (Design) aewzdly (Analysis) =) o

:dﬁ)\ LS™ oL dl-wvj .(Evaluate) 5}2:&3 (Implementation)

(Analysis) >zl .1
QWJ%meﬁwU\w‘cw\d%}\oMé

Hlen il ada (3 Ul s gomshl NS Wil L alaSU)
) b 5 5 ()
S dellll o S oy ot il ladl) 58 des (Y
Olejs O (sl (3 Lealdsznl S6 &) pebad) @5 oLy ] adlall et (¥
e s psle 3 el @i Blae & Bl Bodsd 0585 By Ay Y (8
P (PRCHENURHUR S AN IS I[P
(Design) aeadl.
OV LI (3 Y1 Bl Em U psin) cllen ) o aenad
Bl plasraly Lolsdly agdy Bme o 3,08 Y ads i) dupall 3 2l

AL ods o (3 Moly VI b G o 5Y) AR OB (g el



(Development) skl .~
IS @ Al ) & Ll r il @58 ol sb el 8
Gy copalSpllnal sl (S @05 3 gy & () @sadl) B
i) aSe Ll OF Ul w3y (of (35 0G (o 3 Ll - SE
(Implementation) .kl >
£om ) (3 Vol B lial) alenW) Og Ul pddy (3ol e dl M s
(058 plsanly sl (a5 a5y Lapshes & ) 2zl ellas) & (oYl
RICIFFWANIY
(Evaluate) s .
UL JbE OV Lol b s e alled dnd (sl al e
OV il 0585 Of Jsill o Ss aladsY) el @05 cogalS” oLl ¢ 5

Yk b Je jav &) ADDIE k) Uiy 55l
Sl Y) L

g sk Ty OF (S8 s Slmzie plad Sl LY S
Slmzll 0 Soady el Las L golat [ sgmse e 3 SCEe D s
) gy (Ol Sllal Ao ol A Lol ol Sl

A V.Lh) Calazll oAlaxy c@jjfg\j

41 ALee, W. W. & Owens, D. L. Multimedia-based Instructional Design. California: Pfeiffer. (2004)

\A



o) X

&) Ao des 52 ADDIE &)l ST 2358 (3 pranadl 2lais]

Syt JQ Olagana) GLS” o CWU 3 sl Mu&\ NNV T

e Il e

Lo psi gy cowplill I ¥ il oas Al A odn (3. ool
Y A (3 el Blas

skl Ly

el 3032 2l Jo gyt ADDIE &) Gl 348 3
i enlis o] oy camldl al> U 3y Ele Waslas) @ &)l oozl

oda (3 Mﬁb—cmgww\)&}!\&.@ﬁg Ll oloeiie

il el e ol ok Lall (g0 e 2l
o) L8

Jyaml) ADDIE el &ogml 35k 3 ozl gdes Oy
dadl Lo Jgad! Sy tedidl) [ aegiall Ozl Jo Jadl) 393, Lo
sk o oAl el dlenY b sl e (oY) sl 35V S

o5l & (sl G:;L\ ol AV 31 (3 Gaad) a5 0 ool

(s:j.iﬂ\ .0

\Al



Gdad) ;3o ADDIE 356 gkt Gogmedl o @oiill Al ol ) 0
o i) e Wy Sl sl an St ) adsnld Sl
oS o2 aganl) S bl c:,l\ J oo 8 sbll o é RSN

ALY Oyl sad

plladl Ly o)yl g b gl ADDIE gkl o Cagyladdl any e
2 R k) e e e e ST bety oSy 1> Loy ADDIE
It L) ISl amy o jgtall oty ) p ASCEN Bopme i
e (JSLad) Sllazal b e o (oMM o AL Sl s ol
S Ay 3 el o) wud SRV I T IRE W] i S PERHER
ol SIS el clii] 3 gl SUL e ol Sl
SLB 3 cazy & T B paal Jo S5 G de ) UL )
oot Y e gl s 3 STy sl e e ) e
s T Hls 050 aY arlsianl (S Y e Sy caslisanl Ss
ool g gzgn sn @l CIally el o Sl Al kil Bskos 00Se
Bkt ) ma g e 050 By 1y Wb i of Alad 38T i) iy CBgun
s L pl pl o) S Y gl (3 oSy L meddl a3 8l
Talal aasll) 3 cady @) el ded s

gy e gl Glal Spie gl s (bl ket dlee (3

e 3 A e Bl dale 3 ka5 of Ll sllia 06 OF g 3l

42 Serhat Kurt. An Introduction To The Addie Model: Intructional Design: The Addie Approach.
(Indepedently Published. 2019) 13
43 Idem. 20

YY



Lol & ) Il B8 U] gl B0y o Badall 31510 Gasl o 8y L yshas
ey cilawsze danl p 0K Al 0y 223l IS sl 0 oL
CHEI RN (e TRW AU 1 E (IR VNS ST WP (ESM PR S
Syimn ool WL 0 mio (3 B o gl L L) "
Slepidl ans me JUH g2 LSy L gl pole ot o A Y Ll 2lLal)
momiomadd gilae] |3 Laad) Szt of Sl ol 5T oS s 3
BN e gl ) sl 13 e Yl A1 ol s e el (s
o ol S B T e Wyl o OF T e Lol jeSTU) Bales
S el e Gl dian e il i) 2 B LS
gt il OF I 3 527 5,0 Sl Lol e abad (S Y Iy
ool Bl oS Lgaldonon S8 ol Slse ey i s 3 OY L LYl
Sty Vo0 JSA bl G e el Jsadl) (3 eyl s
el e IS0 056 0 g S ¢ i a3 Szl sae 0Ly

e el coldldl Wiy 4y ol 4l

SJ.:J: ZUEJLEﬁ‘\.Sg:,.}:.J‘ s LQJA'S'-GL*JM\ B Rl:-féwud
ST e S il eyl ey (3 OV i o)) sab L 3 dsls
ened) 3 LU U el s odmg el psle M s il

g Bl Bl Anlys 3 gl pgle a5l e

44 Gary R. DKK. Designing Effective Instruction: Sixth Edition. (USA. JHON WILEY & SONS, Inc:
2011) 14

A&



LYoy dgns @ Kahoot a4l gl (’-y\ﬁj F.gjfu* gy L Y

YL oLl Al Syl

o Ll ClasSTy (ADDIE i,k aliscinl auhll e clgmV) dn
Bl e psin! .-Oijs 3l s 3 sl Je o & sl
b)) e Gyl plisnd @l ) (3 i) qgidl) 24l £ &
PR S 3 e sa2 3y e el e o Wl Jo Oshen
LomglsiSS plisiial e sl (3 Slush By Gty oo o5 e
S 3 Olagy O st 3 odad) s o)) SK ol @ ) el
A ool S5 s gy 3Ss S copy) s L pf Loy
Cilsh pgad adlall lams oSO s (3 TSN e Sloglald Lo gl oSS
BN G et B S gt 1S By gt
Al a2 Sl s Og L) gt UL I T g

el V) UL e g a) ool a5 a8l ey

(Y pe e Ul ededas @ e ) Jof L LW ST i (3 B39l
o) p A e 03 U e gl 066 Ot L et g8
3 ks Jpad) on 3l Slaglall 0] S0 sy e 03] s ke O
3 i BT e lal i) 8T 5 sty oladly ala-SU) Y2

45 Sri Gusti, DKK. Belajar Mandiri: Pembelajaran Daring Tengah Pandemi Covid-19. (Yayasan Kita
Menulis; 2020) 53



SO Al e e allall G ol e oS 3 Ll

59 me

dgre 3 ¥ el (3 sl wdad) @527 salS” aDeY) By plusi)
sl el 58 ket 13V iVl Sl Al Sy aSloy)
rlane il coill plasanly wdad eed Al sl ]y (ogalST alasal,
Pl clsl Jad OF S Gl caley 2.5, o b B Bulid) @gdd) Sllas
o dl iy o2 DY Bloy g ple Sy il 3 ey
ke d) jhas e bl ST Bl & e e g1 Lo
U el e Jsad o) dm ST
2l sl agiall Ayl aad) odlel UL 3 JU ga LS
b ©salS plasnl @sidl o Sl paast Of o 3 V) EE »
i) sl g adlal) e Jaall s OF Ggall b VY
ey szt g adlall e Juall B OF e (3 VT, YV g2 (sulid)
bl o Juald i ) Gl ol & OATY o8 0salST S e
&) Al Juall B e el ol ades gsid 9alST Ly plisnaly
iyd Ha 058 Chitung ~ Trabel O ISy (s id) cpidl) cndsna)

Y sdke sl e

o ST Wy e 5 ) o) @ oDl 5)gST pttad) g

bl 3ol izl i) il s @ salS” alisanly galll v.l.vd' v

46 Rafnis, R. (2019). Pemanfaatan Platform Kahoot Sebagai Media Pembelajaran Interaktif.

eTech: Jurnal limiah Teknologi Pendidikan
Lelilat s il Qe gl (il b andl (e il ©

y1



Lol 3T adlall | e 3y o o odadl Olsls duds (3 Lol ST
gl sliall e opals” ) Lagshas & gl dend) e Y1 (2 Cpateny
g e elos mn ible Qs allll o 3, o Gl 057 s
Aol o cmsidly ol e e b ol e st (S8 Al ey
Y1 hilly (gl e o e s SCa BNk Sl
YL ausg
LByl plisal e A (6l daglall Grangs 15580 OF 2l LS
Gygll plaszal L& e jggaml] 2asSl a5 ¢ g0l 2" malipd) Vs (3
B e @ e IS pbsie ) el JI2 3 Rols o sl )
Wy S mY) e wdad) 332 covid-19 § Vil oy . Byl s B 89 ¢
Byslas Geaded) 2tsY) i L Gel) plasinal e Lad Lo g of S
N nelnell Slelanxly alis s9ms 0 (2N e IR e 05
O sae ¥ ki o e i)l Je Ul ae Jes (3 2l OV
o Gl S1a ol sprall bl e S (WBISKu s Cas e iyl

el SUT
O gt ol ¢ a2 05 VI RND &1 1L e
Mo led Jad O S wls c5a ey bwsU RND o gl i 055

S¥l oS sl el g 3 meldl iy S oo

£0 (1A9Y il SYI A 5,8l | cole g kel apdi o Jai o ghae (puy sl ) g€l A
49 Letjen. Doni Monardo. Indonesia dan Covid-19:Pandangan Multi Aspek dan Sektoral. (Jakarta.
CSIS Indonesia: 2020) 229

A%



eV gl o™ allall 3 150 Yl RND gl Wi 055 ) Laeng sy
Ok Lodis azpe Bl ga a2 QLS me il (3 ga s
oplas) @ esde ST sa fcaila ol sl ol OY L2l QU™ e sl
L a5 gl ol ] sl r oSon 3 Bl gl alusizaly

. .j?hj\ g‘jl.&“ dd)J\S Lﬁé‘“ R.ALJ\ JJ‘J‘L‘} r}u}“ Jﬁ

& Aol Sl e sl € Sla ezl s oo Lok o RND ji5kes

L pskall J ol Geardasy dlawsze 53l yslat Vol \RND o) 23

sk (WU Lsledall s OLassT Jly OF (S 1, L3 e 83590 ST
Jrdll B3gmge fale SV Sl darla o b ¢ |5 g0 S2gmsn (S5 L iy
M 336 a3 ol o el WSyl By ag s Y1 e
ar @ BB Sl e Y aasese (SUYIST s dessi e By
B o S e @ dlly e Al ol el s plasszal S ST
(JB o B S5 L B A el ol gl SM s sa
o s b e sl LB e Basmse ST g ST il Sy
Flos sl g2 mllly o oo gl b5 on a0 pslall T ladl
B> ST Sty . 8 or 525wl VI (3 plall ol dadad) sl5ls 23y
SNV 2w ¥ 15 Y Lt o b ol o Jad Y dnge 3 25

gt oy U cdgall (8 oy O Ul s & L pglas & ) Sl S

50 Muri Yusuf. Metode Penelitian: Kuantitatif, Kualitatif, dan Penelitian Gabungan. (Jakarta. PT
Fajar Interpratama Mandiri: 2017) 428

YA



oy 3y amemd) SLaE Jam e RND dasil o faab oS4V .RND
sV s 3 4l L asidly Sl maty Bl L Ll L 3l
03Lis) @ it opr bk ol Bt glad g ) @il W5 eas OF (4

2 Ly o

W A (o oy bl 135 Ol 3 el Ld et

o el ) T sl G RV L po] (3 bl Ly
odoall” (o yling S gk plsaad ol gl WG SN
Bsgadt (3 485w Lyt ol cogin e ol by IV e sl
plam V1 (3 Al 13 o Lead i &) el o lzl cllag] & (LS
dogr ageld JUBYI loae OY coleaWly cLY o s Cno s Jull
cedadl Jo gt MU e ST Oglai ) SVl SLY1 Sy
e Jell 2l plesal e iy OF S ) ol @95 3das plutsicd
5o Lo dxly coladl) sy lihdl e el Sla L md) Slse Jils
Ay calall e a3 s e S el e g8 s galS
(g L sadad) eord) alasaal e Y Al slag st @l 3 8515
K8 3 ol iy e By I Bl s Al ods il OB
Sl Gldl Y 2oVl dgnn (3 sl el 585 w5 3 palS”

"‘.nyu

51 Idem. 435
52 Novia Lestari. Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif. (Klaten. Penerbit Lakeisha:
2019) 56

vAa



o) fadlt
alizs- !
Lol
& Kahoot plisznly il odad @0l ot o Cod) dles olgs] dmy

oY LS byl U b s s U

¥ LMoY dgre 2 Kahoot plistisly soudl et gl g .
ke <l gé.L.Jx
DY 2o dgan (3 Kahoot plissiunls sl vk @985 aeanad o15Y
(Analysis)y o=l () W) olghd) E Ul pus) =Yl ol L;é.LMJ\
(Implementation) slad) (¢ (Development) skl (Y (Design) aead) (¥
(Evaluate) ss&d (o

bl dgrs B Kahoot pldsuiwly goed! andad sl pshal mils 4J1R8 Y
Yl ol Aldl oy

Sl dgre 3 Kahoot plbsiel el aodei s O Eml) sy

Y= RN U RS EVR VYU PE TN VCIER Sy N

L@l



Sl Y o
tk WS oY) Ul i el s U 15l
dgnbly 2Bl ol ple (3 oled @85 A8 palST Ly plsitil (S5 ()

o el )l (3 Bllal) s @05 Al oS salS il plissznl (S5 (Y

Wt

L5J>—i§” Cy}o.u QJ\.U =Ll c.w}? Jl @LEJ\ C:,o-u\ )}jag QT gi,a-u\ o (Y‘

AN



8‘4“3\ pIN L]
v\.gJJ-\ s @M/&U/W"d@/jﬂﬁ' oo e s M‘J’i

5,2

RYENEA]

doaie =t Ayl QTSI it g (3 JaY) (U ATl a2

Ll Ll o) L deag > VI

AN S L leg i) & e N AT L aslae gl e

8,2l

Kasemin, Kasiyanto. 2015. Agresi Perkembangan Teknolpgi Informasi.
KENCANA. Jakarta.

Kurt, Serhat. 2019. An Introduction To The Addie Model: Intructional Design: The
Addie Approach. Indepedently Published.

Gary, DKK. 2011. Designing Effective Instruction: Sixth Edition. JHON WILEY
& SONS, Inc. USA.

Purba, Ramen. Dkk. 2020. Aplikasi Teknolopgi Informasi: Teori dan
Implementasi. Yayasan Kita Menulis.

Sobri, Muhammad, DKK. 2017. Pengantar Teknologi Informasi; Konsep & Teori.
CV ANDI OFFSET. Yogyakarta.

Rachmadi, Tri. 2020. Pengantar Teknologi Informasi. Tiga Ebook.

Fauzi, Fery dan Irma Anindianti. 2020. E-learning Pembelajaran Bahasa Arab.
UMM PRESS. Malang.

Mahyudin, Dkk. 2020. Pengembangan Model Pembelajaran Bahasa Arab
Berbasis Teknologi Informasi dan Komunikasi Dalam Dialektika Revolusi
Industri 4.0. DEEPUBLISH. Yogyakarta.

AY



Wrightstone, dkk. (Djaali & Pudji Muljono, 2007).

Arifin, Zainal. Evaluasi Pembelajaran: Prinsip, Teknik, Prosedur. PT Remaja
Rosdakarya. Bandung.

Sukardi. 2008. Evaluasi Pendidikan: Prinsip dan Operasionalnya. Bumi Aksara.
Jakarta.

Haryanto. 2020. Evaluasi Pembelajaran (Konsep dan Manajemen). UNY PRESS.
Yogyakarta.

RD. Brinkerhoff, et.al. 1986. Program Evaluation a Practitioner’s Guide for
Trainers and Educators. Kluwer-Nijhoff Publishing. Western Michigan.

Weiss. 1972. Evaluation Research. Prentice Hall, Inc. London.

Arikunto, Suharsimi. 1988. Penilaian Program Pendidikan. Proyek
Pengembangan Lembaga Pendidikan Tenaga Kependidikan Departemen
Pendidikan dan Kebudayaan Direktorat Jenderal Pendidikan Tinggi.
Jakarta.

Suryadi, Ahmad. 2020. Evaluasi Pembelajaran Jilid I. CV Jejak. Sukabumi.

Arifin, Zainal. 2017. Evaluasi Pembelajaran. PT REMAJA ROSDAKARYA.
Bandung.

Anggoro, M. Toha. 2008. Metode Penelitian. Universitas Terbuka. Jakarta.

Zukhriyya, Kholida. 2015. Pengantar Studi i/ IDEA Press Yogyakarta.
Yogyakarta

Nathig, Dicky. Metode Pembelajaran s~/ Pada Pondok Pesantren Miftahul
Huda 06 Kecamatan Sumberjaya Kabupaten Lampung Barat. Skripsi
Fakultas llmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Raden Intan Lampung

Zukhriya, Kholida. Analisis Penerapan Pembelajaran Muatan Lokal _s~i/ Shorof
di MI Bustanul Ulum Pagerharjo Wedarijaksa. IAIN Kudus

Rafnis, R. 2019. Pemanfaatan Platform Kahoot Sebagai Media Pembelajaran
Interaktif. eTech: Jurnal Ilmiah Teknologi Pendidikan.

Mulyatiningsih. 2011. Metode Penelitian Terapan Bidang Pendidikan. Alfabeta
Yogyakarta.

Budiati. 2017. Ict (Information and Communication Technology) Use: Kahoot
Program For English Student’s Learnign Booster. Journal the 1st and
Language International Conferencce Proceddings Center For International
Language Development of Unissula..

AY



Iwamoto, Darren, Dkk. 2017. Analyzing The Efficacy of The Testing Effect Using
Kahoot on Syudent Performance. Turkish Online Journal of Distance
Education. Todje.

Putri, A. R. & Muzakki. Implementasi Kahoot Sebagai Media Pembelajaran
Berbasis Digital Game Based Learning Dalam Menghadapi Revolusi
Industri 4.0. In Prosiding Seminar Nasional.

Hardani. 2020. Metode Penelitian Kuantitatif dan Kualitatif. CV PUSTAKA ILMU
GROUP. Yogyakarta

Sugiyono. 2017. Metode Penelitian Pendidikan; Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif,
dan R&D. Penerbit Alfabeta. Bandung

Gusti, Sri. DKK. 2020. Belajar Mandiri: Pembelajaran Daring Tengah Pandemi
Covid-19. Yayasan Kita Menulis. Jakarta.

Monardo, Doni. 2020. Indonesia dan Covid-19:Pandangan Multi Aspek dan
Sektoral. CSIS Indonesia. Jakarta.

Yusuf, Muri. 2017. Metode Penelitian: Kuantitatif, Kualitatif, dan Penelitian
Gabungan. PT Fajar Interpratama Mandiri. Jakarta

Lestari, Novia. 2019. Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif.
Penerbit Lakeisha. Klaten.

At



Eond! CJL@.LA} le..oj.\\

gt il oo o3
geladly g 1 gyl 245
YU Lony St T oal ) Sl Yo el

Dptall
) el S -
§ A a5 gl Sl s (S ) p
Gl b ol : Y

(AACERR I F A

el g2 Olagd e 3y el
@l Lol dgar B Kahoot plsriensly pud) o a5 gogls b : [
c”“ ol Uﬂ_.n

355 L Aoy Sydadl o 05 Lotsy ¢ ol g 4 Lol Ui 15

3 (S1) Wb Bomps lo Jypably 2yl p2Y LU b2 slizay opllald 20 e

TS LAY paly) L Yo sl ey Bl ple S22l s 3
AT AVARE SRPR VR TFENR

YeTA i YE Yl

u),ﬂ]

sl ALty g ae Sz

VAVY VXYY oo VY oY s bl o)



L AL ) Ladla) dgaa
PONDOK PESANTREN SALAFIYAH PUTRI
”AL-ISHLAHIYAH”
YAYASAN DAARUL ‘ILMI AL.GHOZALY
KEPUTUSAN MENTERI HUKUM DAN HAK ASASI MANUSIA REPUBLIK INDONESIA
NOMOR AHU-0030779.AH.01.04. TAHUN 2015 Notaris Mochamad Syafrizal Bashori. S.H., M.Kn.
J1. Galunggung VII No. 2 Klojen Malang Telp. 082330035855 Kode Pos 65115

Nomor  : 01/SK/PPSP-AI/VI/2021
Perihal  : Surat Keterangan

Assalamu’alaikum Wr. Wb.

Yang bertanda tangan di bawah ini, Pengasuh Pondok Pesantren Salafiyah Putri Al-
Ishlahiyah Malang dengan ini menerangkan bahwa:

Nama : Alif Fachtur Roziq

NIM : 17150091

Jurusan : Pendidikan Bahasa Arab - S1

Semester - Tahun Akademik : Genap - 2020/2021

Instansi : UIN Maulana Malik Ibrahim Malang

Benar telah dakan penelitian di Pondok P Salafiyah Putri Al-Ishlahiyah

pada Mei 2021 sampai dengan Juni 2021 guna melengkapi data penyusunan Skripsi yang
berjudul: “P b Evaluasi Pembelajaran Nahwu di Pondok Pesantren Salafiyah

Putri Al-Ishlahiyah Malang”.
Demikian Surat Keterangan dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

‘Wassalamu’alaikum Wr. Wb.

Malang, 20 Juni 2021

k Pesantren

AT



KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INI)()NI:.SI/I\M NG
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI MAULANA MALIR IIlR:\H”\'! MAL
FAKULTAS ILMU TARBIVAI DAN KEGURUAN
Jalan Gijayans 0, Telepon (0341) $52198 Fasimile (0341 SS2178 Malan
I Gk i analang acid, email : figh o vin_ovalangacid

Nomor : 1089/Un 03 1/TL.00,1/01/2021 24 Mei 2021
Sifat * Penting

Lampiran -
Hal * Izin Penelitian

Kepada
Yth. Kepala Pondok Pesantren Salafiyah Putri Al-
Islahiyah Malang

Assalamu'alaikum Wr. Wb. .
Dengan hormat, dalam rangka menyelesaikan tugas akhir berupa penyusunan Skripsi
mahasiswa Fakultas llmu Tarbiyah dan Keguruan (FITK) Universitas Islam Negeri
Maulana Malik Ibrahim Malang, kami mohon dengan hormat agar mahasiswa berikut:

Nama Alif Fatchur Roziq

NIM 17150091

Jurusan . Pendidikan Bahasa Arab - S1

Semester-Tahun Akademik Genap - 2020/2021

Judul Skripsi Penggembangan Evaluasi  Pembelajaran
Nahwu Di Pondok P Salafiyah Putri
Al-Islahiyah Malang

Lama Penelitian Mei 2021 sampai dengan Juni 2021

diberikan izin untuk melakukan penelitian di Pondok Pesantren Salafiyah Putri Al-
Islahiyah, alamat Jalan Gakunggung Blok VIl No. 2 Kec. Kiojen, Kota Malang, Jawa
Timur 65155

Demikian, atas perkenan dan kerjasama Bapak/lbu yang baik disampaikan terima
kasih

Wassalamu'alaikum Wr. Wb.

S Agus Maimun, M.Pd
. 19650817 199803 1 003

Tembusan :
1. Yih. Ketua Pendidikan Bahasa Arab - S1
2 Arsip
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ANGKET RESPON PESERTA DIDIK

“Tanggapan Peserta Didik terhadap pengembangan Evalunsi Pembelajaran Nahwu

Berbasis Online menggunnkan Kahoot™

Nama: \tershn tulzials
Kelas: 3

Jawablah dengan memberi simbol (V) centang pada nomor jawaban yang tersedia
sesuai tingkat persetujuan,

Keterangan :
4 = Sangat Baik 3= Baik 2 = Kurang Baik 1= Tidak Baik

No

Pertanyaan

Tingkat

Perse

Kemenarikan tampilan Kahoot sebagai evaluasi pembelajaran peserta
didik

Sfaf?

Kejelasan tulisan pada Kahoot

Tata bahasa dan penyususnan kalimat soal pada Kahoot mudah

Kesesuaian Evaluasi Pada Kahoot dengan materi Nahwu imrity

Kesesuaian Evaluasi yang disajikan pada Kahoot dengan tujuan nilai
yang akan dicapai lebih baik

Penyajian soal, gambar, disertai animasi pada Kahoot menarik dan

Kemampuan media Kahoot dalam meningkatkan Motivasi belgjar
peserta didik

Fleksibilitas penggunaan media Kahoot dalam Evaluasi pembelajaran

3

Kemudzhan media Kahoot untuk memahami jawaban yang tepat

v

aonuomAIuro—

Kemampuan Media Kahoot untuk menambah pengetahuan peserta didik

v

Komentar dan saran terhadap evaluasi pembelajaran berbasis online menggunakan kahoot:

Buege iw e o M do \ema beo, Sodngn Wk

i e ~ g
K“b“" Lo Gl
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ANGKET VALIDASI
“Tanggapan Dosen Ahli terhadap pengembangan Evaluasi Pembelajaran Nahwu

Berbasis Online menggunakan Kahoot™

Nama Validator 3 AW Mb"
$ MQ_A..I*

Ahli Bidang

Jawablah dengan memberi simbol (V) centang pada nomor jawaban yang tersedia
sesuai tingkat persetujuan.

Keterangan :
4 = Sangat Baik 3= Baik 2 = Kurang Baik 1 = Tidak Baik
Aspek | No Indikator Jithan farsahan_|
Media | 1| Teks pada Kahoot dapat terbaca dengan baik
2 Grafis hackground pada Kahoot tidak tumpang tindi v
dengan teks
3 | Kejel uraian Soal pada Kahoot v
4 Tampilan media evaluasi pembelajaran dengan Kahoot v
menarik untuk digunakan
5 | Musik\Sound pada Kahoot sangat menarik v
6 Animasi benm_-, sn!uh. dan nilai setelah menjawab soal v
Sangat memotivasi
Penggunaan bahasa yang efektif dan efisien pada
7| Kahoot v
8 Game interaktif yang digunakan sesuai dengan kaidah v
Evaluasi pembelajaran nahwy
9 | Gambar pendukung dalam cvaluasi pembelaj; v
* | Kemudahan penggunaan media Kahoot scbagai
19 | Evaluasi Pembelajaran v
Komentar dan saran terhadap cvaluasi pembelajaran berbasis online menggunakan kahoot:

. Pagea Quaten 1Yo Aa)
A WT Laglgrods /e s F,.(,\..,,'. g
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ANGKET VALIDASI
“Tanggapan Dosen Ahli terhadap pengembangan Evaluasi Pembelajaran Nahwu
Berbasis Online menggunakan Kahoot"™

Nama Validator ¢ A‘Awmd Malck:

Ahli Bidang . Mmeshn

Jawablah dengan memberi simbol (V) centang pada nomor jawaban yan
sesuai tingkat persetujuan.

g tersedia

Keterangan :

4 = Sangat Baik 3= Baik 2 = Kurang Baik 1 = Tidak Baik
Aspek | No Indikator l"""';" "";"""4
Media | 1| Teks pada Kahoot dapat terbaca dengan baik
2 Grafis background pada Kahoot tidak tumpang tindi v
dengan teks
3 | Kejelasan uraian Soal pada Kahoot v
4 Tampilan media evaluasi pembelajaran dengan Kahoot )
menarik untuk digunakan
5 | Musik\Sound pada Kahoot sangat menarik v
6 Animasi benar, salah, dan nilai setelah menjawab soal
sangat memotivasi i
7 Penggunaan bahasa yang efektif dan efisien pada 7
Kahoot
Game interaktif yang digunakan sesuai dengan kaidah
Evaluasi pembelajaran nahwu v
9 | Gambar pendukung dalam evaluasi pembelajaran v
10 Kemudahan penggunaan media Kahoot scbagai
Evaluasi Pembelajaran v
Komentar dan saran terhadap evaluasi pembelajaran berbasis online meng akan kahoot:
pwy-:h«m baluace i bt wtlabe dabvon
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Complete your learning

85

out of 100 correct

Complete your learning by answering the
questions you got wrong.

Complete now

Study later

a¢

4 of 100

I'rob dibagi menjadi 4, berikut ini
yang bukan merupakan i'rob
adalah?

Win up to 1,000 points

60
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Q@ PlayKahoot! -Enterga.. Question1of2
Choose your account type

Scoreboard G

Kahoot!

You have completed the
challenge

Open for: 12 days 16 hours

1 Robiatus Saniya 23229
2 aeslWldysy> 9841
3 Nova Afiana R 9376
4 Rani Anggun 1482

Teacher Student

Save this link and come back to
see the podium once the
challenge has finished

https://kahoot.it/challen... m
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