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ABSTRACT

Zahro, Fatimatuz. 2021. Development of An Android Based Picture Guessing
Game for Learning Arabic at Al-ishlah Islamic Boarding School
Kraton Jember. Thesis. Department of Arabic Education. Faculty of
Tarbiyah and Teacher Training. Maulana Malik Ibrahim State
Islamic University of Malang.

Advisor : Dr. H.R. Taufqurrochman, MA

Key words : Guess the Picture, Android, Arabic Language Learning

Arabic is a subject that is considered difficult for most students. Especially
if there is a corona virus which causes all learning activities to be carried out
remotely (online). In addition, there is still a lack of innovation in learning Arabic.
Therefore, students prefer to use smartphones for playing rather than studying.
From the background of this problem, it is necessary to conduct research to
develop an Android-based game that can help students learn Arabic both at school
and at home.

The aims of this research is: (1) know how to develop android-based
picture guessing games for learning Arabic at the Al-Ishlah Islamic Boarding
School Kraton Jember (2) know the specifications of the android-based picture
guessing game that has been developed and (3) analyze its effectiveness in
learning Arabic. The method is used in this research is R & D (Research and
Development). With the population all of 10™ grade students in Al-Ishlah Islamic
Boarding Kraton Jember and the samples from 10" grade students (32 students).
And the research instruments are used sach as test (pre-test and post-test) and
questionnaires (for students, teacher and experts test products).

The results of this research are: 1) Development of teaching materials
using the ADDIE model consisting of five stages: a. Analysis, b. Design, c.
Development, d. Implementation, e. Evaluation. The researcher arranged the game
with the following steps: a. Registration in QuickApp Ninja, b. Choose a game
(guess the picture), c. The process of making the game, d. Games can be
downloaded 2) This application consists of several screens, namely: icon, front
page, game screen, level screen, menu screen, help screen, coin screen 3) Based
on the results obtained by the students in the pre and post test, it can be said that
using the game "guess the picture " to teach Arabic language is effective. A t tes
score of 15 is greater than t table (1%) 2,457 and (5%) 1,697. (HO) is then
rejected, so the premise rests on (Ha)'s acceptance. So, this game of guess the
picture is effective in learning Arabic, especially mufrodat in Al-Ishlah Islamic
Boarding Kraton Jember.



ABSTRAK

Zahro, Fatimatuz. 2021. Pengembangan Permainan Tebak Gambar Berbasis
Android Untuk Pembelajaran Bahasa Arab di Pondok Pesantren Al-
Ishlah Kraton Jember. Skripsi. Jurusan Pendidikan Bahasa Arab
Fakultas llmu Tarbiyah dan Keguruan. Universitas Islam Negeri
(UIN) Maulana Malik Ibrahim Malang.

Pembimbing : Dr. H.R. Taufqurrochman, MA

Kata Kunci : Tebak Gambar, Android, Pembelajaran Bahasa Arab

Bahasa Arab merupakan pelajaran yang dianggap sulit bagi sebagian besar
siswa. Terlebih ketika adanya virus corona yang menyebabkan seluruh kegiatan
pembelajaran dilakukan melalui jarak jauh (daring). Selain itu, karena kurang
adanya inovasi dalam pembelajaran bahasa Arab. Karena hal ini, siswa lebih
senang menggunakan smartphonenya untuk bermain daripada belajar. Dari latar
belakang permasalahan ini, maka sangat diperlukan penelitian untuk membuat
pengembangan permainan berbasis android yang dapat membantu siswa dalam
belajar bahasa Arab baik di sekolah ataupun di rumah.

Penelitian ini bertujuan untuk: (1) mengetahui cara mengembangkan
permainan tebak gambar berbasis android untuk pembelajaran bahasa Arab di
Pondok Pesantren Al-Ishlah Kraton Jember (2) mengetahui spesifikasi permainan
tebak gambar berbasis android yang telah dikembangkan dan (3) menganalisis
efektivitasnya dalam pembelajaran bahasa Arab. Sedangkan, metode penelitian
berupa R & D (Research and Development). Populasinya santri Pondok Pesantren
Al-Ishlah Kraton Jember dengan sampel berjumlah 32 orang. Adapun instrumen
penelitian yang dipakai yaitu berupa tes (pre-tes dan post-tes) dan angket (untuk
siswa, guru dan uji ahli produk).

Hasil penelitian menunjukkan (1) pengembangan permainan tebak gambar
berbasis android menggunakan model ADDIE yang terdiri dari lima tahapan: a.
Analisis, b. Desain, c. Pengembangan, d. Penerapan, e. Evaluasi. Peneliti
menyusun permainan tersebut dengan langkah-langkah sebagai berikut: a.
Mendaftar di QuickApp Ninja, b. Pilih permainan (tebak gambar), c. Proses
pembuatan game, d. Game dapat diunduh (2) Aplikasi ini terdiri dari beberapa
layar yaitu : ikon, halaman depan, layar permainan, layar level, layar menu, layar
bantuan, layar koin (3) berdasarkan hasil pre-test dan post-test, penggunaan
permainan tebak gambar dinilai efektif, dilihat dari nilai t tes hitung sebesar 15
lebih besar dibandingkan dengan nilai t table (1%) sebesar 2,457 dan (5%) sebesar
1,697, maka HO ditolak, sehingga hipotesis jatuh pada Ha. Jadi, permainan tebak
gambar ini efektif dalam pembelajaran bahasa Arab khususnya mufrodat di
Pondok Pesantren Al-Ishlah Kraton Jember.
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® Yuli Astuti, Cara Mudah Asah Otak Anak (Yogyakarta: Buku Kita, 2016), him. 142.
" Nazruddin Safaat, Pemrograman Aplikasi Mobile. Smartphone dan Tablet PC Berbasis Android
(Bandung: Informatika, 2012), him. 1.
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® Azhar Arsyad, Media Pembelajaran, (Jakarta: PT. Raja Grafindo Persada, 2013), him. 3.
° Rusman, Deni Kurniawan dan Cepi Riyana, Pembelajaran Berbasis Teknologi Informasi dan
Komunikasi, (Jakarta: Raja Grafindo Persada, 2013), him. 169.
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' Hamzah, Nina Lamatenggo, Teknologi Komunikasi & Informasi Pembelajaran (Jakarta: PT.
Bumi Aksara, 2011), him.70

1 Fathul Mujib, Nailur Rahmawati, Metode Permainan-permainan Edukatif dalam Belajar
Bahasa Arab (Yogyakarta : Diva Press, 2011), him. 26.
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12 Andrew Wright, David Betteridge and Michael Buckby, Games for Language Learning (New
York : Cambridge University Press, 1994), him. 14-186.

V¢



536 055 Ball L) 3 ey e B3y B pgall ned il
Byl b Buxly S50 Bl WLl € 850 JS 0 L] (de gl e
] e Szt Blos) 8T ool LIS canlll (st a8 LS 2w
sl e aall

s Ssmn IS skl Lot &) bl Yoy el OV g~
(Dlgro cgaly 13 AWl ) JEsY) |8 e (g il Y
A G (S A s el saelld) L oledad) il L S
et Ald dar g St S s Vo Al 3 deed) b Lo e
s )zt Y AV andl e e iy e Sade sl bl
bet) o sl as Sy LoV Al U e (g

Bl & edl @ Lgrall Gses et (U AR A Jre
AT gsdl s s g @ jpall r b s 05 (St
o it @ ppeal) ey Lo 5ty did> Jls ofllas) i 4Y Bipno
) LSy 500l i e Slaglas oda T, ST

3y5ull o) BLES

(3 O Lkis Lukis Cindera Wiwitan 3,56 e 3)sall 5 da) ol
P TSR W WU RRC N O T R ER [ SR
A g ande Loly Ladisg e (3 asl ol S 4ad e SAY)
s d] i £ sl & e alS Bl Wiwitan CaisST Gl

Ll ol Blay s 5

13 JalanTikus, “Tebak Gambar”, https:/jalantikus.com/games/tebak-gambar/, diakses pada 4 juli

2020.

YShesar  Andriawan, “Tebak Gambar, “Game” Tebak-tebakan Asli Indonesia”,

https://www.beritasatu.com/digital-life/187852-tebak-gambar-game-tebaktebakan-asli-
indonesia.hyml, diakses pada 4 Juli 2020.
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BWwikipedia, “Tebak Gambar (permainan)”,
https://id.m.wikipedia.org/wiki/Tebak_Gambar_(permainan), diakses pada 4 Juli 2020.

' Doni Ariandi, “4 Manfaat Dari Bermain Tebak Gambar Untuk Anak”,
https://jawabantebakgambar.evenweb.com/section-1/about-us/4-manfaat-dari-bermain-tebak,
diakses pada 20 Juni 2021.
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7 Nazruddin Safaat, Pemrograman Aplikasi Mobile. Smartphone dan Tablet PC Berbasis Android

(Bandung: Informatika, 2012), him. 1.

8 Akhmad Dharma Kasman, Trik Kolaborasi Android dengan PHP dan Mysql (Yogyakarta:

Lokomedia, 2016), him. 2.
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¥BlogPress.ID, “Perjalanan Sejarah Android Hingga Seperti Saat Ini”,
https://www.blogpress.idsejarah-android/, diakses pada 6 juli 2020.

%Zahra Fadhilah Abubakar, “Android (Sistem Operasi) : Pengertian, Sejarah, dan Nama Versi”,
https://tekno.foresteract.com/android/, diakses 6 Juli 2020.

“'Fakhriyan Ardyanto, “19 Versi Macam-Macam OS Android Sejak Diluncurkan Hingga Tahun
20207, https://m.liputan6.com/hot/read/4286795/19-versi-macam-macam-0s-android-sejak-
diluncurkan-hingga-tahun-2020, diakses pada 6 Juli 2020.
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2 Putra, “Pengertian Android : Sejarah, Kelebihan dan Versi Sistem Operasi Android OS”,
https://salamadian.com/pengertian-android/, diakses pada 15 September 2020.
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23 Putra, “Pengertian Android : Sejarah, Kelebihan dan Versi Sistem Operasi Android OS”,
https://salamadian.com/pengertian-android/, diakses pada 15 September 2020.
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Ayunara Bahar, “Membuat Aplikasi Game Dengan Mudah di QuickApp Ninja”,
https://kodeunik.wordpress.com/2018/02/02/membuat-aplikasi-game-dengan-mudah-di-quickapp-
ninja/ , diakses pada 27 Februari 2021.

® Hasan, “Quick App Ninja Aplikasi Buat Game Sendiri dan Dapaet Duit”,
https://chanelandroid.com/quick-app-ninja-aplikasi-buat-game-sendiri-dapet-duit/, diakses pada 22
April 2021.
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?® Undang-Undang Republik Indonesia Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan
Nasional. BAB I. him. 2.
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PETUNJUK PENGGUNAAN PRODUK

. Produk yang dikembangkan berupa aplikasi game edukatif yang hanya
dapat diakses menggunakan android

. Produk yang dikembangkan berisi beberapa kuis dimana siswa diminta
untuk menjawab dengan benar

Materi dalam produk mengacu pada Kompetensi Dasar Bahasa Arab
Madrasah Aliyah kurikulum 2013

. Aplikasi hanya dapat dijalankan dengan adanya koneksi internet atau
diakses secara online

Download produk melalui link google drive yang sudah dishare
https://drive.google.com/folderview?id=1sNzBmv5Xowb6ViJeku8T0dzA]
7mHiSd3

. Jawab setiap gambar sesuai dengan petunjuk yang ada :

- Soal hanya seputar tentang Isim (mufrod, mutsanna, jama, mudzakar,
muannats, makan), Fi’il (madhi dan mudhori’) dan Angka

- Semua isim berupa isim nakiroh (tanpa Alif lam)

- Baik fi’il madhi dan fi’il mudhori’, dhomir yang digunakan sesuai
dengan gambar

Dapat digunakan baik di sekolah maupun belajar mandiri di rumah


https://drive.google.com/folderview?id=1sNzBmv5Xowb6ViJeku8T0dzAj7mHiSd3
https://drive.google.com/folderview?id=1sNzBmv5Xowb6ViJeku8T0dzAj7mHiSd3
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Game Created in Free Builder

o HIELSPP



Dapatkan Koin GRATIS

Tweet permainan kami

Bagikan di Vkontate

Bagikan di Odnloklasninki

Bagikan di Facebook




Buka Satu Huruf

Hilangkan Huruf

Buka Jawaban




Terjebak di level ini?

Minta bantuan teman di messenger

(Y
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Nomor : 1045/Un.03.1/TL.00.1/01/2021 24 Maret 2021
Sifat : Penting
Lampiran :-
Hal : Izin Penelitian
Kepada
Yth. Pengasuh Pondok Pesantren Al-Ishlah Kraton
di

Kraton, Kencong, Jember

Assalamu’alaikum Wr. Wb.

Dengan hormat, dalam rangka menyelesaikan tugas akhir berupa penyusunan
Skripsi mahasiswa Fakultas limu Tarbiyah dan Keguruan (FITK) Universitas
Islam Negeri Maulana Malik Ibrahim Malang, kami mohon dengan hormat agar

mahasiswa berikut:

Nama : Fatimatuz Zahro
NIM : 17150018
Jurusan : Pendidikan Bahasa Arab - S1

Semester - Tahun
Genap - 2020/2021

Akademik

Judul Skripsi : Pengembangan Permainan Tebak
Gambar Berbasis Android Untuk Belajar
Bahasa Arab

Lama Penelitian . April 2021 sampai dengan Mei 2021

diberi izin untuk melakukan penelitian di lembagal/instansi yang menjadi

wewenang Bapak/Ibu.

Demikian, atas perkenan dan kerjasama Bapak/lbu yang baik disampaikan

terimakasih.

Wassalamu’alaikum Wr. Wb.

NIP. 19650817 199803 1 003

Tembusan :

1. Yth. Ketua Jurusan Pendidikan Bahasa Arab - S1
2. Arsip



PONDOK PESANTREN AL-ISHLAH KRATON

Depan Masjid Baitussalam Kraton Kec. Kencong Kab. Jember
No. Telp (0823 3147 6563)

SURAT KETERANGAN
No. 001/PPAI/I/2021

Yang bertandatangan di bawah mi :
Nama : H. M. Mahfud
Jabatan : Pengasuh Pondok Pesantren Al-Ishlah Kraton Jember

Menerangkan bahwa mahasiswi berikut :

Nama : Fatimatuz Zahro
NIM - 17150018
Jurusan : Pendidikan Bahasa Arab

Universitas  : Universitas Islam Negeri Maulna Malik Ibrahim Malang

Telah melksanakan penelitian di Pondok Pesantren Al-Ishlah Kraton Jember pada tanggal 5 s.d 19
April 2021 dalam rangka menyelesaikan tugas akhr dengan judul
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Demikian surat keterangan mi dibuat dan diberikan kepada yang bersangkutan diatas untuk dapat
digunakan sebagaimana mestinya.

Jember, 19 April 20201
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INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK
PERMAINAN TEBAK GAMBAR BERBASIS ANDROID
UNTUK PEMBELAJARAN BAHASA ARAB KELAS X

Identitas Validator

Nama e
Validator : Ahli Media Pembelajaran

Butir Pertanyaan

Beri tanda cek (v') pada skala penilaian berikut sesuai dengan penilaian
Anda!

1 = Sangat Tidak Baik

2 = Tidak Baik

3 =Baik

4 = Cukup Baik

5 = Sangat Baik

No. Aspek yang dinilai 1123 )| 4

1. | Icon produk yang digunakan menarik

Proses installasi  permainan  dapat

> dilakukan dengan mudah

Permainan  ini ~ memiliki  petunjuk
> penggunaan yang jelas
A Penggunaan teks pada permainan terbaca

dengan jelas

5. | Tampilan yang digunakan menarik

6. | Menu yang ada mudah untuk dijalankan

Pemilihan jawaban dapat dilakukan

" dengan mudah

o Gambar yang diberikan relevan dengan
materi

o Gambar yang diberikan sesuai dengan

tingkat kemampuan siswa




10. | Gambar yang digunakan jelas

11. | Gambar yang digunakan menarik

1 Pemilihan warna teks dengan background
" | sesuai

13 Permainan ini mempermudah siswa dalam
' proses belajar

Permainan  dapat digunakan  untuk
14. | pembelajaran di sekolah maupun di rumah

secara mandiri

15 Penggunaan produk dapat dilakukan
' dengan mudah

Saran dan Komentar

Validator Ahli Media,

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooo




INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK
PERMAINAN TEBAK GAMBAR BERBASIS ANDROID
UNTUK PEMBELAJARAN BAHASA ARAB KELAS X

Identitas Validator

Nama e
Validator : Ahli Materi Pembelajaran

Butir Pertanyaan

Beri tanda cek (v) pada skala penilaian berikut sesuai dengan penilaian
Anda!

1 = Sangat Tidak Baik

2 = Tidak Baik

3 =Baik

4 = Cukup Baik

5 = Sangat Baik

No. Butir Penilaian 1]12|3 |4
Kesesuaian ~ materi ~ dengan  tujuan
L pembelajaran bahasa Arab di sekolah
5 Kesesuaian dengan kebutuhan materi
dalam bahan ajar yang digunakan
Penyusunan soal disesuaikan dengan
> kemampuan siswa
A Bermanfaat untuk menambah wawasan
pengetahuan siswa
Kesesuaian gambar dengan nilai-nilai,
> moralitas, dan sosial
Kesesuaian tingkat kemudahan permainan
° untuk siswa Madrasah Aliyah
Permainan Tebak Gambar dapat menarik
7. | perhatian dan minat siswa untuk
mempelajari bahasa Arab




8. | Kesesuaian petunjuk dengan gambar

9. | Kemudahan pemakaian produk

10. | Tampilan yang digunakan menarik

Memudahkan siswa mencapai Kompetensi
11. | Inti, Kompetensi Dasar dan Indikator yang

diinginkan

1 Dapat digunakan untuk belajar dan
" | menambah wawasan pengetahuan

Saran dan Komentar

Validator Ahli Materi,




INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK
ANGKET GURU

Identitas

Nama L ettt e ettt eeeeeeet ettt teeeteetteeeeeeereerreereet et et et rerarans

Butir Pertanyaan

Beri tanda cek (v') pada skala penilaian berikut sesuai dengan penilaian
Anda!

1 = Sangat Tidak Baik

2 = Tidak Baik
3 = Baik
4 = Cukup Baik

5= Sangat Baik

Butir Penilaian 112 |3 ]| 4

Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran
bahasa Arab di sekolah

Kesesuaian dengan kebutuhan materi dalam

bahan ajar yang digunakan

Penyusunan  soal  disesuaikan  dengan

kemampuan siswa

Bermanfaat untuk menambah  wawasan

pengetahuan siswa

Kesesuaian ~ gambar  dengan nilai-nilai,

moralitas, dan sosial

Kesesuaian tingkat kemudahan permainan

untuk siswa Madrasah Aliyah

Permainan Tebak Gambar dapat menarik
perhatian dan minat siswa untuk mempelajari
bahasa Arab




g | Kesesuaian petunjuk dengan gambar

9 | Kemudahan pemakaian produk

10. | Tampilan yang digunakan menarik

Memudahkan siswa mencapai Kompetensi Inti,
11. | Kompetensi Dasar dan Indikator yang

diinginkan

1 Dapat digunakan untuk belajar dan menambah
" | wawasan pengetahuan

I1l. Kritik dan Saran




ANGKET UNTUK SISWA

Nama L e

Beri tanda cek (v) pada kolom nilai!

1 = Sangat Tidak Baik 4 = Cukup Baik
2 = Tidak Baik 5 = Sangat Baik
3 =Baik

No. Butir Penilaian

1. | Penyajian permainan Tebak gambar ini

sangat menarik

2. | Belajar Bahasa Arab menggunakan
permainan tebak gambar sangat mudah

3. | Gambar yang digunakan sesuai dengan
jawaban

4. | Tulisan yang digunakan jelas dan mudah
dibaca

5. | Materi yang diberikan sesuai dengan
kemampuan

6. | Saya dapat mengingat pelajaran bahasa
Arab yang telah diajarkan dengan
permainan ini

7. | Saya dapat memahami pelajaran bahasa
Arab dengan menggunakan permainan ini

8. | Permainan Tebak gambar ini sangat
bermanfaat

9. | Pembelajaran bahasa Arab menggunakan
permainan tebak gambar sangat
menyenangkan

10. | Pembelajaran bahasa Arab menggunakan

permainan ini meningkatkan semangat

saya




PRE TEST UJI COBA PRODUK PENGEMBANGAN
Nama e
Kelas L e ————————————

Berilah tanda silang pada jawaban yang tepat!
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POST TEST UJI COBA PRODUK PENGEMBANGAN
Nama e
Kelas L e ————————————

Berilah tanda silang pada jawaban yang tepat!
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