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ABSTRACT 

Naseha, Siti Durotun. 2020. The Effectiveness of the Learning Model Teams Games 

Tournament and Problem Based Learning to improve writing skill of student 

PKPBA Malang. Thesis of Master Research. Arabic Language Education 

Department. Postgraduate. Maulana Malik Ibrahim State Islamic University 

Malang. 

Advisor 1 & 2 : Dr. H. M. Faisol, M.Ag &  Dr. H. Abdul Wahab Rosyidi, 

M.Pd 

Keywords : Teams Games Tournament, Problem Based Learning, Writing Skill 

Writing skills are the most challenging language skills among others and also 

one of the language skills to be achieved in teaching foreign languages including 

Arabic. It occupies an essential role since it becomes a characteristic of students' 

productive abilities. After conducting observations and interviews with PKPBA 

lecturers and some students, researcher found several problems in Arabic learning 

process, such as lack of enthusiasm and motivation to learn Arabic, 

monotonous/classical learning implementation, reliance on copying the paper without 

correction, difficulties to compose sentences with proper pronouns, inaccurate 

hijaiyyah letters writing, and low grades in certain skills. Therefore, it requires the use 

of strategies with attractive and appropriate learning models such as the Team Games 

Tournament (TGT) and Problem Based Learning (PBL) learning models so that the 

students will be more enthusiastic to comprehend writing skills more deeply, in order 

to improve PKPBA students’ skills. 

The purposes of this study are: 1) Discovering the process of applying the TGT 

and PBL learning models in improving writing skills of PKPBA students at UIN 

Maulana Malik Ibrahim Malang. 2) Investigating the effectiveness of the TGT and 

PBL learning models in improving the learning skills of PKPBA students at UIN 

Maulana Malik Ibrahim Malang. 

In this research, researche used a quantitative research approach with the type 

of experimental research to achieve the above objectives. Data collection techniques 

used were observation, interviews, tests and questionnaires. Data were analyzed using 

statistical calculations in the form of SPSS 16.0 T test and exposure to Likert Scale 

questionnaire data collected in detail. 

The results of this study, from the calculation of the Likert Scale questionnaire 

after applying the TGT and PBL learning models, it resulted 81% which means there 

is an interest in learning Arabic writing from PKPBA students. As for the calculation 

of pre-test and post-test, each model used SPSS (Paired Sample T-test) and obtained 

the same results, namely the value of sig. (2-tailed) = 0,000> α = 0.05, the decision H0 

= rejected, meaning that each learning model of TGT and PBL has an effect on 

improving the writing skills of PKPBA students. Also, from the Independent Sample 

T-test the sig value was obtained. (2-tailed) = 0.211> α = 0.05 then the decision H1 = 

accepted, meaning that there is no difference in using the TGT and PBL learning 

models to improve the writing skills of PKPBA students. 
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ABSTRAK 

Naseha, Siti Durotun. 2020, Efektivitas Model Pembelajaran Teams Games 

Tournament dan Problem Based Learning dalam Meningkatkan Ketrampilan 

Menulis Mahasiswa PKPBA UIN Maulana Malik Ibrahim  Malang. Penelitian 

Tesis. Magister Pendidikan Bahasa Arab. Pascasarjana. Universitas  Islam 

Negeri Maulana Malik Ibrahim Malang. 

Pembimbing 1&2 : Dr. H. M. Faisol, M.Ag &  Dr. H. Abdul Wahab Rosyidi, 

M.Pd 

Kata Kunci : Teams Games Tournament, Problem Based Learning, Ketrampilan 

Menulis 
Ketrampilan menulis merupakan ketrampilan bahasa yang paling sulit dari yang 

lainnya dan juga salah satu ketrampilan bahasa yang ingin dicapai dalam pengajaran bahasa 

Asing, termasuk bahasa Arab. Ia menempati kedudukan yang penting karena merupakan ciri 

kemampuan produktif siswa. Setelah melakukan observasi dan wawancara dengan dosen 

PKPBA dan beberapa mahasiswa, peneliti menemukan beberapa masalah dalam pembelajaran 

bahasa Arab, seperti kurangnya semangat dan motivasi belajar bahasa Arab, penerapan 

pembelajaran yang monoton/klasikal, ketergantungan menyalin tulisan tanpa dikoreksi, 

kesulitan dalam merangkai kalimat dengan kata ganti yang tepat, kesalahan penulisan huruf 

hijaiyyah, dan nilai yang kurang maksimal dari ketrampilan tertentu. Oleh karena itu, 

dibutuhkan penggunaan strategi dengan model pemebelajaran yanng menarik dan sesuai, 

seperti model pembelajaran Team Games Tournament (TGT) dan Problem Based Learning 

(PBL) agar mahasiswa semangat untuk menguasai pembelajaran menulis dengan mendalam, 

sehingga dapat meningkatkan ketrampilan mahasiswa PKPBA. 

Tujuan penelitian ini adalah: 1) Mengetahui proses penerapan model pembelajaran 

TGT dan PBL dalam meningkatkan belajar ketrampilan menulis mahasiswa PKPBA UIN 

Maulana Malik Ibrahim Malang. 2) Mengetahui efektivitas model pembelajaran TGT dan PBL 

dalam meningkatkan belajar keterampilan menulis mahasiswa PKPBA UIN Maulana Malik 

Ibrahim Malang. 

Dalam penulisan penelitian ini, peneliti menggunakan pendekatan penelitian 

kuantitatif dengan jenis penelitian eksperimen untuk mencapai tujuan di atas. Teknik 

pengumpulan data yang digunakan adalah observasi, wawancara, tes, dan angket. Data 

dianalisis dengan menggunakan perhitungan statistik berupa SPSS 16.0 uji T serta pemaparan 

data angket Skala Likert yang terkumpul secara rinci. 

Hasil penelitian ini, dari perhitungan angket Skala Likert setelah diterapkan model 

pembelajaran TGT dan PBL, diperoleh hasil 81% artinya ada minat belajar menulis 

mahasiswa PKPBA. Adapun dari perhitungan pre-test dan post tes setiap modelnya 

menggunakan SPSS (Paired Sample T-test) diperoleh hasil yang sama yakni nilai sig. (2-

tailed) = 0,000  α = 0,05 maka keputusannya H0 = ditolak, artinya setiap model pembelajaran 

TGT maupun PBL berpengaruh dalam meningkatkan ketrampilan menulis mahasiswa 

PKPBA. Lalu dari Independent Sample T-test diperoleh nilai sig. (2-tailed) = 0,211 > α = 0,05 

maka keputusannya H1 = diterima, artinya tidak ada perbedaan dalam menggunakan model 

pembelajaran TGT dan PBL untuk meningkatkan ketrampilan menulis mahasiswa PKPBA. 
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PROTO TYPE 

MODEL PEMBELAJARAN TGT(Teams Games Tournament) & PBL (Problem Based Learning) DALAM KITABAH 
  

di susun oleh Siti Durotun Naseha 

 

- Tingkatan Mahasiswa / Kelas    : Mubtadi’ / TR 15 

- Buku ajar yang digunakan    : Al-Arobiyyah lil Hayyah jilid 2 

- Bab / materi      : al-Wahdah al-Khomis / At-tarbiyah wa at-ta’lim fi Indonesiia. 

- Pendekatan belajar     : Kontruktifisme 

- Tujuan Pembelajaran dan Indikator Pencapaian Pembelajaran Kitabah 

Mahasiswa mampu : 
 Membedakan tulisan huruf hijaiyyah dari pelafalan koskata / kalimat bahasa Arab tentang At-tarbiyah wa at-ta’lm fi Indonesia sesuai makhrojnya secara 

baik dan benar. 

 Menulis huruf hijaiyyah dari koskata / kalimat bahasa Arab tentang At-tarbiyah wa at-ta’lm fi Indonesia dengan tepat secara baik dan benar 

 Menulis huruf sambung hijaiyyah(depan – tengah – akhir) dari koskata / kalimat bahasa Arab tentang At-tarbiyah wa at-ta’lm fi Indonesia dengan tepat 

secra baik dan benar. 

 Menulis huruf dan huruf sambung hijaiyyah dari koskata / kalimat bahas AtatAetrbnrAnatt At-tarbiyah wa at-ta’lm fi Indonesia dari kanan ke kiri secara 

baik dan benar 

 Memahami tanda I’toe dasar (Marfu’ : Fa’il,Manshhub : Maf’ul bih, Majrur : dhorof) dari posisi kalimat bahasa Arab tentang  At-tarbiyah wa at-ta’lm 

fi Indonesia dengan tepat secara baik dan benar 

 

- HAKGNAL-HAKGNALAN GPANAKAI EK HAKANAK  

1. Pendahuluan  ( 7 menit ) 

a. Pembelajaran di awali dengan salam, berdoa bersama dan presensi kehadiran mahasiswa di pimpin oleh Dosen 

b. Dosen memberikan motivasi kepada pesera didik agar siap menerima pelajaran dengan semangat. 

c. Dosen menyampaikan tujuan  pembelajaran Kitabah yang akan dicapai berupa terkait tema  At-tarbiyah wa at-ta’lm fi Indonesia 

 

2. Kegiatan inti (  66  menit) 

a. Langkah- langkah kolaborasi model Kooperatif TGT (Teams Games Tournament)  dan PBL (Problem Based Learning) 

1) Pra-kegiatan pembelajaran/penyajian (5 menit) 



a) Dosen menyiapkan materi kitabah yang akan di pelajari mahasiswa saat belajar kelompok terkait kata/kallimat bahasa Arab  tt-tarbibah 

ta at-ta’lm fi Indonesia. Selain itu, dosen sudah menyiapkan 20 soal (terdiri dari 13 soal dengan kategori MOTS dan 7  soal kategori 

HOTS) untuk turnamen dalam bentuk kartu. 

b) Memilih 4 mahasiswa yang memiliki kemampuan tinggi guna untuk menjadi ketua kelompok. Lalu, membagi mahasiswa dalam 4 

kelompok belajar  yakni dipilih secara berurutan dalam berhitung tidak ada perbedaan dalam jenis kelaminnya. 

2) EaalasAalea iaMaaMAalraleaeaaaM  (16 menit) 

a) Pembelajaran Kitabah dimulai dengan kegiatan penyajian materi sekilas dari cara menulis dan membedakan kosakata dan kalimat bahasa 

Arab tentang tt-tarbibah ta at-ta’lm fi Indonesia sesuai dengan apayang mereka ketahui sehingga pemahaman sempurna di dapatkan. 

Contohnya : التربية ، التعلين، و التعلن والتدريس 

b) Setelah itu dosen meberikan bimbingan terarah penulisan kosakat dan jumlah bahasa Arab sesuai tema  tt -tarbibah ta at-ta’lm fi 

Indonesia mblipuritpbnabmeAnaAntkbrtAmpilAntmbnulistdAntlArihAntrbteimeinatsbpbtritimlA’tmuwAjjAh,tusluetdAsAttnAhwutrbtkAirtjumlAht

fi’lyyah dan ismiyyah sesuai dengan posisi mubtada-khoeAt,tnA’ArtAn’urteAhkAntFA’il,tmAf’ul bih, dhorof beserta tanda harokatnya. 

c) Lalu dosen meminta untuk mengerjakan soal latihan  lalu  diskusikan kembali penulisan yang sudah di ajarkan oleh Dosen. Bagi ketua 

kelompok wajib memberikan pemahaman ulang kepadamahasiswa yang belum paham sehingga apa yang disampaikan oleh dosen, 

kelompok tersebut mempunyai penguasaan materi yang sama. 

3) IamilruaAauaMarlM (32  menit) 

a) Sebelum meberikan demonstrasi permainan kitabah. Dosen membagi papan tulis menjadi 3-4 kolom sebagai lembar jawaban permainan. 

b) Dosen memberikan penjelasan tentang materi yang akan di bahas dalam permainan ini. Dan memberikan penjelasan tentang aturan main 

dalam game ini. Adapun tata tertib permainan /  اللعبة في الكتابة  : 

- Permainan Kitabah ini memiliki 2 sesi dan aturan permainan sama. Sesi 1 terkait Mufrodat(kosakata). Sesi 2 terkait Jumlah(kalimat) 

- Setiap delegasi kelompok 1orang menjawab 1 soal. 

- Alokasi waktu 1 soal adalah 30detik (perhitungan angka 1-10 bertempo disesuaikan jenis soal) 

- Setiap kelompok berhak mendapatkan fasilitas SPIDOL HITAM guna menjawab soal di papan tulis. 

- Mahasiswa dilarang membuka kitab/HP/kamus/laptop/ alat bantu lainya kecuali kertas dan pena yang diberika oleh Dosen 

- Mahasiswa dilarang untuk melihat jawaban teman yang sudah ada di papan tulis. Jika melanggar maka poinnya 0. 

- Mahasiswa dilarang memiliki double-job (yang sudah maju maka tidak boleh maju lagi).  Jika melanggar maka poinnya 0. 

- Mahasiswa dilarang membenarkan jawaban yang sudah terjawab selama alokasi waktu tersedia boleh. 

- Setiap delegasi kelompok dengan cepat dan tepat menjawab soal lalu ditulis di papan tulis. 

- Mahasiswa diperbolehkan diskusi dengan anggota kelompoknya jika mendapatkan soal HOTS akan tetapi jawaban yang didiskusikan 

dilarang untuk disalin / dibawa maju kedepan.  

- Mahasiswa yang telah menyelesaikan soal duduk kembali dan menunggu waktu sampai habis. Lalu dilanjutkan soal berikutnya 

untukanggota kelompok lainnya. 

- Penulisan jawaban harus lengkap dari aspek penulisan huruf hijaiyyah, huruf sambung, harokat, serta uslub jumlahnya. Jika tidak 

lengkap maka akan ada penilaian objektif sesuai pencapaian indikator. 



- Penilaian /skoring dilakukan di akhir sesi. Sekaligus perbutir jawaban mahasiswa di papan tulis di evaluasi penulisan yang 

benar seperti apa. ( 10 menit) 

4) IlMkoaakaaMA lemram  (3 menit) 

abnahAtaAAntdiebtikAntpAdAtkblompoktyAnatmbndApArtjuAtAt 1t yAnatrbtdititdAtit 4-5tAnaaorAteisAtebtupAtebndA,tmAkAnAn,tdAnteAtAnatlAinnyA 

3.  Penutup (7 menit) 

a. Dosen memberikan reward kepada siswa dengan nilai terbaik 

b. Dosen menyimpulkan materi yang telah dipelajari tentang kosakatadan jumlahh dalam al-Bab al-Khomis : tt-tarbibah ta at-ta’lm fi Indonesia 

c. Bersama-sama menutup pelajaran dengan berdoa. 
 

B. Instrumen IlMseasaMA /A saeuais 

- Setiap butir soal memiliki poin 50 jika meliputi 5 indikator yang harus di capai mahasiswa. 

Pertanyaan dalam kartu 10 butir soal pokok dan 4 butir soal cadangan tentang al-Bab al-Khomis : tt-tarbibah ta at-ta’lm fi Indonesia 

 )أوْراقٌ( Berkas-berkas: ها اللغة العربية هن  ص

 HOTS )الودرسة الثانوية( SMA: ها اللغة العربية هن  ص

 )الودرسة الأهلية( Sekolah Swasta: ها اللغة العربية هن  ص

 )الوسائل( Fasilitas: ها اللغة العربية هن  ص

)كلية علوم التربية  FITK: ها اللغة العربية هن  ص

 HOTSوالتعلين(

)جاهعة هولانا هالك  UIN Malang: ها اللغة العربية هن  ص

 إبراهين الإسلاهية الحكوهية بوالانج(

  Ijazah: ها اللغة العربية هن  ص

 )قِسْنٌ(   Jurusan: ها اللغة العربية هن  ص

 )رِِيَاضِيَات(  Matematika: ها اللغة العربية هن  ص

 HOTSيَاضِية()رِ Olahraga: ها اللغة العربية هن  ص

 HOTS )عَوِيْدُ الكُليةِ(  Dekan Fakultas: ها اللغة العربية هن  ص

)كُلية الطب وعلُوْمِ  FKIK: ها اللغة العربية هن  ص

 HOTSالصحية(

 )التربية( Pendidikan: ها اللغة العربية هن  ص

 Formulir pendaftaran: ها اللغة العربية هن  ص

HOTS)استمارة التسجيل( 
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                                                             3. al-Munasabat 
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KEMENTRIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA 
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI MAULANA MALIK IBRAHIM MALANG 

PUSAT PENGEMBANGAN BAHASA ARAB 
RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS) 

ON 

Materi Pokok 

dan tujuan 

pembelajaran 

(SK) 

Kemampuan Akhir  

/indikator 

Bahan 

Kajian 

Pendekatan/Model/ Metode/Strategi 

Pembelajaran 

Sumber 

Belajar 

/Media 

Waktu 

(Menit

) 

Pengalaman 

Belajar / 

Deskripsi 

Tugas 

Bobot Nilai 

1 At-tarbiyah 

wa at-ta’lm fi 

Indonesia 

 

Mahasiswa 

memiliki 

kemampuan 

menulis dan 

memahami 

kata / kalimat 

sederhana 

seputar topic  

Mahasiswa diharapkan  

mampu: 

1. Membedakan dan 

menulis huruf hijaiyyah 

dari suara koskata / 

kalimat bahasa  rAa  

tnntant  At-tarbiyah wa 

at-ta’lm fi Indonesia 

snsuai makhAojnya 

snnaAa  aik aan  nnaA. 

 

At-tarbiyah 

wa at-ta’lm 

fi Indonesia 

 

- Kontruktivisme 

- TGT ( Teams Games Tournament )  

- PBL ( Problem Based Learning ) / 

Pembelajaran berbasis pemecahan 

masalah 

 

Adapun Langkah- langkah kolaborasi 

model Kooperatif TGT (Teams Games 

Tournament)  dan PBL (Problem Based 

Buku ALH 

Arobiyyah 

lil Hayyah 

jilid 2. 

 

 

80 

menit 

 Diskusi 

kelompok 

 Tanya 

jawab 

 Permainan 

- Setiap soal 

poin 50 

untuk 

kelompok 

yang bisa 

menguasi 5 

poin 

indikator 

- Setiap soal 

poin 40 

untuk 

kelompok 



At-tarbiyah wa 

at-ta’lm fi 

Indonesia 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Menulis huruf hijaiyyah 

dari koskata / kalimat 

bahas a  rAa  tnntant  At-

tarbiyah wa at-ta’lm fi 

Indonesia anntan tnpat 

snnaAa  aik aan  nnaA. 

 

3. Menulis huruf sambung 

hijaiyyah(depan – tengah 

– akhir) dari koskata / 

kalimat bahas a  rAa  

tnntant  At-tarbiyah wa 

at-ta’lm fi Indonesia 

anntan tnpat snnaAa  aik 

aan  nnaA. 

 

4.   Menulis huruf dan 

huruf sambung hijaiyyah 

dari koskata / kalimat 

bahas a  rAa  tnntant  At-

tarbiyah wa at-ta’lm fi 

Indonesia aaAi kanan kn 

kiAi snnaAa  aik aan 

 nnaA. 

 

5. Memahami tanda 

haAokat I’Ao  aaAi posisi 

kalimat bahasa  rAa  

tnntant  At-tarbiyah wa 

at-ta’lm fi Indonesia 

anntan tnpat snnaAa  aik 

aan  nnaA. 

Learning) : 

1. Pendahuluan (10 menit ) 

- Memberi salam, review materi 

kemarin, memberi motivasi dan 

apersepsi.  

2. Kegiatan inti (60 menit) 

- Pra-kegiatan 

pembelajaran/penyajian 

(membentuk kelompok, memberi 

ulasan sekilas materi kitabah / 

penulisan kata/kalimat dan jumlah 

beserta uslubnya seputar  At-

tarbiyah wa at-ta’lm fi Indonesia) 

- Materi pelaksanaan pnm nlajaAan 

(memberi materi  

kitabah/penulisan kata/kalimat 

beserta uslubnya serta latihan 

terbimbing tentang  At-tarbiyah 

wa at-ta’lm fi Indonesia kepada 

semua kelompok  

- Prosedur Permainan (tahap 3 ini 

dikolaborasikan dengan model 

pememcahan masalah yang terdiri 

dari 7 langkah meliputi 

mengklarifikasi, merusmuskan, 

menganalisis, mengkritisi, 

mengfosmulasikan, lalu 

mengintegrasikan gagasan 

yang bisa 

menguasi 4 

poin 

indikator 

- Setiap soal 

poin 30 

untuk 

kelompok 

yang bisa 

menguasi 3 

poin 

indikator 

- Setiap soal 

poin 20 

untuk 

kelompok 

yang bisa 

menguasi 2 

poin 

indikator 

- Setiap soal 

poin 10 

untuk 

kelompok 

yang bisa 

menguasi 1 

poin 

indikator. 

 



ide/sumber yang lain. Adapun 

dalam turnamennya setelah di 

bentuk kelompok dosen 

memberikan arahan tatatertib 

permainan sampai pada perolehan 

skor dan hadiahnya, intinya 

semuakendali soal, kunci jawaban 

serta klu dari pada metode ini ada 

pada guru) 

- Penghargaan Kelompok (setelah 

permainan selesai dilanjutkan 

skoring dan ditetapkan kelompok 

yang memiliki skor tinggi dialah 

pemenangnya) 

3. Penutup ( 10 menit) 

Memberi evauluasi berupa sesi 

tanyajawab cepat dan review materi 

tentang At-tarbiyah wa at-ta’lm fi 

Indonesia yang telah disampaikan 

serta motivasi dan salam 

2 

 

al-Ma’had 

 

Mahasiswa 

memiliki 

kemampuan 

menulis dan 

memahami 

kata / kalimat 

sederhana 

seputar topic  

al-Ma’had 

. 

M ahasiswa diharapkan  

mampu: 

1. Membedakan dan 

menulis huruf hijaiyyah 

dari suara koskata / 

kalimat bahasa  rAa  

tnntant  al-Ma’had  

snsuai makhAojnya 

snnaAa  aik aan  nnaA. 

 

2. Menulis huruf hijaiyyah 

al-Ma’had - Kontruktivisme 

- TGT ( Teams Games Tournament )  

- PBL ( Problem Based Learning ) / 

Pembelajaran berbasis pemecahan 

masalah 

 

Adapun Langkah- langkah kolaborasi 

model Kooperatif TGT (Teams Games 

Tournament)  dan PBL (Problem Based 

Buku ALH 

Arobiyyah 

lil Hayyah 

jilid 2. 

 

 

80 

menit 

 Diskusi 

kelompok 

 Tanya 

jawab 

 Permainan 

- Setiap soal 

poin 50 

untuk 

kelompok 

yang bisa 

menguasi 5 

poin 

indikator 

- Setiap soal 

poin 40 

untuk 

kelompok 



 dari koskata / kalimat 

bahas a  rAa  tnntant  al-

Ma’had anntan tnpat 

snnaAa  aik aan  nnaA. 

 

3. Menulis huruf sambung 

hijaiyyah(depan – tengah 

– akhir) dari koskata / 

kalimat bahasa  rAa  

tnntant  al-Ma’had  

anntan tnpat snnaAa  aik 

aan  nnaA. 

 

4.   Menulis huruf dan 

huruf sambung hijaiyyah 

dari koskata / kalimat 

bahas a  rAa  tnntant  al-

Ma’had aaAi kanan kn 

kiAi snnaAa  aik aan 

 nnaA. 

 

5. Memahami tanda 

haAokat I’Ao  aaAi posisi 

kalimat bahasa  rAa  

tnntant  al-Ma’had  

anntan tnpat snnaAa  aik 

aan  nnaA. 

Learning) : 

1- Pendahuluan (10 menit ) 

- Memberi salam, review materi 

kemarin, memberi motivasi dan 

apersepsi.  

2- Kegiatan inti (60 menit) 

- Pra-kegiatan 

pembelajaran/penyajian 

(membentuk kelompok, memberi 

ulasan sekilas materi kitabah / 

penulisan kata/kalimat dan jumlah 

beserta uslubnya seputar  al-

Ma’had) 

- Materi pelaksanaan pnm nlajaAan 

(memberi materi  

kitabah/penulisan kata/kalimat 

beserta uslubnya serta latihan 

terbimbing tentang  al-Ma’had 

kepada semua kelompok  

- Prosedur Permainan (tahap 3 ini 

dikolaborasikan dengan model 

pememcahan masalah yang terdiri 

dari 7 langkah meliputi 

mengklarifikasi, merusmuskan, 

menganalisis, mengkritisi, 

mengfosmulasikan, lalu 

mengintegrasikan gagasan 

ide/sumber yang lain. Adapun 

yang bisa 

menguasi 4 

poin 

indikator 

- Setiap soal 

poin 30 

untuk 

kelompok 

yang bisa 

menguasi 3 

poin 

indikator 

- Setiap soal 

poin 20 

untuk 

kelompok 

yang bisa 

menguasi 2 

poin 

indikator 

- Setiap soal 

poin 10 

untuk 

kelompok 

yang bisa 

menguasi 1 

poin 

indikator 



dalam turnamennya setelah di 

bentuk kelompok dosen 

memberikan arahan tatatertib 

permainan sampai pada perolehan 

skor dan hadiahnya, intinya 

semuakendali soal, kunci jawaban 

serta klu dari pada metode ini ada 

pada guru) 

- Penghargaan Kelompok (setelah 

permainan selesai dilanjutkan 

skoring dan ditetapkan kelompok 

yang memiliki skor tinggi dialah 

pemenangnya) 

3- Penutup ( 10 menit) 

Memberi evauluasi berupa sesi 

tanyajawab cepat dan review materi 

tentang al-Ma’had yang telah 

disampaikan serta motivasi dan salam 

3 al-Munasabat 

 

Mahasiswa 

memiliki 

kemampuan 

menulis dan 

membuat kata 

/ kalimat 

sederhana 

seputar topic  

al-Munasabat. 

Mahasiswa diharapkan  

mampu: 

1. Membedakan dan 

menulis huruf hijaiyyah 

dari suara koskata / 

kalimat bahasa  rAa  

tnntant  al-Munasabat 

snsuai makhAojnya 

snnaAa  aik aan  nnaA. 

 

2. Menulis huruf hijaiyyah 

dari koskata / kalimat 

bahas a  rAa  tnntant  al-

Munasabat anntan tnpat 

al-

Munasabat 

- Kontruktivisme 

- TGT ( Teams Games Tournament )  

- PBL ( Problem Based Learning ) / 

Pembelajaran berbasis pemecahan 

masalah 

 

Adapun Langkah- langkah kolaborasi 

model Kooperatif TGT (Teams Games 

Tournament)  dan PBL (Problem Based 

Learning) : 

4- Pendahuluan (10 menit ) 

Buku ALH 

Arobiyyah 

lil Hayyah 

jilid 2. 

 

 

80 

menit 

 Diskusi 

kelompok 

 Tanya 

jawab 

 Permainan 

- Setiap soal 

poin 50 

untuk 

kelompok 

yang bisa 

menguasi 5 

poin 

indikator 

- Setiap soal 

poin 40 

untuk 

kelompok 

yang bisa 

menguasi 4 

poin 



snnaAa  aik aan  nnaA . 

 

3. Menulis huruf sambung 

hijaiyyah(depan – tengah 

– akhir) dari koskata / 

kalimat bahasa  rAa  

tnntant  al-Munasabat 

anntan tnpat snnaAa  aik 

aan  nnaA. 

 

4.   Menulis huruf dan 

huruf sambung hijaiyyah 

dari koskata / kalimat 

bahas a  rAa  tnntant  al-

Munasabat  aaAi kanan kn 

kiAi snnaAa  aik aan 

 nnaA. 

 

5. Memahami tanda 

haAokat I’Ao  aaAi posisi 

kalimat bahasa  rAa  

tnntant  al-Munasabat 

anntan tnpat snnaAa  aik 

aan  nnaA. 

- Memberi salam, review materi 

kemarin, memberi motivasi dan 

apersepsi.  

5- Kegiatan inti (60 menit) 

- Pra-kegiatan 

pembelajaran/penyajian 

(membentuk kelompok, memberi 

ulasan sekilas materi kitabah / 

penulisan kata/kalimat dan jumlah 

beserta uslubnya seputar  al-

Munasabat) 

- Materi pelaksanaan pnm nlajaAan 

(memberi materi  

kitabah/penulisan kata/kalimat 

beserta uslubnya serta latihan 

terbimbing tentang  al-Munasabat 

kepada semua kelompok  

- Prosedur Permainan (tahap 3 ini 

dikolaborasikan dengan model 

pememcahan masalah yang terdiri 

dari 7 langkah meliputi 

mengklarifikasi, merusmuskan, 

menganalisis, mengkritisi, 

mengfosmulasikan, lalu 

mengintegrasikan gagasan 

ide/sumber yang lain. Adapun 

dalam turnamennya setelah di 

bentuk kelompok dosen 

indikator 

- Setiap soal 

poin 30 

untuk 

kelompok 

yang bisa 

menguasi 3 

poin 

indikator 

- Setiap soal 

poin 20 

untuk 

kelompok 

yang bisa 

menguasi 2 

poin 

indikator 

- Setiap soal 

poin 10 

untuk 

kelompok 

yang bisa 

menguasi 1 

poin 

indikator 



memberikan arahan tatatertib 

permainan sampai pada perolehan 

skor dan hadiahnya, intinya 

semuakendali soal, kunci jawaban 

serta klu dari pada metode ini ada 

pada guru) 

- Penghargaan Kelompok (setelah 

permainan selesai dilanjutkan 

skoring dan ditetapkan kelompok 

yang memiliki skor tinggi dialah 

pemenangnya) 

6- Penutup ( 10 menit) 

Memberi evauluasi berupa sesi 

tanyajawab cepat dan review materi 

tentang al-Munasabat yang telah 

disampaikan serta motivasi dan salam 

4 al-Ulama fi 

Indonesia 

 

Mahasiswa 

memiliki 

kemampuan 

menulis dan 

membuat kata 

/ kalimat 

sederhana 

seputar topic  

al-Ulama fi 

Indonesia  

M ahasiswa diharapkan  

mampu: 

1. Membedakan dan 

menulis huruf hijaiyyah 

dari suara koskata / 

kalimat bahasa  rAa  

tnntant  al-Ulama fi 

Indonesia  snsuai 

makhAojnya snnaAa  aik 

aan  nnaA. 

 

2. Menulis huruf hijaiyyah 

dari koskata / kalimat 

bahas a  rAa  tnntant  

al-Ulama fi Indonesia  

anntan tnpat snnaAa 

 aik aan  nnaA. 

al-Ulama fi 

Indonesia 

- Kontruktivisme 

- TGT ( Teams Games Tournament )  

- PBL ( Problem Based Learning ) / 

Pembelajaran berbasis pemecahan 

masalah 

 

Adapun Langkah- langkah kolaborasi 

model Kooperatif TGT (Teams Games 

Tournament)  dan PBL (Problem Based 

Learning) : 

7- Pendahuluan (10 menit ) 

- Memberi salam, review materi 

kemarin, memberi motivasi dan 

Buku ALH 

Arobiyyah 

lil Hayyah 

jilid 2. 

 

 

80 

menit 

 Diskusi 

kelompok 

 Tanya 

jawab 

 Permainan 

10- Setiap 

soal poin 

50 untuk 

kelompo

k yang 

bisa 

menguasi 

5 poin 

indikator 

11- Setiap 

soal poin 

40 untuk 

kelompo

k yang 

bisa 

menguasi 

4 poin 

indikator 



 

3. Menulis huruf sambung 

hijaiyyah(depan – 

tengah – akhir) dari 

koskata / kalimat 

bahas a  rAa  tnntant  

al-Ulama fi Indonesia  

anntan tnpat snnaAa 

 aik aan  nnaA. 

 

4.   Menulis huruf dan 

huruf sambung 

hijaiyyah dari koskata / 

kalimat bahasa  rAa  

tnntant  al-Ulama fi 

Indonesia   aaAi kanan 

kn kiAi snnaAa  aik aan 

 nnaA. 

 

5. Memahami tanda 

haAokat I’Ao  aaAi posisi 

kalimat bahasa  rAa  

tnntant  al-Ulama fi 

Indonesia   anntan tnpat 

snnaAa  aik aan  nnaA. 

apersepsi.  

8- Kegiatan inti (60 menit) 

- Pra-kegiatan 

pembelajaran/penyajian 

(membentuk kelompok, memberi 

ulasan sekilas materi kitabah / 

penulisan kata/kalimat dan jumlah 

beserta uslubnya seputar  al-

Ulama fi Indonesia ) 

- Materi pelaksanaan pnm nlajaAan 

(memberi materi  

kitabah/penulisan kata/kalimat 

beserta uslubnya serta latihan 

terbimbing tentang  al-Ulama fi 

Indonesia kepada semua 

kelompok  

- Prosedur Permainan (tahap 3 ini 

dikolaborasikan dengan model 

pememcahan masalah yang terdiri 

dari 7 langkah meliputi 

mengklarifikasi, merusmuskan, 

menganalisis, mengkritisi, 

mengfosmulasikan, lalu 

mengintegrasikan gagasan 

ide/sumber yang lain. Adapun 

dalam turnamennya setelah di 

bentuk kelompok dosen 

memberikan arahan tatatertib 

12- Setiap 

soal poin 

30 untuk 

kelompo

k yang 

bisa 

menguasi 

3 poin 

indikator 

13- Setiap 

soal poin 

20 untuk 

kelompo

k yang 

bisa 

menguasi 

2 poin 

indikator 

14- Setiap 

soal poin 

10 untuk 

kelompo

k yang 

bisa 

menguasi 

1 poin 

indikator 



 

permainan sampai pada perolehan 

skor dan hadiahnya, intinya 

semuakendali soal, kunci jawaban 

serta klu dari pada metode ini ada 

pada guru) 

- Penghargaan Kelompok (setelah 

permainan selesai dilanjutkan 

skoring dan ditetapkan kelompok 

yang memiliki skor tinggi dialah 

pemenangnya) 

9- Penutup ( 10 menit) 

Memberi evauluasi berupa sesi 

tanyajawab cepat dan review materi 

tentang  al-Ulama fi Indonesia  yang 

telah disampaikan serta motivasi dan 

salam. 


