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 كلمة الشكور والتقدير

 الرحمن الرحيم ا امدمد ه ر را العلم و والصلاة والسلاع على أشرا انبنبياء والمرسل و وعلى آل  بسم الله
 وأصحاب  أجمع و ا وبعد.

وامدمد الله را العلم و ا كلمة صدرت من أعماق قلبي مدست توفق في إجرا هذا البحث وإتمام . و 
إلى الذين لهم فضل في خروج هذا البحث إلى حيز  بشرفني بهد حمد ه ر أن أقدع الشكر الجزيل وحسن التقدير

 الودود ولم أحدهم بشيءا وفتح أبواا المساعدة بكمال الإخلاصا ومنهم :

فضيلة انبستاذ الدكتور امداج عبد امدارس الماجستيرا مدير جامعة مولانا مالك إبراهيم الإسلامية  .1
 امدكومية مالانج.

ن الماجستير ا عميد كلية علوع التربية والتعليم بجامعة فضيلة انبستاذ الدكتور امداج أغوس ميمو  .9
 مولانا مالك إبراهيم الإسلامية امدكومية مالانج

فضيلة انبستاذة الدكتورة مملوءة امدسنة المجستيرا عميد قسم تعليم اللغة العربية بجامعة مولانا مالك  .3
 إبراهيم الإسلامية امدكومية مالانج

ة عارفة المجستير ا المشرفة التي أفاد الباحثة علميا ووج  الخطوات في كل فضيلة انبستادة الدكتورة زكي .0
 مراحل إعداد هذا البحث منذ بداية حتى إنتهاء من .

 فضيلة انبستاذ أولو العزعا رئيس المدرسة الابتدائية الإسلامية دار العلوع باتو. .0
درسة الابتدائية الإسلامية دار العلوع فضيلة انبستاذة انتان محمودة ا مدرسة تعليم اللغة العربية في الم .0

 باتو
 فضيلة المكرم و الوالدين ا المشجعة في إتماع هذا البحث  .7
 فضيلة جميع أستاذي الكرماء .1
 جمع طلاا في لبفصل الثالث بمدرسة الابتدائية الإسلامية دار العلوع باتو .2

 جمع أصدقائي انبعزاء .16
أعمالهم ا وعسى أن يكون هذا البحث نافعة لمتعلم جزاكم الله أحسن الجزاء وعسى الله أن يقبل كل 

 اللغة العربية ومعلمها.
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 قسم تعليم اللغة العربية
 كلية علوم التربية والتعليم

 مالانج الإسلامية الحكومية جامعة مولانا مالك إبراهيم      
 

 تقرير المشرفة

 بسم الله الرحمن الرحيم

 تقديم إلى حضرتكم هذا البحث الجامعي الذي قدمتها الباحثة :

 : نهدى زلفى صفية الرشيدة  الاسم        

 10106161:   رقم التسجيل 

العلوع الابتدائية  موضوع البحث  : تطوير كتاا مصاحب اللعبة التعليمية لتعليم المفردات اللغة العربية بمدرسة دار
 الإسلامية باتو

وقد نظرنا حق النظير ا وأدخلنا في  بعض التعديلات والإصلاحات اللازمة ليكون على الشكل المطلوا لا 
تعليم اللغة العربية كلية  من قسم (s-1)ستيفها شروط المناقشة لاتماع الدراسة وامدصول على درجة  سرجانا 

 .9612/9696ولانا مالك إبراهيم الإسلامية امدكومية مالانج للعاع الدراسي علوع التربية والتعليم جامعة م
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 كلية علوم التربية والتعليم

 مالانج الإسلامية الحكوموية مجامعة مولانا مالك إبراهي 
 

 تقرير عيد كلية علوع التربية والتعليم

 ي قدت  الباحثة :تقديم إلى حضرتكم هذا البحث الجامعي الذ

 : نهدى زلفى صفية الرشيدة  الاسم        

 10106161:   رقم التسجيل 

موضوع البحث  : تطوير كتاا مصاحب اللعبة التعليمية لتعليم المفردات اللغة العربية بمدرسة دار العلوع الابتدائية 
 الإسلامية باتو

م تعليم اللغة العربية كلية علوع التربية والتعليم من قس (s-1)لإتماع دراستها و للحصول على درجة سرجانا 
 ئ96جامعة مولانا مالك إبراهيم الإسلامية امدكومية مالانج للعاع الدراسي 

 .12/9696ر
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 قسم تعليم اللغة العربية
 التربية والتعليمكلية علوم 

 مالانج الإسلامية الحكوميةجامعة مولانا مالك إبراهيم 
 

 تقرير رئيسة قسم التعليم اللغة العربية

 :الباحثةفنقدع ب و يديكم هذا البحث الجامعي كتبت  

 : نهدى زلفى صفية الرشيدة  الاسم        

 10106161:   رقم التسجيل 

 للعبة التعليمية للغة العربية بمدرسة دار العلوع الابتدائية الإسلامية باتوموضوع البحث  : تطوير كتاا مصاحب ا

وقد نظرنا حق النظير ا وأدخلنا في  بعض التعديلات والإصلاحات اللازمة ليكون على الشكل المطلوا لا 
ربية كلية من قسم تعليم اللغة الع (s-1)ستيفها شروط المناقشة لاتماع الدراسة وامدصول على درجة  سرجانا 
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 مصتخلص البحث
ية للغة العربية بمدرسة دار العلوم الابتدائية تطوير كتاب مصاحب اللعبة التعليم.  9696رشيدةا نهدى زلفى صفيةا

. بحث جامعي. قسم التعليم اللغة العربية. كلية علوع التربية و التعليم. جامعة مولانا مالك إبراهيم الإسلامية الإسلامية باتو
 امدكومية بمالانج. المشرفة : الدكتورة زكية عارفة الماجستير.

 ا اللعبة التعليمية احبالكلمات الرئيسية : تطويرا كتاا مص

طلاا في  لمساعدة بها  تقصد و يكون كتاا مصاحب اللعبة التعليمية للغة العربية كتابا عمادا في تعليم اللغة العربية.
مفردات.  فهم تحس و يمكنها التعليمية اللعبة مصاحب كتاا ( تطوير1: إلى ريالتطو  هذا و تهدا العربية. اللغة فهم المادة التعليم

( بيان فعالية و جذابية الإنتاجات تطوير  3بيان عملية تطوير كتاا مصاحب اللعبة التعليمية للغة العربية و خضائصها. ( 9
 كتاا مصاحب اللعبة التعليمية للغة العربية في الفصل الثالث بمدرسة دار العلوع الابتدائية الإسلامية باتو.

( جمع 9( تحليل امداجات و المشكلة. )1. منها : ) Brog and gallتستخدع الباحثة إجراءت البحث من 
(تجريبة 1( تعديل تجريبة الإنتاج )7( تجريبة الإنتاج صلاحية )0( التعديل )0( تصديق الإنتاج )0( تصميم الإنتاج )3المعلومات )

 الباحثة على أدة التقيم. هي استخدع ا المنتج فعالية ( تجريبة المنتج. لتحليل16( تعديل الإنتاج النهائي )2الإنتاج فعالية )
المنتج. وكالبيانات المدعمةا تقوع الباحثة بتجربت  و تجري الاختبار القبلي والاختبار البعدي  ومستخدم و للخبراء تعطى الاستبانة 

 المستخدع التصميم لنوع بالنسبة أما . SPSS 23.0باستخداع   paired sample t-testتحليل  على طلاا.
 .one group pretest and postest مع. Pre Experiment فهو

كتاا مصاحب اللعبة التعليمية لتعليم مفردات اللغة العربية هي إحدى من كتاا التعليمية فيها تتكون من 
 التفكير. تصميم الباحثة كتاا اللعبة التعليمية باستخداع على القدرة وتحس و الخيال تحفز أن التي يمكن اللعبة التعليمية 

"”microsoft power point. المادة المتطورة تحتوى على رابعة موضوعات الدرس كما يلي : أعضاء انبسرةا حالة
اللعبة يعني العثور على شريكيا ترتيب الكلماتا  0امدديقةا أسماء امديواناتا مناظر العالم. في كل الموضوع يتضمن من 

رة المتنوعة والجذابية واستخدماع الباحثة جنس صورة كرتون و تأليف الكلماتا الكلمات المتقطعة.اختارت الباحثة الصو 
 ملونة في هذا الكتاا. بحيث لا يشعر الطلاا بالملل والكسلان نبن الكتاا المستخدمة جذبية.

( تمكنت من 9مفردات.  فهم تحس و يمكنها التعليمية اللعبة مصاحب كتاا ( تطوير1:  التنمية نتائج تظهر
من الخبير  %20من الخبير الموادا    %26و  %21ا مصاحب اللعبة التعليمية بالتفصيل نتيجة شرح عملية تطوير كتا

فعالا لاستخدامها.  أن المنتج المطور  أثبت (3جيدة.  مؤهلات في المنتج أن يعني من الخبير اللغة مما %20التصميما و 
. والنتيجة من  أنّ ت امدساا أكبر من ت  لطلااا واستجابات الاختبار القبلي و الاختبار البعدي  نتائج على بناء  

 كتاا استخداع وبعد قبل للتعليم . و تعني أنها رفضت : بمعنى أخر هناكا تأثير006ا9<  016ا10الجدوال بالدراجة 
  .العربية مصاحب اللعبة التعليمة للغة
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ABSTRAK 

 

Rosyidah, Nahda Zulfa Shofiatur. 2020. Pengembangan Buku pendamping Permainan 

Edukatif Bahasa Arab di MI Darul Ulum Kota Batu. Skripsi , Program Studi Pendidikan 

Bahasa Arab Universitas Islam Negeri Maulana Malik Ibrahim Malang. Pembimbing 

:Zakiyah Arifa, M,Pd. 
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Buku pendamping permainan edukatif ini merupakan buku penunjang pembelajaran 

bahasa Arab. Buku ini bertujuan untuk membantu siswa dalam memahami materi pelajaran 

bahasa Arab. Pengembangan  ini bertujuan untuk menghasilkan produk ;1.pengembangan 

buku pendamping permainan edukatif yang dapat meningkatkan pemahaman mufrodat siswa; 

2. Menjelaskan proses pengembangan produk dan spesifikasi produk yang dikembangkan; 3. 

Menjelaskan keefektifan dan kemenarikan produk buku pendamping permainan edukatif 

bahasa Arab pada kelas 3 di MI Darul Ulum Kota Batu. 

Pengembangan buku pendamping ini menggunakan model pendekatan desain 

pembelajaran Brog and Gall yang terdiri dari 10 tahapan. :  1. Penelitian dan pengumpulan 

data ; 2.Perencanaan; 3. Pengembangan draf produk; 4. Uji coba lapangan awal; 5.Merevisi 

hasil uji coba; 6.Uji coba lapangan; 7.Penyempurnaan produk hasil uji lapangan; 8.Uji 

lapangan; 9.Penyempurnaan produk akhir; 10.Diseminasi dan implementasi. Untuk 

menganalisis tingkat keefektifan produk, peneliti menggunakan instrument penelitian berupa 

angket yang diberikan kepada para ahli dan juga pengguna produk. Sebagai data penguat, 

peneliti juga menguji cobakan produk dan memberikan uji pretest dan postest pada peserta 

didik. 

Buku pendamping Permainan edukatif Bahasa Arab adalah salah satu buku permainan 

pendidikan yang dapat merangsang imajinasi dan meningkatkan kemampuan untuk berpikir. 

Peneliti merancang sebuah buku permainan pendidikan menggunakan  "Microsoft Power 

Point." Berisi empat tema : anggota keluarga, Tanaman, nama hewan, pemandangan 

alam.Dalam setiap tema, 4-game termasuk menemukan pasangan saya, mengatur kata-kata, 

menyusun kata-kata, Menemukan kata, Teka-teki silang. Sehingga siswa tidak bosan dan 

malas karena buku yang digunakan menarik. 

Hasil pengembangan menunjukkan bahwa 1. Produk pengembangan buku 

pendamping permainan edukatif bahasa Arab dapat meningkatkan pemahaman mufrodat 

siswa. 2. Proses pengembangan buku pendamping permainan edukatif bahasa Arab 

menghasilkan skor sebesar 91% dan 90% dari ahli materi, 96% dari ahli desain, 96% dari ahli 

bahasa, yang artinya produk berada pada kualifikasi sangat baik.  3. Produk pengembangan 

buku pendamping permainan edukatif bahasa Arab terbukti efektif untuk digunakan.  

Berdasarkan dari hasil pretest dan posttest  dan tanggapan dari peserta didik dengan hasil yg 

didapatkan bahwa t hitung (dimutlakkan) > t tabel yaitu  14,410> 2,540.  yang artinya H0 

ditolak dan terdapat pengaruh pembelajaran sebelum dan sesudah menggunakan buku 

pendamping permainan edukatif bahasa Arab. 

 



 م
 

ABSTRACT 

 

Rosyidah, Nahda Zulfa Shofiatur. 2020.  Development of a companion book for Arabic 

Educational Games in Islamic Elementary School Darul Ulum Batu. Thesis ,  Departement of 

Arabic Language Education Faculty of Tarbiyah and Teacher Training State Islamic 

University Maulana Malik Ibrahim Malang. Graduade: Zakiyah Arifah,M.Pd. 

 Keyword : Development, companion book, Educational Games 

 

Educational game companion book is a book supporting Arabic learning. This book 

aims to help students understand Arabic subject matter. This development to produce 

products: 1. developing companion books educational game that can increase students' 

understanding of mufrodat; 2. Explain the product development process and product 

specifications developed; 3. Explain the effectiveness and attractiveness products of 

companion book for Arabic educational game in grade 3 at Islamic Elementary School Darul 

Ulum Batu. 

The development of this companion book uses a Brog and Gall learning design 

approach model consisting of 10 stages; 1. Research And Information Collection 2. Planning 

3. Development Preliminary Form Of Product  4. Preliminary Field Testing 5. Main Product 

Revision  6. Main Field Testing 7. Operational Product Revision 8. Operational Field Testing 

9. Final Product Revision 10. Dissemination and implementation. To analyze the 

effectiveness of the product, this researchers employs assesment instrument in form of a 

questionnaire  given to the experts and the student responses on the attractiveness of the 

product . As a reinforcing data, researchers also test the products and gives pretest and 

posttest to learnes. 

Accompanying the educational game book for teaching Arabic vocabulary is one of 

its educational books consisting of an educational game that can stimulate imagination and 

improve the ability to think. The researcher designed an educational game book using 

"Microsoft power point." Advanced article contains the fourth subjects of the lesson as 

follows: family members, garden, animal names, nature scenery. In each theme, the 4-game 

includes finding my partner, arranging words, composing words, and choppy words. So that 

students are not bored and lazy because the book used is attractive. 

The results of the development show that 1. Produce product development of Arabic 

educational game companion books can improve students' understanding of mufrodat. 2. 

Development process of Arabic educational game companion book yield score of 91% and 

90% of the material experts, 96% of the design experts, 96% of the linguists, which means 

that the product is in very good qualifications. 3. Product development proves to be effective 

to use and draw based on pretest and posttest result and students responses. The results 

obtained that t count  (absolute)> t table is 14,410> 2,540. which means that H0 rejected and 

there is an influence of learning before and after using Arabic educational game companion 

books. 
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 الفصل الاول
 الإطار العام

 

 مقدمة .أ

جنبية. ومع ذلك الالغة البتدائية  كدارسة في المدرسة الا المقررةاللغة العربية هي إحدى المواد  
لكتب المدرسية. تركيزا على ا معلّم  ا وغالبا أكثرج  في أنشطة تدريس اللغة العربيةتزال تواا لا

ا يجب أن يكون ذلكمع  .بنشاط قليل م اللغة العربيةيالتعل ا يشارك الطلاا فيبالإضافة إلى ذلك
م اللغة العربية. يحتاج كل من المعلم و والطلاا إلى الابتكار في يالطلاا في تعل لتشجيعطريقة  

 م اللغة العربية.يم اللغة العربية. يستخدع ابتكار التعلم لتحس و جودة تعليتعل

 تهيئة تعليمية ممتعة. هيكن القياع بها تم من العمليّة ىحدإما فإن يعند إنشاء ابتكارات التعل

 تطبيق خلال من التعلم أنشطة frobelكما قال  التعليمية. اللعبةا ايمكن القياع من خلال تقديم كت
 الطلاا  الانتباه جذاتنطبق على  ةاللعب أنشطة نبن بهاا القياع بتج مهمة أشياء هي اللعبة

 والمهارات الإمكانات تطوير من انبطفال تمك و اةاللعب خلال من piaget قال  1.معارفهم وتطوير
على  نبن م.يحقيقية الطلاا ليصبحوا أنشاط ا في التعل تجربة دفع إلى لعبةمن خلال ال 9ممتعة بطريقة

التي توجد فيها ألوان لعبة يميل الطلاا إلى أن يكونوا أكثر اهتمام ا بال  مستوى التعليم الابتدائيا
  3صور متحركة تجذا الانتباه.زاهية و 

 

 

                                                                 
1 Mayke S. Tedjasaputra. Bermain, mainan dan permainan untuk pendidikan anak usia dini (Jakarta : Grasindo, 
2007), hlm 2 
2 Desmita, Psikologi perkembangan (Bandung: Remaja Rosdakarya, 2013), hlm 142 
3 Skripsi Gea Putri, Pengembangan Game Edukasi Pengenalan Nama Hewan Dalam Bahasa Inggris Sebagai 
Media Pembelajaran Siswa Sd Berbasis Macromedia Flash, 2012 
 



2 
 

ما لن يشعر الطلاا بالمللا بحيث يمكن ياللعبة التعليمية في أنشطة التعل لمع تطبيق وسائ
لا يجب أن تكون اللعبة التعليمية من  أدوات متطورة. مبدأ اللعبة  .فهم المواد المقدمة بشكل جيد

امها كإبتكار في التعليم هو كتاا اللعبة مثير للاهتماع وممتعة. إحدى منتجات الإبداع يمكن استخد
التعليمية من خلال اللعبة التعليمية يمكن أن توفر الفرص للطلاا لاستكشاا وإيجاد والتعبير عن 

0المشاعر والتعليم بطريقة ممتعة.
  

 

في  مع الطلاا  امدصول عليها من خلال المقابلاتعن  لىاستناد ا إلى الدراسات انبو 
م اللغة العربية في المدرسة لا تزال يا وجد أن عملية تعلة الإسلامية دار العلوع باتوالابتدائي المدرسة

لا يستخدع المعلمون الوسائل في ضافةامع الإتستخدع طريقة المحاضرةا بحيث يشعر الطلاا بالملل.
ت م. ومازال الطلاا يواجهون صعوبايما لذلك يجد الطلاا صعوبة في المشاركة في التعليعملية التعل

 يشعر لذلك .جاذبية أقل المستخدمة المدرسية الكتب أن الطلاا ويشعر .م اللغة العربيةيفي تعل
اللغة العربية في مدرسة مدرّسة مقابلات مع  ةالباحثأجرى 0.العربية اللغة ميتعل كسول الطلاا

 هي العربية اللغة ميتعل في العقبة أن المقابلة نتائجوجد  أيضا. دار العلوع باتوالابتدائية الإسلامية 
 في الابتكار إلى يحتاج لذلك .المفردات حفظ في وخاصة العربيةا اللغة ميتعل في حماسا أقل الطلاا

 0.الطلاا دوافع لإثارة العربية اللغة تعلم
 شيء لااواضحة ليست الكتاا في صورة أن وجدتةاالباحث قبل من التحليل نتائج إجراء تم

 .العربية اللغة ميلتعل حماس ا أكثر ليكونوا الطلاا يجذا لا المستخدمة ةالعربي ااكت .للاهتماع مثير
 في حماسا أكثر ليكونوا الطلاا تجذا أن يمكن التي للكتب العربية اللغة تطوير بحاجة إلى اوبالتالي

 مصاحب ااكت تطويرل ةالباحث يحاول االمستجيب و مع المقابلات نتائج على بناء .العربية اللغة ميتعل
 .العربية اللغة ميلتعل الطلاا جاذبية زيادة إلى الكتاا يهدا .تعليميةال اللعبة بإضافة عربيةال للغةا

 .تحدث المشاكل من يقلل أن يمكن الكتاا كان إذا عما بحث بإجراء ةالباحث يقوع اذلك بعد
 

                                                                 
4 Nailur Rahmwati, “Pengembangan Alat Permainan Edukatif Dalam Pembelajaran Bahasa Arab Di Madrasah 
Ibtidaiyah Wahid Hasyim Sleman Yogyakarta”. Jurnal LISANUL ARAB 7 (1) (2018). 
5 Studi awal dilakukan wawancara terhadap siswa kelas 3 MI Darul Ulum Batu pada 25 Oktober 2019 
6 Studi awal dilakukan wawancara terhadap guru di MI Darul Ulum Batu pada 18 Desember  2019 
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 على أساس يعتمد بل ا المقابلات نتائج على التعليمية اللعبة كتااال تطويرمن هذه 
 الطفل يزال لا عندها اأيضا النفسية الجوانب حيث من بتدائيةالا المدرسة عمر في الطلاا خصائص

ا الطفل  عمرانها     gustianفي   munandar اللعبة. قال مع ابه الخاصة ميالتعل أنشطة تخللت  إذا سعيد 
 العصر هذا في .تخخرةوالم المتوسطة الطفولة أيض ا وتسمى ا عام ا 19 و 7 ب و بتدائيةالإ ةالمدارس
 7.جيد بشكل تتطور أن يمكن ةاللعب خلال من ةاللعب انبطفال يحبون

ا "بالإضافة إلى الكتب  9661لعاع  9( من وزير التعليم رقم 9) 0للمادة  اوفقمع ال
  م".يلمعلم و استخداع أدلة المعلم و وكتب الإثراء وكتب المرجعية في عملية التعلاالمدرسية ا يمكن 

كتاا إثراء هو كتاا  مجموعة من اللعبة  التعليمية التي يمكن استخدامها أيض ا كمصدر  ى منإحد
بالإضافة إلى ذلك  يمكن استخداع كتاا مجموعة اللعبة التعليمية كوسيلة تعليمية ممتعة. تعليمي بديل.

سيخلق  اطالنشهتماع والتفاعلية والإبداعية تشمل مشاركة الطلاا لام المثير ليا فإن أنشطة التعل
1انبمثل. يظهر كتاا اللعبة التعليمية هذا استجابة. الطلااإمكانات لتطوير 

  

البحث عن "تطوير كتاا اللعبة  التعليمية  ةبناء  على وصف الخلفية أعلاه ا حاول المؤلف 
نبن  بتطوير الكتب  ةهتم المؤلفائية دار العلوع باتو". ابتدبمدرسة الا الثالثفي فصل لكتاا مصاحب 

م اللغة العربية. يؤمل أن يساعد هذا الكتاا يمن المتوقع أن يساعد الطلاا على زيادة اهتمامهم بتعل
 امدالا هذافي . أيضا م اللغة العربية انبقل فعالية فيما يتعلق بالوقت المحدود المتاح في المدرسةيفي تعل

 م اللغة العربية.ييمكن أن يساعد في تحفيز الطلاا في تعل
 

 لة البحثأسئ .أ
بمدرسة دار  الثالثفي الفصل لكتاا مصاحب تطوير كتاا اللعبة  التعليمية  يتمكيف  .1

 ؟ باتو الإسلامية ئيةابتدالعلوع الا
بمدرسة دار العلوع  الثالثفي الفصل لكتاا مصاحب كتاا اللعبة  التعليمية خصائص   ما .9

 ؟ باتو الإسلامية ئيةابتدالا

                                                                 
7 Edi Gustian, Mempersiapkan Anak Masuk Sekolah (Jakarta:Rineka Cipta, 2001), hlm 28 
8 Peraturan Menteri Pendidikan Nomor 2 tahun 2008 pasal 6 (2) 
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بمدرسة  الثالثفي الفصل لكتاا مصاحب التعليمية   كتاا اللعبة استخداع كيف فعالية .3
 ؟ باتو انبسلامية ئيةابتددار العلوع الا

 ج. أَهدف البحث

بمدرسة دار  الثالثفي الفصل لكتاا مصاحب تطوير كتاا اللعبة  التعليمية  يتملمعرفة   .1
  .باتو انبسلامية ئيةابتدالعلوع الا

بمدرسة دار العلوع  الثالثفي الفصل ا مصاحب لكتاكتاا اللعبة  التعليمية خصائص  رفة لمع .9
  .باتو انبسلامية ئيةابتدالا

بمدرسة دار العلوع  الثالث في الفصللكتاا مصاحب كتاا اللعبة  التعليمية فعالية  لمعرفة  .3
  .باتو انبسلامية ئيةابتدالا

 د. أهمية البحث

 واما منفع لهذا البحث كثيرة وهي تنقسم إلى قسم و:
  أهمية  نظرية .1

كتاا اللعبة التعليمية لوسائل التعليم اللغة زيدة العلم إلى تعليم اللغة العربية بإستخداع   .أ
 العربية

 ة لإضافة  أدبيات في مكتبة الجامعة مولانا مالك ابراهيم مالانجأمراجع القر  ىحدإك   .ا
 م اللغة العربيةيكإبتكار في تعل .ت

 تطبيقية. .2

 تعليم أنشطة في لتطبيقها التعليمية للعبةا ااكت تطوير حول عامة نظرةلمعلم أن يكون  .أ
 .العربية اللغة

 للاهتماع المثيرة والتجارا التعليم الدافع كتساالا كتاا اللعبة التعليمية لطلاا   .ا
 .العربية الدروس فهم يسهل أن ويمكن. اللعبة في احزمها

للغة لزيادة التعليم ا وسائل الإعلاع التعليمية  ىحدإكللمدرسة يستخدع هذا البحث   .ت
 العربية
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  ه. فروض البحث

عند  ميتعل مواد فهم على تساعد أنكتاا مصاحب اللعبة التعليمية للغة العربية  خلال من
 .الطلاا في الفصل الثالث بمدرسة دار العلوع الابتدائية الإسلامية باتو 

 و.حدود البحث
 الثالثالفصل في لكتاا مصاحب تطوير كتاا اللعبة  التعليمية عية و . امددود الموض1

 باتو انبسلامية ئيةابتدبمدرسة دار العلوع الا
  الثالثبتدائية الإسلامية دار العلوع باتو فصل امددود المكانية : الطلاا في المدرسة الا.2 

9612 فبراير. امددود الزمان : هذا البحث في  الشهر 3  
 ز. حلديد البحث

ح التعارا التشغيلية لبعض المصطلحات البحثا من الضروري توضي التجنب سوء الفهم في هذ
 المستخدمة في هذا البحث, من ب و أمور أخرىا كما يلي:

كل  ا وبشكل منهجي من أجل تأسيسالتعلم المنطقي التطوير  هو عملية التصميم وير :طت .1
 إيلاء الاهتماع لإمكانات وكفاءة الطلاا ما سيتم تنفيذه في عملية أنشطة التعلم مع

لها فعالية و   واللعبةتعليمية : هو كتاا الذي تحتوى على عناصر تعليمية. كتاا اللعبة ال .9
 .م بطريقة إيجابيةيو توج  عملية التعل كفاءة

هو كتاا يخدع لمرافقة الكتاا الرئيسي. عادة  ما يطُلق على الكتاا  كتاا مصاحب : .3
 ا رئيسي.المصاحب أيض ا كتاا الإثراء ا وعادة  ما يتم كتاا المصاحب بعد وجود كتا

 موقف القدرات وتعزيز وتطوير وتوجي  موجهة لتشجيع مواد هي العربية اللغة اللغة العربية : .0
 والعربية إنتاجية تقبلا تجاه إيجابي

 ي. الدراسات السابقة

هي التمييز ب و دراسة  ليساند إعداد هذا البحثا أدرج  ات السابقة حدى من وظائف الدراسإ
 ا كمايالي:ة المتعلقة بالبحث المراد كتابت ابقالباحثون بعض انببحاث الس
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. تطوير الكتاا المدرسي "اللغة الجاوية"بانبلعاا التعليمية 9617: فائزة اإيسا نور  أولاَ  
للمستوى الالث الإبتدائي في المدرسة الإبتدائية العامة امدكومية كيتاوانق غيدي مدينة مالانق. 

إنتاج الكتاا المدرسي المطور اللغة الجاوية" بانبلعاا نجحت في ( ۱ (أظهرت نتيجة التطوير أن
وتعزيز القدرة على  لخيالاالتعليمية المناسبة التي يمكن أن تتطور التنشئة الاجتماعيةا وتحفيز ا

تمكنت من شرح عملية تطوير الكتاا المدرسي اللغة الجاوية" بانبلعاا التعليمية ( ۲  (االتفكير
من الخبراء  ۵ ۱۱٫0من الخبراء اللغةا و ۸۸٫۳۵من الخبراء الموادا  ۵%۱0٫و  ۱۱٫۸بالتفصيل نتيجة 

( أثبتت أن المنتج المطور فعالا 3التصميما وهو ما يعني أن المنتجات هي في مؤهلات ممتازة ا) 
لاستخدامها وجذاباا وذلك بالاستناد إلى نتائج تقييم قبلية كانت أع بعدية من الخبراء وردود انبفعال 

 ةا ويأكد علي  فرقمن الطلب
النتائج ذي قيمة أهمية عالية ب و نتيجة الاختبار القلي والاختبار البعدي. والنتيجة من  أنّ ت 

وتعني أنها رفضت بمعنى أخر  هذا  017ا6<  10ا  101امدساا أكبر من الجداول الدرجة 
 2التخثير التعليمي قبل و با استخداع هذا الكتاا المدرسي المطور .

كمصدر وسيلة المستقلي تعليم اللغة العربية للصف pocket Book ا مسلمةا تطوير ثانيا   
الثامن بالمدرسة الثانوية أبو بكر الإسلامية يوكياكرتا.نتائج هذا البحث هي وسيلة الإختبار اللغة 

على الموضوع "الدراسة" .هذا البحث على أن راى معلم اللغة العربية   pocket Bookالعربية بأساس 
يملك كيفية جيد   pocket Bookبالمدرسة الثانوية أبو بكر الإسلامية يوكياكرتاا كانت الوسائل على 

بانسبة المئوية   positifطلبا فهي  96وأما الإستجابة المستلمة عند  % 20جدا باتنمية المئوية 
ح مصادر صالح ويصب pocket Book. فستتبط منها  على أن وسيلة الإختبار التفا على  %20ا72

      16التعليم المسقلى للطلاا بالمدرسة الثناوية أبو بكر الإسلامية يوكياكرتا.
ببرنامج  9613الوسائل التعليمية  العربية على منهج  تطوير، حكيم فكريا ميجا فوتريثَالثِ ا،

النتائج ماكرو ميديا فلاش بالمدرسة الثانوية الإسلامية امدكومية الثانية فونوروغو. تعرض الباحثة 

                                                                 
8 . Esa Nur Faizah, Pengembangan Buku Bahasa Jawa dengan Permianan Edukasi Pada Kelas 3 SDN 

Ketawanggede Kota Malang, (Digilib UIN Malang 2017) 
9 . Muslimah,Pengembangan Poocket Book Sebagai Media Pembelajaran Mandiri Bahasa Arab Untuk Siswa  

Kelas VIII MTs Abu Bakar Jogjakarta (Digilib UIN Sunan Kalijaga 2013)  
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( أما نتيجة في تطوير الوسيلة التعليمية اللغة العربية ببرنامج ماكرو ميديا فلاش بالمدرسة 1المستفدة : 
الثانوية الإسلامية امدكومية الثانية فونوروغو في الفصل العاشر هي : الوسيلة التعليمية في اللغة العربية 

 اللغة العربية ببرنامج ماكرو ميديا فلاش وهذه ببرنامج ماكرو ميديا فلاش. وهذه وسيلة التعليمية في
(الوسيلة التعليمية المطورة 9وسيلة التعليمية يتضمن من موضوع و وهي المهنة وامدياة ولمهنة والنظاع. 

التي صممتها الباحثة لها فعالية في ترقية قدرة الطلاا عند فهم المواد التعليمية وفعلية في ترقية رغبة 
تباع تعليم اللغة العربية . يبدو ذلك عندما قازنت الباحثة ب و التائج في الإختبار تعلم الطلاا في ا

أكبر من  09ا01( في هذه الباحث t testالقبلي والإختبار البعديا وذلك أن درجة تاء حساا )
 .11ا9= %0وأما في درجة  69ا9=  %1درجة تاء جدول على مستوى 

الكتاا التعليمي لتعليم اللغة العربية على أساس  إعداد 9611ا نور أفرينتي أتيكا. رابعا
اللعبة التعليمية في مدرسة "امدكمة" الإبتدائية الإسلامية كادنق مالانق. مدخل هذا البحث 
باستخداع مدخل الكيفي الكمي ومنهج  منهج البحث والتطوير :تحليل الإحتياجاتا تصميم 

يم الإنتاج. تستخدع انبدوات جمع البيانات التي تتكون الإنتاجا وتطوير الإنتاجا وتجربة الإنتاجا وتقو 
من الإختبارا ومقابلةا والاستبانةا وثائق. من نتائج الإخبار القبلي. تقييم  من اختبار القبلي 

ا فلذلك أن نتيجة الإختبار البعدي أكبر من نتيجة الفبلي 70وتقييم من اختبار البعدي  170ا01
 واد اللغة العربية على أساس اللعبة اللغوية فعّالية.. واستخداع الم190ا13واختلاف  

 البحث أصالة متشابه فرق اسم/موضوع رقم

فائزة اإيسا نور  .4
. تطوير 9617

الكتاا المدرسي 
"اللغة 

الجاوية"بانبلعاا 
التعليمية للمستوى 

إنتاج الكتاا  -
المدرسي "اللغة 
الجوية" للمستوى 

 الثالث الابتدائي
يستخدع نمودج  -

 walter dickتصميم 
and Lou Cary 

يستحدع  -
الكتاا 
بالعبة 

 التعليمية

 البحث هذا تركيز -
في تطوير كتاا 
مصاحب اللعبة 
التعليمية للغة 

 العربية
أهَدا هذا  -
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الالث الإبتدائي في 
المدرسة الإبتدائية 
العامة امدكومية  
كيتاوانق غيدي مدينة 

 نقمالا

 تساعدالبحث ل
 مواد فهم على
عند  ميتعل

ا في الطلا
الفصل الثالث 

بمدرسة دار العلوع 
الابتدائية 

 الإسلامية باتو
تطوير كتاا على  -

أساس اللعبة 
 التعليمية

يستخدع هذا  -
البحث نمودج  
Brog and Gall  

 ا مسلمةا تطوير  .0
pocket 

Book كمصدر وسيلة
المستقلي تعليم اللغة 
العربية للصف الثامن 
بالمدرسة الثانوية أبو 
ة بكر الإسلامي

 يوكياكرتا

هذا البحث إنتاج  -
سيلة كتاا لو 

الإختبار اللغة 
العربية بأساس 
pocket Book 

لطلاا الصف 
الثامن المدرسة 
الثانوية أبوبكر 

الإسلامية 
 يوكياكرتا

يستخدع هذا  -
البحث نمودج 

ADDIE 

إنتاج كتاا  -
لتعليم اللغة 

 العربية

 فكريا ميجا فوتري .3
 تطوير، حكيم

 الوسائل التعليمية 
العربية على منهج 

ببرنامج  9613
ماكرو ميديا فلاش 
بالمدرسة الثانوية 

إنتاج وسائل  -
التعلييم اللغة العربية 

ببرنامج 
macromedia flash 

 

يستخدع  -
 Brogنمودج 

and Gall 
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الإسلامية امدكومية 
 الثانية فونوروغو

نور أفرينتي أتيكا.  .1
إعداد  9611

الكتاا التعليمي 
عربية لتعليم اللغة ال

على أساس اللعبة 
التعليمية في مدرسة 
"امدكمة" الإبتدائية 
الإسلامية كادنق 

 مالانق

إنتاج الكتاا  -
التعلمي اللغة العربية 
على أساس اللعبة 
اللغوية في مدرسة 
"امدكمة" الابتدائية 

 الإسلامية مالانق
يستخدع نمودج  -

ADDIE 

إنتاج الكتاا على 
 أساس اللعبة

وأما  تطوير كتاا مصاحب اللعبة التعليمية للغة العربية على يركز لبحثا هذا أن ذكر كما 
تعليم عند الطلاا في الفصل الثالث بمدرسة دار العلوع  مواد فهم على أهَدا هذا البحث لتساعد

 Brog and Gallيستخدع نمودج   تطوير كتاا اللعبة التعليمية. الابتدائية الإسلامية باتو
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 الفصل الثاني
طار النظريالإ  

 
كتاب مصاحبالمبحث الأول  :    

 مفهوم كتاب مصاحب .أ
 في أعدت  مكملة أو إضافية تعليمية كرفيقامواد تعليمية يعمل موادمصاحب يعني  ااكت

 لإثراء تكملة بمثابةمصاحب  كتاا. ميالتعل عملية في التسليم المعلومات رفيق بمثابة ةشكل مطبوع
 الموجودة المواضيع بعض حول علوماتلم المصاحب ااالكت توفر .ميلالتع عملية في الطلاا معلومات

 .الواسعة الدراسية المناهج في
 أو إثراء هو من  الهدا تعليمية مواد هي التكميلية التعليمية والمواد ا الوطنية التربية لوزارة وفقا

 مواد هي يةالإضاف ااالكت أو المصاحب ااالكت لذلكافإن .المنهج محتويات تعميق أو إضافة
 في والمواد تتعلم أن السهل فمن لذلك الطلااا لاحتياجات وفقا إجراؤها تم التي مطبوعة تعليمية

 .المدارس في المعلمون يستخدمها التي المدرسية ااالكت تكمل أن معلومات
 وظيفة كتاب مصاحب .ب

 أنها لىع تنص والتي 9661 لعاع 9 رقم التعليم وزير من( 9) 0 المادة في مكتوا هو كما
 التقديمية العروض وكتب المعلم و أدلة استخداع للمعلم و يمكن المدرسيةا الكتب إلى بالإضافة"

 الطلاا معرفة زيادة" على تنص التي( 3) بالفقرة الوصف هذا تعزيز تم .ميالتعل في المرجعية والكتب
 هذه في ".رجعيةالم والكتب الإثراء كتب قراءة على الطلاا تشجيع للمعلم و ايمكنتهموبصير 

 تعمل ااكت هي مصاحب ااكت ".مصاحب كتاا" الإثراء كتاا تسمية أيض ا امدالةايمكن
 ا الوطنية التربية لوزارة وفق ا .ميالتعل عملية في الطلاا معلومات لإثراء إضافية معلومات أو كرفقة

 أو إضافت  أو الدراسية ناهجالم محتوى إثراء إلى تهدا تعليمية مواد هي التكميلية التعليمية المواد فإن
 لاحتياجات وفق ا إعدادها يتم مطبوعة تعليمية مواد مصاحب ااكت لذلكاتعد. تعميق 

 المدرسية الكتب تكمل أن يمكن معلومات شكل في المادة وتكون التعلم سهلة تكون الطلااابحيث
 .المدارس في المعلمون يستخدمها التي
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 حبو كتاب مصا فرق بين كتاب مدرسية ج.
 :التالي النحو على المصاحب ااوالكت المدرسية ااالكت ب وفرق 

 كتاا مصاحب كتاا مدرسية خاصّة رقم 

 مكتوبة مادة من يتكون هدا  .1
 في الطلاا قبل من ومفهومة
 التعليمية الوحدات

 في المعلم الطلاا و معرفة لزيادة
 التعليمية الوحدات

 في استخداع .9
 التعليم وحدات

ولكن    الرئيسي الكتااليس  يسيالرئ كتاا
 إضافياّككتاا 

  

 وحدة في منصب .3
 التعليم

 ا الرئيسي الكتاا كما ليس واجب 
 الكتاا مصاحب ولكن

 دورات) للمنهج علاقة ليس بالمنهاج يتعلق فيما وصفية  كتابة .0
 امدياةا ضروريات العلوعا

 ا انبوقات تطور أو التخطيط
 (امدياة تجارا

 غير الكتب في المدرجة مصاحب كتاا/  ملحق كتاا أن يوضح أعلاه الجدول إلى استنادا
 ليس التعلم العملية في المصاحب كتاا وموقف لفائدة بالنسبة .والمعلم الطلاا معرفة زيادة بهدا

 إلى بالإضافة. التكميلية المدرسية الكتب أو دعم كمصدر ولكن ميالتعل عملية في أساسي كمصدر
 حاجة هناك وليس والمنزل المدرسة في المستخدمة مصاحب ااكت على لامدصو  يمكن ذلكا

 .أيض ا المعلم مساعدة لاستخداع
 مصاحب كتاب صناعة خطوات .د

 وأهداا المؤشراة اKD اKI ب و لضبط اللازمة المنهج هذا تحليل. تحليلها و المناهج دراسة .1
 .الدراسية المناهج في والمواد التعلم
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 .امدالي للموضوع وفقا للاهتماع يرةالمث الكتب عناوين تحديد .9
 الجوانب جميع وتغطي كاملة كتاا محتويات تكون بحيث للكتاا العريضة الخطوط صمم .3

 .الكفاءة لتحقيق اللازمة
. الدراسة بمواد الصلة وذات المراجع أحدث لاستخداع والسعي الكتابةا كمادة المراجع جمع .0

 .الكتابة في مصدر كخحدث المرجع هذا
 .والخبرة العمر مع تتكيف الجمل عرض إلى الانتباه مع الكتب ةكتاب تتم .0
 .الفور على القصور أوج  إضافة يتم وجدت إن. قراءة إعادة طريق عن الكتابة نتائج تقييم .0
 .صنع رفيق الكتاا لإتقان التحس و هذا إلى حاجة هناك. الكتابة تحس و .7

 الكتب المثال سبيل على الموادا تثري أن يمكن التي التعلم مصادر من متنوعة مجموعة باستخداع
 11.البحثية و والإنترنت والمجلات

 
 اللعبة التعليمية  :  الثانيالمبحث 

 مفهوم اللعبة التعليمية .أ
من شيء متخصل ويصبح  اتوي على عنصر تعليمي يتم اكتسابهتعليمية هي لعبة تحال اللعبة 

 .للعبة حافز ا إيجابي ا أو استجابة مدواس اللاعب وتوفر هذه الإضافة إلى ذلكابا .جزء ا من اللعبة نفسها
تشمل امدواس في السؤال السمع والبصر والصوت والكتابة والمعرفية وامدركية والعاطفية والاجتماعية 

ومن المتوقع أن يؤثر هذا التوازن في الجسم والسبب والخيال والشخصية وامدرا ا بهدا  والروحية.
 19. حيات  رحلة في الاتجاه تحدد أن يمكن الشخصية نبنالنضج. 

 .لعبة لها قابلية الاستخداع والفعالية والكفاءة ا والتي توج  عملية التعليم بشكل إيجابي 
 تأثير لها سيكون اللعبة نبن .يمكن أن يحدث إذا كان التحكم في اللعبة واستخدامها بشكل مناسب

 وانبساسي امدقيقي السياق هو .أفضل ياةح نحو الطلاا وتوجي  دعوة أو" تعليم" هناك يكن لم إذا

                                                                 
11 Thesis Rahmawanti Isna , Pengembangan Bahan Ajar Buku Pendamping Pada Pembelajaran Tematik 

Berbasis Pendidikan Karakter Siswa Kelas 4 Sd, 2017 

12 Fathul Mujib dan Nailur Rahmawati, Metode Permainan-Permainan Edukatif dalam Belajar Bahasa Arab. 
hlm 29 
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وبعبارة  .الطلاا ب و الإيجابي الدافع تحقيق وتدعم لطيف ا تأثير ا تعطي مادة أو كوسيط أي للعبةا
 .13فإن اللعبة بمثابة محاولة للتخثير على الاحتياجات النفسية للطلااأخرىا

 

 هدف وفوائد اللعبة التعليمية .ب
المتعة وممارسة المهارات اللغوية )الاستماع والتحدث والقراءة تهدا لعبة اللغة إلى اكتساا  

ولكنها لا كانت اللعبة تثير المتعةا .والكتابة( بالإضافة إلى عناصر اللغة )اللغة والمفردات والقواعد(
 على العكس من .فإن اللعبة ليست لعبة تعليمية  لغويةتسب مهارات لغوية أو عناصر معينةاتك

ا المهارات اللغوية أو عناصر معينةا لكن لا يوجد عنصر مرحهدا إلى ممارسة كان النشاط يذلكا
تسمية النشاط بلعبة اللغة عندما ا يمكن لعبة تعليمية  اللغوية. وبالتاليفإن هذا النشاط لا يسمى 

  .ممارسة المهارات اللغوية هاالنشاط على عنصر من المتعة ويمكنتوي تح

  :10كن أن تؤخذ من اللعبةأما بالنسبة للفوائد التي يم 
 تعليم روح المنافسة الصحية  .1
 ميتشجيع الطلاا على المشاركة في التعل .9
 الدافع نبداء جيد .3
 .م العمل مع ا في وظيفة أو تحقيق النصريتعل .0

في انبساس تعليم اللعبة عنصر التعاون أو العمل الجماعي الذي يجب أن يفهم كل منهما 
ا يفُهم أيض ا هداا المشترك. بالإضافة إلى ذلكتحقيق انب إلى العمل الجماعي  يهدا الآخر.

 معنى الروح الرياضية.
 

 مبادئ اللعبة التعليمية باللغة ج.
هناك بعض المبادئ انبساسية في اللعبة التعليمية باللغة التي يجب أن ننظر إليها ا كما 

 10يلي:

                                                                 
13 Ibid, hlm 31 
14 Abdul Wahab Rosyidi, Media Pembelajaran Bahasa Arab,(Malang : UIN Malang Press,2009) hlm 80-81 
15 Fathuk Mujib dan Nailur Rahmawati, Metode Permaianan-Permainan Edukatif dalam Belajar Bahasa Arab, 
hlm 49-51 
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 م.يالطلاا في التعل . تسمح اللعبة بالتفاعل النشط ومشاركة (Interaction)التفاعلات .1

 كن أن توفر ردود فعل فورية. تتيح اللعبة للطلاا حل المشكلات امدقيقية.تماللعبة 

فاعل مع انبخطاء التشغيلية التي م والتيتوي على معنى التعلتحفي اللعبة بالإضافة إلى ذلكا
 كن تحسينهاتم

ا ب و المشارك و سباقكن عقد تملغة اللعبة لديها طابع السباق.  . (Competition)السباق .9
من الطبيعي أن نفوز في سباق وأن  .ا وأفضل أداء أو تحقيق هدا مع ووالوقت المحدود

ا تستكشف ألعاا اللغة الميل للتنافس من أجل يخسر البعض. لذا ا من حيث المبدأ
 .ميالتعل

 كل لاعبر الرئيسية في السباق. في اللعبةا. هو واحد من العناص (Team Work)التعاون .3
يعمل مع بعضهم البعض لضمان الفوز لمجموعتهم. يتم استخداع روح التعاون التي يتم 

 بناؤها من خلال نشاط اللعبة أيض اا للأشياء الموجودة في الفصل أو خارج الفصل.
ا هناك بعض القواعد المحددة التي يتم . في ألعاا اللغة(Rule of Game)قواعد اللعبة .0

ا وعادة ما يعرفون وفهم طرق وقواعد المشارك و في اللعبة جميع الطلاا تحديدها بوضوح.
جميع القواعد التي تم تحديدها تهدا إلى الإشراا على اللعبة وتقديم التوجي  أو  اللعب.

 .ا يمكن التنظيم من الاستفادة من بعض القيم. بالإضافة إلى ذلكالتوجي  للطلاا
ا ها حد أو النتيجة النهائية. عادةة لدي. لغة اللعب (Limited game)نهاية اللعبة أو امدد .0

هناك بعض التحديدات انبولية التي تشير إلى نقطة النهاية أو نتيجة اللعبة. هذا يشير إلى 
 10أيضا. أن الطلاا يوقفون لعبتهم

 
 دالمزايا من اللعبة التعليمية 

مية اللغوية كما لديها عدد من ومزايا. ومزايا اللعبة التعلي التعليميةفي الممارسة ا اللعبة 
 يلي:

 مزايا :
 م في الفصليكن أن تقلل الملل من الطلاا في عملية التعلتم .1

                                                                 
16 Syamsuddin  Asyrofi, Model Strategi & Permainan edukatif dalam Pembelajaran Bahasa Arab, hlm 164-165 
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 كن أن تقدع روح الطلاا لتصبح أكثر تقدماتممع المنافسة ب و الطلااا  .9
كن أن تعزز العلاقات ب و المجموعات وتطوير إمكانات الطلاا تم اللعبة التعليمية .3

 الاجتماعية
 17همها بسهولةالمواد المقدمة يمكن ف .4

  أنواع اللعبة التعليميةه. 
 نواع اللبعة التعليمية يعني :أ

 make a matchلعبة  .4

 لتحس و للمعلم و كنتم البدائل إحدى من  هي  make a match  التعليمية لعبة
 كخداة تعمل الواقع في نبنها تعليمية هي لعبة  make a match .الطلاا  ميتعل نتائج
دعو الطلاا هي طريقة تعليمية ت make a match. لعبة شكل في ولكن المواد لنقل

  11 ليبحثون عن إجابات نبسئلة أو قرينة من بطاقات المفاهيم من خلال لعبة الشريكي.
 حذرا   أكثر كونوات أن على الطلاا تدريب هي make a match لعبة من أهدا
 والتفاعل التحليل ثناءأ وامدفظ التفكير على الطلاا تدريب تم .الموضوع فهم في وأقوى

  12والمعانيها. المفردات ضيفوت الطلاا درات أنها كما .الاجتماعي
 يشارك( 1). مزايا ل  make a match يةالتعلماللعبة  فإن ا  (Istirani)لإستاراني وفق ا

( 9)البطاقاتا خلال من إلي  المنقولة انبسئلة على الإجابة في مباشر بشكل الطلاا
 أن يمكن( 0)ا التعليم عملية متابعة في الطلاا تشبع تجنب( 3ا )لإبداعا ميالتعل زيادة
 تنمو سوا وانبجوبة انبسئلة مطابقة خلال من نبن  التفكيرا في الطلاا إبداع تعزز

 96. المعلم قبل من المستخدمة ميالتعل لوسائ على ينطوي نبن  متعة ميتعل( 0) فقطا
 
 

                                                                 
17 Fathul Mujib dan Nailur Rahmawati, Metode Permainan-Permainan Edukatif dalam Belajar Bahasa Arab, 
hlm 38-39 
18 Fathul Mujib dan Nailur Rahmawati, Metode Permainan-Permainan Edukatif dalam Belajar bahasa Arab, hlm 
105 
19 Ade Ipin Supriatin, “Penggunaan Kartu Make A  Match Untuk Meningkatkan Kemampuan  Siswa Dalam 
Membedakan Jenis-Jenis Adaptasi “,jurnal Wahana Pendidikan, Volume 4,2, Agustus 2017. 
20 Makmur Siraitdan Putri Adilah Noer,” Pengaruh Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Make A Match 
Terhadap Hasil Belajar Siswa”. Jurnal INPAFI Volume 1, Nomor 3, Oktober 2013 
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 الكلمات لعبة رتب .0
 امدروا لترتيب الفرصة اللاعب و إعطاء تم حيث بسيطة لعبة الكلمات هي رتب
 عن الكلمات في امدروا لترتيب هي اللعبة هذه.  واحدة كلمة في متوفرة أصبحت

 لتكون امدروا ترتيب اللاعب و على يجب. الآخر تلو واحدا امدروا تهجئة طريق
 العثور يه ةاللعب كيفية. التعليمية لعبة هي لعبة رتب الكلمات  .91صحيحة كلمة
.واحد عمود في عشوائي بشكل ترتيبها تم التي امدروا ربط خلال من الكلمات على
 رتب الكلمات يعني : لعبة أهداا 
 . مناسب بشكل العربية امدروا كتابة أجل من .1
 صحيحة ةجمل في الكلمات ترتيب دقة .9
 .دراست  الجاري النص في أفكار عن بحثي .3
 . وبالتفصيل بوضوح انبفكار عن التعبير على الطلاا قدرة .0

 ات يعني: الكلم رتب لعبة  مزايا 
 ومبدع و نشيط و الطلاا اجعل .1
 .التعليمية المواد فكرة على للعثور الرئيسي طلاا  .9

 
 scrambleلعبة  .3

 المفردات تحس و اللعبة لهذه كنتم. الكلمات ترتيب لعبة هي Scrabble لعبة   
 من تتكون كلمات لعبة هي Scrabble. انبخرى تلو واحدة كلمة تذكر طريق عن

 يتعرّا لا. ميالتعل في انبطفال تسهل أن يمكن و منفصل بشكل انببجدية أحرا
 امدروا من كلمة إنشاء أو صنع في ينشطون بل فحسبا حرا كل على انبطفال

 .الموجودة أيض ا
 مهارات تحس و على قادرين الطلاا يكون أن هي اللعبةهذه  من أهدا   

 ومنتظم مناسب بشكل التفكير من الطلاا كنتم ابهم الخاصة تالمفردا استدعاء
 تمكن حتى ا مهارات تنفيذ من الطلاا كنتم حتى اأسرع قرارات يتخذوا حتى

                                                                 
21 Rahmat Saleh dan  Zulfandi," Game Edukasi Susun Kata Berbasis J2me ".Jurnal Teknovasi Volume 01, Nomor 
1, 2014 



17 
 

 اللعبة هذه مزايا .كلمات إلى الرسائل معالجة خلال من انبفكار إنتاج من الطلاا
 اكلماتال ترتيب على الطلاا قدرة تحس و الطلااا مفردات إلى لإضافة هي

 99.الذاكرة تحسن أن كنتما الاستراتيجي التفكير على تدريب
 المتقاطعة لعبة الكلمات .1

 مربعات شكل في الفراغات ملء لكيفية لعبةهي  المتقاطعة الكلماتلعبة 
.بالإضافة ذالكا فإن ملء انبلغاز المتقاطعة أو المحيل تطابق الكلمات لتشكيل بأحرا

ا ولكن  مفيد أيضا   كن من تذكر المفردات الشائعةهو فعلا منغارتا ول ttsمايسمى 
 وسائل إحدى هي المتقاطعة الكلماتلعبة  أيض ا. لمعرفتنا بطبيعة عامة بطريقة مريحة

 الإعداد سهلة اللعبة هذه. الكتابة مهارات ميلتعل استخدامها يمكن التي التعلم
 أو المتوسط و وأ للمبتدئ و سواء المستوياتا لجميع استخدامها ويمكن للمعلم و
 .ميالتعل نبهداا وفق ا المواد اختيار يمكن أن  جانب إلى المتقدم وا

 لدى التفكير في الدماغ شحذ هي ميالتعل في المتقاطعة اللعبة الكلمات أهدا
 أن يمكن اللعبة عناصر هناك TTS في نبن . ما موضوع في المفردات ميتعل في الطلاا
 ايا منز م .شاق موقف مع التعامل إلى امداجة دون ميالتعل في والسرور ةامدماس تسبب

 السهلة المفردات فهم ويعطي ا ميللتعل الطلاا تحفيز يتم. 1يعني :  اللعبة هذه
 دون ميالتعل في والسرور الإثارة تسبب أن يمكن اللعب عناصر هناك 9.أيض ا والعميقة
 وجود بسبب المفردات نم المزيد فهم يمكن 3.المشبعة المواقف مع التعامل إلى امداجة
 93.الفضول تثير التي التحدي عناصر

 
 
 
 

                                                                 
22 Mu’thia Mubasyira dan Sigit Widiyarto,” Pengaruh Penggunaan Media Permainan Scrabble Terhadap 
Keterampilan Menulis Teks Prosedur Siswa Kelas X Sma Tugu Ibu”, Jurnal Indraprasta PGRI Vol. 09 No.03 
September 2017  
23 Rantika dan Faisal Abdulah," Penggunaan Media Teka Teki Silang Dalam Meningkatkan Hasil Belajarsiswa 

Kelas Ii Pada Pembelajaran Bahasa Arab Di Madrasah Ibtidaiyahnurul Iman Pengabuan Kabupaten Pali "

Jurnal pendidikan seni rupa, Volume 2 Nomor 3 Tahun 2014 
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  المبحث الثالث : تعليم اللغة العربية في المدرسة الابتدائية
 تعريف تعليم اللغة العربية .أ

 عن التعبير في قبل العرا من شفهيا تحدث كلمات من اتصال أداة هي العربية لغة
 لغة كذلك ثانية كلغة تكون أن العربية ةاللغ إندونيسية في .وعقولهم قلوبهم فيها ما

 العربية عاع بشكل المجتمع أو للبيئة اثم يومية اجتماعية لغة ليست العربية اللغة. أجنبية
 كموضوعات ولكن مايالتعل في مقدمة كلغة تستخدع لا العربية المدارس في. أجنبية لغة

لإعداد في وقت مبكر حتى من جهد اتعلم اللغة العربية هو جزء  .المواد بعض من تتكون
 90أو فهم اللغة العربية.اللغة تمكن الطلاا من إتقان مهارات 

 تعليم اللغة العربية في المدرسة الإبتدائية  .ب
 موقف القدرات وتعزيز وتطوير وتوجي  موجهة لتشجيع مواد هي العربية تعليم اللغة

 حديث الفهم على القدرة هي الاستقبالية القدرة .والعربية إنتاجية تقبلا تجاه إيجابي
 للتواصل كوسيلة اللغة استخداع على القدرة أي الإنتاجية القدرة. القراءة وفهم الآخرين

 يعني الإسلامية التعاليم مصادر فهم على المساعدة في اكتب او لفظيا سواء حد على
 باللغة التحدث على القدرة الطلاا لدي  كونت أن .ثم يجب وغيرها امدديثا القرآنا
 اللغوية الكفاءاة لتحقيق المدرسة في العربية اللغة إعداد تم ذلك على بناء   .العربية

 الاستماع وهي متكاملا بشكل تدريسها يتم اللغوية المهارات أربعة تشمل و انبساسيةا
 90.والكتابة والقراءة الكلاعا

 أهدف تعليم اللغة العربية في المدرسة الابتدائية .ت
 هو في ا النظر مهم جانب م هويالتعل أهداا تحقيق مسيت ا ميالتعل تخطيط في

. انبهداا هذه على تحقيق مصب التعلم أنشطة جميع نبن. الدقيق مطلوا التخطيط
 المظهر أو السلوك في تحديدا أكثر بشكل عنها التعبير البيانات هي ميالتعل أهداا
 أن وقدرات  يجب ةدرسال نهاية في تحقيقها المراد أهداا. المتوقعة ميالتعل نتائج لوصف
 .ميالتعل أهداا فهم لدى الطلاا يكون

                                                                 
24 Nadhifah Romadloni, Peningkatan Pemahaman Al-Mufrodat Pelajaran Bahasa Arab Melalui Strategi Pair 
Check Pada siswa kela 2B MI Badrussalam Surabaya, 2006. Hlm,16 
25 Ibid, hlm 14 
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 :التالي النحو على هدا لها ابتدائية مدرسة في العربية تعليم اللغة
. وخطيا شفهيا ا العربية باللغة الاتصالات مجال في الطلاا أو القدرات تنمية .1

 .والكتابة ةاوالقراء الكلاعا االاستماع وهي لغوية مهارات أربع لدي العربيةاللغة 
 المدرسة في موضوع هو انبجنبية لغاتها من واحدة باعتبارها العربية اللغة أهمية .9

 الضروري فمن الإسلاميةا التعاليم مصادر دراسة العميق للتعلم الرئيسية للأداة
 .الموضوع هذا حول للطلاا المتزايد الوعي

  أن المتوقع وهكذاامن. افيالثق التنوع وتوسيع والثقافة اللغة ب و العلاقة فهم تطوير .3
 .الثقافي التنوع في نفسك وجذابة الثقافات متعددة رؤى الطلاا لدى يكون

 : مفردات المبحوث الرابع
 مفهوم المفردات .4

واء أكانت مفردات هي اللفظ أو الكلمة التي تتكون من حرف و فخكثر وتدل على معنى س
تتركب أفقيا وفق نظاع تحوي خاص . مفردات هي الوحدات التي 90فغلاا أو اسما أو اداة

لتكوين الجملة.فهي أصغر وحدة لغوية حرةا وتختلف عن الصوت الذي أصغر وحدة لغوية 
ذات معنى أيضاا ولكن  قد يكون حرا أو غير حر. وهذا أن الكلمة قد يكون صوتا واحدا أو 

يم من هذين أكثر مثال ذلك كلمة "المعلم" هي تتكون من صوت و هما ال و معلم. لكل مورف
 97صوت و معناه الخاص ب .

 ب.أهمية تعليم المفردات
يختلف خبراء تعليم االغات الثانية في معنى اللغةا وفي أهداا تعليمهاا ومع ذلك فإنهم قد   

يتفقون على أن تعليم المفردات مطلوا أساسي من مطالب تعليم اللغة الثانية وشرط من 
 شروط إجابتها.

 أهدف تعليم المفرداتج.
   :يلي كما هي العربية المفردات تعليم أهداا    
 فهم المسموع.  أو القراءة خلال من إما للطلااا جديدة مفردات تقديم .1

                                                                 
 88، )الرياض:دار الغالي(ص.أساس إعداد الكتب التعليمية لغير الناطقين بالعربيةناصر عبداالله الغالي وعبد الحديد عبد االله ، 26 

 89م(ص.  2222دان : دار الفلاح ، )الأرأساليب تدريس اللغة العربية، محمد علي الخالي28 
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 سيؤثر الجيد النطق نبن   صحيحا بشكل المفردات نطق من التمكن على الطلاا تدريب .9
 .وصحيح جيد بشكل والقراءة التحدث على القدرة على

 .معجم ا أو دلالة نتكا ا المفردات معنى فهم .3
 91.السياق على والمكتوبة الشفوية التعبيرات على المفردات تطبيق على القدرة تعتمد .0

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                                                 
28 Syaiful Mustofa, Strategi Pembelajaran Bahasa Arab Inovatif (Malng :UIN Press 2011). Hlm 63 
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 الفصل الثالث

 منهجية البحث

 منهج البحث  .1
 research andإستخدمت الباحثة  في هذا البحث بمنهج البحث والتطوير )

deevelopmentلحصول على نتائج مع و زتجريبة فعالة. ( وهي طريق البحث المستخمة ل
  borg and gallوليحصل على الانتائج الجيد. وتستخدع الباحثة إجراءت البحث من 

إحتاجت الباحثة على إعداد الكاملة والخطوات الدقيقة لتطوير الإنتاجا حتى يكون    
البحث والتطوير هو الإنتاج أنتاجا فعالا. وشكل تخطيط الوسيلة التعليمية المستخدمة في هذا 

امداجات والمشكلةا جمع شكل الذيقةا وهذا الشكل يتبع الخطوات التالية : تحليل 
ا تجربة يلا تجربة انبنتاج صلاحيةا تعديلا تصميم الإنتاجا تصديق الإنتاجا التعدالمعلومات

  92الإنتاجا تجربة الإنتاج فعاليةا تعديل الإنتاج النهائيا حصيلة الإنتاج الجماهيري.
 
 
 

 

 

 

 

 

 

                                                                 
29 Sugiono, Metode Penelitian Pendekatan Kuantitatif,kualitatif, R&D. Hlm 407 

كلةتحليل امداجات والمش  

 

 

 جمع المعلومات

 

 تصميم الإنتاج

حيةتجربة انبنتاج صلا التعديل تصديق الإنتاج  

ائيتعديل الإنتاج النه تجربة الإنتاج تعديل  

 

حصيلة الإنتاج 
 الجماهيري

 



22 
 

  36ب. إجراءات البحث والتطوير

 تحليل امداجات والمشكلة. 1

يشعر الباحثة في هذا البحث بتحليل امداجة والمشكلة في ا ونالت الباحثة المشكلة وهي أن بدأ 
  .غة العربيةمازال الطلاا يواجهون صعوبات في تعلم اللالعربية نبنّ  عند التعلم اللغة  الطلاا بالملل

 جمع المعلومات  .9
إذا تم الخظوات انبولى تستمر الباحثة في جمع المعلومات . بعج أن تنال الباحثة المعلومات من 

 تحليل امداجات والمشكلات بمقابلة. وهذه المعلومات لتصميم الإنتاج.
 تصميم الإنتاج .3

اللعبة التعليمية لكتاا  استمرت الباحثة الخطوة بعد ذلك وهي تصميم الإنتاج. في تطوير كتاا
 مصاحب في الفصل الثالث. وتجمع الباحثة المراجع التي تتعلق بإنتاج المطورة.

 تصديق الإنتاج .0
تصديق الإنتاج هو عملية لتقويم أو لتحكيم الإنتاج المصمما أما الهدا من  هو لمعرفة صلاحية 

 استخداع المادة المطورة. 
 التعديل  .0

 تكون سوا ثم السابقةا الخبراء مع المناقشات خلال من بالتصحيح تقوع  ا الإنتاج تصميم بعد
 .تصحيح سيتم ذلك وبعد. القصور أوج  معروفة

 انبولىتجريبة الإنتاج  .0
تجريبة الإنتاج صلاحية هي بتحكيم جودة استخداع هذا الإنتاجا ثم قامت الباحثة بتجربت  في التعليم 

 اللغة العربية.
 تعديل تجريبة الإنتاج .7

الباحثة يقوع بتصحيح الإنتاج عن انبخطاء والنقائص الموجودة بعد التحكيم من التعليم اللغة  كانت
 العربية.

                                                                 
30 Sugiono, Metode Penelitian Pendekatan Kuantitatif,kualitatif, R&D. Hlm 409 
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 تعديل الإنتاج النهائي .1
من تلك التجريبة تنال الباحثة والتناسب بحالة الطلاا لتحس و هذا الكتاا المطورة مناسب بهم         

 لعربيةوأحولهم وموافقة بانبهداا في التعليم اللغة ا
 حصيلة انبخيرة الإنتاج التهائي .2

 والخظوات انبخيرة هي الإنتاج النهائي من تطوير اللعبة التعليمية     
 حصيلة الإنتاج 16

 ج. تجريبة المنتج

 :تجريبةهذه الغرض من 

 تصميم التجريبة  .1
 تجنالإ استشارة تم الاختبارا قبل .نتجالإ صلاحية لتحديد البيانات جمع إلى التجربة تهدا

 و هذه تجريبة يقوع إلى الطلاا. اختبارها ثم السابقة. خبراء العديد مع
 أفرد التجريبة .9

النظرة والإقتراحات من الخبراء: الخبير في مجال اللغة والمواد التعليمية ا الخبير وسائل  .أ
 التعليم

 التجريبة الفرضية : ثلاث طلاا في المدرسة الإبتدائية الإسلامية دار العلوع باتو   .ا

 بالمدرسة الإبتدائية الإسلامية دار العلوع باتو الثالثالتجريبة الميدانية : طلاا في الفصل  ج. 

 . نوع البيانات 3

 أما البيانات في هذا لبحث كما يلي:        

 البيانات الكيفية اوستشمل هذه البيانات على :  التعليقات والإفتراحات من الخبراء .أ
الفصل الثالث وكيف رأيهم عن كتاا اللعبة التعليمية حاصلة المقابلة من طلاا في   .ا

 لكتاا مصاحب تعليم اللغة العربية المطورة
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(نتائج الطلاا من الإمتحان القبلي 1ج. البيانات الكمية ا يشتمل هذه البيانات من : 
بالإستخداع الكتاا اللغة العربية لفصل الخامس بالمدرسة الإبتدائية الإسلامية دار العلوع 

(نتائج من 3(نتائج من الإمتحان البعدي بالإستخداع كتاا اللعبة التعليمية . 9و.  بات
 الاستبانة بعد تطبيق كتاا اللعبة التعليمية لكتاا مصاحب تعليم اللغة العربية.

 لوب جمع البيانات د.   أس

 أسلوا الذي يستخدع الباحثة في جمع البيانات فهي كما يلي:
 المقابلة .4

ية التفاعل والتوصل اللفظي بهدا ليحصل المعلومات المهمة المقابلة هي عمل
شروط الهامة التي يجب أن يهتم المستبر في المقابلة. قامت الباحثة بالمقابلة مع  31المطلوا.

في مدرسة دار العلوع باتو. استخداع الباحثة المقابلة  الطلاامدر اللقة العربية وبعض 
 عليم اللغة العربية.لكشف امدقائق و البيانات المتعلقة بت

وتنفيذ هذا العمل لمعرفة مقارنة ب و الطريقة السابقة التي تستخدمها مدرس اللغة  
 كتاا العربية والطريقة الجديدة التي تستخدمها الباحثة أو مدرس اللغة العربية خصوصا  

 اللغة العربية. تعليماللعبة التعليمية في 
 الاستبانة  .0

ة للحصول على المعلومات وبيانات وحقائق مرتبطة بواقع ويعتبر الاستبانة آدة ملائم
مع وا ويقدع بشكل عدد من الآسئلة يطلب إلا جابة عنها من قبل عدد انبفراد من المعين و 

 بوضع الاستبيان.
سيتخدع الباحثة الاستبيانات لجمع البياناتا يتكون من عشرة الاسستبيانات لعشرة  

 بتدائية الإسلامية باتوالعلوع الاستجيب في المدرسة دار الطلاا الم
 
 

                                                                 
31 Nurul zariah, Metodologi Penelitian Sosial dan Pendidikan (Jakarta : Bumi Aksara,2006), hlm 179 



25 
 

 ختبارلاا .3
الإختبار هو أداة القياس يجد كثيرا في مجال البحث التربويةا والنفسيا والإجتماعي. 
يحتوي هذا الاختبار على مجموعة من السئلة أو تمارين ليتم الرد عليها من قبل الكائن. 

كالمتغير التابع في البحث ا أن تحقيق كفاءة التعليم ينعكس  (Darmadi)قول دارمادي 
واستخدمت الباحثة في هذه الدراسة نوع و من الإختبار: أولاا الإختبار  39التربوية. 

القبليا تقدم  الباحثة للطلاا قبل أن تطبق عليهم استخداع كتاا اللعبة التعليمية لكي 
ثة للطلاا تعرا كفاءتهم قبل أن يمروا بالجربية. ثانياا الإختبار البعديا وتقدم  الباح

. أما أدوات جمع اللغة العربيةبعد التجربية لكي تعرا مدى تأثير استخداع تعليم 
 البيانات باستخداع أسئلة الاختبار.

 . مصادر البيانات ه
 خذت الباحثة عن البيانات الكمية والكيفية من :أ   

ة وأدة الاستبانة الطلاا : تستخدع الباحثة معهم أداة المقابلة للحصول على البيانات الكيفي (1
 والإختبار للحصول على البيانات الكمية.

المعلم :وتستخدع الباحثة مع المعلم أدة المقابلة وذلك للحصول على البيانات الكيفية من  (9
 المعلومات حول تعليم اللغة العربية

 الخبير : تلجخ الباحثة على الخبير و التحكيم للحصول على البيانات الكيفية. (3
 يانات. حلليل البو

 تم التي البيانات معالجة هي التالية الخطوة ثم البحثا هذا في اللازمة البيانات على امدصول بعد    
 تعلم ونتائج  الخبراء من استبيان على بناء  الفعالية على للحصول تحليل ها.التحليل ةطريقب جمعها

 إلى تحويلها الكيفية بياناتال من الاستبيانات تحليل .والبعدي القبلي الاختبار خلالمن  الطالب
 كل على للدرجة المئوية النسبة حساا خلال من تحليلها ثما skala likert باستخداع الكمية البيانات

 33وهو كما يلي :   ,المئوية النسبة لتحديد .السؤالمن  إجابة
 

                                                                 
32 Hamid Darmadi, Metode Penelitian Pendidikan, (Bandung: Alfabet,2011).hlm 98 
33 Arikunto, Dasar-dasar evaluasi pendidikan (jakarta : Bumi aksara , 2003) hlm 313 
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نسبة =
(  كيمة   كل الخيار 𝑥 الجملة)∑

nxدرجة عالية 
x100 

 :معلومات

 : مجموعة ∑

n  :القيم كل ةمجموع 
 
 
 %166 – 26 جيد جدا للمراجعة حاجة لا

 %12-70 جيد  للمراجعة حاجة لا

 %70 -00 مقبول مراجعة

 %00-00 ضعيف مراجعة

 %00-6 ضغيف جدا مراجعة

 

اللعبة التعليمية لكتاا   الكتاا لنجاح كتعزيز والبعدي القبلي الاختبار نتائج بيانات استخداع يتم
 SPSSباستخداع   paired sample t-test. تحليل t اختبار باستخداع البيانات تحليل ةكيفي مصاحب.

 one group pretest and مع. Pre Experiment فهو المستخدع التصميم لنوع بالنسبة أما . 23.0
postest. 
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 30:رمز
𝑡 =

md 

√
∑𝑥2 𝑑

𝑁(𝑁 − 1)

 

 
Md      : mean deviasi ب و   pretest  وposttets   
∑𝑥2 𝑑 الانحرافات مربعات عدد ∶  
N         : موضوع على العينة 
d b       : N-1   العزع مع   
xd        : انحراا كل موضوع   
 
 
 

 مقارنة الاختبار نتائج ثماالتطوير قيد نتجالإ استخداع وبعد قبل ب و فرق هناك كان إذا  لمعرفة 
 :هي 0۵ بمستوى t بجدول
: h0تطويره تم الذي المنتج استخداع بعد كبير فرق يوجد لا 
:h1 تطويره تم الذي المنتج استخداع بعد كبير فرق هناك 
 :التالي النحو على القرار لصناع

 مرفوض h0ا ومعن  كبيرة النتائج ثم الجدول < t امدساا tإذا  .1
 متفق  h1 ا ومعن كبيرة النتائج ثم الجدول t   >امدساا tإذا  .2

 
 
 
 
 
 

                                                                 
34 Tim sekolah penelitian LKP2M , metodologi penelitian (Malang:Biro Penelitian LKP2M UIN Malang, 2008), 
hlm 90 



28 
 

رابعالفصل ال  

 عرض البيانات وحلليلها 

 العربية لغةتعليم مفردات الل تطوير كتاب مصاحب اللعبة التعليميةالمبحث الأول : 

 في Borg and Gall نموذج تستخدع التعليمية اللعبة المصاحب كتاا هذا تطوير نتائج
 Borg طواتخ من تكييفها تم التي الخطوات على بناء تم للتطوير بالنسبة أما .التطوير عملية

and Gall التالي النحو على التطوير عملية في: 

 حلليل الحاجات والمشكلة  .4
الباحثة بالمقابلة مع معلمة و الطلاا لمعرفة حالة تعليم اللغة العربية وأحوال  قامت

 الطلاا ونالت المعلومات منهم كما يلي :
ربية شرحا جيدا. ولكن في عملية التعليم اللغة العربية ان المدرسة يشرح درس اللغة الع .1

دون استخداع الوسائل التعليميةا وتستخدع المدرسة الوسائل التعليمية احيانا. وصعوبة 
 في استعداد الوسائل التعليمية.

 مازال الطلاا يواجهون صعوبات في تعليم اللغة العربية. .9
 يشعر الطلاا أن الكتاا المدرسية المستخدع غير جذا في تعليم. .3
 ليم اللغة العربية هي الطلاا أقل حماسا و خاصة في حفظ المفردات.أن العقبة في تع .0

 جمع المعلومات .0
 دارالابتدائية الإسلامية  مدرسة في المناهج تحديد نتائج هي المعلومات جمع مرحلة نتائج
 من عليها امدصول تم المناهج تحديد نتائج .والمؤشرات انبساسية ةوالكفاءا شكل في العلوع

 :يلي كما هي نيةالميدا الدراسة
 الأساسية الكفاءاة .أ

أعضاء انبسرةا حالة  حول العربية ةوالجمل والعبارات الكلمات على التعرا .1
 امدديقةا مناظر العالما اسماء امديوانات.
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أعضاء انبسرةا  حول العربية ةوالجمل والعبارات من الكلمات أفكار أو معنى تجد .9
 ت.حالة امدديقةا مناظر العالما اسماء امديوانا

أعضاء انبسرةا حالة  حول العربية ةوالجمل والعبارات انبشكال الكلمات فهم .3
 امدديقةا مناظر العالما اسماء امديوانات.

أعضاء انبسرةا حالة امدديقةا مناظر العالما اسماء  المواضيع حول الكلمات تجميع .0
 .والصحيحة الجيدة اللغة عناصر إلى الانتباه خلال من امديوانات

 المؤشرات .ب
 .المقدمة المواد فهم طلاالل يمكن .1
 .وحفظها المفردات ذكر للطلاا يمكن .9
 .وخطيا شفويا المستفادة المفردات تطبيق للطلاا يمكن .3
 ة.وصحيح جيدة بشكل العربية اللغة قواعد فهم للطلاا يمكن .0
 .العربية اللغة المفردات استكشاا للطلاا يمكن .0

 الثالث في الفصل طلاا وهي البحث موضوع حول الميدانية الدراسة تحليل ثم
 نتائج أما .الطلاا خصائص لمعرفة طالبا 36 منبمدرسة الابتدائية الإسلامية دار العلوع 

 تعلم في العقبة أن العربيةا اللغة معلمة مع ةمقابلا من عليها امدصول تم التي التحليل
 تعلم في صعوبة الطلاا يجد ما غالب ا .العربية اللغة لتعلم حماسة أقل الطلاا العربية اللغة
 خلال من تحليل بإجراء ةالباحث يقوع ذلكا بعد .المفردات حفظ في خاصة ا العربية اللغة

 .الكتاا في مناقشتها سيتم التي ميالتعل مواد وتطوير تفاعلية أهداا صياغة
 تصميم الإنتاج .3

 حلرير كتاب مصاحب اللعبة التعليمية .أ

 مجال منهج بتحليل للغة العربية لتعليميةا اللعبة كتاا مصاحب تطوير عملية بدأت
 هي المختارة لعبة انبساسية والمؤشرات. الكفاءة وتحليل الطلاا خصائص تحليل الدراسيا
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 مهارات وتحس و الخيال المفردات وتحفيز تطوير يمكنها التي المواد لتحقيق مناسبة لعبة
 .9613 منهج وهو امدالي المنهج مع تتوافق المقدمة التفكير. أمّا المواد

 باستخداع ا تصميم  التعليمية للغة العربية اللعبة كتاا مصاحب تطوير عملية في
 من الكتاا خذ في الموجودة. صور القوة نقاط باستخداع Power Point 2013 تطبيق

التوضيحية.  والرسوع والصور المتجهات تصميمات وفرّ  التي freepik microstock مصادر
 عليها امدصول تم التي Power Point 2013 خلال من انبمامي لااالغ إنشاؤه صفحة تم

 أيض ا. freepik microstock  خلال من

 : ادوات كتاا مصاخب اللعبة التعليمية 1. 0الصورة 

 هي التالية الخطوة فإن ا المواد وتصميم العمد تصميم عمليات جميع من الانتهاء بعد
  save قائمة ا حددت(file)الملف فوق النقر بطريق البيانات حفظ البيانات. يتم حفظ

 ثم  save as قائمة حددت .(file)الملف فوق بالنقر pdf بيانات مدفظ . مدفظ اسم وإعطاء
 .pdf إلىPower Point 2013 شكل في الملف يتغير وإعطاء اسم لتوثيقها. بحيثا pdf اختر

العربية في الفصل  ة اللغةاللعبة التعليميمصاحب شكل كتاا  نتائج العمليةافي 
صفحات. ينقسم كتاا  90ا الذي يبلغ  9613ا فصل دراسي الثاني إلى منهج الثالث

 3 أجزاء : المقدمة القبلي والمقدمة والمحتوى و الإختتاع. و تشمل مواد في الفصل 0إلى 
ا  مناظر العالم. في كل عن أعضاء انبسرةا حالة امدديقةا  أسماء امديوانات9فصل دراسي
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ا اكتسلمساعدة الطلاا في الإ  كانت المؤشرات يجب على الطلاا لتحقيقها  فصلا
  ا فيتم ترتيبها مع اللعبة التعليمية.المؤشرات بسرعة وبدقة

 التنمية كتاب مصاحب اللعبة التعليمية نتائج .ب

 الخيال تحفز أن يمكن العربية التعليمية للغة اللعبة كتاا التطوير مواصفات تتكون
 و والمحتوى والمقدمةالقبلي  المقدمة: هي ا أجزاء أربعة من التفكير على القدرة وتحس و

  الإختتاع.

 المقدمة القبلي (1
 ا انبسرة (أعضاء1) :هي فصول أربعة من العربية التعليمية اللغة اللعبة كتاا تكون

المقدمة  جزء في العالم.  يتضمن مناظر( 0) ا امديوانات أسماء( 3ا ) امدديقة حالة( 9)
 وتعليمات ا والمقدمة ا والهوية ا الخلفي الغلاا انبمامي و الغلاا شكل في ليالقب

الإنتاج   وتكون ا والمؤشرات انبساسية والكفاءة ا المحتويات جدول ا الكتاا استخداع
 .يلي كما
 الخلفي الغلاا انبمامي و الغلاا .أ

 رقانبز  عليها تُ هَيْمِن شاشة مع جَذاَاِ  بتصميم انبمامي الغلاا تقديم 
 واتِْسَاعَ  والسلاع البُ رُوْدَة ليوفر معنى ل  وانببيض النفس انبزرق علم في .وانببيض

 للطلاا يكون بحيث ا للطلاا هادئ   انطباع ا إعطاء هو الغرض أن يعني المعرفة. مما
 .تطويرها تم التي الكتاا تعلم في مَصْلَحَةِ  الآخرين والمستخدم و
 اسم اليم و و توجد ذات في 9613  لعاع الدراسية مناهج شعار كان
. " Permainan Edukasi Bahasa Arab" عنوان تحتها يعني الوسط. و الكاتبة في

 وتركز 9613 منهج أي ا المطبّق المنهج على بناء   تطويره تم الكتاا هذا أن وتوضح
 المفردات تطوير على قدرة وهي جوانب 3 على تطويرها تم التي التعليمية اللعبة
 مع التعليمية اللعبة كتابة يهدا .التفكير مهارات وتحس و الخيال وتحفيز ا سالمدرو 
 .الكتاا على التركيز إلى انبصفر اختيار
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 الكتب ا نويحملا انلنساء والرجال يبتسممن اصورة ال ىافي المنتصف السفل
الزاويةا  ىم اللغة العربية. وفي السفليللطلاا الابتساع عند تعل الصورة من أوضح

ات مَ لوُ عْ تهدا إلى توفير مَ  3جد كتابة للفصل الدراسي الثاني من الفصل تو 
من استخداع الكتاا المطور. بينما على الغلاا الخلفي ا توجد  اُ دَ هْ ت َ سْ مُ 

 معلومات حول كتاا اللعبة التعليمية العربية والشعار واسم المؤسسة.
  1.0صورة 

 الخلفي الغلاف الأمامي الغلاف

      
 

 

 

 الذاتية يةالهو  .ا
 ب و الخلط يمكن لا أن بهدا. الذاتية البيانات من القسم هذا تويتح
 .تضيع لا و أصدقائ  االكت المملوك ااالكت

   1.3صورة 

 
 مقدمة. ج
 الذين نبولئك و الشكر ه ر الشكر كلمات من سلسلة عن عبارة مقدمة   

 تطوير في ةالكاتب والوأم ا التعليمية اللعبة ااكت وشرحوا كتااا تطوير في ساعدوا
 .كتاا
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   1.1صورة 
 مقدمة

 
 المحتويات جدول د.
 من بدأقسما  كل في الصفحات جميع قائمة على المحتويات جدول تويتح   

 في الجزء يجد أن بهدا المحتويات جدول إعداد .ةالمؤلف بيانات إلى الهوية ورقة
 التعليمية لعبةالا كتاا في الموجود الصفحات على الاطلاع خلال من كتاا
 .بسهولة

 1.5صورة 
 المحتويات جدول

 
 كتاا لاستخداع تعليمات. ه

 الكتااا هذا دليل حول شرح أو معلومات هو الكتاا استخداع تعليمات   
 وتحفز المعرفة تطوير على تؤكد تعليمية لعبة تطبيق خلال من الكتاا هذا إعداد
 .التفكير على القدرة وتحسن الخيال

  1.6صورة 
 كتاب لاستخدام عليماتت
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 والمؤشرات انبساسية الكفاءة و.
 الطلاا على يجب عامة أهداا والمؤشرات على انبساسية ةكفاءتحتوى ال   

 من المستخدم و لتمك و الكتاا هذا ومؤشرات في انبساسية ةكفاءال .تحقيقها
 .تحقيقها المراد انبهداا فهم

 1.7صورة 
 والمؤشرات الأساسية الكفاءة

    
 

 مقدمة (9
 ب و كفاصل .الفصول عناوين شكل في التطوير إنتاج تتضمن المقدمةا في  
 .دراستها تم التي المواد حول معلومات تقديم المختلفة بهدا الفصول

 1.8صورة 

     
  محتويات (3
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 .الطلاا تعلم أنشطة شكل في التطوير إنتاج يتضمن المحتوياتا قسم في  
ا اللعبة على شريكيا اللعبة ترتيب الكلماتاللعبة العثور  القسما كانت هذا في تضمن

 تأليف الكلماتا اللعبة  الكلمات المتقاطعة.
 
 
 العثور على شريكي  .أ

العثور على شريكي هي طريقة تعليمية يدعو الطلاا ليبحثون عن إجابات   
 الطلاا تدريب العثور على شريكي هي لعبة من ااأهد. قرينة من بطاقات المفاهيم

 التفكير على الطلاا تدريب .الموضوع فهم في وأقوى حذرا   أكثر يكونوا أن لىع
المفردات  ويضيف الطلاا يدرا أن  كما .الاجتماعي تفاعلو  التحليل أثناء فظوح

 .والمعانيها
 1.9صورة 

 

 
 ترتيب الكلمات  .ا

 لترتيب اللاعب و الفرصة إعطاء يتم حيث بسيطة لعبة ترتيب الكلمات هي  
 عن الكلمات في امدروا لترتيب هي اللعبة هذه .واحدة كلمة في توفرةالم حروا
 لتكون امدروا ترتيبل اللاعب و على يجب. الآخر تلو واحدا امدروا تهجئة طريق
 العربية امدروا كتابة أجل رتب الكلمات يعني : من لعبة أهداا صحيحة. كلمة
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 النص في كارأف عن ابحثصحيحةا  ةجمل في الكلمات ترتيب دقةاا صحيح
 وبالتفصيل.  بوضوح انبفكار عن التعبير على الطلاا قدرةةا دراسال

 1.42صورة 

 
 

 ج. تأليف الكلمات
 تحس و اللعبة لهذه يمكن. الكلمات ترتيب لعبة لعبة تأليف الكلمات هي   

 لعبة تأليف الكلمات هي. انبخرى تلو واحدة كلمة تذكر طريق عن المفردات
   .ميالتعل في الطلاا سهلي أن يمكن و منفصل انببجدية راأح من كونيت كلمات

 الخاصةا فرداتالم تحس و على قادرين الطلاا يكون أن هي هذه اللعبة من ااأهد
 تمكن حتى أسرعا قرارات يتخذوا حتى نتظمالمو  ناسبالم التفكير من الطلاا تمكن

 معالجة خلال من انبفكار إنتاج من الطلاا تمكن حتى مهاراتا تنفيذ من الطلاا
  .كلمات إلى الرسائل

 1.44صورة 

 
 د. الكلمات المتقاطعة

 ميلتعل استخدامها يمكن ميالتعل وسائل إحدى هي المتقاطعة الكلماتلعبة    
 لجميع استخدامها ويمكنلإعدادها  للمعلم و سهلة اللعبة هذه. الكتابة مهارات

 اختيار يمكن أن  جانب إلى قدم واالمت أو المتوسط و أو للمبتدئ و سواء المستوياتا
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 شحذ هي ميالتعل في المتقاطعة اللعبة الكلمات أهدا .ميالتعل نبهداا وفق ا المواد
 عناصر هناك نبن. ما موضوع في المفردات ميتعل في الطلاا لدى التفكير في الدماغ
 موقف مع التعامل إلى امداجة دون ميالتعل في والسرور تسبب امدماسة أن يمكن اللعبة
 .شاق

 1.40صورة    

 
 الإختتام (0

 يتمكن حتى رئيسية ككلمة إجابة كمفتاح التطوير نتائج يتضمن الإختتاعا في
 .الصحيحة الإجابة على العثور من المستخدمون

 1.43صورة    

  
 تصديق الإنتاج .1

ير تصديق الخبراء كتاا مصاحب اللعبة التعليمية مع الخبراء تكون من الخبير المواد والخب
كان البيانات في إتماع حصول نتائج من تصديق   .التصميم و الخبير اللغوي و تصديق الخبراء

و البيانات الكيفية    skala likert  الاستبانة با التقويم نتائج من الكمية البيانات الخبراء يعني
 فصلال في مذكور هو كما من استبيان التقييم القِيَم من التقويم و نصح الخبير. تصنيف
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 مع و خبير اللغوي التصميم خبير المواد و خبير قبل من استبيان التقييم بيانات تقديم .الثالث
 .واقتراحاتهم انتقاداتهم

 

 

 

 تصديق الخبراء من خبي المواد نتائج .أ
 المواد كانت إذا ما لمعرفة ذلك يتم .المواد يعني أن اعتباره يجب المكونات ىحدإ

 الاستبانة خلال من المواد على الخبراء تصديق نتائج .المحددة انبساسية ةالكفاء مع تتوافق
 .يلي المنتج فيما تطوير حول

 البيانات الكمية .1
كتاا مصاحب  تطوير حول المواد خبير قدمها للبيانات تعرض  9المرفق  على بناء

 يعني: العربية للغة اللعبة التعليمية 
 انبساسية ةالكفاء مع المقدمة وادالم تتوافق .1
 للمؤشرات مناسب المقدمة وادالم .9
 بالترتيب المواد تقديم .3
 المواد مع للغاية مناسب الصورة اختيار .0
  التقديم في تساقمناسب الإ .0
 الطلاا مناسب مع خصائص انبلعاا اختيار .0
 ميالتعل أهداا تحقيق اللعبة التعليمية ااكت .7
 ميلتعلا الدافع زيادة التعليمية اللعبة كتاا .1
  يمالتقد في تساقمناسب الإ .2

  اللعبة مواد شرح في اللغة مناسب استخداع .16
 البيانات الكيفية  .9
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 استخداع وهو النقد جانب من المنتج تقييم خلال من عليها امدصول الكيفية البيانات
 غير جملة أنماط تصحيحل والاقتراحات .واضح غير التعليمية و اللعبة للجمل الكافي غير

 .ساسيةانب الكفاءة باحتياجات والاهتماع دقيقة
 
 

 القيمة المئوية :                

 = 
(  كيمة   كل الخيار 𝑥 الجملة)∑

nxدرجة عالية 
x 166  %  

= ٠٤

٠٤
x 166  %  

%16=  

دل على أن المنتج في مؤهلات ت ها هذ 16۵ التصديق ظهر النتائج أعلاه نسبة ي 
اللعبة التعليمية و جمل جيدة. ومع ذلك ا من البيانات الكيفية في استخداع غير الكافي لل

والاقتراحات لتصحيح أنماط جملة غير دقيقة والاهتماع باحتياجات . ليست واضحة للغاية.
الكفاءة انبساسية تم كمادة للنظر في تطوير المنتج المثالي. بحيث لا يزال المنتج بحاجة 

 التعديل.

 تصديق الخبراء من خبي الموادنتائج التعديل 

  انات الكميةالبي. 4
كتاا مصاحب اللعبة  تطوير حول المواد خبير قدمها للبيانات التعرض 3المرفق على بناء

 يعني: العربية للغة التعليمية 
 انبساسية ةالكفاء مع المقدمة المواد توافق .1
 للمؤشرات المقدمة المواد مناسب .9
 بالترتيب المواد تقديم .3
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 لموادل جدّا مناسب الصورة اختيار .0
 جدّا سبمنا التقديم في اتساق .0
 الطلاا مناسب مع خصائص انبلعاا اختيار .0
 ميالتعل أهداا تحقيق اللعبة التعليمية ااكت .7
 ميللتعل الدافع زيادة التعليمية اللعبة كتاا .1
 جدّا مناسب التقديم في اتساق .2

  اللعبة مواد شرح مناسب في اللغة استخداع .16
 البيانات الكيفية .1

 تعديل تم والاقتراحات النقد جانب من المنتج تقييم خلال منالبيانات الكيفية  امدصول تم
 .الكتاا تطبيق ويمكن

 القيمة المئوية :                

 = 
(  كيمة   كل الخيار 𝑥 الجملة)∑

nxدرجة عالية 
x 166  % 

= ٠٠

٠٤
x 166  %  

%26=  

 دل على أن المنتج في مؤهلات جيده تا هذ 26۵تظهر النتائج المئوية أعلاه نسبة التحقق 
 المنتج تقييم خلال منالبيانات الكيفية  امدصول تم. و أخرى مرة تعديل إلى تحتاج ولا جدا.

 المنتج لإتقان للباحث و اعتبار بمثابة الكتاا تطبيقل تعديل تم .والاقتراحات النقد جانب من
 .الناتج

 تصديق الخبراء من خبي التصميم نتائج .ب
أن  يجب المكونات أحد فإن لذلك ا ااالكت تطوير منتجات استخداع سيتم أن  يقال
 على وعاجلا جذابا   المستخدع التصميم كان إذا ما لمعرفة ذلك يتم .التصميم هو اعتباره
 .يلي المنتج فيما تطوير حول الاستبانة خلال من التصميم على الخبراء تصديق نتائج .الهدا
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 البيانات الكمية  .1
كتاا مصاحب اللعبة  تطوير حول التصميم بيرخ قدمها للبيانات التعرض 0المرفق على بناء

 يعني: العربية للغة التعليمية 
 مناسب غير المستخدع الغلاا تصميم .1
 فهم  السهل إرشادة السؤال غير .9
 ورقة كل في الوظيفة نفس اله واللون والموضع الشكل .3
 قراءتها السهلو . واضح( والنوع واللون امدجم) النص تكوين .0
 مناسب والخلفية انبلوان تكامل .0
 ميالتعل لمواد وفق ا الصورة جودة .0
 الانتباه جذا المحدد لون .7
 المثالية انبلوان تركيبة .1
 جيد الخط حجم .2

 مستخدع لكل ملاحظات لتقديم كافية التعليمية اللعبة ااكت .16
 البيانات الكيفية .9

 إضافة: يعني والاقتراحات النقد جانب من المنتج تقييم خلال منالبيانات الكيفية  امدصول تم
 الذاتية ةالسير  وإضافة الخلفيا الغلاا على الكتاا مزايا وكذلك امؤسسة واسم شعارا
 .انبمامي الغلاا على الفصل معلومات وتحس و ةللمؤلف

 القيمة المئوية :                

 = 
(  كيمة   كل الخيار 𝑥 الجملة)∑

nxدرجة عالية 
x 166  %  

= ٤٠

٠٤
x 166  %  

%01= 

 التصميمتصديق الخبراء من خبي  نتائج التعديل
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 انات الكمية البي. 1
كتاا مصاحب اللعبة  تطوير حول التصميم خبير قدمها للبيانات التعرض 0المرفق على بناء

 يعني: العربية للغة التعليمية 
 جدا مناسب المستخدع الغلاا تصميم .1
 فهم  رشادة السؤال السهلإ .9
 ورقة كل في الوظيفة نفس اله واللون والموضع الشكل .3
 قراءتها و السهل. جدا واضح( والنوع واللون امدجم) النص تكوين .0
 جدا والخلفية مناسب انبلوان تكامل .0
 ميالتعل لمواد جدا وفق ا الصورة جودة .0
 جدا الانتباه جذا  المحدد لون .7
 جدا المثالية انبلوان تركيبة .1
 جدا جيد الخط حجم .2

 للمستخدم و ملاحظات التعليمية اللعبة ااكت توفر .16

 .البيانات الكيفية9

 تعديل تم والاقتراحات النقد جانب من المنتج تقييم خلال منالبيانات الكيفية  امدصول تم 
 الكتاا تطبيق ويمكن جيد جدا

 

 النسبة المئوية : 

 = 
(  كيمة   كل الخيار 𝑥 الجملة)∑

nxدرجة عالية 
x 166  % 

= ٠٨

٠٤
x 166  %  

%02=  
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 دل على أن المنتج في مؤهلات جيدت ها هذ 20۵ التصديقنتائج المئوية أعلاه نسبة تظهر ال
 المنتج تقييم خلال منالبيانات الكيفية  امدصول تم. و أخرى مرة تعديل إلى تحتاج ولا جد.
 لإتقان للباحث و اعتبار بمثابة الكتاا تطبيق ويمكن تعديل تم والاقتراحات النقد جانب من

 .الناتج المنتج

 

 تصديق الخبراء من خبي اللغوي نتائج .ج
 الصحيحة اللغة لمعرفة ذلك يتم .اللغوي هو أن اعتباره يجب المكونات ىحدإ

 .يلي المنتج فيما تطوير حول الاستبانة خلال من اللغوي الخبراء تصديق نتائج .للاستخداع
 البيانات الكمية .1

 جدا جيد  الجملة تركيبة تحديد .1
 داة مناسب جلجملل فعالية .9
 جيد جدا القواعد استخداع .3
 مناسب جدا  التفكير تشجيع على قدرة .0
 الطلاا قدرات مع توافق .0
 مناسب جدا  ميالتعل أنشطة ب و تماسك .0
 مناسب  متسقة مصطلحات استخدع .7
 للرموز المتسق استخداع .1
  الفهم سهلة تعليمات .2

 الطلاا  انفعالات مع توافق .16
 البيانات الكيفية .9

: شكل في والاقتراحات النقد جوانب من المنتج تقييم خلال من البيانت الكيفية امدصول تم
 .اختبار إلى ويحتاج صالح المنتج ا الكتابة أخطاء فحص إعادة

 القيمة المئوية :                
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 = 
(  كيمة   كل الخيار 𝑥 الجملة)∑

nxدرجة عالية 
x 166  % 

= ٠٨

٠٤
x 166  %  

%20=  

 

 التعديل .5
 1.3جدول 

 المنتج رتطوي تعديل

 رقم  التعديل النقاط قبل التعديل بعد التعديل

  
 

 المنهج شعار إضافة تمت
  الكتابة و  تغيير  9613
 الفصل وصف

1.  

 

 

 

 

- 

 

 واسم المؤلفة اسم إضافة
 الخبراء واسم المشرفة

 الكتاا تطوير من والغرض

9.  
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 استخداع تعليمات وضح
 الكتاا

3.  

 
 

 

 يةانبساس الكفاءات تعديل
 امداجة حسب والمؤشرات

 

 

 

0.  

 
 

- 

 
 

 

  .0 المؤلفة سيرة إضافة

 
 

 

 

 

 ا مؤسسة واسم ا شعار إضافة
 على الكتاا مزايا وكذلك
 الخلفي. الغلاا

0.  

 .تجريبة الإنتاج صلاحية6
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  طلاا 0 ملأه استبيان على بناء عليها امدصول تم الإنتاج صلاحية التجربة نتائج من
 تجريبة الإنتاج صلاحية  أن دائية الإسلامية دار العلوع. يظهرفصل الثالث بمدرسة الابت

في  للاستخداع مناسب التعليمية اللعبة المصاحب كتااال أنو  29۵ دلاعتم على حصل
 :التالي النحو على تجريبة الإنتاج صلاحية نتائج تعليم اللغة العربية.

 
 نتائج تجريبة الإنتاج صلاحية 0٫13صورة 

 باسم طال مؤشر رقم

 كارينا شوقي هيندريك نبيلا

 0 0 0 0 الفهم  سهلة المواد  .1

 0 0 0 0 للاهتماع مثيرة الكتاا في المواد  .9

 سهلة الكتاا هذا في اللغة  .3
 الفهم

0 0 0 0 

 الكتاا هذا استخداع تعلم  .0
 للغاية ممتعة

0 0 0 0 

 هذا استخداع تعليمات  .0
 الفهم سهلة الكتاا

0 0 0 0 

 0 0 0 0 جدا ممتعة ااهذا الكت في لعبة  .0

 0 0 0 0 واضحة الكتاا هذا في كتابة  .7

 مثيرة الكتاا هذا في صورة  .1
 للاهتماع

0 0 0 0 

 مثير الكتاا في هذا لون  .2
 للاهتماع

0 0 0 0 



47 
 

 أسهل العربية اللغة تعلم  .16
 الكتاا هذا باستخداع

0 0 0 0 

 29 26 11 21 التقييم درجة

 %29 معدل

 

 

 

 استجابة التعليمية للعبةا مصاحب كتاا تلقتنتاج صلاحية من تجريبة الإ نتائج
 من كتاا مصاحب اللعبة التعليمة. باستخداع العربية اللغة تعلم ويحبون مهتمون هم .إيجابية

كتاا  ستخداعاللغة العربية با لتعلم للغاية متحمس و الطلاا كان المقدمةا الملاحظات
 .مصاحب اللعبة التعليمية

 نتاجتعديل تجريبة الإ .7
 اللعبة المصاحب كتااال أنو  29۵ دلاعتم على حصل تجريبة الإنتاج صلاحية  أن يظهر
 الإنتاج. تعديل إلى الباحثة يحتاج لا لذلك في تعليم اللغة العربية. للاستخداع مناسب التعليمية

 . تجريبة الإنتاج فعالية8
 طالب ا 36 إلىسلامية دار العلوع المدرسة الابتدائية الإ في الطلاا ملأه استبيان على بناء     
 :التالي النحو على الطالب تقييم بيانات على امدصول الإنتاج فعاليةا تجربة في

 
 1.0جدول       

 مصاحب اللعبة التعليمية للغة العربية تباك على الطلاب إجابات ملخص

 المجيبين المستجيبين إجابات حاصل
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10 9 8 7 6 5 4 3 2  1  

47 5 4 4 5 5 5 4 5 5 5 X1 

47 5 5 4 5 4 5 5 5 4 5 X2 

39 4 4 3 4 3 4 4 4 5 4 X3 

39 4 3 3 4 4 5 4 4 4 4 X4 

46 5 4 4 4 4 5 5 5 5 5 X5 

42 5 4 3 4 4 5 4 4 5 4 X6 

41 4 4 3 4 4 4 5 4 5 4 X7 

48 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 X8 

49 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 X9 

50 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 X10 

50 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 X11 

48 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 X12 

43 5 4 3 4 4 5 4 5 4 4 X13 

40 4 4 3 4 3 5 5 4 4 4 X14 

43 5 4 4 4 4 5 4 4 4 5 X15 

50 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 X16 

47 5 4 4 5 4 5 5 5 5 5 X17 

49 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 X18 

42 4 4 3 5 4 5 5 4 4 4 X19 

41 5 4 3 4 3 5 4 4 5 4 X20 

50 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 X21 

45 5 4 4 5 4 5 4 4 5 5 X22 

44 5 4 4 5 5 5 4 4 4 4 X23 

41 4 4 3 4 4 4 4 5 5 4 X24 

46 5 4 5 4 4 5 5 4 5 5 X25 
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50 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 X26 

50 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 X27 

41 4 4 3 4 4 5 5 4 4 4 X28 

50 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 X29 

47 5 4 4 5 4 5 5 5 5 5 X30 

 البيانات جمع لنتائج الإجمالية النتيجة 1.365
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 نسبة مثوية : 

 = 
(  كيمة   كل الخيار 𝑥 الجملة)∑

nxدرجة عالية 
x 166  % 

= 1٤٣٠

1٠٤٤
x 166  %  

%21=  

  .جدا دل على أن المنتج في مؤهلات جيدت ها هذ 21۵بة التحقق تظهر النتائج المئوية أعلاه نس
 . تعديل الإنتاج النهئي9

 نبهداا تعديل يتم .المنتج جاذبية لاختبار الطلاا استجابات نتائج تحليل استخداع تم
 تظهر ا الميدانية التجارا نتائج على بناء   .العربية اللغة ميبتعل الطلاا يهتم بحيثا المنتج تطوير

في تعليم اللغة العربية لطلاا فصل  للاستخداع مناسبة التعليمية اللعبة كتاا مصاحب  نأ
 الإنتاج. تعديل إلى الباحثة يحتاج لا لذلكالثالثا 

 
 . حصيلة الأخية الإنتاج الناهئي42

والخطوات انبخيرة يعني نشر من تطوير كتاا مصاحب اللعبة التعليمية لتعليم مفردات     
 ية.اللغة العرب
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 العربية لغةتعليم مفردات الل كتاب مصاحب اللعبة التعليمية خصائص المبحث الثاني : 

كتاا مصاحب اللعبة التعليمية لتعليم مفردات اللغة العربية هي إحدى من كتاا 
 على القدرة وتحس و الخيال تحفز أن يمكنالتي  من اللعبة التعليمية  تتكونالتعليمية فيها 

 .microsoft power point”" الباحثة كتاا اللعبة التعليمية باستخداع. تصميم التفكير

 

 

 من ناحية المادة التعليمية .1
المادة المتطورة تحتوى على رابعة موضوعات الدرس كما يلي : أعضاء انبسرةا حالة امدديقةا 

 أسماء امديواناتا مناظر العالم. 
 من ناحية اللعبة التعليمية .9

 اللعبة يعني : 0 في كل الموضوع يتضمن من
 بيان صورة

 

 اسم اللعبة : العثور الشريكي

 

 اسم اللعبة : ترتيب الكلمات
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 اسم اللعبة : تأليف الكلمات

 

 اسم اللعبة : الكلمات المتقاطعة

 
  

 د. من ناحية الصورة

و اختارت الباحثة الصورة المتنوعة والجذابية واستخدماع الباحثة جنس صورة كرتون        
ملونة في هذا الكتاا. بحيث لا يشعر الطلاا بالملل والكسلان نبن الكتاا 

 المستخدمة جذبية.

 
 فعالية كتاب مصاحب اللعبة التعليمية للغة العربية:  المبحث الثالث

المستخدم و.  تعليقات إلى تحتاج فإنها ا للاهتماع مثيرة تكون لكي الكتاا تطوير منتجات
  مستجيبا . 36 من يتكون الثالث الفصل من اطلا يعني المستخدع أما

 1.4جدول 

 المجيبين قائمة
 المجيبين الاسم
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Andika Wahyu Musnandar X1 

Armada Rizky Mahezwara X2 

Brandon Putra Erdiansyah X3 

Diky Zulkarnain X4 

Enoe Vanyo Brian Afriansyah X5 

Felista Barni Dayu X6 

Handika Setiawan X7 

Hendrik Ramadhan Ardiansyah X8 

Irvinia Nur Karina Putri X9 

Izza Aisyah Az-zahra X10 

Javier Nandana Daniel X11 

Kayla Faizah X12 

Keisha Rosa X13 

M. Bintang Raditya X14 

Muhammad Farhan Nabawi X15 

Muhammad Ilham Fariz Abdilla X16 

Muhammad Ja’far Syaikhon X17 

Nabila Zulfa Lailatul Azizah X18 

Najwa Cantika X19 

Nia Setiawati X20 

Nishwa Aqilla Ghassani X21 

Nur Fitri Wijayanti X22 

Olivia Shella Audy Purnomo X23 

Qurotun Nurul Aini X24 

Rafa Maulana Rifki X25 

Septiana Fizar Akbar X26 

Sharira Ainur Rasyid X27 

Shahzad Hakim Irvan Arjava X29 

Sherlina Yulia Reva X29 

Syauqi Hamdani Elhaidar X30 

للطلاب في الفصل الثالث بالمدرسة  و الاختبار البعدي القبلي الاختبار بيانات تقديم .4
 الابتدائية دار العلوم باتو

 الطلاب استجابة نتائج .أ
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 قيمة كانت إذا. الكتاا فعالية إظهار الاختبار البعدي إلى القبلي و الاختبار نتائج هدا
 نتائج .فعال تطويره تم الذي الكتاا أن يقال ثم الاختبار القبليا القيمة من أعلى البعدي الاختبار
 : يلي فيماالقبلي و الاختبار البعدي  الاختبار

 1.3جدول 

 والبعدي القبلي الاختبار نتائج بيانات

 رقم اسم المجيبين 01 مختلف اختبار 02

422 05 75 Andika Wahyu Musnandar 4. 

92 42 82 Armada Rizky Mahezwara 0. 

422 15 55 Brandon Putra Erdiansyah 3. 

82 32 52 Diky Zulkarnain 1. 

72 02 52 Enoe Vanyo Brian Afriansyah 5. 

82 02 62 Felista Barni Dayu 6. 

92 08 60 Handika Setiawan 7. 

422 05 75 Hendrik Ramadhan Ardiansyah 8. 

422 35 65 Irvinia Nur Karina Putri 9. 

422 02 82 Izza Aisyah Az-zahra 42. 

92 05 65 Javier Nandana Daniel 44. 

95 45 82 Kayla Faizah 40. 

422 31 66 Keisha Rosa 43. 

422 02 82 M. Bintang Raditya 41. 

422 03 77 Muhammad Farhan Nabawi 45. 

422 02 82 Muhammad Ilham Fariz Abdilla 46. 

422 02 82 Muhammad Ja’far Syaikhon 47. 
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95 03 70 Nabila Zulfa Lailatul Azizah 48. 

92 35 55 Najwa Cantika 49. 

95 45 75 Nia Setiawati 02. 

422 02 82 Nishwa Aqilla Ghassani 04. 

422 56 66 Nur Fitri Wijayanti 00. 

422 35 65 Olivia Shella Audy Purnomo 03. 

15 2 15 Qurotun Nurul Aini 01. 

422 32 72 Rafa Maulana Rifki 05. 

422 11 56 Septiana Fizar Akbar 06. 

422 02 82 Sharira Ainur Rasyid 07. 

422 12 62 Shahzad Hakim Irvan Arjava 08. 

92 08 60 Sherlina Yulia Reva 09. 

422 02 82 Syauqi Hamdani Elhaidar 32. 

 مقدار  0210  0825

 متوسط 68  93

 

 : الوصف

 كتاب مصاحب اللعبة التعايمية(ل الطلاب استخدام قبل نتائج الاختبار القبلي )الدرجات:  01

 مصاحب اللعبة التعايمية( كتابل الطلاب استخدام بعد نتائج الاختبار البعدي )الدرجات :02

 عن ميالتعل نسبة معالقبلي.  الاختبار من أكبر البعدي الاختبار أن الاختبار نتائج تظهر
 الاختبار نتائج من الإتقان عن ميالتعل نتائج ونسبة 01۵ القبلي الاختبار نتائج من الإتقان
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 وبعد قبلة التعليمية اللعب مصاحب كتاا استخداع ب و كبيرة اختلافات لمعرفة .23۵ البعدي
 . spss خلال من t-test paired simple باستخداع   t اختبار تحليل استخدع ثم ااستخدامها

 SPSS برنامج باستخدام والبعدي القبلي التحليل نتائج .ب
-t 016ا 10=    حسب 

-t 600ا 9=    جدول 
. مما يعني أن 600 ا9 > 016ا10مع  جدول t-  >   حسب t-من البيانات أعلاها وجد أن 

هناك تأثير للتعليم اللغة العربة قبل و بعد استخداع كتاا مصاحب اللعبة التعليمية للغة العربية. 
 (7)ملاحق  .ميالتعل في جدا فعال الكتاا هذا أن استنتج
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 الفصل الخامس

 ناقشةالم

 ربيةمصاحب اللعبة التعليمية للغة العحلليل نتائج عملية تطوير كتاب  .ت
 إلى الانتباه الكاتب على يجب ا مصاحب كتاا كتابة عند أن   كتاا ومركز المنهاج ذكر

 مفهوع تحضير. 1: وهي الكتابة من مراحل عدة هناك. لمستخدمي  المصاحب الكتاا ومعنى فائدة
 قدرة مع تكيف. 0 تطويرها سيتم الجوانب تحديد. 3. الإبداعية بالعملية اهتماع. 9 ا الكتابة

30.ستخدعالم
 تطوير إجراء باستخداع المشاكل تحليل طريق عن المنتج تطوير تصميم بدأ ا لذلك 

 . borg and gallمن  نموذج

 . 30إجراءات البحث والتطوير

 تحليل امداجات والمشكلة .1

يشعر الباحثة في هذا البحث بتحليل امداجة والمشكلة في ا ونالت الباحثة المشكلة وهي أن بدأ 
 .مازال الطلاا يواجهون صعوبات في تعلم اللغة العربيةالعربية نبنّ  عند التعلم اللغة  الطلاا بالملل

 جمع المعلومات  .2
إذا تم الخظوات انبولى تستمر الباحثة في جمع المعلومات . بعج أن تنال الباحثة المعلومات من 

 تحليل امداجات والمشكلات بمقابلة. وهذه المعلومات لتصميم الإنتاج.
 الإنتاجتصميم  .3

استمرت الباحثة الخطوة بعد ذلك وهي تصميم الإنتاج. في تطوير كتاا اللعبة التعليمية لكتاا 
 مصاحب في الفصل الثالث. وتجمع الباحثة المراجع التي تتعلق بإنتاج المطورة.

 تصديق الإنتاج .4
رفة صلاحية تصديق الإنتاج هو عملية لتقويم أو لتحكيم الإنتاج المصمما أما الهدا من  هو لمع

 استخداع المادة المطورة. 
                                                                 
35 Pusat Perbukan 2008 , hal 59 
36 Sugiono, Metode Penelitian Pendekatan Kuantitatif,kualitatif, R&D. Hlm 409 
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 التعديل  .5
 تكون سوا ثم السابقةا الخبراء مع المناقشات خلال من تقوع بالتصحيح  ا الإنتاج تصميم بعد

 .تصحيح سيتم ذلك وبعد. القصور أوج  معروفة
 تجريبة الإنتاج صلاحية .6

مت الباحثة بتجربت  في التعليم تجريبة الإنتاج صلاحية هي بتحكيم جودة استخداع هذا الإنتاجا ثم قا
 اللغة العربية.

 تعديل تجريبة الإنتاج .7
كانت الباحثة يقوع بتصحيح الإنتاج عن انبخطاء والنقائص الموجودة بعد التحكيم من التعليم اللغة 

 العربية.
 تجريبة الإنتاج فعالية .8

عرفة فعالية هذا قامت الباحثة بتطبيق كتاا المطورة إلى الطلاا في الفصل الخامس ا وهذه لم
 الكتاا.

 تعديل الإنتاج النهائي .9
من تلك التجريبة تنال الباحثة والتناسب بحالة الطلاا لتحس و هذا الكتاا المطورة مناسب بهم         

 وأحولهم وموافقة بانبهداا في التعليم اللغة العربية
 حصيلة انبخيرة الإنتاج التهائي. .11

 .ئي من تطوير اللعبة التعليميةوالخظوات انبخيرة هي الإنتاج النها

 الفصل 3 للفصللغة العربية تعليم مفردات الكتاا مصاحب اللعبة التعليمية ل  العملية نتائج 
 التعليمية اللعبة كتاا يتكون. الصفحات 06 إلى تصل التي 9613 منهج أشر على 9 الدراسي

 امديواناتا أسماء( 3) ديقةاامد حالة( 9) انبسرةا أعضاء(1) :هي فصول أربعة من العربية اللغة
العثور على شريكيا اللعبة ترتيب  اللعبة و في كل الموضوع يتضمن من  . العالم مناظر( 0)

 الكلمات ا اللعبة تأليف الكلماتا اللعبة  الكلمات المتقاطعة.
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 كنويم للغايةا ممتعة أنشطة هي التعليمية اللعبة: التالية المعاني التعليمية اللعبة ااكت تعطي
37.الجيد والتفكير اللغوية المهارات لتحس و ومفيدتها تعلمها

: التالي النحو على التعليمية اللعبة تعمل 
 التفكير تنمية تحفيز. 9. ميالتعل أثناء اللعب تعلم عملية خلال من للطلاا المعرفة توفير. 1

 الشعور وتوفير ممتعةا ةعبل بيئة خلق. 3. امدميدة وانبخلاق المواقف تعزيز أجل من واللغة والإبداع
 .31ميالتعل جودة تحس و اوالمرح بانبمان

 اللعبة تساعد ذلكا إلى بالإضافة .المفردات فهم تحس ول ألعابا   التعليمية اللعبة كتاا يقدع
 مع .ميالتعل نبهداا المئوية النسبة لمعرفة اللعبة تقديم بعد .ووتقييمهم الطلاا فهم على التعليمية

. العربية أيض ا المواد يحبون الطلاا وتجعل متعة أكثر ميالتعل أنشطة تكون أن يؤمل ميةاالتعلي اللعبة
 .فقط الفصل في فقط العربية اللغة ميلتعل متحمسون الطلاا فإن لذا

 : منها زايام ل  اللعبة التعليمية  مصاحب كتاا منتج تنتج فهي االتطوير عملية عن أما

 تطوير المادة فهم في الطلاا تساعد التعليميةا اللعبة مصاحب كتاا خلال (من1) 
 :قبل من المستخدع الكتاا عن مختلفة خصائص ل  التعليمية اللعبة مصاحب (كتاا9).المفردات

 في الفعالية تزيد  Brog and gall نموذج باستخداع التعليمية اللعبة مصاحب كتاا تصميم تم)أ(
 التعليمية للمناهج اللعبة صاحبم كتاا يمتصم تم.)ا(الطلاا لدى المفردات مهارات تحس و

 تتم التي المفردات تطوير التعليمية اللعبة مصاحب كتاا يمكن)ج( .9613 منهج اأي التطبيقية
التعليمية  اللعبة مصاحب كتاا صاحب )د(.التفكير مهارات وتحس و الخيال وتحفيز دراستهاا
 مليئة التعليمية مصاحب اللعبة كتاا )ه(.المقدمة المواد فهم لتسهيل الكتاا لاستخداع بتعليمات

 .الطلاا صائصبخ تناسب التي بالصور

 خبراء من التصديق تم .المنتج وتجربة الخبراء خلال من كامل بشكل المنتج هذا تطوير تم كما
 التعديل إجراء تم ا المرحلة لهذه الكتاا اجتياز بعد .خبير اللغوي و التصميم وخبير المواد يعني خبير

 هذه تدلا  16۵أعلاه نسبة التصديق المواد  نتائج على بناء .الخبراء من والاقتراحات للنقد اوفق  

                                                                 
37 Diana Mutiah, Spikologi bermain , hlm 112-116 
38 Andang Ismail, Eduvation Game, hlm 138. 
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التصديق  نتائج على بناء . بحيث لا يزال المنتج بحاجة التعديل.على أن المنتج في مؤهلات جيدة
جة يزال المنتج بحا ولا جد. دل على أن المنتج في مؤهلات جيدت ها هذ 20۵ التصميم يعني  

جدا  دل على أن المنتج في مؤهلات جيدت ها هذ 20۵ التصديق اللغوي يعنيأعلاه نسبة  .التعديل
 .يزال المنتج بحاجة التعديل ولا

 للغة العربية  التعليمية اللعبة مصاحب كتاب خصائص نتائج حلليل .ث

 في الوطنية التربية لوزير وفق ا .الرئيسي الكتاا لدعم تستخدع الكتاا هو مصاحب ااكت
 توسيع يمكنها مواد على تحتوي الكتاا هو مصاحب كتاا: 9661 لعاع 9 رقم إندونيسيا جمهورية

 من القدرات تحس و يمكنها مواد على تحتوي التعليمية اللعبةكتاا مصاحب  في .المدرسية ااالكت
 32.ومستقلة عملية أنشطة خلال

ة هي إحدى من كتاا كتاا مصاحب اللعبة التعليمية لتعليم مفردات اللغة العربي
 على القدرة وتحس و الخيال تحفز أن يمكنالتي  من اللعبة التعليمية  تتكونالتعليمية فيها 

المادة .microsoft power point”" . تصميم الباحثة كتاا اللعبة التعليمية باستخداعالتفكير
امدديقةا أسماء المتطورة تحتوى على رابعة موضوعات الدرس كما يلي : أعضاء انبسرةا حالة 

العثور على شريكيا ترتيب اللعبة يعني  0امديواناتا مناظر العالم. في كل الموضوع يتضمن من 
اختارت الباحثة الصورة المتنوعة والجذابية الكلماتا تأليف الكلماتا الكلمات المتقطعة.

ا بالملل واستخدماع الباحثة جنس صورة كرتون و ملونة في هذا الكتاا. بحيث لا يشعر الطلا
 والكسلان نبن الكتاا المستخدمة جذبية.

 المنتج كتاب مصاحب اللعبة التعليمية للغة العربية فعالية ج. حلليل

 لعدد قيمة لإعطاء بسيطة عملية هو التقييم. الطلاا تعلم نتائج تقييم يتم ا ميالتعل نجاح لمعرفة     
 ميتعل نتائج لتقييم .معايير أساس على غيرهاو  والعمليات وانبداء والقرارات وانبنشطة انبهداا من

                                                                 
39 Mira Rizki, Pengembangan Buku Suplemen Kimia Berbasis Sains Teknologi Masyarakat pada Materi Kimia 
Polimer, hal 16 
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 التقييم اختبارات الباحثة استخدع06.الاختبارات وهي ا ميالتعل نتائج تقييم أدوات باستخداع الطلاا
 .للغة العربية التعليمية اللعبة كتاا باستخداع التعليم نجاح لتحديد بعدي اختبار قبلي اختبار في

 اللعبة مصاحب ااكت استخداع قبل للطلاا ميالتعل نتائج لتحديد الاختبار القبلي التقييم يستخدع
 للطلاا ميالتعل نتائج لتحديد البعدي الاختبار قيمة وتستخدع .العربيةغة تعليم مفردات الللل التعليمية

 .العربية التعليمية للعبة المصاحب الكتاا استخداع بعد

 SPSS t . من paired simple t-test تخداعباس t-test تحليل طريقب إجراؤها تم النتائج لمعرفة

. مما يعني أن هناك تأثير للتعليم اللغة العربة قبل و بعد  600ا9  جدول > t-016ا10  حسب
 في جدا فعال الكتاا هذا أن استنتاج يمكناستخداع كتاا مصاحب اللعبة التعليمية للغة العربية. 

 استجابات تقييم خلال من العربيةللغة  عليميةالت للعبةا مصاحب كتاا انتصار رؤية و .ميالتعل
 يعني مما في تجريبة .21۵ نتيجة على امدصول تم ا. طلاا 36 في. استبانة خلال من الطلاا
 .جيدة مؤهلات

 

 

 

 

 

 

 

 

 
                                                                 
40 Damayanti dan Mujiono, Belajar dan Pembelajaran . hlm 190 
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 الفصل السادس

 الخاتمة
 

 ملخص نتائج البحث .أ
 .يعني : المنتج تطوير نتائج من خلاصة

 من كامل بشكل المنتج هذا تطوير تم كما   Brog and Gall . نموذج إلى المنتج تطوير ظهر .1
 .و خبير اللغوي التصميم وخبير المواد خبراء يعني خبير من تصديقالمنتج.  وتجربة الخبراء خلال

 بناء الخبراء. من والاقتراحات للنقد وفق ا التعديل إجراء تم ا المرحلة لهذه الكتاا اجتياز بعد
دل على أن المنتج في مؤهلات جيدة. ت ها هذ 16۵ه نسبة أعلاالتصديق المواد  نتائج على

 ها هذ 20۵التصديق التصميم يعني    نتائج على بناء بحيث لا يزال المنتج بحاجة التعديل.
التصديق أعلاه نسبة  .يزال المنتج بحاجة التعديل ولا جد دل على أن المنتج في مؤهلات جيدت

يزال المنتج بحاجة  جدا ولا تج في مؤهلات جيددل على أن المنت ها هذ 20۵ اللغوي يعني
 .التعديل

 (1) :هي ا أجزاء أربعة من العربية اللغة التعليمية اللعبة ااكت تطوير نتائج مواصفات تألف .9
 الغلاا انبمامي الغلاا شكل في التطوير نتائج المقدة القبلي جزء في يتضمنالقبلي  المقدمة
 والكفاءات ا المحتويات جدول ا ااالكت استخداع ليماتوتع ا والمقدمة ا والهوية ا الخلفي

.  الفصول عناوين شكل في التطوير نتائج تتضمن  والمقدمة( 9. )والمؤشرات انبساسية
 اللعبة القسم هذا في يغطي.الطلاا تعلم أنشطة شكل في التطوير نتائج يتضمن والمحتوى(3)

تأليف الكلماتا اللعبة  الكلمات  العثور على شريكيا اللعبة ترتيب الكلمات ا اللعبة
 يتمكن حتى رئيسية ككلمة إجابة كمفتاح التطوير نتائج يتضمن االإختتاع  و (0المتقاطعة.)

 الصحيحة الإجابة على العثور من المستخدمون
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3. -t016ا10  حسب-t < مما يعني أن هناك تأثير للتعليم اللغة العربة قبل و  600ا9  جدول .
 فعال الكتاا هذا أن استنتاج صاحب اللعبة التعليمية للغة العربية. يمكنبعد استخداع كتاا م

 التعليم. في جدا
 اقتراحات .ب

 للانتفاعية والتنمية في هذا البحث : الاقتراحات
 إن هذا البحث بالكتاا المصاحب اللعبة التعليمية للغة العربية .1
بون اللغة العربية على مع االعبة التعليمية يمكن جذا الطلاا للتعليم وحتى الطلاا يح .9

 أساس اللعبة التعليمية لتسهيل الطلاا لتعليم اللغة العربية بشكل جيد. 
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Lampiran 7 

Hasil Pretets - Posttest 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



78 
 

Lampiran 8 

 

Instrumen Validasi Pengguna Produk 

a. Identitas  

Nama    :  

Kelas     : 

  

 

b. Penilaian 

1. Apakah buku permianan edukatif bahasa arab dapat memudahkan kamu belajar 

bahasa arab? 

a. sangat mudah 

b. mudah 

c. cukup mudah 

d. kurang mudah  

e. sulit 

2.   Apakah dengan kamu tertaik belajar bahasa Arab dengan meggunakan buku 

permainan ini? 

         a. sagat tertarik 

b. tertarik 

c. cukup tertarik 

d. kurang tertarik 

e. tidak tertarik 

3.   apakah dengan menggunakan buku permainan edukatif dapat memberi semagat 

belajar bahasa Arab? 

       a. sangat memberi semangat 

b. memberi semangat 

c. cukup memberi semangat 

d. kurang memberi semangat 

e. tidak memberi semangat 

4.    apakah kamu dapat memahami pelajaran bahasa Arab dengan menggunakan 

buku permainan edukatif ini? 

a. sangat mudah 

b. mudah 

c. Cukup mudah 

d. kurang mudah 

e. sulit 

5.    apakah kamu senang menggunakan buku permainan edukatif ini? 

a. sangat senang 

b. senang  

c. cukup senang  

d. kurang senang 

e. tidak senang 

6.    apakah jenis huruf yang terdapat dalam buku ini mudah dibaca? 

a. sangat mudah 

b. mudah 

c. Cukup mudah 
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d. kurang mudah 

e. sulit 

7.    Apakah permainan yang ada di buku ini menarik? 

a. sangat menarik 

b. menarik 

c. Cukup menarik 

d. kurang menarik 

e. membosankan 

8.    selama  belajar bahasaArab menggunakan buku ini apakah kamu menemukan 

kata-kata yang sulit? 

a. tidak menemukan 

b. cukup menemukan 

c. menemukan 

d. banyak menemukan 

       e. semua kata sulit 

9.    apakah soal-soal yang ada dalam buku ini mudah di pahami? 

a. sangat mudah 

b. mudah 

c. Cukup mudah 

d. kurang mudah 

e. sulit 

10.  apakah buku ini membantu memahami pelajaran bahasa arab?  

       a. sangat membantu 

b. membantu 

c. Cukup membantu 

d. kurang membantu 

e. tidak membantu 
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Lampiran 10 

 

SOAL PRETEST 

 

 

A. Beri tanda silang (X) pada jawaban a, b, c, dan d pada jawaban yang paling benar ! 

 مَا هَذَا ؟...                                            .1

              بَاذِنْجَان            ج. مَنْجَا                           .أ

 مَوْزٌ                د. عِنَبٌ                           .ا

 .  مَا هَذِهِ ؟...  9
 ْوُ    أ.  سَوْسَنٌ              ج. يَاسمِْ

 ا. وَرْدَةٌ                 د. لُوْتُسٌ 
 . يحُِبُّ يُ وْسُف ...3

 أ.  تُ فَّاحَةٌ                ج. جَوَّافَةٌ 
 د. تَمرٌْ                  ا. رُمَّانٌ 

 . مَعْنَى "مَلْفُوْاٌ" ...0
  Terongج.                      sawiأ.  
  Kubisد.                  wortelا. 

 . مَعْنَى "ثَ وْعٌ" ...0
 Bawang putihج.                       sawiأ.  
  Timunد.      bawang merahا. 

Nama :  

Kelas : 

Nilai 
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0 .  r.   Arti kata yang bergaris bawah adalahdi pasa tomatibu beli  
     ج. خِيَارٌ              أ.  طَمَاطِمٌ 

 ا. فِلْفِلٌ               د. بَصَلٌ 

7 ..bunga terataiAisyah sedang menanam   

Arti kata yang bergaris bawah adalah...      
 ج. لُوْتُسٌ           أ.  شَجَرَةٌ 

 د. وَرْدَةٌ       ا. جَرْزٌ     
 
 لٌ  –تُ  –ا  –قَ  –اُ  –. رْ 1

 Kata diatas jika dirangkai menjadi ....    

 ج. بُ رْقَ تَالٌ           أ. بُ رْتُ قَالٌ 
 ا. بُ تُ رْقاَلٌ           د. بُ تُ قَالٌ 

 وْ -نٌ -سَ -. سَ 2
Kata diatas jika dirangkai menjadi ....    

 ج. نٌسَوْسَ         أ. سَنٌسَ 
 ا. سَوْسَنٌ      د. سَسَنٌ وْ   
 ”pohon”. مَا العَرَبيَِة1

 ج. ثَجَرةٌَ         أ.سَجَرةٌَ 

 ا. شَجَرةٌَ       د. شَجَراَةٌ       

B. Jawablah pertanyaan-pertanyaan dibawah ini dengan benar ! 

 .........مَعْنَى كَلِمَةُ "خِيَارٌ" أَي    ................................ 1

 . الت ُّفَاحٌ وَ بُ رْتُ قَالٌ مِنْ أنَْ وَاعِ ........................................9

 . فِلْفِلٌ وَ مَلْفُوْاٌ مِنْ أنَْ وَاعِ ........................................3

0 Terjemahkan kalimat berikut kedalam bahasa indonesia dengan benar . 

 امددَِيْ قَةِ خَرْدَلٌ وَ مَلْفُوْاٌ في      
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 الجواا : .....................................................     

0 .Terjemahkan kalimat berikut kedalam bahasa Arab dengan benar 
”   Di kebun ada pohon kelapa   “             

 ...........................الجواا : ..........................       

 
 

 

Lampiran 11 

Soal Posttest 

SOAL POSTTEST 

 

B. Beri tanda silang (X) pada jawaban a, b, c, dan d pada jawaban yang paling benar ! 

 مَا هَذَا ؟...                                            .1

 ْوُ  .أ  سَوْسَنٌ             ج. يَاسمِْ

 رْدَةٌ                 د. لُوْتُسٌ وَ   .ا

 .  مَا هَذِهِ ؟...  9
 بُ رْتُ قَالٌ             ج. مَنْجَاأ.  أ 

 ا. مَوْزٌ                 د. تُ فَاحَةٌ 
  . يحُِبُّ يُ وْسُف ...3

 أ.  تُ فَّاحَةٌ                ج. جَوَّافَةٌ 
 ا. رُمَّانٌ                 د. فَ راَوَلةٌَ 

 عْنَى "مَلْفُوْاٌ" .... مَ 0
  Terongج.                      sawiأ.  
  Kubisد.                  wortelا. 

 . مَعْنَى "فِلْفِلٌ" ...0
 Bawang putihج.                  cabaiأ.  

Nama :  

Kelas : 

Nilai 
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  sawiد.      bawang merahا. 
0 .  adalahdi pasar.   Arti kata yang bergaris bawah  tomatibu beli  

     ج. خِيَارٌ              أ.  طَمَاطِمٌ 
 ا. فِلْفِلٌ               د. بَصَلٌ 

7 ..bunga terataiAisyah sedang menanam   

Arti kata yang bergaris bawah adalah...      
 ج. لُوْتُسٌ           أ.  شَجَرَةٌ 

 ا. جَرْزٌ           د. وَرْدَةٌ 
 
 
 لٌ  – دَ  –خْ  –. رْ 1

 Kata diatas jika dirangkai menjadi ....    

 ج. خَرْدَالٌ           أ. رَخْدَلٌ 
 ا. خَرْدَلٌ           د. دَرْخَلٌ 

 وْ -نٌ -سَ -. سَ 2
Kata diatas jika dirangkai menjadi ....    

 ج. نٌسَوْسَ         أ. سَنٌسَ 
 ا. سَوْسَنٌ      د. سَسَنٌ وْ   
 ”bunga”. مَا العَرَبيَِة1

 ج. رَهْزٌ         أ.زَهْرةٌَ 

 ا. زَحْرٌ       د. زَهْزُ       

 ”buah”. مَا العَرَبيَِة11
 ج. حَدِيْ قَةٌ         أ.زَهْرةٌَ 

 د. خضروات      ا. فاكِهَةٌ       

 ”sayuran”. مَا العَرَبيَِة19
 ج. حَدِيْ قَةٌ         أ.زَهْرةٌَ 
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 د. خضروات      ا. فاكِهَةٌ       

 "بَادِنْجَان" كَلِمَةُ  . مَعْنَى 13
 terongج. cabai       أ. 

 Wortelد. sawi       ا.       

 "بَادِنْجَان" كَلِمَةُ  . مَعْنَى 13
 terongج. cabai       أ. 

 Wortelد. sawi        ا.      

 

 " عِنَبٌ " كَلِمَةُ  . مَعْنَى 10
 kurmaج. pisang       أ. 

 Anggurد. jeruk         ا.       

 " تلُِيْب" كَلِمَةُ  . مَعْنَى 10
 liliج. tulip            أ

 terataiد. mawar      ا. 

 " تلُِيْب" كَلِمَةُ  . مَعْنَى 10
 liliج. tulip            أ

 terataiد. mawar      ا. 

17 .berikut ini termasuk nama-nama buah, kecuali ...        
 ج. تَمرٌْ         أ. مَوْزٌ       

 تُ فَّاحٌ             د. وَرْدَةٌ   ا

11 .berikut ini termasuk nama-nama bunga, kecuali ..        
 أ. وَرْدَةٌ              ج. بَابَاياَ  

 لُوْتُسٌ             د. وَرْدَةٌ   ا
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  أنَْ وَاعِ  مِنْ  بُ رْتُ قَالٌ  وَ  . الت ُّفَاحٌ 12
 ج. زَهْرَةٌ    أ. فاَكِهَةٌ         

 خَضْرَوَاتٌ        د. حَيَ وَانَاتٌ   ا

  أنَْ وَاعِ  مِنْ  مَلْفُوْاٌ  وَ  فِلْفِلٌ  96
 أ. فاَكِهَةٌ            ج. زَهْرةٌَ  

 خَضْرَوَاتٌ        د. حَيَ وَانَاتٌ   ا
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