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ABSTRAK

Anam, Moch Irsyadul. 2020. Sistem Koreksi Jawaban Uraian Singkat
menggunakan Metode Cosine Similarity dan Query Ekspansion. Skripsi.
Jurusan Teknik Informatika. Fakultas Sains dan Teknologi. Universitas
Islam Negeri Maulana Malik Ibrahim Malang.

Pembimbing: (D) A’la Syauqi, M.Kom
(IT) Khadijah Fahmi Hayati Holle, M.Kom

Kata Kunci: Koreksi Jawaban Uraian Singkat, Preprocessing, Cosine Similarity,
Query Ekspansion,

Penilaian merupakan merupakan hal pokok dalam dunia pendidikan. Melalui
penilaian guru dapat mengetahui seberapa efektif pengajaran mereka. Pada
umumnya guru akan menggunakan berbagai instrumen untuk menilai dan
mengevaluasi siswa, seperti kuis, ujian, dan pekerjaan rumah. Pertanyaan terbuka
dapat mendorong siswa untuk mengekspresikan kemampuan mereka dalam
mengintegrasikan, mensintesis, mendesain, dan mengomunikasikan ide-ide
jawaban mereka dalam bahasa alami. Namun, untuk menilai dan menganalisis
jawaban — jawaban siswa mungkin agak sulit dan memakan waktu yang lama. Dari
permasalahan tersebut sistem koreksi jawaban uraian singkat diperlukan untuk
membantu para guru dalam mengoreksi evaluasi siswa dengan waktu yang singkat.
Berbagai penelitian mengenai sistem koreksi jawaban uraian telah dikembangkan
dengan memanfaatkan berbagai metode. Salah satu metode yang banyak digunakan
dalam proses penilaian jawaban uraian singkat yaitu Cosine Similarity.. Pada
penelitian ini sistem koreksi jawaban uraian singkat dikembangkan menggunakan
metode Cosine Similariity dan Query Ekspansion. Proses koreksi terdiri dari empat
tahapan, yaitu preprocessing (terdiri dari case folding, tokenization, stopwords,
stemming), pencarian sinonim, penghitungan kemiripan menggunakan cosine
similarity, dan pengklasifikasian nilai. Peneliti menambahkan metode query
ekspansion untuk mengatasi jawaban siswa yang berbeda teks akan tetapi memiliki
makna yang sama dengan kunci jawaban, serta dapat mendapatkan hasil penilaian
yang akurat. Hasil pengujian sistem menggunakan jawaban dari 50 siswa dimana
setiap siswa mempunyai empat jawaban dari empat soal berbeda memperoleh nilai
akurasi penilain lebih tinggi dibandingkan sistem yang hanya menggunakan cosine
similarity tanpa query ekspansion .



ABSTRACT

Anam, Moch Irsyadul. 2020. Short Anwer Description Correction System
using Cosine Similarity dan Query Expansion Method. Undergraduate
Theses. Informatics Engineering Department. Faculty of Science and
Technology. State Islamic University of Maulana Malik Ibrahim Malang.

Advisors: (D) A’la Syauqi, M.Kom
(IT) Khadijah Fahmi Hayati Holle, M.Kom

Keywords: Automatic Correction of Short Description Answers, Preprocessing,
Cosine Similarity, Query Ekspansion,

Assessment is the main thing in the world of education. Through assessment,
teachers can find out how effective their teaching is. In general, teachers will use
various instruments to assess and evaluate students, such as quizzes, exams, and
homework. Open-ended questions can encourage students to express their ability to
integrate, synthesize, design, and communicate their answer ideas in natural
language. However, assessing and analyzing student answers might be rather
difficult and time-consuming. From these problems, a short description answer
correction system is needed to help teachers correct student evaluations in a short
amount of time. Various studies on the description of answer correction systems
have been developed using various methods. One method that is widely used in the
process of evaluating short description answers is Cosine Similarity. In this study,
the short description answer correction system was developed using the Cosine
Similarity and Expansion Query methods. The correction process consists of four
stages, namely preprocessing (consisting of case folding, tokenization, stopwords,
stemming), searching for synonyms, calculating similarities using cosine similarity,
and classifying values. The researcher added the expansion query method to deal
with students' answers that differed in the text but have the same meaning as the
answer to the answer and can get accurate assessment results. The results of testing
the system using the answers of 50 students in which each student has four answers
to four different questions obtained a higher accuracy rating than a system that only
uses cosine similarity without query ekspansion.
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Salah satu tugas guru adalah menilai pengetahuan yang didapat oleh siswa
selama proses pembelajaran. Pada umumnya guru akan menggunakan berbagai
instrumen untuk menilai dan mengevaluasi siswa, seperti kuis, ujian, dan pekerjaan
rumah. Melalui penilaian, guru dapat mengetahui seberapa efektif pengajaran
mereka. Dengan adanya perkembangan teknologi dan informasi dalam dunia
pendidikan, maka pada saat itu sudah dimungkinkan untuk diadakan belajar jarak
jauh dengan menggunakan media internet untuk menghubungkan antara mahasiswa
dengan dosennya, melihat nilai mahasiswa secara online, mengecek keuangan,
melihat jadual kuliah, mengirimkan berkas tugas yang diberikan dosen dan
sebagainya (Haris,2017). Dan dengan perkembangan teknologi yang sangat pesat
ini membawa perubahan pada sistem ujian atau evaluasi yang dilakukan oleh guru.
Dimana hampir semua kegiatan ujian dilakukan secara online menggunakan
komputer. Akan tetapi ujian — ujian yang dilakukan menggunakan komputer hanya
digunakan untuk pertanyaan dengan jawaban terbatas seperti pertanyaan pilihan
ganda (soal pilihan ganda). Proses penilaian menggunakan soal pilihan ganda
sangat mudah untuk menggunakan komputer, tetapi jenis penilaian ini dilaporkan
memiliki kelemahan dibandingkan dengan pertanyaan dengan jawaban uraian.
Misalnya, soal pilihan ganda dapat menyebabkan siswa menebak jawaban. Selain
itu, keberadaan jawaban alternatif untuk soal pilihan ganda juga mengubah sifat
pemecahan masalah dan penalaran karena memberikan petunjuk yang tidak

disengaja. Bahkan, keterampilan proses tingkat tinggi yang terintegrasi, seperti



penalaran hipotetis, pembentukan ide, dan penjelasan sendiri, dianggap penting
dalam bidang sains pendidikan (Tarhadi, 2007).

Karena itu, banyak institusi pendidikan menggunakan pertanyaan terbuka
yang membutuhkan jawaban uraian yang dibangun oleh siswa. Pertanyaan terbuka
dapat mendorong siswa untuk mengekspresikan kemampuan mereka dalam
mengintegrasikan, mensintesis, mendesain, dan mengomunikasikan ide-ide
jawaban mereka dalam bahasa alami. Namun, untuk menilai dan menganalisis
jawaban — jawaban siswa mungkin agak sulit dan memakan waktu yang lama
(Susongko, 2010). Untuk mengatasi masalah dalam penilaian esai, digunakan lah
sistem penilaian jawaban uraian singkat berbahasa Indonesia untuk mempermudah
dalam menilai jawaban. Seperti yang diriwayat oleh HR.Muslim yang berbunyi:

Cre3h BB Gl Ba ¢ ol s adle ) L B 305 (6 0 aie &) m 535006 (ol (B 5

G e ale S0 500 jeis o 50 e el o5 8 e 8 Al D G BN X (e B8
? 48l o3 o all H8 i) 5 o8 D) 5 0a Y15 A 8 D 65 Ll i Bag 535
Yang artinya : Dari Abu Hurairah Radiyallahu anhu ia berkata: Rasulullah
Sallallahu ‘alaihi Wasallam bersabda: “Barangsiapa yang meringankan kesusahan
seorang mukmin di antara kesusahan-kesusahan dunia, niscaya Allah akan
meringankan kesusahannya di antara kesusahan-kesusahan hari kiamat.
Barangsiapa memudahkan orang yang sedang kesulitan, niscaya Allah akan
memberinya kemudahan di dunia dan akhirat. Dan barangsiapa menutupi (aib)
seorang muslim, niscaya Allah akan menutupi (aibnya) di dunia dan di akhirat.
Allah akan selalu menolong seorang hamba selama ia mau menolong saudaranya.”

(HR. Muslim no 2699).



Automated Essay Grading dapat dikelompokkan ke dalam dua bagian:
Automated Essay Grading untuk jawaban esai yang panjang dan Automated Short
Answer Grading untuk jawaban esai pendek. Dalam penelitian ini penulis akan
fokus pada Automated Short Answer Grading. Inti dari cara kerja aplikasi
komputasi ini adalah mencari kemiripan (Similarity) antara jawaban siswa dengan
kunci jawaban yang sudah disediakan oleh guru.

Dalam penelitian ini digunakan metode untuk mesin pengkoreksian jawaban
uraian yaitu metode Cosine Similarity dan Query Ekspansion. Cosine Similarity
adalah metode yang digunakan dalam menghitung taraf kemiripan (similarity) antar
2 buah objek yang berbobot (Sugiyamta 2015).Cosine Similarity menggunakan 2
parameter vektor. Vektor tersebut didasarkan pada jumlah istilah yang mirip pada
kedua dokumen teks, sebagai akibatnya Cosine similarity tidak mengenal makna
dari suatu kalimat. Peneliti menggunakan metode Cosine similarity karena
mempunyai nilai keakuratan lebih tinggi dibandingkan menggunakan metode
Jaccard similarity. Hal tadi dikarenakan metode Cosine similarity memiliki konsep
normalisasi panjang vektor data dengan membandingkan N-gram yang sejajar satu
sama lain dari dua pembanding (Nurdiana, Jumadi, and Nursantika 2016).
Sedangkan Query Ekspansion adalah metode yang digunakan untuk
memformulasikan kembali query awal dengan melakukan penambahan beberapa
term atau kata dalam query sehingga dapat menaikkan performa pada information
retrieval (Qiu, 1993). Digunakan metode Query Ekspansion dalam sistem ini
adalah untuk mengatasi kondisi dimana jawaban uraian yang dikirim berbeda teks

akan tetapi memiliki makna kata yang sama.



1.2. Pernyataan Masalah
1. Seberapa akuratkah metode Cosine Similarity dan Query Ekspansion
diterapkan pada sistem otomasi koreksi jawaban uraian singkat ?
2. Bagaimana perbandingan akurasi sistem menggunakan Query
Fkspansion dengan tanpa menggunakan Query Ekspansion ?
1.3. Tujuan Penelitian
Adapun tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah
1. Untuk membuat sistem koreksi otomatis pada jawaban soal uraian singkat
yang mengimplementasikan metode Cosine Similarity dan Query
Ekspansion yang terukur akurasinya.
2. Untuk mengetahui pengaruh Query FEkspansion dalam sistem untuk
mengkoreksi jawaban uraian singkat
1.4. Batasan Masalah
1. Teks yang digunakan adalah teks berbahasa Indonesia.
2. Sistem / program digunakan untuk koreksi jawaban uraian text singkat yang
tidak mengandung notasi/persamaan matematis
3. Query ekspansion dalam sistem ini menggunakan tesaurus bahasa Indonesia
dalam format json, diambil dari Tesaurus Bahasa Indonesia Pusat Bahasa
karya Departemen Pendidikan Nasional tahun 2008.
1.5. Manfaat Penelitian
Manfaat yang diperoleh dari penelitian ini adalah sebagai berikut :
1. Mengetahui nilai korelasi penilaian jawaban uraian singkat bahasa
Indonesia menggunakan metode Cosine Similarity dan Query Ekspansion

dengan penilaian oleh guru.



2. Menghasilkan sistem yang mampu membantu guru dalam mengevaluasi

jawaban uraian dengan lebih objektif.
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KAJIAN PUSTAKA
2.1. Penelitian Terkait

Bayu Aji, Rizqi et al (2011) melakukan penelitian untuk penilaian jawaban
essay. Mereka menggunakan algoritma Latent Semantic Analysis (LSA) untuk
memanfaatkan ciri khas dari metode ini. Yaitu mengekstrak dan merepresentasikan
kalimat dengan perhitungan matematis dan mementingkan kata-kata kunci yang
terkandung dalam sebuah kalimat tanpa memperhatikan karakteristik linguistiknya.
Terdapat dua metode yang digunakan yaitu Latent Semantic Analysis (LSA) dan
Singular Value Decomposition (SVD). Hasil pengujian menunjukkan bahwa
algoritma LS4 memiliki nilai korelasi penilaian human raters dengan sistem
sebesar 45,03% dan 50,55%. Hal yang mempengaruhi penilaian adalah besarnya
dimensi matriks tereduksi pada SVD.

Munir et al (2016) melakukan penelitian untuk penilaian jawaban uraian
(essay) dengan menggunakan kombinasi antara 7erm Frequency dan n-Gram. Pada
penelitian ini mereka membandingakan dua metode yaitu Cosine Similarity dan
Jaccard Similarity dengan mengkombinasiakan dengan Unigram, Bigram, Unigram
+ Bigram. Kemudian mereka membandingkan nilai Mean Absolute Error (MAE)
antara kombinasi dua metode tersebut. Hasilnya dengan menggunakan metode
Cosine Similarity, nilai MAE yang didapat untuk wunigram, bigram, dan
unigram-+bigram antara lain 4.23,9.99, dan 12.89. Sedangkan metode Jaccard
Similarity nilai MAE yang didapat antara lain 5.26, 4.70, dan 4.63.

Fauzi, Ali M et al (2017) melakukan penelitian pada sistem penilaian essay

untuk e-/earning dengan menggunakan metode cosine similarity dan n-gram. Pada



penelitian ini mereka membandingakn nilai korelasi antara Unigram, Bigram,
Trigram, dan kombinasi antara Unigram dan Bigram. Hasilnya Cosine Similarity
dengan Unigram memiliki nilai korelasi sebesar 0.67

Hartanto, Djoko et al (2007) membangun sebuah sistem penilai esai
otomatis untuk menilai ujian dalam bahasa Indonesia. Dalam penelitian tersebut
peneliti menggunakan metode Latent Semantic Analysis (LSA). Pada sistem grading
esei otomatis LSA, peneliti menerapkan teknik analisa faktor pada matriks, yaitu
teknik aljabar linier Singular Value Decomposition (SVD). Pada SVD, matriks akan
dibagi menjadi 3 komponen matriks. Komponen matriks pertama menggambarkan
entitas baris menjadi vektor orthogonal matriks. Komponen matriks kedua
menggambarkan matriks diagonal yang berisi nilai skalar dan yang ketiga adalah
matriks entitas kolom sebagai vektor orthogonal matriks. Sistem ini diberi nama
SIMPLE. SIMPLE digunakan untuk menilai jawaban ujian bahasa Indonesia. Ujian
dilaksanakan secara on-line, melalui web. Dari hasil ujicoba yang telah dilakukan,
pada kelas kecil diperoleh nilai kesesuaian dengan human raters berkisar 69.80 %
— 94.64 %, sedangkan pada kelas menengah diperoleh nilai berkisar 77.18 % —
98.42 %.

Hasanah, Uswatun et al (2018) melakukan penelitian tentang teknik 7Text
Preprocessing untuk penilaian jawaban uraian singkat berbahasa Indonesia. Secara
teknis, peneliti melakukan dua jenis studi eksperimental. Dalam percobaan
pertama, peneliti melakukan dua jenis teknik pra-pemrosesan, yaitu penghapusan
tanda baca dan tokenisasi. Dalam percobaan kedua, peneliti menambahkan tiga
teknik preprocessing lainnya, yaitu Case Folding, Stemming, dan Stopword.

Kemudian peneliti mengukur kesamaan nilai-nilai jawaban guru dan siswa



menggunakan Cosine. Selanjutnya, peneliti menghitung nilai korelasi dan Mean
Absolute Error untuk mengukur efektivitas teknik preprocessing yang telah
digunakan. Pada akhirnya, bahwa hasil yang ditunjukkan tidak ada perbedaan
signifikan dalam dua percobaan.

Nugroho, Suseyo Adi (2009) melakukan penelitian tentang query
ekspansion dengan mengkolaborasikan metode ruang vektor dan wordnet pada
sistem information retrieval. Dengan melakukan 6 pengujian Nugroho dapat
menarik kesimpulan bahwa dengan digunakannua query expansion berhasil
meningkatkan jumlah dokumen yang diterima oleh system, Sistem dengan
perluasan query tidak menaikkan nilai precision karena rangking dokumen relevan
yang dikembalikan turun. Rangking turun karena semakin banyak dokumen non-
relevan yang diterima oleh system, Penggunaan sinonim dari WordNet untuk
memperluas query dengan mengambil part of speech noun bagian sinonim tidak
membantu dalam meningkatkan nilai precision. Hal ini terjadi karena metode
pengambilan sinonim tiap query tanpa memperhitungkan keterkaitan relasi dan
derajat kesamaan dengan term query yang dimaksud

Fikri, Ahmad Dzul (2019) melakukan penelitian tentang query expansion
pada pencarian Ayatul Ahkam dalam terjemah Al-Qur’an berbahasa Indonesia. Uji
coba sistem IR yang dibangun oleh Fikri adalah dengan melakukan pencarian dan
dilanjutkan dengan mengevaluasi hasil pencarian yang dihasilkan oleh sistem
dengan menggunakan metode dice similarity dan cosine similarity. Setelah
dilakukan pengujian dapat ditarik kesimpulan bahwa dengan penambahan query

ekspansion dalam pencarian ayatul ahkam yang dilakukan secara tekstual dengan



metode dice similarity menghasilkan nilai persentase keberhasilan system yaitu
nilai recall sebesar 85,357% terhadap 10 kata kunci yang diujikan.

2.2. Landasan Teori

2.2.1. Cosine Similarity

Cosine Similarity adalah metode yang digunakan untuk menghitung tingkat
kemiripan antar 2 buah objek. Perhitungan pada cosine similarity yaitu didasarkan
terhadap vector space similarity measure. Cosine Similarity melakukan
perhitungan antara dua objek dan dinyatakan dalam dua buah vektor dengan
menggunakan istilah kunci menurut sebuah dokumen (Nurdiana dkk., 2016).

Penggunaan metode Cosine Similarity yaitu untuk mengukur kemiripan
antara dua dokumen dan menghitung nilai cosinus sudut di antara dua vektor
dengan menggunakan pendeskripsian sebuah kesamaan antara vektor dokumen dan
vektor query yang mendapatkan sudut cosinus x diantara dua vektor tadi. Nilai
sudut cosinus antara dua vektor memilih kecenderungan 2 objek yang dibandingkan
yaitu nilai terkecil = 0 dan nilai terbesar = 1. Apabila dokumen yang dibandingkan
tidak mempunyai kemiripan, maka nilai yang terindikasi adalah 0. Jika dokumen
memiliki tingkat kemiripan yang besar, maka nilai yang terindikasi mendekati nilai
1 (Pahlevi, Bijaksana, and Tech n.D.).

Setiap vektor pada cosine similarity akan merepresentasikan pada setiap
kata dalam setiap dokumen yang telah dibandingkan serta akan membentuk sebuah
segitiga, sehingga dapat dilakukan penerapan hukum cosinus untuk menyatakan
bahwa (Imbar et al. 2014):

cos (C)=d’ + b> + ¢/ 2ab

dimana
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a2 — ax2 4 ayZ, b2 — bx2 4 byZ

dan

& =(be - axf + (ay - by)’

gantikan nilai-nilai tersebut untuk a, b, dan ¢ sehingga didapatkan :

Axbx+ ayby

\/a,zc +adx \/b,zﬁ b3

cos C=

2.1)

Jika sudut dari sebuah dokumen adalah 0° dan kesamaannya 1 maka
dokumen dapat dikatakan identik, sedangkan jika sudut 90° dan kesamaan adalah 0
maka dokumen dikatakan tidak identik.

2.2.2. Query Ekspansion

Query Expansion adalah proses pereformulasian balik query awal dengan
melakukan penambahan beberapa term untuk meningkatkan perfoma pada proses
information retrieval dan bertujuan agar kebutuhan informasi dapat dipenuhi.
Penambahan kata ke dalam istilah kunci merupakan modifikasi yang pada
umumnya akan dilakukan. Meskipun sebenarnya juga meliputi penghapusan istilah
kata kunci dan penyesuaian bobot (Selberg, 1997). Evaluasi input user dan
memperluas query pencarian untuk menerima dokumen yang cocok menggunakan
query termasuk dalam konteks web search engine (Qiu, 1993). Penggunaan
wordnet dan tesaurus adalah proses perluasan istilah kunci.

Tesaurus berasal dari kata thesauros (bahasa Yunani) yang berarti
‘khazanah’. Seiring berjalannya waktu, istilah tersebut mengalami perkembangan
makna, yaitu ‘kitab yang dijadikan sumber informasi’. Kumpulan istilah yang
saling berkaitan maknanya adalah isi dari tesaurus. Pada dasarnya, tesaurus adalah
cara pengalihan istilan ke dalam istilah lain, ataupun sebaliknya. Dengan demikian,

pada umunya tesaurus tersusun menurut gagasan atau tema. Penyusunan tesaurus
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pun berkembang agar dapat dengan mudah digunakan dalam pencarian kata dan
kini banyak tesaurus yang disusun sesuai abjad. Pembedaan tesaurus yaitu
berdasarkan kamus. Dalam kamus bisa dicari keterangan tentang makna kata,
sedangkan di dalam tesaurus bisa dilakukan pencarian kata yang akan dipakai untuk
pengungkapan gagasan pengguna. Sehingga, tesaurus bisa membantu penggunanya
dalam membicarakan atau mengekspresikan gagasan yang sesuai dengan apa yang
dimaksud. Contohnya, pencarian kata lain untuk kata fauna, pengguna tesaurus bisa
melakukan pencarian pada tema fauna dan binatang, hewan, dabat, satwa, fauna,
sato. Sederet istilah yg terdapat dalam lema hewan tadi menunjukkan bahwa kata
tersebut mempunyai sinonim, sehingga sesuai dengan konteksnya dapat saling
menggantikan.

Pada perluasan kata kunci memiliki 3 jenis perluasan, yaitu (Rahayuni,
2011):

1. Automatic Query Expansion(AQE)

Pada metode ini dilakukan modifikasi query tanpa donasi pengguna.

Proses Ekspansi query akan dilakukan melalui sistem secara otomatis.

Menurut penelitian sebelumnya terdapat beberapa teknik yang digunakan

pada Automatic Query Expansion, yaitu: Local Analysis untuk menerima

query baru dengan memakai dokumen yang di-retrieve oleh pengguna,

Global Analysis yang memanfaatkan konteks suatu istilah dalam memilih

kesamaannya dengan istilah yang lain, dan Local Context Analysis adalah

adonan antara analisis global dan teknik analisis lokal.

2. Manual Query Expansion (MQE)
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Metode ini, yaitu pengguna melakukan modifikasi queri secara manual
tanpa adanya bantuan sistem.

3. Interactive Query Expansion(1QE)

Metode ini dalam melakukan proses ekspansi queri membutuhkan
interaksi antara sistem dengan pengguna.

Dari hasil yang diperoleh dari penelitian yang dilakukan oleh Baiti (2017),
menunjukkan bahwa query expansion bisa mempertinggi nilai recall, precision, dan
fmeasure. Sehingga, peneliti akan memakai metode query expansion untuk
menaikkan kinerja sistem pada menerima dokumen atau term yg relevan.

2.2.3. Korelasi

Korelasi merupakan istilah statistik yang menyatakan derajat hubungan
linear antara 2 variabel atau lebih, yang ditemukan Karl Pearson di awal 1900. Oleh
sebab itu dikenal sebagai Korelasi Pearson Product Moment (PPM).

Korelasi Pearson Product Moment (PPM) biasa disingkat Korelasi
merupakan suatu teknik analisis statistik yang paling banyak dipakai oleh para
peneliti. Karena peneliti umumnya tertarik terhadap peristiwa-insiden yang terjadi
dan mencoba untuk menghubungkannya. Besarnya angka hubungan disebut
koefisien korelasi dinyatakan dengan lambang r.

Di dalam teknik korelasi hubungan antara 2 variabel bukanlah dalam artian
hubungan sebab dan akibat (timbal balik), melainkan hanya hubungan searah saja.
Pada korelasi dikenal penyebab dan akibatnya. Data penyebab atau yang
mempengaruhi dianggap variabel bebas (independent) & data akibat atau yang

dipengaruhi diklaim variabel terikat (dependent). Variabel bebas dilambangkan
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dengan huruf X atau X1, X2, X3 ... Xn (tergantung banyaknya variabel bebas).
Variabel terikat (dependent) dilambangkan dengan huruf Y.

Analisis korelasi di gunakan untuk mengetahui derajat interaksi linear
antara satu variabel dengan variabel lain. Untuk mengetahui interaksi antar variabel
apabila data yang dipakai memiliki skala interval atau rasio disebut Korelasi Produk
Moment Person. Dasar pemikiran analisis korelasi Produk Moment Person
merupakan perubahan antar variabel, artinya, apabila perubahan suatu variabel
diikuti perubahan variabel yang lain maka ke 2 variabel tadi saling berkorelasi.
Untuk menghitung korelasi antara variabel bebas (independent) menggunakan
variabel terikat (dependent) dapat digunakan rumus sebagai berikut :

ny XY - X)QY)

ry = (22)

\/nZXf— pf TOYic— 0

Dengan :

rxi = Koefisien korelasi antara Y dan X

X; = Variabel bebas (independent)

Y = Variabel terikat (dependent)

n = Banyak data

Nilai r selalu terletak antara -1 dan 1, sehingga nilai r tersebut dapat ditulis:

—-1<r<+41,
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Untuk r = +1, berarti ada korelasi positif ssmpurna antara variabel X dan variable
Y sebaliknya jika r = -1, berarti korelasi negatif sempurna antara variabel X dan

variabel Y, sedangkan r = 0, berarti tidak ada korelasi antara X dan Y.

2.2.4. MAE

Mean Absolute Error adalah persamaan yang termasuk jenis statistical
accuracy metrics, dimana MAE (Mean Absolute Error) adalah metrics yang paling
sering digunakan untuk pengukuran akurasi dari recommender system. Sesuai
dengan namanya, Mean Absolute Error menghitung nilai rata-rata selisih antara
nilai prediksi dengan nilai sebenarnya (Xue, Gui-Rong. 2005). Semakin kecil nilai
MAE menandakan semakin akurat prediksi nilai rating dari sebuah recommender
system (Xue, Gui-Rong. 2005). Adapun rumus yang digunakan untuk menghitung

nilai MAE (Mean Absolute Error) adalah sebagai berikut :

Yoo Xi- Yil (2.3)

MAE (x) =

Pada penelitian ini MAE yang dirumuskan pada persamaan (2.3) n adalah
jumlah seluruh jawaban siswa (banyaknya data) yang diinpurkan ke sistem. X
adalah penilaian jawaban oleh guru. Dan Y;adalah penilaian jawaban oleh sistem.
Semakin kecil nilai MAE menandakan semakin akurat prediksi nilai rating dari

sebuah recommender system (Xue, Gui-Rong. 2005).

Pada penelitian ini akurasi sistem didapatkan dari hasil perhitungan nilai
korelasi dan Mean Absolute Error (MAE). Nilai korelasi digunakan untuk
mengukur seberapa miripkah penilaian yang dilakukan oleh sistem dengan

penilaian manual oleh guru. Sedangkan MAE digunakan untuk mengukur nilai
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error penilaian yang dilakukan oleh sistem. Pengukuran sistem pada penelitian ini
mengacu pada penelitian sebelumnya yang dilakukan oleh Munir dkk pada tahun
2016 tentang An Automatic Scoring System for Essay by Using Methods
Combination of Term Frequency and n-Gram menggunakan korelasi dan nilai

MAE untuk mengukur akurasi dari sistem yang mereka teliti.



BAB III

METODOLOGI PENELITIAN

3.1. Prosedur Penelitian
Prosedur penelitian merupakan rangkaian aktivitas sistematis yang dilakukan
sang peneliti agar mencapai tujuan penelitian. Adapun mekanisme penelitian pada

penelitian ini direpresentasikan ke dalam diagram gambar 3.1.

Identifikasi
masalah

I

Studi Literatur

T

Pengumpulan

data

l

Perancangan

Sistem

}

Pemrograman

}

Pengujian Sistem

}

Analisis Hasil
pengujian dan

Kesimpulan

Gambar 3.1. Prosedur Penelitian

Berdasarkan gambar 3.1, ada beberapa kegiatan yang dilakukan untuk
menyelesaikan penelitian ini. Penelitian dimulai dari identifikasi masalah dengan
menentukan pertanyaan penelitian. Tahap selanjutnya yaitu studi literatur yaitu

mengumpulkan teori-teori yang mendukung penelitian, seperti Cosine Similarity

16
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dan Query Ekspansion. Dilanjutkan pada tahap pengumpulan data, dalam penelitian
ini data yang dibutuhkan adalah soal uraian, kunci jawaban, jawaban dari siswa,
penilaian guru. Langkah selanjutnya yaitu perancangan sistem untuk memahami
alur sistem yang akan dibuat dan mengimplementasikan metode cosine similarity.
Kemudian melakukan pengujian sistem dengan memperhatikan kesesuaian sistem
dengan metode yang telah dibuat. Dari semua tahapan diatas, dapat dilanjutkan

dengan melakukan analisis dari perhitungan metode serta sistem yang telah dibuat

3.2. Data

Data yang digunakan pada penelitian ini yaitu data jawaban USBN BHS
INDONESIA dari 50 siswa SMP Brawijaya Smart School Kota Malang pada
tanggal 09 April 2019. Dalam tes tersebut setiap siswa memiliki 5 jawaban, dalam
penelitian ini hanya mengambil 4 jawaban dari masing-masing siswa .Keseluruhan
jawaban siswa tersebut berbentuk inputan teks dan telah dinilai manual oleh guru

mereka secara manual. Nilai manual ini akan dimanfaatkan sebagai data uji sistem

3.3. Desain Sistem

Pada Desain sistem koreksi jawaban uraian singkat otomatis bahasa Indonesia
terdiri dari tiga tahapan, yaitu tahap preprocessing, pencarian sinonim, dan tahapan
processing (penghitungan kemiripan menggunakan metode Cosine Similarity).
Tahap preprocessing adalah tahapan untuk mengolah paragraf input menjadi data
yang siap diolah pada tahap pencarian sinonim dan tahap processing. Pada tahap
preprocessing terdapat empat proses, yaitu Case Folding, Tokenization, Stopwords,
dan Stemming. Tahap pencarian sinonim adalah tahapan untuk mencari sinonim
dari setiap kata dari kunci jawaban yang sudah melalui tahap preprocessing.

Apabila sinonim dari kata kunci jawaban sama dengan kata jawaban maka kata
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sinonim tersebut dimasukkan dalam array kunci jawaban. Tahap processing adalah
tahap memproses data kata yang telah diproses sebelumnya untuk mencari
kemiripan antara kunci jawaban dengan jawaban yang diinpurkan. Tahap
processing terdiri dari dua proses, yaitu pembobotan kata dan penghitungan
kemiripan data menggunakan metode Cosine Similarity. Desain sistem otomasi
penilaian jawaban uraian singkat bahasa Indonesia ditunjukkan pada Gambar 3.2.

Kumpulan Soal |

Kumpulan Kunci Jawaban
Jawaban Siswa Guru

Case Folding
Tokenization

Stopwaords

Stemming

Pencarian Sinonim (Query Ekspansion) |

Pembobotan Kata ‘

Vektor Jawaban ‘ Vektor Kunci

Menghitung Kemiripan
Skor

Gambar 3.2 Desain Sistem
Ada beberapa tahap yang dilakukan oleh sistem untuk mengkoreksi

jawaban uraian singkat. tahap tersebut adalah sebagai berikut :

3.3.1. Case Folding
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Cara Case Folding merupakan proses pengubahan seluruh kata yang
mengandung huruf besar diubah menjadi huruf kecil. Proses ini bertujuan untuk
mengkonversi keseluruhan teks kedalam bentuk standar. Hasil pada proses dari
tahap ini, dapat dilihat pada Tabel 3.2, dimana dari dua kalimat, keseluruhan dibuah
menjadi huruf kecil. Dalam sistem ini teks jawaban yang dikirim dikonversi

menjadi teks tanpa huruf kapital. Penjelasan proses Case Folding dapat dilihat pada

Gambar 3.3
Start
r
/ Topics /
y
Insert topics to
array(sentences
»l

No

< Length(sentences)

Convert array[i] to
lowercase

newArray

Gambar 3.3 Flowchart Case Folding
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Tabel 3.1 kalimat Awal

Hard Disk adalah perangkat elektronik yang berfungsi sebagai
penyimpan informasi berupa file

Hard Disk adalah alat penyimpan data

Tabel 3.2 Hasil Case Folding kalimat.

hard disk adalah perangkat elektronik yang berfungsi sebagai
penyimpan informasi berupa file

hard disk adalah alat penyimpan data

3.3.2. Tokenization

Tokenization merupakan sebuah proses untuk memecahan kalimat atau
paragraf sebagai kumpulan beberapa kata. Tokenization menggunakan perulangan
berdasarkan jumlah kalimat output dari proses sebelumnya. Proses ini diawali
dengan menghapus beberapa karakter spesifik yang tidak diperlukan, kemudian
membarui karakter khusus yang diperbolehkan seperti tanda baca koma dan spasi
kecuali tanda titik. Pengubahan karakter spesifik ini bertujuan memisahkan kata
yang bersebelahan menggunakan karakter khusus menggunakan istilah sebelum
atau sesudahnya. Kemudian memotong kalimat menggunakan tanda baca spasi
sebagai titik potongnya. Output berdasarkan proses Tokenization adalah data array
semua kata yang terdapat di dalam kalimat. Proses Tokenization ditunjukkan pada

Gambar 3.4. Hasil pada proses dari tahap ini, dapat dilihat pada Tabel 3.3

Tabel 3.3 Hasil Tokenization

['hard', 'disk’, 'alat', 'penyimpan’, 'data']
['hard', 'disk’, 'perangkat’, 'elektronik’, 'berfungsi', 'penyimpan’,
'informasi’, 'file']

OF MAULANA MALIK IBRAHIM STATE ISLAMIC UNIVERSITY OF MALANG
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Dokumen Hasil
Case Folding

h 4

- —

|List Data Tanda | Replace Tanda
1 Baca{_‘__ |Baca dengan ™
— - [
r
| Pecah kalimat
menjadi kata

berdasarkan spasi

/ Kumpulan kata- /
' kata

J
/

Selesai j'l
Gambar 3.4 Flowchart Tokenization

3.3.3. Stopwords

Stopwords atau filtering yang merupakan proses penghilangan kata-kata hasil
parsing. Proses ini dilakukan dengan membuang kata tidak penting yang terdapat
pada jurnal yang akan ditampilkan, sehingga hanya memunculkan kata-kata penting
saja dari hasil tokenisasi (Basmalah dkk, 2015). Proses ini dapat mengurangi ukuran
indeks dan waktu pemrosesan. Selain itu juga dapat mengurangi level noise. Proses
Stopwords ditunjukkan pada Gambar 3.5. Hasil pada proses dari tahap ini, dapat

dilihat pada Tabel 3.4

Tabel 3.4 Hasil Stopwords

['hard', 'disk’, 'alat', 'penyimpan’, 'data']
['hard', 'disk’, 'perangkat’, 'elektronik’, 'berfungsi', 'penyimpan’,
'informasi’, 'file']
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22

Mulai )

/ List Kata Hasil ,""
Tokenizing /

|
. L J .
Database Ambil data
sl
Stopword stopword
Y
Perbandingar
antara Kala
dengan stopword
v
Hapus kata jika
ada yang
termasuk

stopword
Y

Kumpulan kata
tanpa stopword

v

Selesai

Gambar 3.5 Flowchart Stopwords

3.3.4. Stemming

Stemming merupakan sebuah proses menghilangkan imbuhan kata untuk
mendapatkan kata dasarnya. Pada sistem ini menggunakan algoritma stemming
Nazief & Adriani. Pada penelitian ini proses stemming diawali dengan melakukan
pengecekan seluruh kata yang ada dalam kalimat atau paragraf yang diinputkan
kedalam sistem pada kamus kata dasar yang sudah disediakan. Jika kata yang
sedang dilakukan pengecekan ditemukan pada kamus sebagai kata dasar, maka kata
yang sedang dilakukan pengecekan merupakan kata dasar dan proses stemming
berhenti. Jika kata yang sedang dilakukan pengecekan tidak ditemukan, maka
dilakukanlah proses penghilangan Inflection Suffixes yang antara lain (“-lah”, -
kah”, “~tah”, “-pun”, “-ku”, “-mu”, “-nya”). Kemudian kata yang sudah dihilangkan

Inflection Suffixes tersebut dilakukan pengecekan lagi pada kamus kata dasar, jika
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kata tersebut terdapat dalam kamus maka algoritma berhenti. Jika kata tidak
terdapat dalam kamus dan kata tersebut tidak terdapat Inflection Suffixes maka
lanjut ke tahap menghilangkan Derivation Suffixes yang antara lain (“-1i”, “-an”, -
kan”,). Proses ini bertujuan untuk menormalisasi kata menjadi kata dasar agar
mudah untuk dilakukannya proses query ekspansion. Alur proses Stemming

ditunjukkan pada Gambar 3.6. Hasil pada proses dari tahap ini, dapat dilihat pada

Tabel 3.5.

v

ren g! lapusan
Denvation Suffix

Kata Dasar

Selesa

Gambar 3.6 Flowchart Stemming
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Tabel 3.5 Hasil Stemming

hard disk alat simpan data

hard disk perangkat elektronik fungsi simpan informasi file

3.3.5. Perbaikan Kunci Jawaban
Proses ini menggunakan metode Query Expansion yang digunakan oleh Susetyo
Adi Nugroho (2009) dalam melakukan penambahan beberapa ferm atau kata pada
query untuk meningkatkan perfoma dalam proses information retrieval. Pada
penelitian ini metode Query Expansion digunakan untuk mencari kata sinonim dari
kunci jawaban. Apabila kata sinonim dari kunci jawaban terdapat juga di jawaban
yang dikirim maka kata dalam kunci jawaban tersebut diganti dengan sinonimnya.
Berikut ini langkah-langkahnya :
1. Melakukan iterasi terhadap kunci jawaban
2. Melakukan pencarian sinonim terhadap kata yang ada di kunci jawaban
3. Jika sinonim dari kata kunci jawaban sama dengan kata yang ada jawaban maka
ganti kata kunci jawaban tersebut dengan sinonimnya. Kemudian masukkan
kata tersebut di sebuah array baru. Kemudian iterasi dilanjutkan untuk
pengecekkan kata berikutnya
4. Jika sinonim dari kata kunci jawaban tidak ada yang sama dengan kata yang
ada di jawaban maka kata kunci jawaban itulah yang dimasukkan dalam array
baru. Kemudian iterasi dilanjutkan untuk pengecekkan kata berikutnya
Proses perbaikan kunci jawaban ditunjukkan pada Gambar 3.7, dan hasil pada

proses dari tahap ini, dapat dilihat pada Tabel 3.6
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Tabel 3.6 Hasil perbaikan kunci jawaban

hard

hard
disk
perangkat
elektronik
fungsi
simpan
informasi

file

disk

hard
disk
perangkat
elektronik
fungsi
simpan
informasi

file

alat

gawai
instrumen
mesin
motor
perabot

perangkat

hard
disk
perangkat
elektronik
fungsi

simpan
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informasi
file
disk
alat
simpan

data

simpan

tabung
tahan
cadang
sedia
sisih
taruh
tempat
pendek
ringkas
singkat
beres
kemas

rapi

data

bahan

bukti

evidensi

fakta

informasi
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terang
masuk
tunjuk

statistik

hasil_kunci []
kunci,

hasil_jawaban,

Kamus

@—.\/ for i in ran ge(len(kunci))

GJ_/ forkin getSinonim(uncifi) >

- . P

\l’ B \/ for 1 in range(len(hasil_jawaban)) \,—.{\_,9

\ ) 3 i |
/H—(a:

| kunci[i] = hasil_jawaban[i] ‘
I

({Q )
S

hasil_kunci appendfluncifi) [+

Gambar 3.7 Flowchart perbaikan Kunci Jawaban

Hasilnya dari proses ini akan mendapatkan kunci jawaban baru

hard disk alat simpan data | hard disk perangkat simpan informasi
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3.3.6. Cosine Similarity

Selanjutnya untuk menghitung kemiripan kalimat dengan menggunakan
cosine similarity. Cosine similarity merupakan metode fungsi pengukuran
kesamaan antara dua vektor yang berbeda dengan mengukur cosinus. Semakin
besar nilai cosinus, maka semakin mirip dokumen yang dibandingkan (Nurdiana,

Jumadi, and Nursantika 2016):

R auery

Gambar 3.8 Representasi cosine similarity pada model ruang vektor
Besarnya nilai cosine similarity berkisar pada 0 sampai dengan 1, karena
nilainya berdasarkan besarnya sudut antar dua vektor. Dimana 0 menandakan
bahwa kedua kalimat tidak mirip sama sekali, dan 1 menandakan bahwa kedua

kalimat benar-benar identik. Cosine similarity dinyatakan pada persamaan berikut

' (nAxnB
SIM (AB) = — L @A XD ) 3.1)
VX, @A¢ x X By
Dimana :
A = dokumen
B = query

] =]A N B]
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= jumlah kemunculan kata indeks ke n dari daftar pada kalimat A

= jumlah kemunculan kata indeks ke n dari daftar pada kalimat B

Dari contoh kalimat yang diberikan sebelumnya didapatkan sebuah matriks

kunci dan jawaban yang berisi term frequensi dari setiap kata di kalimat jawaban

dan kunci jawaban. Kemudian dilakukan pembobotan terhadap term tersebut ,

sehingga didapatkan matriks seperti tabel 3.7. maka perhitungan cosine similarity

menghasilkan seperti yang dijelaskan berikut ini

Tabel 3. 7 Term Documents Matrics

disk | fungsi | informasi | file | hard | perangkat | simpan ele-
Jawaban | 1 1 1 1 1 1 1 1
Kurta 1| o0 2 i 2 2 0
Jawaban

Perhitungan Cosine Similarity :

1*DH+A*0)+A*2)+A*0O)+A* D+ (A *2)+(A*2)+(1*0)

8

3.7416573867739413 * 2.8284271247461903

8

10.583005244258363

Nilai Kemiripan = 0.7559289460184544

sqrt((1+1+1+1+1+1+1+1)? * sqrt((1+0+2+0+1+2+2+0)%)

Berdasarkan hasil perhitungan tersebut, maka jawaban yang dikirim memiliki

nilai kemiripan sebesar 0.7559289460184544. Setelah diketahui nilai kemiripan

jawaban yang dikirim dengan kunci jawaban kemudian masuk ke tahap skoring.

Semakin besar nilai perhitungan cosine similarity semakin besar pula kemiripan

antara jawaban yang dikirim dengan kunci jawaban. Sebaliknya semakin kecil nilai

perhitungan cosine similarity semakin kceil pula kemiripan antara jawaban yang
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dikirim dengan kunci jawaban. Sifat dari cosine similarity adalah bahwa hasilnya
berada di rentang 0 < SIM. (A,B) < 1. Sehingga untuk memperoleh 3 klasifikasi
penilaian yang diinginkan, maka terlebih dahulu menghitung skor intervalnya.
Acuan pengklasifikasian yang dipakai pada penelitian ini adalah penelitian yang
dilakukan oleh Yustiana (2015) tentang penilaian otomatis terhadap jawaban esai
pada soal berbahasa Indonesia menggunakan Latent Semantic Analysis.

Dari hasil perhitungan interval, maka rentang skala klasifikasi skor penilaian
yang akan dihasilkan adalah sbb:

Skor 1 = untuk jawaban kategori salah, jika 0 < SIM. (A,B) <0.3

Skor 2 = untuk jawaban kategori kurang tepat, jika 0.3 < SIM. (A,B) < 0.6

Skor 3 = untuk jawaban kategori benar, jika 0.7 < SIM. (A,B) < 1

Setelah dilakukan pengklasifikasian nilai kemiripan dapat dikategorikan
bahwa jawaban siswa benar.
3.4. Metode Pengujian

Langkah pertama uji coba yaitu dengan menginputkan 50 jawaban siswa

dengan tipe soal yang berbeda-beda. ke dalam aplikasi. Kemudian dilakukan proses
perhitungan kemiripan antara jawaban siswa yang diinputkan tadi dengan kunci
jawaban yang sudah disediakan menggunakan metode cosine similarity.
Penghitungan kemiripan ini dilakukan pernomer soal. Kemudian dilakukan
pengujian korelasi kepada penilaian sistem yang menggunakan metode Cosine
Similarity pada sistem dengan penilaian yang dilakukan oleh guru.

Analisis korelasi digunakan untuk mengetahui derajat interaksi linear antara
satu variabel dengan variabel lain. Untuk mengetahui interaksi antar variabel

apabila data yang digunakan memiliki skala interval atau rasio diklaim Korelasi
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Produk Moment atau Person. Dasar pemikiran analisis hubungan Produk Moment
merupakan perubahan antar variabel, artinya, jika perubahan suatu variabel diikuti
perubahan variabel yang lain maka kedua variabel tersebut saling berkorelasi
(Steva, 2015).

Untuk menghitung korelasi antara penilaian yang dilakukan oleh sistem

dengan penilaian oleh guru menggunakan rumus sebagai berikut.

3 ny XY-Q X)QY) 32)
\/nZXf— Nk T ZZ — S

Nilai r selalu terletak antara -1 dan 1, sehingga nilai r tersebut dapat ditulis:

—1<r<+1

Untuk r = +1, berarti ada korelasi positif sempurna antara variabel X dan variable
Y sebaliknya jika r = -1, berarti korelasi negatif sempurna antara variabel X dan

variabel Y, sedangkan r = 0, berarti tidak ada korelasi antara X dan Y.

3.5 Implementasi Sistem

Untuk pengimplementasian sistem yang telah di rancang oleh peneliti,
digunakan bahasa pemrograman Python 3.7.4. dan menggunakan framework
Django 2.2 untuk pengintegrasian antara sistem dengan desain antarmuka. Selain
itu database juga diperlukan oleh sistem ini untuk menyimpan data berupa daftar
soal, kunci jawaban, jawaban siswa, dan nilai. Database yang digunakan pada

sistem ini yaitu MySQL versi 5.6.21
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3.5.1 Teks Preprocessing

Sebelum dilakukan penilaian kemiripan terhadap jawaban siswa yang

diinputkan dengan kunci jawaban yang sudah disediakan. Jawaban siswa tersebut

telebih dahulu dilakukan proses yang bernama teks teks preprocessing. pada tahap

preprocessing terdiri dari empat proses, antara lain Case Folding, Tokenize,

Stopword dan Stemming. Proses Tokenize dan Stopword pada sistem ini

menggunakan /ibrary nltk yang sudah disediakan oleh python itu sendiri.

Sedangkan proses stemming menggunakan [library Sastrawi yang menerapkan

algoritma stemming Nazief & Adriani. Untuk dokumentasi library Sastrawi dapat

dilihat di laman (https://pypi.org/project/Sastrawi/).

def

def

def

def tokenize(kalimat):

case_foldeing(kalimat):
return kalimat.lower()

kalimat = kalimat.translate(str.maketrans('’,"',string.punctuation)).lower())
tokens = nltk.tokenize.word_tokenize(kalimat)

kemunculan = nltk.FreqDist(tokens)

return kemunculan

stop(kalimat):
listStopword = set(stopwords.words('indonesian’}))
tokens = kalimat

removed = []
for t in tokens:
if t not in listStopword:
removed. append(t)

return removed

stemming(kalimat):

factory = StemmerFactory()

stemmer = factory.create_stemmer()
proses = (str)(kalimat)

hasil = stemmer.stem(proses)

Gambar 3.9 Source code teks preprocessing

3.5.2 Ubah kata kunci

Pada proses ini kunci jawaban yang sudah dilakukan tahap preprocessing

akan dicari sinonim dari setiap kata yang ada di array kunci jawaban. Jika sinonim
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dari kata yang ada di kunci jawaban itu sama dengan salah satu kata yang ada di

jawaban siswa, maka sinonim itu dimasukkan di array kunci jawaban.

def load(filename):
with open(filename) as data_file:
data = json.load(data_file)

return data

mydict = load( dict.json"’)
def getSinonim(word):
if word in mydict.keys():
return mydict[word][ sinonim®]
else:
return []

def carisinonim(kalimat):
hasilnya = []
for k in kalimat:
hasilnya.append(k)
if getSinonim(k) == []:
continue
else:
hasilnya.append(getSinonim(k))

return hasilnya

Gambar 3.10 Source code Cari Sinonim

def ubahKunci(hasil kunci,hasil_jawaban):
hasil = []
indek = 8
for i in range(len(hasil_kunci)):

for j in range(1):
for k in getSinonim(hasil kunci[i]):
a = stemming(k)
for 1 in range(len(hasil_jawaban)):
if(a == hasil_jawaban[1]):
hasil.append(hasil_jawaban[1])
hasil.append(hasil kunci[i])

return hasil

Gambar 3.11 Source code Ubah Kunci Jawaban
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3.5.3 Cosine similarity
Cosine Similarity merupakan metode yang digunakan untuk menghitung
tingkat kemiripan antar dua buah objek. Kalimat — kalimat yang akan dihitung

kemiripannya dinyatakan dalam dua vektor.

def CosineSimilarity(kalimat 1,kalimat 2):

hasil = @

atas = @

pembagil = @

pembagi2 = @

for i in range(len(kalimat_1)):

atas += (kalimat 1[i]*kalimat 2[i])
print("A * B = ",atas)

for j in range(len(kalimat 1)):
pembagil+=(kalimat_1[j]*kalimat_1[j])

print{pembagil)

for k in range(len(kalimat_2)):
pembagi2+=(kalimat 2[k]*kalimat 2[k])

print{pembagi?)

A = math.sqrt(pembagil)

B = math.sqrt(pembagi2)

print("| |A]] = ,A)
print(” % Fh
print("||a]| * ||B]| = ",A*B)

hasil = atas/(A*B)
return hasil

Gambar 3.12 Source code Cosine Similarity

3.5.4 Penilaian Jawaban

Sifat dari cosine similarity adalah bahwa hasilnya berada di rentang 0 <
SIM: (A,B) < 1. Sehingga untuk memperoleh 3 klasifikasi penilaian yang
diinginkan, maka terlebih dahulu menghitung skor intervalnya. Acuan
pengklasifikasian yang dipakai pada penelitian ini adalah penelitian yang dilakukan
oleh Yustiana (2015) Dari hasil perhitungan interval, maka rentang skala klasifikasi
skor penilaian yang akan dihasilkan adalah sbb:

Skor 0 = untuk tidak mengirim jawaban

Skor 4 = untuk jawaban kategori salah, jika 0.1 < SIM, (A,B) <0.3
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Skor 6 = untuk jawaban kategori kurang tepat, jika 0.3 < SIM. (A,B) <0.6

Skor 8 = untuk jawaban kategori benar, jika 0.61 < SIM. (A,B) <1

def cek_nilai(nilai_kemiripan):

nilai = @
if (nilai_kemiripan »= 8.6):
obj = Nilai.objects.get(id=1)
nilai = obj.nilai
elif (nilai kemiripan < 8.6 and nilai_kemiripan »= 8.3):
obj = Nilai.objects.get(id=2)
nilai = obj.nilai
elif (nilai kemiripan < @.3 and nilai_kemiripan »>= @.1):
obj = Nilai.objects.get(id=3)
nilai = obj.nilai
else :
obj = Nilai.objects.get(id=4)
nilai = obj.nilai

return nilai

Gambar 3.13 Source code Penilaian
3.6 Implementasi Database
Desain database yang sudah dirancang dalam penilitian ini diimplementasi
dengan menuliskan kode program yang berisi objek tabel beserta atributnya pada
file models.py di framework Django. Selanjutya proses implementasi ke dalam
database MySQL secara otomatis dilakukan oleh framework Django dengan
menulis perintah makemigrations dan migrate pada terminal. Hasil dari

implementasi database pada MySQL dapat dilihat pada. Gambar 3.14

Ho o= =uth groun Mo =i dirss_seszion f o - = diange_content fype
id:int(11) AN 3 session_key - varehari40 g idzint(11)
8 rame - varchar(150) | | " o session_data : longtext # app_label : varchar(100)

\ o 0 expire_date : datatme(s) 4 model - varonar(100)

B = suliuser user permissions|

@ id : in(11) ) : Ho - huis s
4 g usmer_id 2 i1} B o o auth permission ¥ D
2 permission_id : int(11) r ] @ id s intg11) Bttt ottt
"\ i "5’3"5_"2553 text_jawaban : longtext
nc a0 auth_user I\. # content_type_id - int{11) nighlight - longtex:
1 iz im{11) e @ codename uErcha'-_‘\DE‘:‘

passwon A\ '\ e . ™, n_f - auth_user groups
B last_jagi q \ e e
\\ g P
# is_UpeniEBestingint[1) \ Mo e diango_admin_log <= -
# Userame - yarchar(150) \ id:int(i1) : gt

& first_name : varenar(30) | ‘ @ sction_ime - datetime(s;

@ object id ; longtext

= object_repr - varchar(200) Eo pan. kais_nilai ‘

& last_nsme - varchar(150)

= email : varchar(254)

§ is_stsf : tinyint(1) # sction_flag - smallint{5} unsigned 4 id: ink{11)
 is_antive: Bnyini(1) N || 2 change_message - longtext & nilai : longtext

2 ) \
T ste_joined - datstima(s) \ = ketersngan - longtext

# cantent_type_id < int(11)
€ 4 user_ic :int(11)

Fg Ci= auth_group_permissions|
@ id s int(11)

™ @ grous i - inti11) ‘

Mo wer kuis_jawab
@ id - int(11)

= nomer_soal : longiext

Bo=s
@ id:int(11

& app : varchar(255)

© name - varchar(255)

& spplied - datstime(8) £ text_jawsban : longiext

q, # permission_id : int{11} & nilsi_kemiripan : jongtext

& angka - longtext

| & user: langtext

Gambar 3.14 ERD Sistem Koreksi Jawaban Uraian Singkat
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3.7 Implementasi Antar Muka

Pembuatan antarmuka sistem menggunakan bahasa HTMLS5 karena sistem
ini dibangun berbasis web. Dan untuk memperindah tampilan antarmuka web
menggunakan framework CSS Bootstrap. Aplikasi ini terdapat lima halaman utama,

yaitu Landing Page, Login page, Kuis, Hasil dan Statistik

3.7.1 Halaman Landing Page
. Halaman Landing page merupakan tampilan awal dari sistem. Halaman ini
berisikan perkenalan antara sistem dengan user. Gambar 3.15 menunjukkan

halaman awal dari sistem.

A,

Zpt
Selamat Datang

Silahkan Login untuk memulai Kuis

Soal-soal yang ada i kusi im marupakan soal
uraian singkat

Gambar 3.15 Halaman Landing Page

3.7.2 Halaman Login
Pada tampilan ini terdapat form Jogin untuk pengguna. Login pengguna
diperlukan untuk menjamin keamanan suatu sistem. Untuk melakukan proses login,

pengguna harus memasukkan username dan password sesuai dengan yang sudah
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ditambahkan oleh admin terlebih dahulu. Tampilan /ogin ditunjukkan pada

Gambar 3.16

€ = C @ 121001800 0gin/login = 00 . 3

B odg @ Tuaes @ Mo Bostrark lain

2

-
Login

usemame

password

Gambar 3.16 Halaman Login
3.7.3 Halaman Home
Pada halaman ini merupakan halam persiapan user sebelum mengerjakan

soal-soal evaluasi. halaman home ditunjukkan pada Gambar 3.17

€ &+ C @ 1270038000 Lo ] 0 :

Hi irsyad!
Silahkan Klik Mulai untuk memuiai Kuis

Gambar 3.17 Halaman Home
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3.7.4 Halaman Kuis
Pada halaman ini merupakan halaman utama pada sistem ini. Pada halaman
ini terdapat soal dan form jawaban yang harus dikerjakan oleh user atau pengguna.

Halaman kuis ditunjukkan pada Gambar 3.18

hujin, geaRfigan lumpur terdapat & mans-mana. Lismper ying lica nssmbuat samat tergeling

Sol i dan jatub ke detam lumpur. Sang semut hampr tengg
bertarisk sakancang menghin wntuk
tenggelem, telong—, tedang..l” Untun u acln yweke

o malintes. Kemudian, hispu:hupu manjulurkan ssbuah ranting b
arat-orat ranting Fu! Mantl aku akan mengangkat ranting
rrnting i, $i kupu-kupy mangangkat ranting it dan m
Meenudian, bang berut bertarives ksl kepada ko a
menyslamatkan nyswanys. s mems)l kupu-kupu ssbagal binatang yang hebat dan terpul
Mendengar pujian ita. kupu-kupu berksta bepadn semut. “Aku adalah kepompang yang parnah
K jek.” huta o kupu-kupu. Ternyeta, kepampang yeng dulls disjek sudah manypelamastian

disirrya. Akbirnya. skng semut bejangl kepada kupu-kupy babe dis teak skin menghing semus
makhluk ciptaan Tuhan yong nde di tamsn jw. Sebuthan lstar tampat dan bokt tekstusd

bardassckan teks fabel tersebutt

Gambar 3.18 Halaman Kuis

3.7.5 Halaman Statistik

Halaman ini merupakan halaman akhir dari sistem ini. Halaman ini berisi
review dari jawaban yang di inputkan oleh siswa atau user. Reveiw yang ada pada
halaman ini yaitu nomer soal, teks jawaban yang dikirim, nilai kemiripan dengan
kunci jawaban, dan nilai tiap nomer. Halaman statistik ditunjukkan pada Gambar
3.19

Finish !!

Hilai

w

Rincian :
usermame : ireyad
Nomat
Sosd Taut lawahan Niai Mamiripas Arigha
Diosabihan fads s han . h adla seskor senat berk ! wman # 3 sang =2
semiin ety b terjalen by gy man ihii, Karens huger genangan fenre seiaget i mene-man (s
Yt bein iieritelat st Resigeliect elin |auh bt cledess i

B OATIEGIMIIEINE FT

1 Mot i Apalt oot e e faitang sepeda st "Kalau ATk suilah Beias rint, mad o aga latyy  RO4TIBSETHEDENT
s *ahs maus Lo cemttialan ¥ab krdsk Valenting Foasl” kb suoman. emudian vt mertebis o

Gambar 3.19 Halaman Statistik.
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BAB IV
UJI COBA DAN PEMBAHASAN

4.1. Skenario Pengujian
Langkah pertama uji coba yaitu dengan menginputkan 50 jawaban siswa
dengan 4 tipe soal yang berbeda-beda ke dalam aplikasi. Tipe pertama soal dengan
jawaban yang terdapat pada teks, tipe kedua yaitu jawaban dengan rangkuman, dan
tipe ketiga dan keempat soal dengan jawaban mengembangkan paragraf dengan
tema yang sudah ditentukan. Seperti pada Gambar 4.1 (salah satu contoh data yang

digunakan pada penelitian ini)

Cermati data buku berikut.

® Organisasi Buku:
Pengalaman-pengalaman selama revolusi ini sangat menarik. Dalam buku ini antara satu peristiwa
dengan peristiwa lainnya terdapat keterkaitan sehingga mampu menarik pembaca.

e IsiBuku:
Dilihat dari isinya ceritanya sangat unik menarik sehingga layak untuk dibaca.

e Bahasa:
Dilihat dari segi bahasa yang digunakan pengarang sederhana, akan tetapi memikat. Kalimat- kalimat
dalam paragraf disusun secara runtut sehingga mudah dipahami.

lTuI:‘siah sebuah paragraf yang berisi keunggulan karya dengan memperhatikan kelengkapan, penggunaan bahasa dan ejaan yang tepat! l

uku yang bertemakan pengalaman-pengalaman selama revolusi ini sangat menanik.Dalam buku inf antara satu perisiwa dengan peristiwa lainnya terdapa
keterkaitan sehingga mampu menarik pembaca.lsi dari buku ini mempunyai cerita yang sangat unik,menarik sehingga layak untuk dibaca.Dilihat dari segi bahasa
yang digunakan pengarang sederhana,akan tetapi memikat kalimat-kalimat dalam paragraf disusun secara runtut sehingga mudah dipahami.
=

Dalam buku ini antara satu perisiwa dengan peristiwa lainnya terdapat keterkaitan sehingga mampu menarik pembaca.
Isi dari buku ini mempunyai cerita yang sangat unik,menarik sehingga layak untuk dibaca.

Dilihat dari segi bahasa yang digunakan pengarang sederhana,akan tetapi memikat kalimat-kalimat dalam paragraf disusun secara runtut sehingga mudah
dipahami.

Dijawab pada: 09-Apr-2019 [07:44:36] Nilai Maksimal: 8.00 8.00 Diperiksa Oleh: JUNIARTO PURNOMO

Gambar 4.1 Salah satu data yang digunakan pada penelitian ini
Dalam gambar 4.1 diatas memiliki beberapa bagian seperti teks soal (bagian
gambar yang berkotak merah), kunci jawaban (bagian gambar yang berkotak biru),
jawaban yang diinputkan siswa (bagian gambar yang berkotak hijau), nilai
maksimal yang diberikan pada setiap soal (bagian gambar yang berkotak kuning),

dan penilaian manual dari guru itu sendiri (bagian gambar yang berkotak hitam).
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Untuk uji coba penilaian sistem, jawaban siswa pada Gambar 4.1 tersebut

diinputkan kedalam sistem melalui form sedangkan kunci jawaban yang disediakan

sudah terlebih dahulu dimasukkan kedalam database. Kemudian dilakukanlah

pemrosesan oleh sistem. Yang pertama yaitu dilakukannya teks preprocessing oleh

sistem. Sehingga didapatkan hasil seperti Tabel 4.1

Tabel 4.1 Hasil preprocessing jawaban yang diinputkan oleh siswa

Jawaban Siswa sebelum
dilakukan teks preprocessing

Jawaban Siswa sudah dilakukan #
preprocessing

Buku yang bertemakan
pengalaman-pengalaman selama

revulusi ini sangat menarik.

Dalam buku ini antara satu
perisiwa dengan peristiwa lainnya
terdapat keterkaitan sehingga

mampu menarik pembaca.

Isi dari buku ini mempunyai cerita
yang sangat unik,menarik

sehingga layak untuk dibaca.

Dilihat dari segi bahasa yang
digunakan pengarang
sederhana,akan tetapi memikat
kalimat-kalimat dalam paragraf
disusun secara runtut sehingga

mudah dipahami.

buku tema alam revulusi tarik perisiwa
peristiwa kait baca isi cerita unik menarik
layak baca segi bahasa arang sederhanaakan
mikat kalimat paragraf susun runtut mudah

paham buku tarik

Proses yang sama juga dilaukan pada kunci jawaban yang sudah disediakan

oleh guru. Setelah itu dilakukanlah proses query ekspansion untuk mencari sinonim

pada kunci jawaban agar penilaian yang dilakukan oleh sistem lebih akurat.

Sehingga didapatkan hasil seperti Tabel 4.2
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Tabel 4.2 Hasil preprocessing dan query ekspansion kunci jawaban

baca tema alam revolusi tarik perisiwa peristiwa kait paham isi cerita

unikmenarik layak paham segi bahasa arang sederhanaakan mikat kalimat

paragraf susun runtut mudah paham

Kemudian dilakukan proses perhitungan kemiripan antara jawaban siswa
yang dilakukan preprocessing tadi dengan kunci jawaban yang sudah dilakukan
preprocessing dan query ekspansion menggunakan metode cosine similarity.
Sebelum dilakukan penghitungan kemiripan, terlebih dahulu jawaban dan kunci
jawaban yang sudah dilakukan teks preprocessing tadi dibentuk menjadi matrik.

Sehingga didapatkan hasil seperti Tabel 4.3

Tabel 4.3 Term Document Matrics

revulusi 1 0 sederhanaakan 1 1
baca 2 2 kait 1 1
peristiwa 1 1 buku 1 0
arang I 1 cerita 1 1
tema 1 1 mudah 1 1
revolusi 0 1 kalimat 1 1
unikmenarik 1 1 tarik 1 2
runtut 1 1 layak 1 1
perisiwa 1 | alam 1 1
segi 1 1 paragraf 1 1
mikat 1 1 1s1 1 1
bahasa 1 1 susun 1 1
paham 1 3

Setelah dilakukan penghitungan cosine similarity menggunakan rumus

seperti persamaan nomor 3.1
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(I*0)+Q2*2)+ (1L * )+ * 1)+ (I* D)+ (1L * 1)+ (1* D+ (1*1)
sqrt((1+1+1+1+1+1+1+1)? * sqrt((1+0+2+0+1+2+2+0)?)
= 28
6.082762530298219 * 5.196152422706632

= 28
31.606961258558215

0.8858807960356658

Setelah dilakukan perhitungan diatas didapatkan nilai kemiripan sebesar
0.8858807960356658. Kemudian dilakukan proses klasifikasi penilaian yang sudah
dijelaskan pada sub bab 3.5.4 sebelumnya. Diketahui bahwa nilai kemiripan yang
didapatkan diatas berada di range antara 0.61 < SIM. (A,B) < 1 sehingga jawaban
yang diinputkan siswa tersebut mendapat skor dari sistem sebesar 8.

Kemudian langkah yang sama dilakukan pada semua data yang sudah
disediakan. Hasilnya dapat dilihat pada Tabel 5.1. Kemudian dilakukan pengujian
korelasi terhadap penilaian sistem yang menggunakan metode Cosine Similarity
dan Query Ekspansion pada sistem dengan penilaian yang dilakukan oleh guru.
Untuk menghitung korelasi antara penilaian yang dilakukan oleh sistem

dengan penilaian oleh guru menggunakan rumus sebagai berikut.

B ny XY - X)QY) @D
\/nZXf— >x,° nSr-3r’

)X;

Proses perancangan, pembangunan, dan uji coba sistem dilakukan pada
software dan hardware dengan spesifikasi sebagai berikut:
1. Software

e Sistem Operasi Windows 8.1 64-bit
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e Visual Studio Code Version 1.23.0

e XAMPP Control Panel v3.2.1

e Browser Google Chrome versi 73.0m
2. Hardware

e Processor Intel(R) Core-i5 2.20 Ghz

e 40GBRAM

e VGA NVIDIA GeForce 930M

e Hard Drive 500 GB
4.2. Hasil Pengujian

Jawaban — jawaban yang telah diinputkan siswa, nilai kemiripan dengan
kunci jawaban, dan nilai yang diberikan sistem dari setiap jawaban akan
dikumpulkan dan disimpan kedalam database.

Untuk menguji performa sistem koreksi jawaban uraian singkat yang sudah
dibuat akan digunakan perhitungan korelasi, antara hasil penilaian sistem yang
menggunakan metode cosine similarity dan qugery ekspansion dan hasil penilaian
oleh guru. Adapun persamaan yang digunakan untuk menghitung nilai korelasi
tersebut adalah seperti persamaan nomer 4.1.

Dari data pada Tabel 5.1 (Lampiran) dan persamaan di atas, maka dapat

dilakukan perhitungan korelasi sebagai berikut:

_ 200 * 2094 — 331+ 298
\/(200 * 2413 — 3312)(200 * 2053 — 2982)

320162

Hubungan antar variabel pada tabel 5.1 dapat digambarnkan dengan sebuah

grafik, lihat gambar 4.12. Jika titik-titik pertemuan antara 2 variabel membentuk
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garis lurus menyudut, maka menunjukkan adanya korelasi tinggi positif, artinya ada
hubungan yang erat antara kedua variable yang dikorelasikan atau memiliki

kesejajaran yang tinggi (Diyah,2015).

9,00

8,00 & oo 6 o o ® Nilai Sistem (Y)
7’00 a P -

6,00 Nilai Guru (X)

5,00

4,00

3,00 Linear (Nilai Sistem
2,00 ()

1,00 Linear (Nilai Guru
0,00 (X))

0,00 2,00 4,00 6,00 8,00 10,00

Gambar 4. 2 Grafik titik pertemuan 2 variabel

Berdasarkan perhitungan nilai korelasi seluruh data input sistem pada tabel
5.1, nilai korelasi pada sistem koreksi jawaban uraian singkat menggunakan metode
cosine similarity dan query ekspansion dengan penilaian manual yang dilakukan
oleh guru memperoleh nilai sebesar 0.92 atau jika dituliskan dalam prosentase
mencapai 92%. Sedangkan dengan perhitungan yang sama dilakukan pengujian
sistem dengan menggunakan metode cosine similarity tanpa query ekspansion
menghasilkan nilai korelasi sebesar 0.88 atau jika dituliskan dalam prosentase
mencapai 88%.

Selain itu untuk menguji performa sistem koreksi jawaban uraian singkat
yang sudah dibuat akan digunakan juga perhitugan MAE (Mean Absolute Error),
antara hasil penilaian sistem yang menggunakan metode cosine similarity dan
quqgery ekspansion dan hasil penilaian oleh guru. . Adapun persamaan yang

digunakan untuk menghitung nilai korelasi tersebut adalah seperti berikut :
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n
| Xi- Y (4.2)
MAE (x) = Lo Xim Vi
X = rata-rata penilaian oleh guru dan sistem
Xi = penilaian oleh guru
Yi = penilaian oleh sistem
n = banyaknya data

Dari data pada Tabel 5.1 (Lampiran) dan persamaan di atas, maka dapat

dilakukan perhitungan MAE (Mean Absolute Error) sebagai berikut:

293
MAE (x) = >o- = 146

Berdasarkan perhitungan nilai MAE seluruh data input sistem pada tabel 5.1,
nilai MAE pada sistem koreksi jawaban uraian singkat menggunakan metode cosine
similarity dan query ekspansion dengan penilaian manual yang dilakukan oleh guru
memperoleh nilai sebesar 1.46. Sedangkan dengan perhitungan yang sama
dilakukan pengujian sistem dengan menggunakan metode cosine similarity tanpa
query ekspansion menghasilkan nilai MAE sebesar 1.85
4.3. Pembahasan

Berdasarkan hasil uji coba yang telah dilakukan pada subbab sebelumnya,
dapat diketahui bahwa dengan ditambahnya query expansion pada metode cosine
similarity dapat meningkatkan akurasi antara penilaian sistem dengan penilaian
yang dilakukan oleh guru nilai akurasi dari sistem didapatkan dari hasil perhitungan
korelasi dan Mean Absolute Error antara penilaian sistem dengan penilaian yang
dilakukan guru (Munir,2016). Hal ini ditunjukkan dari persentase nilai korelasi dari
kedua percobaan yaitu sebesar 92% untuk metode cosine similairity dan query

ekspansion dan 88% untuk metode cosine similiraty tanpa query ekspansion. Dari
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hasil uji coba yang dilakukan sebelumnya diketahui bahwa dengan digunakannya
query ekspansion dapat menambah korelasi penilaian sistem. Sehingga dapat
memperbesar nilai korelasi. Hal tersebut ditunjukkan dengan meningkatnya nilai
korelasi penilaian sistem dari 88% menjadi 92%. Nilai korelasi menunjukkan
bahwa sistem mampu melakukakan penilaian dengan output nilai yang hampir
mirip dengan penilaian yang dilakukan oleh guru.

Dari hasil implementasi sistem yang dibangun, guru atau pengguna dapat
mengkoreksi jawaban uraian singkat dengan mudah. Guru dapat membuat kuis atau
ujian dengan soal uraian dengan mudah tanpa melakukan proses koreksi secara
manual hanya cukup membuat soal, kunci jawaban, dan range nilainya saja. Hasil
pengukuran nilai korelasi antara penilaian sistem dengan penilaian oleh guru
memperoleh nilai korelasi sebesar 92%.

Dapat diperoleh kesimpulan bahwa sistem ini dapat memudahkan guru untuk
menilai jawaban ujian siswa yang berbentuk teks uraian singkat secara otomatis
dalam waktu yang singkat.

4.4. Integrasi Islam
Penilaian sangat penting dalam kegiatan belajar mengajar. Melalui penilaian,

guru dapat mengetahui seberapa efektif pengajaran mereka. Sesuai dengan firman Allah

SWT yang berbunyi :
AT 850155353 Jlaie Jaid Gas V500 1008 353 Jliie Jaad (yad
Artinya
“Maka barangsiapa mengerjakan kebaikan seberat zarrah, niscaya dia akan

melihat (balasan)nya, dan barangsiapa mengerjakan kejahatan seberat zarrah,

niscaya dia akan melihat (balasan)nya” (QS Az-Zalzalah (99): Ayat 7-8).
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Dalam ayat-ayat ini, Allah merincikan balasan amal masing-masing. Barang
siapa beramal baik, walaupun hanya seberat atom niscaya akan diterima
balasannya, dan begitu pula yang beramal jahat walaupun hanya seberat atom akan
merasakan balasannya. Amal kebajikan orang-orang kafir tidak dapat menolong
dan melepaskannya dari siksa karena kekafirannya. Mereka akan tetap sengsara
selama-lamanya di dalam neraka.

Ayat diatas menunjukkan bahwa setiap amal yang dikerjakan pasti dinilai oleh
Allah SWT walaupun amal yang dikerjakan sekecil biji sawi (zarrah). Dari ayat di
atas tersebut menunjukkan bahwa pekerjaan sekecil apapun akan memiliki nilai
dimata Allah SWT.

Di dunia pendidikan pun sama guru akan menilai pengetahuan yang didapat
oleh siswa selama proses pembelajaran. Pada umumnya guru akan menggunakan
berbagai instrumen untuk menilai dan mengevaluasi siswa, seperti kuis, ujian, dan
pekerjaan rumah. Banyak institusi pendidikan menggunakan pertanyaan terbuka
yang membutuhkan jawaban uraian yang dibangun oleh siswa dalam mengevaluasi
proses pembelajaran siswa. Pertanyaan terbuka dapat mendorong siswa untuk
mengekspresikan kemampuan mereka dalam mengintegrasikan, mensintesis,
mendesain, dan mengomunikasikan ide-ide jawaban mereka dalam bahasa alami.
Namun, untuk menilai dan menganalisis jawaban — jawaban siswa mungkin agak
sulit dan memakan waktu yang lama (Susongko, 2010). Untuk mengatasi masalah
dalam penilaian esai, digunakan lah sistem penilaian jawaban uraian singkat
berbahasa Indonesia untuk mempermudah dalam menilai jawaban. Sesuai dengan

hadist yang berbunyi :
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GO b B Gl (8 i b OB iy Alle B Yia [ i He 0 Gy B G CB
BLATIS LI (A ) g ¢ puanh 18 55 (o g Al a3 ok (re 3 A8 0 Gk ¢ 3
a3 Al 03 o Kl 8 L el 38 b i1y ¢ 0Y19 LA (B A 8  Lalla 5 (i «
8 s a i b 250 A g ¢ A ) B 4 AT B ¢ Ll 4 (haly Gy o s
A dy iy 3 e oy U (s « o (b 400 R 335

Artinya :

“Dari Abu Hurairah Radhiyallahu anhu , Nabi Shallallahu ‘alaihi wa sallam
bersabda, “Barangsiapa yang melapangkan satu kesusahan dunia dari seorang
Mukmin, maka Allah melapangkan darinya satu kesusahan di hari Kiamat.
Barangsiapa memudahkan (urusan) orang yang kesulitan (dalam masalah hutang),
maka Allah Azza wa Jalla memudahkan baginya (dari kesulitan) di dunia dan
akhirat. Barangsiapa menutupi (aib) seorang Muslim, maka Allah akan menutup
(aib)nya di dunia dan akhirat. Allah senantiasa menolong seorang hamba selama
hamba tersebut menolong saudaranya. Barangsiapa menempuh jalan untuk
menuntut ilmu, maka Allah akan mudahkan baginya jalan menuju Surga. Tidaklah
suatu kaum berkumpul di salah satu rumah Allah (masjid) untuk membaca
Kitabullah dan mempelajarinya di antara mereka, melainkan ketenteraman akan
turun atas mereka, rahmat meliputi mereka, Malaikat mengelilingi mereka, dan
Allah menyanjung mereka di tengah para Malaikat yang berada di sisi-Nya.
Barangsiapa yang diperlambat oleh amalnya (dalam meraih derajat yang tinggi),
maka garis keturunannya tidak bisa mempercepatnya.(Hadist shahih : diriwayatkan
oleh Muslim (no. 2699), Ahmad (1I/252, 325), Abu Dawud (no. 3643), Tirmidzi

(no. 1425, 2646, 2945), Tbnu Majah (no. 225), Ad-Darimi (I/99), Ibnu Hibban (no.
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78- Mawariduzh Zham-an), Ath-Thayalisi (no. 2439), Al-Hakim (I/88-89), Al-
Baghawi dalam Syarhus Sunnah (no. 127), Ibnu ‘Abdil Barr dalam Jami’ Bayanil
‘Ilmi wa Fadhlihi (I/63, no. 44).)”

o g Ry AT LB S ¢ AT AR [ 8 (g AAlg VAl Y ¢ aliuad) AT At

Artinya :

Seorang Muslim adalah saudara orang Muslim lainnya. la tidak boleh
menzhaliminya dan tidak boleh membiarkannya diganggu orang lain (bahkan ia
wajib menolong dan membelanya) (Fathul Bari (5/97, Kitdbul Mazhalim).
Barangsiapa membantu kebutuhan saudaranya, maka Alldh Azza wa Jalla
senantiasa akan menolongnya. Barangsiapa melapangkan kesulitan orang Muslim,
maka Allah akan melapangkan baginya dari salah satu kesempitan di hari Kiamat
dan barangsiapa menutupi (aib) orang Muslim, maka Allah menutupi (aib)nya pada
hari Kiamat.( Shahih: HR. Bukhari (no. 2442 dan 6951), Muslim (no. 2580) dan
Ahmad (2/91), Abu Dawud (no. 4893), at-Tirmidzi (no. 1426), dan Ibnu Hibban
(no. 533) dari Shahabat Ibnu ‘Umar Radhiyallahu anhuma)

sistem yang telah dibuat ini diharapkan dapat memudahkan pengguna
khususnya guru atau tenaga pendidik untuk membuat instrumen untuk menilai dan
mengevaluasi siswa, seperti kuis, ujian, dan pekerjaan rumah serta mengkoreksi

jawaban siswa secara otomatis.



BAB YV

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan

Dari hasil implementasi sistem koreksi jawaban uraian singkat yang telah

dirancang kemudian dilakukan uji coba sistem, penulis mendapatkan kesimpulan

sebagai berikut:

Tingkat akurasi dari sistem tinggi. Hal ini dilihat dari besarnya nilai korelasi
dan memiliki nilai error rendah antara penilaian yang dihasilkan sistem dengan
penilaian oleh guru. Hasil pengujian sistem dengan data uji 200 jawaban siswa
menunjukkan bahwa algoritma sistem yang menggunakan metode cosine
similarity dan query ekspansion yang penulis bangun memperoleh nilai
korelasi sebesar 0.92 atau jika dituliskan dalam prosentase mencapai 92% dan
nilai MAE sebesar 1.46.

. Dengan penambahan metode query ekspansion kedalam sistem ini mampu
meningkatkan akurasi sistem. Hal ini ditunjukkan dari hasil uji coba sistem
yang telah dibangun bahwa dengan menambahkan metode query ekspansion
mendapatkan hasil perhitungan korelasi sebesar 0.92 dan perhitungan MAE
sebesar 1.46. Sedangkan hasil uji coba sistem tanpa menggunakan query
ekspansion mendapatkan hasil perhitungan korelasi sebesar 0.88 dan

perhitungan MAE sebesar 1.85.

5.2. Saran

Berdasarkan pengujian yang telah dilakukan pada sistem koreksi jawaban

uraian singkat menggunakan metode cosine similarity dan query ekspansion ini

didapatkan hasil akurasi sistem tinggi. Akan tetapi dalam proses penilaian jawaban
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sistem ini memerlukan waktu yang cukup lama. Maka dari itu, untuk

pengembangan sistem koreksi jawaban uraian singkat di penelitian yang akan

datang diperlukan beberapa tambahan dan perbaikan, diantaranya:

1. Menggunakan beberapa metode untuk mengetahui keterkaitan kata selain
menggunakan metode qguery expansion.

2. Menggunakan metode similarity lain untuk perbandingan.
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LAMPIRAN

Tabel 5.1 Penilaian Oleh Guru dan Penilaian Sistem (Menggunakan Query

Ekspansion)

Siwa
No

Jenis
Soal

Jawaban Siswa

Nilai
Guru

X)

Nilai
Sistem

)

Tipe 1

1. Seekor semut berjalan jalan di taman?2.
Lumpur yang licin membuat semut tergelincir.

8,00

8,00

Tipe 2

Sebuah organisasi buku mengatakan bahwa
buku tersebut memiliki pengalaman-
pengalaman selama revolusi ini sangat
menarik. Dalam buku antara satu peristiwa
dengan peristiwa yang lainnya terdapat
keterkaitan sehingga mampu menarik pembaca.
Isi dari buku inipun juga sangat unik karena
ceritanya. Sehingga menjadikan buku ini layak
untuk dibaca. Bahasa yang dibuat oleh
pengarang pun juga sederhana, akan tetapi
memikat. Kalimat-kalimat dalam paragraf juga
disusun sedemikian rupa dan runtut sehingga
mudah dipahami.

8,00

8,00

Tipe 3

Ayah: kalau adik sudah besar nanti mau jadi
apa?Adik: aku maujadi pembalap yah kaya
valentino rossiAyah: wah hebatAdik: iya
dongAvyabh: teruslah kejar cita citamu ya dik.
jangan sampai lengahAdik; ok yahAyah: Tapi
ngomong ngomong adik tau gak hal terpenting
dari sepeda motor itu apa? Adik : Hmm.
Mungkin roda. Karena jika tidak ada roda maka
motor tersebut tidak bisa jalan.Ayah: wah
pintarnya , naamun sayangnya bukan itu.

8,00

6,00

Tipe 4

Tidak ada seorang pun yang ingin menjadi
sahabat bodenga karena dia adalah orang yang
kumuh , tua dan juga jorok.

5,00

6,00

Tipe 1

Taman:semut berjalan-jalan di Taman

8,00

8,00

Tipe 2

Buku yang bertemakan pengalaman-
pengalaman selama revulusi ini sangat
menarik.Dalam buku ini antara satu perisiwa
dengan peristiwa lainnya terdapat keterkaitan
sehingga mampu menarik pembaca.lsi dari
buku ini mempunyai cerita yang sangat
unik,menarik sehingga layak untuk
dibaca.Dilihat dari segi bahasa yang digunakan

8,00

8,00

55




pengarang sederhana,akan tetapi memikat
kalimat-kalimat dalam paragraf disusun secara
runtut sehingga mudah dipahami.

56

Tipe 3

Ayah:"Kalau adik sudah besar nanti,mau jadi
apa?" tanya ayah padaku.Adik:"Aku mau jadi
pembalap,yah,kayak Valentino Rossi," jawabku
spontan.Ayah:"Tapi pembalap mesti mengerti
anggota yang terpenting dari sepeda
motor.Adik tahu apa itu?"Keesokan harinya
ketika sarapan,Adik menjawab pertanyaan ayah
kemarin.Adik:Menurutku,bagian yang
terpenting dari sepeda motor adalah roda
karena tanpa roda,motor tidak mampu

berjalan. Ayah:"Wah pintarnya,namun
sayangnya bukan itu,sayang",jawab ayah.Adik
pun tidak menerah dan memikirkan kembali
jawabannya.

8,00

8,00

Tipe 4

Tak seorang pun ingin menjadi sahabat
Bondenga.Wajahnya carut-marut,berusia
empat-puluhan

6,00

4,00

Tipe 1

Latar tempat dari cerita fabel tersebut adalah di
taman. Bukti dari latar taman ada di awal cerita

6,00

4,00

Tipe 2

Pengalaman-pengalaman revolusi yang
terdapat dalam buku ini sangat menarik. Di
dalam buku ini peristiwa dengan peristiwa
lainnya terdapat keterkaitan sehigga mampu
menarik perhatian orang untuk membaca buku
ini . Jika dilihat dari isi buku, ceritanya sangat
unik dan menarik sehingga buku ini layak
untuk di baca.. Jika dilihat dari segi bahasa,
bahasa yang digunakan pengarang sangat
sederhana tapi dapat memikat siapa saja yang
membaca buku ini. Sang pengarang menyusun
kalimat-kalimat menjadi paragraf yang di susun
secara runtut sehingga mudah di pahami oleh
pembaca.

8,00

8,00

Tipe 3

Ayah sedang bercerita tentang perihal sepeda
motor kepada ku di ruang tamu dan aku
menikmati cerita AyahAyah: "Kalau adik
sudah besar nanti, mau jadi apa?"Aku: "Mau
jadi pembalap Yah, kayak Valentino
Rossi."Ayah: "Wah, adik punya cita-cita yang
hebat ternyata. Tapi pembalap mesti mengerti
anggota yang terpenting dari sepeda motor.
Adik tahu apa itu?"Aku: *dalam hati* "Apa ya
yang paling penting?"Keesokan hari nya ketika
sarapan...Aku: " Ayah! Menurutku, bagian
yang terpenting dari sepeda motor adalah roda

8,00

8,00




karena tanpa roda, motornya enggak bisa
jalan.Ayah: "Wah pintarnya, sayangnya itu
bukan jawabannya, sayang." Aku: *dalam hati*
"Aku takkan menyerah hingga aku
mendapatkan jawabannya."
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Tipe 4

Suatu hari saaat Bodenga pergi untuk
menangkap belut di sumur tua ia terhenti saat
melihat banyak polisi yang berdiri di sekitaran
sumur tersebut,"Hei! Apa yang kalian lakukan
dengan sumur itu?!" Bentak sang Bodenga
kepada salah satu polisi yand tengak melihat-
lihat sumur tersebut,"Kami akan
menghancurkan tempat ini." Kata sang Polisi
dengan santai, mata Bodenga membulat ia tak
percaya dengan perkataan sang polisi tersebut
lalu ia berjalan menuju sumur yang biasa ia
selami dan menangkap beberapa belut, ia
berdiri di atas sumur dan berteriak "Aku akan
pindah dari sumur ini jika kalian berjanji untuk
tidak menghancurkan sumur ini!" Semua mata
tertuju ke arah Bodenga, telinga Bodenga yang
tajam dapat mendengar bisikan-bisikan dari
para polisi"Siapa dia?""Apa dia
sehat?"Bodenga memejamkan mata nya dan
mengambil nafas,"Apa kalian tak tau, di dalam
sumur ini ada sumber makan bagi diri ku?
Mungkin kalian tidak pernah merasa kan
kehidupan yang aku jalani ini, tapi tak bisa kah
kalian mengerti ? Aku butuh sumur ini untuk
ku selami dan ku ambil belut yang
terperangkap di dalam situ. Mungkin kalian tak
pernah merasa susah untuk mencari makan,
tidak harus berburuh, tidak harus menahan
nafas saat mencari belut, tapi tidak kah kalian
punya rasa manusiawi terhadap orang-orang
seperti diri ku ini?!" Air mata mulai membasahi
pipi Bodenga, selama ini tak ada yang mengerti
perasaan yang telah di pendam oleh diri nya,
kesepian, dingin dan kelaparan.

8,00

4,00

Tipe 1

paragraf 1 - 3 = pag di taman, karena pada awal
kalimat menunjukkan kalimat "suatu hari yang
cerah ada seekor semut berjalan - jalan di
tamanparagraf 4 - 8 menunjukkan tempat pagi
dan taman karena pada kalimat pertama tertulis
pada suatu pagi semut kembali ke taman

8,00

6,00

Tipe 2

dilihat dari segi kelengkapan buku sudah
lengkap dikarenakan terdapat kelengkapan
peristiwa dan keterkaitan antar kalimatnya,

8,00

8,00




bahasa yang digunakan sederhana dan
gampang dimengerti oleh pembaca, ceritanya
juga sangat unik sehingga dapat menarik minat
pembaca buku. Kalimat - kalimat yang
digunakan setiap paragraf juga disusun secara
runtut
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Tipe 3

"ayah banyak sekali yang bercerita tentang
sepeda motor padaku" sautku"adik suka sepeda
motor?", tanya ayah"iya yah, aku sangat
menikmati ketika mereka membahas tentang
sepeda motor", jawabku antusias"memang
kalau adik sudah besar nanti, mau jadi apa?",
tanya ayah penasaran"aku mau jadi pembalap
motor, seperti valentino rossi yah" "wah hebat!
tapi jadi pembalap mesti mengerti anggota
yang terpenting dari sepeda motor. Adik tau
apa itu?" tanya ayah menantangaku masih
belum bisa menjawab pertanyaan hingga aku
berpikir seharian penuh apa yang paling
penting?Paginya saat sarapan aku menjawab
pertanyaan ayah kemarin "menurutku bagian
yang paling penting adalah roda, karena tanpa
roda motor tidak mampu berjalan", jawabku
percaya diri " wah pintarnya, namun sayangnya
bukan itu sayang" jawab ayah sambil mengacak
- acak rambutku aku-pun kembali memikirkan
bagian apa yang dimaksud ayah?

8,00

8,00

Tipe 4

tidak ada yang ingin berteman dengan bodema
dikarenakan dirinya yang lusuh, karena tidur di
bawah pohon nifah tanpa alas dengan
menyelimuti dirinya menggunakan dahan-
dahan kelapa. Bahkan jika lapar dia terjun ke
bawah lubang sumur tua dekat kantor polisi
lama dan memakan belut yang masih mentah -
mentah, siapa pula yang ingin berteman dengan
manusia jorok tersebut

8,00

8,00

Tipe 1

latar tempat : di taman.Bukti : -dikisahkan
suatu hari yang cerah ada seekor semut berjalan
- jalan di taman.-pada suatu pagi sang semut
kembali berjalan ke taman itu.

8,00

8,00

Tipe 2

Pengalaman-pengalaman selama revolusi ini
sangat menarik. Dalam buku ini antara satu
peristiwa dengan peristiwa yang lainnya
terdapat keterkaitan sehingga mampu menarik
pembaca dan buku ini pun ceritanya sangat
unik. Jika dilihat dari segi bahasa yang
digunakan pun sederhana, tapi juga memikat.

8,00

8,00




Kalimat-kalimat nya pun disusun secara runtut
hingga mudah dipahami.
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Tipe 3

"Nanti saat sudah besar, adik ingin jadi apa?"
"Aku ingin jadi pembalap yah, kayak Valentino
Rossi" "Bagus dik" "Tapi, seorang pembalap
harus mengerti bagian terpenting dari sepeda
motor. Adik tahu apa itu?" "Tidak yah, biarkan
adik cari tahu dulu ya" "Tidak apa apa dik,
ayah tunggu jawaban mu""Esok pagi, adik beri
tahu jawaban adik ke ayah ya""Ayah, adik
sudah tau jawabannya""Menurut adik, bagian
terpenting dari sepeda motor adalah roda.
Tanpa ada nya roda, sepeda motor tidak
mampu berjalan""Wah pintarnya, namun bukan
itu jawabannya dik""Adik tidak akan menyerah
mencari tahu nya, adik akan memikirkannya"

8,00

6,00

Tipe 4

Bodenga tidak mempunyai rumah sehingga
mengharuskan bodenga tidur di bawah pohon
nifah. Bodenga juga selalu mengambil
makanan di sumur dan memakan belut secara
hidup-hidup.

4,00

6,00

Tipe 1

Latar tempat dari teks ini berada di taman
dibuktikan dari paragraf pertama yaitu; di hari
yang cerah ada seekor semut berjalan jalan di
taman

8,00

6,00

Tipe 2

Pengalaman selama revolusi buku ini sangat
menarik. Dalam buku ini antara satu peristiwa
dengan peristiwa lainnya mempunyai
ketertarikan sehingga mampu menarik
pembaca. Dari isinya buku ini memiliki cerita
sangat unik dan menarik sehingga layak untuk
di baca. Untuk bahasa dari buku ini dilihat dari
segi bahasa yang digunakan pengarang
sederhana tapi memikat. Kalimatnya pun
disusun dalam paragraf sehingga mudah
dipahami

8,00

8,00

Tipe 3

joko "Menagapa kau mendapat nilai jelek"
ita"karena aku tidak belajar aku sungguh
menyesal"

3,00

0,00

Tipe 4

pada saat itu bondenga tidak mau berbagi
makanan kepada teman temannya yang sedang
kelaparan dan dia pun menunjukkan sifat
sombong nya itu dan dari saat itu tak seorang
pun mau berteman kepadanya

8,00

4,00

Tipe 1

taman : dikisahkan pada suatu hari yang cerah
ada seekor emut berjalan jalan di taman pada
awal paragraf, paragraf pertama

5,00

8,00




Tipe 2

buku ini memiliki cerita yang sangat menarik
dan unik untuk dibaca.Bahasa yang digunakan
sangat sederhana tapi memikat dan mudah
dipahami.

8,00
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8,00

Tipe 3

Ayah : "Kalau adik sudah besar nanti, Mau jadi
apa ? "Adik : " Aku mau jadi pembalap,Yah,
kayak Valentino Rossi,"Ayah : "Tapi pembalap
mesti mengerti anggota yang terpenting dari
sepeda motor. Adik tahu apa itu ? " Adik pun
berpikir sepanjang hari itu dan akhirnya pada
keesokan harinya ketika sarapan.Adik : " Ayah
I"Ayah : " Ada apa dik ? "Adik : " Aku udah
tau jawaban dari pertanyaan yang Ayah
tanyakan kemarin. "Ayah : " Apa jawabannya ?
"Adik : " Yang terpenting dari motor adalah
roda karena, tanpa roda Motor tidak mampu
berjalan. "Ayah : " Wah pintarnya! Namun,
sayangnya bukan itu jawabannya, sayang. "

8,00

8,00

Tipe 4

bodenga menyelimuti dirinya dengan dahan-
dahan kelapa dan tidur melingkar seperti tupai,
jika lapar bodenga terjun ke sumur tua,
menyelam dan menangkap belut yang
terperangkap dan langsung memakannya ketika
masih dalam air.Itulah sebabnya tidak ada yang
ingin bersahabat atau berteman dengan
bodenga

3,00

6,00

Tipe 1

Latar tempat tersebut terjadi di taman karena
ada kalimat " suatu hari yang cerah ada seekor
semut berjalan di taman"

8,00

6,00

Tipe 2

Pengalaman selama revolusi ini sanagat
menarik. Dalam buku ini antara satu peristiwa
dengan peristiwa lainya terdapat keterkaitan,
bukan hanya itu, isi buku yang menarik juga
membuat para pembaca merasa buku ini layak
untuk dibaca. Sedangkan jika di lihat secara
segi bahasa yang digunakan pengarang adalah
bahasa yang sederhana, sehinga isi dalam buku
ini mudah dipahami

8,00

6,00

Tipe 3

Sesekali aku bertanya kepada diriku sendiri, "
kalau bukan roda, lalu apa anggota terpenting
dari sepeda motor ? ". Setelah berpikir cukup
lama aku tidak sengaja melihat kakak ku
mengecek mesin kendaraan, lalu terlintas di
pikiran ku bahwa aku telah menemukan
jawabannya,aku segera bergegas menemui
ayah dan melontarkan jawaban yg ditanyakan
ayah tadi padaku, " yah, anggota terpenting dari
sepeda motor adalah mesin, karena tanpa mesin

8,00

6,00




sepeda motor tidak bisa digunakan ". Dengan
sedikit tersenyum ayah berkata " kamu benar
dek".
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Tipe 4

0,00

0,00

Tipe 1

di taman,ditandai dengan kalimat " ada seekor
semut berjalan jalan di taman"

8,00

6,00

Tipe 2

buku ini sangat menarik,alur ceritanya pun
sangat unik dan menarik untuk dibaca bahasa
yang digunakan sederhana namun memikat.
Kalimat nya pun di susun runtut sehingga
mudah di pahami.

8,00

8,00

Tipe 3

Ayah banyak bercerita tentang motor
padaku.Suatu hari ayah bertanya "Apakah adik
tertarik dengan segala hal tentang motor?"tanya
ayah padaku."tentu saja,Yah aku sangat tertarik
dengan hal motor",jawabku spontan.Ayah pun
bertanya lagi padaku."Kalau besar nanti mau
jadi apa dik?" tanya ayah kembali."aku mau
jadi pembalap yah seperti Valentino
Rossi".Ayah pun memujiku "wah,keren sekali
cita cita mu",ayah kembali bertanya "untuk
menjadi pembalap harus mengerti anggota
terpenting dari sepeda motor,apakah adek tau
apa itu?" "emmm... mungkin aku harus
memikir kan nya dulu yah".jawabku.Keesokan
hari nya aku menjawab, "bagian terpenting
dalam sepeda motor adalah roda,karna tanpa
roda motor tidak bisa jalan" "wah,pintar sekali
kamu tapi sayang bukan itu jawaban nya". Aku
pun tidak menyerah dan terus mencari jawaban
tersebut.

8,00

8,00

Tipe 4

buku ini sangat menarik,alur ceritanya pun
sangat unik dan menarik untuk dibaca bahasa
yang digunakan sederhana namun memikat.
Kalimat nya pun di susun runtut sehingga
mudah di pahami.

8,00

6,00

10

Tipe 1

ditaman ,karena semut tergelincir dan terjatuh
di lumpur serta kupu kupu menolongnya

8,00

6,00

Tipe 2

dalam buku ini peristiwa dengan peristiwa
lainya terdapt ketertarikan sehingga mampu
menarik pembaaca dilihat dari isinya ceritanya
sangat unik

5,00

6,00

Tipe 3

adik sudah besar mau jadi apa ? tanya ayah
padaku aku mau jadi pembalap yahkayak
valentino rossi adik tahu apa itu? bagian
terpenting dari sepedha motor adalah roda
karena tanpa roda motor tidak akan bisa
berjalan

7,00

6,00




Tipe 4

tak seorang pun ingin menjadi sahabat bodenga
karena ia menyelimuti dirinya dengan dahan
dahan kelapa dan tidur melingkar seperti tupai
di bawah pohon nifah dan jika dia lapar ia akan
menyelam kesumur mencari belut yang masih
hidup

4,00
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6,00

11

Tipe 1

latar tempat: tamanbukti: Dikisahkan pada
suatu hari yang cerah ada seekor semut berjalan
jalan ditaman.

8,00

8,00

Tipe 2

Dalam buku ini antara satu peristiwa dengan
peristiwa lainnya terdapat keterkaitan sehingga
mampu menarik pembaca. Dilihat dari isinya
ceritanya sangat unik dan menarik sehingga
layak untuk dibaca. Dilihat dari segi bahasa
yang digunakan sederhana dan kalimat -
kalimat dalam paragraf disusun secara runtut
sehingga mudah dipahami.

8,00

8,00

Tipe 3

Ayah banyak bercerita perihal sepeda motor
kepadaku.Ayah: " Dik, tadi ayah melihat
sepeda motor yang bagus dipinggir jalan."Aku:
" Oh, iyakah, yah?"Ayah: " Iya, sepeda
motornya besar dan kencang sekali lajunya.
Kalau adik sudah besar nanti, mau jadi
apa?"Aku: "Aku mau jadi pembalap yah,
seperti Valentino Rossi."Ayah: " Wah bagus
itu. Tapi pembalap harus tau anggota yang
terpenting dari sepeda motor. Adik tahu apa
itu?"Aku:"Apa ya yang terpenting? Setahuku
roda Yah, kalau tidak ada roda maka motornya
tidak bisa berjalan." Ayah:" Wah pintarnya,
sayangnya bukan itu jawabannya."Aku pun
berpikir lagi.Aku:"Apa ya Yah?"

6,00

8,00

Tipe 4

orang - orang banyak yang tidak menyukainya
karena wajahnya yang carut-marut dan badanya
yang kotor.

8,00

4,00

12

Tipe 1

Berlatar tempat di taman, terdapat pada kalimat
pertama paragraf pertama dan kalimat pertama
paragraf keempat

8,00

4,00

Tipe 2

Buku ini berisi tentang pengalaman selama
revolusi yang sangat menarik. Buku ini
memiliki keterkaitan antara satu peristiwa
dengan peristiwa lain yang membuat buku ini
menarik para pembaca. Dilihat dari isinya,
ceritanya menarik dan sangat unik sehingga
layak dibaca. Bahasa yang digunakan pun
sederhana namun memikat. Kalimat - kalimat
dalam paragraf juga disusun secara runtut
sehingga mudah dipahami.

8,00

8,00




Tipe 3

Suatu hari, ayah sedang bercerita tentang motor
kepadaku. Aku menikmati ceritanya. Lalu,
ayah bertanya kepadaku. Ayah : "Kalau kamu
sudah besar, mau jadi apa ?" Aku :"Aku
mau jadi pembalap, seperti Valentino Rossi."
Ayah : "Wah, keren." Lalu, ayah bertanya
kepadaku. Ayah : "Pembalap harus tahu
anggota terpenting dari sepeda motor, kamu
tahu apa itu 7" Aku :"Kira - kira apa ya ?"
Aku berpikir sepanjang hari. Esoknya waktu
sarapan, Aku :"Menurutku bagian
terpentingnya adalah roda, tanpa roda, motor
tidak dapat berjalan." Ayah : "Wah pintarnya,
tapi jawabannya bukan itu." Aku :"Lalu, apa
jawabannya ?" Ayah : "Coba pikir lagi."

Aku pun mencoba memikirkan jawabannya
lagi

8,00

63

8,00

Tipe 4

Suatu hari, ada seseorang yang mendatangi
Bondega. Orang itu terlihat terburu - buru dan
membawa suatu barang dalam jumlah yang
banyak. Orang itu memberi semua barang
tersebut kepada Bondega dan langsung lari
tanpa mengucapkan satu kata. Bondega pun
heran dan kebingungan terhadap orang
tersebut. Tak lama kemudian, banyak warga
berlarian ke arah Bondega yang sedang
membawa barang tersebut.

8,00

0,00

13

Tipe 1

di taman.bukti teks:dikisahkan pada suatu hari
yang cerah ada sekor semut berjallan di taman.

8,00

6,00

Tipe 2

pengalaman pengalaman selama revolusi ini
sangat menarik.dalam buku ini antara satu
peristiwa dengan peristiwa lainnya terdapat
keterkaitan sehinggga mampu menarik
pembaca.isi dari sebuah buku ini menceritakan
peristiwa alam di 3 dunia
indonesia,jepang,inggris.  dilihat dari isi nya
ceritanya sangat unik,menarik sehingga layak
untuk dibaca.bahasa dari buku ini ada 3 yaitu
bahasa indonesia,bahasa jepang dan bahasa
inggris.dilihat dari segi bahasa yang digunakan
pengarang sederhana,akan tetapi

memikat, kalimat kalimat dalam paragraf
disusun secara runtut sehingga mudah
dipahami.

8,00

8,00

Tipe 3

"tapt TNI mesti mengerti anggota terpenting
dari sebuah tim.adik tau apa itu?"aku pun
berpikir sepanjang waktu itu,apa ya yang
paling penting?

3,00

6,00




Tipe 4

ia menyelimuti dirinya dengan dahan dahan
kelapa dan tidur melingkar seperti tupai
dibawah pohon.jika lapar ia terjun ke sumur tua
di kantor polisi lama,menyelam,menangkap
belut yang tertangkap dibawah sana dan
langsung memakannya ketika masih didalam
air

8,00

64

6,00

14

Tipe 1

latar tempat berada di sebuah taman di
karenakan kutipan teks"seekor semut berjalan-
jalan di taman." dan "pada suatu pagi sang
semut kembali berjalan ke taman itu"

8,00

8,00

Tipe 2

Pengalaman-pengalaman selama revolusi ini
sangat menarik. di dalam buku ini antara satu
peristiwa dengan peristiwa lainnya kerkaitan
sehingga dapat menarik pembaca. Isi ceritanya
pun sangat untik yg dapat menarik layak untuk
membaca. Dan dari segi bahasa yang
digunakan pengarang sangat sederhana, akan
tetapi memikat, dan kalimat-kalimat paragraf
disusun secara gampang jadi mudah di pahami

8,00

8,00

Tipe 3

Ayah banyak bercerita perihal sepeda motor
kepada ku. Aku pun menikmatinyaAyah:
"Kalau adik sudah besar nanti, mau jadi apa?"
Aku: "Aku mau menjadi pembalap Yah, kayak
Valentino Rossi"Ayah lalu memujiku dengan
mengatakanAyah:"Gitu dong anak ayah"setelah
itu ayah mengajukan pertanyaan kepada
ku.Ayah: "Tapi pembalap mesti mengerti
anggota yang terpenting dari sepeda motor.
Adik tahu apa itu?"Aku pun berpikir sepanjang
hari itu menanyakan kepada diriku sendiri, apa
yang paling penting?Pada esok harinya ketika
sarapan, aku pun menjawab pertanyaan
ayah.Aku: "Yah"Ayah: "lya dik?"Aku: "Aku
sudah menemukan jawaban dari pertanyaan
ayah kemarin"Ayah: "Oh iya? kalau begitu
beritahu ayah"Aku: "Menurutku, bagian yang
terpenting dari sepeda motor itu adalah roda
karena tanpa roda, motor tidak mampu
berjalan!"Mendengar jawaban ku itu ayah lalu
berkataAyah: "Wah pintarnya, namun sayang
nya bukan itu, sayang"Aku: "Lah terus apa
yah? bukankah roda?"Ayah: "coba kamu pikir
lagi ya dik"

8,00

8,00

Tipe 4

Karena tidak memiliki tempat tinggal
Bodengan hanya menyelimuti dirirnya dengan
dahan-dahan kelapa yang belum tentu dapat
menghangatkan tubuhnya, dan juga pohon

8,00

6,00




nifah yang tentu tidak dapat melindungi nya
dari cuaca-cuaca seperti hujan, maupun terik
matahari yang panas. Belum juga ia selalu
memakan belut mentah yang belum tentu baik
untuk kesehatan nya itu.

65
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Tipe 1

Latar tempat cerita fabel tersebut adalah taman.
Bukti terdapat pada paragraf 1 kalimat pertama
yang bertuliskan, ".... semut berjalan-jalan di
taman.". Dan terdapat juga di paragraf kedua
dengan kalimat "....semut berjalan kembali ke
taman itu.".

8,00

6,00

Tipe 2

Buku ini berisikan pengalaman-pengalaman
selama masa revolusi. Antar satu peristiwa
dengan peristiwa lainnya terdapat keterkaitan
yang dapat menarik minat pembaca. Buku ini
juga memiliki isi cerita yang unik dan juga
menarik sehingga buku ini sangat layak untuk
dibaca. Jika dilihat dari segi bahasa, bahasa
yang digunakan oleh pengarang bisa dikatakan
cukup sederhana namun dapat memikat para
pembaca. Kalimat - kalimat dalam paragraf
juga disusun dengan runtut oleh pengarang agar
cerita mudah dipahami.

8,00

8,00

Tipe 3

Buku ini berisikan pengalaman-pengalaman
selama masa revolusi. Antar satu peristiwa
dengan peristiwa lainnya terdapat keterkaitan
yang dapat menarik minat pembaca. Buku ini
juga memiliki isi cerita yang unik dan juga
menarik sehingga buku ini sangat layak untuk
dibaca. Jika dilihat dari segi bahasa, bahasa
yang digunakan oleh pengarang bisa dikatakan
cukup sederhana namun dapat memikat para
pembaca. Kalimat - kalimat dalam paragraf
juga disusun dengan runtut oleh pengarang agar
cerita mudah dipahami.

6,00

4,00

Tipe 4

Karena tidak ada yang mau menjadi
sahabatnya, dengan terpaksa Bodenga
mengasingkan diri. la melakukan seluruh
kegiatannya tanpa bantuan orang lain.

4,00

4,00
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Tipe 1

Di taman.Bukti: 1. Dikisahkan pada suatu hari
yang cerah ada seekor semut berjalan-jalan di
taman. (Paragraf 1 kalimat pertama) 2.
Pada suatu pagi sang semut kembali berjalan ke
taman itu. (paragraf 4 kalimat pertama)

8,00

8,00

Tipe 2

Dalam buku ini satu peristiwa dengan peristiwa
lainnya terdapat keterkaitan sehingga mampu

membuat pembaca tertarik. Isi ceritanya sangat
unik dan menarik sehingga layak untuk dibaca.

8,00

8,00




Bahasa yang digunakan pengarang sederhana
akan tetapi memikat dan juga kalimat dalam
paragraf disusun secara runtut sehingga mudah
dipahami.

66

Tipe 3

Ayah banyak bercerita perihal sepeda motor
padaku. Aku menikmatinya.Ayah: "Kalau adik
sudah besar nanti mau jadi apa?"Aku: "Aku
mau jadi pembalap, Yah, kayak Valentino
Rossi."Ayah: "Wah hebatnya." Ayah: "Tapi
pembalap mesti mengerti anggota yang
terpenting dari sepeda motor. Adik tahu apa
itu?"  Akupun banyak berpikir sepanjang hari
itu. Dan keesokan harinya saat sedang sarapan,
akupun menjaab pertanyaan Ayah kemarinAku:
"Menurutku, bagian yang terpenting dari
sepeda motor adalah roda. Karena, tanpa roda
motor tidak bisa berjalan." Ayah: "Wah
pintarnya. Namun sayangnya bukan itu,
sayang." Akupun tidak menyerah dan
memikirkan kembali jawabannya.

8,00

8,00

Tipe 4

Ia menyelimuti dirinya dengan dahan-dahan
kelapa dan tidur melingkar seperti tupai
dibawah pohon nifah selama dua haru dua
malam. Jika lapar ia terjun ke sumur tua di
kantor polisi lama, menyelam, menangkap
belut yang terperangkap di bawah sana dan
langsung memakannya ketika di dalam air.

8,00

6,00
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Tipe 1

1.taman "seekor semut berjalan di
taman"2.pehon "dia melihat kepongpong di
atas pohon"

8,00

6,00

Tipe 2

0,00

0,00

Tipe 3

ayah:"nanti kalo adek udah besar mau jadi
apa?"adek:"adek mau jadi pembalap yah,kaya
Valentino Rossi yah"ayah:"tapi anakku jika
kamu mau jadi pembalap,kamu harus tau
anggota tubuh yang harus di
lindungi"adek:"apa saja nagian tubuh yang
harus di lindungi yah?"ayah:"yang terpenting
adalah kepala anakku"adek:"kenapa harus
kepala yah?"ayah:"biar kalo jatuh,kepalanya
terlindungi"

8,00

4,00

Tipe 4

Tak seorang pun ingin menjadi teman
Bodenga,wajahnya yang carut marut,berusia
empat puluhan,disetiap malam jika dia
kelaparan dia selalu terjun ke sumur tua di
kantor polisi lama,menyelam untuk menangkap
belut dan dimakan disana mentah mentah.

8,00

6,00
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Tipe 1

1. Latar tempat : Taman2. Bukti tekstual : Pada
kalimat 'Seekor semut berjalan-jalan di taman.'

8,00

67

6,00

Tipe 2

Karya sastra tersebut menarik dengan
penggunaan bahasa yang sederhana tetapi
memikat. Kalimat-kalimatnya disusun secara
runtut dan menarik pembacanya. Isinya
lengkap dengan pemilihan ejaan yang tepat
sehingga mudah dipahami.

4,00

6,00

Tipe 3

Pada suatu hari, seorang ayah bertanya kepada
anaknya.Ayah : "Kalau sudah besar nanti, adik
mau jadi apa ?"Anak : " Aku mau jadi
pembalap, Yah. Seperti Valentino Rossi." Ayah
: "Wabh, hebat. Tapi, pembalap harus mengerti
anggota yang terpenting dari sepeda motor.
Adik tahu apa itu ?"Anak : "Apa itu yah
?"Ayah : "Coba adik pikirkan baik-baik. JIka
sudah dapat jawaban, beritahu ayah."Anak :
"Baik ayah."Sang anak pun berpikir sepanjang
hari itu. Keesoan harinya, ketika sarapan sang
anak memulai pembicaraan, menyambung
pembicaraan yang kemarin.Anak : "Menurutku,
bagian terpenting dari sepeda motor adalah
roda, karena tanpa roda motor tidak mampu
berjalan."Ayah : " Wah, pintarnya. Namun,
sayangnya bukan itu."Sang anak pun tak
menyerah, tetap memikirkan kembali
jawabannya.

8,00

8,00

Tipe 4

Tanpa Bodenga sadari, badai hujan datang
menghampiri saat ia sedang menangkap belut.

8,00

0,00
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Tipe 1

Di tamanDikisahkan pada suatu hari yang cerah
ada seekor semut berjalan jalan di taman

8,00

8,00

Tipe 2

Dilihat dari organisasi buku,pengalaman-
pengalaman revolusi ini sangat menarik.Dalam
buku ini antara satu peristiwa dengan peristiwa
lainnya terdapat ketertarikan sehingga mampu
menarik pembaca.Dilihat dari isinya ceritanya
sangat unik,menarik sehingga layak untuk
dibaca.Dilihat dari segi bahasa yang digunakan
pengarang sederhana,akan tetapi
memikat.Kalimat-kalimat dalam paragraf
disusun secara runtut sehingga mudah
dipahami.

8,00

8,00

Tipe 3

Ayah banyak bercerita perihal sepada motor
pada adik.Adik menikmatinya.Ayah:"Kalau
adik sudah besar nanti,mau jadi
apa?"Adik:"Aku mau jadi pembalap,yah,seperti
Valentino Rossi"Sepontan ayah memuji
adik,dan bertanya pada adik.Ayah:"Tapi

8,00

8,00




pembalap itu mesti mengerti anggota yang
terpenting dari sepeda motor.Adik tahu apa
itu?"Adikpun berpikir sepanjang hari,apa ya
yang paling penting?Keesokan harinya ketika
sarapan,adik menjawab pertanyaan ayah
kemarin.Adik:" Ayah,menurutku bagian yang
terpenting dari sepeda motor adalah
roda,karena tanpa roda,motor tidak akan bisa
berjalan"Mendengar jawaban adik,ayah
berkata.Ayah:"Wah pintarnya,namun
sayangnya bukan itu,sayang"Adikpun tidak
menyerah dan memikirkan kembali
jawabannya

68

Tipe 4

Ya bagaimana seseorang ingin menjadi
sahabatnya,penampilannya rusuh,bajunya
kotor,memiliki kebiasaan yang aneh,dan
memakan hewan hidup.Membayangkannya
saja sudah membuat muak.

8,00

4,00

20

Tipe 1

Di tamanbukti: ....ada seekor semut berjalan
jalan di taman (paragraf 1) ....semut
kembali berjalan ke taman itu (paragraf 4)

8,00

6,00

Tipe 2

Seorang pemburu datang ke hutan untuk
memburu hewan, ia menggelilingi hutan dan
bertemu dengan seekor singa yang sedang
tidur. Singa menyadari jika ada seseorang yang
datang, lalu singa terbangun dan ingin
menerkam pemburu. Namun pemburu sudah
menembak singa terlebih dahulu.

2,00

4,00

Tipe 3

Saat di Sekolah aku bertanya pada temanku
tentang yang terpenting dari sepeda motor, ia
menjawab, "menurutku sih yang paling penting
adalah merk motor" Mendengar jawaban itu,
aku pun menyampaikan kepada ayah saat
pulang sekolah. "Yah, adik sudah tau apa
jawabannya, pasti merk motor kan?"
mendengar itu, ayah berkata "Bukan dik, jadi
bagian terpenting itu adalah mesin. Tanpa
mesin sepeda motor tidak bisa melaju dengan
kencang," jawab ayah. Kini aku pun tau apa
bagian terpenting, aku akan berusaha mengapai
cita-citaku menjadi pembalap.

8,00

6,00

Tipe 4

Ia kembali ke daratan dengan memanjat sumur
tersebut. Jika haus ia pergi ke sungai di dekat
hutan,lalu ia meminumnya. Terkadang ia
bertemu hewan buas saat hendak ke
sungai,Bodenga memanjat pohon agar
terhindar dari hewan buas tersebut.

8,00

0,00
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Tipe 1

Latar Tempat : Tamanbukti tekstual :
Dikisahkan pada suatu hari yang cerah ada
seekor semut berjalan-jalan di taman.

8,00

69

8,00

Tipe 2

Buku ini sangat menarik .dalam buku ini antara
satu peristiwa dengan peristiwa lainnya
terdapat keterkaitan sehingga mampu menarik
pembaca.Buku tersebut juga menggunakan
bahasa sederhana dan mudah dimengerti,akan
tetapi memikat. Ceritanya pun sangat
unik,sehingga layak untuk dibaca.Harganya
pun murah sehingga tidak menguras kantong
pelajar.

8,00

8,00

Tipe 3

Ayah: Kalau adik sudah besar nanti, mau jadi
apa?Adik: Aku mau jadi pembalap Yah, kayak
valentino Rossi.Ayah: wah bagus,tapi
pembalap mesti mengerti anggota yang
terpenting dari sepeda motor,adik tahu apa itu?
"Pagi pun tiba"Adik: Adik sudah tahu
jawabannya Yah.Ayah: Apa jawabannya
Dik?Adik: Jawabannya roda Yah.Ayah:
Kenapa jawab roda Dik?Adik: karena tanpa
roda, motor tidak mampu berjalan Yah.Ayah:
Wah pintarnya, namun sayangnya bukan itu,
sayang. Coba pikir lagi.Adik: Ashiiap

8,00

8,00

Tipe 4

Pada suatu ketika saat Bodenga membawa
makanan terlihat seekor kelinci yang
kelaparan,namun Bodenga tidak mau membagi
makanannya dengan kelinci,sehingga tak
seorangpun ingin menjadi sahabat Bodenga.

8,00

6,00
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Tipe 1

a. di taman (ada pada paragraf pertama dan
kalimat pertama)b. di pohon di atas pohon di
ranting (ketika semut mengejek kepompong
dan berkata "Bagaimana nasib mu jika ranting
itu patah?"c. di taman di tanah (disaat semut
tergelincir karna lumpur yang licin dan semut
tenggelam)

8,00

6,00

Tipe 2

Pengalaman saya selama membaca buku ini
sangat menarik. Di dalam buku ini peristiwa ini
dengan peristiwa selanjutnya sangat menarik
dan terdapat keterkaitan dan mampu menarik
pembaca. Dari isinya pun sangat unik dan layak
untuk dibaca. Dilihat dari segi bahasa yang
digunakan sang pengarang pun sederhana dan
disusun secara runtut sehingga mudah
dipahami oleh pembaca.

8,00

8,00

Tipe 3

Di sebuah sekolah terdapat murid murid yang
tergolong anak pinter dan nakal dan pada suatu
ketika, guru menginginkan membuat

8,00

8,00




kelompok. "Anak anak sekarang Bu Guru
pingin membuat kalian kelompok, tetapi Bu
Guru yang membuatkan, " kata Bu Guru.
"Kenapa gak kita aja sih bu yang buat
kelompoknya. " kata salah satu murid. "Kalo
kalian yang buat pasti kalian buat kelompok
dengan anak itu itu aja." kata Bu Guru. "Ya
emang kan ini kelompok kita bu, temen udah
lama juga." kata salah satu murid. "Dalam salah
satu kelompok di salah satu anggotanya akan
terbagi kerja nya apabila kelompok nya di
campur dan tidak ramai sendiri." kata Bu Guru.
"Ya kan kita diskusi bu.. masa diskusi diam
kan pasti nya berbicara." kata salah satu murid.
"Tetapi kalau di kelompok kalian ramainya
bukan diskusi tapi membicarakan yang lain."
kata Bu Guru. "Ya sudah deh ibu yang
membagikan kelompoknya." kata murid.
"Oke." kata Bu Guru.

70

Tipe 4

Kami pun ingin berteman dengan Bodenga,
hanya saja kita takut dengan perilaku Bodenga
selama ini yang udah kita lihat. Tetapi Bodenga
biasanya juga suka menganggu anak anak kecil
yang ada di sekitar situ dan banyak warga yang
ingin mengusir si Bodenga ini. Suatu hari kami
pun mencoba mengusir Si Bodenga itu, tetapi
keesokan hari nya ia kembali lagi, tidak ada
cara lagi kita pun membiarkan Si Bodenga ini
disini.

8,00

8,00
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Tipe 1

latarnya di hutan. buktinya ada pohon, ranting
dan juga ada hewan.

4,00

0,00

Tipe 2

Buku pengalaman selama revolusi ini sangat
menarik. Dalam buku ini antara satu peristiwa
dengan peristiwa lainnya terdapat keterkaitan,
sehingga mampu menarik pembaca. Dilihat
dari isinya buku ini sangat unikdan menarik
sehingga layak untuk dibaca. Bahasanya juga
sederhana, tapi memikat. Kalimatnya disusun
secara runtut sehingga mudah dipahami.

8,00

8,00

Tipe 3

Aku dan Ayah sedang bercerita tentang sepeda
motor."Kalau Adik sudah besar nanti, mau jadi
apa?" tanya Ayah."Aku mau jadi pembalap
Yah, kayak Valentino Rossi," kataku
spontan.Kemudian Ayah memujiku, dan
bertanya,"Tapi, pembalap harus mengerti
anggota yang terpenting dari sepeda motor itu,
Adik tahu apa itu?"Lalu aku berpikir sepanjang
hari itu, "Apa ya yang paling penting?" tanyaku

8,00

8,00




pada diriku sendiri.keesokan harinya, ketika
sarapan aku menjawabnya,"Menurutku, bagian
yang terpenting dari sepeda motor adalah roda
karena tanpa roda motor tidak bisa
berjalan.""Wah pintarnya, namun sayangnya
bukan itu sayang," jawab Ayah.Aku pun tidak
menyerah dan memikirkan jawabannya
kembali.

71

Tipe 4

konfliknya:Bodenga mahkluk yang jorok, ia
masuk ke sumur untuk menangkap belut yang
ada di dalamnya dan langsung memakannya.

6,00

6,00
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Tipe 1

pagi : karena ada kalimat " Pada suatu hari
yang cerah " pada paragraf pertamapagi,hujan :
karena ada pada teks, pada paragraf ke 4 yang
menjelaskan bahwa waktunya adalah pagi dan
sedang hujan

7,00

4,00

Tipes2

Buku ini sangat bagus. karena, pengalaman-
pengalaman selama revolusi ini sangat
menarik. Dalam buku ini antara satu peristiwa
dan peristiwa lainnya terdapat keterkaitan
sehingga sangat menarik.Isi dari buku ini pun
sangat bagus karena ceritanya yang sangat
unik, sehingga layak untuk dibaca.Bahasa yang
digunakan pun sangat sederhana, akan tetapi
memikat. kalimat-kalimat dalam paragraf ini
disusun secara runtut sehingga mudah
dipahami.

7,00

8,00

Tipe 3

Pada pagi yang cerah ayah banyak bercerita
perihal sepedat motor kepadaku. ia pun
bertanya " Kalau sudah besar nanti, adik mau
jadi apa ?", tanya ayah padaku." Aku mau
menjadi pembalap, yah ", jawabku." Wah,
kamu ingin seperti siapa, dik? ", tanya ayah,"
Aku ingin menjadi seperti Valentino Rossi yah
" jawabku dengan tegas." Jika adik ingin
menjadi pembalap, adik harus mengerti
anggota terpenting dari sepeda motor",jawab
ayah." Hmm, begitu yaa ? salah satu contohnya
apa yah ?", tanyaku terheran-heran." Kamu
harus bisa cari sendiri contohnya apa ", jawab
ayah.Pada saat malam hari aku pun masih
mencari apa saja bagia terpenting pada sepeda
motor." Ayah, sekarang aku tau anggota
terpenting dalam sepeda motor ", ucapku
dengan bangga." Oh ya? apa memangnya ? "
jawab ayah." Pasti jawabannya roda motorkan?
", jawabku bangga" Jawaban mu benar, tapi
kurang tepat ", jawab ayah sambil

6,00

6,00




tersenyum.Aku pun pantang menyerah dan
memikirkannya kembali
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Tipe 4

Pada suatu hari, temanku mengajakku untuk
menjahili Bondenga. Kami mencoba
menjahilimya dengan menyembunyikan dahan-
dahan kelapa yang biasa ia jadikan selimut.
Saat ia pulang dan melihat dahan-dahan kelapa
itu tidak ada, iapun langsung mengamuk dan
berteriak, kami pun ketakutan.

0,00

4,00

25

Tipe 1

taman.dikisahkan pada suatu hari ada seekor
semut berjalan di taman ia meliahat
kepompong di diatas pohon.

3,00

6,00

Tipe 2

Pengalaman-pengalaman selama revolusi ini
sangat menarik.Dalam buku ini antara satu
peristiwa dengan peristiwa lainnya terdapat
keterkaitan sehingga mampu menarik pembaca.
Dilihat dari isinya ceritanya sangat unik dan
menarik sehingga menarik untuk dibaca.

8,00

8,00

Tipe 3

Ayah: "kalau adik sudah besar nanti,maujadi
apa?"Aku: "aku mau mau jadi pembalab Yah,
kayak Vlentino Rossi,"Ayah: "tapi pembalap
mesti mengerti anggota yang terpenting dari
sepeda motor. Adik tau apa itu?"Aku pun
berpikir sepanjang hari itu, "apa ya yang paling
penting?"menurutku, bagian yang terpenting
dari sepeda motor adalah roda karena tanpa
roda,motor tidak mampu berjalan.Ayah: "wah
pintarnya namun sayangnya bukan itu, sayang,"
jawab ayahkuAku pun tidak menyerah dan
memikirkan kembali jawabannya.

8,00

8,00

Tipe 4

Tak seorang pun ingin menjadi sahabat
Bondega, karena wajahnya carut-marut, berusia
empat puluhan

8,00

4,00

26

Tipe 1

Di taman, paragraf 1 kalimat 1.

4,00

4,00

Tipe 2

Buku tersebut sangat menarik, karena isi
ceritanya sangat unik dan menarik sehingga
layak untuk dibaca. Dilihat juga dari segi
bahasa, kalimat-kalimat dalam paragraf disusun
secara runtut sehingga mudah dipahami.
Peristiwa dengan peristiwa di buku ini juga
terdapat keterkaitan sehingga buku ini tertarik
untuk dibaca.

8,00

8,00

Tipe 3

Ayabh selalu bercerita perihal sepeda motor
padaku. Aku pun menikmatinyaAyah : "Kalau
adik sudah besar nanti, mau jadi apa?" tanya
ayah.Adik : "Aku mau jadi pembalap yah,
kayak Valentino Rossi." jawabku secara
spontan.Ayah pun memuji adik, lalu

8,00

8,00




mengajukan pertanyaan kepada adik.Ayah :
"Tapi pembalap mesti mengerti anggota
terpenting dari sepeda motor. Adik tahu apa
itu?"Adik pun berpikir sepanjang hari itu
tentang apa yang paling penting. Saat keesokan
harinya ketika sarapan adik pun menjawab
pertanyaan ayah kemarin.Adik : "Menurutku,
bagian yang terpenting dari sepeda motor
adalah roda, karena tanpa roda motor tidak bisa
berlajan."Ayah : "Wah pintarnya, namun
sayangnya bukan itu, sayang." Adik pun tidak
menyerah dan memikirkan kembali apa
jawabannya.
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Tipe 4

Tidak ada yang ingin menjadi teman Bodenga.
Dia berusia empat puluhan. Dia tidur melingkar
seperti tupai di bawah pohon nifah selama dua
hari dua malam. Jika lapar ia terjun ke sumur
untuk menangkap belut dan langsung
memakannya ketika masih di dalam air. Itulah
mengapa tidak ada yang mau berteman sama
Bodenga, karena dia adalah anak yang jorok
dan tidak bersih.

8,00

6,00
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Tipe 1

di taman, Dikisahkan pada suatu hari yang
cerah ada seekor semut sedang berjalan di
taman

8,00

8,00

Tipe 2

buku ini menarik ceritanya sangat unik dan
kalimat pada paragraf disusun secara runtut

0,00

8,00

Tipe 3

ayah: kalau adik sudah besar nanti mau jadi
apa?anak: aku mau jadi pembalap Yah, kayak
Valentino Rossi ayah: tapi pembalap musti
mengerti bagian terpenting dari sepeda

3,00

6,00

Tipe 4

Bondega tidur seperti tupai dibawah pohon
nifah dua hari dua malam

3,00

4,00

28

Tipe 1

taman-seekor semut berjalan-jalan di
tamanpohon-melihat sebuah kepompong di atas
pohon

8,00

6,00

Tipe 2

Buku tersebut memiliki peristiwa-peristiwa
yang menarik yang berada di dalamnya, bisa
dilihat dari isinya buku ini memiliki cerita
sangat unik yang menarik untuk di baca,
bahasanya pun sederhana akan tetapi memikat,
di susun secara runtut dan mudah dipahami.

8,00

8,00

Tipe 3

Ayah: "Kalau adik sudah besar nanti mau jadi
apa?"Adik: "Aku mau jadi pembalap yah,
kayak Valentino Rossi."Ayah: "Tapi pembalap
mesti mengerti anggota-angota sepeda
motor."Adik; "Adik akan belajar dari ayah."

8,00

6,00




Tipe 4

Tak seorang pun ingin berteman dengan
Bodenga. Sosok pria berusia empat puluhan
dengan wajahnya yang carut-marut. Tak
memiliki tempat tinggal hanya mengandalkan
dahan-dahan kelapa yang ia gunakan untuk
menyelimutinya dan tidur melingkar seperti
tupai dibawah pohon nifah selama dua hari dua
malam. saat ia merasa lapar ia akan terjun ke
dalam sumur tua yang berada di kantor polisi
lama, ia akan menyelam ke dalamnya dan
menangkap belut yang sekiranya terperangkap
di bawah sana, saat itu juga ia langsung
memakan belut tersebur saat masih berada di
dalam sumur.

2,00
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6,00
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Tipe 1

TamanDikisahkan pada suatu hari yang cerah
ada semut yang berjalan jalan di taman

8,00

8,00

Tipe 2

Di dalam buku ini antara satu peristiwa satu
dengan peristiwa lain terdapat keterkaitan
sehingga mampu menarik pembaca. Isi dari
buku ini sangat unik dan menarik sehingga
layak untuk dibaca. Bahasa yang digunakan
pengarang pun sederhana, tapi memikat.
Kalimat-kalimat dalam paragraf disusun secara
runtut sehingga mudah dipahami.

8,00

8,00

Tipe 3

Ayah banyak bercerita perihal sepeda motor
padaku. Aku pun menikmatinya.Ayah: " Kalau
adik sudah besar nanti mau jadi apa?"Aku: "
Aku mau jadi pembalap,Yah, kayak Valentino
Rossi." Ayah memujiku lalu ia mengajukan
pertanyaan kepadakuAyah: "Tapi pembalap
mesti mengerti anggota yang terpenting dari
sepeda motor. Adik tahu apa itu?" Aku pun
berpikir sepanjang hari itu.Keesokan harinya
ketika sarapan, aku menjawab pertanyaan ayah
kemarin.Adik: "Menurutku, bagian yang
terpenting adalah roda karena tanpa roda,
motor tidak mampu jalan"Ayah: " Wah
pintarnya, namun sayangnya bukan itu,sayang"
Aku pun tidak menyerah dan memikirkan
kembali jawabannya

8,00

8,00

Tipe 4

Pada suatu saat, Bodenga tergelincir ke dalam
sumur tua tersebut dan tidak bisa kembali. Ia
berteriak meminta tolong. Beruntung saja,
polisi datang dan menolongnya. Bodenga
selamat dan akhirnya ia berjanji tidak akan
menyelam ke sumur itu lagi.

8,00

4,00

30

Tipe 1

bukti tekstual : sang semut berjanji kepada
kupu-kupu bahwa dia tidak akan menghina

2,00

4,00




semua makhluk ciptaan tuhan yang ada di
taman itulatar tempat : taman
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Tipe 2

pengalaman-pengalaman selama revolusi ini
sangat menarik. Dalam buku ini antara satu
peristiwa dengan peristiwa lainnya terdapat
keterkaitan sehingga mampu menarik pembaca.
Dilihat dari isinya ceritanya sangat
unik,menarik sehingga layak untuk di baca.
Dilihat dari segi bahasa yang digunakan
pengarang sederhana,akan tetapi memikat.
Kalimat-kalimat dalam paragraf disusun secara
runtut sehingga mudah dipahami.

8,00

8,00

Tipe 3

Ayah banyak bercerita perihal sepeda motor
padaku. Aku menikmatinya. Ayah : "kalau adik
sudah besar nanti, mau jadi apa?" tanya ayah
ku.aku : "aku mau jadi pembalap yah, kayak
valentino rossi" jawab ku.ayah : "tapi pembalap
mesti mengerti anggota yang terpeting dari
sepeda motor."ayah : "adik tahu apa itu?" tanya
ayah ku.akhirnya aku pun berpikir sepanjang
hari itu.aku : "apa ya yang paling penting?"
jawab ku dalam hati.keesokan harinya ketika
sarapanaku : "ayah,menurutku bagian
terpenting dari sepeda motor adalah roda
karena tanpa roda motor tidak mampu
berjalan." ketika sarapan aku
menjawab pertanyaa ayah kemarin.ayah : "wah
pintarnya!,namun sayangnya bukan itu sayang"
jawab ayah ku.aku pun tidak menyerah dan
memikiran kembali jawabannya.

8,00

8,00

Tipe 4

si Bondega,wajahnya carut-marut berusia 40
tahun. [a menyelimuti dirinya dengan dahan-
dahan kelapa dan tidur meligkar seperti tupai di
bawah pohon nifah selama 2 hari 2 malam. Jika
lapar ia terjun ke sumur tua di kantor polisi
lama. Menyelam dan menangkap belut yang
terperangkap di bawah sana dan langsung
memakannya ketika masih di dalam air. Tak
seorang pun ingin menjadi sahabat Bondega.

8,00

8,00
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Tipe 1

latar tempat nya di taman, buktinya teksnya
fabel karena teks fabel panjang teksnya.

8,00

4,00

Tipe 2

Pertandingan bola hari ini cukup seru di
karenakan arema vs persebaya karena sesama
jawa timur, di pertandingan ini kedua tim ini di
pertemukan dua kali, yang pertama di surabaya
yang kedua di malang.

3,00

0,00




Tipe 3

Drama: Aku menikmatinya. " kalau adik sudah
besar nanti, mau jadi apa? tanya ayah
padku."aku mau jadi pembalap.jawab aku.

3,00
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4,00

Tipe 4

konflikya adalah : tidak ada seorang pun yang
ingin menjadi sahabat bodenga. wajahnya carut
- marut, berusia empat puluhan.

8,00

4,00

32

Tipe 1

Latar tempat : di taman, di atas pohonBukti
tekstual : Setelah semut mengejek, semut
langsung terkena musibah yaitu jatuh dan
hampir tenggelam. Akhirnya sang kupu-kupu
datang menyelamatkan dan berkata " Aku
adalah kepompong yang kau ejek itu " dan
semut membalasnya " Aku berjanji tidak akan
menghina semua makhluk ciptaan Tuhan yang
ada di taman itu "

8,00

4,00

\[ipe’2

Pengalaman-pengalaman selama revolusi di
buku ini sangat menarik. Ada keterkaitan
peristiwa satu dengan yang lainnya. Isi
ceritanya unik dan menarik sehingga layak
dibaca. Bahasa yang digunakan sederhana
tetapi memikat. Kalimat dalam paragraf
disusun runtut sehingga mudah dipahami.

8,00

8,00

Tipe 3

Ayah : " Ayah sudah bercerita tentang perihal
sepeda motor, jadi sekarang ayah mau tanya
I"Adik : " Tanya apa Yah ?"Ayah : " Kalau
adik sudah besar nanti, mau jadi apa ?"Adik : "
Ingin jadi seperti Valentino Rossi "Ayah : "
Tapi kalau jadi pembalap harus tahu anggota
terpenting dari sepeda motor, Adik tahu
?"Adik : " Hmm aku pikirin dulu. ...... Yah, aku
sudah tahu jawabannya !"Ayah : " Apa itu Adik
?"Adik : " Menurutku jawabannya adalah roda,
kalau nggak ada roda gak bisa jalan motornya
"Ayah : " Wah pintarnya, tapi bukan itu
jawabannya, sayang "Adik : " Oke, aku akan
memikirkannya lagi !"

8,00

8,00

Tipe 4

Bodenga pun merasa sedih sekali. Tapi apa lagi
yang bisa dilakukan Bodenga. Memang sulit
tapi harus dihadapi oleh Bodenga seperti
kesepian dll. Tapi, Bodenga tetap tegar dalam
situasi yang sedang dihadapinya saat ini.

8,00

0,00
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Tipe 1

Dikisahkan pada suatu hari yang cerah ada
seekor semut berjalan-jalan di taman. Pada
suatu pagi sang semut kembali berjalan ke
taman itu. Karena hujan, genangan lumpur
terdapat di mana-mana. Lumpur yang licin
membuat semut tergelincir dan jatuh ke dalam
lumpur.

8,00

8,00




Tipe 2

Buku yang bertemakan pengalaman-
pengalaman selama revolusi ini sangat
menarik.Dalam buku ini antara satu perisiwa
dengan peristiwa lainnya terdapat keterkaitan
sehingga mampu menarik pembaca.Isi dari
buku ini mempunyai cerita yang sangat
unik,menarik sehingga layak untuk
dibaca.Dilihat dari segi bahasa yang digunakan
pengarang sederhana,akan tetapi memikat
kalimat-kalimat dalam paragraf disusun secara
runtut sehingga mudah dipahami.

8,00
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8,00

Tipe 3

Aku dan Ayah sedang bercerita tentang sepeda
motor."Kalau Adik sudah besar nanti, mau jadi
apa?" tanya Ayah."Aku mau jadi pembalap
Yah, kayak Valentino Rossi," kataku
spontan.Kemudian Ayah memujiku, dan
bertanya,"Tapi, pembalap harus mengerti
anggota yang terpenting dari sepeda motor itu,
Adik tahu apa itu?"Lalu aku berpikir sepanjang
hari itu, "Apa ya yang paling penting?" tanyaku
pada diriku sendiri.keesokan harinya, ketika
sarapan aku menjawabnya,"Menurutku, bagian
yang terpenting dari sepeda motor adalah roda
karena tanpa roda motor tidak bisa
berjalan.""Wah pintarnya, namun sayangnya
bukan itu sayang," jawab Ayah.Aku pun tidak
menyerah dan memikirkan jawabannya
kembali.

8,00

4,00

Tipe 4

Sikapnya yang lebih mirip hewan dibanding
manusia itulah yang membuatnya tetap sendiri.
Tak ada seorang pun yang bisa menrima sikap
Bodenga. Mereka lebih memilih untuk bersikap
tak acuh pada Bodenga. Kenal dengan Bodenga
saja tidak mau, apalagi jadi temannya.
Begitulah nasib Bodenga.

8,00

8,00
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Tipe 1

a. tamanb. Dikisahkan pada suatu hari yang
cerah ada seekor semut berjalan-jalan di taman.

(par 1)

8,00

8,00

Tipe 2

a. Buku ini memberikan pengalaman yang
menarik kepada pembacanya. Karena, di dalam
buku ini antara satu peristiwa dan peristiwa
lainnya terdapat keterkaitan sehingga mampu
menarik pembaca. Dilihat dari isinya ceritanya
sangat unik,menarik, dan layak untuk dibaca.
Jika dilihat  dari segi bahasa yang digunakan,
bahasa yang digunanakan pengarang termasuk
sederhana, tetapi tetap memikat. Kalimat-

8,00

8,00




kalimat disusun  disusun secara runtut
sehingga mudah untuk dipahami.
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Tipe 3

Aku dan Ayah sedang bercerita tentang sepeda
motor."Kalau Adik sudah besar nanti, mau jadi
apa?" tanya Ayah."Aku mau jadi pembalap
Yah, kayak Valentino Rossi," kataku
spontan.Kemudian Ayah memujiku, dan
bertanya,"Tapi, pembalap harus mengerti
anggota yang terpenting dari sepeda motor itu,
Adik tahu apa itu?"Lalu aku berpikir sepanjang
hari itu, "Apa ya yang paling penting?" tanyaku
pada diriku sendiri.keesokan harinya, ketika
sarapan aku menjawabnya,"Menurutku, bagian
yang terpenting dari sepeda motor adalah roda
karena tanpa roda motor tidak bisa
berjalan.""Wah pintarnya, namun sayangnya
bukan itu sayang," jawab Ayah.Aku pun tidak
menyerah dan memikirkan jawabannya
kembali.

8,00

4,00

Tipe 4

a. Keesokan harinya Bodenga tidak terlihat di
tempat biasa ia tidur setelah dicari-cari ternyata
Bodenga mengalami sakit perut yang luar biasa
karena ia terlalu sering memakan belut mentah

8,00

4,00

35

Tipe 1

Taman, pohon, genangan lumpur. bukti :Ada
seekor semut berjalan-jalan di taman. Semut
kembali berjalan ke taman itu. Sebuah
kepompong di atas pohon. Semut tergelincir
dan jatuh ke dalam lumpur.

8,00

8,00

Tipe 2

Buku ini memiliki peristiwa-peristiwa revolusi
yang sangat menarik, peristiwa nya pun saling
berkaitan dengan satu sama lain sehingga
mampu menarik minat pembaca. Isi cerita pun
sangat menarik, sehingga layak untuk dibaca.
Pengarang nya juga menggunakan bahasa yang
sederhana, akan tetapi dimuat dalam paragraf
yang disusun secara runtut ini mampu memikat
pembaca dan mudah dipahami.

8,00

8,00

Tipe 3

Ayah : "Sepeda motor yang A ini sangat unik,
Dik, tidak seperti sepeda motor lainnya."Adik :
"Oh, begitu ya, Yah? aku kira sepeda motor ini
seperti sepeda motor pada umum nya."Ayah :
"Tentu saja berbeda, dong. Oh iya, kalau adik
sudah besar, nanti mau jadi apa?" Ayah
bertanya padaku yang langsung ku jawab
spontan Adik : "Aku mau jadi pembalap, Yah!
kayak Valentino Rossi." Ayah : "Wah, begitu
ya, Dik? tapi pembalap mesti mengerti anggota
terpenting dari sepeda motor, lho. Adik tahu

8,00

8,00




apa itu?" Adik : (Dalam hati) "hmm, apa ya
yang paling penting?"Keesokan hari ketika
sarapan Adik : "Selamat pagi, Yah! aku
sekarang tahu apa bagian terpenting dari sepeda
motor!"Ayah : "Oh iya? apakah itu, Dik?" Adik
: "Menurutku, Yah. Roda! karena tanpa roda
motor tidak mampu berjalan." Ayah : "Wah,
pintarnya. tetapi jawabannya bukan itu,
sayang." Adik : (Dalam hati) "Lalu apa ya?"

79

Tipe 4

Wajah Bodenga dipenuhi caru-marut, ia berusia
empat puluhan, sudah dua hari dua malam ia
tidur di bawah pohon nifah dengan berselimut
dahan-dahan kelapa. Jika lapar, Bodenga akan
menuju ke sumur tua di Kantor Polisi lama, ia
menangkap belut yang ada di sumur dan
langsung melahapnya. Perilaku itulah yang
mebuat orang-orang enggan bersahabat
dengannya.

8,00

6,00

36

Tipe 1

Di taman. Seekor semut berjalan-jalan di
taman.

8,00

8,00

Tipe 2

Isi dari buku ini sangat menarik sehingga layak
untuk dibaca. Didalam buku ini antara satu
peristiwa dengan peristiwa lainnya terdapat
keterikatan sehingga mampu menarik pembaca.
Dari segi bahasa yang digunakan, cukup
sederhana namun memikat. Kalimat-kalimat
dalam paragraf juga runtut sehingga mudah
dipahami.

8,00

8,00

Tipe 3

Ayah: "Kalau adik sudah besar nanti, mau jadi
apa?"Aku: "Aku mau jadi pembalap, Yah,
kayak Valentino Rossi."Ayah: "Tapi pembalap
mesti mengerti anggota yang terpenting dari
sepeda motor. Adik tahu apa itu?"Aku: "Apa ya
yang paling penting?"Keesokan harinya ketika
sarapan.Aku: "Menurutku, bagian yang
terpenting dari sepeda motor adalah roda
karena tanpa roda, motor tidak mampu
berjalan."Ayah: "Wah pintarnya, namun
sayangnya bukan itu, sayang."Aku: "Aku akan
memikirkan lagi jawabannya."

8,00

8,00

Tipe 4

Tak ada yang ingin menjadi teman Bodega,
karena ia tak seperti manusia pada umumnya.

6,00

6,00

37

Tipe 1

latar tempat=di taman,karena penjelasan di teks
fabel terdapat semut yang sedang berjalan-jalan
ditaman dan mengejek seekor
kepompong,keesokan harinya semut kembali
berjalan ditaman karena hujan semut tergelincir
oleh lumpur yang licin namun kupu-kupu

8,00

6,00




menolonganya dan ia adalah kepompong yang
perna diejeknya
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Tipe 2

Pengalaman-pengalaman selama revolusi ini
sangat menarik.Dalam buku ini antara satu
peristiwa dengan peristiwa lainnya terdapat
keterkaitan sehingga mampu menarik
pembaca.Dilihat dari isinya ceritanya sangat
unik,menarik sehingga layak untuk
dibaca.Dilihat lagi dari segi bahasa yang
digunakan penggarang sederhana dan mudah
dipahami

8,00

8,00

Tipe 3

Disuatu hari terdapat seorang ayah yang
bercerita tentang sepeda motor kepada
anaknyaAyah:"Kalau adik sudah besar nanti
mau jadi apa?"Anak:"Aku mau jadi
pembalap,Yah,kayak Valentino Rossi,"jawab
anak itu dengan spontan.Ayah pun memujinya
,lalu mengajukan pertanyaan kepada
anaknyaAyah:"Tapi pembalap mesti mengerti
anggota yang terpenting dari sepeda
motor."anak itu pun berpikir sepanjang
hari,keesokan harinya ketika sarapan anak itu
menjawab Anak:"Menurutku,bagian yang
terpenting dari sepeda motor adalah roda
karena tanpa roda,motor tidak mampu
berjalan." Ayah:"Wah pintarnya namun
sayangnya bukan itu sayang,"jawab ayah.Anak
itu pun tidak menyerah dan memikirkan
kembali jawabannya.

8,00

8,00

Tipe 4

tak ada seorang pun ingin menjadi sahabat
Bodenga.Wajah nya carut-marut,dia
menyelimuti dirinya dengan dahan kelapa dan
tidur melingkar seperti tupai .Jika lapar ia
terjun kesumur tua untuk makan

8,00

6,00

38

Tipe 1

Latar tempatdi taman, pagi yang cerahBukti
terstualSuatu hari yang cerah ada seekor semut
berjalan-jalan si taman

8,00

8,00

Tipe 2

Buku Pengalaman-pengalaman selama revolusi
ini sangatlah menarik. Dalam buku ini antara
peristiwa satu dengan peristiwa lainya terdapat

keterkaitan sehingga mampu menarik pembaca.

Dilihat dari isi buku memiliki cerita yang
sangat unik, menarika dan layak untuk di baca.
Bahasa yang di gunakan sangatlah sederhana,
kalimat-kalimat dalam paragraf tersusun secara
runtut sehingga mudah di pahami.

8,00

8,00

Tipe 3

Bunda banyak bercerita tentang cara memasak
kepadaku, " Adek kalau sudah besar mau jadi

4,00

4,00




apa?." tanya bunda padaku, " Aku mau jadi
juru masak terkenal bundaa.." jawabku dengan
lantang. "Wah, anak bunda hebat ingin menjadi
chef ya?." "lIya bunda." bunda pun memujiku,
lalu bertanya lagi padaku. "Kalau sudah jadi
juru masak terkenal mau masak apa adek?."
Aku pun berfikir sejenak lalu menjawabnya
lagi "Ingin masak nasi goreng." Bunda pun
tertawa terbahak-bahak "Nasi goreng pertama
buat bunda ya?." Aku pun tersipu malu dan
menghampiri bunda "lya bunda.." Bunda pun
memelukku dan berkata "Bunda akan selalu
mendoakan apapun untuk adek."
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Tipe 4

Jika ia lapar ia terjun ke sumur tua di kantor
polisi lama, menyelam, menangkap belut yang
terperangkap di bawah sana dan langsung
memakannya ketika masih di dalam air dengan
kondisi belut mentah tanpa di goreng, mungkin
itu penyebabnya mengapa tidak ada seseorang
pun yang mau bersahabat dengan Bodenga.

8,00

6,00

39

Tipe 1

di hutan dan sungai yang mengalir deras

6,00

0,00

Tipe 2

Dilihat dari isinya ceritanya sangat unik,
menarik sehingga layak untuk dibaca. Jika
dilihat dari segi bahasa yang digunakan
pengarang sederhana, akan tetapi memikat.
Kalimat - kalimat dalam paragraf disusun
secara runtut sehingga mudah dipahami.
Pengalaman - pengalaman selama revolusi ini
sangat menarik. Dalam buku ini antara satu
peristiwa dengan peristiwa lainnya terdapat
keterkaitan sehingga mampu menarik pembaca.

4,00

8,00

Tipe 3

Ayah: "Kalau kamu sudah besar nanti, mau jadi
apa?"Anak: "Aku ingin menjadi pembalap ayah
seperti Valentino Rossi."Ayah: "Wahh, keren
sekali . Tapi pembalap mesti mengerti anggota
yang terpenting dari sepeda motor. Adik tahu
apa itu?"Anak: "..."Esok hari...Anak: "Bagian
yang terpenting adalah roda ayabh, jika tidak ada
roda maka sepeda tidak akan jalan."Ayah:
"HAHAHA. Wah pintarnya, namun sayangnya
bukan itu, sayang." Anak: "Lalu, apa itu
ayah?"Ayah: "Apa yaa???"Sang pun anak tidak
menyerah menjawab pertanyaan ayahnya.

8,00

6,00

Tipe 4

Tidak seorang pun ingin menjadi sahabat
Bodenga. Wajahnya carut - marut, berusia
empat puluhan. Ia menyelimuti dengan dahan
kelapa dan tidur melingkar seperti tupai,
selama dua hari dua malam. Jika ia lapar maka

8,00

6,00




ia akan terjun ke sumur tua di kantor polisi
lama, ia menyelam dan memakan belut yang
terperangkap dibawah sana dan langsung
memakannya ketika masih didalam air.
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40

Tipe 1

latar tempat kejadian di taman buktinya ada
pada kalimat terakhir 'sang semut berjanji tidak
akan menghina makhluk ciptaan Tuhan yang
ada di taman itu'

8,00

4,00

Tipe 2

Buku ini memiliki pengalaman yang sangat
menarik dan cerita yang unik yang mudah
untuk di baca. Selain itu segi bahasa yang
disusun sederhana dan rutut sehingga mudah di
pahami

8,00

8,00

Tipe 3

Ketika aku pulang sekolah, aku sudah
menemukan jawaban nya tetapi, ayah belum
pulang. Kutunggu ayah sambil mecari-cari
apakah jawabanku sudah betul?, tiba-tiba ada
ketukan pintu ku buka lah, ternyata ayah dan
segera aku jawab pertanyaan kemarin yang
membuatku berfikir keras

4,00

4,00

Tipe 4

Suatu hari pada saat dia beristirahat, dia
bermimpi menjadi seseorang orang kaya raya
tetapi, orang yang dulu mengejeknya meminta
maaf kepadanya karena telah mengejeknya dan
menjauhinya, tetapi Bodenga tidak sudi
memaafkan mereka dan akhirnya terjadi
pertengkaran hebat

8,00

8,00
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Tipe 1

latar tempat ada di paragraf 1 baris ke 2 dan
bukti teks tualnya ada di paragraf 2,5 baris ke 1
dan 4,paragraf 6 baris ke 5

4,00

0,00

Tipe 2

Pengalaman - pengalaman selama revolusi ini
sangat menarik. Dalam buku ini antara satu
peristiwa dengan peristiwa lainnya terdapat
keterkaitan sehingga mampu menarik pembaca.
Dilihat dari isinya ceritanya sangat unik,
menarik sehingga layak untuk dibaca. Dilihat
dari segi bahasa yang digunakan pengarang
sederhana, akan tetapi memikat. kalimat -
kalimat dalam paragraf disusun secara runtut
sehingga mudah dipahami.

8,00

8,00

Tipe 3

Pada suatu hari seorang Ayah bercerita dengan
anaknya dan ayah bertanya. Ayah:"Kalau adik
sudah besar nanti, mau jadi apa?" Anak:"Aku
mau jadi pembalap, yah, kayak Valentino
Rossi," Ayah pun memuji anaknya, lalu
bertanya Ayah:"Tapi pembalap mesti mengerti
anggota yang terpenting dari sepeda motor.
Adik tahu apa itu?" Anak itu pun berpikir

8,00

8,00




sepanjang hari itu, apa ya yang paling penting?
Keesokan harinya ketika sarapan anak itu
menjawab. Anak:"Menurutku, bagian yang
terpenting dari sepeda adalah roda karena tanpa
roda, motor tidak mampu berjalan."
Ayah:"Wah pintarnya, namun sayangnya bukan
itu, sayang." Anak itu pun tidak menyerah dan
memikirkan kembali jawabannya.
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Tipe 4

Seorang Bodenga yang wajahnya carut-manut,
berusia 40 tahun. Ia menyelimuti dirinya
dengan dahan dahan untuk tidur selama 2 haru
2 malam. Jika lapr ia pergi ke sumur tua untuk
menangkap belut yang terperangkap dan
langsung memakanya. Tak seorang pun ingin
menjadi sahabat Bodenga karena perilakunya
yang seperti itu.

8,00

6,00

42

Tipe 1

Pada pagi hari : Pada suatu hari yang cerah .di
taman : semut berjalan - jalan di taman
.keadaan hujan dan berlumpur : karena hujan
genangan lumpur dimana - mana .

7,00

8,00

Tipe 2

Pengalaman - pengalaman selama revolusi ini
sangat menarik . Dalam bukuini anatara satu
peristiwa dengan peristiwa yang lain terdapat
keterkaitan sehingga mampu menarik pembaca.
bahasa yang digunakan pun bahasa yang
sederhana , akan tetapi memikat . kalimat -
kalimat dalam paragarf disusun secara runtut
sehingga mudah di pahami oleh pembaca . Dan
isi ceritanya sangat unik dan menarik sehingga
layak untuk dibaca .

8,00

8,00

Tipe 3

Aku pun tidak menyerah dan memikirkan
kembali jawabanya .Setiba aku di sekolah aku
masih memikirkanya .Aku mempunyai ide
untuk bertanya kepada temanku si Toni." Toni,
apakah kamu tahu anggota yang terpenting
dari sepada motor ?""Hmm, menurutku
anggota yang terpenting itu adalah stag , tapi
sepeda motor juga tidak bisa jalan jika tidak
ada bensin.""Oke lah kalau begitu , terima
kasih atas pendapat mu toni. "" Sama -sama
"Ketika aku sampai di rumah aku menanyakan
kembali kepada ayah ." Ayah aku tahu anggota
terpenting apa yang ada di sepeda motor .""
Apa itu ?7"" Bagian yang terpentingnya adalah
stag dan bensin . Jika tidak ada itu maka sepeda
motor tidak bisa berjalankan yah ." " Wah
pintar sekali anak ayah. Semoga impian mu

8,00

6,00




terwujud ya nak . ""Terima kasih yah "" Sama -
sama nak "
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Tipe 4

tetapi ia akan menyadari bahwa ia tidak bisa
kembali ke atas karena sumur itu sangat dalam
. 1a pun menyesal atas perbuatan yang ia
lakukan . ia kenyang makan tetapi tidak
selamat.

8,00

4,00

43

Tipe 1

Latar tempatnya ditaman. Dimana saat semut
berjalan ke taman dan menemui kepompong
yang jelek semut itupun mengejeknya seakan -
akan semut lah yang paling hebat. Tapi saat
semut kembaku ke taman dengan keadaan
hujan, semut tergelincir dan masuk kedalam
kubangan lumpur dan meminta tolong. Saat itu
ada kupu - kupu yang melintas di atas semut
dan menolongnya menggunakan ranting,
setelah diletakkan di tempat aman semut pun
memujinya tetapi kupu kupu tersebut
mengingatkan akan kejadian dimana semut
mengejek kepompong tersebtu. Semut pun
berjanji tidak akan mengejek lagi

8,00

6,00

Tipe 2

Jendral soedirman

4,00

0,00

Tipe 3

saat pulang sekolah aku mengajukan jawaban
tentang bagian motor yang terpenting, "yah,
bagian motor yang terpenting selain roda pasati
mesin, iya kan". Ayah mulai tersenyum
kepadaku dan mengatakan, " Betul sekali nak,
tanpa mesin tanpa roda motor tidak dapat
berjalan, apalagi mau secepat valentino rossi " .
Aku sangat senang karena telah menjawab
pertanyaan yang bagiku sangat sulit untuk
kujawab

1,00

6,00

Tipe 4

Bodenga tidak memiliki siapa siapa bahkan
untuk mendekatinya pun enggak ada yang mau.
Dia selalu kedinginan badannya hanya tertutup
sama dahan kelapa. Betapa murugnnya dia,
kadnag kita merasa kasian tapi mau gimana
kita untuk mendekatinnya pun enggan

8,00

8,00

44

Tipe 1

hutan bukti ada lumpur ada ranting

4,00

4,00

Tipe 2

Menurut saya buku ini sangat menarik, karena
berisi pengalaman - pengalaman selama
revolusi, serta dalam buku ini antara satu
peristiwa dengan peristiwa lainya terdapat
keterkaitan sehingga mampu menarik pembaca.
Isi ceritanya pun sangat unik dan menarik
sehingga layak untuk dibaca. Bahasa yang
digunakan pengarang sederhana tetapi
memikat, serta kalimat - kalimat dalam

8,00

8,00




paragraf disusun secara runtut sehingga mudah
dipahami.

85

Tipe 3

Ayah : Kalau adik sudah besar nanti, mau jadi
apa?Aku : Aku mau jadi pembalap, yah, kayak
Valentino Rossi(ayah memuji sang anak, lalu
mengajukan pertanyaan)Ayah : Tapi pembalap
mesti mengerti anggota yang terpenting dari
sepeda motor . Adik tahu apa ?(sang anak pun
berpikir sepanjang hari itu , dia berpikir apa
yang paling penting dari sepeda motor.
Keesokan harinya sang anak menjawab
pertanyaan ayahnya kemarin)Aku : Ayah,
menurutku bagian yang terpenting dari sepeda
motor adalah roda karena tanpa roda, motor
tidak mampu berjalan Ayah : Wah... pintarnya,
namun sayangnya bukan itu , sayang (sang
anak pun tidak menyerah dan memikirkan
kembali jawabannya)

4,00

8,00

Tipe 4

Namun suatu ketika dia merasakan perutnya
sakit karena memakan salah satu belut disitu.
Dia merintih kesakitan dan tidak ada satu pun
yang menolongnya.

4,00

4,00

45

Tipe 1

Dikisahkan pada suatu hari yang cerah ada
seekor semut berjalan-jalan di taman. Ia
melihat sebuah kepompong di atas pohon

4,00

8,00

Tipe 2

Dari buku ini kita dapat membaca pengalam-
pengalaman selama revolusi yang sangat
menarik. Di buku ini, peristiwa satu dengan
peristiwa lainya mempunyai keterkaitan
sehingga mampu menarik minat
pembaca.Selain itu dilihat dari sisi ceritanya
sangat unik, menarik dan sangat layak untuk di
baca, bahasa yang digunakan pengarang sangat
sederhana, akan tetapi dapat memikat
pembaca.Kalimat-kalimat yang ditulis menjadi
paragraf disusun secara runtut sehingga mudah
dipahami oleh pembaca.

8,00

8,00

Tipe 3

pada suatu hari ayah bercerita perihal sepeda
motor padakuAyah: "Kalau adik sudah besar
nanti mau jadi apa?"Aku: "aku mau jadi
pembalap,yah,kayak Valentino Rossi,"Ayah
pun memujiku, lalu mengajukan
pertanyaanAyah:"tapi pembalap mesti mengerti
anggota yang terpenting dari sepeda
motor.Adik tahu apa itu?"Aku pun berpikir
sepanjang hari.Keesokan harinya setelah
sarapan,Aku:"menurutku, bagian yang
terpenting dari sepeda motor adalah roda

8,00

8,00




karena tanpa roda, motor tidak mampu
berjalan"Ayah:"Wah pintarnya, namun
sayanganya bukan itu,sayang"

86

Tipe 4

Tak seorang pun ingin menjadi sahabat
Bodenga.

3,00

4,00

46

Tipe 1

ada seekor semut yang berjalan ditamania
melihat seekor kepompong di atas
pohontergelincir dan jatuh kedalam lumpur

8,00

6,00

Tipe 2

Pengalaman pengalaman selama revolusi ini
sangat menarik. Dalam buku ini antara satu
peristiwa dengan peristiwa lainnya terdapat
keterkaitan sehingga mampu menarik pembaca.
Jika dilihat dari isinya ceritanya sangat unik
dan menarik sehingga layak untuk dibaca.
Dilihat dari segi bahasa yang digunakan
pengarang sederhana, akan tetapi memikat.
Kalimat kalimat dalam paragraf disusun secara
runtut sehingga mudah dipahami oleh pembaca.

8,00

8,00

Tipe 3

Pada suatu hari ayah banyak bercerita perihal
sepeda motor kepadaku." kalau adik sudah
besar nanti mau jadi apa?"" Aku mau jadi
pembalap yah, kayak valentino rossi""tapi
pembalap mesti mengerti anggota yang
terpenting dari sepeda motor, adik tau apa
itu?"" apa ya yang paling penting?, adik tidak
tahu"" coba jawab deh"Akupun berpikir
sepanjang hari itu . keesokan harinya ketika
sarapan aku menjawab pertanyaan ayah
kemarin."ayah aku mau menjawab" " ya? apa
itu""Menurutku bagian yang paling penting
adalah roda. Karena tanpa roda, motor tak
mampu berjalan.""wah pintarnya, namun
sayangnya bukan itu sayang :) "" apa dong
yah?""ayo coba jawab lagi besok" Akupun tidak
menyerah, dan memikirkan kembali
jawabannya.

8,00

8,00

Tipe 4

tak seorang pun ingin menjadi sahabat
bodenga.

3,00

4,00

47

Tipe 1

di taman. buktinya pada teks "ada seekor semut
berjalan jalan di taman. Ia melihat sebuah
kepompong diatas pohon" dan pada kalimat
"sang semut kembali berjalan ke taman itu"

8,00

6,00

Tipe 2

Buku ini mempunyai organisasi buku yang
sangat baik. Pengalaman selama revolusi di
dalam buku ini sangat menarik.Dalam buku ini,
antara satu peristiwa dengan peristiwa lainnya
terdapat keterkaitan sehingga mampu menarik
pembaca.lsi cerita dari buku ini sangat unik dan

8,00

8,00




juga menarik, sehingga layak untuk
dibaca.Bahasa yang digunakan oleh pengarang
buku ini juga sangat sederhana, tetapi bisa
memikat pembaca. Selain itu, kalimat dalam
paragraf disusun secara runtut, sehingga mudah
dipahami.
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Tipe 3

Selama ini ayah banyak bercerita perihal
sepeda motor kepadaku. Suatu saat ayah
bertanya.Ayah : "Kalau adik sudah besar nanti,
adik mau jadi apa?" tanya ayah.Adik : "Aku
mau jadi pembalap yah! kayak Valentino
Rossi." jawab adik dengan spontan. ~ Ayah
memuji jawaban adik, lalu mengajukan
pertanyaan lagi kepada adik.Ayah : "Tapi,
pembalap harus mengerti anggota yang
terpenting dari sepeda motor. Adik tahu apa
itu?"  Setelah ayah memberikan pertanyaan,
adik memikirkan jawaban untuk pertanyaan itu
sepanjang hari.  Keesokan harinya, saat
sarapan, adik menjawab pertanyaan ayah yang
kemarin.Adik : "Menurutku, bagian terpenting
dari sepeda motor adalah roda. Karena tanpa
roda, motor tidak mampu berjalan." kata
adik.Ayah : "Wah pintarnya. namun sayangnya
bukan itu sayang." jawab ayah. Setelah
mendengar jawaban ayah, adik tidak menyerah
dan terus memikirkan kembali jawabannya.

8,00

8,00

Tipe 4

Bodenga mempunyai wajah carut-marut. la
sudah berusia empat puluhan, dan itu adalah
usia yang relatif tua. tidak ada seorang pun
yang ingin menjadi sahabat bodenga karena
wajah carut-marut dan usia nya yang sudah tua

8,00

4,00

48

Tipe 1

dikisahkan pada suatu hari yang cerah ada
seekor semut sedang berjalan-jalan di taman

6,00

8,00

Tipe 2

Pengalaman saya selama membuat dan
mengarang buku ini sangat menarik. Dalam
buku yang berjudul Lukman Si Pemberani
banyak sekali kejadian keren yang saya
masukkan kedalam cerita,peristiwanya sangat
berhubungan dan tidak membuat bingung si
pembaca. Buku ini sangat unik,keren,dan
menarik untuk dibaca. Bahasa yang saya
gunakan untuk mengarang cerita sangat mudah
dipahami dan kata-kata yang digunakan baku.

8,00

6,00

Tipe 3

ayah banyak

8,00

4,00

Tipe 4

Karena Bodenga kelakuannya seperti bintang
maka dia tidak mempunyai teman

1,00

0,00
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Tipe 1

Taman, buktinya ada di paragraf pertama, baris
pertama, kalimat pertama.

8,00
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4,00

Tipe 2

Pengalaman-pengalaman selama revolusi ini
sangat menarik. Dalam buku ini antara satu
peristiwa dengan peristiwa lainnya terdapat

keterkaitan sehingga mampu menarik pembaca.

Dilihat dari isinya, ceritanya sangat unik dan
menarik, sehingga layak untuk dibaca. Lalu,
dilihat dari segi bahasa yang digunakan
pengarang sederhana, akan tetapi memikat.
Kalimat dalam paragraf disusun secara runtut,
sehingga mudah dipahami.

8,00

8,00

Tipe 3

Ayah : "Kalau adik sudah besar nanti, mau jadi
apa ?" tanya ayah.Aku : "Aku mau jadi
pembalap, Yah, kayak Valentino Rossi,"Ayah :
"Tapi, pembalap mesti mengerti anggota yang
terpenting dari sepeda motor. Adik tahu apa itu
?"Keesokan harinya ketika sarapan, Aku
menjawab pertanyaan Ayah kemarin.Aku :
""Yah, aku tahu apa anggota terpenting dari
sepeda motor!"Ayah : "Apa jawabannya ?"
tanya ayah kembali.Aku : "Jawabannya adalah
roda, Yah!" jawabku dengan semangat.Ayah :
"Kok bisa ?"Aku : "Karena sepeda motor tidak
bisa jalan kalau tidak ada roda, Yah,"
jawabku.Ayah : "Wah pintarnya, namun
sayangnya bukan itu, sayang," jawab ayah.

8,00

8,00

Tipe 4

Tak seorang pun ingin menjadi sahabat
Bodenga. Wajahnya carut-marut, ketika lapar
dia terjun ke sumur tua, menyelam dan
menangkap belut dan langung dimakannya
ketika masih di dalam air.

8,00

6,00

50

Tipe 1

Taman > Seekor semut berjalan jalan di
tamanLumpur > semut tergelincir ke dlm
lumpur

4,00

6,00

Tipe 2

Pengalaman selama revolusi ini sangat
menarik. Dalam buku ini antara satu peristiwa
dengan peristiwa lain terdapat
keterkaitan.Dilihat dari isi buku ini,ceritanya
sangat unik dan menarik sehingga layak untuk
dibaca oleh siapapun.Dari segi bahasanya,
bahasa yang digunakan memang sederhana ,
akan tetapi dapat memikat siapapun yang
membacanya,kalimat dalam paragraf pun
disusun secara runtut sehingga mudah
dipahami oleh siapa saja.

8,00

8,00

Tipe 3

Ayah :"Dik bagian bagian motor sangat
beragam lho dan mempunyai perannya masing

8,00

8,00




masing.Dulu ayah ingiin skali menjadi
pembalap.Nah sekarang ayah tanya kalau adik
sudah besar nanti mau jadi apa?"Adik:"Aku
mau jadi pembalap yah kayak Valentinno
Rossi" jawabku spontanAyah:"wah... bagus itu
biar kmu bisa jdi pembalap terkenal. Tapi
pembalap harus mengerti anggota yg terpenting
dari sepeda motor.Adik tau apa itu ?"Adik:"apa
ya Yah...." aku pun berpikir Pada
keesokan hariAyah:" Jadi gimana dik udah tauu
yang terpenting apa?"Adik:"Menurutku yang
terpenting itu roda yah karena tanpa roda
sepeda tidak bisa jalan"Ayah:"Wah pintarnya
namun syangnya bukan itu sayang"

aku pun tidak menyerah dan memikirkan lagi
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Tipe 4

Tak seorang pun ingin menjadi sahabat
Bodenga wajahnya carut marut berusia empat
puluhan . jika lapar ia terjun ke
sumur,menyelam dan menangkap belut yg
terperangkap disana dan langsung memakannya

8,00

6,00
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Tabel 5.2 Soal dan Kunci Jawaban yang digunakan untuk uji coba pada penelitian

mi

Soal
Tipe

Teks Soal

Kunci Jawaban

Dikisahkan pada suatu hari yang cerah ada
seekor semut berjalan-jalan di taman. la
melihat sebuah kepompong di atas pohon.
Sang semut mengejek bentuk kepompong
yang jelek dan tidak bisa pergi ke mana-
mana.

Hei, kepompong alangkah jelek nasibmu.
Kamu hanya bisa menggantung di ranting
itu. Ayo jalan-jalan, lihat dunia yang luas
ini. Bagaimana nasibmu jika ranting itu
patah?

Sang semut selalu membanggakan dirinya
yang bisa pergi ke tempat ia suka. Bahkan,
sang semut kuat mengangkat beban yang
lebih besar dari tubuhnya. Sang semut
merasa bahwa dirinya adalah binatang yang
paling hebat. Si kepompong hanya diam saja
mendengar ejekan tersebut.

Pada suatu pagi sang semut kembali
berjalan ke taman itu. Karena hujan,
genangan lumpur terdapat di mana-mana.
Lumpur yang licin membuat semut
tergelincir dan jatuh ke dalam lumpur. Sang
semut hampir tenggelam dalam genangan
lumpur itu. Semut berteriak sekencang
mungkin untuk meminta bantuan.

Tolong, bantu aku! Aku mau tenggelam,
tolong..., tolong...!

Untunglah saat itu ada seekor kupu-kupu
yang terbang melintas. Kemudian, kupu-

kupu menjulurkan sebuah ranting ke arah
semut.

Semut, peganglah erat-erat ranting itu! Nanti
aku akan mengangkat ranting itu.

Lalu, sang semut memegang erat ranting itu.

Si kupu-kupu mengangkat ranting itu dan
menurunkannya di tempat yang aman.
Kemudian, sang semut berterima kasih
kepada kupu-kupu karena kupu-kupu telah
menyelamatkan nyawanya. la memuji kupu-
kupu sebagai binatang yang hebat dan
terpuji. Mendengar pujian itu, kupu-kupu
berkata kepada semut. Aku adalah

Ditaman. Buktinya
Dikisahkan pada suatu
hari yang cerah ada
seekor semut berjalan-
jalan di taman. Pada
suatu pagi sang semut
kembali berjalan ke
taman itu. Karena hujan,
genangan lumpur
terdapat di mana-mana.
Lumpur yang licin
membuat semut
tergelincir dan jatuh ke
dalam lumpur.




kepompong yang pernah kau ejek, kata si
kupu-kupu. Ternyata, kepompong yang dulu
diejek sudah menyelamatkan dirinya.
Akhirnya, sang semut berjanji kepada kupu-
kupu bahwa dia tidak akan menghina semua
makhluk ciptaan Tuhan yang ada di taman
itu.

Sebutkan latar tempat dan bukti tekstual
berdasarkan teks fabel tersebut!
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Organisasi Buku :

Pengalaman-pengalaman selama revolusi ini
sangat menarik. Dalam buku ini antara satu
peristiwa dengan peristiwa lainnya terdapat
keterkaitan sehingga mampu menarik
pembaca.

A- Isi Buku :

Dilihat dari isinya ceritanya sangat unik,
menarik sehingga layak untuk dibaca.

A Bahasa :

Dilihat dari segi bahasa yang digunakan
pengarang sederhana, akan tetapi memikat.
Kalimat- kalimat dalam paragraf disusun
secara runtut sehingga mudah dipahami.

Buku yang bertemakan
pengalaman-pengalaman
selama revolusi ini
sangat menarik.Dalam
buku ini antara satu
perisiwa dengan
peristiwa lainnya
terdapat keterkaitan
sehingga mampu
menarik pembaca.lsi dari
buku ini mempunyai
cerita yang sangat
unik,menarik sehingga
layak untuk
dibaca.Dilihat dari segi
bahasa yang digunakan
pengarang
sederhana,akan tetapi
memikat kalimat-kalimat
dalam paragraf disusun
secara runtut sehingga
mudah dipahami.

Ayah banyak bercerita perihal sepeda motor
padaku. Aku menikmatinya. Kalau adik
sudah besar nanti, mau jadi apa? tanya ayah
padaku. Aku mau jadi pembalap, Yah,
kayak Valentino Rossi, jawabku spontan.
Ayah pun memujiku, lalu mengajukan
pertanyaan padaku.

Tapi pembalap mesti mengerti anggota yang
terpenting dari sepeda motor. Adik tahu apa
itu? Aku pun berpikir sepanjang hari itu, apa
ya yang paling penting? Keesokan harinya
ketika sarapan, aku menjawab pertanyaan
ayah kemarin. Menurutku, bagian yang
terpenting dari sepeda motor adalah roda
karena tanpa roda, motor tidak mampu

Aku dan Ayah sedang
bercerita tentang sepeda
motor.

"Kalau Adik sudah besar
nanti, mau jadi apa?"
tanya Ayah.

"Aku mau jadi pembalap
Yah, kayak Valentino

Rossi," kataku spontan.

Kemudian Ayah
memujiku, dan bertanya,

"Tapi, pembalap harus




berjalan.Mendengar jawabanku, ayah
berkata, Wah pintarnya, namun sayangnya
bukan itu, sayang, jawab ayah. Aku pun
tidak menyerah dan memikirkan kembali
jawabannya.
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mengerti anggota yang
terpenting dari sepeda
motor itu, Adik tahu apa
itu?"

Lalu aku berpikir
sepanjang hari itu, "Apa
ya yang paling penting?"
tanyaku pada diriku
sendiri.

keesokan harinya, ketika
sarapan aku
menjawabnya,

"Menurutku, bagian yang
terpenting dari sepeda
motor adalah roda karena
tanpa roda motor tidak
bisa berjalan."

"Wah pintarnya, namun
sayangnya bukan itu
sayang," jawab Ayah.

Aku pun tidak menyerah
dan memikirkan
jawabannya kembali.

Tak seorang pun ingin menjadi sahabat
Bodenga. Wajahnya carut-marut, berusia
empat puluhan. la menyelimuti dirinya
dengan dahan-dahan kelapa dan tidur
melingkar seperti tupai di bawah pohon
nifah selama dua haru dua malam. Jika lapar
ia terjun ke sumur tua di kantor polisi lama,
menyelam, menangkap belut yang
terperangkap di bawah sana dan langsung
memakannya ketika masih di dalam air.

Susunlah kalimat yang menunjukkan konflik
cerita yang dapat digunakan untuk
melengkapi cerita tersebut !

tidak ada yang ingin
berteman dengan bodega
dikarenakan dirinya yang
lusuh, karena tidur di
bawah pohon nifah tanpa
alas dengan menyelimuti
dirinya menggunakan
dahan- dahan kelapa.
Bahkan jika lapar dia
terjun ke bawah lubang
sumur tua dekat kantor
polisi lama dan memakan
belut yang masih mentah
- mentah, siapa pula yang
ingin berteman dengan
manusia jorok tersebut
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Contoh Data Soal, Kunci Jawaban, Jawaban Siswa yang digunakan dalam uji coba

sistem pada penelitian ini

No. Soal2

Cermati data buku berikut.

+ Organisasi Buku:
Pengalaman-pengalaman selama revolusi ind sangat menarik Dalam buku ini antara satu peristiwa
dengan peristiwa lainnya terdapat keterkaitan sehingga mampu menarik pembaca.

» IsiBuku:
Dilihat dari isinya ceritanya sangat unik, menarik sehingga layak untuk dibaca.

* Bahasa:
Dilihat dari segi bahasa yang digunakan pengarang sederhana, akan tetapi memikat, Kalimat- kalimat
dalam paragraf disusun secara runtut sehingga mudah dipahami.

Tulislah sebuah paragrafyang berisi keunggulan karya dengan memperhatikan kelengkapan, penggunaan bahasa dan ejaan yang tepat!

Buku yang berte makan pengalaman-pengalaman selama revolusi ini sangat menarik.Dalam buku ini antara satu perisiwa dengan peristiwa lainnya terdapat
keterkaitan sehingga mampu menarik pembaca.lsi dari buku ini mempunyai cerita yang sangat unik,menarik sehingga layak untuk dibaca.Dilihat dari segi bahasa
yang digunakan pengarang sederhana,akan tetapi memikat kalimat-kalimat dalam paragraf disusun secara runtut sehingga mudah dipahami.

Buku yang bertemakan pengalaman-pengalaman selama revulusi ini sangat menarik.

Dalam buku ini antara satu perisiwa dengan peristiwa lainnya terdapat keterkaitan sehingga mampu menarik pembaca.

Isi dari buku ini mempunyai cerita yang sangat unik,menarik sehingga layak untuk dibaca.

Dilihat dari segi bahasa yang digunakan pengarang sederhana,akan tetapi memikat kalimat-kalimat dalam paragraf disusun secara runtut sehingga mudah

dipahami.
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Gambar 5.1 Contoh Data yang Soal dan Kunci Jawaban yang digunakan dalam

uji coba sistem pada penelitian ini

No. Scal 41

Cermati kutipan cerita berikut.

Tak seorang pun ingin menjadi sahabat Bodenga. Wajahnya carut-marut. berusia empat
p la menyeli i dirinya dengan dahan-dahan kelapa dan tidur melingkar seperti tupai di
bawah pohon nifah selama dua haru dua malam. Jika lapar ia terjun ke sumur tua di kantor polisi
lama, menyelam, menangkap belut yang terperangkap di bawah sana dan langsung memakannya
ketika masih di dalam air.

Tih

it

kalimat yang menunjukkan konflik cerita yang dapat digunakan untuk melengkapi cerita tersebut !

‘t\dak adayang ]ném berteman dengan bodega dikarenakan dirinya yang lusuh, karena tidur di bawah pohon nifah tanpa alas dengan menyelimuti dirinya
menggunakan dahan- dahan kelapa. Bahkan jika lapar dia terjun ke bawah lubang sumur tua dekat kantor polisi lama dan memakan belut yang masih mentah -
mentah, siapa pula yang ingin berteman dengan manusia jorok tersebut

Tak seorang pun ingin menjadi sahabat Bondenga.Wajahnya carut-marut,berusia empat-puluhan
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No. Soal 27

Cermati teks fabel berikut!

Dikisahkan pada suatu hari yang cerah ada seekor semut berjalan-jalan di taman. Ia
melihat sebuah kepompong di atas pohon, Sang semut mengejek bentuk kepompong yang jelek dan
tidak bisa pergi ke mana-mana.

“Hei, kepompong alangkah jelek nasib Kamu hanya bisa menggantung di ranting itu.
Ayo jalan-jalan, lihat dunia yang luas ini. Bagaimana nasibmu jika ranting itu patah?”

Sang semut selalu membanggakan dirinya yang bisa pergi ke tempat ia suka. Bahkan, sang
semut kuat mengangkat beban yang lebih besar dari tubuhnya. Sang semut merasa bahwa dirinya
adalah binatang yang paling hebat. Si kepompong hanya diam saja mendengar ejekan tersebut.

Pada suatu pagi sang sermutkembali berjalan ke taman itu. Karena hujan, genangan
lumpur terdapat di mana-mana. Lumpur yang licin membuat semut tergelincir dan jatuh ke dalam
Iumpur Sang semut hampir tenggelam dalam genangan lumpur itu. Semut berteriak sekencang
mungkin untuk meminta bantuan.

* Tolong, bantu aku! Aku mau tenggelam, tolong.... folong..!"

Untunglah saatitu ada seekor kupu-kupu yang terbang melintas. Kemudian, kupu-kupu
menjulurkan sebuah ranting ke arah semut.

"Semut, peganglah erat-erat ranting itu! Nanti aku akan mengangkat ranting itu.”

Lalu, sang semut memegang erat ranting itu. 5i kupu-lupu mengangkat ranting itu dan
menurunkannya di tempat yang aman. Kemudian, sang semut berterima kasih kepada kupu-kupu
karena kupu-kupu telah menyelamatkan nyawanya. [a memuji kupu-lupu sebagai binatang yang
hebat dan terpuji. Mendengar pujian itu, kupu-kupu berkata kepada semut. "Aku adalah kepompong
vang pernah kau ejek” kata si kupu-kupu. Ternyata, kepompong yang dulu diejek sudah
menyelamatkan dirinya. Akhirnya, sang semut berjanji kepada kupu-kapu bahwa dia tidak akan
menghina semua makhluk ciptaan Tuhan yang ada di taman itu.

Sebutkan latar tempat dan bukti tekstual berdasarkan teks fabel tersebut!

Latar dan Bukti di taman Dikisahkan pada suatu hari yang cerah ada seekor semut berjalan-jalan di taman. Pada suatu pagi sang semut kembali berjalan ke taman
itu. Karena hujan, genangan lumpur terdapat di mana-mana. Lumpur yang licin membuat semut tergelincir dan jatuh ke dalam lumpur. Pedoman Penskoran No
Deskripsi Skor Menentukan latar dengan tepat disertai alasan yang tepat 8 Menentukan latar dengan tepat disertai alasan yang kurang tepat 6 Menentukan latar
dengan tidak tepat dan terdapat alasan 4 Menentukan latar dengan tidak tepat dan tidak terdapat alasan 1 Tidak menjawab 0

-Taman:semut berjalan-jalan di taman
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