
 
 

 البحث الجامعي

الرحمن مدرسة لتلاميذ  كلامالمهارة لترقية ة يئايمالإتمثيل ال لعبة فعالية تطبيق
 سدوارجو تولاعانالدتوسطة الحكومية 

 إعداد :

  ع ي فكريمحمد
 ٕٖٖٓٓ٘ٔٔرقم القيد :

  

 إشراؼ :

  الدصطفى سيفد. 
 ٕٖٕٕٜٓٔٗٓٙٓٓ٘ٓٚٓٚٔرقم التوظيف : 

 

 

 

 

 

 تع يم ال غة العربيةقسم 

 ع وم التربية والتع يمك ية 

 جبراهيم الإسلامية الحكومية مالانجامعة مولانا مالك إ

9108 



 
 

 

الرحمن مدرسة لتلاميذ  كلامالمهارة لترقية  ةيئايمالإتمثيل ال لعبة فعالية تطبيق
 سدوارجو  تولاعانالدتوسطة الحكومية 

 (S – 1)مقدـ لوفاء بعض شركط الاختبار للحصوؿ على الدرجة سرجانا 

 لكلية علوـ البَبية كالتعليم في قسم تعليم اللغة العربية
 
 : إعداد

 محمد ع ى فكري
 ٕٖٖٓٓ٘ٔٔرقم القيد: 

 
 ابؼشرؼ :

  الدصطفى سيفد. 

 ٕٖٕٕٜٓٔٗٓٙٓٓ٘ٓٚٓٚٔرقم التوظيف : 

 

 

 

 

 تع يم ال غة العربيةقسم 

 ك ية ع وم التربية والتع يم

 مالانج وميةالك إبراهيم الإسلامية الحكم جامعة مولانا

9108 



 
 

 أ 
 

 إهداء

 

 ىذا البحث ابعامعي إلذ: مأىد

كالوالدين كبرية طيبة بؽما عسى الله أف يربضهما كما ربياني صغبّا كحفظهما الله كأبقا هما 
 في سلامة الإيماف كالإسلاـ في الدنيا كالأخرة.

 كأىدم ىذا البحث ابعامعي إلذ:

 بصيع الأساتيذ ك الأستاذات

 ة العربية لكلية علوـ البَبية كالتعليمفي قسم تعليم اللغ

 جامعة مولانا مالك إبراىيم الإسلامية ابغكوبفية مالانج
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 استهلال

 
 

  إِناا أنَػْزلَْنَاهُ قػُرْآنان عَربَيًِّا لَعَلاكُمْ تػَعْقِلُوفَ 
 (ٕ)يوسف: 

 
 

 

لِكَ أنَػْزلَْنَاهُ قػُرْآنان عَرَبيًِّا كَصَرافػْنَا فِ  ا يوِ مِنَ الْوَعِيدِ لَعَلاهُمْ يػَتػاقُوفَ أَكْ يُُْدِثُ بَؽمُْ ذكِْرن ككََذََٰ
 (ٖٔٔ)طو:



 

 ج 
 

 
 



 

 د 
 

 



 

 ق 
 

 



 

 ك 
 

 
 



 

 ز 
 

 



 

 ح 
 

 
 



 

 ط 
 

 تقديرشكر و 

ابغمد الله الذم أنزؿ القرآف بلساف عربي مببْ. كالصلاة كالسلاـ على النبي 
العربي الأمبْ. كمن اىتدم بسنّتو كدعا بدعوتو إلذ يوـ الدين. كعلى آلو كصحبو 

 .عبْ، أما بعدأبص

فعالية تطبيق لعبة التمثيل  " بعونو بست كتابة ىذا البحث العلمي برت ابؼوضوع ابغمد لله
لبَقية مهارة الكلاـ لتلاميذ مدرسة الربضن ابؼتوسطة ابغكومية  (Pantomim)الإيمائية 

 :كيسرّ الباحث أف يقدّـ أبصل الشكر كالتقدير إلذ . تولاعاف سدكارجو

، مدير جامعة مولانا مالك إبراىيم الإسلامية عبد ابغارسابغاج د. أستاذ فضيلة .ٔ
 ابغكومية مالانج

، عميد كلية علوـ البَبية كالتعليم بجامعة مولانا مالك أغوس ميموفد.فضيلة  .ٕ
 إبراىيم الإسلامية ابغكومية مالانج

اىيم اللغة العربية بجامعة مولانا مالك إبر  تعليم ، رئيسة قسمبفلوءة ابغسنة د.فضيلة  .ٖ
 الإسلامية ابغكومية مالانج

 ، ابؼشرؼ الذم أفاد الباحث علميا كعمليا كتوجيود.سيف ابؼصطفى فضيلة .ٗ
خطواتو في كل مراحل إعداد ىذا البحث ابعامعي منذ بدايتو فكرة الباحثحبٌ 

 يم الشكر كالتقديرظع ثالإنتهاء منو، فلو من الله خبّ ابعزاء كمن الباح

 ليم اللغة العربية كلية علوـ البَبية كالتعليم.بصيع الأساتذة في قسم تع .٘

، الذين يشجعونبِ يولينا كرتكاسارم نور بضدة ك أبي بظسوؿ العرفبْ كحبيببٍ  أمي .ٙ
 دائما.

كبصيع أصدقائى الذين لا أستطيع محمد إكراـ ، كبـتار الفقو أصدقائى المحبوب بصيعك  .ٚ
 أف أذكرىم كاحدا فواحدا ىنا.

 .يم اللغة العربية كلية علوـ البَبية كالتعليمبصيع أصدقائي في قسم تعل .ٛ



 

 م 
 

 .بصيع أصدقائي في جامعة مولانا مالك إبراىيم الإسلامية ابغكومية مالانج .ٜ

لا أستطيع ابعزاء على مساعدتهم إلا الدعاء عسى الله أف يجزيهم أحسن ابعزاء كيزيدىم 
من الأخطاء  لويخكأخبّ، اعبَؼ الباحث بأف ىذا البحث ابعامعي لا ابؼن كالفضل، 

الباحثتعليقات كاقبَاحات. و جبّ كالنقصاف إمّا من أساليب الكتابة كإما من مضمونها، ف
كعسى أف يكوف ىذا البحث ابعامعي ينتفع للباحث كبعميع القراء الأحباء. آمبْ يا رب 

 العابؼبْ.

 ٜٕٔٓديسمبر ٕٔمالانج،     
 الباحث   

 

 

 لزمّد ع ي فكري
 ٕٖٖٓٓ٘ٔٔالرقم ابعامعي :
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 مستخ ص البحث
بَقية مهارة الكلاـ لتلاميذ مدرسة ة للية تطبيق لعبة التمثيل الإيمائيفعا. ٜٕٔٓ. فكرم، محمد على

،  قسم تعليم اللغة العربية . البحث ابعامعي.الربضن ابؼتوسطة ابغكومية تولاعاف سدكارجو
مالانج. ابؼشرؼ: بغكومية ا، جامعة مولانا مالك إبراىيم الإسلامية  كالتعليم العلوـ كلية

 اج سيف ابؼصطفى ابؼاجستبّ. الدكتور ابغ

 مهارة الكلاـ، التمثيل الإيمائيةفعالية، لعبة :  الإشاريةك مات ال
على  قد بحث ىذا ابؼوضوع على الأساس في حاؿ الطلاب الذم يكوف ناقصا 

ابغكومية تولاعاف الربضن ابؼتوسطة نشاطها في تطبيق التكلم باللغة العربية في ابؼدرسة 
، لأف الكلاـ باللغة العربية ضررما يستخدـ بو، بؼا يكن في بؾابؽا ليس فيو ابؼخاطب بها سدكارجو

بحيث لد يكن عادة بؽا في الكلاـ باللغة العربية، كمع ذلك لا الوسيلة الساعد كابؼساعد كوسيلة لعبة 
على الطلاب بواسطة لعب كالتعليم  في تعليمها لأنو يستطيع لعب بغضر العلم التمثيل الإيمائية

كلتحريك تنمية قوة الفكر كقوة الإبتكار كالنطق، كي ييستطيع الطلاب أف ينمي بو السلوؾ 
 كالذىبِ كالأخلاؽ الكريمة.

لبَقية مهارة الكلاـ  تطبيق لعبة التمثيل الإيمائية( بؼعرفة عملية ٔكأىداؼ البحث ىي: 
ة لعبة التمثيل الإيمائي ( بؼعرفة فعاليةٕ. ومية تولاعاف سدكارجولتلاميذ مدرسة الربضن ابؼتوسطة ابغك

 .لبَقية مهارة الكلاـ لتلاميذ مدرسة الربضن ابؼتوسطة ابغكومية تولاعاف سدكارجو
البحث ابؼستخدمة ىي الطريقة الوصفية الكمية. تقنيات بصع البيانات ىي منهجية  

  ىذا البحث ىي ابؼنهج التجريبية. في ابؼلاحظة كابؼقابلات كالاختبارات كالوثائق.
البحث  فهي: أ( ( يوجد خطوات عملية تطبيق لعبة التمثيل الإيمائيةٔكنتائج البحث ىي  

مقسّما المجموعات ب(كقسم البحث طالبا ماىرا في اللغة العربية عند كل بؾموعة.ج( أعطى كل 
ات كالمجموعة الأخرل بؾموعة مفردة د(يقدـ بفثلي بؾموعة تصف مفردة بشر لإظهار ابغرك

  3ٖ٘ٔٔ% = ٔأكبر من نتيجة ابؼستول ابؼعنوم  3ٖٔٚٗالإصائي  =  tلأف نتيجة  (ٕبزمبْ.
مقبوؿ أم  H1ك  Hₒكذالك بدعبِ أف مردكد  3ٕٕٙٙ% = ٙكذالك أكبر من نتجة ابؼستول 

 .ىي فعاليةأف فركض ىذا البحث مقبو، كخلاصتها أف تطبيق لعبة التمثيل الإيمائية في مهارة الكلاـ 
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ABSTRACT 

Fikri, Mohammad Ali, 2019. The effectiveness application media pantomime 

game to improve the speak ability at Ar-Rahman Junior High School 

Tulangan Sidoarjo. Thesis, Research. Departemen or Arabic Language 

Education, Faculty of Tarbiyah, Maulana Malik Ibrahim State University 

Malang. Advisor: Dr. H. Saiful Mustafa, M.Pd 

Keywords: effectiveness, media game pantomime, maharah kalam 

This title discussed base on the situation of the Ar-Rahman Junior High 

School students that they spoken less active in used the Arabic. They thought that 

speaking Arabic in daily activities is difficult because no one was used Arabic 

around them. So they were not used to speaking Arabic, beside they had no 

interesting and fun media that help them understand Arabic. Pantomime media 

game was one of the media game that could help easily understand Arabic, 

develop the creativity, mindset, personality, and good attitude. 

The purpose of this research are to, first, know the application of media 

pantomime  game to improve the ability to speak Arabic. Second, know the 

effectiveness application of media pantomime game to improve the ability in 

speak Arabic. 

The research method used is quantitative descriptive method. The data 

collection techniques are observation, interviews, examinations and 

documentation. The researchers use research method experiment. 

The result of the research are (1) How to apply this game  pantomime 

guidedby researchers a) which is divided into groups b) the researcher's 

department is a skilled student in the Arabic language at each group c) 

Researchers provide vocabulary to each group d) Representatives of each group 

explain vocabulary clearly and the other group guessed (2) The results of the 

study show that the results of the t-test = 4,137 are greater than the t-table 1%= 

1,351 and 6%= 2,266 in the sense that H1 is accepted and H0 is rejected. The 

conclusion is that Maharah Kalam learning by using pantomime games 

effectiveness can improve students' ability to speak both the use of appropriate 

vocabularies, the pronunciation of letters and fluency in speaking. 
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ABSTRAK 

Fikri, Mohammad Ali. 2019. Efektifitas Penerapan Media permainan pantomime 

untuk Meningkatkan Kemampuan  Berbicara Pada Mata Pelajaran Bahasa 

Arab di SMP Ar-Rahman Tulangan Sidoarjo. Skripsi, Jurusan Pendidikan 

Bahasa Arab, Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan, Universitas Islam 

Negeri Maulana Malik Ibrahim Malang. Pembimbing Skripsi : Dr. H. Saiful 

Mustafa, M.Pd  

Kata Kunci : Efektifitas, Permainan 

Judul ini terbahas atas dasar keadaan siswa SMP Ar-Rahman yang kurang 

aktif dalam menerapkan berbicara menggunakan bahasa. Karena menurut mereka 

berbicara bahasa arab merupakan suatu hal yang sulit untuk dilaksanakan dalam 

sehari-hari, karena dalam ruang lingkup mereka yang tidak ada lawan untuk 

berbicara dengan mereka, sehingga tidak ditemukan keterbiasaan mereka dalam 

berbicara  menggunakan bahasa arab, serta demikian itu tidak adanya media yang 

sangat menyenangkan dan membantu dalam pembelajaran bahasa arab seperti 

media permainan pantomim karena pembelajaran dengan menggunakan 

permainan dapat mentrasfer ilmu dengan mudah dan dapat mengembangkan 

kreatifitas, dan berfikir siswa, serta dapat mengembangkan pribadi siswa dan 

akhlakul karimah siswa. 

Tujuan penelitian ini adalah untuk : (1) mengetahui proses penerapan 

media permainan pantomime untuk meningkatkan kemampuan berbicara.(2) 

mengetaui efektifitas penerapan media permainan pantomime untuk 

meningkatkan kemampuan berabicara. 

Adapun metode penelitian yang digunakan adalah metode kuantitatif 

deskriptif sedangkan Teknik pengumpulan datanya adalah observasi, wawancara, 

ujian dan dokumentasi . Dalam penelitian ini menggunakan metode penelitian 

eksperimen  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa (1) a) penerapan permainan 

pantomim ini di pandu oleh peneliti yang dibagi menjadi beberapa kelompok b) di 

setiap kelompok peneliti memasukan anggota kelompok yang memanglah di rasa 

mahir dalam bahasa arab. c) guru memberikan mufrodat pada setiap kelompok. d) 

Perwakilan Setiap kelompok menjelaskan mufrodat dengan gerakan yang jelas 

dan kelompok yang lainnya menebak. (2) hasil penelitian  menunjukkan bahwa 

hasil t-test 4,137 lebih besar dari pada t-tabel 1%= 1,351 dan 6%= 2,266 dalam 

arti bahwa H1 diterima dan H0 di tolak. Kesimpulanya bahwa pembelajaran 

maharah kalam dengan penerapan permainan pantomime efektif dapat 

meningkatkan kemampuan siswa dalam berbicara baik penggunaan kosa kata 

yang sesuai, pengucapan huruf dan kelancaranya dalam berbicara.  
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 لزتويات البحث
 أ  ............................................................... إىداء 

  ب  ............................................................ استهلاؿ 
  ج  ........................................................ تقرير ابؼشرؼ 

  د  ....................................................... عد الإشرؼ موا
  ق  .................................................... تقرير بعنة ابؼناقشة 

  ك  ..................................... قسم تعليم اللغة العربية  رئيسةتقرير 
  ز  ....................................  تقرير عميد كلية علوـ البَبية كالتعليم

  ح  .........................................................  إقرار الطالب
  ط  ........................................................ شكر ك تقدير

  ؾ  .................................................... مستخلص البحث 
  ؿ  ...................................... مستخلص البحث باللغة الإبقليزية

  ـ  ................................... مستخلص البحث باللغة الإندكنيسية 
  ف  ...................................................... البحث بؿتويات 

  ص  ........................................................ قائمة ابعدكؿ 

 الفصل الأول
 الإطار العام

 ٔ .................................................. خلفية البحث - أ
 ٗ .................................................. أسئلة البحث - ب
 ٗ ................................................ أىداؼ البحث - ج
 ٗ ................................................... فوائد البحث - د
 ٘ .................................................. فرضية البحث - ق
 ٘ .................................................. حدكد البحث - ك
 ٙ .............................................برديد ابؼصطلحات - ز



 

 س 
 

 ٚ ................................................ الدراسة السابقة - ح
 الفصل الثاني
 الإطار النظري

 ٔٔ ............................................. ـ عن لعبةو ابؼبحث الأكؿ :مفه

 ٔٔ ........................................................ تعريف لعبة . أ
 ٕٔ ..........................................................أهمية لعبة . ب

  ٖٔ ........................................................ ج. منافع لعبة

 ٖٔ ............................................. ابؼبحث الثاني : التمثيل الإيمائية

 ٖٔ .............................................. تعريف التمثيل الإيمائية . أ
 ٗٔ ............................................ أىداؼ التمثيل الإيمائية  . ب

  ٘ٔ ............................................... ج. أهمية التمثيل الإيمائية
 ٚٔ ............................................... د. مزاية التمثيل الإيمائية

 ٛٔ ............................................. ق. نقائص التمثيل الإيمائية
 ٛٔ ................................ ك. ابػطوات في استخداـ التمثيل الإيمائية

 

 ٜٔ ............................................... لثاني : مهارة الكلاـابؼبحث ا

 ٜٔ ............................................ مهارة الكلاـ تعريف .أ 
 ٕٓ .............................................. أهمية مهارة الكلاـ .ب 
 ٕٔ ........................................... أىداؼ مهارة الكلاـ .ج 
 ٖٕ ...................................... طريقة تدريس مهارة الكلاـ .د 
 ٕٙ ................................... العوامل ابؼؤثرة في مهارة الكلاـ .ق 
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 الفصل الثالث
 منهجية البحث

 ٕٖ ......................................... مدخل البحث كمنهجو - أ
 ٕٖ ................................................ متغبّات البحث - ب
 ٖٖ ...................................... بؾتمع البحث كعينة البحث - ج
 ٖٗ ........................................... ب بصع البياناتأسلو      -د
 ٖٚ ................................................ مصادر البيانات - ق
 ٖٛ ............................................ طريقة برليل البيانات - ك

 

 الفصل الرابع
 عرض البيانات وتح ي ها

 ٖ٘ ............................................ ابؼبحث الأكؿ : لمحة عن ابؼدرسة

تطبيق كسيلة لعبة التمثيل الإيمائية لبَقية مهارة الكلاـ لتلاميذ مدرسة   ابؼبحث الثاني :
 ٗٗ .................................. الربضن ابؼتوسطة ابغكومية تولاعاف سدكارجو

عملية تعليم اللغة العربية في الفصل السابع بابؼدرسة الربضن ابؼبحث الثالث : 
 ٓٗ ........................................ ابؼتواسطة ابغكومية تولاعاف سدكارجو

 
 الفصل الخامس

 البحث نتائج مناقشة
تطبيق لعبة التمثيل الإيمائية لبَقية مهارة كلاـ لتلاميذ مدرسة الربضن  - أ

 ٙٙ ............................. ابؼتوسطة ابغكومية تولاعاف سدكارحو
الية لعبة التمثيل الإيمائية لبَقية مهارة الكلاـ في فصل السابع مدرسة فع - ب

 ٚٙ ....................... الربضن ابؼتوسطة ابغكومية تولاعاف سدكارجو



 

 ؼ 
 

 الفصل السادس

 م خص نتائج البحث والدقترحات

 ٜٙ ................................................. نتائج البحث  - أ
 ٓٚ ................................................... ابؼقبَحات  - ب

 ٕٚ ..................................................... قائمة ابؼصادر كابؼراجع

 ٘ٚ .................................................................. ابؼلاحق
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 قائمة الجدول

 الصفحة لدوضوعا الرقم
 ٚ الدراسات السابقة ٔٓٔ
 ٖٙ معيار بقاح الطلبة في الاختبار ٔ.ٖ
 ٖٚ مؤشرات اختبار الكلاـ ٕ.ٖ
رئاسة مدرسة الربضن ابؼتوسطة ابغكومية تولاعاف  ٔ.ٗ

 سدكارجو
ٕٗ 

 ٖٗ أدكات الدراسة ٕ.ٗ
 ٘ٗ عن الأبظاء في كل المجموعة ٖ.ٗ
 ٛٗ مفردات عن الأدكات ابؼدرسة ٗ.ٗ
 ٓ٘ نتائج الاختبار القبلي في المجموعة الضابطة ٘.ٗ
 ٕ٘ نتائج الاختبار البعدم للمجموعة الضابطة ٙ.ٗ
 ٗ٘ نتائج الاختبار القبلي للمجموعة التجريبية ٚ.ٗ
 ٙ٘ نتائج الاختبار البعدم للمجموعة التجريبية ٛ.ٗ
 ٜ٘ ابؼقارنة ببْ الاختبار القبلي كالبعدم للمجموعة التجريبية ٜ.ٗ
عن الفرؽ ببْ الاختبار القبلي كالبعدم من المجموعة  ٓٔ.ٗ

 التجريبية كالمجموعة الضابطة
ٙٓ 

 ٖٙ المجموع عددالإبكراؼ كعدد الإبكراؼ ابؼربع المجموعتبْ ٔٔ.ٗ
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 قائمة الدلاحق

 البيانات الرقم
 رسالة الإستئذاف للبحث ٔ
 رسالة انتهاء البحث ٕ
 أدكات ابؼقابلة ٖ
 ئقالوثا ٗ
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 ولالأ فصلال

 الإطار العام
  

 خ فية البحث . أ

ابغمد لله الذم جعل العربية أفضل اللغة الذم مكنت أىلها أشرؼ 
ابؼقامات، كالصلاة كالسلاـ على سيدنا كمولانا محمد خبّ البرية، كأشرؼ ابؼخلوقات 

 اضبة.في السموات كالأرض، كعلى ألو كأصحابو ق

كقد اختار الله تعالذ اللساف العربي، بغمل الرسالة ابػابسة، كنص في القرآف 
الكرنً على عربية الكتاب في آيات عديدة، منها: )كىذ لساف عربي مببْ()إنا 
أنزلنو قرآنا عربيا لعلكم تعقلوف(. كقد اعتنت الأمة الإسلامية في سالف عهدىا 

اتو، لابؾرد كسيلة بغمل الرسالة، كسارت الأمة باللساف العربي، كعدتو ىدفا يراد لذ
على ذلك، فكاف بؽا العز كالتمكبْ، كاىتم في ىذا العصر كثبّ من ابؼسلمبْ بتعلم 

 كبرتاجها التعليم كالبَبية. ٔاللغة العربية كتليمها

اللغة العربية ىي اللغة ابؼؤيدة للؤندكنيسيبْ كىي مهمة كفي ذات الوقت 
أف يكونوا قادرين على تعلمها ب من كل الناس تصعب دراستها بفا تطل

كلكن ليس كل ابؼسلمبْ قادرين على دراستو، لاختلاؼ منطقتهم كفهمها،
كقبيلتهم كغبّىا. كلذلك، تسبب ىذه ابغالة فهما بـتلفا في اللغة العربية. كقد 
تكوف ىذه الظركؼ لأف الشعب الإندكنيسي يُتاج إلذ ابؼعرفة الدينية لتعزيز 

 م الإسلامية كاملا في أبعادىا.بفارساته

                                                           
 1م،ص : 2006بانشا واهانا: بانغٌل، محمد نجب شافعً، العربٌة فً الجامعة الإسلامٌة   1
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في تعليم اللغة العربية غاية فاضلة كىي تطوير كفاءة الطلاب في استخداـ 
اللغة إمّا شفويا أـ كتابيا. كتسمّى كفاءة استخداـ اللغة في تعليم اللغة بابؼهارات 
اللغوية البٍ تتكوف من أربع مهارات، كىي مهارة الإستماع كمهارة الكلاـ كمهارة 

لقراءة كمهارة الكتابة. تصنف مهارة الإستماع كالقراءة في ابؼهارات الإستقبالية، ا
 2ككذلك تصنف مهارة الكلاـ كالكتابة في ابؼهارات الإنتاجية.

إف مهارة الكلاـ ىي مهارة ثانية في تعليم اللغة العربية. ككثبّ من ابؼدرسبْ 
اكتساب اللغة يُصلو بدثل بطسة كتسعبْ في ابؼائة منهم من يرل أف عمليات 

 3الطلاب من مهارة الكلاـ، حيث أف مهارة الكلاـ آلة مهمة للتعببّ ببْ الناس.
كأما مهارة الكلاـ بشكل عاـ يهدؼ إلذ جعل الطلاب قادرين على 
التواصل لفظيا جيدا كمعقولة مع أنهم يتعلموف اللغة. بدعبُ نقل الرسالة إلذ 

كن بطبيعة ابغاؿ للوصوؿ إلذ مرحلة من الآخرين بطريقة مقبولة اجتماعية. كل
كأنشطة مثل ذلك  4التواصل أنشطة الابزبارات اللازمة البٍ تدعم بفارسة كافية.

ليست سهلة لتعلم اللغة، لأف يجب إنشاء بيئة اللغة لتوجيو الطلاب ىناؾ. فإنو 
يجب أف يكوف أيضا طريقة تعليم اللغة جيدة من خلاؿ توفي فرصة بؼمارسة 

 5الكلاـ.
ابؼدرسة ىي مؤسسة البَبية لابد اف تطبق فيها التدريس ابؼناسب بابغوائج 
العابؼية لاف عملية التعليم ابغسبِ يكوف بها التحقيق ابؼزية. كمع ذلك، ابؼدرس 
احدل ابؼقومات ابؼهمة تكوف بو النجاح على التدريس فلا بد اف يستطيع بنفسو 

                                                           
2
Opcit, Acep Hermawan. Hal: 129 

 190(ص. 1980)الكويت: دار القلم، "تدرسي اللغة العربية بابؼرحلة الإبتدائية". محمد صلاح الدين علي، ٖ
4Opcit, AcepHermawan. Hal: 135-136 
5Anggota IKAPI, “Strategi Pengajaran dan Pembelajaran Bahasa”. (Bandung: Angkasa, 1993). 

Hal: 196 
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ب في تدريسهم. كبذلك فيحتاج ليكوف ابؼظهر ابؼستطيع ليحرؾ على همة الطلا
 ابؼدرس على الطرائق اك الوسائل ابؼناسبة في التدريس حبٌ لايمل درسو فيو.

قد نظرنا مداخل تعليم اللغات الآف في بؾملها إلذ اللغة باعتبارىا عجمعة 
من الفنوف كابؼهارت. كفي ضوء ىذه النظرة بدأ ابؼهتموف بتعليم اللغة العربية في 

يؤكدكف تناكؿ تعليمها من  –ظوف بدناىجها كطرؽ تدريسها كمنهم حاف -مصر
خلاؿ اربع مهارات ىي: مهارة الإستماع، كمهارة الكلاـ، كمهارة القراءة، كمهارة 
الكتابة. مدركبْ لعلاقات ابؼعاثرة ببْ ىذه ابؼهارات ككاعبْ بدوقع تعليم قواعد اللغة 

 .ٙمن ىذه ابؼهارات

لصعوبة في تعليم اللغة العربية بجانب كماعرفنا أف التلاميذ يشعركف الا
تساؤمهم في درسها. نظر إلذ ذلك. كاف للمعلم دكر عظيم في عملية تعلم ك 
التعليم اللغة العربية في الفصل. ككاف ابؼدرس مركزا في تعلم كيجب عليو اف يصنع 

 الطريقة كالوسائل التعليمية لتسهيل عملية التعلم كالتعليم.
التعليم. لأنها ثر الألعاب اللغة عملية التعلم ك تؤ لقدـ بالنظرة إلذ الشرح ا

. كذلك لايتم إلا إذ ٚتساعد التلاميذ في دفع بضاسة التلاميذ كتكرير ما درسوه
اتطور ابؼعلم تقنيات التعليم . الألعاب اللغوية كسيلة جديدة استفادت منها برامج 

ئج إيجابية في في كثبّ من تعليم اللغات في السنوات الأخبّة. كأثبتت تطبيقاتها نتا
 البلاد البٌ تهتم بتطوير نظم تعليم لغاتها.

فيختار البحث على كسيلة لعبة التمثيل الإيمائية لتدريس اللغة العربية. 
كبهدؼ بهذا التطبيق لبَقية مشوّؽ الطلاب في تكلم العربية. بجانب ذلك يبحث 

ـ في تعليم اللغة العربية بابؼدرسة الباحث في لعبة التمثيل الإيمائية لبَقية مهارة الكلا
                                                           

 96( ص: 1994رشدي أحمد طمٌعة، الأسس العامة لمناهج تعلٌم اللغة العربٌة )الماهرة دار الفكر العربً:  6
 ترجم من  7

Ahmad Rohani,HM,M.Pd. Media Intruktusional Edukatif, (Jakarta: PT Rineka Cipta,1997), Hal 7 
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التمثيل  ةلعب فعالية تطبيق"ت ابؼوضوع ابغكومية برالربضن ابؼتوسطة الإسلامية 
الدتوسطة  الرحمن مدرسةلتلاميذ لترقية مهارة كلام  (pantomim) ةالإيمائي

 ".سدوارجو الحكومية تولاعان
 البحث أسئ ة . ب

 الباحث أسئلة البحث كما يلي:اعتمادا على خلفية البحث السابقة فتقتصر 

لبَقية مهارة كلاـ لتلاميذ  (pantomim) ةالتمثيل الإيمائي ةلعب عملية تطبيق كيف .ٔ
 سدكارجو؟ ابؼتوسطة ابغكومية تولاعاف الربضن مدرسة

لبَقية مهارة كلاـ لتلاميذ مدرسة  (pantomim) ةلعبة التمثيل الإيمائيما فعالية  .ٕ
 سدكارجو؟ عافابؼتوسطة ابغكومية تولاالربضن 

 أهداف البحث . ج
 أما أىدؼ البحث فهي كما يلي:

لبَقية مهارة كلاـ لتلاميذ  (pantomim) ةالتمثيل الإيمائي ةلعب تطبيق عملية بؼعرفة .ٔ
 سدكارجو. ابؼتوسطة ابغكومية تولاعاف الربضن مدرسة

درسة لبَقية مهارة كلاـ لتلاميذ م (pantomim) ةالتمثيل الإيمائي ةلعب فعاليةبؼعرفة  .ٕ
 سدكارجو. ابؼتوسطة ابغكومية تولاعافالربضن 

 البحث فوائدد. 
 ستستفيد ابؼعلومات من ىذا البحث كما يلي:

 كمن الناحية النظرية: .ٔ
ليكوف ىذا البحث إفهاما كمساعدة للتلاميذ في استخداـ الطريقة التعليم 

ف ىذا كىي "فعالية تطبيق لعبة التمثيل الإيمائية" في مهارة الكلاـ، كأف يكو 
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ابؼتوسطة الربضن درسة البحث يساد مدرس اللغة العربية في الفصل السابع بابؼ
 سدكارجو حبٌ يستطيع ابؼدرس أف يدرسها بطريقة جيدة. ابغكومية تولاعاف

 كمن الناحية التطبيقية .ٕ
 لزيادة معرفة عن لعبة التمثيل الإيمائية لطلب قسم تعليم اللغة العربية -
بؼعلم اللغة  (Pantomim)لعب التمثيل الإيمائية  لزيادة عن طريقة استخداـ -

 العربية
بشعبة تعليم اللغة   (S.Pd)للباحث : لأداء الوظيفة النهائية إلذ درجاة سرجانا  -

العربية. كذالك لتوسيع معلومات الباحث في معرفة كتابة البحث العلمي، 
 كلتزديد على خزائن علومو.

طبيق التعليم التعاكني بوسيلة لعب للمدرسة كالأساتذة: اختبارا بؽم على ت -
التمثيل الإيمائية، ككذالك لتكوف مادة مقارنة لإصلاح منهاج الدراس في 

 ابؼستقبل.
 للمجتمع: زيادة بػزانة العلوـ كابؼعارؼ ابؼخصوصة في بؾاؿ اللغة العربية. -

 البحث فروضه.  

ي كىىذا البحث  يةبناء على خلفية البحث كأسئلة البحث فيما سبق، ففرض
في الفصل  كلاـاللبَقية مهارة  (Pantomim)ة ائييمالتمثيل الإ ةعبل فعالية تطبيق

 سدكارجو. تولاعافابؼتوسطة ابغكومية الربضن درسة بابؼ  السابع
 ثحدود البح . ك

التمثيل  ةعبل فعالية تطبيقوضوع ابؼد الباحث يُدّ :  ابغدكد ابؼوضوعية .ٔ
الربضن درسة بابؼ  في الفصل السابع كلاـاللبَقية مهارة  (Pantomim)ة ائييمالإ

. لكن تركز البحث في تعليم مهارة الكلاـ من تولاعاف ابؼتوسطة ابغكومية 
 ناحية نطق صحيحا كاستخداـ ابؼفردات ابؼناسبة كطلاقتها.
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السابع الفصل من ىذا البحث : يُدد الباحث موقع  ابغدكد ابؼكانية  .ٕ
 ابؼتوسطة ابغكومية تولاعاف لربضنا بابؼدرسة"ب" لبَقية مهارة كلاـ الطلاب 

 . سدكارجو
يُدد الباحث البحث في ابؼستول الأكلذ، سنة :   ابغدكد الزمانية .ٖ

 ٕٕٓٓ - ٜٕٔٓالدراسي 
 

 تحديد الدصط حات . و
أرد الباحث على عرض بعض ابؼصطلاحات في موضوع ىذا البحث 

 :إبتعادا عن كقوع ابػطاء كسواء الفهم بؼا كرد في ىذا البحث العلمي
)في اللغة الإبقليزية( أ خذت من كلمة  Effectiveness:     فعالية

Effect   يعبِ أثر. كفعالية ىي فعل شيئ ليكوف لو أثر في برقيق
 .الأىداؼ الكاملةبأبسط الطرؽ كأيسر ابعهد كأقصر الوقت

تطبيقا. كىو عند السعي  –يطبق  –: من كلمة طبق    تطبيق 
يرغبوف في اعداد كتنفيد استعماؿ الشخص كالأشخاص الذين 
  ٛكتقونً في استعمابؽم بدعبُ يفعل الشىء.

ما يلعب بو ،  -ٕاسم من اللعب.  -ٔ: اللعبة. لعب.   ة       لعب
permainan. بدعبُ ٜكالشطرنج كالنرد كغبّ هما

أما الألعباب . ٓٔ
في تعليم اللغة الكى يعطى بؾالا كاسعا في الأنشطةالفصلية، 

رس بوسيلة بفتعة كمشوقة للتدريب على لتزكيد ابؼعلم كالدا
 ٔٔعناصر اللغة، كتوافبّ ابغوافر لتنمثيل ابؼهارة اللغوية ابؼخالفة

                                                           
 لمنجد فً اللغة والاعلام. )بٌروت: دار المشرق(لوٌس معلوف ا  8
9

  691(،ص1992جبران مسعود، الرائد معجم لغوي عصري رتبت مفردته وفمالحروفها الاولى،)بٌروت:دار العلم للملاٌٌن،  
10

أتابٌن على احمد اهدى محضر، لموس كربٌن العصرى عربى. اندنسً )ٌوغٌاكرتا، مؤسسة على مكصوم مغهد كرابٌاء  

  1556(،ص1996سلامى، الا
11

 12ناصف مصطفى عبد العزٌز،الألعاب اللغوٌة فً تعلٌم اللغة الأجنبٌة، المرجع السابك،ص، 
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: عرض التمثيل الذم قدمو ابؼعلم كالتلميذ بابغركة بدكف ة يمائيالإتمثيل ال
 ٕٔالكلاـ

: ىي تركيب اضافي يتكوف من مهارة الكلاـ كابؼراد ىنا ىو   مهارة الكلاـ
بية تطلب من الدراس اف ينبح الاصوات ابؼعينة مهارة الإجا

 ة.كالاشكاؿ ابغويّ 

 سابقةالدراسة ال . ز
سات السابقة البٌ تتعلق بدهارة الكلاـ كما حوبؽا، ذكر البحث الثالثة من الدرا

 بحوث علمية ك ىي :
 Arabic) فعالية استخداـ اللعبة تكوين الكلمة العربية، ٕٓٔٓ بـلص أنصارل .ٔ

scarable) مهارة الكلاـ كرغبة الطلبة في تعليم اللغة العربية في ابؼدرسة  في ترقية
كأما الأىداؼ في ىذا البحث  معارؼ الثنوية الاسلامية سنجاسارم مالانج.

العلمي فهي كغبة الطالبة في تعليم اللغة العربية، حبٍ يشعر الطالبة بالتسلية 
نهج التجريبية بابزاذ كالفراح أثناء بفارسة الكلاـ. كأما منهج ىذا البحث ىو ابؼ

المجموعة التجريبية مع إجراء الاختبار القبلي كالا ختبار البعدل. كابؼدخل 
مستخدنً ىو ابؼدخل كمي ك كيفي. أما أداكت البحث ىي: ابؼلاحظة، 
مقابلة، اختبار، كالاستبانة. كنتائج ىذا البحث تدؿ على أف نتيجة 

عربية فعالية في تنمية النطق الإحصائي، أف استخداـ لعبة تكوين الكلمة ال
صحيحا. كفي ترقية التعببّ الشفهي، كفي الرفع الشجاعة طلبة الفصل الثاني من 

 صعبة اللغة في ابؼدرسة معارؼ الثنوية الإسلامية سنجاسارم مالانج.

                                                           
12

 ترجم من 
Ahmad A.K Muda, Kamus Lengkap Bahasa Indonesia(RealityPubhlisher, 2006),Hal 403 



ٛ 
 

 

فعالية استخداـ اللعبة النرد لبَقية مهارة الكلاـ في تعليم ، ٕٓٔٓ حبٌ صبرم .ٕ
 رسة ىداية ابؼبتدئبْ الثنوية الإسلامية تاسيك مدك مالانج.اللغة العربية في ابؼد

كأما لأىداؼ في ىذا البحث العلمي فهي تعليم اللغة العربية للناطقبْ بغبّىا 
ىي ترقية القدرة التلاميذ على النطق الصحيح اللغة كالتكلاـ مع الناطقبْ 

هج ىذا البحث ىو بالعربية كلاما معبرا في ابؼعبُ سليما في الأداء كالطلاقة.كمن
ابؼنهج التجريبي، كجرل ىذا البحث على بشانية بطسة مراىل التمهيد، كتعليم 
ابؼواد الدراسية، كاستخداـ كسائل ، كابؼلاحظة العامقة، بٍ التقونً. أف الأدكات 
بصع البيانات ىي ابؼلاحظة، مقابلة، اختبار، كالإستبانة. كنتائج ىذا البحث 

قية مهارة الكلاـ في تعليم اللغة العربية في ابؼدرسة ىداية استخداـ اللعبة النرد لبَ 
 ابؼبتدئبْ الثنوية الإسلامية لدل التلاميذ في الفصل ابغادم عشر قسم اللغة. 

، فعالية استخداـ الوسائل البصرية ذات بعدين أك ٜٕٓٓمحمد نعماف بضيد  .ٖ
لإسلامية الصورة لتنمية تعليم مهارة الكلاـ في مدرسة المحلى ابؼتوسطة ا

جوكجاكرتا. أما لأىداؼ ىذا البحث إلذ معرفة مدل تنمية كفاءة الطلاب 
في النطق باستخداـ الصورة، كالثاني معرفة مدل كفاءة الطلاب في استيعاب 
ابؼفردات، كالثالث معرفة مدل كفاءة الطلاب في تركيبابعملة العربية 

قة. كمنهج ىذا الصحيحة كالرابع معرفة مدل تنمية كفاءة الطلاب في طلا
البحث ىوالبحث الصف الإجرائي، فنتائج ىذا البحث : استخداـ الوسائل 
البصرية ذات بعدين ينمي كفاءة الطلاب في النطق كاستيعاب ابؼفردات 

 كالبَاكيب كالطلاقة.
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 0.0جدول 
 الدراسا السابقة

الباحث/ الدوضوع/  رقم
 النوع/ النشر/ السنة

 حثثقة الب الإختلاف الدساواة

فعالية  ٖٔبـلص أنصارل ٔ
استخداـ اللعبة تكوين 

 Arabic) الكلمة العربية

scarable)  في ترقية مهارة
الكلاـ كرغبة الطلبة في 
تعليم اللغة العربية في 
ابؼدرسة معارؼ الثنوية 
الاسلامية سنجاسارم 

 ٕٔٔٓمالانج. 

يبحث ىذا 
البحث عن 

 مهارة الكلاـ 

يبحث عن 
استخداـ اللعبة 

اللغة تعليم 
العربية في 
ابؼدرسة معارؼ 
الثنوية الاسلامية 

سنجاسارم 
 مالانج 

ىذا البحث فعالية 
تطبيق لعبة التمثيل 
الإيمائية  لبَقية 
مهارة الكلاـ في 

الفصل السابع  
الربضن بابؼدرسة 

ابؼتوسطة ابغكومية 
 سدكارجو تولاعاف

فعالية ٗٔحبٌ صبرم، ٕ
استخداـ اللعبة النرد لبَقية 

كلاـ في تعليم مهارة ال
اللغة العربية في ابؼدرسة 
ىداية ابؼبتدئبْ الثنوية 
الإسلامية تاسيك مدك 

يبحث ىذا 
البحث عن 

 اللعبة اللغوية

يبحث لفعالية 
استحداـ اللعبة 
النرد لبَقية مهارة 
الكلاـ في تعليم 
اللغة العربية في 
ابؼدرسة ىداية 

ىذا البحث فعالية 
تطبيق لعبة التمثيل 
الإيمائية  لبَقية 
مهارة الكلاـ في 

الفصل السابع  
بابؼدرسة ابؼتوسطة 
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ابؼبتدئبْ الثنوية  ٕٓٔٓمالانج.
الإسلامية 

مدك تاسيك 
 مالانج

 ابغكومية تولاعاف
 سدكارجو

فعالية  ٘ٔ،محمد نعماف بضيد ٖ
استخداـ الوسائل البصرية 
ذات بعدين أك الصورة 
لتنمية تعليم مهارة الكلاـ 

وسطة في مدرسة المحلى ابؼت
 .الإسلامية جوكجاكرتا

ٕٜٓٓ 

يبحث ىذا 
البحث عن 

 مهارة الكلاـ

ىذا البحث 
العلمي فهي 
الصورة لتنمية 
تعليم مهارة 
الكلاـ في 
مدرسة المحلى 

ابؼتوسطة 
الإسلامية 
 جوكجاكرتا

ىذا البحث فعالية 
تطبيق لعبة التمثيل 
الإيمائية  لبَقية 
مهارة الكلاـ في 

الفصل السابع  
ربضن البابؼدرسة 

ابؼتوسطة ابغكومية 
 سدكارجو تولاعاف

في جدكؿ ذلك الباحث يعرض الدراسات السابقة الذم شبو السواء، الذم 
يدؿ أصلية البحث الذم ستنفذ البحث لأف لد تنفذ قبلو، ىكذا البحث مصنف 
جديد لأف متغبّ معقود يبحث عن نتيجة ابؼهارة الكلاـ حيث ابؼهارة الكلاـ ىي 

 ة اللغوية الذم يجب يتقن عند التلاميذ.في عداد ابؼهار 
 
 
 
 

                                                           
رة الكلام فً مدرسة المحلى فعالٌة استخدام الوسائل البصرٌة ذات بعدٌن أو الصورة لتنمٌة تعلٌم مها ،محمد نعمان حمٌد   15

 10( ص:2009. )الجامعة الحكومٌة الاسلامٌة مالانج: المتوسطة الإسلامٌة جوكجاكرتا



 

 

ٔٔ 
 

 الثانى الفصل

 الإطار النظري

 

 لعبةعن  مفهوم ول :الدبحث الأ

 تعريف لعبة  . أ

كيستطيع أف يساعد كصوؿ أىداؼ التعليم. ىذه  لعبة ىي برنامج
الأىداؼ تشتمل على الأىداؼ في المجاؿ ابؼعرفي أكالانفعالر أكالنفس ابغركي. 

 :ٙٔتاجج إلذ الأسلوب اللعبي، كىو الفكرة تعتمد علىعملية التعليم بر

 لعبة تستطيع أف تزيل ابؼلل (ٔ
 لعبة تعطي تلاميذ التحدم بغل ابؼشكلة مسركرا (ٕ
 لعبة تؤدم إلذ بضاس العمل كابؼنافسة الصحيحة (ٖ
 لعبة تساعد الدارس الذم لو إبطاء التفكبّ (ٗ
 لعبة تدفع ابؼدرس أف يبتكر. (٘

 اج استعمل لعبة عملية تعليم اللغة، كىي: أضاؼ كانت بعض الدلائل عن احتي

لعبة تركز اىتماـ الدارس إلذ عناصر اللغة، أك أنماط ابعمل، أكفرقة  (ٔ
 الكلمات

 لعبة تعمل كالتعزيز (ٕ

                                                           
16 Asrori, Imam. Aneka Permainan Penyegar Pembelajaran Bahasa Arab. Surabaya: Hilal Pustaka. 

2009. Hal: 3 
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 لعبة تطلب ابؼساهمة ابؼتساكية من بصيع الدارس (ٖ
 لعبة قابل للمناسبة بحالة الدارس (ٗ
لاستخداـ اللغة  لعبة تؤدم إلذ ابؼنافسة الصحيحة كتعطي الدارس فرصة (٘

 ابؼتعلمة فارحا
لعب قابل للاستعماؿ في تدريب مهارة الاستماع، كالكلاـ، كالقراءة،  (ٙ

 كالكتابة
 لعبة تستطيع أف تعطي ابؼدارس استجابة سرعة (ٚ
 لعبة ترفع مساهمة الدارس إلذ حد أقصى. (ٛ

فقد قاؿ الرازم في بـتار الصحاح: "لعبة معركؼ كلعبة مثلو كلعب من 
 ٚٔا أيضا بوزف علم".باب طرب كلعب

كقاؿ ابعوىرم في الصحاح :"كلعبة بالضم : لعب الشطر النجاح كالنرد 
 ٛٔككل ملعب بو فهو لعبة، لأنو اسم".

يستخدـ اصطلاح "اللعبة" في تعليم اللغة لكي يعطي بؾالا كاسعا في 
أنشطة فصلية، لتزكيد ابؼعليم كالدارس بوسيلة بفتعة كمشوقة للتدريب على عناصر 

 ة، كتوفبّ ابغوافزلتنمية ابؼهارات اللغة المجتلفة.اللغ

 ةلعبأهمية   . ب
 ، أهميتو فهي كما يالر:education gameداغ ابظاعيل في ككتابو عند انا

 بغضر العلم على الطلاب بواسطة لعبة كالتعليم .ٔ
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 612حاح، ٌروت، مكتبة لبنتان ناشرون، ص: محمد بن أبً ٌكرٌن عبد المادر الواري، مخاو الص  
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لتحريك تنمية قوة الفكر كقوة الإبتكار كالنطق، كي يستطيع  .ٕ
  كالأخلاؽ الكريمةالطلاب أف ينمي بو السلوؾ كالذىبِ

 لتنمية بيئة اللعب الفتاف كحضر التأمبْ كابؼساعدة .ٖ
لبَفع كيفية التعليم للطلاب، التلاعب لو السهم ابؼهم في تنمية  .ٗ

الطلاب، تقريبا في كل تنمية ابعسم كالتحرؾ كالنطق كالذىبِ كابػلقي 
 ٜٔكالاشبَاكي كالوجداف.

 ةلعبج. منافع 

ن منا فعو، شخصية كانت أك للآخر، تو لنشوء الشخص لا ينشق عأهمي 
 لعبة لو منفعة للطلاب أك للمدارس، كقسمها الباحث فهي كما يالر:

 لتمرين مهارة التحرؾ .ٔ
 لتمرين الاكبَاث .ٕ
 لبَفع مهارة الاشبَاكية )برملت عليها البرية( .ٖ
 لتمرين مهارة النطق .ٗ

 

 مفهوم عن التمثيل الإيمائية الدبحث الثاثي : 

 ائيةتعريف التمثيل الإيم . أ

ىي التشبو كل  Pantomimusة في اللغة اللاتيبِ يمائيالإتمثيل تعرؼ ال
شيء، ك ىي مشهد ابؼسركحي بالإشارات في صورة الوجو كحركة البدف بكو 
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من لغة اليونانى كمعناه اشارات. عند الاصطلاح  ةتمثيل إيمائيالنشأ . ٕٓابغوار
الشفهي. بل ذلك مشهور حبٌ الاف بعرض لايستخدـ لغة  ةتمثيل إيمائيال

 ٕٔ.ىو عرض الابكم ةتمثيل إيمائياليستطيع بغبّ صوة ام 

من العرض الذم كاف كل لاعب يعبر عن نفسو باشارة  ةلتمثيل الإيمائيا
ليقدـ قصة. كيتم بإظهار اللاعب قدرتو على التعببّ عن نفسو بدكف الصوت في 

الاصلاح ىو  .(improfisasi)يمائي عن حركة الاصلاح الإتمثيل الحواره. اختلف 
حوار اك حركات ليست معدّة قبل العرض. الاصلاح لاحركة فقط لكن في 

 ٕٕ.إلذ قدرة اصلاح ابغركة ةالكلاـ ايضا. كيُتاج لاعب التمثيل الإيمائي

نشاط فيو عنصر بفتنع، لكن ليس بصيع التلاميذ ذكم  ةالتمثيل الإيمائي
لك يختار ابؼدرس بعض التلاميذ . كعلى ذةيمائيالإتمثيل الابؼوىبو اك الرغبة في 

ليلعبوا بسثيلا إيمائيا كغبّىم مشاىدكف. كذلك ليس بدعبُ أف ابؼستفيدين من 
 ٖٕ.التمثيل الإيمائيهم اللاعبوف فقط، بل التلاميذ مشاىدكف ايضا

   ةيمائيالإتمثيل الأهداف   . ب
 الألعاب ابؼسرحية البٍ بؽا خصائص كمنها : نوع من ةالتمثيل الإيمائي

 د على سلوؾ غبّ كلامي للتعتببّ عن ابؼعبُ اك ابؼراد ابؼعبْ.يعتم .ٔ
 يستخدـ كلؤعضاء ابعسم جيدا. .ٕ
 ابغركة البدنية تعبر عن العواطفو ابؼشاعر. .ٖ
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 تلك العواطفو ابؼشاعر تعبّر بابغركات الدقيقة. .ٗ
 ( تفصيليا اىداؼ التمثيل الإمائي كما يلي:ٜٜٗٔ) كقاؿ نرطوف

 .ابعماعة التعاكف كتفاعل تطوير .ٔ
 تطوير التخيل الابتكارم كالشعور بالعطف. .ٕ
 تطوير التكيف. .ٖ
 ٕٗتفسبّ السلوؾ ابؼتنوع كالاحساس كابغركة بعرض موسيقي .ٗ
 لارتفاع كلاـ التلاميذ  .٘
 .ٕ٘توجيو االتلاميذ لاستعماؿ ابعملة ابؼفيدة كالعبارة ابعديدة .ٙ

  أهمية التمثيل الإيمائيةج. 

نبية، أف عملية التعليم كالتعلم من ابؼبادلء السائدة في تعليم اللغات الأج
 –ينبغى أف تتم في مرح كبهجة. كيمكن تلبية ىذا ابغافز النفسي على كجو اكمل 

كبخاصة  –باستخداـ التمثيل الإيمائي داخل الفصوؿ اللغة. كلدل الدارسبْ 
كرح عالية في التنافس، بحيث يمكن لأم نوع من التدريب أف  –الصغار منهم 

اك مسابقة، يتعلم ابؼشبَكوف من خلابؽا دكف أف يفطنوا إلذ ما يتحوؿ إلذ منافسة 
 تعويد بؽمعلى التلقائية في استخداـ اللغة. –يُدث بؽم، في ذلك كما لايخفي 

تعلم اللغة عمل شاؽ. يكلف ابؼرء جهدا في الفهم كفي التدريب الإلذ 
تها ابؼختلفة. ابؼكثف للتمكن من استعماؿ اللغة ابعديدة، كللتنمية ابؼتواصلة بؼهار 

كىذا ابعهد متطلب في كل بغظة طواؿ برنامج تعليم اللغة، زفي حاجة إلذ تغدية 
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كتدعيم عدة سنوات، لتوفبّ القدرة للدارس على معابعة اللغة في إطارىا الكامل 
 في ابغوارات كالمحادثات.

كالألعاب اللغوية من افضل الوسائل البٌ تساعد كثبّا من الدارسبْ على 
تلك ابعهود كمساندتها، كالتخفيف من رتابة الدركس كجفافها. توفبّ  مواصلة 

مثلها في ذلك مثل التدريبات  –كثبّ من الألعاب بؾالا كاسعا في التدريب 
 كما أف بعضها لا يُقق شيئا يذكر.   –ابؼعركفة 

كالذل يهم ىنا ىو مقدار التدريب، حيث يكوف الدرسوف متطلعبْ إلذ 
ديدة في مواقعية حية، ببْ ما لا يلمسوف ذلك عند اختبار قيمة لغتهم ابع

استعمابؽم بؽا بطرقة آلية في تدريب تقليدم عادم، يبحث على السأـ كيثبِ من 
عزائم الدارسبْ، يولد لديهم شعورا بضآلة بشرتو فيضطر ىم إلذ الانسحاب قبل 
الوصوؿ إلذ مستول معقوؿ من الدارسة. كمن ىنا نشأت ابغاجاة إلذ ضركرة 

 ساب  ابؼعبُ للغة ابؼتعلمة.إك

كالبَبصة ابؼفيدة للمعبُ تبدك في استجابة الدارسبْ بؼا كصلوا اليو من 
مستول بطريقة إجابية، حينما يتناكب مشاعرىم ابؼرح كالتنافس كالغضب 
كالدىشة كالاىتماـ كالفضوؿ، حينئذ سيكوف النص ذا معبُ كاضح بؽم كذاىدؼ 

 ببْ ايضا.

على انشاء نصوص تكوف اللغة فيها نافعة كذات تساعد الألعاب بؼعلم 
معبُ، تولد لدل الدراسبْ الرغبة في ابؼشاركة كالإسهاـ. كلكي يتم بؽم ذلك لابد 
أف يفهموا ما يقولو اكيكتبو الآخركف، كلابد ايضا أف يتكلموا كيكتبوا لكي يعبركا 
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كيتكلمونها  عن كجهاة نظرىم. كىكذا فإف معبُ اللغة البٌ يسمعوا نها كيقرأكنها
 كيكتبونها، ستكوف اكفر حيوية كأعمق خبرة كأيسر تذكرا.

كمبٌ أصبحت الألعاب كسيلة لاثراء التدريب الدلإلذ ابؽادؼ للغة يمكن 
باعتبارىا مركزا لذخبّة ابؼعلم، كمددا للمادة اللغوية البٌ  –حينئذ  –النظر إليها 

لأياـ البٌ يكثر فيها يدرب عليها الدارسوف، لا أف يقتصر استخدامها على ا
 .ٕٙالغياب، اك في نهاية الفصوؿ الدراسية

كيمكن للمعلم ابؼطلع، أف يخطط في منهجو لاستخداـ الألعاب كوسيلة 
 بفتنعة كمفيدة لتعزيز ما بً دراستو بوسائل التدريب التقليدية ابؼعركفة.

 د.  مزاية التمثيل الإيمائية
 وؿ على ابػبرةيقوـ ابؼدرس بلمشاركة الإيجابية في ابغص -
 يصاحب ابؼدرس عملية استماع باكتساب ابػبرة -

تساعد في كثبّ من الأحياف على اتاحة فرص التعلم للؤشخاص الذين لا 
بذدم معهم الطرؽ التقليديو في التدريس كيُتاجوف إلذ مزيد من الاثارة 

 ٕٚكابؼشاركة لكي يتم التعلم
 أف يدرب شجاعة الطلاب على الكلاـ -
 بكارم للطلابأف يدرب حزـ كا -
 أف يدرب النظاـ للطلاب -
 أف يدرب الطلاب في برليل الشئ -
 أف يسن ابؼفردات للطلاب -
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 ه. نقائص التمثيل الإيمائية

 .  عدد التلاميذ الكثبّة صعوبة للنسبتها في كل لعبةٔ

 أف يؤدم الفصل الأخر . يستطيع ىذا اللعبٕ

 فقطاف يملؤ الوقت فاريغة  . يظن ىذا اللعبٖ

 ء الطلاب ليعمل أك يُرز. استحياٗ

 . قليل ابؼفردات لدم الطلاب٘

 الإيمائيةتمثيل ال. الخطوات في استخدام و

 ابؼعلم شكلا كطريقة تنفيذ اللعب، ككذلك شرح الغرض منو  شرح .ٔ
فصل تنقسم إلذ عدة بؾموعات، كتأكد من كل بؾموعة لديها أعضاء  .ٕ

 الذين ىم ماىركف في التخمبْ.
لكل بؾموعة، كإعطاء الطلاب الوقت اكافي لفهم   قسم ابؼعلم من البطاقات .ٖ

 كل حركة في البطاقة لفهم ابغركة البٍ كتبت في البطاقة.
بطاقة، كالمجموعة  ٔبدأت ابؼباراة: يدعو ابؼعلم إلذ بفاثلة المجموعة في  .ٗ

 اللؤخرل يهتموف
كبعد ذلك كاحدة من بؾموعة لتخمبْ، كتصف كل حركة. آذا تببْ خطأ،  .٘

 عة أخرلكيلقي على بؾمو 
إستمر اللعبة مع المجموعة التالية لإظهار ابغركات كابعماعات الأخرل  .ٙ

لتخمبْ كشرح. كىلم جرا حبٌ كاف كل المجموعات على بزمبْ ىذه 
 ابغركات
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 في نهاية ابؼباراة أعلن ابؼعلم الفائز، كىو أعلى قيمة. .ٚ

 

 مهارة الكلام الدبحث الثالث: 
 تعريف مهارة الكلام  . أ

الاستطاعة. أما  مهارة، كابؼراد فيها -يمهر  –مهر  ابؼهارة مصدر من
نوع ابؼهارة اللغويةّ كيريد اف  انت مهارة الكلاـ احد منك  ٕٛالكلاـ فهو القوؿ

كمنها اللغة العربيّة. التكلم من كالوسيلة الافضلة ليببِ  تبلغ في تعليم اللغة ابغصرمّ 
  كالواصلات التبادؿ باستخداـ اللغة مثل كسائلو تفاهما

لوجهتبْ هما ببْ ابؼتكلم ا يملك نشاط التكلّم في فصل اللغة كجو ابؼواصلات
يجب قبل ذلك اسس كىم قدرة الاستماع  بالتبادؿ.كبهكذ تدريب التكلم كالسامع

 كعبارة يمكن الطالب اف يستطيع اف يوصل مقصودة ابؼفردات كقدرة النطق كآثرة
 .ٜٕكفكرة

تدريب الاستماع   لتكلم ابؼتابعة منكلذلك يستطيع اف يعتبر اف ىذه تدريب ا
 .اف في نشاطو تدريب النطقك

الكلاـ ىوالشكل  تور عبد المجديد ابضد منصور إفككبجانب ذلك قاؿ الد 
يعتبرأىم جزء في بفارسة اللغة  الاجتماعي عند الانساف. كبؽذا الرئيس للتصاؿ

 .كاستخدامها
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ابؼهارت  من ىذه التعريفات يعرؼ أف مهارة الكلاـ ىي من احدل
عما يعبراف اذنها  التفاىم ببْ ابؼتحدث كالسامع الةكاللغوية ابؼستخدمة  

 النحوية كالبَتيب ابعمل كالكلمات. مباشرةبأصوات اللغة مع مراعاة الصيغ

 أهمية مهارة الكلام  . ب

 إف أمهارة الكلاـ في نقط بؿددة تكشق لناجوانب من ىذه الأهمية منها:

إفهاـ سبق الكتابة في الوجود، فالإنساف  من ابؼؤكد أف الكلاـ كو سيلة .ٔ
 تكلم قبل أف يكتب، كلذلك فإف الكلاـ خادمللكتابة.

الكلاـ يعود لإنساف الطلاقة في التعببّ عن أفكاره كالقدرة على  التدريب .ٕ
 ابؼبادأة كمواجهة ابعماىر. 

ابغيياة ابؼعاصرة بدا فيها من حرية كثقافة، في حاجة ماسةإلذ ابؼناقشة،  .ٖ
الرءم، كالإقناع، كلاسبيل إلذ ذلك إلا بالتدريب الواسع على  كابداء

 التحدث، الذم يؤدم الوضح عما في النفس.
الكلاـ نشاط إنساني يقوـ بو الصغبّ كالكببّ، كابؼتعليم كابعاىل، كالذكر  .ٗ

كاللؤنثي، حيث يتبع للفرد فر فرصة أكثر في التعامل مع ابغياة، كالتعببّ 
 عن مطالبة الضركرية.

كلاـ كسيلة رئيسة في العملية التعليمية في بـتلفمراحلها، أف يستغبِ عن ال .٘
 .ٖٓمعلم في أية مادة للشرح كالتوضيخ
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 ج. أهداف مهارة الكلام
أىدؼ مهارة الكلاـ فكثبّ منها كما رأل عابد توفيق ابؽاشمي أف أىداؼ 

 مهارة الكلاـ كما يلي:

 تشجيح التلاميذ على صراحة في القوؿ .ٔ
 لى تفهم آدب الإصغاء كآداب ابغديث كآداب النقدإعانتهم ع .ٕ
 تعويدىم سلامة النطق  .ٖ
 .ٖٔتدريبهم على التمثيل .ٗ

 أكد ذلك رأل محمد كامل الناقة أف أىداؼ تعليم مهارة الكلاـ كما يأبٌ:
أف ينطق ابؼتعلم أصوات اللغة العربية. كأف يئدل أنواع النبر كالتنغيم بؼختلفة  .ٔ

 اء العربية.كذلك بطريقة مقبولة من أبن
 أف ينطق الأصوات ابؼتجاكرات كابؼتشابهة. .ٕ
 أف يدرؾ الفرؽ في النطق ببْ ابغركات القصبّة كابغركات الطويلة. .ٖ
 أف يعبر عن أفكاره مستخدما الصيغ النحوية ابؼناسبة .ٗ
أف يعبر عن أفكاره مستخدما النظاـ الصحيح لبَكيب الكلمة في العربية خاصة  .٘

 في لغة الكلاـ.
عض خصائص اللغة في التعببّ الشفوم مثل الذكبّ كالتأنيث كبسييز أنيستخدـ ب .ٙ

 العدد كابغاؿ كنظاـ الفعل كأزمنو كغبّ ذلك بفا يلزـ ابؼتكلم بالعربية.
أف يكتسب ثركة لفظية كلامية مناسبة لعمره كمستول نضجو كقدراتو، كأف  .ٚ

 يستخدـ ىذه الثركة في إبشاـ عمليات اتصاؿ عصرية.

                                                           
 278عابد توفٌك الهاشمً، الموجه العلمً المدرسة اللغة العربٌة،)بٌروت :مؤسسة الرسالة(ص  31



ٕٕ 
 

 

كاؿ الثقافة العربية ابؼقبولة كابؼناسبة لعمره كمستواه أف يسنخدـ بعض اش .ٛ
الاجتماعي كطبية عملو، كاف يكتسب بعض ابؼعلومات الأساسية عن البَاث 

 العربي كالاسلامي.
 أف يعبر عن نفسو تعببّا كاضحا كمفهوما في مواقف ابغديث البسيطة. .ٜ
مبَابط لفبَات يتمكن من التفكبّ باللغة العربية كالتحدث بدا بشكل متصل ك أف  .ٓٔ

 .ٕٖزمنية مقبولة

كبجانب ذلك قاؿ الدكتور ابضد مذكور اف تأتى التلقائية كالطلاقة كالتعببّ 
رأس قائمة أىداؼ تعليم اللغة للؤطفاؿ الصغار. ذلك اف بفن غبّ تكلف على 

الرغبة في النعببّ عن النفس أمر ذابٌ عند الطفل، يميلاليو كيجب اف يمارسو. 
اف يشجع ىذه الرغبة لدل الطفل كأف يساعده على كيجب على ابؼدارس 

 الانطلاؽ في كلامو.

كمن اىم الاىداؼ البٌ يجب اف يعمل ابؼنهج بدا فيو ابؼدرس على 
 برقيقها خاصة في ابغلقة الاكلذ من مرحلة التعليم الاساسي ما يلي:

 كوحدات للغة.تطوير كعي الطفل بالكلمات الشفوية   .ٔ
 هية.إثراء ثركتو اللفظية كالشف .ٕ
 تقونً ركابط ابؼبُ عنده. .ٖ
 بسكينو من تشكيل ابعمل كتركيبها. .ٗ
 تنمية قدرتو على تنظيم لافكار في كحدات لغوية. .٘
 برسبْ ىجائو كنطقو .ٙ
 إستخداـ للتعببّ القصص ابؼسلبى .ٚ
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فإذا ما بذاكزالتلاميذ ىذه ابغلقة )اك قبيل نهايتها( إلذ ابغلقة الثانية من 
هج اللغة يجب اف يعطى التلاميذ الفرصة كاملة مرحلة التعليم الاساسي. فإف من

 لتنمية ابؼهارات الاتية:

 اداب المحادثة كابؼناقشة كطريقة السبّ فيها. .ٔ
 التحضبّ لعقد ندكة كادارتها.  .ٕ
القدرة على اف يخطب اك يتحدث في موضوع عاـ أماـ زملائو اك بصاعة من  .ٖ

 الناس.
 القدرة على قص القصص كابغكايات. .ٗ
 ء التعليمات كالتوجيهات.القدرة على إطا .٘
 القدرة على عرض التقارير عن أعماؿ قاـ بها اك مارسها. .ٙ
 القدرة على التعليف على الأخبار كالاحداث. .ٚ
 القدرة على بؾاليسة الناس كبؿاملتهم. .ٛ
 القدرة على عرض الافكار بطريقة منطقية كمنفعة. .ٜ
ابؼختلفة  القدرة على البحث ابغقائق كابؼعلومات كابؼفاىيم في ابؼصادرىا .ٓٔ

 .ٖٖكابؼتاحة

 د. طريقة تدريس مهارة الكلام
تعددت بؾلات ابغباة البٌ يمارس الانساف فيها الكلاـ اكالتعببّ الشفوم. لقد 

فنحن نتكلاـ مع الاصدقاء، كنبيع كنشبَم، كنشبَؾ من الإجتماعات، كيتحدث 
نعلق افراد الاسرة على مائدة الطعاـ، كنسأؿ عن الاحداث كالازمنة كالامكنة ك 

عليها. كىناؾ مواقف كثبّة للمحادثة، ابؼناقشة كابػطابة كاعطاء التعليمات كعرض 
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التقرير، كالاتصاؿ بالاخرين كبؾاملتهم، كل ىذا قد لايتم الا عن طريق الاتصاؿ 
 .ٖٗالشفوم

اتعرض ىنا لبعض اىم ابؼوافق البٌ يجب تعليمها كالتدريب عليها  كسوؼ
 كاساليب تدريسها.

 ناقشةالمحادثة كابؼ .ٔ

بكتل المحادثة مكانة ىامة في ابغياة العلمية كالاجتماعية، كالمحادثة فن 
يُتاج إلذ تهيؤ كإعداد كإلابروؿ إلذ ضرب من الضركب الثرثرة البٌ لا طائل 

اذ نلاحظ كثبّا برتها. من ىنا كاف لابد من إعداد نفسي كثقافي كخلقي تربوم، 
كمن آفاتها البَبوية:  شة من مضمونها،من السلبيات البٌ تؤدم إلذ تفريع ابؼناق

الاستعلاء حيث يضع ابؼتحدث نفسو في مكانة أبظى من بؿدثية فيحاكؿ اف 
يفرض عليهم آراءه فرضا كبعناد كاصرار، كىناؾ من يُاكؿ اف يسيطر على اجواء 
ابغوار بالاسبَساؿ في ابغديث كلادعاء، لذا كاف التعالد آفة أخرل من آفات 

إلذ ذلك للاستطراد كابػركج عن بؿور ابؼناقشة مع اضطراب المحادثة، أضف 
الافكار كعدـ تنظيمها، كمن كاجب ابؼدرسة أف تعود طلابها على ىذا النوع من 
انواع التحدث كذلك يقع على عاتق مدرسي اللغة العربية في الدرجة الاكلذ بٍ 

طبعية على عاتق مدرس ابؼوادالاخرل، إذلابد من اف يهيأ للطالب الفرص ال
 .ٖ٘كابؼواقف العملية من خلاؿ التفاعل ابغي مع ابؼدرسة

 حكاية القصص كالنوادر .ٕ
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كحكاية القصص كالنوادر من اىم ابؼواف التعببّ الشفوم. فا الاباء 
كالامهات كثبّا ما يقصص على ابنائهم، كيقص الاطفاؿ قصصا على زملائهم، 

بدا كانت القصة كالنادرة كالكبار ايضا يسلوف أصدقائهم بركاية القصص. كبؽذا ر 
 من اىم الواف التعببّ الشفوم إذا استثنينا المحادثة كابؼناقشة.

تعتببّ القصة من خبّ الوسائل لتدريب التلاميذ على التعببّ، لانهم يميلوف 
بفطرتهم اليها، كلايميلوف بظاعها من ام كقت. على اننا تشبَط في القصة شركطا 

 شركط كما يلى: برقق الغاية منها. كمن ىذه ال
اف تكوف مثبّة مشوقة. كلعل عنصر ابػياؿ من مقومات التشويق كخاصة  . أ

 للؤطفاؿ.
 اف نكوف طريقة جديدة. يسمعها التلميذ لأكؿ مرة  . ب
اف تكوف ملائمة للتلاميذ من حيث الفكرة كاللغة. فلا تثقلها الأفكار   . ت

 الفلسفية، اك الأخيلة. كلاتشوب لغتها الوعرة الغربية.
 وف ذات مغزم خلقي اك فكرل اك اجتماعى اك بكو ذلك. اف تك  . ث
اف تكوف مناسبة للتلاميذ من حوث الطوؿ كالقصر، على أنو ينبغى   . ج

 .ٖٙألايستغرؽ القائها على التلاميذ اكثر من بطس دقائق
 ابػطب كالكلمات كالاحاديث كالتقارير  .ٖ

غم ربدا كانت ابغاجة للخطابة اقل منها اليوـ عن ذم قيل. كلكن بالر 
من ذلك، فالانساف يعرض لو من ابؼواقف ما يتطلب منو القاء كليمة، كىنا 

 يتخرج ابؼواقف إذا لد يكن قادرا على اف يقوـ بدا يتطلبو ابؼوقف.
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ك في ابؼدرسة كثبّ من ابؼناسبة البٌ تظهر فيها ابغاجة إلذ ابػطب كالقاء  
زمة السكن اك الكلمات، فهناؾ الفصل الذل قاـ بدراسة مشكلة اجتماعية كأ

البَبية السكانية، كما يتصل بها من ازدحاـ في البيوت كالشوارع كابؼدارس، 
كمواطن العمل....الخ. كيريد اف يعرص نتائج ىذه الدراسة في صورة خطبة، اك 

 تقرير.
كىناؾ الفصل الذم قاـ برحلة إلذ حديقة حيوانات اك إلذ متحف من  

كرات كيريد اف يعطى كصفا مفصلا ابؼتاحف، اك قاـ بعمل معسكر من ابؼعس
 كتقويما بؼا حدث في ىذه الرحلة اك ىذا ابؼعسكر في شكل خطبة اك كلمة.

كىناؾ التحطيط كالتفيذ كالتقونً للقاءات ابؼدرسية كالاجتماعات كما  
 يلقى فيها من كلمات أك يدكر فيها من مناقشات.

خبار العامة كىناؾ استخداـ الإذاعة ابؼدرسية في إلقاء ابػطب كالا 
كابػاصة، كاستخداـ الصحافة ابؼدرسية في ادارة ابغوار كابؼناقشة كعمل 
التحقيقات الصحفية كإجراء ابؼقابلات كالتدريب على مواقف ابغياة العامة البٌ 

 .ٖٚتستلزـ من الانساف اف يتكلم كالتدريب على ابغديث في لبعض...الخ
 

 العوامل الدؤثرة في مهارة الكلام ه. 
 نطقال .ٔ

من أىم ىذه ابعوانب الصوبٌ، إذ يرل البَبويوف الأهمية الكبرل لتعليم النطق 
منذ البداية تعليما صحيحا . فالنطق أكثبّ عناصر اللغة الصوتية أك تعببّة أك 

 تصحيحة بعد تعلمو بشكل خاطئ. 
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ذكليس ابؼطلوب في النطق من أف ينطق الطالب بشكل كامل أم يسيطر 
ة  سيطرة متحدثها كلكن السيطرة ىنا تعبِ القدرة على على النظاـ الصوبٌ للغ

إخراج الأصوات بالشكل الذم يمكن التعليم من الكلاـ مع أبناء اللغة بصرؼ 
 .ٖٛالنظر عن الوقت الكامل في إخراج أصواتهم كنبراتهم كتنغيمهم

كفي النبر الصحيح فكاف ابؼعلم يلفظ بعض الكلمات ابعديدة البٌ يريد 
. كلكنو أحيانا يخطئ في النبر. لأف النبر جزء لا يتجزء من تعليمها للطلاب

البَكيب الصوبٌ للكلمة. كابػطأ في النبر يجعل الكلمة غريبة على السمع، كأحيانا 
غبّ مفهومة. كما في كامة )مدرسة( على سبيل ابؼثاؿ، كاف يضع النبر القوية أم 

 .ٜٖبل الأخبّ تارة أخرلالنبر الرئيسية على ابؼقطع الأخبّ تارة كعلى ابؼقطع ق

أف كثبّا من الدارسبْ يعتمدكف في تعلمهم النطق الصحيح على تقليد 
ابؼعلم، كمع التسليم بسلامة نطق ابؼعلم كدقتو إلا أنهم بؿتاجوف للتدريب ابؼنظم 
على تقليد الأصوات كإخراجها، كلذلك ينبغي على ابؼعلم ألا يبَؾ قفقفرصة 

لأصوات ابعديدة الغربية عليهم. كعليو اف يساعد فيها طلابو على إصدار ا
يستعبْ في ذلك بكل السبل كوصف حركات اللساف كالشفاه، ك تكرار بعض 

 .ٓٗابؼقاطع كتدريبهم فيها على بسييز الأصوات

فينبغي للدارسبْ أيضا أف يسمع الأصوات ابعديدة بشكل كامل كتعود 
لتلاميذ بنطق صحيح عقلهم على استقبابؽم كالإستجابة بؽا، كبعد ذلك ينطق ا

.  كيكرركنها في كل يوـ

 ابؼفردات .ٕ
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ابؼفردات ىي أدكات بضل ابؼعبُ كما أنها في ذات الوقت كسائل للتفكبّ، 
 كبابؼفردات يستطيع ابؼتكلم أف يفكر بٍ تربصة فكره إلذ كلمات برمل ما يريد.

كعادة ما تكتسب ابؼفردات في اللغة الأجنبية من خلاؿ مهاراتالاستقباؿ كىي 
 الاستماع كالقراءة، بشا تأبٌ مهارتا الكلاـ كالكتابة.

الكلمات لا تعلم إلا من خلاؿ السياؽ من استخدامها في مواقف شفوية 
أك في موضوعات للقراءة، كلذلك يفضل تقدنً الكلمات للدارسبْ من خلاؿ 
موضوعات جوانب مهمة من حياتهم. ككثبّ من ابػبرات كالطرؽ البٌ يمكن 

 .ٔٗتنمية ابؼفردات لتطوير القدرة على الكلاـ لدل الدارسبْ استخدامها في

 كالوصوؿ إلذ تنمية مفردات الدراس يجب أف يتم من خلاؿ: 

 تقدنً كلمات تتصل اتصالا مباشرا بابؼواقف يتحدثوف فيها عن أنفسهم . أ
 أتاحة الفرصة بؼمارسة استخداـ ىذه الكلمات في موافق اتصاؿ . ب
 .ٕٗكلمات في فبَات منظمة حبٌ لا تنسىبؿاكلة إعادة تقونً ىذه الج. 

يجب أف يشتمل على تدريب التلاميذ على   كمن كلمة )ابؼفردات(
نطقها. كيكوف ذلك بنطقابؼعلم للكلمة أكلا، بٍ يكرر التلاميذ تكرارا بصاعيا.بٍ 
يكرركف تكرارا فرديا. كفي بصيع ابغالات، لابد من تدريب التلاميذ على نطق 

 .ٖٗفي حالة انعزاؿ أك في بصلة أك في كلتا ابغالتبْ الكلمة ابعديدة سواء
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 القواعد .ٖ
كثبّا ما يهمل ابؼهتموف بتعليم اللغة الأجنبية الإشارة إلذ القواعد بل نرل 
بعضهم ينكرىا بساما. أما متعلموف للغة الأجنبية فكثبّا ما يصرحوف بأف القواعد 

 للتحدث باللغة. ليست ضركرية في تعليم استخداـ اللغة أم ليست ضركرية
كبفا لا ينبغي لفت النظر إليو أف بركيم اللغة بدجموعة من القواعد البٌ 
يفبَض أف يعرفها جيدا ابؼتكلم بها. رنواعى أف صعوبات تدريس القواعد لا يتم 

 .ٗٗالتغاب عليها بتجاىل ابؼشكلة. فالقواعد شيء ضركرم لتعلم مهارة اللغة
عد في اللغة العربية للؤجانب بالتفصيل، كذلك كلن نتناكؿ ىنا مشكلة تعليم القوا

إذا نظرنا إلذ كتب تعليم اللغة الأجنبية بقد أف القواعد عادة تقدبم بواحدة من 
 طريقبْ:

تقدنً القواعد أك القاعدة ابعديدة من خلاؿ حوار أك موافق قصصية بٍ  - أ
 تستنبط كتستخدـ في مواقف حوارية جديدة.

ديدة كيتم التدريس عليها. كلا يعمل ابؼعلم إلا تقدنً القواعد أك القاعدة ابع - ب
 أف يقدـ ابؼفاىيم من خلاؿ الشرح حيث يدعمها بأمثلة سهلة كبسرينات.

 مهارة كلام لترقية ةائييمالإتمثيل اللعبة  فعالية تطبيق: عن الدبحث الرابع

بعد اف تناكؿ الباحث لعبة التمثيل الإيمائية ك مهارة الكلاـ في تعليم 
عربية فيما سبق. فتقدـ التحليل عن العلاقة كالتأثبّ بينها، كانت طريقة اللغة ال

التعليم ما استعمل لوصوؿ إلذ اىدؼ معينة في علمية التعليم كالتعلم. كىذه 
الطريقة يُتاج بها ابؼدرس في عمليتو. كذلك عاجة إلذ ما يستعمل ابؼدرس طريقة 
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لبٌ تلازمو على استعماؿ كاحدة، بل اكثر منها لوجود الزيادات كالنقصاف ا
 الطرائق ابؼتنوعة.

إف مهارة كلاـ التلاميذ في عملية التعليم لايتعلق بقدرتو على ابؼواد 
ابؼقدمة فقط. بل يتعلق ايضا بطريقة التعليم. فلابد لو اف يعرؼ الطريقة 
الصحيحة في التعليم حبٌ يفهم التلاميذ ابؼواد الدراسية ابؼقدمة بغبّ صعب. 

يقة من التدببّ العلمي البٌ بزتار بالنسبة اليو، كىي من الادكات فكانت الطر 
 لوصوؿ إلذ غاية.

فينبغى على ابؼدرس  اللغة العربية اف ينمي مهارة كلاـ التلاميذ في تعلم 
اللغة العبية. كىناؾ كيفيات كثبّة لتنميتها، كاحد منها استخداـ الطرائق الألعاب 

 ائي.اللغوية، كمنها لعبة التمثيل الإيم

كيمكن للمعلم أف يدخل ابؼرح إلذ غرفة الصفل رفع مهارة كلاـ التلاميذ لعدة 
 طرؽ:

استخداـ أبظاء التلاميذ في الأمثلة البٌ يعطيها بشرط عدـ إخراج  .ٔ
 التلاميذ

 استخداـ الوسائل ابؼعينة من بصرية كبظعية في التدريس .ٕ
 اشراؾ التلاميذ في الدرس  .ٖ
 التعلميةاستخداـ العاب اللغة ك العاب  .ٗ
 استخداـ التمثيل ابغركي كوسيلة للشرح كتقريب ابؼعانى. .٘
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كمن التعريف السابق نعرؼ اف استخداـ الالعاب اللغوية )لعبة التمثيل 
الإيمائية( أك الالعاب التعليمية يسيطيع لبَقة مهارة الكلاـ لاف بابؼرح يجعل  مهارة 

 التلاميذ لتعلم اللغة العربية

لأخبّة في اليوـ ابؼدرسي تسبب صعوبة خاصة لامراء في أف ابغصة ا
بالنسبة للمعلم، لأف بضاس التلاميذ للتعليم يكوف في أدنى مستوياتو، كلأف 
التلاميذ يكونو في حالة إجهاد تعب جسدم بعد ست ساعات يقضونها على 
مقاعد الدراسة، كلأف كقت كجبة الغداء يكونقد حاف كيكوف ابعوع قد 

 استبدبهم.

اب يتوجب على العلم أف يبذؿ جهدا مضاعفا ليتغب على كبؽذه الأسب
الظركؼ ابؼذكورة. في ىذا ابغاؿ الألعاب اللغوية احد من حل بؽذه ابؼشكلة، 

 كمن الاساليب البٌ بذدر بابؼعلم إتباعهم بعذبةانتباه التلاميذ كتشويقهم مايلى:

 استخداـ مزيد من الألعاب التعليمية  .ٔ
  سمعية البصرية ابؼعينةاستخداـ مزيد من الوسائل ال .ٕ
 إتاحة الفرصة بؼزيد من مشاركة التلاميذ في الانشطة التعليمية .ٖ
إتاحة الفرصة للطلاب بؼزيد من النشاط الكتابي الفردم، مثاؿ النسخ كابػط  .ٗ

 كالاملاء كالانشاء
 إعطاء مزيد من الاختبارات .٘
 تنويع الاساليب التدريسية بقدر ابؼستطاع .ٙ
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 الفصل الثالث
 البحث يةمنهج

 
 منهجهمدخل البحث  . أ

 (.kuantitatif) الكميابؼدخل  يكوف ابؼدخل ابؼستخدـ بؽذا البحث ىو

في إيجاد البياف  العملية في نيل ابؼعرفة بإستعماؿ البيانات الرقمية كالة طريقةبهى ف
الكمى فهي بطريقة بحث ىو البحث . كأما صفة ىذا ال٘ٗعن الشئ ابؼنشود

مهارة  لبَقية ةائييمالإتمثيل اللعبة  بؼعرفة كسائل لصفة. كابؽدؼ من ىذه االفعالية
سدكارجو.  ابؼتوسطة ابغكومية تولاعاف الربضن مدرسة في الفصل السابع كلاـال

كنعرؼ عن قوة الفعالية كنستعمل فيها مقياس الفعالية لتعيبْ قوةفعالية كسائل 
 لعبة التمثيل الإيمائية باستعماؿ برليل البيانات الاخصائية.

 
 متغيرات البحث  . ب

 يكوف متغبّات ىذا البحث من:
ة في مهارة ائييمالإتمثيل اللعبة  . ابؼتغبّ ابؼستقل ىو فعالية تطبق كسائلٔ

 الكلاـ الفصل السابع "ب"
 ابؼتغبّ التابع ىونتاعج تعليم التلاميذ قبل التجربي كبعدىا .ٕ
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 عينة البحث و لرتمع البحثج. 
 بؾتمع البحث (ٔ

كزاد سوىارسيمي أريكونطا بأف  .ٙٗابؼقاصد في البحثالمجتمع ىو بصيع 
الأفراد أكالأ كالأشياء البٍ تكوف في موضوع البحث. أما بؾتمع البحث في ىذا 
البحث فهو التلاميذ في ابؼدرسة ابؼتواسطة ابغكومية الربضن تولاعاف سدكارجو 
الذين يجلسوف في الفصل السابع. عرؼ الباحث من الوثائق عن عدد بؾتمع 

 الطلاب في الفصل السابع مدرسة الربضن ابغكومية سدكاجو. ٕ٘البحث قدر 

 عينة البحث  (ٕ
كاختار  .أما عينية البحث فهي بعض بؾتمع البحث البٍ تكوف نائبا منو

الباحث ىذه الطريقة لأنها لا يمكن بؽا اف يبحث كل بؾتمع البحث بسبب 
ا البحث العينة العشوائية بؿدكدة القدرة كالفرصة. فلذالك يستفيد الباحث في ىذ

(purposive sampling)  ىو اسلوب لأخذ العينية بحسب حقيقة، أف العينة
فيو، من الذل يؤخذ كعضو العينية يستسلم  ٚٗابؼختارة بناء على اعتبار معبْ.

 باعتبار الباحث بحسب الأىداؼ كالأغراض.كىم كما يلي:
اسطة ابغكومية تولاعاف التلاميذ في الفصل السابع مدرسة الربضن ابؼتو  -أ

 سدكاجو.
معلم اللغة العربية في الفصل السابع مدرسة الربضن ابؼتواسطة ابغكومية  -ب

 تولاعاف سدكاجو.
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 أس وب جميع البياناتد. 

حث. كقدإستعمل الباحث الب في ىذا انات ىي كل ما يُتاجو البحثالبي
 :طرائق كثبّة مواقفة بهذا البحث كما يلي

  (observasi) ابؼلاحظة .ٔ

ابؼقصودة البٌ توجو الإنتباه إلذ الظواىر كالوقائع ة ىي ابؼلاحظة ابؼنهجيّ 
. يقدـ الباحث ىذ الطريق مباشر لنيل البينات عن حالة ابؼدرسة ٛٗمباشر

كبيئتها كقدرة ابؼعلم في إلقاء ابؼعارؼ كابؼعلومات كآراء الطلبة عن عملية تعلم 
 ستخداـ لعبة التمثيل الإيمائيةاللغة العربية، أخصها عملية التعليم با

 (Interview)ابؼقابلة  .ٕ
كىي عملية للحصوؿ علي البيانات بوسيلة السؤاؿ ك ابعواب يقوـ بها 
نفراف أك أكثر حاضراف متواجهاف لإجراء حيث يوجو الأسئلة. ابؼقابلة أك 
الإستبارة ليست منهجا، كإنما ىي من أدكات بصع ابؼعلومات، كىي ليست 

عن الأدكات الأخرل بل ىي أداة إضافية تضاؼ إلذ الأداكات أداة متفصلة 
التكنيكية الأخر. بوسيلة المحاكرة الشفوم مع الطلبة في ابؼدرسة ك ابؼدبرات 
المحاركة اللغة ك الأساتذات للحصوؿ على الأخبار أك الوثائق عن القدرة الطلبة 

بَقية مهارة الكلاـ على التكلم بالعربية كعن المحاكلات البٍ قاـ بها ابؼدرسة ل
 ككذلك ابؼشكلات ابؼواجهة كحلها كعن تأسيس ابؼدرسة كما إلذ ذلك.

 (Dokumentasi)الوثائق أك الكتاب  .ٖ
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كابؼراد بها بصيع البيانات ابؼكتوبة مثل الكتب كالمجلات كابعرائد كالوثائق  
. إستعمل ٜٗكتسجيلات الإجتماع كالنظاـ كابؼذكورات اليومية كما إلذ ذلك

ث ىذا الطريق للوصوؿ إلذ البيانات كابؼعلومات عن أحواؿ ابؼدرسة الباح
 كتاريخها كبصلة ابؼعلمبْ كالتلاميذ في ىذه ابؼدرسة.

 (Angket)الاستبيانات  .ٗ
ىي جدكؿ الأسئلة ليجيبها عينة البحث برت رعاية الباحث لنيل 

ن ىي الأسئلة ابؼكتبة البينات ك ابؼعلومات م ٓ٘البيانات ابؼتعلقة بالبحث.
ابؼستجببْ كىي التفرير عما في أنفسهم كإما يعرفنو. ك الإستبياف ابؼستحذمة في 
ىذه البحث ىو الإستبياف ابؼعلق، ىو إختبار الإجابة الصميمة من بؾموعات 
الإجابة الذل يطلب من ابؼستجيببْ. كأعطى الباحث ىذا الإستبياف للطلبة في 

بغكومية تولاعاف سدكاجو الذل تربية ابؼعلمات بابؼدرسة الربضن ابؼتواسطة ا
يُتارىم البحث كلعينة. ك ىذه الوسيلة مستخدمة لنيل ابؼعلوملت عن أراء 

 ابؼستجيببْ في كجود ىذه الوسيلة لبَقية مهارة الكلاـ العربية. 
 (Tes)الاختبار  .٘

.استخداـ الباحث ٔ٘الاختبار ىو فعل أك عملية لتحديد القيمة
 ة بدهارة التلاميذ لتنمية على تعليم اللغةالعربية.الاختبار بعمع البيانات ابؼتعلق

ىذا الاختبار القبلي لتعريف قدرة التلاميذ، كالاالبعدم لتعريف القدرة 
.استخداـ الباحث الاختبار القبلي بؼعرفة قدرة ٕ٘التلاميذ بعد نهية البرنامج التعلم

عة التمثيل التلاميذ كمشكلاتهم لتنمية على تعليم اللغة العربية قبل تطبيق لب
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الإيمائية بلؤسئلة ك الأجواب، كما استخداـ الباحث الاختبار البعدم بؼعرفة قدرة 
التلاميذ كمشكلاتها لتنمية بعد تعليم اللغة العربية قبل تطبيق لعبة التمثيل الإيمائية 

 بالأسئلة كالإجواب.
قاـ الباحث بالاختبار القبلي في مدرسة الربضن ابؼتواسطة ابغكومية 

ية من  عاف سدكاجو كما قاـ الباحث بالاختبار البعدم بعد أف بست التجريبتولا
كل لعبة، تعبِ بها بؾموعة ابؼثبّات )أسئلة شفوية( تعد لتقييس سلوكا ما 
بطريقة كمية، فهو من كسائل القياس الذم يستخدمو الباحث للكشف عن 
الفركؽ ببْ الأفراد كابعمعات، كىجابؽا كاسع يشمل بـتلف ميادين ابغياة 

 كاغراضها.
ىي كما الرسم البيانى أما معيار بقاح الطلاب في الاختبار كمؤشراتو 

 :ٖ٘الاتى
 (1.0)الجدول

 معيار نجاح الط بة في الاختبار
 النسبة الدائوية )%( مدى الدرجة الدستوى الرقم
 %ٓٓٔ -%ٜٓ ٓٓٔ-ٜٓ بفتاز ٔ
 %ٜٛ -%ٓٛ ٜٛ -ٓٛ جيد جدا ٕ
 %ٜٚ -%ٓٚ ٜٚ -ٓٚ جيد ٖ
 %ٜٙ -%ٓٙ ٜٙ-ٓٙ مقبوؿ ٗ
 %ٜ٘ -%ٓ ٜ٘-ٓ ناقص ٘
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 (1.9) الجدول
 ات اختبار الكلاممؤشر 

 النطق .0
 النتيجة الدعيار الرقم
 ٕ٘-ٕٔ الصحيح في نطق اللغة ٔ
 ٕٓ-ٙٔ ابػطء القليل في نطق اللغة ٕ
 ٘ٔ-ٓٔ يصعب فهمو لكثرة أخطاء نطق ٖ

 الدفردات ال غوية .9
 النتيجة الدعيار الرقم
 ٕ٘-ٕٓ يستخدـ ابؼفردات الصحيحة في الكلاـ ٔ
 ٕٓ-٘ٔ لاـيستخدـ بعض ابؼفردات في الك ٕ

 الطلاقة  .1
 النتيجة الدعيار الرقم
 ٕ٘-ٕٓ يتحدث بطلاقة كأىل اللغة ٔ
 ٕٓ-٘ٔ يتحدث بفبَة قصبّة ٕ

 مصادر البيانات . ه
 ستخدـ الباحث مصادر البحث في ىذا البحث. منهما :ي

 البيانات الأساسية .1
من ابؼصادر   بصعها كمعابعتها كعرضها الباحثىي البيانات البٍ

ة الأسئلة ككرق بلاتعلقة بالتعليم كابؼدرس كالطاص ابؼالأكلذ، كالأشخ
  .كالإجابة في الإختبار
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 ابؼصادر الثانوية .2
البيانات البٍ بصعها كمعابعها كعرضها الباحث من الآخرين  

  كابؼعلومات إلذ ابؼدرسة من ابؼلاحظة كالكتب كالمجلة.
 طريقة تح يل البيانات  . و

 statistic)حصائي الوصفي يستخدـ الباحث التحليل البيانات ىي الإ

deskriptif)  البٍ يستخدمو لتحليل البيانات الإحصائي بالوصفي أك تو ضيح عن
 .ٗ٘اليانات البٌ قد بصعها بالفعل كما ىو بدكف التخليل للعاـ

 الاختبار القبلي ك البعدم .ٔ
ىذا الاختبار يعبِ اختبار قبلي كبعدم، أما الاختبار القبلي ىو 

الباحث قبل أف يستخدـ لعبة التمثيل الإيمائية عن  الاختبار الذم سيقوـ
ابؼواد الدراسية في تعليم ابؼفردات للمجموعتبْ، أما الآختبار البعدم ىو 

 الاختبار الذم سيقوـ بو الباحث بعد تطبيق التعليم للمجموعتبْ.
 معيار بقاح الطلاب في الاختبار كمؤشراتو ىي كما الرسم البياني الاتى: .ٕ

ث في ىذا البحث طريقة الكمية بابؼتغبّتبْ، استخدـ الباح
كيستعمل الباحث فيو التحليل الإحصائي الإستدلالر، كأما التحليل 

 الإحصائي الإستدلالر يتضمن الفصل التجريبية كالفصل الظابطة.
كيستخدـ الباحث ابؼقياس ابؼعدلر لتحليل نتائج الاختبار   

وعة التجريبية كالمجموعة القبلي كالاختبار البعدم الذين يقاماف لمجم
 .Tالظابطة، كاستعاف الباحث في برليل ىذه النتائج مستعينا بالاختبار 

 (t-test)كيُليل نتمية مفردات كمهارة الكلاـ للمجموعتبْ تقاـ الرموز 
 :٘٘التالر

                                                           
54 Sugiono, metode penelitian kuantitatif, kuantitatif dan R&D (Bandung: Penerbit Alfabeta, 

2009), hal 201-208.Anas, pengantar, 314 
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 = ابؼقياس ابؼعدلر من المجموعة التجربية   

 = ابؼقياس ابؼعدلر من المجموعة الضابطة    

 = العاد التنوعي في كل النتائج من المجموعة التجربية    

 = عدد التنوعي النتائج منالمجموعة الضابطة    

 = عدد الطلبة في المجموعة التجربية   

 طلبة في المجموعة الضابطة= عدد ال   

 

 

 

 

 

 

 

                                                                                                                                                                
55 Suharsimi Arikunto. Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktek. Jakarta: 

Asda.Mahasatya.2006,hal: 311-312 
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 الفصل الرابع
 عرض البيانات و تح ي ها

 

 الرحمن الدتوسطة الحكومية تولاعان سدوارجوالدبحث الأول: لمحة عن مدرسة 
 لمحة عن الددرسة   .أ 

 ابؼتوسطة ابغكومية تولاعاف سدكارجو الربضن ابؼدرسة:   اسم ابؼدرسة
 عاف: في شارع قاعة القرية تولا  العنواف
 عاف: تولا  الناحية
 كارجو: سد  ابؼنطقة

NPSN   :ٜٜٕٙٛٙ٘ٓ 
 : صباحا كقت الدراسة

 ٜٕٔٓ:    سنة
 smpitarrahmantulangan@gmail.com:  البريد الإلكبَكني

 0007111(131):   رقم ابؽاتف
 : د. ابغجة أمّي ىنيئ اسم مدير ابؼدير ابؼدرسة

 فياغر الجوقع م   .ب 
قاعة القرية تولابقا سضوعرجو جاكا الشرقي. ىذه ابؼدرسة تقع في شارع 

 -ٖٓٙ٘ٛٗ،ٚ-ىذه ابؼدرسة تقع خطوط الطوؿ كالعرض )
 مبَا. ٕٓٓ٘(. كىذه ابؼدرسة في كاسعة أرضي ٕٛٔٚ٘ٙ،ٕٔٔ
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 ٔ.ٗالصورة 
 Google Mapموقع ميداف البحث من 

 
  والأهذاف الرؤية والرسالة  .ج 

ابؼتوسطة ابغكومية بضن الر مدرسة الررؤية من ىذه ابؼدرسة ىي برقيق 
كمؤسسة تعليمية إسلامية متميزة حبٌ تتمكن من إبقاب  تولاعاف سدكارجو

 موارد بشرية قادرة على برمل كلاية الله كخادـ كخليفة.
ابؼتوسطة ابغكومية  الربضن ابؼدرسةكرسالة ىذه ابؼدرسة ىي تنظيم 

كابعسمية،  في جوانب متكاملة في جوانب ركحية كالعقلية تولاعاف سدكارجو
كذلك لإنتاج الطلاب ابؼسلمبْ الذين ىم حافظ كلديهم عقيدة قوية، كالأخلاؽ 

 النبيلة، كابؼعرفة الواسعة، كالاستقلاؿ.
ابؼتوسطة  الأىداؼ ابؼقصودة من تنفيذ التعاليم في مدرسة الربضن

ىي : التعليم كتأىل الإسلامي لتنفيذ التعلم النشط  تولاعاف سدكارجوابغكومية 
تكرة كخلاقة كفعالة، كابؼرح، كالاسلامية. كريمة التوجيو ابؼعنوم، فضلا عن كمب

 التمكن من العلم.



ٕٗ 
 

 

 

زيادة التقدير  –القيم الأخلاقية كالدين كالثقافة في حياتهم كاليومية  .ٔ
 كبفارسة القيم

 تنفيذ التعلم النشط كمبتكرة كخلاقة كفعالة، كابؼرح، كالإسلامية .ٕ
وـ كالتكنولوجيا كاللغة كالرياضة كالنفوف تطوير ابؼعرفة في بؾاؿ العل .ٖ

 كالثقافة كفقا للمواىب، كابؼصالح، كالطلاب المحتملبْ
 الدنهج الدراسي .د 

، ابؼناىج ابؼتوسطة ابغكومية تولاعاف سدكارجوالربضن  درسةابؼتستخدـ 
، للعاـ (K13) ٖٕٔٓكابؼنهج الدراسي  (KTSP)الوحدة للمستول ابؼدرسية 

كتقوـ ىذه ابؼدرسة بتدريس العلوـ الدينية كالعلوـ  ـ. ٕٕٓٓ-ٜٕٔٓالدراسي 
 الدنيا.

ككانت عملية التعليم في تعليم اللغة العربية للفصل السابع يستخدـ  
. كعملية التعليم في ىذه ابؼدرسة بطسة كأربعوف دقيقة  ٖٕٔٓابؼنهج الدراسي 

 في ابغصة الدراسية. 
 حالة الددرسين والذيكل التنظيمي .ه 

 .تولاعاف سدكارجو)ابؼتوسطة ابغكومية سبْ في مدرسة الربضن كاف عدد ابؼدر 
 رئاسة ابؼدرسة  الربضن ابؼتوسطة ابغكومية تولاعاف سدكارجو .ٔ

 (ٔ.ٗابعدكؿ )
 ككظيفتها ابؼتوسطة ابغكومية تولاعاف سدكارجو الربضن مدرسةرئاسة 

 الوظيفة الإسم الرقم
 مدير ابؼدرسة د. ابغجة أمّي ىنيئ  ٔ
 نائب رئيس ابؼناىج الدراسية  ابغة ابؼاجستبّإمراءة الص ٕ
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 نائب رئيس التلاميذ سغيت فبّاسيتيو ابؼاجستبّ  ٖ
 نائب رئيس كسائل البَبية إيتا فبّاكيسبٍ ابؼاجستبّ  ٗ
 رئيس الإدارة سيبٍ عغوستينا سرم ر. ابؼاجستبّ  ٘

ولاعاف الربضن ابؼتوسطة ابغكومية ت ابؼعلمبْ البيانات كابؼوظفبْ في مدرسة .ٕ
 سدكارجو

 
 ٕ.ٗالصورة 

 أدوات الدراسة .و 
ككانت أدكات الدراسة ابؼوجودة في ىذه ابؼدرسة تتكوف من: الفصل 
كساحة ابؼدرسة كإدارة لرئيس ابؼدرسبْ كإدارة بؼدرسبْ كإدارة للطلاب كإدارة 

 للموظفبْ كحدة صحية كابؼكتبة كمسجد كبضاـ.
 (ٕ.ٗ) ابعدكؿ

 أدكات الدراسة
 عدد درسةأدوات الد رقم 
 ٘ الفصل ٔ
 ٔ كساحة ابؼدرسة ٕ
 ٔ كإدارة لرئيس ابؼدرسبْ ٖ
 ٔ إدارة بؼدرسبْ ٗ



ٗٗ 
 

 

 

 ٔ إدارة للطلاب ٘
 ٔ (TU)السكريبَيةإدارة  ٙ
 ٔ حدة صحية ٚ
 ٔ ابؼكتبة ٜ
 ٔ مصلى ٓٔ
 ٕ بضاـ ٔٔ
 ٔ مقصف ٕٔ

 

 درسة كلام لتلاميذ معم ية تطبيق لعبة التمثيل الإيمائية لترقية مهارة ال الدبحث الثاني:
 الرحمن الدتوسطة الحكومية تولاعان سدوارجو

إجراء البحث قدـ الباحث مدير مدرس عما يتعلق بدوضوع ىذا قبل 
البحث كاتفق لو مدير ك اتبَحها بؼواجهة مدرس اللغة العربية، بعد ما بردث 
البحث مع مدرسة مدرس اللغة العربية فاتفقنا على إجراء ىذه البحث ك 

 تنفيذه كما سبق ذكره. خطط
رحب مدرس اللغة العربية رغبة البحث الأمر مع ابؼدرس الذم سوؼ 
يكوف موضوع البحث، فناقش معو عن خطة إعماؿ البحث، كقاـ الباحث 

سفتمبر  ٛٔالإختبار القلبي مستعينة بددرسة اللغة العربية في يوـ الأربعاء، 
ب( على الفصل التجريبي، . كابؼشبَكوف فيو التلاميذ الفصل الأكؿ )ٜٕٔٓ

طالبا. كطلاب الفصل الأكؿ )أ(  ٕٗكعدد التلاميد في ىذا الفصل يكوف على 
طالبا.  ٕٗعلى الفصل الضابط، كعدد التلاميذ في ىذا الفصل يكوف على

كاتفقنا كذالك أف نضطرر إلذ أف بقرم الإختبار القبلى كالإختبار البعدم بؽذا 
القبلى في أكؿ دخوؿ الباحث إلذ الفصل البحث، كيفعل الباحث الاختبار 
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الأكؿ يعبِ في اللقاء الأكؿ كيفعل الباحث الاختبار البعدم في آخر دخوؿ 
 البحث إليو يعبِ في اللقاء الرابع.

 (3.1الجدول ) 
 عن الأسماء في كل المجموعة

أسماء التلاميذ المجموعة  الرقم
 الضابطة

أسماء التلاميذ المجموعة  الرقم 
 ةالتجربيي

 عبدالله كرسنا أ. ٔ أردم رمضاف ٔ
 عفاعز أرشهدين ٕ دافينا دينا لراسبٍ  ٕ
 أغاـ راىرجو ٖ دفي  نوغرايبِ  ٖ
 أبضد دماس رزكي ٗ دكم مرياـ كرنيابٌ ٗ
 أندني أيوندا فوترم ٘ فابيياف دكم فوترا ٘
 أبقلينا سافبَم ٙ فليجييا أكا أمالية ٙ
 ة س.أنغي حابؼ ٚ فطرم يانر ربضوابٌ ٚ
 أردم رمضاف ٛ فرسكا سكار أغوسبً ٛ
 دافينا دنا لراسابٌ ٜ ىاادار رافي فرداكس ٜ
 دفي نوغراني أغوسبً ٓٔ ىاني أكا أفريليياني ٓٔ
 دكم جاندرا كارم ٔٔ محمد فارس فرمنسا ٔٔ
 دكم مرياـ كورنيابٌ ٕٔ ماريسة ريفيتا سارم ٕٔ
 آلر رابضاكابٌ ٖٔ نادكة موتيأرا بنتاغ ٖٔ
 فابياف دكم فوترا ٗٔ ناسار سارا سافوترا ٗٔ
 فليجييا  أكا أمليا ٘ٔ نيسا نور فيبَيبٍ ٘ٔ
 فرناندك ديماس ترم ؼ. ؼ. ٙٔ رضول سفييا فوطرم ٙٔ
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 فرماف أفريجاؿ دكم ؼ. ٚٔ سابظيتا شكانا ٚٔ
 فطرم ياني ربضاكابٌ ٛٔ ساندم فوطرا فراتاما ٛٔ
 ا أغوستبْفريسكا سكارمي ٜٔ سوليستيا فوطرم ٜٔ
 ىائدار رافي فرداعس ٕٓ محمد منصور ٕٓ
 ىبِ أكا أفريلياني  ٕٔ عارؼ ستياكاف ٕٔ
 ىسبٍ كديا أستوتيك ٕٕ محمد يونوس ٕٕ
 محمد فارس فرمنشا ٖٕ حسن بصرم ٖٕ
 محمد دافيد فرايوغي ٕٗ محمد أمبْ ٕٗ

 
سفتمبر  ٛٔجرل الاختبار القبلي في اللقاء الأكؿ يوـ الأربعاء، 

، بدشارة أربعة كعشرين تلاميذا منفصل التجربيية ك أربعة كعشرين من ٜٕٔٓ
فصل الضابط، كيستهدؼ ىذا الاختبار بؼعرفة قدرة التلاميذ قبل تنفيذ عملية 

 التعليم كالتعلم في الدرس ابؽادؼ بابؼوضوعى "أدكات ابؼدرسة"
ذ التمثيل الإيمائية لبَقية مهارة الكلاـ لتلاميكأمل ابعطوات تطبيق 

 كما يلي:  الربضن ابؼتوسطة ابغكومية تولاعاف سدكارجو درسة م
في  ٜٕٔٓسفتمبر  ٛٔاللقاء الأكؿ، بدأ البحث في يوـ الأربعاء، 

أعطاء الاختبار القبلى بطريقة  ٓ٘ٛٓ -3ٖٓٛٓحصة الأكؿ، الساعة 
الشفوية )الأسئلة كابعواب( ببْ البحث كالتلاميذ لفصل التجريبية )ب(. كفي 

أعطاء الاختبار القبلي بطريقة  3ٔ٘ٓٔ-3٘ٓٛٓية، الساعة حصة الثان
 الشفوية )الأسئلة كابعواب( ببْ الباحث كالتلاميذ لفصل الضابطة )أ(.

اللقاء الثاني، بعد إنتهاء الاختبار القبلى لكل المجموع، البحث يعرؼ 
. في ٜٕٔٓسفتمبر  ٜٔفي يوـ ابػميس  التمثيل الإيمائيةعلى التلاميذ عن لعبة 
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عرؼ الباحث على فصل التجريبية )ب(  3ٔ٘ٓٔ -3٘٘ٛٓلثالث، الساعة ا
. كبعدىا قسم الباحث الفرقعلى بؾموعة التجريبية التمثيل الإيمائيةعن لعبة 

تلاميذ فرؽ الباحث على ثلاثة الفركؽ  ٕٗكعدد التلاميذ بؽاذا المجموعة يعبِ 
الباحث البطاقة الذ   لكل فرقة بشانية التلاميذ. كيعد قسم الباحث الفركؽ، قسم

كل كاكل المجموعة البٍ فيها ابؼفردات لتخمن لعبة. بٍ في حصة الرابع، الساعة 
التمثيل عرؼ الباحث على فصل الضابطة )أ( عن لعبة  3ٖٓٔٔ-3ٔ٘ٓٔ
 .الإيمائية

لكل  التمثيل الإيمائيةاللقاء الثلث، بعد التعارؼ الباحث عن لعبة 
-3ٖٓٛٓفي حصة الأكلذ الساعة  ٜٕٔٓبّ ديسيمب ٕٓالمجموعة يوـ ابعمعة، 

، أكلا تعريف التمثيل الإيمائيةبدأ الباحث في تطبيق طريقة لعبة  3٘ٓٛٓ
 ابؼوضوع ابؼادة بٍ إعطاء ابؼفردات ابعديدة.

 كأماابػطوات ىذه لعبة كما يلي: 

 ابؼعلم شكلا كطريقة تنفيذ اللعب، ككذلك شرح الغرض منو  شرح .ٔ
ت، كتأكد من كل بؾموعة لديها أعضاء فصل تنقسم إلذ عدة بؾموعا .ٕ

 الذين ىم ماىركف في التخمبْ.
قسم ابؼعلم من البطاقات لكل بؾموعة، كإعطاء الطلاب الوقت اكافي لفهم   .ٖ

 كل حركة في البطاقة لفهم ابغركة البٍ كتبت في البطاقة.
بطاقة، كالمجموعة  ٔبدأت ابؼباراة: يدعو ابؼعلم إلذ بفاثلة المجموعة في  .ٗ

 ل يهتموفاللؤخر 
كبعد ذلك كاحدة من بؾموعة لتخمبْ، كتصف كل حركة. آذا تببْ خطأ،  .٘

 كيلقي على بؾموعة أخرل
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إستمر اللعبة مع المجموعة التالية لإظهار ابغركات كابعماعات الأخرل  .ٙ
لتخمبْ كشرح. كىلم جرا حبٌ كاف كل المجموعات على بزمبْ ىذه 

 ابغركات
 (3.3الجدول)

 درسة()مفردات عن الأدوات الد

 Pensil قلم الرصاص   Papan Tulis سبورة ج سبورات

 Penghapus بفسحة Penggaris مسطرة ج مساطبّ

 Peta خريطة ج خرائط Penghapus papan طلاسة ج طلاسات

 Meja Tulis مكتب ج مكاتب Buku Tulis كراسة ج كراسات

 Bolpen قلم ج أقلاـ Kursi كرسي ج كراسي

 Kitab كتاب ج كتب Kertas قرطاس ج قراطيس

 Lemari خزانة Tas بؿفظة

 Bangku Duduk مقعد Sapu مكنسة

 
، قاـ الباحث الاختبار  ٜٕٔٓديسيمببّ  ٕٔاللقاء الرابع، يوـ السب 

البعدم في الفصل الضابطة في ابغصة الثانية، كأما في الفصل التجريبية في ابغصة 
ية ىذا الاختبار البعدم يسوم بعملية الآخر يعبِ بعد الاسبَاحاة، كأما عمل

الاختبر القبلي، فتح البحث بالسلاـ، ك بدأ الاختبار البعدم ك عمل البحث في 
 الاختبار البعدم حبٍ نهية الدرس كانتهت بالسلاـ.

 
 



ٜٗ 
 

 

 

تمثيل الإيمائية لترقية مهارة الكلام في ال فعالية تطبيق لعبة : الثالث الدبحث
 الدتواسطة الحكومية تولاعان سدوارجورحمن الالفصل السابع  بالددرسة 

 في ىذا ابؼبحث تقدـ الباحثتحليل البيانات كنتيجتها في تطبيق لعبة
الربضن تمثيل الإيمائية لبَقية مهارة الكلاـ في الفصل السابع  بابؼدرسة ال

، كعلى ٕٕٓٓ-ٜٕٔٓفي السنة  ابؼتواسطة ابغكومية تولاعاف سدكارجو
يجة عرض البيانات على حسب نتيجة الاختبارين البَتيب التالر تكوف نت

هما الاختبار القبلي ك الاختبار البعدم، كيشرح ىذا الوصف بصورة تفصيلية 
 إلذ :
الربضن تطبيق لعبة التمثيل الإيمائية في تدريس مهارة الكلاـ في مدرس  .ٔ

 .ابؼتواسطة ابغكومية تولاعاف
لي كالاخيبار عرض البيانات عن الإختبارين )هما الاختبار القب .ٕ

 البعدم( للمجموعة التجربية كالمجموعة الضابطة.
( للمجموعة tعرض البيانات عن الاختبارين بالاختبار الإحصائي ) .ٖ

 التجريبية كالمجموعة الضابطة
 تمثيل الإيمائيةال نص الجواب من السؤال لعبة

 أماـ الكرسي ابؼكتب .ٔ
 ابػريطة على ابعدار .ٕ
 القلم على الكراسة .ٖ
 السبورة الطلاسة أماـ .ٗ
 الكتاب على ابؼكتب .٘
 ابؼكنسة على البلاط .ٙ
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البيانات البٍ تتعلق بنتائج البحث، كعرص  كفيما يلي يسعرص الباحث
الباحث في ىذا البحث نتائج الاختبار القبلي كالاخنبار البعدم من المجموعة 

 t-testالضابطة كالتجريبية بٍ برللتها باستخداـ الرموز الإحصائي 
 (3.4) الجدول

  المجموعة الضابطةتائج الاختبار القب ي فين

 الدرجة مؤشرات اختبار الكلاـ رمز الطلاب ةنمر 
 نطق ابغرؼ

(ٔ-ٖٓ) 

 مفردات

(ٔ-ٖ٘) 

 الطلاقة

(ٔ-ٖ٘) 

 ٓ٘ ٕٓ ٘ٔ ٘ٔ أ ٔ

 ٓ٘ ٘ٔ ٕٓ ٘ٔ ب ٕ

 ٓ٘ ٘ٔ ٕٓ ٘ٔ ت ٖ

 ٓ٘ ٘ٔ ٕٓ ٘ٔ ث ٗ

 ٘٘ ٕٓ ٕٓ ٘ٔ ج ٘

 ٘ٗ ٘ٔ ٘ٔ ٘ٔ ح ٙ

 ٓ٘ ٕٓ ٘ٔ ٘ٔ خ ٚ

 ٘ٙ ٕٓ ٕٓ ٕ٘ د ٛ

 ٓ٘ ٘ٔ ٘ٔ ٕٓ ذ ٜ

 ٘٘ ٕٓ ٘ٔ ٕٓ ر ٓٔ



٘ٔ 
 

 

 

 ٓٙ ٕٓ ٕ٘ ٘ٔ ز ٔٔ

 ٘ٙ ٕٓ ٕ٘ ٕٓ س ٕٔ

 ٓ٘ ٘ٔ ٕٓ ٘ٔ ش ٖٔ

 ٘٘ ٕٓ ٕٓ ٘ٔ ص ٗٔ

 ٓ٘ ٕٓ ٘ٔ ٘ٔ ض ٘ٔ

 ٘٘ ٕٓ ٕٓ ٘ٔ ط ٙٔ

 ٘٘ ٕٓ ٘ٔ ٕٓ ظ ٚٔ

 ٘٘ ٕٓ ٘ٔ ٕٓ ع ٛٔ

 ٓٙ ٘ٔ ٕ٘ ٕٓ غ ٜٔ

 ٓٙ ٕٓ ٕ٘ ٘ٔ ؼ ٕٓ

 ٓٙ ٕٓ ٕٓ ٕٓ ؽ ٕٔ

 ٓٙ ٕٓ ٕٓ ٕٓ ؾ ٕٕ

 ٓٙ ٕٓ ٕٓ ٕٓ ؿ ٖٕ

 ٘٘ ٕٓ ٕٓ ٘ٔ ـ ٕٗ

 ٕٖٓٔ ٘ٗٗ ٓٙٗ ٘ٔٗ العدد 

 ٘٘ 3٘ٗٛٔ 3ٜٔٙٔ ٜٕٚٔ ابؼعدؿ 
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ىذا جدكؿ يببْ على نتلئج الاختبار القبلي من فصل )أ( كالمجموعة  
الضابطة، ككاف ىذا الفصل الضابطة بدكف تطبيق لعبة التمثيل الإيمائية في 

. ككاف كثبّ ٘٘كل الطلاب نالوا الدرجة ابؼعدؿ   الاختبار القلبي. ظهر أف
الطلاب في مستول مقبوؿ. كقليل منهم في مستول مقبوؿ، عدد الطلاب في 

 ٘ٔالطلاب، كعددالطلاب في مستول ضعيف  ٜمستول مقبوؿ 
الطلاب.بدعبُ أف كفاء الطلاب في مهارة كلاـ عن امآدة ابؼوضوع في ىذا 

 الفصل ضعيف.

 البعدم للمجموعة الضابطة كمايلي:أما نتائج الاختبار 

 (3.5)الجدول
 نتائج الاختبار البعدي ل مجموعة الضابطة 

 الدرجة مؤشرات اختبار الكلاـ رمز الطلاب ةنمر 
 نطق ابغرؼ

(ٔ-ٖٓ) 

 مفردات

(ٔ-ٖ٘) 

 الطلاقة

(ٔ-ٖ٘) 

 ٘ٙ ٕٓ ٕ٘ ٕٓ أ ٔ

 ٓ٘ ٘ٔ ٕٓ ٘ٔ ب ٕ

 ٓٙ ٕٓ ٕٓ ٕٓ ت ٖ

 ٘٘ ٕٓ ٕٓ ٘ٔ ث ٗ

 ٘٘ ٕٓ ٕٓ ٘ٔ ج ٘

 ٘٘ ٕٓ ٘ٔ ٕٓ ح ٙ
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 ٘ٚ ٕ٘ ٕ٘ ٕ٘ خ ٚ

 ٘ٙ ٕٓ ٕٓ ٕ٘ د ٛ

 ٘ٙ ٕٓ ٕ٘ ٕٓ ذ ٜ

 ٓٙ ٕٓ ٕٓ ٕٓ ر ٓٔ

 ٓٙ ٕٓ ٕٓ ٕٓ ز ٔٔ

 ٘ٚ ٕ٘ ٕٓ ٕٓ س ٕٔ

 ٓٙ ٕٓ ٕٓ ٕٓ ش ٖٔ

 ٓٙ ٕٓ ٕٓ ٕٓ ص ٗٔ

 ٓٙ ٕٓ ٕٓ ٕٓ ض ٘ٔ

 ٓٚ ٕٓ ٕ٘ ٕ٘ ط ٙٔ

 ٓ٘ ٘ٔ ٕٓ ٘ٔ ظ ٚٔ

 ٘٘ ٕٓ ٘ٔ ٕٓ ع ٛٔ

 ٘٘ ٕٓ ٕٓ ٘ٔ غ ٜٔ

 ٓ٘ ٘ٔ ٕٓ ٘ٔ ؼ ٕٓ

 ٘٘ ٕٓ ٘ٔ ٕٓ ؽ ٕٔ

 ٓٙ ٕ٘ ٕٓ ٘ٔ ؾ ٕٕ

 ٘ٙ ٕٓ ٕ٘ ٕٓ ؿ ٖٕ
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 ٓٙ ٕٓ ٕٓ ٕٓ ـ ٕٗ

 ٓٗٗٔ ٓٛٗ ٜ٘ٗ ٘ٙٗ العدد 

 ٓٙ ٕٓ 3ٕٕٙٓ 3ٖٜٛٔ ابؼعدؿ 

جدكؿ يببْ على نتائج الاختبار البعدم من فصل )أ( كالمجموعة ىذا  
ثيل الإيمائية في الضابطة، ككاف ىذا الفصل الضابطة بدكف تطبيق لعبة التم
. ككاف كثبّ ٓٙالاختبار البعدم. ظهر أف كل الطلاب نالوا الدرجة ابؼعدلة 

الطلاب في مستول مقبوؿ. كقليل منهم في مستول جيد، عدد الطلاب في 
طلبا، كعدد  ٖٔطلاب، كعدد الطلاب في مستول مقبوؿ  ٖمستول جيد

في مهارة الكلاـ  طلبا. بدعبِ أف كفاءة الطلاب ٛالطلاب في مستول ضعيف 
 عن ابؼآدة ابؼوضوع في ىدا الفصل مقبوؿ.

 كمايلي:القبلي للمجموعة التجريبية   أما نتائج الاختبار

 (3.6) الجدول
 نتائج الاختبار القب ي ل مجموعة التجريبية

 الدرجة مؤشرات اختبار الكلاـ رمز الطلاب ةنمر 
 نطق ابغرؼ

(ٔ-ٖٓ) 

 مفردات

(ٔ-ٖ٘) 

 الطلاقة

(ٔ-ٖ٘) 

 ٓٙ ٕٓ ٕٓ ٕٓ أ ٔ

 ٘٘ ٘ٔ ٕ٘ ٘ٔ ب ٕ

 ٘٘ ٘ٔ ٕٓ ٕٓ ت ٖ
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 ٓٙ ٕٓ ٕٓ ٕٓ ث ٗ

 ٘ٙ ٕٓ ٕٓ ٕ٘ ج ٘

 ٘٘ ٕٓ ٕٓ ٘ٔ ح ٙ

 ٓٙ ٕٓ ٕٓ ٕٓ خ ٚ

 ٘ٙ ٕٓ ٕ٘ ٕٓ د ٛ

 ٘٘ ٕٓ ٕٓ ٘ٔ ذ ٜ

 ٓ٘ ٕٓ ٕٓ ٓٔ ر ٓٔ

 ٓٙ ٕٓ ٕٓ ٕٓ ز ٔٔ

 ٓٚ ٕ٘ ٕ٘ ٕٓ س ٕٔ

 ٘٘ ٕٓ ٕٓ ٘ٔ ش ٖٔ

 ٓٙ ٕٓ ٕٓ ٕٓ ص ٗٔ

 ٘٘ ٘ٔ ٕٓ ٕٓ ض ٘ٔ

 ٘ٙ ٕٓ ٕ٘ ٕٓ ط ٙٔ

 ٓٙ ٕٓ ٕٓ ٕٓ ظ ٚٔ

 ٓٚ ٕٓ ٕ٘ ٕ٘ ع ٛٔ

 ٘ٙ ٕٓ ٕٓ ٕ٘ غ ٜٔ

 ٓٙ ٕٓ ٕٓ ٕٓ ؼ ٕٓ
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 ٘٘ ٘ٔ ٕ٘ ٘ٔ ؽ ٕٔ

 ٘٘ ٘ٔ ٕٓ ٕٓ ؾ ٕٕ

 ٘ٙ ٕٓ ٕ٘ ٕٓ ؿ ٖٕ

 ٘ٙ ٕٓ ٕٓ ٕ٘ ـ ٕٗ

 ٓٗٗٔ ٓٙٗ ٘ٔ٘ ٘ٙٗ العدد 

 ٓٙ 3ٜٔٚٔ 3ٕٗٙٔ 3ٖٜٛٔ ابؼعدؿ 

القبلي من فصل )ب( كالمجموعة  جدكؿ يببْ على نتائج الاختبارىذا  
التجريبية، ككاف ىذا الفصل التجريبية  لد تطبيق لعبة التمثيل الإيمائية في 

. ككاف كثبّ ٓٙالاختبار القبلي. ظهر أف كل الطلاب نالوا الدرجة ابؼعدلة 
طالبا، كعدد  ٘ٔالطلاب في مستول مقبوؿ. عدد الطلاب في مستول مقبوؿ 

طلبا. بدعبِ أف كفاءة الطلاب في مهارة الكلاـ  ٜالطلاب في مستول ضعيف 
 عن ابؼآدة ابؼوضوع في ىدا الفصل مقبوؿ 

 كمايلي:القبلي للمجموعة التجريبية   أما نتائج الاختبار

 (3.7) الجدول
 ي ل مجموعة التجريبيةلبعدنتائج الاختبار ا

 الدرجة مؤشرات اختبار الكلاـ رمز الطلاب ةنمر 
نطق 
 ابغرؼ

(ٔ-ٖٓ) 

 رداتمف

(ٔ-ٖ٘) 

 الطلاقة

(ٔ-ٖ٘) 
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 ٜٓ ٖٓ ٖ٘ ٕ٘ أ ٔ

 ٓٚ ٕ٘ ٖ٘ ٕٓ ب ٕ

 ٓٛ ٕ٘ ٖٓ ٕ٘ ت ٖ

 ٘ٚ ٕ٘ ٖٓ ٕٓ ث ٗ

 ٘ٛ ٖٓ ٖٓ ٕ٘ ج ٘

 ٘ٛ ٖٓ ٖٓ ٕ٘ ح ٙ

 ٙٛ ٖٓ ٖٔ ٕ٘ خ ٚ

 ٘ٛ ٖٓ ٖ٘ ٕٓ د ٛ

 ٘ٚ ٕ٘ ٕ٘ ٕ٘ ذ ٜ

 ٘ٚ ٕ٘ ٕ٘ ٕ٘ ر ٓٔ

 ٜٓ ٖٓ ٖٓ ٖٓ ز ٔٔ

 ٓٛ ٖٓ ٕ٘ ٕ٘ س ٕٔ

 ٘ٛ ٖٓ ٖٓ ٕ٘ ش ٖٔ

 ٘ٛ ٖٓ ٖٓ ٕ٘ ص ٗٔ

 ٙٚ ٕٙ ٖٓ ٕٓ ض ٘ٔ

 ٘ٛ ٖٓ ٖٓ ٕ٘ ط ٙٔ

 ٜٓ ٖٓ ٖ٘ ٕ٘ ظ ٚٔ
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 ٓٓٔ ٖ٘ ٖ٘ ٖٓ ع ٛٔ

 ٘ٛ ٖٓ ٖٓ ٕ٘ غ ٜٔ

 ٘ٛ ٖٓ ٖٓ ٕ٘ ؼ ٕٓ

 ٜٓ ٖ٘ ٖٓ ٕ٘ ؽ ٕٔ

 ٘ٚ ٕ٘ ٕ٘ ٕ٘ ؾ ٕٕ

 ٘ٚ ٕ٘ ٖٓ ٕٓ ؿ ٖٕ

 ٘ٛ ٖٓ ٖٓ ٕ٘ ـ ٕٗ

 ٕٜٜٔ ٘ٛ٘ ٙٔٚ ٜٔٙ العدد 

 ٖٛ 3ٖٕٚٗ 3ٖٜٕٛ 3ٕٚٛٛ ابؼعدؿ 

جدكؿ يببْ على نتائج الاختبار البعدم من فصل )ب( كالمجموعة ىذا 
التجريبية، ككاف ىذا الفصل التجريبية  بعد تطبيق لعبة التمثيل الإيمائية في 

. ككاف كثبّ ٖٛالاختبار القبلي. ظهر أف كل الطلاب نالوا الدرجة ابؼعدلة 
ا، كعدد طالب ٗالطلاب في مستول جيد جدا. عدد الطلاب في مستول بفتاز 

 ٙطلبا. كعدد التلاميذ في مستول جيد  ٗٔالطلاب في مستول جيد جدا 
طالبا. بدعبِ أف كفاءة الطلاب في مهارة الكلاـ بتطبيق لعبة التمثيل الإيمائية في 
ىذا الفصل جيد جدا.كمن ىنا قدرتهم على مهارة الكلاـ العربي بصفة عامة 

 جيد جدا.
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 بعدي ل مجموعة التجريبيةمقارنة بين الاختبار القب ي وال .0
كبعد معرفة نتائج الاختبار القبلي كالبعدم للمجموعة التجريبية، قدـ 
الباحث ابؼقارنة ببْ الاختبار القبلي كالبعدم لتلك المجموعة، كابؼقارنة  

 كمايلي:
 (3.8) الجدول

 الدقارنة بين الاختبار القب ي والبعدي ل مجموعة التجريبية
 الاختبار البعدي لاختبار القب يا مستوى النتيجة الرقم

عدد 
 الطلاب

عدد  النسبة الدئوية
 الطلاب

 النسبة الدئوية

 %ٚٔ ٗ  - بفتاز ٓٓٔ-ٜٓ ٔ
 %ٛ٘ ٗٔ  - جيدجدا ٜٛ-ٓٛ ٕ
 %ٕ٘ ٙ  - جيد ٜٚ-ٓٚ ٖ
  - %ٖٙ ٘ٔ مقبوؿ ٜٙ-ٓٙ ٗ
  - %ٖٚ ٜ ضعيف ٜ٘-ٓ ٘

    ٔٓٓ%  ٔٓٓ% 

لاختبار القبلي كالبعدم للمجموعة كبالنسبة إلذ بياف ابؼقارنة ببْ ا
% من الطلاب في مستول ضعيف، ٖٚالتجريبية ظهر أف في الاختبار القلبي 

% من ٚٔ% في مستول مقبوؿ. كأمافي الاختبار البعدم ظهر أف ٖٙك 
% من الطلاب في مستول جيد جدا، ٛ٘الطلاب في مستول بفتاز.ك 

يجة الاختبار البعدم %من الطلاب في مستول جيد. كىذا البياف أف نتٕ٘
 أكبر من نتيجة الإختبار القبلي.
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 عرض تح يل البيانات عن الاختبارين بالاختبار الإحصائي  .9
تقدـ الباحث عن الاختبارين )الاختبار القبلي كالاختبار 
البعدم(، إما من المجموعة التجريبية كالمجموعة الضابطة بالاختبار 

 الإصائي.
 (3.01) الجدول

الاختبار القب ي والبعدي من المجموعة التجريبية  عن الفرق بين
 والمجموعة الضابطة

  الرقم المجموعة التجريبية الرقم

X1 X2 X X² Y1 Y2 Y Y² 

ٔ ٙٓ ٜٓ ٖٓ ٜٓٓ ٔ ٘ٓ ٙ٘ ٔ٘ ٕٕ٘ 

ٕ ٘٘ ٚٓ ٔ٘ ٕٕ٘ ٕ ٘ٓ ٘ٓ ٓ ٓ 

ٖ ٘٘ ٛٓ ٕ٘ ٕٙ٘ ٖ ٘ٓ ٙٓ ٔٓ ٔٓٓ 

ٗ ٙٓ ٚ٘ ٔ٘ ٕٕ٘ ٗ ٘ٓ ٘٘ ٘ ٕ٘ 

٘ ٙ٘ ٛ٘ ٕ٘ ٕٙ٘ ٘ ٘٘ ٘٘ ٓ ٓ 

ٙ ٘٘ ٛ٘ ٖٓ ٜٓٓ ٙ ٗ٘ ٘٘ ٔٓ ٔٓٓ 

ٚ ٙٓ ٛٙ ٕٙ ٙٚٙ ٚ ٘ٓ ٚ٘ ٕ٘ ٕٙ٘ 

ٛ ٙ٘ ٛ٘ ٕٓ ٗٓٓ ٛ ٙ٘ ٙ٘ ٓ ٓ 

ٜ ٘٘ ٚ٘ ٕٓ ٗٓٓ ٜ ٘ٓ ٙ٘ ٔ٘ ٕٕ٘ 

ٔٓ ٘ٓ ٚ٘ ٕ٘ ٕٙ٘ ٔٓ ٘٘ ٙٓ ٔ٘ ٕٕ٘ 
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ٔٔ ٙٓ ٜٓ ٖٓ ٜٓٓ ٔٔ ٙٓ ٙٓ ٓ ٓ 

ٕٔ ٚٓ ٜٓ ٔٓ ٔٓٓ ٕٔ ٙ٘ ٚ٘ ٔٓ ٔٓٓ 

ٖٔ ٘٘ ٛٓ ٖٓ ٜٓٓ ٖٔ ٘ٓ ٙٓ ٔٓ ٔٓٓ 

ٔٗ ٙٓ ٛ٘ ٕ٘ ٕٙ٘ ٔٗ ٘٘ ٙٓ ٘ ٕ٘ 

ٔ٘ ٘٘ ٚٙ ٕٔ ٗٗٔ ٔ٘ ٘ٓ ٙٓ ٔٓ ٔٓٓ 

ٔٙ ٙ٘ ٛ٘ ٕٓ ٗٓٓ ٔٙ ٘٘ ٚٓ ٔ٘ ٕٕ٘ 

ٔٚ ٙٓ ٜٓ ٖٓ ٜٓٓ ٔٚ ٘٘ ٘ٓ ٘ ٕ٘ 

ٔٛ ٚٓ ٔٓٓ ٖٓ ٜٓٓ ٔٛ ٘٘ ٘٘ ٓ ٓ 

ٜٔ ٙ٘ ٛ٘ ٕٓ ٗٓٓ ٜٔ ٙٓ ٘٘ ٘ ٕ٘ 

ٕٓ ٙٓ ٛ٘ ٕ٘ ٕٙ٘ ٕٓ ٙٓ ٘ٓ ٔٓ ٔٓٓ 

ٕٔ ٘٘ ٜٓ ٖ٘ ٕٕٔ٘ ٕٔ ٙٓ ٘٘ ٘ ٕ٘ 

ٕٕ ٘٘ ٚ٘ ٕٓ ٗٓٓ ٕٕ ٙٓ ٙٓ ٓ ٓ 

ٕٖ ٙ٘ ٚ٘ ٔ٘ ٕٕٗ ٕٖ ٙٓ ٙ٘ ٘ ٕ٘ 

ٕٗ ٙ٘ ٛ٘ ٕٓ ٗٓٓ ٕٗ ٘٘ ٙٓ ٘ ٕ٘ 

 9114 071 0331 0191 مج 03130 459 0889 0331 مج
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 كفيما يلي توضيح ما في جدكؿ السابق:
X1ة الأكلذ في التجريبية في ابؼرحل = نتائج الاختبار القبلي من المجموعة

 مدرس الربضن ابؼتوسطة ابغكومية تولاعاف سدكارجو
 X2 نتائج الاختبار البعدم من المجموعة التجريبية في ابؼرحلة الأكلذ=

 في مدرس الربضن ابؼتوسطة ابغكومية تولاعاف سدكارجو
(X) عدد الإبكراؼ من نتائج المجموعة التجريبية في ابؼرحلة الأكلذ في =

 وسطة ابغكومية تولاعاف سدكارجومدرس الربضن ابؼت
X2 عدد الإبكراؼ ابؼربع من نتائج المجموعة التجريبية في ابؼرحلة =

 الأكلذ في مدرس الربضن ابؼتوسطة ابغكومية تولاعاف سدكارجو
∑X بؾموعة عدد الإبكراؼ من نتائج المجموعة التجريبية = 

∑X2ريبية= بؾموعة عدد الإبكراؼ ابؼربع من نتائج المجموعة التج 
Y1 الضابطة في ابؼرحلة الأكلذ في  الاختبار القبلي من المجموعة= نتائج

 مدرس الربضن ابؼتوسطة ابغكومية تولاعاف سدكارجو
Y2الضابطة في ابؼرحلة الأكلذ في  الاختبار القبلي من المجموعة = نتائج

 مدرس الربضن ابؼتوسطة ابغكومية تولاعاف سدكارجو
(Y)ئج المجموعة الضابطة في ابؼرحلة الأكلذ = عدد الإبكراؼ من نتا

 في مدرس الربضن ابؼتوسطة ابغكومية تولاعاف سدكارجو
Y2  عدد الإبكراؼ ابؼربع من نتائج المجموعة الضابطة في ابؼرحلة=

 الأكلذ في مدرس الربضن ابؼتوسطة ابغكومية تولاعاف سدكارجو
∑Y بؾموعة عدد الإبكراؼ من نتائج المجموعة الضابطة = 

∑Y2بؾموعة عدد الإبكراؼ ابؼربع من نتائج المجموعة الضابطة = 
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بعد توضيخ جدكؿ السابق تلخص الباحث بعرض النتائج الآتية كىي 
بؾموعة عدد الإبكراؼ ابؼربع من نتائج المجموعة الضابطة كالمجموعة التجريبية 

 كىي كما يلي:
 (3.00) الجدول

 المجموعتين المجموع عددالإنحراف وعدد الإنحراف الدربع
 المجموعة التجريبية المجموعة الضابطة

لرموع 
 عددالإنحراف

لرموع 
 عددالإنحراف

 الدربع

موع لر
 عددالإنحراف

موع لر
 عددالإنحراف

 الدربع
(Y∑) (Y2∑) (X∑) (X2∑) 

ٔٛٓ ٕٖٓ٘ ٕ٘ٙ ٔٗٓٗٔ 
 

 تح يل نتائج الاختبار ل مجموعتين .1
بكراؼ ك كقد عرض الباحث في ابعدكؿ السابق بؾموع عدد الإ

بؾموع عدد الإبكراؼ ابؼربع من المجموعتبْ، بٍ قاـ الباحث بإدخاؿ النتائج 
 السابق إلذ ابؼز الإحصائي الآبٌ:
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= 4,136566520366 

 

أكبر من نتيجة ابؼستول ابؼعنوم  3ٖٔٚٗ=  الإصائي  tلأف نتيجة 
كذالك بدعبِ  3ٕٕٙٙ% = ٙكذالك أكبر من نتجة ابؼستول   %ٔ3ٖ٘ٔ = ٔ

صتها أف أم أف فركض ىذا البحث مقبو، كخلا مقبوؿ H1 ك Hₒأف مردكد 
 .تطبيق لعبة التمثيل الإيمائية في مهارة الكلاـ ىي فعالية
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 الفصل الخامس
 مناقشة نتائج البحث

 

لترقية مهارة كلام لتلاميذ مدرسة  (pantomim) ةالتمثيل الإيمائي ةلعبتطبيق  .أ 
 سدوارجو الدتوسطة الحكومية تولاعانالرحمن 

ية في تعليم مهارة الكلاـ كاعتمادا على نتائج في الدراسة ابؼيدان
باستخداـ لعبة التمثيل الإيمائية يعبِ نطق ابغرؼ، إستعماؿ ابؼفردات اللغوية، 
طلاقة الطلاب في مهارة الكلاـ، كذلك لأسباب تعليم مهارة الكلاـ باستخداـ 
لعبة التمثيل الإيمائية يعطى ابػبّات اللغوية ابؼفيدة، كالطلاب لا يتكلموف عن 

 وبة فقط، بل بؽم يتكلموف باللغة العربية.ابؼواد ابؼكت

، أهميتو education gameلك موافق عند اناداغ ابظاعيل في ككتابو لذ 
 فهي كما يالر:

 بغضر العلم على الطلاب بواسطة لعبة كالتعليم .ٔ
لتحريك تنمية قوة الفكر كقوة الإبتكار كالنطق، كي يستطيع الطلاب أف  .ٕ

 ؽ الكريمةينمي بو السلوؾ كالذىبِ كالأخلا
 لتنمية بيئة اللعب الفتاف كحضر التأمبْ كابؼساعدة .ٖ
لبَفع كيفية التعليم للطلاب، التلاعب لو السهم ابؼهم في تنمية الطلاب،  .ٗ

تقريبا في كل تنمية ابعسم كالتحرؾ كالنطق كالذىبِ كابػلقي كالاشبَاكي 
 ٙ٘كالوجداف.
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 الربضن درسةبابؼاف تطبيق لعبة التمثيل الإيمائية في الفصل السابع 
سدكارجو جيد، لأف لعبة التمثيل الإيمائية مناسب  ابؼتوسطة ابغكومية تولاعاف

باغراض تعلم اللغة العربية كمساعدة على ترقية دكافع التلاميذ في تعليمها كفهمها 
كما أنها مساعدة على توصيل مادة اللغة العربية إلذ التلاميذ بسرعة ككضوح. 

كثبّ من الأحياف على اتاحة فرص التعلم للؤشخاص كذالك موافق أف تساعد في  
الذين لا بذدم معهم الطرؽ التقليديو في التدريس كيُتاجوف إلذ مزيد من الاثارة 

 ٚ٘كابؼشاركة لكي يتم التعلم.

 

درسة فعالية لعبة التمثيل الإيمائية" لترقية مهارة الكلام في فصل السابع بالد .ب 
 دوارجوس الدتوسطة الحكومية تولاعانالرحمن 

 كفي بذربة ىذه تطبيق قدـ الباحث الفركض:
إف كاف درجة تاء أكبر من درجة تاء ابعدكؿ فالفركض مقبوؿ، كىذا  (ٔ

 يعبِ باستخداـ لعبة التمثيل الإيمائية لتدريس مهارة الكلاـ لو فعاؿ.
إف كاف درجة تاء أصغر من درجة تاء ابعدكؿ فالفركض مردكد، كىذا  (ٕ

 يل الإيمائية لتدريس مهارة الكلاـ لو فعاؿ.يعبِ باستخداـ لعبة التمث
يجد أف باستخداـ لعبة التمثيل الإيمائية لبَقية كفاءة  الطلاب في مهارة 
الكلاـ أبفر نتائج جيد، حقق ترقية كفاءة الطلاب في مهارة الكلاـ لأف بهذه 
الوسائل التعليمية تساعدىم على بقاح التعليم ببَكيب علاقات مبَابطة مفيدة 

خوف ببْ كل ما تعلمو، كالوسائل في ذلك يؤدم إلذ إثارة اىتماـ ابؼتعلم راس
كإشباع حوائجو للتعلم، حبٌ يستطيع الطلاب أف يتكلموف من للغة العربية، 
كلأف عملية التعليم كالتعلم انتهت في ظركؼ حسن. كاعتمادا على إجابات 
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ريقة لعبة التمثيل الاختبارين من الإختبار القبلي كالاختبار البعدم بتطبيق ط
الإيمائية في تعليم مهارة الكلاـ فعاؿ، كجعل الطلاب في التعلم إجابتبْ كيتعلموف 

 الطلاب بحماسة كحية كرغبة كليس ابؼلَل. 
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 الفصل السادس
 الخاتمة

 
 نتائج البحث .أ 

تطبيق لعبة التمثيل  بعد قياـ الباحث يعرض البيانات بٍ برليلها عن فعالية
 لبَقية مهارة الكلاـ. ككجدالباحث النتائج في ىذا البحث ىي: (Pantomim)يمائية الإ
لبَقية مهارة الكلاـ في مدرسة  (Pantomim)إف تطبيق لعبة التمثيل الإيمائية  .ٔ

 سدكارجو ىو: ابؼتوسطة ابغكومية تولاعافالربضن 
 لعبة البٍ تستخدـ ابغركةليشرح ابؼقصود -ٔ
 كثبّا  لعبة تستخدـ ابؼفردات -ٕ
 اختار الأستاذ ابؼوضوع لعبة -ٖ
 لعبة نقذت في بؾموعات -ٗ

جرل الاختبار القبلي قي اللقاء الأكلذ، بدشارة أربعة كعشرين تلاميذا من فصل 
التجريبية كأربعة كعشرين من فصل الضابط، كيستهدؼ ىذا الاختبار بؼعرفة قدرة 

ابؽادؼ بابؼوضوع "أدكات التلاميذ قبل تنفيذ عملية التعليم كالتعلم في الدرس 
 ابؼدرسة".

في اللقاء الثاني، عرؼ الباحث على التلاميذ عن لعبة التمثيل الإيمائية 
كبعدىا قسم الباحث الفركؽ على بؾموعة التجريبية كعدد التلاميذ بؽاذا المجموعة 

تلاميذ فرؽ الباحث على ثلاثة الفركؽ لكل فرقة بشانية  ٕٗيعبِ 
عد قسم الباحث الفركؽ، قسم الباحث البطاقة الذ كل التلاميذ.التلاميذ. كب

 كاكل المجموعة البٍ فيها ابؼفردات لتخمن لعبة.
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اللقاء الثالث، بدأ الباحث الاختبار البعدم في الفصل الضابطة في ابغصة لثانية، 
كأما في الفصل التجريبية في ابغصة الآخر يعي بعدالاسبَاحة، كأما عملية ىذا الاختبار 

 م يسوم بعملية الاختبار القبلي.البعد
اللقاء الرابع، قاـ الباحث الاختبار البعدم في الفصل الضابطة في ابغصة الثانية، 
كأما في الفصل التجريبية في ابغصة الآخر يعبِ بعد الاسبَاحة، كأما عملية ىذا الاختبار 

 البعدم يسوم بعملية الاختبار القبلي.
عدـ استخدامها لدل المجموعة الضابطة. لذلك أف كبنظهر فعاليتو كتبينتفوقة من 

تولاعاف  ابؼتوسطةتطبيق لعبة التمثيل الإيمائية لبَقية مهارة الكلاـ في مدرسة الربضن 
 سدكارجو.

 =الإصائي   tلأف نتيجة ىو  t-testكحساب ىذا البحث العلمي برمز الاختبار  .ٕ
ك أكبر من نتجة كذال  3ٖ٘ٔٔ =% ٔأكبر من نتيجة ابؼستول ابؼعنوم  3ٖٔٚٗ
مقبوؿ أم أف فركض  H1ك  Hₒكذالك بدعبِ أف مردكد  3ٕٕٙٙ =% ٙابؼستول 

ىذا البحث مقبو، كخلاصتها أف تطبيق لعبة التمثيل الإيمائية في مهارة الكلاـ ىي 
 فعالية.

 قتراحاتب. الا
بعداف يلاحظ الباحث عن حالة ابؼدرسة كينفيذ التحليل عن فعالية عملية تعلمية  

 ذج التعلم السريع برت نوع ماسبَ كينبغ على بصيع من يهمو الأمر فيمايلي:بنمو 
 لرئيس ابؼدرسة .ٔ

ها فينبغي عليو أف يرقي بضاسة ابؼعلمبْ فيي بذديد عملية التعليم كالتعلم أخصّ 
لبَقية مادّة اللغة العربية اخصّها في تدريس الكلاـ  تمثيل الإيمائيةالفي كسيلة اللعب 

 سدكارجو. ابؼتوسطة ابغكومية تولاعاف الربضن بؼدرسةبابعميع التلاميذ 
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 للمعلم .ٕ
ينبغي على مدرّس اللغة العربية أف يستخدـ ىذه لوسيلة مرةّ كثبّة )في 
الشهر مرةّ أـ مرتّبْ( حبٌ تساعد فهم التلاميذ إلذ الدرس، كتنشأ رغبة 

 التلاميذ كبضاستهم في درس اللغة العربية.
 للطلاب   .ٖ

اف يرفعوا جهدىم ك نشاتهم تعليم اللغة العربية  فينبغى على الطلاب
خصوصا في مادة الكلاـ ك يجعلوف مادة بؿبوبة ك عليهم أف يطيعوا الذ 
أساتذتهم كلهم لكي يتناكؿ العلم  النافعة ك يصلوا الذ كفاءة في اللغة العربية  

 كلها الكلاـ خصوصها.
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 لدرجعاالدصادر و  قائمة

د اىدل بؿضر، قموس كربيك العصرل عربى. اندنسي )يوغياكرتا، أتابيك على ابض
 (ٜٜٙٔمؤسسة على مكصوـ مغهد كرابياء الاسلامى، 

عن فعالية استخداـ لعبة تكوين الكلمة العربية. )ابعامعة ابغكومية  ،أنصارل بـلص
 ٓٔ(ص:ٕٓٔٓالالسلامية مالانج: 

 ابغركفها الاكلذ،)ببّكت:جبراف مسعود، الرائد معجم لغوم عصرم رتبت مفردتو كفق
 (ٕٜٜٔدار العلم للملايبْ، 

 : حسبْ محمدم الطوبجي، كسائل الاتصاؿ كالتكنولوجيا في التعليم )كويت دار العلوـ
 ـ(ٜٜٙٔ-ٙٔٗٔ

فعالية استخداـ الوسائل البصرية ذات بعدين أك الصورة لتنمية  محمد نعماف بضيد ،
ة الإسلامية جوكجاكرتا. تعليم مهارة الكلاـ في مدرسة المحلى ابؼتوسط

 ٓٔ( ص:ٜٕٓٓ)ابعامعة ابغكومية الاسلامية مالانج: 
رشدم أبضد طميعة، الأسس العامة بؼناىج تعليم اللغة العربية )القاىرة دار الفكر 

 ٜٙ( ص: ٜٜٗٔالعربي:
، كفاءة طلبة قسم اللغة العربية كآدابها كلبة العلوـ الإنسانية كالثقافة عبد الوىاب رشيدم

 معة الإسلامية ابغكومية مالانج في فهم ابؼسموع )مالانج، شعبة تعليمبابعا
اللغة العربية كلية العلوـ الإنسانية كالثقافة، جامعةمولانا ماللك إبراىيم 

 36 الإسلامية بدالانج (ص:
 عبد العليم ابرىيم، ابؼوجو الفبُ بؼدرسة اللغة العربية،) ببّكت: داار ابؼعارؼ(

 :مؤسسة الرسالة()ببّكت بؼدرسة اللغة العربية،ا، ابؼوجو العلمي د توفيق ابؽاشميعاب

عبد القادر الوارم محمد بن أبي يكرين ، بـاك الصحاح، يركت، مكتبة لبنتاف ناشركف، 
 ٕٔٙص: 
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 (ٜٙٛٔ لويس مطوؼ، ابؼنجيدفي اللغة كالاعلاـ )ببّكت:دارابؼشرؽ

ع ابغقوؽ بؿفوظة ابؼؤلف، محمد على ابػوإلذ، تعليم اللغة حالات كتعليقات، )بصي
ٜٔٛٙ) 

بؿمود كامل الناقة، تعليم اللغة العربية للناطقبْ باللغات أخرل، )جامعة اـ القرل، 
ٜٔٛ٘) 

)الكويت: دار القلم، "تدرسي اللغة العربية بابؼرحلة الإبتدائية". محمد صلاح الدين علي، 
 ٜٓٔ(ص. ٜٓٛٔ

  مكتبة ك مطبعة سالد نبهاف( يا:)سورابا،" صريفيتالامثلة المحمد معصوـ ابن على،"

)الرياض: دار الألعاب اللغوية في تعليم اللغة الأجنبية،  ناصف مصطفى عبد العزيز،
 (ٖٜٛٔابؼريخ، 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN  

Sekolah  : SMP IT Ar-Rahman 

Mata Pelajaran : Bahasa Arab 

Kelas/Semester : VII/Ganjil 

Alokasi Waktu : 2 x 45 menit 

 

A. KOMPETENSI INTI (KI) 

KI-1 : Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya 

KI-2 : Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli 

)toleransi, gotong royong), santun, percaya diri dalam berinteraksi secara 

efektif dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan 

keberadaannya 

KI-3 : Memahami dan menerapkan pengetahuan )faktual, konseptual dan 

prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, 

teknologi, seni budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mata 

KI-4 : Mengolah, menyaji dan menalar dalam ranah konkret )menggunakan, 

mengurai, merangkai, memodifikasi dan membuat) dan ranah abstrak 

)menulis, membaca, menghitung, menggambar dan mengarang) sesuai 

dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang semua dalam sudut 

pandang/teori 

B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR PENCAPAIAN 

KOMPETENSI 

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi 

1.2 Meyakini adanya motivasi internal 

(intrinsik) sebagai anugerah Allah 

untuk pengembangan kemampuan 

berbahasa Arab 

1.2.1 Memiliki motivasi internal 

(intrinsik) sebagai anugerah 

Allah untuk pengembangan 

kemampuan berbahasa Arab 

2.2 Menunjukkan perilaku motivasi 

internal (intrinsik) untuk 

pengembangan kemampuan 

berbahasa 

2.2.1 Menunjukkan perilaku motivasi 

internal (intrinsik) untuk 

pengembangan kemampuan 

berbahasa 

3.2 Memahami lafal bunyi huruf, kata, 

frase dan kalimat bahasa Arab 

yang berkaitan dengan: 

 في كبالعاملبْ بالنفس التعريف
 يةكالأدكات ابؼدرس ابؼرافق ؛ةابؼدرس

3.2.1 Melafalkan bunyi kata, frasa dan 

tulisan yang diperdengarkan 

tentang topik:  المرافك والأدوات

 المدرسٌة
3.2.2 Menunjukkan tulisan sesuai bunyi 

kata, frasa dan kalimat bahasa 

Arab yang diperdengarkan tentang 

topik: المرافك والأدوات المدرسٌة 
3.2.3 Memperagakan  bunyi kata, frasa 

dan kalimat bahasa Arab yang 

diperdengarkan tentang topic 

 المرافك والأدوات المدرسٌة
3.2.4 Menunjukkan gambar sesuai bunyi 

kata, frasa dan kalimat bahasa 

Arab yang diperdengarkan tentang 
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topik المرافك والأدوات المدرسٌة 
3.2.5 Membaca teks qira’ah dengan 

makkhraj yang benar serta lancar. 

3.2.6 Menerjemahkan teks qira’ah 

tentang المرافك والأدوات المدرسٌة   

3.2.7 Menjawab pertanyaan tentang isi 

kandungan  teks qira’ah dengan 

baik dan benar. Mengambil 

teladan/nilai-nilai islamiyyah dari 

kandungan teks qira’ah serta 

menerapkannya dalam kehidupan 

4.2 Menunjukkan contoh ungkapan 

sederhana untuk menyatakan, 

menanyakan dan merespon 

tentang: 

  بالنفس التعريف

ابؼرافق  ؛ةابؼدرس في كبالعاملبْ
 كالأدكات ابؼدرسية

     dengan memerhatikan struktur teks 

dan unsur kebahasaan yang benar 

dan sesuai konteks 

 

4.2.1 Menirukan contoh ungkapan 

sederhana yang mengandung kata 

tanya  dengan jawabannya yang 

benar. 

4.2.2 Melafalkan ungkapan sederhana 

yang mengandung kata tanya dan 

jawabannya dengan benar. 

4.2.3 Melakukan tanya jawab sesuai 

contoh ungkapan yang 

diprogramkan dengan benar. 

4.2.4 Menyatakan, menanya dan 

merespon dengan ungkapan 

sederhana dengan baik dan benar. 

Menyampaikan  informasi lisan      

dengan ungkapan sederhana 

dengan baik dan benar. 

C. TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Dapat mencontohkan ungkapan sederhana mengenai topik دكات الأ
  ابؼدرسة

2. Dapat melafalkan ungkapan sederhana mengenai topik الأدكات ابؼدرسة 
3. Dapat melakukan tanya jawab mengenai topik الأدكات ابؼدرسة   

4. Dapat menyatakan, menanyakan dan  merespon ungkapan sederhana 

dengan baik dan benar mengenai topik الأدكات ابؼدرسة 
5. Dapat menyampaikan menyampaikan informasi secara lisan dengan 

menggunakan ungkapan sederhana mengenaik topik الأدكات ابؼدرسة   

D. MATERI PEMBELAJARAN  

 مفردات عن الأدكات ابؼدرسة
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 Pensil قلم الرصاص   Papan Tulis سبورة ج سبورات

 Penghapus بفسحة Penggaris مسطرة ج مساطبّ

 Peta خريطة ج خرائط Penghapus papan طلاسة ج طلاسات

 Meja Tulis مكتب ج مكاتب Buku Tulis كراسة ج كراسات

 Bolpen قلم ج أقلاـ Kursi كرسي ج كراسي

 Kitab كتاب ج كتب Kertas قرطاس ج قراطيس

 Lemari خزانة Tas بؿفظة

 Bangku Duduk مقعد Sapu مكنسة

 

E. PROSES PEMBELAJARAN 

Kegiatan Deskripsi Waktu 

Kegiatan Awal 

 1. Mengajak semua siswa berdoa 

dan dipimpin oleh salah satu 

siswa 

2. Menyapa kondisi kelas serta 

mengecek kehadiran siswa. 

3. Guru menyampaikan tujuan 

pembelajaran serta kompetensi 

yang dicapai 

10 

menit 

Kegiatan Inti 

 1. Guru meminta siswa untuk 

membuka materi yang akan 

diajarkan 

2. Guru memulai pelajaran 

3. Guru menerangkan materi 

4. Guru meminta siswa untuk 

mencatat hal-hal yang penting 

ketika guru menerangkan 

5. Siswa mencatat keterangan 

guru 

6. Sesekali guru memberi 

kesempatan pada siswa untuk 

bertanya 

7. Di akhir penjelasan, guru 

menanyai/memberi 

pertanyaan pada siswa dan 

dipilih secara random 

70 

menit 
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8. Siswa menjawab pertanyaan 

guru sesuai dengan apa yang 

mereka pahami 

9. Guru memberi tugas pada 

siswa 

10. Siswa mengerjakan tugas 

yang telah diberikan 

Kegiatan Penutup 

 1. Guru bertanya pada siswa, 

apa kesimpulan 

pembelajaran hari ini 

2. Siswa menyimpulkan 

pembelajaran hari ini 

3. Guru mengapresiasi siswa 

terhadap pembelajaran 

hari ini 

4. Guru mengucapkan salam 

10 

menit 

 

 

F. PENILAIAN  

1. Teknik Penilaian 
 Observasi 
 Pre Test dan Pos Test 

2. Penilaian Performansi (Indikator Pembelajaran ) 

Menunjukkan tulisan, memperagakan dan menunjukkan gambar sesuai   

dengan bunyi kata, frasa dan kalimat yang diperdengarkan 

 
 

 النطق .3
 النتيجة الدعيار الرقم
 ٕ٘-ٕٔ غةالصحيح في نطق الل ٔ
 ٕٓ-ٙٔ ابػطء القليل في نطق اللغة ٕ
 ٘ٔ-ٓٔ يصعب فهمو لكثرة أخطاء نطق ٖ

 الدفردات ال غوية .9
 النتيجة الدعيار الرقم
 ٕ٘-ٕٓ يستخدـ ابؼفردات الصحيحة في الكلاـ ٔ
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 ٕٓ-٘ٔ يستخدـ بعض ابؼفردات في الكلاـ ٕ
 الطلاقة  .1

 النتيجة الدعيار الرقم
 ٕ٘-ٕٓ لغةيتحدث بطلاقة كأىل ال ٔ
 ٕٓ-٘ٔ يتحدث بفبَة قصبّة ٕ

 
 Bahan 

Kertas  

 

 Sumber Belajar 

Buku paket Bahasa Arab kelas VII 

LKS Bahasa Arab 

Kamus 
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 التدريبات ع ى الدفردات

 شاكل الدفردات!

  Tas•   •   كتاب .ٔ
  Penggaris•   •   حقيبة .ٕ
  Penghapus•   •     قلم .ٖ
  Buku•   •  بفسحت .ٗ
 Meja Tulis •   •   كرسي .٘
  Keset•   •   مسطرة .ٙ
  Sapu•   •   مكتب .ٚ
  Meja•   •   سبورة .ٛ
  kursi•   •   مكنسة .ٜ
  papan tulis•   •   خزانة .ٓٔ
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ANGKET RESPON SISWA TERHADAP PEMBELAJARAN YANG 

MENGGUNAKAN MEDIA PANTOMIM 

 

Nama   :  

Kelas   : 

 

Petunjuk Pengisian 

 Berikan pendapatmu tentang penerapan media Pantomim dengan  

memberi tanda (X) pada pilihan jawaban yang tersedia sebagai 

berikut:  

SS  : Sangat Setuju 

S  : Setuju 

KS  : Kurang Setuju 

TS  : Tidak Setuju 

STS : Sangat Tidak Setuju 

 Angket ini dikumpulkan kepada peneliti 

 Atas bantuan dan kerjasama anda, saya ucapkan terimakasih yang 

sebenar-benarnya. 

 

1. Apakah anda senang dengan pembelajaran bahasa arab  di kelas? 

a. Sangat setuju   b. Setuju  c. Tidak Setuju  d. Sangat tidak 

setuju 

2. Apakah anda suka dengan  penyampaian materi pembelajaran bahasa arab oleh 

guru ?   

a. Sangat setuju   b. Setuju  c. Tidak Setuju  d. Sangat tidak 

setuju 

3. Saya aktif berinteraksi dalam pembelajaran bahasa arab sengan menggunakan 

media permainan pantomime  

a. Sangat setuju   b. Setuju  c. Tidak Setuju  d. Sangat tidak 

setuju 

4. Saya lebih cepat memahami pembelajaran bahasa arab yang menggunakan 

media pantomime  

a. Sangat setuju   b. Setuju  c. Tidak Setuju  d. Sangat tidak 

setuju 

5. Dengan media permainan  pantomim saya lebih mudah memahami materi 

pelajaran bahasa arab  

a. Sangat setuju   b. Setuju  c. Tidak Setuju  d. Sangat tidak 

setuju 
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6. Apakah anda tertarik jika pembelajaran bahasa arab menggunakan permainan 

pantomime? 

a. Sangat setuju   b. Setuju  c. Tidak Setuju  d. Sangat tidak 

setuju 

7. Apakah anda  mengikuti pembelajaran bahasa arab menggunakan  permainan 

pantomime dengan penuh semangat dan antusias yang tinggi? 

a. Sangat setuju   b. Setuju  c. Tidak Setuju  d. Sangat tidak 

setuju 

8. Saya bisa memahami materi yang disampaikan dengan menggunakan media 

permainan pantomime  pembelajaran Bahasa Arab 

a. Sangat setuju   b. Setuju  c. Tidak Setuju  d. Sangat tidak 

setuju 

9. Saya mampu mengungkapkan kembali materi yang disampaikan dalam  

permainan pantomime   

a. Sangat setuju   b. Setuju  c. Tidak Setuju  d. Sangat tidak 

setuju 

10. Saya sering bertanya dengan menggunakan Bahasa Arab didalam permainan 

pantomime  

a. Sangat setuju   b. Setuju  c. Tidak Setuju  d. Sangat tidak 

setuju 
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LEMBAR WAWANCARA DENGAN GURU BAHASA ARAB TENTANG 

PROSES PEMBELAJARAN 

1. Metode/ strategi apa yang digunakan dalam pembelajaran bahasa arab? 

2. Apa yang menjadi permasalahan dalam  pembelajaran di kelas? 

3. Apa factor yang mendukung dan menghambat dalam pembelajaran bahasa 

arab? 

4. Apa tujuan dari pembelajaran bahasa arab di kelas? 
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 الذاتية السيرة

 البيانات الشخصية - أ

 : محمد علي فكرم   الاسم

 ٜٜ٘ٔ - ٔٓ - ٜٓ: فاسوركعن ،   المحل كتاريخ ابؼيلاد

 : الإندكنيسية ابعنسية                  

 لغة العربية: كلية علوـ البَبية كالتعليم/ قسم تعليم ال  كلية/ قسم 
 فباسورككا:    العنواف

 ٖٕٖٖٜٔٚٗٔٗ٘ٛٓ:  رقم ابؽاتف              

  alifikri645@gmail.comالبريد الالكبَكني         : 
 الدستوى الدراسي: - ب

 السنة ابؼستول الدراسي

 ـ ٕٚٓٓ-ٕٔٓٓ  ابؼدرسة الإبتدائية الإسلامية "ابؼعارؼ ليكوؾ

 ـ ٕٓٔٓ-ٕٚٓٓ  ي كونوغ غاغسبّ"بؼدرسة ابؼتوسطة الإسلامية  "باجا

 ـ ٖٕٔٓ-ٕٓٔٓ ابؼدرسة الثانوية الإسلامية " باغيل "

قسم تعليم اللغة العربية كلية علوـ البَبية كالتعليم  سرجانا في
 جبراىيم الإسلامية ابغكومية مالانبجامعة مولانا مالك إ

 ـ ٜٕٔٓ-ٖٕٔٓ

 


