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MOTTO 

 

 

 

 

 

Tuhan tidak merubah apa yang ada pada suatu kaum, sehingga 

mereka merubah apa yang ada pada diri mereka (QS. Ar ra’d 13: 11)1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
1 Al-Qur’an dan Terjemahnya, (Bandung: CV Penerbit J-ART), hlm:250 
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ABSTRAK 

Layyinatul Af-idah. 2019,  Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Android 

Mata Pelajaran Al-Qur’an Hadist Kelas X Madrasah Aliyah Negeri (MAN) 

Kota Batu. Tesis. Program Studi Magister Pendidikan Agama Islam, 

Pascasarjana Universitas Islam Negeri Maulana Malik Ibrahim Malang. 

Pembimbing : (1) Dr. Hj. Suti’ah, M.Pd. Pembimbing (2) Dr. Esa Nur 

Wahyuni, M.Pd. 

Kata Kunci: Pengembangan Media Android, Keefektifan, Kemenarikan.  

Perkembangan ilmu pengetahuan teknologi dan komunikasi  (IPTEK) telah 

membawa perubahan yang sangat penting terhadap berbagai   dimensi kehidupan 

manusia,  termasuk di dunia pendidikan. Saat ini banyak media pembelajaran 

teknologi yang bisa digunakan oleh guru,  salah satunya adalah media android.  

Media android belum banyak digunakan di pembelajaran Al-Qur’an Hadist 

SMA/MA. Dengan media android,  pembelajaran Al-Qur’an Hadist yang monoton 

akan mengefektifkan dan menjadi daya tarik tersendiri bagi siswa.   

Penelitian ini bertujuan untuk 1) menganalisis karakteristik kebutuhan media 

android pada pembelajaran Al-Qur’an Hadist yang sesuai dengan kebutuhan peserta 

didik SMA/MA. 2) nuntuk mengetahui langkah-langkah produk media android 

pada pembelajaran Al-Qur’an Hadist materi   pokok-pokok isi kandungan Al-

Qur’an. 3) untuk membuktikan keefektifan dan daya tarik penggunaan media 

android pada pembelajaran Al-Qur’an Hadist materi pokok-pokok isi kandungan 

Al-Qur’an. Penelitian ini dilaksanakan di Kelas X MAN Kota Batu yang terdiri dari 

35 siswa. 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (Research And 

Development) dengan menggunaan model pengembangan ADDIE yang terdiri dari 

5 tahap namun dalam pengembang ini peneliti menggunakan 4 tahap saja yaitu 

analisis, desain, pengembangan, dan implementasi. Instrument pengumpulan data 

berupa angket, wawancara, observasi/tes hasil belajar. Untuk mengetahui 

keefektifan media android maka digunakan analisis data dengan uji t (t-test). 

Hasil penelitian menunjukkan : 1) Menghasilkan produk media android yang 

menarik, berbasis teknologi dan sesuai dengan kebutuhan siswa pada 

perkembangan zaman ini. 2) Produk dikembangkan melalui Pertama, analisis 

kebutuhan. Kedua, mendesain media pembelajaran dengan storyboard media 

android yang telah disusun, ketiga pengembangan media android kemudian validasi 

ahli materi, media, dan guru. Keempat implementasi guru di kelas. 3) Hasil rata-

rata sebelum diterapkan media 64,29, setelah diterapkan media terdapat hasil rata-

rata 6,57 sehingga terdapat selisih 22,2 . Untuk membuktikan keefektifan 

penggunaan media android dibuktikan dengan hasil uji t dimana nilai thitung 42,270 

> t-tabel 1,690 dengan nilai signifikan sebesar 0.000 ≤ 0.5. Artinya Ho ditolak dan 

Ha diterima yang berarti terdapat perbedaan yang signifikan antara hasil uji pretest 

dengan hasil uji posttest melalui media android. 
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ABSTRACT 

Layyinatul Af-idah. 2019, Developing an Android-Based Learning Media of Al-

Qur’an Hadist Subject for X Graders in Madrasah Aliyah Negeri (MAN) 

Batu. Thesis. Islamic Studies Master Program, Postgraduate of Universitas 

Islam Negeri Maulana Malik Ibrahim Malang. Advisors: (1) Dr. Hj. 

Suti’ah, M.Pd. Pembimbing (2) Dr. Esa Nur Wahyuni, M.Pd 

Keywords: Android Media Development, Effectiveness, Attraction. 

The development of science and technology has brought us in a very 

important change towards various dimensions of human’s life, including in the 

world of education. Nowadays, there are many technology-based learning media 

that can be used by teachers, one of which is an android media. It has not been 

widely used in learning Qur'an Hadith in Senior High School. By using it, learning 

the Al-Qur'an Hadith which is monotonous will streamline and can attract the 

students. 

This study aims to 1) analyse the characteristics of android media needs in 

learning Al-Qur'an Hadith that suits the needs of Senior High School’s students. 2) 

to find out the steps of android media product in Al-Qur'an Hadist subject focusing 

on Al-Qur'an main contents. 3) to prove the effectiveness and attraction of using 

android media in Al-Qur'an Hadith subject focusing on Al-Qur'an main contents 

This research was conducted in X Graders of MAN Batu which consists of 35 

students. 

This research is categorized as a Research and Development (RnD) by using 

the ADDIE development model that consists of 5 stages, but in this research the 

researcher uses only 4 stages namely analysis, design, development and 

implementation. The instruments of data collection are in the form of 

questionnaires, interviews, observations / tests of learning outcomes. To know the 

effectiveness of the android media is then used t-test for data analysis. 

The results showed that: 1) Producing android media products which are 

interesting, technology based and according to students' needs on the development 

of this age. 2) Products are developed through First, needs analysis. Second, 

designing learning media with a storyboard android media that has been compiled, 

thirdly android media development then validation of material experts, media and 

teachers. Fourth, teacher’s implementation in class. 3) Average results before 

applying the media is 64.29, after applying the media the average results is  6.57. 

So there is a difference of 22.2 . To prove the effectiveness of using android media 

is by using t test in which the value of t is 42.270> t-table 1,690 with a significant 

value of 0,000 ≤ 0.5. It means that Ho is rejected and Ha is accepted which means 

there is a significant difference between the results of the pre-test test and post-test 

by using android media. 
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 مستخلص البحث

. تنمية الوسائل التعليمية عملا بأندرويد في الدراسة العلوم القرأن 2019لينة الأفعدة. 
باتو. الأطروحة. البرنامج  مدرسة ثانوية إسلامية حكومية مدينة  10والحديث للفصل 

لقسم التربية الإسلامية، الدراسة العليا جامعة مولانا مالك إبراهيم الإسلامية الحكومية 
( الدوكتور عيسى نور واحيوني  2( الدوكتورة الحاجة سطعة الماجستير، 1مالانج. المشرفة:  

 الماجستير. 

 الأندرويد، الناجع، سحر. الكلمات المفتاحيات: تنمية الوسائل 

( تغييرا مهما لقوس حياة  IPTEKحملت تنمية العلوم التكنولوجية والمواصلات )
الأشخاص، يتضمن حياة التربية. كثير من الوسائل التعليمية التكنولوجية التي تستطيع ان  

لقرأن تستخدم المعلم الأن، واحدة منها الأندرويد. لم تكثر ان تستخدم في الدراسة العلوم ا
والحديث لمدرسة ثانوية/ مدرسة ثانوية إسلامية. بالأندرويد، سينجع الدراسة العلوم القرأن 

 والحديث الرتابة ويصبح الجاذبية الخاصة للطلبة. 

( تحليل الخصائص الإحتياجية الوسائل الأندرويد في 1يهدف هذا البحث ل 
بة مدرسة ثانوية/ مدرسة ثانوية  الدراسة العلوم القرأن والحديث التي تناسب باحتياج الطل 

( معرفة مراحل الإنتاجة الوسائل الأندرويد في الدراسة العلوم القرأن والحديث 2إسلامية. 
( دليل الناجع وجاذبية استخدام الأندرويد في الدراسة العلوم 3بمادة أصول المحتوى القرأن.  

مدرسة ثانوية    10ث في الفصل  القرأن والحديث بمادة أصول المحتوى القرأن. أداء هذا اللبح
 الطلبة. 35إسلامية حكومية مدينة باتو الذي يتكون من 

( باستخدام Research and Developmentهذا البحث هو البحث التنمي ) 
المراحل. بل، في هذه التنمية، تستخدم  5( التي تتكون من ADDIEالأساليب التنمية )

يطية، التنمية، التطبيقية. تستخدم الطريقة لجمع  المراحل، هي: التحليلية، التخط  4الباحثة  
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البيانات مثل الإستطلاعة، المقابلة، والملاحظة/ إختبار حاصل الدراسة. لمعرفة ناجع  
 (. t-testالوسائل الأندرويد فيستطيع التحليلية البيانات بالإختبار ت )

لا  ( يحصل الإنتاجة الوسائل الأندرويد السحرة، عم 1يدل حاصل البحث أن: 
( يتطور الإنتاج ان يمر  2بالتكنولوجية، وتناسب باحتياج الطلبة في هذه التنمية العصرية. 

( الوسائل storyboardعلى الأول، التحليل الإحتياج. الثاني، يخطط الوسائل التعليمية ب )
الأندرويد التي شكلت. الثالث، تنمية الوسائل الأندرويد ثم التحقق من الصحة للأهل  

( حاصل التعادل قبل يطبق 3الوسائل، والمعلم. الرابع، تطبيق المعلم في الفصل. المادة، 
حتى يحصل  6،57، بعد يطبق الوسائل يكون الحاصل التعادل  64،29الوسائل 

. لدليل ناجع مستخدم الوسائل الأندرويد، يدلل بحاصل الختبار ت،   22،2الإختلاف 
.  0.5  >  0.000قيمة الهامية  بال  1،690< ت جدول    42،270القيمة ت حاسبة  

   (pretest( الذي يدل الإختلاف الهامي بين حاصل الإختبار )Ha( ويقبل )Hoبمعنى يؤبى )
 ( يمر على الوسائل الأندرويد.  posttestو )
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PEDOMAN TRANSLITERASI 

 

Sesuai dengan Transliterasi Pascasarjana UIN Maulana Malik Ibrahim 

Malang, merujuk pada transliteration of arabic words and names used by 

the Institute of Islamic Studies, McGill University 

A. Konsonan 

Huruf Arab Latin Huruf Arab Latin 
 Dl ض Tidak dilambangkan ا
 ṭ ط  B ة
 ḍ ظ  T ت 

 ع Tsa ث 
(‟ koma menghadap 

ke atas) 
 Gh غ J ج
 F ف  ḥ ح
 Q ق  Kh خ
 K ك D د
 L ل  Dh ذ
 M و R ر
 N ن Z ز
 W و S س 
 ــ Sh ش   H ىـ
 Y ى ṣ ص

 

Hamzah ( ء) yang sering dilambangkan dengan alif, apabila terletak di 

awal kata maka dalam transliterasinya mengikuti vokalnya, tidak 

dilambangkan, namun apabila terletak ditengah atau akhir kata, maka 

dilambangkan dengan tanda koma diatas (‟), berbalik dengan koma („) untuk 

pengganti lambang “ع”. 
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B. Vokal, panjang dan diftong 

 

 

 

 

 

 

 

Khusus    untuk    bacaan    ya‟    nisbat    tidak    boleh    dهgantikan 

dengan “i”, melainkan tetap ditulis “iy”. Begitu juga untuk suara diftong, 

wawu dan ya‟ setelah fathah ditulis dengan “aw” dan “ay”. 

Diftong (aw) =  ـــــو Misalnya  قول menjadi qowlun 

Diftong (ay) =   ـــــ   menjadi khayrun ريخ Misalnya يـ

 
C. Ta’ marbutah 

Ta‟  marbûtah  ditransliterasikan  dengan  “ṯ”  jika  berada  ditengah 

kalimat, tetapi apabila ta‟ marbûtah tersebut berada di akhir kalimat, maka 

ditransliterasikan dengan menggunakan “h”. 

 

 

 

 

 

 

 

Vokal Pendek Vokal Panjang Diftong 

 Ay ي ــــــ   >a بــــ A  ـــــــ  

A ـو ــــــ   <i ــــــي  I  ـــــــ  

w 

 ‟ba ةــــأ  <u ــــــو  U  ـــــــ  

Vokal (a) panjang = Â Misalnya ل  قب menjadi qâla 

Vokal (i) panjang = Î Misalnya ميق menjadi qîla 

Vokal (u) panjang = Û Misalnya دون menjadi dûna 

 Menjadi Al-risalat li al-mudarrisah ةدرسمنه ةبن نرسا

 Menjadi Fî rahmatillâh هللا ةمرح ي ف
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Perkembangansilmuspengetahuansteknologisdanskomunikasi (IPTEK) 

telahsmembawasperubahansyangssangatsspentingsterhadapssberbagaisdimensi 

kehidupansmanusia. Angelasmenjelaskansbahwasteknologisdapat mendukung 

komunikasisselamaskegiatan, smendorongsanak-anak untuksmengekspresikan 

dansmengkomunikasikanside, pikiran, dan perasaan mereka.2 Potensisteknologi 

bermanfaatsuntukspembelajaran dan pengembangan anak-anak muda.3 

Teknologissdapatssmenjadissalatssyangssampuhssuntukssmentransformasikan 

pembelajaran.4 Olehskarena itu, spendidikstanggungsjawabsyangskritissuntuk 

mempersiapkanspenggunakansteknologi dansmemeriksa dampak menggunakan 

teknologispada anak-anaksdalamspembelajaran.  

Seperti yang tercantum dalam kurikulums2013sbahwasanya ada dua 

modelsprosesspembelajaransyaitusproses pembelajaranslangsung dan proses 

pembelajaranstidakslangsung. Proses pembelajaranslangsungsadalah proses 

pendidikansdi manaspeserta didiksmengembangkanspengetahuan, skemampuan 

berpikirsdansketerampilanspsikomotoriksmelaluisinteraksislangsung dengan 

sumbersbelajarsyangsdirancangsdalamssilabussdan RPP berupa kegiatan-

 
2 Angela Canavan Corr, ‘Children and Technology : A Tool for Child Development’, 2006,70 

<https://www.barnardos.ie/assets/files/publications/free/chidlren and technology(1).pdf>. 
3 Young Children and National Association for the Education of Young Children, 

‘Technology and Young Children—Ages 3 through 8’, Young Children, 1996. 
4 Jawad Arshad and others, ‘A Cost Benefit Analysis of Electric and Hybrid Electric 

Vehicles’, 2014,  11 <https://doi.org/10.1080/09637498108430973>. 
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kegiatanspembelajaran. sDalamspembelajaranslangsungstersebutspeserta didik 

melakukanskegiatansbelajarsmengamati, smenanya, smengumpulkan informasi, 

mengasosiasisatausmenganalisis, sdansmengkomunikasikansapasyangssudah 

ditemukannyasdalamskegiatansanalisis. sProsess pembelajaran langsung 

menghasilkanspengetahuansdansketerampilanslangsungsatausyang disebut 

dengansinstructionalseffect.5 

Prosesspendidikanstidak8dapat8dipisahkan8dari8proses pembelajaran. 

Menurut8Masykur8dalam8proses88pembelajaran88guru88memberikan88ilmu 

pengetahuan8sebagai8bekal8siswa8dalam88menyelesaikan permasalahan 

kehidupan.6 8Proses8pembelajaran8akan8berjalan8efektif8dan efisien jika 

media8pendukung8yang8tersedia.7 Dengan8itu, 8dapat8ditarik8kesimpulan 

bahwa8dalam8proses8pembelajaran8akan8efektif, 8menarik8dan memudahkan 

pendidik8dalam8penyampaian8pesan8jika8pendidik8menggunakan8alat bantu 

atau8media. 

Media8menjadikan8salah8satu8alat8untuk8menyampaikan pesan atau 

informasi8yang8dilakukan8pendidik8terhadap8peserta didik8dalam proses 

pembelajaran. 8Hal ini8sejalan8dengan8penjelasan8Akbar, bahwa media adalah 

sarana8untuk8mentransformasikan8atau8menyampaikan8pesan.8 Penggunaan 

 
5 Menteri Pendidikan dan Kebudayaan, And Republik Indonesia, ‘Peraturan Menteri 

Pendidikan8Dan8Kebudayaan Republik Indonesia Nomor 81a Tahun 2013 Tentang Implementasi 

Kurikulum Dengan’, 2013. 
6 Rubhan8Masykur, ; 8Nofrizal, and ; 8Muhamad Syazali, Pengembangan Media 

Pembelajaran8Matematika8Dengan8Macromedia Flash, Jurnal Pendidikan Matematika, 2017, 

VIII. 
7 A.D. 8Kurniawan, 8 ‘Jurnal8Pendidikan IPA Indonesia’, Jurnal Pendidikan IPA Indonesia, 

2.2 (2013), 8–11 <https://doi.org/10.15294/jpii.v4i2.4179>. 
8 A. A. 8Naz and R. 8A. Akbar, 8 ‘Use of Media for Effective Instruction Its Importance : 

Some Consideration’, Journal of Elementary Education, 18.1–2 (2010), 35–40 

<https://doi.org/10.20472/TE.2015.3.3.002>. 
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media8pembelajaran8merupakan salah satu8komponenpenting didalam8proses 

pembelajaran8di sekolah.9 Teori8kognitif8pembelajaran multimedia 

menekankan pada8kombinasi8media pembelajaran8dalam proses belajar 

mengajar8sehingga dapat8meningkatkan8peningkatan dalam8hal kinerja 

akademik.10 Perkembangan8teknologi8dapat dikombinasikan dengan 

keunggulan android88untuk88menghasilkan88media88pembelajaran yang 

bermanfaat8bagi8siswa. Salah8satunya8dengan8media android. 

Salah8satu8media8yang8menarik8bagi8siswa8adalah android, Android 

sangat8menunjang8pembelajaran8dengan8berbagaifitur yang telah disediakan. 

Semua8fitur-fitur8yang8tersedia8sangat8bermanfaat8untuk membantu siswa 

memahami8materi8pembelajaran. 8Pemanfaatan8media8berbasis android dapat 

meningkatkan8prestasi peserta8didik8seperti8yang dikatakan8oleh Forment & 

Guerrero, 8bahwa 8media8berbasis8mobile8bersifat8fleksibel, dapat digunakan 

berulang-ulang8sesuai8dengan8kesiapan88dan kemauan8peserta didik. 

Penggunaan8atau8pembelajaran yang8berulang-ulang8dengan frekuensi8yang 

tinggi8dapat8meningkatkan8prestasi8belajar peserta8didik.11 Kelebihan8dari 

media8android yakni mampu memperjelas penyajian pesan selain itu peserta 

 
9 Rumainur, 8Tesis Pengembangan8Media Ajar Berbasis Multimedia Autoplay Studio 8 

Dalam Pembelajaran Sejarah Kebudayaan Islam Kelas Xi Ma8Bilingual Tesis8Pengembangan 

Media Ajar Berbasis Multimedia Autoplay Studio 88Dalam Pembelajaran Sejarah Kebudayaan 

Islam, 2016. 
10 Baraka8Manjale8Ngussa and Abel Chiza, ‘The Influence of Instructional Media Use on 

Pupils ’ Mastery of Reading and Writing in Kiswahili Language in’, 4.8 (2017), 187–94. 
11 Isma 8Ramadhani  Lubis. 8 Jaslin 8Ikhsan,”Pengembangan  Media  Pembelajaran  Kimia 

Berbasis Android untuk Meningkatkan Motivasi belajar dan8Prestasi Kognitif Peserta Didik SMA” 

Jurnal Inovasi8Pendidikan IPA, Universitas Negeri Yogyakarta, 8Volume 1 (Oktober, 2015) 
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didik akan8cepat8memahami8dan8mengerti8tentang8materi yang diajarkan 

dengan8menggunakan8media8tersebut.12 

Media android itu apa? 8adalah8sistem8operasi8berbasis8Linux yang 

dirancang8untuk8perangkat8bergerak8layar8sentuh seperti telepon pintar dan 

komputer8tablet. 8Sistem8operasi ini8dirilis secara8resmi pada8tahun 2007, 

bersamaan8dengan8didirikannya Open8Handset8Alliance, konsorsium dari 

perusahaan-perusahaan8perangkat8keras, 8perangkat lunak, dan telekomunikasi 

yang8bertujuan8seluler.13 

Android8sebagai8salah8satu8media8pembelajaranyang berfungsi untuk 

menyampaikan8pesan8instruksional, 8karena8android8merupakan smartphone 

yang8rata-rata8digemari8atau8dimiliki8oleh siswa. Menurut Pranata, seseorang 

akan8belajar8secara8maksimal8jika8berkomunikasi8atau8berinteraksi dengan 

stimulus8yang8cocok8dengan8gaya8belajarnya.14 8Android8berfungsi dengan 

baik8sebagai8media8pembelajaran8komunikasi8visual8dan audio8visual, di 

mana8konteks8pembelajaran8ini mengacu8pada proses8komunikasi8antara 

siswa8dan sumber8belajar.15  

Kitchenham berpendapat bahwa pemanfaatan8android8dalam8program 

pendidikan8menjadikan8sebagai8salah8satu8bentuk8perangkat yang dapat 

digunakan8sebagai8alternatif8dalam8pengembangan88media. Pemanfaatan 

 
12 Cecep8Kustandi, 8Media Pembelajaran: 8Manual8dan Digital (Jakarta: Ghalia Indonesia, 

2012), 8Hlm. 22 
13 Open8Handset8Alliance8 (November 5, 2007). 8Industry Leaders Announce Open 

Platform for Mobile Devices. Siaran pers. Diakses pada 2012-02-17. 
14 Heru8Dwi8Waluyanto, 8 ‘Media Komunikasi Visual Pembelajaran’, Jurnal Desain 

Komunikasi Visual Nirmana, 7.1 (2005), 45–55 <https://doi.org/10.9744/nirmana.7.1.>. 
15 N. E. 8Ntobuo, A. Arbie, and L. N. Amali, ‘The Development of Gravity Comic Learning 

Media Based on Gorontalo Culture’, 8Jurnal Pendidikan IPA Indonesia, 7.2 (2018), 246–51 

<https://doi.org/10.15294/jpii.v7i2.14344>. 
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android8sebagai8media pembelajaran8didukung8oleh Rogozin yang 

menyatakan8bahwa8dengan8menggunakan88android sebagai media 

pembelajaran8memberikan8kesempatan8belajar8yang lebih8mendalam bagi 

siswa, 8karena dengan8menggunakan8android siswa8dapat8mengembangkan 

pembelajaran8melalui8penelusuran8informasi8dari8internet.16 

Penggunaan8media8pembelajaran88berbasis android8 membantu  

meningkatkan8akademik8peserta 8didik8berupa hasil8belajar pada  ranah 

kognitif8dan  motivasi8belajar peserta didik. 8Implementasi  pembelajaran  

menggunakan8android  dapat8memberikan8dampak8positif terhadap8dimensi  

kognitif, 8metakognitif, 8afektif, dan8sosial budaya. Media android8memiliki 

kekuatan8untuk mentransformasi8pengalaman 8belajar, media 8pembelajaran  

jenis 8ini8memungkinkan8peserta  didik8belajar8tidak8terbatas8oleh8waktu  

dan8tempat8dengan8aplikasi yang   menarik. Penggunaan8media8pembelajaran 

berbasis8Android tersebut8diharapkan8mampu membantu8siswa dalam 

meningkatkan8prestasi8belajar  peserta didik, 8selain  itujuga  dapat 8membantu  

guru8dalam8menyampaikan8materi8sehingga menjadikan8 pembelajaran 

menjadi8mudah, 8efektif, 8efisien dan menarik, Pentingnya media pembelajaran 

juga8sudah dijelaskan8dalam ayat8suci8Al-Qur’an8sebagaimana Allah SWT 

berfirman8dalam Al-Qur’an8Surat An-Nahl: 8125 sebagai berikut : 

 

 
168Edi8Ismanto, 8Melly8Novalia, 8Pratama Benny Herlandy,8Pemanfaatan Smartphone 

Android Sebagai8Media8Pembelajaran Bagi8Guru Sma Negeri 2 Kota Pekanbaru, 8JURNAL. 

VOL. 1, NO.1, MEI 2017. ISSN : 2550-0198 
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Artinya : Serulah8 (manusia) kepada8jalan8Tuhan-mu8dengan hikmah dan 

pelajaran8yang8baik dan8bantahlah8mereka dengan8cara yang baik. 

Sesungguhnya8Tuhanmu Dialah8yang lebih8mengetahui tentang8siapa yang 

tersesat8dari jalan-Nya8dan Dialah8yang lebih8mengetahui8orang-orang 

yang8mendapat8petunjuk. (Q.S. An-Nahl : 125). 

 

Media pembelajaran berbasis android8cocok8untuk8digunakan pada 

semua8pembelajaran, hal ini8dapat8dibuktikan dengan8adanya penelitian 

terdahulu8seperti; Temuan8penelitian8Annas Ribab8Sibilana Penggunaan 

media8pembelajaran8berbasis8android8bahwa8dengan adanya8media android 

menunjukkan8bahwa telah8terbukti8menarik dan8efesien untuk8meningkatkan 

hasil8belajar8siswa8dan8produk8ini8sangat layak digunakan.17 Hasil penelitian 

oleh8Riyan8Deta8Prastya8Utama, menunjukkan8bahwapembelajaran berbasis 

android8dalam bentuk8saku digital8mata pelajaran8fiqih dapat8meningkatkan 

pencapaian8kognitif siswa8sekolah dasar.18 Hasilpenelitian oleh Eko8Wahyudi, 

menunjukkan8bahwa8hasil penelitian8media pembelajaran8pai berbasis 

android8telah8terbukti8menarik dan8efesien untuk8meningkatkan hasil belajar 

siswa dan8produk ini sangat8layak digunakan.19 

Struktur kelompok8mata pelajaran8Pendidikan Agama8Islam dan Bahasa 

Arab dalam8kurikulum8Madrasah8meliputi: 8Al-Qur’an8Hadits, 8Akidah 

Akhlak, 8Fikih, Sejarah8Kebudayaan8Islam (SKI), 8dan Bahasa8Arab. Masing-

 
178Annas8Ribab Sibilana, 8 “Pengembangan Media8Pembelajaran Berbasis Android Mata 

Pelajaran Pendidikan8Agama Islam8Untuk Kelas XI di SMA Negeri 2 Malang”, Tesis, (Batu: 

Pascasarjana8UIN Malang) 
188Riyan8Deta8Prastya8Utama, 8 “Pengembangan Media8Pembelajaran Berbasis Android 

Dalam Bentuk Saku Digital Untuk Mata Pelajaran Fiqih Materi Ajar Mawaris di Kelas XI8MAN 2 

Ponorogo”. Skripsi. (Malang: UIN Maulana Malik Ibrahim Malang, 82019) 
198Eko Wahyudi, 8 “Pengembangan Media8Pembelajaran PAI berbasis Android Untuk 

Meningkatkan Prestasi Belajar siswa8 di SMAN 1 Tumpang Kabupaten Malang”, Tesis, (Malang: 

Pascasarjana UIN Malang, 82016) 



7 
 
 

 
 
 

masing mata8pelajaran tersebut pada8dasarnya saling8terkait dan8melengkapi. 

Al-Qur’an Hadits8merupakan8sumber utama8ajaran islam, dalam arti keduanya 

merupakan8sumber8akidah akhlak, syari’ah/fikih(ibadah, 8muamalah), 

sehingga kajiannya8berada di8setiap unsur tersebut. Karakteristik8Al-Qur’an 

Hadist yaitu8menekankan pada8kemampuan baca8tulis yang baik dan benar, 

mamahami8makna secara8kontekstual, serta mengamalkan kandungannya 

dalam8kehidupan8sehari-hari.20 

Pembelajaran8Al-Qur’an8Hadis88menekankan pada kemampuan 

membaca8dan8menulis Al-Qur’an8Hadist dengan benar, 8menghafal surat-

surat8Al-Qur’an, dan8menjelaskan isi8kandungan8dalam ayat Al-Qur’an. 

Namun, kenyataannya8setelah ditelusuri8pada sebuah penelitian, pembelajaran 

Al-Qur’an8Hadist menghadapi8beberapa kendala antara8lain materi Al-Qur’an 

Hadist8lebih terfokus8pada aspek8kognitifnya, minim8dalam pembentukan 

sikap8 (afektif) dan8keterampilan (psikomotorik), 8dilihat dari ketidakpahaman 

peserta didik, penguasaan8materi tentang8Al-Qur’an Hadist8masih sangat 

kurang8dalam8kemampuan baca8tulis yang8baik dan benar, peserta8didik 

kurang8memahami isi8kandungan Ayat8Al-Qur’an sehingga8peserta didik 

hanya8sekedar membaca8ayat Al-Qur’an8tanpa tahu8apa isi kandungannya 

serta8mengamalkan8kandungannya8dalam kehidupan8sehari-hari. 

Terkait8hal8tersebut, peneliti8memilih media8pembelajaran berbasis 

android8untuk diterapkan8dalam pembelajaran8Al-Qur’an8Hadist karena 

 
208Peraturan8Menteri8Agama8Republik8Indonesia Nomor 000912 Tahun 2013.8Tentang 

Kurikulum Madrasah 20138Mata8Pelajaran8Pendidikan Agama Islam dan Bahasa Arab 
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merupakan8salah satu mata pelajaran yang8di ajarkan8di Madrasah Aliyah yang 

dimaksud8untuk8memberikan8pemahaman, 8kemampuan dan penghayatan 

terhadap isi yang8terkandung8dalam8Al-Qur’an8Hadist8sehingga dapat 

diwujudkan8dalam perilaku8sehari-hari8sebagai manifestasi8iman dan taqwa 

kepada8Allah Swt.21 8Al-Qur’an Hadist 8hanya terpacu8pada Ayat Al-Qur’an 

saja, 8sehingga8membuat8pembelajaran8menjadi bosan8dan tidak8menarik 

jika8tanpa adanya8suatu rangsangan, 8maka perlu8adanya suatu8media yang 

menarik dan8menyenangkan8seperti8media8android. 

Peneliti memilih8Madrasah8Aliyah Negeri8 (MAN) 8Kota Batu sebagai 

tempat8penelitian8media pembelajaran8Al-Qur’an Hadist8sesuai dengan 

karakteristik8kebutuhan belajar8siswa SMA/MA. 8Berdasarkan studi 

pendahuluan, MAN8Kota Batu8dalam kegiatan8belajar mengajar8mata 

pelajaran8Al-Qur’an Hadist8telah menggunakan8media. 8Namun, penggunaan 

media8pembelajaran8tersebut masih8berupa power8point, peta8konsep, modul 

dan8buku ajar, selain8itu juga8masih8menggunakan metode8belajar8ceramah 

dan8diskusi,  sehingga8diperlukan8media lain8yang lebih8efektif dan8menarik 

salah8satunya adalah8media android. 8Hal ini merupakan8suatu kendala apabila 

kita melihat8perkembangan8zaman dan8kemajuan teknologi, 8sekiranya perlu 

ada8pemanfaatan8media pembelajaran8agar lebih8interaktif dan8inovatif. 

Fenomena8seperti inilah8yang melatar8belakangi8peneliti untukpenelitian 

pengembangan8dengan judul “PengembanganMediaPembelajaran Berbasis 

 
218Achmad Lutfi, 8Al-Qur’an8Hadist8 (Direktorat Jendral8Pendidikan Islam, Jakarta:2009) 

Hlm.56 



9 
 
 

 
 
 

Android8Mata Pelajaran8Al-Qur’an Hadist8Kelas X  Madrasah Aliyah 

Negeri (MAN) 8Kota8Batu.” dengan8harapan8kontribusi dari8penelitian ini 

dapat8membantu8guru dalam8mengembangkan8sistem8pembelajaran yang 

kreatif, 8efektif, 8serta menyenangkan8sehingga8menjadikan MAN8Kota Batu 

menjadi8madrasah yang8unggul. 

B. Fokus Masalah 

Berdasarkan8latar belakang8yang telah diuraikan8di atas, maka rumusan 

masalah8dalam penelitian ini adalah: 

1. Bagaimana karakteristik8media pembelajaran8berbasis android 

pembelajaran8Al-Qur’an Hadist8yang sesuai8dengan kebutuhan 

peserta didik8pada materi8pokok-pokok isi8kandungan Al-Qur’an di 

kelas X8Madrasah Aliyah8Negeri (MAN) Kota Batu? 

2. Bagaimana8proses8pengembangan8media88Pembelajaran Berbasis 

Android8Mata8Pelajaran8Al-Qur’an Hadist8Kelas X MadrasahAliyah 

Negeri8 (MAN) Kota Batu?  

3. Bagaimana8tingkat keefektifan, 8efesiensi dan8daya tarik8penggunaan 

media8pembelajaran8berbasis android8dalam pembelajaran8Al-Qur’an 

Hadist Kelas8X Madrasah8Aliyah Negeri8 (MAN) Kota8Batu?  

C. Tujuan Penelitian dan pengembangan 

Adapun tujuan8penelitian ini8berdasarkan8rumusan masalah8diatas, 

adalah8sebagai berikut: 

1. Untuk8menghasilkan produk8media pembelajaran8berbasis android yang 

sesuai8dengan kebutuhan8peserta didik8pada materi8pokok-pokok isi 
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kandungan8Al-Qur’an di8kelas X di Madrasah8Aliyah Negeri (MAN) Kota 

Batu. 

2. Untuk8menganalisis 8proses8pengembangan8media pembelajaran8berbasis 

android mata pelajaran8Al-Qur’an8Hadist Kelas8X di Madrasah Aliyah 

Negeri8 (MAN) Kota Batu. 

3. Untuk8menguji8tingkat8keefektifan, 8efesiensi dan8daya tarik penggunaan 

media8pembelajaran8berbasis android8mata pelajaran8Al-Qur’an Hadist 

kelas X di8Madrasah Aliyah8Negeri (MAN) Kota Batu. 

D. Manfaat8Penelitian dan8Pengembangan 

Berdasarkan8tujuan di8atas, maka8penelitian ini8diharapkan dapat 

memberikan8manfaat bagi: 

1. Bagi8lembaga  

a. Penelitian8ini8diharapkan dapat8memberikan8kontribusi yang positif 

sekaligus8sebagai acuan88lembaga8untuk mengembangkan88media 

pembelajaran.  

b. Diharapkan8dalam media8pembelajaran ini8sebagai alat8untuk 

memotivasi8siswa dalam8mendengarkan materi8yang disampaikan oleh 

guru, 8selain itu juga8memotivasi guru8untuk mengembangkan8media 

pembelajaran8dalam mengajar, 8seperti media android yang memudahkan 

bagi8guru dalam8mengajar. 

c. Menjadikan8model baru8cara mengajarguru melalui media8pembelajaran 

yang8bervariasi.  
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2. Bagi8peserta8didik 

a. Penelitian ini8diharapkan mampu8menumbuhkan minat8belajar peserta 

didik8dalam mata8pelajaran Al-Qur’an8Hadist. 

b. Penelitian ini8diharapkan agar8peserta didik8menjadi tertarik8dengan 

pembelajaran8Al-Qur’an8Hadist yang8disampaikan melalui media 

pembelajaran8berbasis android8berupa gambar, 8animasi, lagu, 

video8dan materi.  

c. Penelitian ini8diharapkan agar8peserta didik mampu8menguasai ilmu8Al-

Qur’an8Hadist dengan8baik. 

3. Bagi8guru 

a. Dapat8mengembangkan8media pembelajaran8yang telah8ada dengan 

media8pembelajaran interaktif8dan menyenangkan8melalui penggunaan 

Media8Pembelajaran8berbasis android8pada pelajaran Al-Qur’an8Hadist.  

b. Memberikan8dorongan dan8menumbuhkan8minat peserta8didik dalam 

mempelajari8Al-Qur’an8Hadist. 

c. Menciptakaan8suasana8belajar yang8kondusif dan8tidak monoton 

(membosankan).  

d. Sebagai8modal guru8dalam8mendesain kegiatan8belajar mengajar 

sekreatif8mungkin sehingga8peserta didiktermotivasi8untuk mengikuti 

proses8pembelajaran.  

e. Guru lebih mudah8dalam8menyampaikan materi8yaitu secara logis, 

praktis8dan sistematis8serta efektif dan8efisien dalam mencapai 

pembelajaran8yang maksimal. 
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4. Bagi8peneliti 

a. Penelitian8ini8dapat8menambah wawasan8peneliti dalam8menggunakan 

media88pembelajaran88dengan menggunakan88software  Media 

Pembelajaran Al-Qur’an Hadist. 

b. Penelitian8ini8diharapkan mampu8menjadi inspirasi8bagi calon peneliti 

yang8tertarik8untuk8melakukan8penelitian di8bidang pengembangan 

media8pembelajaran8dan dapat8dijadikan referensi8khususnya bagi yang 

mengkaji8masalah yang8relevan dengan8masalah dalam8penelitian ini. 

E. Spesifikasi8Produk8yang8Dikembangkan 

Produk8yang8dikembangkan8berupa media8pembelajaran berbasis 

android  yang8dimodifikasi dengan8spesifikasi sebagai berikut: 

a. Media8pembelajaran ini8berbasis android yang8kemudian di 

aplikasikan8pada mobile phone8untuk memudahkan8siswa 

mendownload8media android. 8Dalam pemakaian8media ini 

menggunakan8bantuan HP8 (Hand Phone). 

b. Media8pembelajaran8pada mata pelajaran8Al-Qur’an Hadist kurikulum 

K138materi8pokok-pokok isi Al-Qur’an8untuk peserta8didik tingkat 

SMA/ MA8kelas X. 

c. Media8pembelajaran berbasis8android terdiri8atas materi pembelajaran, 

lantunan8ayat Al-Qur’an, 8soal latihan, 8musik dan gambar-gambar 

yang8menarik dan8menyenangkan. Media8pembelajaran8disajikan 

lebih8interaktif di mana8diperlukannya8keterlibatan peserta8didik 

dalam8menggunakan8media ajar8ini. 
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d. Dalam8media pembelajaran8yang dikembangkan memuat pendahuluan, 

isi8materi, contoh8soal, latihan8soal dan8evaluasi yang8terkait dalam 

materi8pengolahan data. 

e. Media88pembelajaran88yang88dikembangkan88merupakan88media 

pembelajaran8berbasis android8yang berisikan8materi pokok-pokok isi 

Al-Qur’an.  

f. Desain88warna,8background8dan8jenis8huruf88yang88menarik  

disesuaikan8dengan karakter8pengguna. 

g. Media8pembelajaran yang8dikembangkan8dalam penelitian ini 

penggunaannya8dalam8pembelajaran8memerlukan android8mobile 

phone dengan8spesifikasi8minimal: 

a. Android8tipe Lolipop8keatas 

b. Memiliki8Ram82GB8keatas 

c. Memori8internal82GB8keatas 

d. Mempunyai8aplikasi8Telegram8atau8WhatsApp 

F. Asumsi8dan8Keterbatasan8Penelitian dan8Pengembangan  

Beberapa8asumsi88mendasari pengembangan8multimedia interaktif 

pembelajaran8menggunakan8Media Pembelajaran8berbasis android dalam 

mata8pelajaran Al-Qur’an8Hadist, antara lain:  

1. Kurang8adanya sumber8belajar yang8mendukung kegiatan8peserta didik, 

dengan8adanya media8pembelajaran menggunakan8media berbasis android 

ini diharapkan8mampu mempermudah8peserta didik8dalam proses 

pembelajaran. 
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2. Belum8tersedianya8media pembelajaran8yang berupa media8android yang 

memungkinkan8siswa belajar mandiri. 

3. Media8yang ada8belum sesuai8karakteristik8kebutuhan8siswa SMA/MA. 

4. Siswa8telah8terbiasa8menggunakan buku8paket untuk8mendapatkan 

informasi8tentang8materi8pelajaran. 

5. Pengembangan8media pembelajaran8berbasis android8dapat memberikan 

pembelajaran8yang lebih8bervariasi, menarik, 8dan mudah8dipahami8siswa. 

Keterbatasan8dalam8penelitian8pengembangan8ini adalah88sebagai 

berikut: 

1. Media8pembelajan8berbasis android8yang dikembangkan8hanya memuat 

materi8pokok-pokok isi8kandungan8Al-Qur’an untuk siswa8kelas X 

SMA/MA. 

2. Memerlukan8waktu yang8lebih lama untuk8menerapkan media 

pembelajaran8berbasis android8pada pembelajaran8Al-Qur’an Hadist. 

3. Uji8coba8produk dilakukan8di Madrasah8Aliyah Negeri (MAN) Kota8Batu 

kelas8X yang8berjumlah8358siswa. 

Produk8yang berkualitas8adalah8yang memiliki88keterampilan 

menggunakan8strategi, metode8pembelajaran, model8pembelajaran, danmedia 

pembelajaran8yang8bervariasi serta8memotivasi peserta8didik agar dapat 

memahami8materi yang8diberikan8dengan baik, 8sehingga8prestasi belajar 

peserta8didik akan8meningkat, 8selanjutnya tujuan8pendidikan dan8proses 

belajar8mengajar8akan8tercapai. 

 



15 
 
 

 
 
 

G. Originalitas8Penelitian 

Untuk8mengetahui8keaslian suatu8penelitian maka8dalam hal8ini akan 

menyajikan8perbedaan8dan8persamaan bidang8kajian yang8diteliti antara 

peneliti8dengan peneliti-peneliti8sebelumnya.  

1. Pertama, 8penelitian yang8dilakukan8oleh Rohmi8Julia Purbasari, M. 

Shohibul8Kahfi, 8Mahmuddin Yunus8dalam Jurnal FMIPA UM mencoba 

melakukan8penelitian8dengan tema8Pengembangan8Aplikasi Android 

Sebagai8Media Pembelajaran8Matematika Pada8Materi Dimensi 

Tiga8Untuk Siswa8Sma Kelas8X. Tujuan8penelitian8pengembangan ini 

yaitu8mengembangkan aplikasi8Android sebagai8media pembelajaran 

matematika8SMA pada materi8dimensi tiga8untuk siswa SMA kelas X. 

Model8pengembangan8yang digunakan88mengacu88pada88model 

pengembangan8ADDIE yaitu8analysis, 8design, 8development, 

implementation8dan evaluation. Hasil8pengembangan berupa8aplikasi 

Android8yang memuat8materi jarak8dalam ruang8dimensi tiga. Aplikasi 

yang8dikembangkan8memuat enam8menu utama, 8yaitu kompetensi, 

prasyarat, 8materi, 8evaluasi, 8glosarium, 8dan tentang aplikasi. 

2. Annas8Ribab8Sibilana “ Pengembangan8Media8Pembelajaran8Berbasis 

Android Mata8Pelajaran Pendidikan8Agama Islam untuk8Kelas XI di8SMA 

N 28Malang”. Tesis, 8Pascsarjana8UIN8Malang. 2016. Pada8penelitian8ini 

menunjukkan8bahwa8telah8terbukti menarik dan efesien8untuk 

meningkatkan8hasil belajar8siswa dan produk8ini sangat8layak8digunakan. 
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3. Riyan8Deta8Prastya8Utama, 8 “Pengembangan8Media8Pembelajaran 

Berbasis8Android8Dalam8Bentuk Saku8Digital8Untuk Mata8Pelajaran 

Fiqih8Materi Ajar8Mawaris di8Kelas XI8MAN 2 Ponorogo”. Skripsi. 8UIN 

Maulana8Malik8Ibrahim8Malang. 2019. Hasil8penelitian8menunjukkan 

bahwa8pengembangan8media pembelajaran8berbasis android8dalam bentuk 

saku8digital8memenuhi kriteria8valid dengan8ahli coba8materi mencapai 

tingkat8kevalidan  83,33%, ahli8desain8mencapai882,85%, ahli 

pembelajaran880,68%. Hasil8peneliaian8angket siswa8yang8menggunakan 

mendapat8skor 93,04%8yang8berarti8sangat8valid, 8bahwa telah8terbukti 

menarik8dan8efesien untuk8meningkatkan8hasil belajar8siswa dan8produk 

ini sangat8layak8digunakan  

4. Eko8wahyudi, 8“Pengembangan8Media8Pembelajaran8PAI8berbasis 

Android8Untuk8Meningkatkan8Prestasi Belajar8siswa8di8SMAN81 

Tumpang8Kabupaten8Malang”, Tesis. 8Pascasarjana8UIN Malang. 2016. 

Hasil8penelitian ini8menunjukkan8terjadi peningkatan8prestasi belajar8di 

SMAN tumpang8kabupaten Malang8kelas8108pada mata8pelajaran 

Pendidikan8Agama Islam8pembelajaran8ketiga tema mempertahankan 

kejujuran8sebagai cermin8kepribadian.22 

 

 

 

 
22 Eko8Wahyudi,8“Pengembangan8Media8Pembelajaran8PAI8berbasis8Android8Untuk 

Meningkatkan8Prestasi8Belajar8siswa8 di8SMAN818Tumpang8Kabupaten8Malang”, 8Tesis, 

(Malang: Pascasarjana UIN Malang, 2016) 
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Tabel81.18Penelitian8Terdahulu 

NO Nama8Peneliti, 

8judul bentuk 

(skripsi/thesis), dan 

tahun Penelitian 

 

Persamaan 

 

Perbedaan 

 

Originalitas 

Penelitian 

 

1. Rohmi8Julia8Purbasari

, M. Shohibul Kahfi, 

Mahmuddin8Yunus. 

Pengembangan 

Aplikasi8Android 

Sebagai8Media 

Pembelajaran 

Matematika8Pada 

Materi8Dimensi8Tiga 

Untuk Siswa8Sma 

Kelas X. 8Jurnal 

FMIPA UM 

- Pengembangan 

media8android 

- Sama8dalam 

tingkatan8 

satuan 

pendidikan 

menegah8Atas 

(SMA) 

- Objek8Sekolah 

- Mata8pelajaran 

yang8berbeda 

 

Berdasarkan 

penelitian8 

terdahulu8belum 

ada8penelitian 

yang8tentang 

pengembangan 

media 

pembelajaran 

berbasis8Android 

mata8Pelajaran Al-

Qur’an8Hadist 

materi8Pokok-

pokok8Isi 

kandungan8Al-

Qur’an 

 

2. Annas8Ribab 

Sibilana,“ 

Pengembangan8Media 

Pembelajaran8 

Berbasis8Android 

Mata Pelajaran 

Pendidikan8Agama 

Islam8untuk8Kelas XI 

di SMAN8 2 

Malang”,Tesis, 2016. 

Media8yang 

digunakan 

berbasis8android

. 

- Penelitian 

Pengembangan. 

- Objek8 

Sekolah 

- Mata8pelajaran 

yang di 

terapkan8ialah 

PAI . 

3. Riyan8Deta8Prastya 

Utama, 

“Pengembangan 

Media8Pembelajaran 

Berbasis8Android 

Dalam8Bentuk8Saku 

Digital8Untuk8Mata 

Pelajaran 

Fiqih8Materi8Ajar 

Mawaris8di Kelas8XI 

MAN828Ponorogo”. 

Skripsi. 

8UIN8Maulana8Malik 

Ibrahim8Malang. 2019. 

Sama-sama 

memberikan 

porsi8untuk 

mengembangan 

media 

pembelajaran 

berbasis8android 

- Penelitian 

Pengembangan 

Android8dalam 

bentuk8saku 

digita. 

- Objek 

Sekolah 

- Mata8pelajaran 

yang8diterapkan 

adalah8fiqih 

4. Eko wahyudi, 

“Pengembangan 

Media8Pembelajaran 

PAI8berbasis8Android 

Media8yang8di 

gunakan8sama 

yakni8android 

- Tingkat8 

satuan 

pendidikannya

yakni8SMA 
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Untuk8Meningkatkan 

Prestasi8Belajar8sisw

a  di SMAN 1 Tumpang 

Kabupaten8Malang”, 

Tesis, 8Pascasarjana 

UIN Malang, 2016 

- Mata 

pelajaran8 

yang 

diterapkan 

adalah8Fiqih 

 

H. Definisi Operasional 

Untuk8menghindari8kesalahan8dalam penafsiran, 8maka diberikan 

beberapa8definisi8operasional tentang8istilah-istilah yang8digunakan dalam 

penelitian, 8sebagai berikut: 

1. Karakteristik8Kebutuhan8Media 

Kualitas8tertentu8atau ciri8khas dari8seseorang8atau8sesuatu, sedangkan 

karakteristik8media8merupakan8dasar8pemilihan8media yang8disesuaikan 

dengan8situasi belajar8tertentu. 

2. Pengembangan 

Pengembangan8adalah8Proses cara,8perbuatan8mengembangkan.23 Bisa 

dikatakan8pengembangan8jika dapat8memperbarui8media yang lama. Kata 

pengembangan8ini bisa diartikan8sebagai perbaikan8media lama8sehingga 

media8yang baru8dapat mengurangi8kekurangan-kekurangan8pada media 

yang8lama. 

3. Android8merupakan sebuah8sistem operasi8yang sudah8menjadi salah8satu 

kebutuhan8pokok, 8hampir semua8orang membutuhkan8alat untuk 

berkomunikasi, 8selain itu juga8android dapat8digunakan sebagai8media 

pembelajaran8yang dapat8memudahkan8pembelajaran. 

 
23 http://kbbi.web.id/kembang. (17-05-2019) 

http://kbbi.web.id/kembang
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4. Pembelajaran8Al-Qur’an8Hadist 

Pembelajaran8Al-Qur’an Hadist8menekankan proses8kegiatan belajar 

yang8harus dimiliki8oleh setiap muslim, 8diantaranya adalah8kemampuan 

dalam8membaca, 8menulis, 8menghafal, 8mengartikan, memahami8dan 

mengamalkan8Al-Qur’an Hadist. 

5. Keefektifan8Media8Pembelajaran 

Efektifitas8dapat8dinyatakan8sebagai tingkat8keberhasilan dalam 

mencapai8tujuan8dan sasarannya. 8Pembelajaran8efektif merupakan8suatu 

pembelajaran8yang8memungkinkan8siswa untuk8dapat belajar8dengan 

mudah, menyenagkan8dapat8mencapai tujuan8pembelajaran sesuai8dengan 

yang8diharapkan. 
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BAB II 

KAJIAN PUSTAKA 

 

A. Media8Pembelajaran8Berbasis8Android8Al-Qur’an8Hadist di8SMA/MA 

1. Karakteristik Pembelajaran Al-Qur’an8Hadist 

a. Definisi8Al-Qur’an8Hadist  

8Al-Qur’an8menurut8bahasa8mempunyai arti8yang bermacam-

macam, 8salah satunya8menurut8pendapat8yang8lebih8kuat8adalah 

bahwa8Al-Qur’an8berarti ‘’bacaan 8atau8yang8dibaca. Pendapat8ini 

beralasan8bahwa8Al-Qur’an adalah8bentuk8masdar dari8kata ‘’Qara’a 

Yaqra’u8artinya8‘’membaca’’.24 Al-Qur’an menurut istilah (terminologi) 

juga mempunyai beberapa definisi, meskipun satu sama lain agak berbeda, 

namun ada segi-segi8persamaanya. Diantara definisi8Al-Qur’an 

menurut8istilah8adalah8sebagai berikut. 

1) Al-Qur’an8adalah8firman8Allah8yang merupakan8mukjizat, yang 

diturunkan8kepada8Nabi8dan8Rasul terakhir8dengan perantaraan 

Malaikat8Jibril8yang8terulis8di dalam8mushaf yang8disampaikan 

kepada8kita secara8mutawatir8yang8diperintahkan8membacanya, 

yang dimulai8dengan surat8Alfatihah8dan ditutup8dengansurat Annas. 

2) Al-Qur’an8adalah8lafal8berbahasa Arab8yang8diturunkan8kepada 

Nabi8Muhammad saw, 8yang disampaikan8kepada8kita8secara 

 
248Aminuddin dkk,8Pendidikan8Agama8Islam8untuk8Perguruan8Tinggi,8(Bogor, Ghalia 

Indonesia,82005), Hlm. 45. 
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mutawatir, 8yang8diperintahkan8membacanya, 8yang8menantang 

setiap8orang (untuk8menyusun8walaupun) 8dengan8 (membuat) surat 

yang8terpendek8dari pada8surat-surat yang8ada didalamnya. 

Hadis8atau al-hadits8menurut8bahasa al-jadid yang8artinya sesuatu 

yang8baru-lawan8dari al-Qadim8 (lama) 8artinya yang8berarti 

menunjukkan8kepada waktu8yang dekat8atau waktu yang8singkat. Hadis 

juga8disebut dengan8al-khabar, 8yang berarti8berita, yaitu sesuatu yang 

dipercayakan8dan8dipindahkan8dari8seseorang8kepada orang8lain, sama 

maknanya8dengan8hadis. Sedangkan8menurut8istilah (terminologi), para 

ahli8memberikan8definisi8 (ta’rif) yang8berbeda-beda8sesuai8dengan 

latar8belakang8disiplin8ilmunya. Seperti8pengertian8hadits8menurut 

ahli ushul8akan8berbeda8dengan8pengertian yang8diberikan oleh ahli 

hadis. 8Menurut ahli8hadis, 8pengertian8hadits ialah : 8segala perkataan 

Nabi, 8perbuatan, 8dan hal8ihwalnya.25 

Setelah8mencermati8Lampiran8Peraturan Menteri Agama Republik 

Indonesia8Nomor8165 Tahun 20148Tentang Kurikulum82013 Mata 

Pelajaran8Pendidikan8Agama Islam8dan8Bahasa8Arab pada8Madrasah 

Bab8IV8Standar8Isi8Pendidikan8sub A. 8Kelompok Mata8Pelajaran, dan 

sub8D. Tujuan8dan8Ruang8Lingkup8Mata8Pelajaran, 8maka dapat 

penulis8kemukakan8bahwa : 8mata8pelajaran8Al-Qur`an8Hadits di 

Madrasah8adalah8salah8satu8nama mata8pelajaran yang8menekankan 

 
258Munzier8Suparta, 8Ilmu Hadis, 8 (Jakarta:8PT8Raja8Grafindo8Persada,82003), Hlm. 1-

2. 
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pada8kemampuan8siswa8membaca8dan8menulis serta8menghafalkan 

bagian8dari teks8Al-Qur`an Hadits8dengan benar, kemudian8memahami 

maknanya8secara tekstual8dan kontekstual sekaligus 

merealisasikan/8mengamalkan ajarannya8dalam sistem8kehidupan 

sehari-hari8melalui8keteladanan dan8kebiasaan.  

Dengan8demikian, 8dapat dipahami8bahwa Al-Qur’an8Hadist 

adalah8bagian8mata pelajaran8dari Pendidikan8Agama Islam yang 

dimaksudkan8untuk pemahaman, 8kemampuan, dan8penghayatan 

terhadap8isi8yang terkandung8dalam Al-Qur’an8dan Hadits8sehingga 

dapat8diwujudkan8dalam perilaku8sehari-hari8sebagai8perwujudan 

taqwa8kepada8Allah SWT. 

b. Tujuan8Pembelajaran8Al-Qur’an8Hadis 

Mata8pelajaran8Al-Qur’an8Hadist8memiliki8kontribusi8dalam 

memberikan8motivasi8kepada8peserta8didik8untuk8mencintai kitab 

sucinya, 8mempelajari 8dan 8mempratikkan8ajaran8dan8nilai-nilai  yang  

terkandung8dalam8Al-Qur’an8Hadist8sebagai8sumber88utama  ajaran  

Islam8dan8sekaligus8menjadi8pegangan8dan  pedoman8hidup  dalam  

kehidupan8sehari-hari.26  

Dalam8Peraturan8Menteri8Agama8Republik Indonesia Nomor 165 

Tahun 20148Tentang8Pedoman8Kurikulum8Madrasah 2013 Mata 

Pelajaran8Pendidikan8Agama Islam8dan Bahasa Arab8di Madrasah pasal 

 
268PERMENAG, 8Nomor 0001928Tahun  2013 
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1, dinyatakan8bahwa8yang menjadi8tujuan dari8mata pelajaran8Al-

Qur’an8Hadist adalah: 

1) Meningkatkan8kecintaan siswa8terhadap8Al-Qur’an dan8Hadist. 

2) Membekali8siswa8dengan dalil-dalil8yang8terdapat8dalam Al-Qur’an 

dan Hadist8sebagai8pedoman dalam8menyikapi dan8menghadapi 

kehidupan. 

3) Meningkatkan8kekhusyukan8siswa dalam8beribadah terlebih shalat, 

dengan8menerapkan8hukum bacaan8tajwid serta isi8kandungan 

surat/ayat dalam8surat-surat pendek8yang mereka baca.27  

Mata8pelajaran8Al-Qur’an Hadist8di Madrasah Aliyah8bertujuan 

untuk8Memberikan8kemampuan8dasar  kepada8peserta  didik  dalam  

membaca, 8menulis, 8membiasakan, 8dan menggemari membaca al-

Qur’an dan8hadis. 

1) Memberikan8pengertian, 8pemahaman, 8penghayatan, isi kandungan 

ayat-ayat8al-Qur’an hadis8melalui keteladanan dan8pembiasaan. 

2) Membina8dan membimbing8perilaku peserta8didik dengan 

berpedoman8pada isi kandungan8ayat al Qur’an8dan hadis. 

c. Karakteristik8Pembelajaran8Al-Qur’an Hadist 

Mata8pelajaran8al Qur’an Hadits8di Madrasah Aliyah adalah8salah 

satu8mata8pelajaran yang8merupakan unsur8mata pelajaran8PAI yang 

merupakan8peningkatan8dari al Qur’an8Hadits yang8telah dipelajari oleh 

 
278Lampiran Peraturan8Menteri Agama8Republik Indonesia8Nomor 165 Tahun 2014 

Tentang Pedoman8Kurikulum Madrasah 2013,dalam file pdf, hal. 43. 
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peserta8didik di MTs atau SLTP. Peningkatan8tersebut8dilakukan dengan 

cara8mempelajari, 8memperdalam, 8serta memperkaya8kajian al Qur’an 

dan Hadits8terutama8mengenai8dasar-dasar8keilmuannya sebagai 

persiapan8untuk8melanjutkan8ke pendidikan yang8lebih tinggi, serta 

memahami8dan8menerapkan8tema-tema tentang8manusia dan tanggung 

jawabnya8di muka8bumi, demokrasi8serta pengembangan8ilmu 

pengetahuan8dan teknologi8dalam8perspektif8al-Qur’an dan8al Hadits 

sebagai8persiapan8untuk hidup8bermasyarakat. 

Karakteristik8bidang8studi8merupakan8aspek8yang8dapat 

memberikan8landasan-landasan8yang berguna8dalam mendiskripsikan 

strategi8pembelajaran. Karakteristik8bidang studi8Al-Qur’an Hadits 

antara lain: 

1) Menekankan8pada8kemampuan baca tulis8yang baik8dan benar. 

2) Memahami8makna secara8tekstual dan8kontekstual 

3) Mengamalkan8kandungannya8dalam kehidupan8sehari-hari. 

Karakteristik8mata pelajaran8Al Qur’an Hadits8telah dijelaskan 

yaitu8menekankan8pada8kemampuan8baca tulis yang8baik dan benar, 

memahami8makna8secara tekstual8dan8kontekstual, serta8mengamalkan 

kandungannya8dalam kehidupan8sehari-hari.28 

Mata8pelajaraan8ini8memiliki8kontribusi dalam8memberikan 

motivasi8kepada peserta8didik untuk8mempelajari dan8mempraktikkan 

ajaran8dan8nilai-nilai yang8terkandung dalam8Al Qur’an dan8Hadits 

 
288PERMENAG, 8Nomor 0001928Tahun  2013 
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sebagai sumber8utama ajaran8Islam dan8sekaligus menjadi8pegangan 

dan8pedoman hidup8dalam8kehidupan8sehari-hari. Untuk8dapat 

memenuhi8target pembelajaran8bagi siswa Madrasah8Aliyah tersebut, 

seorang8guru tentunya8harus mempersiapkan8pendekatan-pendekatan 

pembelajaran8yang akan8digunakan8dalam menyampaikan8materinya.  

Selain8itu, seorang pendidik8yang baik8juga8dituntut8untuk  

memersiapkan8sumber8belajar dan 8media8pembelajarannya8dengan 

baik demi8tercapainya tujuan8pembelajaran yang8akan8disampaikan.  

d. Standar8Kompetensi dan8Kompetensi8Dasar8SMA/MA 

Sesuai yang tercantum dalam Permen Pendidikan No 22 tahun 2016 

bahwasanya8karakteristik8pembelajaran pada8setiap satuan 

pendidikan8terkait erat pada8Standar Kompetensi8Lulusan dan Standar 

Isi. 8Standar Kompetensi8Lulusan memberikan8kerangka8konseptual 

tentang sasaran8pembelajaran8yang harus8dicapai. Standar8Isi 

memberikan8kerangka konseptual8tentang kegiatan8belajar dan 

pembelajaran8yang diturunkan8dari tingkat kompetensi8dan ruang 

lingkup8materi. 

Sesuai8dengan8Standar8Kompetensi8Lulusansasaran pembelajaran 

mencakup8pengembangan8ranah sikap, pengetahuan, 8dan keterampilan 

yang8di elaborasi8untuk setiap8satuan8pendidikan. Seperti8yang 

tercantum8dalam table8dibawah ini8sebagai berikut:29 

 
298Peraturan8Menteri8Pendidikan8dan8Kebudayaan8Nomor8228Tahun82016 

Tentang8Standar Proses8Pendidikan8Dasar dan Menengah BAB II hlm 3. 
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Tabel82.18Rincian sikap, 8pengetahuan dan8keterampilan 

 

Kompetensi8Dasar8 (KD) Kelas X8Semester 18Tahun pelajaran 

2019/2020 ini8menggunakan8KD Kurikulum82013 (K13). Pada setiap 

tema terdapat 38subtema, masing-masing8subtema8pembelajaran8terdiri 

dari 68pembelajaran. Setiap8pembelajaran8pada pemetaan8KD kelas X 

semester 18disusun berdasarkan buku8guru kelas X8Kurikulum 2013 

revisi82017.  

Berikut ini deskripsi setiap KD kelas X semester 1 berdasarkan 

muatan mata8pelajaran8Al-Qur’an8Hadist yang8harus8diajarkan dan 

dikuasai peserta didik:  

Tabel82.2 TabeliKompetensi Inti 

 



27 
 
 

 
 
 

8Tabel82.38Tabel8Kompetensi8Dasar dan8Indikator8Pencapaian 
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2. Media8Pembelajaran  

a. Konsep8Media8Pembelajaran  

Kata media8berasal dari8bahasa latin “medius” 

8yang8berarti8tengah,8“perantara8atau8pengantar”.8Sedangkan dalam 

bahasa8Arab,8media adalah perantara8atau pengantar8pesan dari 

pengirim kepada penerima pesan.8Gerlach8dan8Elly8mengatakan8bahwa 

media apabila dipahami secara garis8besar adalah8manusia, materi, atau 

kejadian8yang8membangun8kondisi8yang8membuat8siswa mampu 

memperoleh8pengetahuan, 8keterampilan8atau8sikap. 8Dalam pengertian 

ini,8guru,8buku8teks, dan8lingkungan8sekolah8merupakan media. 

Secara8lebih8khusus, pengertian8media8dalam8proses8belajar mengajar 

cenderung diartikan8sebagai8alat-alat8grafis, fotografis, 8atau elektrinid 

untuk menangkap, 8memproses dan menyusun kembali8informasi 

atau8verbal.30 

Sebagaimana8dikemukakan oleh8Gerlach dan Ely8media adalah “ A 

medium,8conceived is8any8person,8material8or8event8that8establishs 

condition8which8enable8the8lerner8to8acquire8knowledge, 8skill, 8and 

attitude.”8Menurut Gerlach8secara umum8media itu8meliputi orang, 

bahan, 8peralatan, atau8kegiatan8yang menciptakan8kondisi yang 

memungkinkan8siswa memperoleh8pengetahuan, keterampilan, 8dan 

sikap.31 Jadi dalam8pengertian ini8media bukan8hanya perantara8seperti 

 
30 Arief8S. Sadiman Dkk. Media Pendidikan Pengertian. Pengembangan, Dan 

Pemanfaatannya, (Jakarta: PT Raja Grafindo Persada,82009). Hlm.86 
318Wina8Sanjaya. 8Strategi Pembelajaran Berorientasi Standar8Proses Pendidikan, 

(Jakarta: 8Kencana, 82007). Hlm. 171 
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TV, 8radio, 8slide, bahan8cetakan, tetapi8meliputi orang8atau8manusia 

sebagai8sumber belajar8atau kegiatan8semacam diskusi, 8seminar, 

karyawisata, 8simulasi, dan lain sebagainya8yang dikondisikan8untuk 

menambah8pengetahuan dan8wawasan, mengubah8sikap siswa, 8atau 

untuk8menambah8keterampilan. 

Selanjutnya8Gerlach dan8Ely mengatakan8bahwa media8apabila 

dipahami8secara garis besar adalah8manusia, materi, atau8kejadian yang 

membangun8kondisi yang8membuat siswa8memperoleh pengetahuan, 

keterampilan, 8atau8sikap.32 Pendapat8tersebut sesuai8dengan yang 

dicontohkan8oleh Rasulullah8SAW, dalam proses8pembelajaran8dengan 

para sahabat, 8Rasulullah SAW8menjadikan8dirinya sebagai8media. 

Melalui8ucapan, 8sifat, dan8perilaku beliau, 8para sahabat8dapat 

memahami ajaran8Islam dan8mampu mengamalkannya8dengan baik. 

Dalam konteks ini, 8Rasulullah mengajukan8pertanyaan kepada8sahabat 

dan ketika8diperlukan beliau8menggunakan organ8tubuhnya sebagai 

media. 

 
328Azhar8Arsyad, 8Media Pembelajaran,8(Jakarta :8PT Raja8Grafindo8Persada.82013). 

Hlm. 3. 
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33. 

Dengan begitu8Rasulullah SAW8menjadikan dirinya8sebagai media, 

dari8sikap, ucapan beliau, 8para sahabat8memperoleh pengetahuan. 

Sedangkan8pembelajaran8dalam kamus8besar8bahasa Indonesia 

adalah8proses, 8cara menjadikan8orang atau8makhluk hidup8belajar. 

Prawiradilaga dan8Siregar mengemukakan8bahwa:8“Pembelajaran 

adalah8upaya8menciptakan8kondisi8dengan8sengaja agar tujuan 

pembelajaran dapat8dipermudah8pencapaiannya”.34 Menurut8Gagne 

media pembelajaran8adalah pelbagai8komponen yang ada8dalam 

lingkungan siswa8yang dapat8merangsangnya untuk8belajar35 

Media interaktif8merupakan8suatu multimedia8yang dilengkapi 

dengan8alat pengontrol8yang dapat8dioperasikan oleh8pengguna 

sehingga8pengguna dapat8memilih apa8yang dikehendaki8untuk proses 

selanjutnya. 8Contoh dari8media interaktif8diantaranya ialah8multimedia 

pembelajaran8interaktif, 8aplikasi game dan lain-lain.36 Dengan demikian 

 
338Bukhari Umar, Hadits Tarbawi Pendidikan dalam8Perspektif Hadits, 8(Jakarta: 

Amzah,2014), Hlm 151. 
348Dewi8Salma Prawradilaga8Dan Eveline8Siregar, 8Mozaik Teknologi8Pendidikan 

(Jakarta: Prenada8Media,2004), Hlm. 4 
35 WinasSanjaya, 8Op,Cit., Hlm. 58. 
368Sharon E. 8Smaldino., Dkk, 8Teknologi Pembelajaran Dan8Media8untuk Belajar 

(Jakarta; Fajar Interpratama Offset, 2012) ,Hlm. 169 
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media8pembelajaran interaktif8adalah berbagai macam kombinasi8media 

multimedia (grafik, teks,ssuara,svideosdan animasi) yangssecara bersama-

samasmenampilkansinformasi, pesansatau isi pelajaran. 

Dengansdemikian penggunaansmedia dalamspengajaran di kelas 

merupakanssebuah kebutuhansyang tidak dapatsdiabaikan. Hal inisdapat 

dipahamismengingat prosessbelajar yang dialamissiswa tertumpuspada 

berbagaiskegiatan menambahsilmu dan wawasansuntuk bekalshidup di 

masassekarang dansmasa akansdatang. sSalah satusupaya yangsharus 

ditempuh adalahsbagaimanasmenciptakan situasisbelajar yang 

memungkinkansterjadinya prosesspengalaman belajarspada diri siswa 

dengan menggerakkanssegala sumbersbelajar danscara belajarsyang 

efektifsdan efisien.37 sDalamshal ini, mediaspengajaransmerupakanssalah 

satu pendukung yang efektif dalam membantu terjadinya proses belajar. 

Pada prosesspembelajaran, mediaspengajaran merupakanswadah dan 

penyalurspesan dari sumberspesan, dalamshal ini guru, skepadaspenerima 

pesan, dalamshal ini siswa.  

Dari beberapasdefinisi diatasspeneliti mengartikansmedia pendidikan 

sebagai segalassesuatu yang digunakanspendidik untuksmenyalurkan 

pesan kespeserta didikssehingga dapat memperlancarsproses 

pembelajaransdikelas dengansmenggunakansperangkatscomputer s untuk 

menyampaikansmateri-materissecarasverbalsyangssangatssulitsyang 

 
378Nunu8Mahnun.8Media Pembelajaran8 (Kajian terhadap8Langkah-langkah Pemilihan 

Media8dan Implementasinya dalam8Pembelajaran).8Jurnal Pemikiran 8Islam; 8Vol. 37, No. 1 

Januari-Juni 2012. 8Hlm. 12 
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memungkinkanssiswa untuksberinteraksi dansmemudahkanssiswa 

mencapai kompetensi sbelajar  yang  telah sditetapkan.   

b. TujuansMediasPembelajaran 

Mediasyang  digunakanspada  saatsprosesspembelajaransadalah  

media pembelajaran, shal  ini  sesuaisdengan  yangsdikemukan  olehsArief  

S.  Sardimansbahwa mediaspembelajaran adalahssegala sesuatusyang 

dapat digunakansuntuk menyalurkanspesansdari   pengirimskespenerima   

pesanssehinggasdapatsmerangsang pikiran, sperasaan, sperhatian, sdan 

minatssiswa sehinggasterjalinlah prosessbelajar.38 OemarsHamalik  

berpendapatsbahwa  mediaspembelajaran adalahssuatu  bagiansintegral  

dari  prosesspendidikan  dissekolah  karenasitu menjadissuatu bidang yang 

harussdikuasai olehssetiap gurusprofesional.39 

Tujuansmedia  pembelajaranssebagaisalatsbantu  pembelajaran 

adalahssebagai berikut: 

1) Mempermudahsproses pembelajaransdikelas. 

2) Meningkatkansefisiensi prosesspembelajaran 

3) Menjaga relevansisantara materispelajaran denganstujuan belajar 

4) Membantuskonsentrasispembelajar dalamsprosesspembelajaran. 

c. FungsisdansPenggunaansMedia Pembelajaran 

Media padasawalnya hanyasberfungsi sebagaisalat bantusdalam 

proses belajarsmengajar yangsberupa saranasyang mampusmemberikan 

 
388Arief 8S. 8Sardiman,Dkk., Op,Cit., 8Hlm.20 
398Oemar8Hamalik, Op,Cit., 8Hlm 25 
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pengalamansvisual kepadassiswa dalamsrangka mendorongsmotivasi 

belajar, smempermudahsdan memperjelasskonsep yangskomplekssyang 

abstrak agarsmenjadi lebihssederhana, konkritsserta mudahsuntuk 

memahami.40 

Dalam prosessbelajar mengajarspenggunaan suatusmedia memiliki 

fungsisyang sangat penting. sPada umumnya fungsismedia sebagai 

penyalur pesansatau penyalur informasi. sMedia dapat digunakanssecara 

efektif dalam situasisformal dimana siswa berada. sMedia memainkan 

peran pentingsdalam prosesspendidikan siswa.Secara umumsfungsi media 

sebagaispenyalur pesan, selainsitu juga mampusmembangkitkansrasa 

ingin tahusdan minat, membangkitkansmotivasisbelajar siswa. 

Penggunaansmedia juga dapatsmembantu siswasdalam meningkatkan 

pemahamansmateri dengansmenarik.41 

Adapun metode pembelajaransadalah prosedur8untuk8membantu 

siswa8dalam8menerima8dan8mengolah informasi guna mencapai tujuan 

pembelajaran.8Oleh karena itu fungsismedia pembelajaransdalam proses 

pembelajaransdapatsditunjukkan melaluisgambar dibawahsini :42 

 

 

 

 

 
408Asnawir dan8Basyirudin Usman, 8Media Pembelajaran, (Jakarta: 8Ciputat Pers, 202), 

Hlm. 21. 
418Abdul8Wahab Rosyidi, 8Media Pembelajaran Arab(Malang: 8UIN Press 2009), Hlm.29. 
428Daryanto, Media8Pembelajaran,8(Bandung: PT.Sarana Tutorial Sejahtera, 2012), hlm 7. 
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Gambar 2.1 Fungsi Media Pembelajaran dalam Pembelajaran 

 

LaviedsandsLentz berpendapatsbahwa media pembelajaran 

khususnyasmedia visualsmemiliki empat fungsi, syakni fungsisatensi, 

fungsi afektif, sfungsi kognitifsdan fungsiskompensatoris. sPengertian 

tersebut akansdijabarkan dalamsbentuk tabelsagar lebihsmudah untuk 

dipahami. 

Tabels2.4 FungsisMedia VisualsdalamsPembelajaran 

 

Dari8berbagai8pendapat diatas, Hafni8menjelaskan bahwa8fungsi 

media8pembelajaran, khusunya8media8Audio-Visual8bukan saja sekedar 

penyalur8pesan, 8melainkan juga8membantu8menyederhanakan proses 
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penerimaan8pesan yang8sulit sehingga8proses8komunikasi menjadi 

lancar. Media audio-visual8mempunyai8fungsi8tersebut karena media 

audio visual8memiliki kesanggupan8berperan sebagai8berikut:43 

Selain memperjelas8dan mempermudah, 8media pembelajaran8juga 

dapat membuat8pesan kurikulum8yang akan disampaikan8oleh guru 

kepada peserta8didik menjadi8lebih menarik. Sehingga8dapat memotivasi 

belajarnya8dan mengefisienkan8proses belajar. Hasil8penelitian 

menunjukkan8bahwa kegiatan8belajar8mengajar akan8lebih efektif8dan 

mudah bila8dibantu dengan8sarana visual, 8dimana 11%8dari yang 

dipelajari terjadi8lewat indera8pendengaran, sedangkan88% lewat8indera 

penglihatan. 8Di samping itu dikemukakan8bahwa kita hanya8dapat 

mengingat 20% dari8apa yang kita8dengar, namun8dapat mengingat850% 

dari apa8yang dilihat8dan di dengar. 8Sehingga menghadirkan8media 

pembelajaran dalam8proses belajar mengajar8merupakan salah satu 

komponen pembelajaran8yang harus diperhatikan8oleh para pendidik 

khusunya8para guru.44 

Adapun fungsi8media pembelajaran ini8kemudian lebih difokuskan 

pada dua hal, 8yakni fungsi8yang didasarkan8pada medianya dan 

didasarkan pada8penggunaannya. 8Pertama, fungsi8yang didasarkan pada 

media8pembelajaran, yakni : (1) 8media pembelajaran8berfungsi8sebagai 

sumber8belajar,8(2)9fungsi8semantic8dan8(3) fungsi8maipulatif. Kedua, 

 
438Abdul8Wahab8Rosyidi, Media8Pembelajaran8Bahasa Arab8 (Malang:UIN Press 2009), 

hlm 31. 
448Ibid. hlm 31. 
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fungsi8yang8didasarkan8pada8penggunaanya (anak didik) terdapat8dua 

fungsi, 8yakni (1) fungsi8psikologis dan (2) fungsi8sosio8kultural.45  

Penggunaan media8pembelajaran dalam8proses pembelajaran 

mampu mempermudah8dalam memahami8sesuatu yang masih8abstrak 

sehingga8menjadi8konkrit. hal8ini8sejalan8dengan8penjelasan8Brunner 

bahwasanya8siswa8belajar8melalui8tiga8tahapan8yaitu8enaktif, 8ikonik 

dan8simbolik.8Tahap-tahap8ini8menjadikan dimana siswa belajar dengan 

memanipulasi8benda-benda konkrit8 (pengalaman langsung). 8Tahap 

ikonik yaitu8suatu tahap8dimana siswa8belajar dengan8menggunakan 

gambar atau video8tapes (pengalaman piktoral). 8Sementara tahap 

simbolik8yaitu tahap8dimana siswa belajar8dengan menggunakan 

symbol-simbol8yaitu dengan membaca8atau mendengar8 (pengalaman 

abstrak). Prinsip8tahapan pembelajaran dari8Brunner ini dapat8kita 

terapkan dalam8 “kerucut Pengalaman” atau8 “cone experience” yang 

dikemukakan8Edgar Dale seperti8gambar dibawah ini: 

 
45 Yuhdi Munadi, Media Pembelajaran:Sebuah Pendekatan Baru, (Jakarta: GP Press Group, 

2013), hlm 36. 
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Gambar 2.2 Kerucut Pengalaman Dalam Pembelajaran 

 

8Untuk8memahami8peranan8media, 8dalam8proses8mendapatkan 

pengalaman8belajar8bagi8siswa,8Edgar Dale8melukiskannya dalam 

sebuah8kerucut pengalaman (come of experience). Kerucut8 pengalaman 

Edgar8Dale8ini, 8digunakan8secara luas8untuk menentukan8alat bantu 

atau8media8apa8yang8akan8digunakan8yang sesuai dengan kebutuhan 

siswa memperoleh8pengalaman8belajar dengan8mudah.  

Selain itu juga kerucut8Edgar Dale8memberikan gambaran8bahwa 

pengalaman belajar8dapat diperoleh siswa8melalui proses pembuatan atau 

mengalami8sendiri apa yang8dia pelajari, 8proses mengamati dan 

mendengarkan8melalui media8tertentu dan proses8mendengarkan melalui 

bahasa. 8Semakin konkrit8siswa mempelajari8bahan pembelajaran, 

contohnhya8melalui pengalaman8langsung, maka8semakin banyak 

8pengalaman8belajar8yang8diperoleh8siswa. Sebaliknya, 8semakin 

abstrak siswa8memperoleh8pengalaman8belajar,8contohnya hanya 
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mengandalkan8buku8paket8atau8buku8ajar, 8maka8semakin8sedikit 

pengalaman8yang8akan diperoleh siswa. Selanjutnya uraian setiap 

pengalaman belajar seperti yang digambarkan dalam8kerucut8 

pengalaman8tersebut akan dijelaskan sebagaivberikut ini:46 

1) Pengalaman8langsung 

2) Pengalaman8tiruan 

3) Pengalaman8melalui drama 

4) Pengalaman8melalui demonstrasi 

5) Pengalaman8wisata 

6) Pengalaman8melalui peran 

7) Pengalaman8melalui televise 

8) Pengalaman8melalui gambar8hidup8dan8film 

9) Pengalaman8melalui radio, 8tape8recorder8dan8gambar. 8 

Jika8diperhatikan, kerucut8pengalaman yang dikemukakan8Edgar 

Dale, 8maka dapat ditarik8kesimpulan bahwa8pengetahuan itu dapat 

diperoleh8melalui pengalaman8langsung dan pengalaman8tidak 

langsung. Semakin8langsung objek8yang dipelajari, maka8semakin 

konkret pengetahuan8diperoleh; semakin8tidak langsung pengetahuan itu 

diperoleh, 8maka semakin abstrak8pengetahuan siswa.  

Dari gambaran8kerucut pengalaman8tersebut, siswa8akan lebih 

konkret memperoleh8pengetahuan melalui pengalaman langsung, 

 
46 Edy8Suprapto8and8Universitas Nusa Cendana, 8 ‘Peranan Media8Dalam8Proses Belajar 

Dan8Pembelajaran’,ResearchGate,2018. 8<https://www.researchgate.net/publication/325193204% 

0APeranan>.8 
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8melalui8benda-benda8tiruan,8pengalaman8drama, 8dan8lain-lain.8Hal 

ini8memungkinkan8siswa8dapat8secara8langsung8berhubungan8dengan

8objek8yang8dipelajari, namun8bila8tidak8memungkinkanvmaka8siswa 

dapat8memperoleh8pengetahuan8melalui8benda8atau alat perantara 

seperti televise, gambar8hidup/film,8radio8atau tape recorder, lambang 

visual8dan8lambing verbal. 

Dengan8ini,vmaka8kedudukan komponen suatu media 

pembelajaran dalam system8belajar8mengajar8mempunyai8fungsi8 

yang8sangat8penting. 8Sebab8tidak8semua pengalaman8belajar8dapat 

diperoleh8secara8langsung. Dalam keadaan8ini8media8dapat digunakan 

agar8lebih8memberikan8pengetahuan8konkrit, pembelajaran yang efektif 

dan tepat serta mudah8dipahami. 

d. Klasifikasi8dan Pemilihan8Media Pembelajaran 

Dalam proses8pembelajaran ada beberapa8jenis media 

pembelajaran dalam buku8Luluk Suryani diantaranya8sebagai berikut:.47 

1) Media8Visual : 8grafik, 8diagram,8chart, 8bagan, gambar8dan8komik 

2) Media8Audial : 8radio, 8tape, 8laboratorium8 

3) Project8still media : 8slide, 8projector8 

4) Projected8motion media : 8film, 8televise, 8video, 8computer8 

Sebelum memutuskan8untuk memilih suatu media8pembelajaran, 

seseorang guru hendaknya perlu8sekali memahami8dasar-dasar dan 

 
478Luluk8Suryani8dan8Leo Agung, 8Strategi8Belajar8Mengajar8 (Yogyakarta: 

Ombak,2012), 8hlm 137. 



40 
 
 

 
 
 

kriteria8yang harus dipertimbangkan8dalam pemilihan media 

pembelajaran, 8berikut dasar-dasar8pemilihan8media: 8Memilih8media 

haruslah8berdsarkan8pada8tujuan8pembelajaran8yangakan disampaikan, 

kemudian memilih8suatu media disesuaikan8dengan kemampuan8guru, 

menyesuaikan dengan8situasi dan kondisi, memahami8karakter8dari 

media8tersebut,8dan8memilih8media harus berdasarkan fase 

perkembangan siswa.48 

Pemilihan media pembelajaran8yang tepat merupakan8elemen 

penting dari proses8pembelajaran. Memanfaatkan pendekatan8sistematis 

untuk pemilihan media8memastikan bahwa8media pembelajaran8yang 

tepat digunakan untuk mendukung tujuan8pembelajaran yang 

diinginkan.49 

e. Kriteria8media8pembelajaran 

8Pengembangan8media8harus8disesuaikan8dengan8tujuan8yang  

ingin8dicapai, kondisi8dan keterbatasan8yang8ada mengingat 

kemampuan dan sifat8khasnya8 (karakteristik) 8media8yang  

bersangkutan. 8Untuk8mencapai  sebuah8tujuan  pembelajaran8yang  

diharapkan, 8maka  pada saat8akan menggunakan suatu media, 8seorang 

guru harus memperhatikan8beberapa  kriteria8karena  media  merupakan  

bagian8dari  system8instruksional secara menyeluruh. Beberapa kriteria 

dalam memilih media8yaitu: 

 
488Arief Sudirman8S, Media8Pendidikan8 (Jakarta: 8Balai Pustaka, 82002), hlm 82. 
498Jolly T Holden and others, ‘Instructional Media S Guide For D Istance L Produktif’. 
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1) Sesuai8dengan tujuan yang ingin8dicapai. Media8dipilih8berdasarkan 

tujuan8instruksional8yang8telah8ditetapkan8yang8secara8umum  

mengacu8kepada8salah8satu8atau8gabungan8dari8dua8atau8tiga88  

ranah8kognitif, 8afektif, 8dan psikomotor.  

2) Tepat untuk8mendukung isi8pelajaran yang sifatnya8fakta, konsep, 

prinsip, atau8generalisasi. Agar dapat membantu proses pembelajaran 

secara efektif, 8media   harus8selaras   dan8sesuai dengan kebutuhan 

tugas pembelajaran8dan  kemampuan8mental  siswa.  Televise, 

misalnya, tepat untuk8mempertunjukkan8proses   dan   transformasi 

yang   memerlukan8manipulasi ruang8dan8waktu.  

3) Praktis,8luwes8dan8bertahan. 8Jika tidak tersedia8waktu,vdana, atau 

sember daya8lainnya  untuk8memproduksi,  tidak8perlu  dipaksakan.  

Kriteria8ini menuntun  para8guru/  instruktur8untuk  memilih8media  

yang  ada, 8mudah diperoleh, 8atau mudah dibuat8sendiri oleh guru. 

4) Guru terampil8menggunakannya. 8Ini merupakan salah8satu kriteria 

utama. Apapun8medianya,  guru8harus  mampu8menggunakannya  

dalam8proses pembelajaran. 8Nilai  dan  manfaat8media  amat  

ditentukan8oleh  guru  yang8menggunakannya.  

5) Pengelompokan8sasaran. Media8yang efektif8untuk kelompok8besar 

belum tentu8sama   efektifnya8jika   digunakan8dalam   kelompok   

kecil8atau8perorangan. 8 

6) Mutu8teknis. 8Pengembangan8visual8baik8gambar8maupun8fotograf  

harus8memenuhi8persyaratan8teknis8tertentu.  
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7) jelas  dan8informasi  atau8pesan  yang8ditonjolkan  dan  ingin  

disampaikan8tidak boleh terganggu8oleh elemen lain yang8berupa 

latar8belakang50 

f. Karakteristik8Media8dalam8Pembelajaran 

8Sebagai8salah8satu8komponen8sistem8pembelajaran, 8pemilihan  

dan8penggunaan8multimedia8pembelajaran8harus88memperhatikan  

karakteristik8komponen  lain, 8seperti: 8tujuan, 8materi,  strategi8dan  

juga  evaluasi  pembelajaran. 8Karakteristik  media8pembelajaran  adalah: 

1) Memiliki lebih dari satu media yang konvergen, misalnya 

menggabungkan unsur8audio8dan 8visual. 8 

2) Bersifat8interaktif, 8dalam8pengertian8memiliki8kemampuan8untuk 

mengakomodasi8respon 8pengguna. 

3) Bersifat8mandiri, dalam pengertian memberi kemudahan dan 

kelengkapan isi sedemikian rupa sehingga pengguna bisa menggunakan 

tanpa8bimbingan 8oran lain. 

Kriteria media8pembelajaran yang baik8idealnya meliputi 4 hal 

utama, 8yaitu51: 

1) Memilki8kemudahan, artinya8semua isi pembelajaran8melalui media 

harus mudah8dimengerti, dipelajari8atau dipahami oleh peserta didik, 

dan8sangat operasional8dalam penggunaannya. 

 
508Azhar8Arsyad,Op., 8Cit.,Hlm 72-74 
518Mulyanta Dan8Marlon8Leong, 8Tutorial8Membangun8Multimedia8Interaktif Media 

Pembelajaran, 8 (Yogyakarta: 8Universitas Atma Jaya, 82009), Hlm. 3 
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2) Kemenarikan, 8artinya media pembelajaran8harus mampu menarik 

maupun8merangsang perhatian8peserta8didik, 8baik8tampilan, 

8pilihan8warna, 8maupun isinya. 8Uraian8isi8tidak8membingungkan 

serta8dapat8menggugah8minat8peserta8didik8untuk8menggunakan8

media. 

3) Kemanfaatan, 8artinya isi dari media8pembelajaran harus8bernilai atau 

berguna, mengandung8manfaat bagi pemahaman8materi pembelajaran 

serta tidak8mubazir atau sia-sia8apalagi merusak peserta didik.  

8Tentunya8kriteria8di8atas8masih8dapat8ditambahkan lagi dengan 

nilai-nilai positif lain dari media8pembelajaran. Kriteria tersebut8setidak-

tidaknya8menjadi pedoman dan8acuan dasar yang selama ini digunakan 

dalam merancang dan8membangun sebuah media8pembelajaran8dalam 

bentuk8CD8interaktif. Setelah8menetapkan8kriteria8untuk8pembuatan 

media8pembelajaran, 8langkah8selanjutnya yang perlu dilakukan 

oleh8calon penyusun media8pembelajaran8adalah8merancang8desain 

media. Dalam8mendesain8sebuah8media8pembelajaran, 8yang8perlu 

didesain terlebih dahulu adalah kandungan materi8pembelajaran. 8Alasan 

utama8adalah8materi8pembelajaran8sebenarnya8inti8dari8keseluruhan 

media8yang8ingin8dibangun.52 

g. Manfaat8Media8Pembelajaran 

Secara umum8manfaat8yang8dapat8diperoleh adalah proses 

pembelajaran lebih8menarik,8lebih8interaktif, jumlah waktu8mengajar  

 
52 Ibid,. Hlm. 4 
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dapat8dikurangi, kualitas8belajar8siswa8dapa8 ditingkatkan8 dan8proses  

belajar8mengajar8dapat8dilakukan8di8mana8dan8kapan saja, serta sikap 

belajar8siswa  dapat8ditingkatkan. 

Menurut8Hamalik dalam Azhar8Arsyad pemakaian media 

pembelajaran8dalam proses8belajar8mengaja8dapat8membangkitkan 

keinginan8dan8minat8yang8baru, membangkitkan motivasi dan 

rangsangan kegiatan belajar8dan8membawa8pengaruh-pengaruh8 

psikologis8terhadap8peserta didik. 8Penggunaan8media8dapatmembantu 

mengefektifkan8proses8pembelajaran8dan penyampaian materi 

pembelajaran. Selain itu8media juga dapat8membantu8siswa 

meningkatkan pemahaman, 8menyajikan materi pelajaran8dengan 

menarik serta memudahkan8dalam menerima8materi pelajaran53 

Menurut8Richard8Mayer, manfaat penggunaan media pembelajaran 

interaktif8akan8memberikan8keuntungan bagi siswa dan guru. 

Keuntungan bagi8siswa, 8yaitu:  

1) pembelajaran8individu  cenderung8menurunkan  jumlah  waktu8untuk  

mempelajari8sesuatu,  atau  menghemat8waktu  dan  siswa  lebih  serius  

memusatkan8perhatiannya  sehingga  ada8waktu  yang8lebih8banyak  

untuk8mengerjakan8tugas. 

2) siswa8dapat  ikut8berperan8serta8dalam8strategi8pembelajaran  yang  

tidak  mungkin8dilakukan8dalam8situasi8pembelajaran8tradisional. 

 
53 Azhar8Arsyad. 8Op,Cit,. 8Hlm. 15 
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3)  penggunaan8multimedia  menjadi8metode  alternative  untuk  

mempelajari  ketrampilan8tertentu  dan8dapat membantu siswa yang 

tidak mampu8mencapai sukses dengan8metode lain. 

4) kecenderungan8siswa8bergantung8kepada8guru8akan8berkurang8 

5) keterampilan8belajar8lebih8terfokus8dan8dikembangkan54.8 

Dari  uraian  diatas8dapat  disimpulkan  bahwa8dengan  

menggunakan  multimedia, 8pembelajaran  akan  lebih8menarik.  Untuk  

itu  seorang  guru8diharapkan   memliki8kreatifitas   dalam8menggunakan   

multimedia   dan8mengkombinasikan  media  yang8ada  sehingga8dapat  

mengajar8dengan  menggunakan8media8yang tepat dan8efektif untuk 

menghidupkan8suasana8kelasnya. 

h. Kelebihan8dan kekurangan8Media8pembelajaran 

Keuntungan dan8kelebihan menggunakan8media dalam 

pembelajaran8diantaranya adalah8sebagai berikut: 

1) Sistem pembelajaran8lebih inovatif dan8interaktif. Pengajar akan 

selalu dituntut8untuk kreatif inovatif8dalam mencari terobosan 

pembelajaran. 

2) Mampu8menggabungkan8antara teks, gambar, 8audio, musik, 

8animasi gambar8atau video dalam satu kesatuan8yang saling 

mendukung8guna tercapainya tujuan pembelajaran. 

3) Menambah motivasi8pembelajar selama proses8belajar mengajar 

hingga8didapatkan8tujuan pembelajaran yang8diinginkan. 

 
548Richard8E. 8Mayer, 8Multimedia Learning, (Yogyakarta:Pustaka Belajar, 2009), Hlm. 5 
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4) Mampu8menvisualisasikan materi8yang selama ini sulit8untuk 

diterangkan hanya sekedar8dengan penjelasan atau alat8peraga yang 

konvensional. 

5) Melatih8pembelajar lebih mandiri8dalam mendapatkan8ilmu 

pengetahuan 

Adapun kelemahan8dari media8pembelajaran adalah: 

1) Tingginya8biaya pengadaan8dan pengembangan8komputer, terutama 

yang dirancang8khusus8pembelajaran. 

2) Pengadaan, 8pemeliharaan dan8perawatan komputer yang8meliputi 

perangkat keras dan8perangkat lunak8memerlukan biaya8tinggi. 

3. Media8Android 

a. Pengertian8Android 

Pesatnya kemajuan8teknologi informasi saat ini8telah8merubah 

banyak8pola8kehidupan.8Dengan8kehadiran8teknologi,8segala8aktivitas 

manusia8dapat8dimudahkan, begitupun dalam dunia pendidikan. 

Hadirnya8smartphone8bukan lagi hal yang tabu8juga bukan lagi 

kebutuhan8sekunder, 8melainkan kebutuhan8primer pada kalangan 

masyarakat termasuk8pelajar. Smartphone8berbasis android8merupakan 

sebuah konsep8yang ditawarkan8kepada handphone, tidak8hanya 

digunakan untuk8mengakses media sosial8dan bisnis, smatphone juga 

bisa8dijadikan sebagai8media pembelajaran.  

Android adalah sistem8operasi8berbasis8Linux8yang8dirancang 

untuk8perangkat8seluler8layar8sentuh seperti telepon pintar dan 
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komputer8tablet. Android awalnya8dikembangkan oleh8Android Inc., 

dengan8dukungan8finansial8dari8Google, yang kemudian membelinya 

pada tahun 2005.55 

Android dapat menguasai8pangsa pasar global, 8dipimpin8oleh 

produk-produk8dari8Samsung, 8dengan8persentase864%8pada8bulan 

Maret82013.8Pada8bulan8Juli82013,8terdapat811.868perangkat8Androi

d dengan beragam versi. Keberhasilan8Android juga menjadikan8Android 

sebagai target ligitasi8paten "perang8telepon pintar"diantara8perusahaan-

perusahaan8teknologi. Sampai8bulan8Mei82013, ada8900 juta perangkat 

Android8yang8telah8diaktifkan8di8seluruh8dunia, dan sekitar 488miliar 

aplikasi8yang8telah8dipasang8di8Google8Play. 

Android adalah sistem8operasi gratis dan bisa dicostumize8dengan 

mengkonfigurasikan8hardware dan software. Android memiliki beberapa 

fitur di bawahvini: 

1) Storage, menggunakan8SQLite, relational8database. 

2) Connectivity, supports8GSM/EDGE8, 8IDEN8, 8CDMA,8EV-DO, 

8UMTS, 8Bluethooth, 8WiFi, 8LTE, 8dan8WiMax. 

3) Messaging, 8supports8SMS8dan8MMS8. 

4) Web browser, 8didasarkan8pada8open-source8WebKit8bersama 

dengan8Chromes8V8 

5) JavaScript8engine. 

 
55 http://wikipedia.org/id di akses 21 september 2019 
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6) Media support, 8termasuk H.263, H.264, 8MPEG-4 SP, AMR, AMR-

WB,9AAC, 8HE-AAC,9MIDI, 8Ogg8Vorbis, 8WAV, 8JPEG, 8PNG, 

8GIF, 8dan8BMP. 8 

7) Hardwaressupport, sakselarasissensor, skamera, sdigital kompas, 

sproximityssensor, sdansGPS. 

8) Multis-touchs 

9) Multis-taskings 

10) Flashsssupports 

11) Tathering, ssupportssharingskoneksisinternet. 

Christianne8Lynnette mengemukakan: s “Insthesinterestsofsthe 

advancementsofsmobilestechnology8and their increasing8affordability 

sandswidescapability, smobile devices particularly8Androidsplatforms 

shavestransformedsfromsasmeanssofscommunication8tostoolssfor8social

ization, entertainment, 8and learning. It has greatly changed 

the8functioningsofsthesworld, sevenstheslearningsprocess. sLearning 

throughsmobilesphonessorsMobilesLearningshas become part of the 

educative process. MobilesLearningsorsM-Learningsissastypesofse-

learningsthatsdeliversseducational contents and learning support 

materials throughswirelessscommunicationsdevices”.56 

Android yang pada8awalnya merupakan sistem8operasisyang 

dirancangskhusussuntuksteleponspintarsdanstablet, sdikembangkansjuga 

 
56 8Christianne8Lynnette G. 8Cabanban, Mit, Development Of8Mobile Learning Using 

Android Platform, 8International Journal8Of Information8Technology & Computer Science ( Ijitcs 

) (Issn N0 : 2091- 1610) Volume : 9 Issue No : 18Issue On May/June, 2013, 8Philiphenes, H. 1 



49 
 
 

 
 
 

menjadisaplikasistambahanspada televisi,vkonsolspermainan, skamera 

digital, dan8perangkat elektronik lainnya. Android yang8bersifat terbuka 

telah mendorong munculnya8sejumlah besar8komunitas8pengembang 

aplikasi untuk menggunakan8kodessumbersterbukassebagaisdasar 

sproyekspembuatansaplikasi, sdengansmenambahkansfitur-fitursbaru 

bagispenggunastingkatslanjutsatausmengoperasikansAndroidspada8pera

ngkat yangssecarasresmisdirilissdenganmenggunakan8sistem operasi lain. 

b. Sejarah Android 

Android8merupakan platform terbuka8yang memungkinkan 

pengguna8mengembangkan fitur yang ada8dansandroidsmerupakan 

sistemsoperasisuntuksperangkatsmobilesyangsberbasisslinux. 

sGoogle8menerapkan dua jenis lisensi untuk8Android, yang pertama 

Google Mail Sevice8 (GMS) dan yang kedua8Open Handset Distribution 

(OHD). 

Perkembangan8Android Sistem8Sejarah sistem operasi8Android 

spertamaskalisdidirikanspadas2003solehsAndysRubin, Rich Miner, Nick 

Sears, dansChrissWhite. Androidsdiciptakansuntuksmenyaingi sistem 

operasi yangspopulerssaatsitussepertisSymbiansdansWindows Mobile. 

sPadassaatsawal-awalsdibentuk, sistemsoperasisAndroid sempat 

mengalami jatuhsbangun. sSampaispadasAgustuss2005, Googlessecara 

resmismengakuisisisAndroidsdansmenjadikannya sebagai anak 

perusahaan yangssepenuhnyasdimilikisolesGoogle. 
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Tim Android yang8dipimpinsolehsAndysRubinskemudian 

melakukansperkembangan8Android sistemsagarsdapatsberjalans pada 

platform perangkat8selulersberbasissKernelsLinux. MelaluivAndroid, 

sGooglesberencanasuntuksmasukskesdalamspasarsHp dunia. Sampai 

akhirnyaspadasOktober82008, Google secara resmi8memperkenalkan 

produk8Hp dengan sistem8operasi Android pertamanya yang bekerjasama 

dengan8HTC, yaitu HTC Dream.  

c. Perkembangan8Android 

Sejak April82009, versi Android8dikembangkan8dengannama kode 

yang dinamai berdasarkan8makanan pencuci mulut dan8penganan manis.  

Berikut8dibawah ini urutan detail8perkembangannya57: 

1) Android81.08Astro 

Pertama kali dirilis8pada 23 September82008. Android8versi 

spertamasinisakansdinamaisdengansnamas “Astro” tapi karena8alasan 

hak cipta dan trademarksnamas”Astro” stidaksjadisdisematkanspada 

sversispertamasdarisOSsAndroidsini. HTCsDreamsadalah ponsel 

pertama yangsmenggunakansOSsini. 

2) Android81.18Bender 

sPertamaskalisdirilisspadas9sFebruaris2009. sVersisAndroid 

keduasinillagismengalamismasalahspenamaansyangssamasdengan 

versi pertamanya. sPadasawalnyasAndroidsinisakansdiberisnama8 s 

 
578https://toghr.com/perkembangan-android-sistem/8di8akses8tanggal 078Desember82019, 

Pukul 09.33 

https://toghr.com/perkembangan-android-sistem/


51 
 
 

 
 
 

“Bender” sakanstetapiskarenasalasansmelanggarstrademark, snama 

“Bender” stidaksjadisdisematkanspadasversisAndroidsini.vAwalnya 

versi OS Android inisdirilissuntuksperangkatsT-MobilesG1ssaja. 

Versisinismerupakansupdatesuntuk memperbaiki beberapa bugs, 

menggantisAPIsdansmenambahkansbeberapasfitur. 

3) Android81.58Cupcake 

Pertama kali dirilis8pada 30 April82009. Nah, mulai8versi 

Android ini penamaan8menggunakan nama makan pencuci8mulut 

(dessert) mulai8digunakan, skarenasinismerupakansversisyangsketiga 

makaspenamaansdiawalisdenganshurufs “C” sdansjadilahs “Cupcake” 

s menjadisnamasresmisdarisversisOSsAndroidsketigasini. sSistem 

operasisversispalingsawalsinismemilikisfitursyangsdibilangssudah8laz

imssaatsinissepertiskemampuansmerekamsdan menonton video 

dengan modusskamera, mengunggahsvideoskesYoutubesdan gambar 

ke Picasaslangsung daristelepon, sdukungan Bluetooth A2DP. 

4) Android81.68Donut 

sDirilisspertamaskalispadas15sSeptembers2009. 8Terdapat 

peningkatanspadasfiturspencariansdansUIsyangslebihsusersfriendly. 

PadasversisinisjugassudahsmendukungsteknologisCDMA/EVDO,8 

802.1x, sVPNs. sDonutsmenandaistitiksdimanasAndroidssudahvbisa 

disematkansdalamsdisperangkatsdengansbeberapasukuranslayarsyang 

berbeda. s 

5) Androids2.0s2.1sEclair 
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Pada 3 Desember82009skembalisdiluncurkansponselsAndroid 

dengansversis2.0/2.1sEclair, suntukspertamaskalinyasmembawasfitur 

barusuntuksmempermudahspenggunasdalamsbepergian,yaknisGoogle 

Map. sPerubahansUIsdengansbrowsersbarusdansdukungansHTML5, 

8daftarskontaksyangsbaru,8dukungansflashsuntukskameras3,2sMP, 

8digitalsZoom, sdansBluetooths2.1.  

6) Androids2.2sFroyo8(FrozensYoghurt) 

Pada 20sMeis2010,9Androidsversis2.2s (Froyo) sdiluncurkan. 

Perubahan-perubahansumumnyasterhadap versi-versi sebelumnya 

antara lain dukungansAdobesFlashs10.1,8kecepatanskinerjasdan 

aplikasis2ssampais5skalislebihscepat,intergrasisV8sJavasScriptsengin

esyangsdipakaisGooglesChromesyangsmempercepat kemampuan 

renderingspadasbrowser.58 

7) Androids2.3sGingerbread 

Pada86sDesembers2010, sAndroidsversis2.3s (Gingerbread) 

diluncurkan. sPerubahan-perubahansumumsyangsdidapatsdari 

Androidsversisinisantaraslainspeningkatanskemampuanspermainan 

(gaming), speningkatansfungsiscopyspaste, slayarsantarsmuka(User 

Interface) sdidesainsulang, sdukungansformatsvideosVP8sdanWebM. 

8) Androids3.0/3.1sHoneycomb 

sPertamaskalisdiperkenalkanspadas22sFebruaris2011sdan8Moto

rolasXoomsadalahsyangspertamaskalismenggunakannya. sAndroid 

 
58 https://id.wikipedia.org/wiki/Android_(sistem_operasi)  

https://id.wikipedia.org/wiki/Android_(sistem_operasi)
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versisinismerupakansOSsyangsdidesainskhusussuntukspengoptimalan 

pengunaanspadastabletsPC. sHoneycombsjugasmendukungsmulti 

prosesorsdansjugasakselerasisperangkatskerass (hardware) suntuk 

grafis.  

9)  Androids4.0sIcesCreamsSandwichs 

sDiumumkanspadastanggals19sOktobers2011, smembawasfitur 

Honeycombsuntukssmartphonesdansmenambahkan fitur baru 

termasuk membukaskuncisdenganspengenalanswajah,sjaringansdata 

pemantauanspenggunaansdanskontrol,8terpaduskontaksjaringanssosia

l, perangkatstambahansfotografi,9mencarisemailssecarasoffline, sdan 

berbagisinformasisdengansmenggunakansNFC. s 

10) Android84.1/4.2/4.3/sJelly Beans 

sSistemsOperasisAndroidsberikutnyaspadas2012smasihsmemili

kisnomorsversi “4”,9tapismemiliksjulukansbaru, syaknisJellysbean 

(versi 4.1).9DissinilahsGooglesmulaismenerapkansteknologisasisten 

digitalsGooglesNowsyangsbisasdiaksessdenganssapuansjarisdarishom

esscreen. (versis4.2) sFitursphotosspheresuntukspanaroma, sdaydream 

sebagaisscreensaver, spowerscontrol, slocksscreenswidget, 

menjalankansbanyaksuserswidget terbaru.8(versi 4.3). 

11) Androids4.4sKitKats 

sPadastanggals3sseptembers2013. sMeskipunspadasawalnyasdi 

berimas “KeysLimesPie” s (“KLP”), snamasitusberubahskarena8 

“sangatssedikitsorangsbenar-benarstahusrasaskeyslimespie.”9Sistem 
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operasisAndroidsKitKatsmembawasbanyakspeningkatansyangscukup 

signifikan.  

12) Androids5.0sLollipops 

sAndroidsLollipopsadalahsversisstabilsterbarusdengansversisant

aras5.0sdans5.1. sDiresmikanspadas25sJunis2014ssaatsGooglesIs/sO, 

sSalahssatusperubahansyangspalingsmenonjolsdalamsrilissLollipop 

sadalahsusersinterfacesyangsdidesainsulangsdansdibangun8dengan 

yangsdalamsbahasasdesainsdisebutssebagais “material design”. 

13) Androids6.0sMarshmallow 

sTahuns2015sUntuksmenyudahi kekecawaaan pengguna 

Android terhadapsLollipop, sAndroidskembalismerilisssistemsoperasi 

barusyaitusMarshmallow. Beberapa fitur baru yang ada di 

Marshmallow disantaranya adalah: sDozesuntuksmenghematsbaterai, 

dukunganssensorssidiksjarisuntuksbukaskuncislayar, sdukungan8USB 

tipe C. 

14) Androids7.0sNougat 

Nougats (versis7.0) skeluarans2016sadalahssalahssatusupgrade 

terbesarsuntukssistemsoperasisAndroid.8SistemsoperasisNougat8adal

ahspengembangansdarisMarshmallow. sVersisAndroidsinismembawa 

peningkatansperformasdansantarmukasyangslebihsintuitif.9Dengan 

fitur ini, spenggunasbisaspakais2saplikasi bersamaan, smisalnya 

nontonsYouTubessambilsbalasspesanvWhatsApp.59 

 
59 https://id.wikipedia.org/wiki/Android_(sistem_operasi)  

https://id.wikipedia.org/wiki/Android_(sistem_operasi)
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15) Androids8.0sOreos 

sSetelahsNougat, s9Android Oreo(versi 8.0) syangsdirilisspada 

2017smenambahslebihsbanyaksfitursmulti-taskingssepertisPicture-in-

Picture. sBagiansnotifikasisikutsdirombak. sPenggunasbisasmengatur 

notifikasismanassajasyangsakansditampilkan dansapasyangsdilakukan 

perangkatssaatsmenyuguhkannya. 8 

16) Androids9.0sPies 

sInilahsperkembangansAndroidssistemsteranyarsyangsbarussaja 

diresmikanspadasAgustus82018slalu. sAndroidsPies (versis9.0) 

smenggantistigastombolsnavigasisdenganstombolstunggalsberbentuk 

elips. sVersisAndroidsterbarusdengansnamaskuesPiesinismembawa 

lompatansbarusdalamssejarahssistemsoperasishandphone. sAndroid 

Piessudahsdidukungskemampuanskecerdasansbuatans (AI).  

Jadi dapat ditarik keseimpulan8perkembangan Android8sistem 

sendiriskurangslebihssudah810 tahun menguasaisdunia. sBerkat 

perkembangansandroidssistemsinissetiap orangsbisasmenikmati 

komunikasisyangslebihsmudahsdansmurah. Urutanssistemsoperasi 

Androidsdarisawalshinggasyangsterbarusmasing-masingsmemiliki 

kelebihansdibandingspesaingnyasdismasanya. s  

d. Kelebihan8dan8Kelemahan8Android  

Kelebihan dari sistem8operasi Android yang dijelaskan oleh Yosef 

Murya diantaranya yaitu: 81) dari segi kerangka aplikasi8memungkinkan 

penggunan dan8penghapusan kompenen8yang tersedia dalam sistem 



56 
 
 

 
 
 

operasi tersebut, 82) sistem operasional ini mendukung untuk8perangkat 

telepon selular, 83) grafik berupa 2D dan grafis8berupa 3D berdasarkan 

pustaka openGL, 84) penyimpanan data8menggunakan SQLite85) dapat 

mendukung berbagai media8baik audio, video, dan8berbagai format 

gambar, 86) memiliki fiture yang dapat memanjakan8user yaitu berupa 

GSM, 8blothooth, 8EDGE, 3G, 84G, 8dan wifi namun8sesuai dengan 

spesifikasi8perangkat yang ada, 7) dilengkapi juga dengan kamera, 

8globalspositioningssystems (GPS), skompas, sNFC, sdansaccelerometer. 

Selain memiliki8kelebihan, Android pun8memiliki beberapa 

kelemahan yang dapat8merugikan pengguna Android. kelemahan8dari 

Android tersebut8diantaranya yaitu, 8sebagai developer yang harus 

mencoba beberapa8hardware yang8cocok untuk memastikan8bahwa 

software yang8dibuatnya dapat8dijalankan pada semua jenis8Android dan 

aplikasi yang dibuat untuk8Android belum tentu bisa8dijalankan 

meskipun alat yang8digunakan8menggunakan8sisem operasi8Android. 

Kelemahan-kelemahan dari android semakin8diminimalisir8dengan 

memperkuat8kelebihan-kelebihan yang ada. 8Kelemahan yang muncul 

dalam8Android terus dievaluasi sehingga muncul8pembaharuan-

pembaharuan dari Android tersebut. 8Evaluasi dilakukan8untuk 

memuaskan8pengguna8Android agar pengguna Android tidak merasa 

dirugikan8berlarut-larut8akan kekurangan8dari Android tersebut. 

Kelebihan-kelebihan8yang ada pada Android8semakin ditingkatkan dan 
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dipertahankan untuk8menghadapi8perkembangan teknologi8yang8begitu 

cepat. 8 

B. Prosedur8Pengembangan8Media8Pembelajaran berbasis8Android 

1. Pengertian8Pengembangan 

Pengembangan8adalah8suatu usaha untuk meningkatkan8kemampuan 

teknis, 8teoritis, konseptual, 8dan moral sesuai dengan kebutuhan8melalui 

pendidikan8dan latihan. Pengembangan8adalah suatu proses8mendesain 

spembelajaranssecaraslogis,9danssistematissdalamrangkasuntuk8menetapka

nssegalassesuatu8yangsakansdilaksanakan8dalam proses kegiatan8belajar 

dengan memperhatikan8potensi dan kompetensi8peserta didik.60 

Maka pengembangan8pembelajaran lebih realistik, 8bukan sekedar 

idealisme8pendidikan yang sulit diterapkan8dalam kehidupan. 

Pengembangan pembelajaran8adalah usaha meningkatkan8kualitas proses 

pembelajaran, 8baik secara materi maupun8metode dan subtitusinya. 8Secara 

materi, artinya dari8aspek bahan ajar yang disesuaikan 

dengan8perkembangan8pengetahuan, sedangkan secara8metodologis dan 

subtansinya berkaitan8dengan pengembangan strategi pembelajaran, 8baik 

secara teoritis maupun8praktis.61 

Penelitian pengembangan8adalah suatu atau langkah-langkah8untuk 

mengembangkan suatu8produk baru atau menyempurnakan8produk yang 

telah ada, yang dapat8dipertanggung jawabkan. 8Tujuan dari penelitian ini 

 
608Abdul Majid, Perencanaan Pembelajaran, (Bandung: Remaja Rosdakarya, 2005), Hlm. 

24. 
61 Hamdani8Hamid, Pengembangan Sistem Pendidikan di Indonesia, (Bandung : Pustaka 

Setia,2013), Hlm. 125. 
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yaitu untuk8menghasilkan produk baru melalui8pengembangan. Menurut 

Gay yang dikutip8oleh wasis menjelaskan8bahwa penelitian pengembangan 

merupakan8usaha untuk mengembangkan suatu8produksyangsefektifberupa 

smaterispembelajaran,9mediaspembelajaran,8strategispembelajaran, suntuk 

digunakansdissekolah, sbukansuntuk8menguji teori.62 Penelitian 

pengembangan8bersifat analisis kebutuhan8dan dapat menguji8keefektifan 

produk yang8dihasilkan supaya dapat8berfungsi dimasyarakat luas.63 

Prosedur penelitian8terdiri dari dua tahap8yaitu mengembangkan 

produk8model dan menguji kualitas8dan atau efektifitas produk8yang 

dihasilkan. 8Dalam penelitian pengembangan lebih8dikenal dengan salah 

satu model8pengembangan yaitu model8ADDIE.  

2. Pengembangan8Model8ADDIE 

Model pengembangan8ADDIE merupakan model8desain 

pembelajaran yang8berlandasan pada pendekatan system8yang efektif dan 

efisien serta8prosesnya yang bersifat8interaktif yakni evaluasi8setiap fase 

dapat membawa8pengembangan pembelajaran ke fase8selanjutnya. sModel 

ADDIEsmerupakan salah satu model8desain system pembelajaran8yang 

sistematik64. Modelsinissesuaisdengansnamanya, sterdirisdarislimasfaseatau 

tahapsutama yaitu (A)nalysis, (D)esign, (D)evelopment, (I)mplementation, 

sdans (E)valuation. sModel ini merupakan model yang sangat umum yang 

 
628Wasis D Dwiyogo, 8Konsep8Penelitian dan8Pengembangan, 8Jurnal Malang: 

Universitas8Negeri8Malang 2004. 
638Sugiyono,8Statistik8Untuk8Penelitian.8(Bandung:9Alfabeta, cv :2007). 
648Made Tegeh Dan8Made8Kirna, 8Pengembangan8Bahan Ajar8Metode Penelitian 

Pendidikan8Dengan Addie8Model.8Undiksha,8Jurnal Tidak Diterbitkan. Hlm. 16 
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biasanya8digunakan oleh para8developer sistem dalam membangun sebuah 

sistem.65 8Selain itu, molenda juga8menjelaskan bahwa8ADDIE adalah 

model8yang mudah untuk8digunakan dan diterapkan dalam8kurikulum yang 

mengajarkan pengetahuan, 8keterampilan ataupun sikap. 8Cheung 

menyatakan8“The advantage of the addie model8is that it is simple to use 

and can be applied to8curriculumthat teaches knowledge, skill, orattitudes”. 

sssssssSelainsitu,smenurutsMulyatiningsihsmenjelaskanstentangsmodel 

ADDIE adalahsmodelsyangsdianggapslebihsrasional8sdanslebihslengkap 

dibandingkansdengansmodelslain: olehssebabsitu, modelsinisdapat 

digunakansuntuksberbagai8macamsbentukspengembangan produk seperti 

model strategispembelajaran, metodespembelajaran, mediasdansbahan ajar. s 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.3 Langkah-Langkah Model Pengembangan ADDIE 

 

 

 

 

 
658Mulyanta8Dan8Marlon Leong, Tutorial8Membangun Multimedia Interaktif8–8Media 

Pembelajaran8 (Yogyakarta: 8Penerbit8Universitas Atma Jaya, 2013), Hlm. 5  
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3. Langkah-langkah Model ADDIE 

a. Analysis8 

Analysis merupakan8langkah pertama dari model8desainssystem 

pembelajaransADDIE. sLangkahsanalisissmelaluisduastahapansyaitusa) 

sAnalisissKinerja. sAnalisissinisdilakukansuntuksmengetahuisdan 

mengklarifikasisapakahsmasalahskinerjasyan dihadapi memerlukan solusi 

berupaspenyelenggaraan program pembelajaran atau8perbaikan 

manajemen. sb) 8Analisis kebutuhan, sanalisissinismerupakan8langkah 

yang diperlukan8untuk menentukanskemampuan-kemampuansatau 

kompetensisyangsperlusdispelajarisoleh peserta didik untuk 

meningkatkan prestasishasilsbelajar. 8Halsinisdapatsdilakukan8apabilas 

sprogramspembelajaransdianggap solusi dari8masalah pembelajaran 

yang8sedang dihadapi.66 

b. Design8 

Merupakan inti8dari langkah analisis kerja8yaitu mempelajari 

masalah kemudian8menemukan alternative solusi8yang berhasil 

diidentifikasi melalui8langkah analisis kebutuhan. 8Setelah materi 

tersusun, 8selanjutnya menyusun8perangkat media. 

c. Development8 

Merupakan langkah ketiga8dalam model desain8ADDIE. Langkah 

pengembangan meliputiskegiatansmembuat,8membelisdan memodifikasi 

bahan ajar. sDengan kata lain mencakup kegiatan memilih, 8menentukan 

 
66 Ibid. Hlm. 6 
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metode, mediassertasstrategi pembelajaran yang sesuai untuk digunakan 

dalam penyampaian8materisdanssubtansi program. Dalam melakukan 

pengembangansadasduastujuanspenting yangsperlusdicapai, antara lain 

adalah memproduksi,umerevisisbahan ajar yang akan digunakan 

untuksmencapaistujuanvpembelajaransyang telah dirumuskan 

sebelumnya. Langkah kedua adalahsmemilihsmedia atau mengkombinasi 

mediasterbaiksyangsakan8digunakansuntuk mencapai tujuan 

pembelajaran. 

Pada tahap8implementasi atau penyampaian8materi pembelajaran 

merupakan langkah8keempat model ADDIE . tujuan utamadalam langkah 

ini yaitu8membimbing peserta didik8untuksmencapaistujuansatau 

skompetensi, menjaminsterjadinyaspemecahansmasalahs untuk mengatasi 

kesenjanganshasilsbelajarsyangsdihadapisolehspeserta didik, dan 

memastikan bahwaspadasakhir8programspembelajaran, 8peserta didik 

perlu memiliki8kompetensisyang8diinginkan. 

d. Evaluasi 

Evaluasi adalah8proses yang dilakukan untuk8memberikan  nilai 

terhadap program8pembelajaran. Evaluasi terhadap ptogrampembelajaran 

bertujuan8untuk mengetahui8sikap peserta didik8terhadap kegiatan 

pembelajaran secara8keseluruhan, 8mengetahui peningkatan8kompetensi 

dalam diri8peserta didik yang8merupakan dampak8dari keikutsertaan 

dalam8program pembelajaran,8dan memperoleh8keuntungan yang 
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dirasakan oleh8lembaga akibat adanya peningkatan kompetensi8peserta 

didik setelah8mengikuti kegiatan8pembelajaran.  

Evaluasi merupakan8langkah terakhir dari8model desain8sistem 

pembelajaran ADDIE. 8Evaluasi  adalah  sebuah8proses  yang8dilakukan  

untuk  memberikan8nilai terhadap   program   pembelajaran. 

C. Keefektifan Media Pembelajaran android Mata Pelajaran Al-Qur’an 

Hadist8di 8SMA/MA 

Dalam Kamus8Besar Bahasa Indonesia8Efektivitas berasal8dari kata 

“efektif” 8berarti ada efeknya, 8manjur, mujarab, 8mapan.67 8Efektivitas berasal 

dari bahasa inggris yaitu8Effective yang berarti8berhasil, tepat atau manjur. 

Efektivitas8menunjukkan taraf tercapainya8suatu8tujuan, suatu usaha dikatakan 

efektif jika8usaha itu mencapai tujuannya8secara ideal Efektivitas8dapat 

dikatakan dengan8ukuran-ukuransyangspastismisalnyasusahasXsadalahs60%s 

sefektifsdalamsmencapaistujuansY. s 

Efektivitas adalah8suatu ukuran yang8menyatakansseberapasjauhstarget 

(kuantitas, skualitassdanswaktu)8yangstelahsdicapaisolehspendidik, 8yang 

mana target tersebut sudah8ditentukan terlebih dahulu8sebelum proses belajar 

berlanjut. 8Pembelajaran dikatakan efektif8apabila proses belajar mengajar 

berjalan dengan8baik yang sesuai8dengan tujuan belajar dan8hasil belajar. Oleh 

karena8itu, 8untuk menyelaraskan8proses pembelajaran yang8baik maka 

 
678Djaka,8Kamus8Lengkap8Bahasa8Indonesia8Masa8Kini,( Surakarta8: 8Pustaka Mandiri, 

2011), Hlm. 45 
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dibutuhkan peranan8guru yang tepat dalam8menjalankan proses pembelajaran 

seperti8pemilihan metode, 8media, dan bagaimana8mengevaluasi siswa. 

Penguasaan8dan keterampilan8guru dalam8penguasaan materi 

pembelajaran8tidak menjadi jaminan8untuksmampusmeningkatkanshasil 

sbelajarssiswassecarasoptimal.8Secara umum ada beberapa8variabel yang baik 

teknis maupun non8teknis yang berpengaruh8dalam keberhasilanproses 

pembelajaran. Beberapa8variabel tersebut8antara lain: 8kemampuan 

guru8menutup pembelajaran, 8dan faktor8penunjang8lainnya.68 

Dapat disimpulkan bahwa8pembelajaran efektif merupakan8suatu proses 

perubahan8dalam tingkah laku8dari hasil pembelajaran8yang ia peroleh8dari 

pengalaman8dirinya sendiri dengan8lingkungannya yang8mampu membawa 

suatu8pengaruh dan8manfaat tertentu. 

D. Penggunaan8Media8Pembelajaran8dalam8Perspektif8Islam 

Media pembelajaran8memiliki tiga peranan, 8yaitu peran sebagai8pencari 

perhatian,8peran komunikasi,8dan peran8ingatan/penyimpanan.698Media 

pembelajaran8merupakan wahana penyalur8atau wadah pesan8pembelajaran. 

Media  pembelajaran8mempunyai peranan yang8sangat penting dalam proses 

belajar8mengajar. 8Di samping dapat8menarik perhatian siswa, 8media 

pembelajaran8juga dapat8menyampaikan pesan yang8ingin disampaikan dalam 

setiap8mata  pelajaran. 8Dalam penerapan8pembelajaran8di sekolah, guru dapat 

menciptakan suasana8belajar yang menarik8perhatian dengan8memanfaatkan 

 
688Made8Wena, 8Strategi8Pembelajaran8Inovatif8Kontemporer. 8 (Jakarta: 8Bumi Aksara. 

2009), Hlm 17 
698Umi8Rosyidah, 8Dkk, 8Active8Learning8Dalam8Bahasa8Arab, 8 (Uin -8Maliki 8Press , 

Malang ; 82008). 8Hlm. 96 
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media pembelajaran8yang kreatif, 8inovatif danvariatif, sehingga 8pembelajaran 

dapat8berlangsung dengan8mengoptimalkan proses8dan berorientasi pada 

prestasi8belajar. 

Media pembelajaran8mempunyai peranan yang8sangat penting dalam 

Proses belajar8mengajar. Di samping8dapat menarik perhatian siswa, 8media 

pembelajaran juga8dapat menyampaikan pesan yang ingin8disampaikan8dalam 

setiap mata pelajaran. 8Dalam penerapan pembelajaran,8seorang guru harus 

dapat8menciptakan8suasana belajar yang8menarik8perhatian8dengan 

memanfaatkan media8pembelajaran yang kreatif, 8inovatif, 8variatif, dan 

dinamis8sehingga pembelajaran8harus dapat berlangsung8dengan 

mengoptimalkan8prosesdan  berorientasi8pada prestasi belajar. 

Dalam penerapan8media  pembelajaran, 8seorang pendidik seyogyanya 

memperhatikan8perkembangan jiwa keagamaan8anak didik, karena faktor 

inilah yang justru8menjadi sasaran media8pembelajaran. 8Tanpa 

memperhatikan serta memahami8perkembangan jiwa anak8atau tingkat daya 

pikir anak8didik, guru akan8sulit diharapkan8untuk dapat8mencapai sukses.70 

 

 
708Ahmad8Zainuri, 8Media8Pembelajaran8Dalam8Pandangan8Islam, 8Medina-Te, 8Vol. 

18 Nomor81, 8Juni 2018, 8ISSN: 1858-3237. Hlm. 5 
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Pertama, jalan8Tuhan-mu; kedua, 8jalan yang lurus; yang di dalamnya 

mengandung8ilmu yang bermanfaat8dan amal yang shaleh; 8ketiga, hikmah; 

artinya8tepat sasaran; 8yakni dengan8memposisikan sesuatu8pada tempatnya. 

Termasuk ke dalam8hikmah adalah8berdakwah dengan ilmu, 8berdakwah 

dengan8mendahulukan yang8terpenting, 8berdakwah memperhatikan8keadaan 

mad’u8 (orang yang didakwahi), 8berbicara sesuai8tingkat pemahaman dan 

kemampuan8mereka, 8berdakwah dengan8kata-kata yang mudah8dipahami 

mereka, 8berdakwah dengan8membuat permisalan, 8berdakwah dengan8lembut 

dan halus. 8Adapula yang8menafsirkan hikmah8di sini8dengan al-Qur’ans; 

Keempat, 8pelajaransyangsbaik; 8berupasnasehatsyangsbaiksdan 

perkataansyangsmenyentuh. 8Misalnya8menerangkan maslahat8dan pahala dari 

mengerjakan8perintah dan8menerangkan madharrat8dan azab8apabila 

mengerjakan8larangan. Kelima, 8bantahlah mereka8dengan cara yang baik8Jika 

orang yang8didakwahi menyangka8bahwa yang dipegangnya8adalah kebenaran 

atau sebagai8penyeru kepada kebathilan, 8maka dibantah8dengan cara8yang 

baik; yakni8cara yang dapat8membuat orang tersebut8mau mengikuti8secara 

akal maupun8dalil.  

Pemahaman8di atas menunjukan8bahwa dalam8penggunaan media dalam 

pembelajaran8harus mempertimbangkan8aspek pesan yang8disampaikan 

sadalahspositif, sdansbahasasyangssantunssebagaissaranaspenyampaispesan, 

8dansjikasdibantahspun8seorangspendidiksharus8menjelaskannyasdengan8ssss

bahasa yang logis, agar8peserta didik dapat8menerima dengan baik. 8Beberapa 
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klaster media pembelajaran8yang dinyatakan8dalam al-sQur’an8dan8al-Hadits, 

8sebagai berikut:71 

Media pembelajaran8audio adalah8media yang hanya8dapat didengar, 

berupa suara8dengan berbagai8alat penyampai suara8baik dari manusia maupun 

immanusia.72 8Dalil yang berhubungan8dengan suara8sebagai sumber 

penyampai8pesan, dapat8diambil dari kata baca, 8menjelaskan, 8ceritakan, dan 

kata-kata lain8yang semakna. 8Dalil  yang  berhubungan8dengan  suara8sebagai  

sumber8penyampai  pesan, 8dapat  diambil8dari8kata  baca, 8menjelaskan, 

ceritakan, 8dan8kata- kata  lain8yang  semakna. 8Dalam8hal8ini  terdapat  

beberapa8ayat  yang8memberikan keterangan8adanya media8pembelajaran 

audio8di dalam8al-Qur’an, 8di  antaranya8surah8al-‘Alaq8 (96); 81, 8Al-Isra’  

(17): 814, 8Al-Ankabut8 (29); 45,8Al-Muzammil8(73)820.  

Hubungan8media  audio8ini  dengan8tujuan  pembelajaran8pendidikan  

agama Islam8sangat erat. 8Dari sisi8kognitif8media audio8ini dapat 

dipergunakan8untuk8mengajarkan8berbagai  aturan8dan  prinsip, 8dari8segi  

afektif8media  audio ini8dapat menciptakan8suasana pembelajaran, 8dan segi 

psikomotor8media audio ini8untuk mengajarkan media8keterampilan verbal. 

Sebagai media8yang bersifat auditif, 8maka8media8ini8berhubungan  erat  

dengan8radio, 8alat  perekam8pitamagnetik, 8piringan  hitam, 8atau  mungkin  

laboratorium8bahasa.73 

 
71 M. Ramli, Ittihad Jurnal Kopertais Wilayah Xi Kalimantan Volume 13 No.23 April 2015 

130 Media Pembelajaran Dalam Perspektif Al-Qur’an Dan Al-Hadits. Jurnal. Hlm. 9 
728M. 8Ramli, 8Media8Dan8Teknologi8Pembelajaran, 8Cet. 8Ke-1, 8 (Antasari  Pers, 

Banjarmasin ;2012.) Hlm. 92 
738Asnawir8Dan8Basyiruddin8Usman, 8Media8Pembelajaran, 8 (Jakarta: 8Ciputat8Press, 

Jakarta, 2000), Hlm. 101 
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Media8pembelajaran8visual8seperangkat8alat  penyalur8pesan  dalam 

pembelajaran8yang  dapat8ditangkap  melalui8indera penglihatan8tanpa  

adanya8suara dari8alat tersebut. 8Dalam8Al-Qur’an8surah8Al-Baqarah (2) 31: 

 

Dari  ayat8tersebut8Allah  mengajarkan8kepadasNabisAdamsa.s. snama-

nama  benda8seluruhnya  yang  adasdisbumi, Kemudian  Allah8memerintahkan 

kepada  malaikat8untuk  menyebutkannya, 8yang  sebenarnya belum8diketahui 

oleh8para8malaikat.    
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E. Kerangka8berfikir8Pengembangan8Media8Pembelajaran8Al-Qur’an 

Hadist8Berbasis8Android 

 

 

 

Identifikasi8masalah yang8ada di Lapangan 

(Observasi) 

MAN Kota8Batu 

sMasalah: (1) sKeterbatasansmedias (2) sMediasyang 

adasbelumssesuaisdenganskarakteristikskebutuhan 

belajarssiswasSMA/MA 

Mengembangkansmediaspembelajaransberbasisss 

Android 

Menetapkanskomponenspengembangansmedia 
berbasissAndroid  

 

 

 

2 dosen dan guru Mata 

Pelajaran 

 

MediaspembelajaransberbasissandroidsAl-Qur’an 

Hadistssudahsvalidsdansmenarik  

 

Validasi  

Revisi 

Uji Lapangan 
Guru MataspelajaransAl-

Qur’ansHadistsdansSiswa 

 

Gambar 2.48Kerangka Berfikir 
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BAB8III 

8METODE PENELITIAN8 

 

A. Jenis Penelitian dan Pengembangan8 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan atau 

Research and Development (R&D) yang berorientasi pada produk dalam 

bidang pendidikan, menurut Sugiyono menyatakan bahwa penelitian 

pengembangan adalah penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk 

tertentu dan menguji keefektifan produk tersebut.74 

Sugiyono mendefinisikan Research and Development sebagai metode  

penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu, dan menguji 

keefektifan produk tersebut. Jadi penelitian dan pengembangan bersifat 

longitudinal (bertahap bisa multy years).75 Begitu pula menurut Seels &  

Richey, “Penelitian  dan  pengembangan  didefinisikan  sebagai  kajian  secara  

sistematik untuk  merancang,  mengembangkan  dan  mengevaluasi  program- 

program,  proses dan   hasil-hasil   pembelajaran yang   harus   memenuhi   

kriteria   konsistensi   dan  kefektifan  secara  internal.76 

Begitu pula Menurut Borg and Gall mendefinisikan penelitian 

pengembangan sebagai berikut: Penelitian Pendidikan dan pengembangan (R 

& D) adalah proses yang digunakan untuk mengembangkan dan memvalidasi 

produk pendidikan. Langkah-langkah dari proses ini biasanya disebut sebagai 

 
74 Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif, Dan R&D, 

(Bandung : Alfabeta, 2009), Hlm. 407 
75 Ibid, Hlm. 408 
76 Punaji Setyosari, Op,Cit,.Hlm. 195 



70 
 
 

 
 

siklus R&D, yang terdiri dari mempelajari temuan penelitian yang berkaitan 

dengan produk yang akan dikembangkan, mengembangkan produk 

berdasarkan temuan ini, bidang pengujian dalam pengaturan di mana ia akan 

digunakan akhirnya, dan merevisinya untuk memperbaiki kekurangan yang 

ditemukan dalam tahap mengajukan pengujian. Dalam program yang lebih 

ketat dari R&D, siklus ini diulang sampai bidang-data uji menunjukkan 

bahwa produk tersebut memenuhi tujuan perilaku didefinisikan. 

Sedangkan Nusa Pura menjelaskan Research and Development (R & 

D) adalah sebagai berikut: Research and Development (R&D) merupakan 

jenis penelitian yang memiliki ciri dan tujuan yang spesifik. Cirinya adalah 

R&D merupakan penelitian yang mixed method, dan bersifat multi dan atau 

interdisiplin. Tujuannya adalah inovasi, efektivitas, produktivitas dan 

kualitas. R&D merupakan penelitian yang dilaksanakan secara bertahap 

berkelanjutan, terstruktur dan terukur. Ada tahapan panjang yang mesti 

dilaksanakan dan dilalui untuk merumuskan, dan menguji serta 

menyebarluaskan temuan-temuan baru. R&D memang dimaksudkan untuk 

keperluan praktis yang memiliki kegunaan langsung dan operasional, karena 

itu R&D fokus pada masalah, tantangan, tuntutan, potensi dan kebutuhan 

nyata masyarakat, dunia bisnis, industri, pendidikan, dan permintaan pasar.77 

Karena itu peneliti menggunakan jenis penelitian dan pengembangan 

yang bertujuan untuk menghasilkan produk pendidikan berupa media 

 
77 Nusa Putra, Research & Development Penelitian Dan Pengembangan: Suatu Pengantar, 

(Depok: PT. Rajagrafindo Persada, 2011), Hlm. 87-88. 
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pembelajaran berbasis Android pada materi Al-Qur’an Hadist pada mata 

pelajaran Al-Qur’an Hadist kelas X Semester I Madrasah Aliyah Negeri 

(MAN) Kota Batu. Hal ini dilakukan guna meningkatkan hasil belajar siswa 

melalui media pembelajaran yang menyenangkan sehingga memudahkan 

peserta didik untuk memperdalam pemahaman terhadap materi Pokok-Pokok 

Isi Kandungan Al-Qur’an. 

B. Model Desain Pengembangan 

 Model diartikan sebagai kerangka konseptual yang dipergunakan 

sebagai acuan dalam melakukan kegiatan, menurut Briggs model adalah 

seperangkat prosedur yang berurutan untuk mewujudkan suatu proses. 

Menurut Punaji model pengembangan ada dua yaitu model konseptual dan 

model prosedural. Model konseptual adalah model yang bersifat analitis yang 

memberikan atau menjelaskan komponen-komponen produk yang akan 

dikembangkan dan keterkaitan antar komponennya.78 

Pada penelitian ini, model pengembangan yang digunakan adalah 

model ADDIE. Model ADDIE merupakan salah satu model desain system 

pembelajaran yang sistematik79. Model ini sesuai dengan namanya, terdiri 

dari lima fase atau tahap utama yaitu (A)nalysis, (D)esign, (D)evelopment, 

(I)mplementation, dan (E)valuation. Model ini merupakan model yang sangat 

umum yang biasanya digunakan oleh para developer sistem dalam 

membangun sebuah sistem.80  

 
78 Trianto, Metode Pembelajaran Terpadu, (Jakarta: Prestasi Pustaka, 2007), Hlm. 53 
79 Made Tegeh Dan Made Kirna, Op,Cit., Hlm. 16 
80 Mulyanta Dan  Marlon Leong, Op,Cit,  Hlm. 5  
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C. Prosedur pengembangan 

Berdasarkan model pengembangan media pembelajaran ADDIE, 

maka prosedur pengembangan dalam penelitian pengembangan ini 

mengikuti langkah-langkah dari model desain tersebut. Salah satu model 

desain pembelajaran yang sifatnya lebih generik adalah model ADDIE 

(Analysis-Design-Development-Implement-Evaluate). 

Model secara konseptual dapat digunakan sebagai acuan dalam 

melaksanakan kegiatan penelitian, sehingga seperangkat prosedur ini akan 

berurutan untuk mencapai tujuannya. 

1. Analisis (Analyze)  

Pada tahap ini, peneliti mengidentifikasi beberapa kebutuhan untuk 

memunculkan masalah dasar yang dihadapi dalam pembelajaran 

matematika sehingga dibutuhkannya media pembelajaran. Hal yang 

dilakukan pada tahap analisis yaitu: 

a) Analisis Kebutuhan Pembelajaran. 

Dalam tahap analisis kebutuhan pembelajaran peneliti akan 

melakukan identifikasi pokok bahasan pada ruang lingkup  mata 

pelajaran Al-Qur’an Hadist pada tingkat SMA/MA kelas X Sesuai 

dengan tujuan pembelajaran pada kurikulum 2013, termasuk juga 

kompetensi inti dan kompetensi dasar yang dijadikan acuan maupun 

batasan jelas untuk memperoleh informasi awal agar dalam 

pengembangan media pembelajaran berbasis android dalam 



73 
 
 

 
 

pembelajaran Al-Qur’an Hadist sesuai dengan kurikulum dan 

karakteristik peserta didik. 

Materi yang mencakup kebutuhan peserta didik adalah materi 

pokok-pokok isi kandungan di dalam Al-Qur’an di kelas X di semester 

ganjil. Berikut peta konsep materi yang akan dikembangkan ke media 

pembelajaran berbasis android; 

 

Gambar 3.1 Materi Pokok-Pokok isi Kandungan Al-Qur’an 

b) Analisis Kebutuhan Media 

Tahap analisis kebutuhan media diperlukan sebagai penunjang 

keberhasilan suatu media yang akan dikembangkan. Hal-hal yang 

dibutuhkan yakni: 

a) Isi bahan pelajaran artinya  bahan pelajaran yang sifatnya fakta, 

prinsip, konsep dan generalisasi, sangat membutuhkan bantuan 

media agar lebih mudah dipahami peserta didik. Isi pelajaran kelas 

X SMA/MA semester I sesuai dengan K13. Agar memudahkan 
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pembelajaran, isi pelajarannya adalah dengan materi pokok-pokok 

isi kandungan Al-Qur’an yang mana peserta didik diharapkan 

mampu menghafalkan ayat Al-Qur’an, menerjemahkan, dan 

menjelaskan isi kandungan ayat Al-Qur’an yang berkaitan dengan 

materi pokok-pokok isi kandungan Al-Qur’an. 

b) Kemudahan dalam memperoleh media yang akan digunakan. Media 

yang diperlukan mudah diperoleh, mudah di dapat dan mudah untuk 

mengaplikasikannya. Dalam hal ini peneliti menggunakan media 

android, yang mana siswa hanya membuka smartphone / Handphone 

dalam proses pembelajaran, untuk memudahkan peserta didik hanya 

perlu mengikuti instruksi yang ada di aplikasi android. 

c) Keterampilan pendidik dalam menggunakannya. Dalam hal ini guru 

sebagai fasilitator menggunakan media pembelajaran berbasis 

android sebagai proses pembelajaran. Penekanan pada aplikasi ini 

adalah terletak pada nilai dan manfaat yang ada pada media android, 

siswa menjadi lebih kreatif dalam memanfaatkan media 

pembelajaran yang asik, menarik dan mudah dipahami. 

d) Alokasi waktu dalam penggunaan media ini berkisar 2 x 45 menit 

dalam tiap kali pertemuan. Artinya selama waktu tersebut peserta 

dapat menggunakan media pembelajaran berbasis android sebagai 

proses pembelajaran Al-Qur’an Hadist yang lebih menarik dan 

menyenangkan.  
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e) Media pembelajaran berbasis android ini juga berisi materi dan soal-

soal yang disesuaikan dengan kemampuan siswa agar mudah 

dipahami.  

Pada tahap ini media menentukan sasaran pengguna media, apa 

yang harus dipelajari, pengetahuan-pengetahuan sebagai prasayarat 

yang harus dimiliki, berapa lama durasi yang efektif yang diperlukan 

untuk menggunakan media dalam proses pembelajaran. 

2. Design (Desain/Perancangan) 

Berdasarkan hasil analisis, selanjutnya dilakukan tahap desain 

atau perancangan produk yang meliputi: 

a. Desain Pembelajaran 

Perencanaan pembelajaran dirancang dalam bentuk Silabus 

dan Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) yang mengacu pada 

Standar Isi. Perencanaan pembelajaran meliputi penyususnan 

rencana pelaksanaan pembelajaran dan penyiapan media dan sumber 

belajar, perangkat penilaian pembelajaran, dan scenario 

pembelajaran. Berikut langkah-langkah desain pembelajaran yang 

akan dikembangkan sesuai dengan Silabus dan RPP: 

1) Pendahuluan  

Langkah pertama yang perlu dilakukan dalam menerapkan 

model desain pembelajaran yaitu: 

a) Tujuan  
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Dalam tahap tujuan desain pembelajaran ini menjadi 

kompetensi apa saja yang ingin dicapai dalam pembelajaran. 

Tujuan  pembelajaran membimbing kita mengembangkan 

kegiatan dan aktifitas yang perlu dilaksanakan untuk 

mencapai tujuan tersebut. Oleh karena itu perumusan tujuan 

pembelajaran harus dilakukan dengan cermat dan tidak asal-

asalan. Sebelum menerapkan tujuan pembelajaran, perlunya 

memperhatikan Kompetensi Inti, Kompetensi Dasar, dan 

Indikator. Berikut ini deskripsi setiap KD kelas X semester 1 

berdasarkan muatan mata pelajaran Al-Qur’an Hadist yang 

harus diajarkan dan dikuasai peserta didik:  

Tabel 3.1 Tabel Kompetensi Inti 

No Kompetensi Inti 

1 Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya. 

2 Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, 

tanggung jawab, peduli (toleransi, gotong royong), santun, 

percaya diri dalam berinteraksi secara efektif dengan 

lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan 

keberadaannya. 

3 Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan 

prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu 

pengetahuan, teknologi, seni budaya terkait fenomena dan 

kejadian tampak mata. 

4 Mencoba, mengolah, dan menyajikan dalam ranah 

konkret (menggunakan, mengurai, merangkai, 

memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak (menulis, 

membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) 

sesuai dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain 

yang semua dalam sudut pandang atau teori. 
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Tabel 3.2 Tabel Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian 

No Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian 

1.1 Meyakini kebenaran nilai-nilai 

yang terdapat pada pokok-

pokok isi kandungan al-Qur’an 

dalam Q.S. Al-Baqarah ayat 

163, Q.S. Adz Dzariyat ayat 56, 

Q.S Al-Qalam ayat 4, Q.S. Al-

Furqan ayat 37, dan Al-

Mujadilah ayat 11. 

1.1.1 Menyebutkan macam-

macam isi kandungan di dalam 

al-Qur’an dalam Q.S.Al-

Baqarah ayat 163, Q.S. Adz 

Dzariyat ayat 56, Q.S Al-Qalam 

ayat 4, Q.S. Al-Furqan ayat 37, 

dan Al-Mujadilah ayat 11. 

 

2.1 Menunjukkan pokok-pokok iis 

kandungan dalam Q.S. Al-

Baqarah ayat 163, Q.S. Adz 

Dzariyat ayat 56, Q.S Al-Qalam 

ayat 4, Q.S. Al-Furqan ayat 37, 

dan Al-Mujadilah ayat 11. 

2.1.1 Menjelaskan bacaan dari 

Q.S. Al-Baqarah ayat 163, Q.S. 

Adz Dzariyat ayat 56, Q.S Al-

Qalam ayat 4, Q.S. Al-Furqan 

ayat 37, dan Al-Mujadilah ayat 

11. 

3.1 

 

 

 

 

 

 

 

Memahami pokok-pokok isi 

kandungan al-Qur’an dalam 

Q.S. Al-Baqarah ayat 163, Q.S. 

Adz Dzariyat ayat 56, Q.S Al-

Qalam ayat 4, Q.S. Al-Furqan 

ayat 37, dan Al-Mujadilah ayat 

11. 

 

3.1.1 Mampu membaca dan 

menghafalkan Q.S Al-Baqarah 

ayat 163 

3.1.2 Mampu membaca dan 

menghafalkan Q.S Adz 

Dzariyat ayat 56 

3.1.3 Mampu membaca dan 

menghafalkan Q.S Al-Qalam 

ayat 4 

3.1.4 Mampu membaca dan 

menghafalkan Q.S Al-Furqan 

ayat 37 

3.1.5Mampu membaca dan 

menghafalkan Q.S Al-

Mujadillah ayat 11 

3.2 Menjelaskan pokok-pokok isi 

kandungan al-Qur’an dalam 

Q.S. Al-Baqarah ayat 163, Q.S. 

Adz Dzariyat ayat 56, Q.S Al-

Qalam ayat 4, Q.S. Al-Furqan 

ayat 37, dan Al-Mujadilah ayat 

11. 

3.2.1 Mampu mengartikan per 

ayat Q.S Al-Baqarah ayat 163 

3.2.2 Mampu mengartikan per 

ayat Q.S Adz Dzariyat ayat 56 

3.2.3 Mampu mengartikan per 

ayat Q.S Al-Qalam ayat 4 

3.2.4 Mampu mengartikan per 

ayat Q.S Al-Furqan ayat 37 

3.2.5 Mampu mengartikan per 

ayat Q.S Al-Mujadillah ayat 11 

4.1 

 

 

Memaparkan terjemahan pokok-

pokok ajaran al-Qur’an dalam 

Q.S. Al-Baqarah ayat 163, Q.S. 

4.1.1 Mampu menerjemahkan  

Q.S Al-Baqarah ayat 163 
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Adz Dzariyat ayat 56, Q.S Al-

Qalam ayat 4, Q.S. Al-Furqan 

ayat 37, dan Al-Mujadilah ayat 

11. 

4.1.2 Mampu menerjemahkan 

Q.S Adz Dzariyat ayat 56 

4.1.3 Mampu menerjemahkan 

Q.S Al-Qalam ayat 4 

4.1.4 Mampu menerjemahkan 

Q.S Al-Furqan ayat 37 

4.1.5 Mampu menerjemahkan 

Q.S Al-Mujadillah ayat 11 

4.2 Memahami Isi kandungan dari 

pokok-pokok isi Al-Qur’an 

dalam Q.S. Al-Baqarah ayat 

163, Q.S. Adz Dzariyat ayat 56, 

Q.S Al-Qalam ayat 4, Q.S. Al-

Furqan ayat 37, dan Al-

Mujadilah ayat 11. 

4.2.1 Mampu menjelaskan isi 

kandungan Q.S Al-Baqarah 

ayat 163 

4.2.2 Mampu menjelaskan isi 

kandungan Q.S Adz Dzariyat 

ayat 56 

4.2.3 Mampu menjelaskan isi 

kandungan Q.S Al-Qalam ayat 

4 

4.2.4 Mampu menjelaskan isi 

kandungan Q.S Al-Furqan ayat 

37 

4.2.5 Mampu menjelaskan isi 

kandungan Q.S Al-Mujadillah 

ayat 11 

 

Tujuan Pembelajaran 

Tabel 3.3 Tujuan Pembelajaran 

No Tujuan Pembelajaran 

1 Menyebutkan apa saja pokok-pokok isi kandungan di 

dalam al-Qur’an 

2 Menjelaskan apa saja pokok-pokok isi kandungan dalam 

Al-Qur’an 

3 Menunjukkan perilaku yang menjadikan Al-Qur’an 

sebagai hukum dalam kehidupan sehari-hari 
4 Menjelaskan penerapan kandungan ayat Al-Qur’an dalam 

kehidupan sehari-hari. 
5 Menghafalkan ayat-ayat Al-Qur’an dengan lancar 
6 Mengartikan potongan ayat-ayat Al-Qur’an dengan benar 
7 Menerjemahkan ayat secara kseleuruhan 
  Menyimpulkan kandungan ayat Al-Qur’an yang terkait 

dengan isi pokok ajaran al-Qur’an 
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b) Strategi pembelajaran 

Strategi pembelajaran dalam media pembelajaran 

berbasis android didasarkan pada karakteristik peserta didik 

dan karakteristik materi pembelajaran. Strategi pembelajaran 

dalam media pembelajaran android menggunakan strategi 

pembelajaran Kontekstual yaitu mengkaitkan antara materi 

pembelajaran dengan dunia nyata siswa, dan mendorong 

siswa membuat hubungan  antara pengetahuan yang 

dimilikinya dengan menerapkan dalam kehidupan sehari-

hari. 

c) Metode penyampaian 

Metode penyampaian dalam media pembelajaran 

android menggunakan metode pengamatan, penugasan, 

tanya jawab, diskusi dan Student Centred Leaning (SCL) 

yakni strategi pembelajaran yang menempatkan peserta didik 

lebih aktif dan mandiri dan bertanggung jawab sepenuhnya 

atas pembelajarannya.  

2) Inti Pembelajaran 

a) Materi 

Materi yang akan diampu dalam media android ini 

yaitu materi pokok-pokok isi kandungan Al-Qur’an kelas X 

SMA/MA semester ganjil. 
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Gambar 3.2 Materi pokok-pokok isi kandungan Al-Qur’an 

3) Penutup  

a) Evaluasi 

Penilaian terhadap proses dan hasil pembelajaran 

dilakukan untuk mengukur tingkat pencapaian kompetensi 

peserta didik. Hasil penilaian digunakan sebagai bahan 

penyusunan laporan kemajuan hasil belajar dan memperbaiki 

proses pembelajaran. Penilaian dalam materi ini dapat 

dilakukan sesuai kebutuhan yaitu tes kognitif, afektif, dan 

psikomotorik. Sehingga dapat melihat pencapaian apa yang 

sudah di capai oleh peserta didik. Ketiga ranah tersebut 

sangat berhubungan satu dengan yang lainnya, bahwa afektif 

merupakan pengetahuan yang perlu dikembangkan sengan 

kognitif serta diaplikasikan dengan keterampilan yakni 

psikomotorik.  
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b. Desain Media 

Dalam mendesain media perlu memperhatikan fungsi dari 

media pembelajaran, antara lain: 

1) Fungsi Atensi 

Fungsi atensi media visual merupakan inti, yaitu menarik 

dan mengarahkan perhatian siswa untuk berkonsentrasi kepada 

isi pelajaran yang berkaitan dengan makna visual yang 

ditampilkan atau menyertai teks materi pelajaran. Seringkali 

pada awal pelajaran siswa tidak tertarik dengan materi pelajaran 

atau mata pelajaran itu merupakan salah satu pelajaran yang 

tidak disenangi oleh mereka sehingga mereka tidak 

memperhatikan. Media gambar khususnya gambar yang 

diproyeksikan melalui overhead projector dapat menenangkan 

dan mengarahkan perhatian mereka kepada pelajaran yang akan 

mereka terima. Dengan demikian, kemungkinan untuk 

memperoleh dan mengingat isi pelajaran semakin besar. 

2) Fungsi Afektif 

Media visual dapat terlihat dari tingkat kenikmatan siswa 

ketika belajar (atau membaca) teks yang bergambar. Gambar 

atau lambang visual dapat menggugah emosi dan sikap siswa, 

misalnya informasi yang menyangkut masalah social atau ras. 

3) Fungsi Kognitif 
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Fungsi kognitif media visual terlihat dari temuan-temuan 

penelitian yang mengungkapkan bahwa lambang visual atau 

gambar memperlancar pencapaiaan tujuan untuk memahami dan 

mengingat informasi atau pesan yang terkandung dalam gambar. 

4) Fungsi Kompensatoris 

Fungsi kompensatoris media pembelajaran terlihat dari hasil 

penelitian bahwa media visual yang memberikan konteks untuk 

memahami teks membantu siswa yang lemah dalam membaca 

untuk mengorganisasikan informasi dalam teks dan 

mengingatnya kembali. Dengan kata lain, media pembelajaran 

berfungsi untuk mengakomodasikan siswa yang lemah dan 

lambat menerima dan memahami isi pelajaran yang disajikan 

dengan teks atau disajikan secara verbal. 

Selain itu, terdapat langkah-langkah dalam desain 

pembelajaran berbasis android, yaitu: 

a) Panel layout (Storyboard) 

Panel layout adalah tahapan pembuatan rancangan dialog yang 

lebih dikenal dengan nama (storyboard). Storyboard berfungsi 

sebagai media penyampaian ide atau gagasan kepada orang lain 

dalam bentuk gambar atau teks. Isi dari storyboard media android 

ini meliputi: alur cerita yang berdasarkan gambaran besar , mulai 

dari awal cerita, bagian tengah, hingga akhir cerita. Bertujuan 

untuk mempermudah dan mempercepat proses pembuatan media 
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android serta memudahkan orang lain dalam memahami alur dari 

isi cerita yang akan disampaikan 

b) Desain  layout 

Desain layout adalah tahapan pembuatan rancangan awal sebelum 

sebelum media mulai dikembangkan, yaitu dengan tahap 

mendesain  user interface terdiri dari beberapa segi tampilan seperti 

tampilan warna, tampilan baground, tampilan ukuran huruf, jenis 

font dan sebagainya. 

c) Perancangan Tampilan 

Salah satu kriteria penting dalam tahap desain yang pertama adalah 

tahap perancangan tampilan, karena tampilan merupakan 

keutamaan untuk menarik pembaca. Pada tahap ini dengan layering 

dan penataan alur dengan aplikasi menggunakan software Adobe 

Animate.  

d) Relevansi media dalam pembelajaran 

Dalam proses belajar mengajar terdapat komponen yang 

berpengaruh bagai keberhasilan belajar siswa, yaitu bahan belajar, 

suasana belajar, media dan sumber belajar, serta guru sebagai 

subyek pembelajaran. Pembelajaran Al-Qur’an Hadist materi 

pokok-pokok isi kandungan Al-Qur’an relevan dengan metode 

pembelajaran Student Centred Leaning (SCL) dengan 

menggunakan media pembelajaran berbasis android. 

 



84 
 
 

 
 

3. Development (Pengembangan) 

Pada tahap pengembangan peneliti merealisasikan desain yang 

telah dibuat. Untuk membuat media pembelajaran berbasis android 

terdapat beberapa tahapan yang dilalui sebagai berikut:. 

a. Tahap perencanaan produk 

a) Recreating Android 

Pada tahap ini dimulai membuat android menggunakan software 

aplikasi yaitu corel draw dan photoshop. Semua hal yang 

berkaitan dengan pewarnaan, pemberian background, typesetting, 

dan sebagainya yang dilakukan pada tahap ini. 

b) Tahap Layering 

Selesainya pembuatan android di aplikasi software coreldraw dan 

photoshop maka langkah selanjutnya dengan membuat layer 

depan dan penataan alur aplikasinya dengan menggunakan 

software aplikasi yaitu software adobe Animate.  

b. Tahap pembuatan produk 

1) Tahap Coding (Programming) 

Selesainya pembuatan media di aplikasi software adobe Animate 

selanjutnya yaitu dengan menggunakan ActionScript 3.0 s 

sebelum diaplikasikan ke dalam android 

2) Proses compile 

Maka langkah selanjutnya  adalah tahap akhir proses compile dan 

render, sehingga media akan di aplikasikan kedalam android  
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(APK) Dimana pada tahap ini media android akan disusun secara 

runtut dengan berbagai menu-menu yang sesuai dengan 

bagiannya, setelah itu baru di uji coba di smartphone, Sistem 

yang dibutuhkan adalah Java Eclips, supaya aplikasi tersebut biar 

di run di Smartphone android 

c. Tahap Uji Produk 

1) Validasi 

Selesai pembuatan media pembelajaran berbasis android, maka 

tahap selanjutnya adalah tahap validasi utama yang terdiri dari 

validasi ahli materi dan ahli media serta validasi ahli 

pembelajaran (Guru) untuk memberikan penilaian dan masukan 

berupa kritik serta saran terhadap media. 

a) Ahli Materi  

 Ahli materi yang bertindak dalam pengembangan ini adalah 

seseorang Doktor atau yang bergelar lebih tinggi di bidang 

pendidikan. Ahli materi dipilih berdasarkan pertimbangan 

bahwa yang bersangkutan memang memiliki kompetensi 

dalam bidang tersebut. Pemberian komentar dan saran dalam 

pengembangan media ini bagian ahli materi. 

b) Ahli Media 

 Ahli media dalam proses pengembangan ini adalah seseorang 

yang ahli dalam bidang desain dan terutama dalam media 

pembelajaran. Pemilihan ini atas pertimbangan bahwa ahli 
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media benar-benar berkopetensi dalam media pembelajaran, 

seperti halnya ahli materi, ahli media juga memberikan 

komentar dan saran atas pengembangan media. 

c) Ahli Pembelajaran (Guru) 

 Ahli pembelajaran dalam hal ini adalah guru Al-Qur’an 

Hadist kelas X MAN Kota Batu. Ahli pembelajaran (guru) 

bertugas menyampaikan pembelajaran dengan media yang 

sudah peneliti buat, dan memberi penilaian terhadap produk 

yang siap di gunakan berupa android. 

d. Revisi 

Langkah selanjutnya adalah merevisi hasil penilaian, 

saran dan masukan dari validator terkait media pembelajaran 

berbasis android. Pada tahap ini media pembelajaran mulai 

dikembangkan sesuai dengan apa yang sudah ditetapkan 

sebelumnya di dalam tahap desain, yang perlu diperhatikan 

dalam tahap ini  adalah penerapan sistem yang akan 

digunakan serta memperhatikan kembali prinsip 4 kriteria 

media yang telah disebutkan sebelumnya, yaitu kesesuaian, 

kemudahan, kemenarikan, dan kemanfaatan.81 

4. Implementation (Implementasi) 

Pada tahap implementasi peneliti akan melakukan uji coba 

lapangan dalam pelaksanaan kegiatan dengan menggunakan media 

 
81 Ibid. Hlm. 7 
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pembelajaran berbasis android pada pembelajaran Al-Qur’an Hadist 

yang telah didesain sesuai dengan identifikasi awal di MAN Kota Batu. 

Pada tahap ini bertujuan untuk membuktikan keefektifan dan 

ketertarikan pengguna android pada pembelajaran Al-Qur’an Hadist. 

5. Evaluation (evaluasi) 

Evaluasi yaitu proses untuk melihat apakah sistem pembelajaran 

yang sedang dibangun berhasil, sesuai dengan harapan awal atau tidak. 

Sebenarnya tahap evaluasi bisa terjadi pada setiap empat tahap di atas. 

Evaluasi yang terjadi pada setiap empat tahap di atas itu dinamakan 

evaluasi formatif, karena tujuannya untuk kebutuhan revisi. 

Evaluasi merupakan langkah terakhir dari model desain sistem 

pembelajaran ADDIE.  Evaluasi  adalah  sebuah  proses  yang  dilakukan  

untuk  memberikan  nilai terhadap   program   pembelajaran. Evaluasi   

terhadap   program   pembelajaran bertujuan untuk mengetahui beberapa 

hal, yaitu: 

a. Sikap siswa terhadap kegiatan pembelajaran secara keseluruhan. 

b. Peningkatan  kompetensi  dalam  diri  siswa,  yang  merupakan  

dampak dari keikutsertaan dalam program pembelajaran. 

c. Keuntungan  yang  dirasakan  oleh  sekolah  akibat  adanya  

peningkatan kompetensi siswa setelah mengikuti program 

pembelajaran. 

Evaluasi juga harus memberikan hasil pencapaian nilai dari 

masing-masing peserta didik sebagai parameter keberhasilan dalam 
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pengembangan dan implementasi media pembelajaran yangs udah 

dibuat.82 

D. Uji Coba Produk 

Uji coba produk merupakan bagian yang sangat penting dalam 

pengembangan produk yang dilakukan setelah rancangan produk 

diselesaikan. Penilaian produk bertujuan untuk mendapatkan data yang akurat 

dan valid yang digunakan untuk melakukan revisi (perbaikan), menetapkan 

tujuan keefektifan, dan efesiensi produk yang dihasilkan.  

1. Desain uji coba 

Pada tingkat pengujian ini akan diberikan kewenangan kepada ahli materi 

terkait mata pelajaran Al-Qur’an Hadist, ahli desain pembelajaran, guru 

mata pelajaran terkait sekolah yang dituju, dan siswa-siswi yang 

bersangkutan. 

2. Subjek Uji Coba 

Untuk menentukan efektifitas produk pengembangan , akan dilakukan uji 

coba kepada ahli materi , ahli desain pembelajaran, guru mata pelajaran 

terkait sekolah yang dituju, dan siswa-siswi yang bersangkutan. 

a) Tahap validasi ahli materi 

Ahli materi merupakan dosen yang ahli dalam menguasai materi 

adapun kualifikasi ahli dalam penelitian pengembangan ini adalah 

seseorang yang setidaknya 

1) Menguasai karakteristik materi 

 
82 Ibid, Hlm. 8 
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2) Memiliki wawasan pengembangan yang relevan terhadap produk 

yang dikembangkan 

3) Bersedia menjadi penguji  produk pengembangan media 

pembelajaran berbasis android Al-Qur’an Hadist. 

b) Ahli desain  

Ahli desain pembelajaran ditetapkan sebagai penguji desain media 

pembelajaran berbasis android, pemilihan ahli desain didasarkan pada 

pertimbangan yang bersangkutan memiliki mompetensi di bidang 

desain media pembelajaran. Ahli desain memberikan komentar dan 

saran terhadap kemenarikan media pembelajaran.  

c) Ahli pembelajaran.  (guru MAN Kota Batu).  

Ahli pembelajaran memberikan penilaian terhadap pengembangan 

media pembelajaran berbasis androdid, guru telah mampu 

menggunakan media pembelajaran berbasis android di sekolah dengan 

media pembelajaran yang dikembangkan oleh peneliti, maka guru 

dikatakan berhasil. Dengan dekimian media pembelajaran berbasis 

android yang dikembangkan terbukti efektif jika diterapkan dalam 

kegiatan belajar mengajar mata pelajaran Al-Qur’an Hadist. 

d) Tahap uji coba lapangan 

Uji coba lapangan dilakukan di  kelas X berjumlah 35 siswa di semester 

ganjil tahun ajaran 2019/2020 MAN Kota Batu.. Kelompok kecil yang 

diamati disebut sampel dan kelompok yang lebih besar tentang 
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generalisasi yang dibuat disebut populasi.83 Jika subjek kurang dari 100, 

sampel dapat diambil semua, sehingga penelitiannya adalah penelitian 

populasi, tetapi jika subjeknya besar (lebih dari 100 ), sampel dapat 

diambil 10% - 15% atau 20% - 25% atau lebih.84 

Berdasarkan penjelasan di atas, peneliti dapat menyimpulkan bahwa 

sampel adalah area objek yang diambil dari populasi dan mereka harus 

memiliki karakteristik yang sama, sehingga dapat representatif. Untuk 

membuat penelitian ini lebih spesifik, peneliti menentukan subjek uji 

coba siswa yang dikumpulkan datanya oleh peneliti adalah siswa kelas 

X MAN Kota Batu. 

E. Jenis Data 

Jenis   data   yang   dikumpulkan   disesuaikan   dengan   informasi   

yang  dibutuhkan  tentang  produk  yang  dikembangkan  dan  tujuan  

pembelajaran yang   akan   dicapai.   Data   digunakan   sebagai   dasar   untuk   

menentukan keefektifan, efesiensi, dan daya tarik produk yang dihasilkan. 

Jenis data yang  dikumpulkan dibagikan menjadi dua, sesuai jenis data pada 

umumnya, yaitu: 

1. Data  kuantitatif,  data data hasil observasi atau pengukuran yang 

dinyatakan berupa angka-angka, sesuai dengan bentuknya. Data kuantitatif 

dapat dioalah dan dianalisis dengan  menggunakan  teknik perhitungan   

 
83 Donald Ary, Introduction to Research in Education, (USA : Wadsworth, 2002), hlm. 163 
84 Suharsimi Arikunto, Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktik Edisi Revisi V, 

(Jakarta: Rineka, 2002), hlm. 107 
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statistik.85 Penelitian   ini   menggunakan   data   kuantitatif  berupa  data   

yang  menunjukkan  angka  atau  jumlah  yang  berkaitan dengan  motivasi  

belajar  siswa  di MAN Kota Batu  yang diperoleh dari hasil angket 

2. Data   kualitatif,   dapat   ata yang berupa pendapat (pernyataan) sehingga 

tidak  berupa  angka  tetapi  berupa  kata-kata  atau  kalimat. Data  kualitatif 

diperoleh     dari     berbagai     teknik     pengumpulan     data, misalnya 

dokumentasi,  wawancara,  observasi,86 masukan,  tanggapan  dan  saran  

dari  para ahli   materi   dan   ahli   desain   media   pembelajaran   serta   

dokumen perangkat mengajar guru di MAN kota Batu. 

F. Instrumen Pengumpulan Data 

1. Observasi  

Observasi dalam hal ini mengharuskan peneliti untuk mengamati 

secara langsung hal-hal yang berkaitan dengan ruang, tempat, pelaku, 

kegiatan, benda-benda, waktu, peristiwa,  tujuan dan perasaan.87 Metode 

observasi merupakan cara yang sangat baik untuk mengawasi perilaku 

siswa (subyek penelitian) seperti perilaku dalam lingkungan atau ruang, 

waktu dan keadaan tertentu. Ketika melakukan pengamatan, peneliti 

terlibat secara pasif. Artinya peneliti tidak terlibat dalam kegiatan-kegiatan 

siswa dan tidak berinteraksi dengan mereka secara langsung, peneliti 

 
85 Sofyan Siregar, Metode Penelitian Kuantitatif, (Jakarta: Prenada media Group, 2013), 

Hlm. 17 
86 Ibid, Hlm. 17 
87M.Djunaidi Ghony, Metode Penelitian Kualitatif (Jogjakarta: Ar-Ruzz Media, 2012), 

hlm.165. 
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hanya mengamati interaksi sosial yang mereka ciptakan, baik dengan 

sesama siswa maupun dengan pihak luar.88 

2. Angket 

Angket adalah sejumlah pertanyaan tertulis yang digunakan untuk 

memperoleh informasi atau mengumpulkan data tentang tanggapan dan 

saran obyek uji coba. Adapun tujuan penggunaan angket dalam tahap ini 

adalah untuk mengukur kelayakn media yang dikembangkan ditinjau dari 

aspek relevansi materi, pengorganisasian materi, evaluasi/latihan soal, 

bahasa, kesesuaian media, dan tampilan. Berikut merupakan kisi-kisi yang 

digunakan oleh peneliti pada angket validasi ahli: 

a) Angket tanggapan ahli media pembelajaran . 

b) Angket tanggapaan ahli materi pembelajaran. 

c) Angket tanggapan ahli pembelajaran. 

d) Angket tanggapan siswa melalui uji coba lapanganTes 

Pada penelitian ini, tes digunakan untuk mengumpulkan data 

mengenai kemampuan siswa dalam penguasaan materi. Tes yang 

digunakan salah satunya adalah tes tertulis berbentuk pilihan ganda 

(multiple choice test). 

3. Tes 

Tes adalah serentetan atau latihan yang digunakan untuk mengukur 

keterampilan, pengetahuan, sikap, intelegensi, kemampuan atau bakat 

 
88 Ibid., hlm.165., 
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yang dimiliki oleh individu atau kelompok. Soal tes merupakan alat 

untuk mengumpulkan data pada penelitian ini.  

Tes merupakan alat ukur yang berharga untuk penelitian 

pendidikan. Tes adalah seperangkat rangsangan yang disajikan kepada 

seorang individu untuk memperoleh respon atas dasar skor numerik 

yang dapat ditugaskan. Skor ini, berdasarkan sampel representatif dari 

perilaku individu, menunjukkan sejauh mana subjek memiliki 

karakteristik yang diukur.89 

Dalam tahapan tes hasil belajar ini peneliti akan mengukur prestasi 

belajar peserta didik menggunakan hasil-hasil belajar yang dicapai 

peserta didik. Tes hasil belajar yang digunakan adalah merupakan tes 

evaluatif yang digunakan untuk mengukur tingkat penguasaan peserta 

didik.90  Tes peneliti berupa post test. Soal tes yang sama diberikan 

kepada masing-masing kelas eksperimen dan kelas kontrol. Soal tes 

digunakan untuk mengetahui perbandingan prestasi antara kedua kelas 

G. Analisis Data 

Untuk mengolah data hasil pengembangan, maka perlu digunakan tiga 

analisis data yaitu analisis isi pembelajaran, analisis deskriptif dan analisis 

hasil tes. 

1. Analisis Data Kualitatif 

 
89 Donald Ary, Introduction to Research in Education, (USA : Wadsworth, 2002), hlm. 216 
90 Nana Syaodih Sukmadinata, Pengembangan Kurikulum Teori dan Praktek, (Bandung: PT 

Remaja Rosdakarya, 2011), hlm. 223 
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Pada tahap uji coba, data yang dikumpulkan diperoleh dari angket 

tertutup dan terbuka. Data kualitatif yang diperoleh dari hasil observasi, 

saran dan komentar oleh validator dianalisis secara deskriptif kualitatif 

melalui tahap pengumpulan data sebagai bahan revisi produk bahan ajar 

yang dihasilkan. 

2. Analisis Data Kuantitatif 

Data yang diperoleh dari proses pengembangan media kemudian 

dianalisis secara deskriptif dan selanjutnya digunakan untuk menentukan 

ketepatan, keefektifan dan kemenarikan suatu produk yang telah 

dikembangkan. Data  hasil validasi ahli materi, ahli desain media dan ahli 

pembelajaran serta angket respon peserta didik dianalisis untuk 

mengetahui kelayakan media. Untuk menganalisis digunakan rumus 

sebagai berikut: 

𝑃 =
∑𝑥

∑𝑥𝑖
 × 100% 

Keterangan: 

 

P = Persentase kelayakan 

Σx = Jumlah total jawaban skor validator (nilai nyata)  

Σxi = Jumlah total skor jawaban tertinggi (nilai harapan) 

Penilaian dari hasil validasi menggunakan konversi skala tingkat 

pencapaian karena dalam penilaian diperlukan standar pencapaian (skor) 
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dan disesuaikan serta diadaptasi dengan kategori yang telah ditetapkan. 

Berikut tabel kualifikasi penilaian. 

Tabel 3.4 Tabel Skala Linkert 

Tingkat 

Pencapaian (%) 

Kriteria 

Kelayakan 

 

Keterangan 

0-20 Tidak Valid Revisi 

21-40 Kurang Valid Revisi 

41-60 Cukup Valid Revisi kecil 

61-90 Valid Tidak perlu revisi 

 91-100 Sangat Valid Tidak perlu revisi 

 

Berdasarkan tabel di atas, penilaian dikatakan valid jika memenuhi 

syarat pencapaian mulai dari 60-100% dari seluruh unsur yang terdapat 

dalam angket penilaian ahli materi, ahli desain media, ahli pembelajaran 

dan peserta didik. Penilaian harus memenuhi kriteria valid. Jika kriteria 

tidak valid maka perlu dilakukan revisi sampai mencapai kriteria valid. 

3. Analisis Hasil Tes 

Hasil tes diperoleh dari tes awal dan tes akhir untuk mengetahui hasil 

belajar kelompok uji coba yakni peserta didik MAN Kota batu sebelum 

dan sesudah menggunakan produk pengembangan media. Selanjutnya 

untuk memperkuat data maka dilakukan analisis t-test. 
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Tabel 3.5 Kualifikasi penilaian 

Nilai Keterangan 

90-100 Sangat Baik 

 80- 89 Baik 

70-79 Cukup 

< 70 Kurang 

 

Berdasarkan tabel di atas, pembelajaran dikatakan berhasil 

apabila peserta didik mendapatkan nilai  0-100% apabila peserta didik 

mendapatkan nilai dibawah 70 maka peserta didik masuk dalam 

kategori kurang dalam memahami materi yang diajarkan. 

Selanjutnya untuk mengetahui keefektifan media pembe;ajaran 

berbasis android mata pelajaran Al-Qur’an hadist, akan diukur dengan 

menggunakan tes hasil belajar peserta didik. Analisis tes hasil belajar 

akan menggunakan tes awal dan tes akhir yang bertujuan untuk 

mengetahui kemampuan awal (pretest) dan data kemampuan akhir 

(posttes) yang dianalisis menggunakan uji t untuk mengetahui 

signifikansi perbedaan antara proses pembelajaran menggunakan 

bahan ajar lama atau proses pembelajaran menggunakan media 

android yang telah dikembangkan. 

Subyek penelitian dalam desain pretest-posttest adalah sampel 

yang disebut dengan sampel non independen.91 Karena peneliti 

mencari perbedaan dari dua tes dengan subjek yang sama. 

 
91 Donald Ary, Introduction to Research in Education, (USA : Wadsworth, 2002), hlm. 161 
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Peneliti melakukan penelitian untuk peserta didik kelas X MAN 

Kota Batu sebelum menggunakan media android sebagai media 

pembelajaran, sebelum percobaan yang dilakukan oleh peneliti semua 

siswa mendapatkan pre-test. Hasil pre-test disebut “X”. Setelah itu, 

pendidik memberikan media android sebagai media pembelajaran Al-

Qur’an hadist kepada peserta didik, yang selanjutnya tes kedua  atau 

post-test disebut dengan “Y”. Dari kedua data tersebut peneliti bisa 

mencari perbedaannya. 

Selanjutnya dilakukan uji t untuk mengetahui keefektifan produk 

yang dikembangkan dengan mencari perbedaan antara nilai pretest 

dengan nilai posttest. Rumus uji t sebagai berikut:  

𝑡 =  
𝑋1 − 𝑋2

√𝑠1
2

𝑛1
+ 

𝑠2
2

𝑛2
− 2𝑟 (

𝑠1

√𝑛1

) (
𝑠2

√𝑛2

)

 

Keterangan: 

x1=Rata−rata smpel 1 

x2=Rata−rata sampel 2 

s1=Simpangan baku sampel 1 

s2=Simpangan baku sampel 2  

s1=Varians sampel 1
2   

s2=Varians sampel 2
2  
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Hasil uji coba di bandingkan t tabel dengan taraf signifikansi 

0,05 (5%) untuk mengetahui apakah ada perbedaan antara sebelum dan 

sesudah menggunakan media pembelajaran. 

H0 : Tidak ada perbedaan yang signnifikan (5%) antara sebelum dan 

sesudah menggunakan media pembelajaran 

Ha :   Ada   perbedaan   yang   signifikan   (5%)   antara sebelum dan 

sesudah menggunakan media pembelajaran. 
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BAB8IV 

HASIL8PENGEMBANGAN 

 

A. Hasil8Pengembangan8Media8Pembelajaran8Berbasis Android 

1. Karakteristik8Kebutuhan8Media8Pembelajaran berbasis8Android Al-

Qur’an8Hadist8Yang Sesuai8Dengan8Kebutuhan Peserta8Didik Pada 

Materi8Pokok-Pokok8isi8Kandungan8Al-Qur’an8Di88Kelas8X8MAN 

Kota Batu. 

Tujuan8utama8dalam8penelitian pengembangan8ini, ingin 

menganalisis8karakteristik kebutuhan8media pembelajaran8berbasis android 

sesuai dengan8kebutuhan peserta8didik di kelas8MAN8Kota Batu untuk 

melanjutkan8ke8tujuan8pengembangan8selanjutnya, 8yaitu8dengan 

memperhatikan8Kurikulum 20138 (K-13) yaitu kurikulum8yang berlaku 

dalam Sistem8Pendidikan8Nasional dengan menetapkan8kompetensi peserta 

didik yang8hendak dicapai. 8Kompetensi peserta didik8disesuaikan dengan 

keputusan yang8telah tercantum8dalam lampiran Peraturan8Menteri 

Pendidikan Dan8Kebudayaan Nomor822 Tahun 20168tentang Standar 

Proses8Pendidikan8Dasar dan8Menengah yang8dinyatakan dalam Undang-

undang8Nomor820 Tahun820038tentang Sistem8Pendidikan Nasional, Pasal 

18angka81 menyatakan bahwa8pendidikan adalah usaha8sadar 

dan8terencana untuk mewujudkan8suasan belajar dan8proses pembelajaran 

agar peserta8didik secara aktif8mengembangkan potensi8dirinyasuntuk 

memilikiskekuatansspiritualskeagamaan,8pengendaliansdiri, skepribadian, 
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kecerdasan,8akhlak mulia, serta8keterampilan yang diperlukan8dirinya, 

masyarakat, 8bangsa dan Negara. Media8pembelajaran yang8dikembangkan 

oleh peneliti8yaitu media pembelajaran8berbasis android8Al-Qur’an Hadist 

materi8Pokok-pokok isi kandungan8Al-Qur’an kelas8X. untuk materi 

mengacu pada buku8guru dan buku siswa8pelajaran8Al-Qur’an8Hadist 

kurikulum82013. 

Pada observasi awal8yang dilakukan di8kelas X8MAN Kota8Batu, 

peneliti mendapati8dalam kegiatan proses8pembelajaran, kebanyakan 

peserta didik tidak tertarik8untuk memperhatikan pelajaran8mereka 

smelakukanskegiatanslain,8sepertismengajakstemansdissampingnya 

berceritasdanskeluarsmasukskelassseenaknya.9Saatsdiberispertanyaan, 

sbanyakspesertasdidiksyangstidaksmenjawabsdanshanyasmenungguspeserta 

didiksyangslainsuntuk menjawab. sPesertasdidiksjugaskurangsaktifsdalam 

pembelajaran.92 8Hal ini seperti8yang disampaikan oleh beberapa siswa 

diantaralainnya adalah sebagai8berikut:  

Annisa Rani Anggrainis “sayaslebihstertariksdengansmediasyang 

unik, smediasyangsmenarik, smediasyangsbisasmemotivasissiswaslebihsgiat 

belajar. s 

SalwasAwalia9“Sayassukasmediasyangslucu,smenarik,9warnaswarn

isgambarnya, mediasyangstidaksmembuatssayasbosansdikelas.” 

MuhammadsAdytia0“kalaussayassukaspelajaransadasmediasnya, 

sepertismediasyangspakaiscomputer/leptopsapalagiskalauspakaisHP.” 

DickysKusumasWhardanasmengatakan9“sayassukasmediasyang 

menggunakanscomputer, sHp,0Sound System”.  

 

 
92 observasi 
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Dari pemarapan8tersebut diketahui ternyata8siswa menginginkan 

media yang tidak8membuat mereka jenuh, 8media yang menarik, media yang 

menggunakan Hp, 8Setelah itu, penelitismencobasmenggalisinfomasisdari 

pihakspendidik,9dalamshal8inispenelitismewawancaraisgurusmata 

PelajaransAl-Qur’ansHadist: 

Bapak Achman8Fauzan menerangkan bahwa media yang ada di 

sekolah MAN Kota Batu, 8masih belum ada media berbasis android / hp, 

stidakssemuasgurusmenggunakansmediaspembelajaran, sjikasmemang 

ssempatsmembuatsmediasyahsAlhamdulillah.0Kebanyakansparasguru 

smenggunakansmediasyangsadasdissekolahanssaja,9selamasiniskami 

biasanyasmenggunakansbukuspaketsdansmodulsdalamspembelajaran.93 

 

Berdasarkan pemaparan tersebut diperlukan media pembelajaran lain 

yang dapat membuat peserta didik lebih tertarik dan termotivasi untuk belajar. 

Salah satu media yang dapat digunakan yaitu media pembelajaran berbasis 

android, dengan adanya media pembelajaran berbasis android ini diharapkan 

peran aktif peserta didik dalam pembelajaran dengan cara yang lebih menarik, 

dan ternyata inilah yang diperlukan oleh siswa saat ini, yakni media yang 

menarik berbasis teknologi yang sesuai dengan perkembangan zaman. 

sLebihslanjut, suntuksmemudahkanspengembanganspenelitiansini, 

penelitismencobasmenawarkansmediasandroidspadaspembelajaransAl-

Qur’ansHadistsmateri pokok-pokok isiskandungansAl-Qur’an. 8Analisis 

kebutuhan media menurut8temuan8peneliti melalui hasil8observasilangsung 

danswawancarasdarisberbagaispihaksakansdisajikansdalamstabelsdibawah 

sebagai berikut: 

 
93 Wawancara dengan bapak Achmad Fauzan, M.Pd. pada hari selasa  
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Tabel 4.1 Karakteristik kebutuhan 

 

2. Langkah-Langkah8Pengembangan8Media8Pembelajaran8berbasis 

Android Dalam8Pembelajaran8Al-Qur’an Hadist Materi8Pokok-pokok isi 

Kandungan8Al-Qur’an8Di Kelas8X di MAN 

a. Analyse8 (Analisis) 

1) Analisis8kebutuhan dan8Karakteristik8Peserta8didik 

Analisis8kebutuhan merupakan8langkah dasar dalam melakukan 

penelitian dan8pengembangan untuk memenuji dan mengetahui8kebutuhan 

apa yang8akan digunakan dalam pengembangan8produk media 

pembelajaran. Analisis kebutuhan8pesertasdidiksdilakukansdenganscara 

observasisdanswawancarasdengansgurusmataspelajaran8Al-Qur’an Hadist.  



103 
 
 

 
 

Dalam perencanaan8dan pengembangan8mediaspembelajaransjuga 

membutuhkansanalisisskarakteristikspesertasdidik, sdiantaranyasmeliputi 

minat, ssikap, smotivasi, sgayasbelajar, skemampuansberfikir, ssehingga 

dapatsdiketahuiskarakteristikssiswasdalamskegiatansproses belajar 

mengajar. Analisis8kebutuhan berkaitan dengan8Kompetensi Inti dan 

Kompetensi8Dasar yang akan dimuat dalam8media pembelajaran. 8Pada 

stahapsinismembahasstentangspengidentifikasiansproduksyangssesuai 

denganspesertasdidik,9tujuansbelajar,9mengidentifikasisisismateri 

pembelajaran, slingkungansbelajarsdansstrategisdalamspembelajaran. 8Hal 

yang8pertama dilakukan8dengan menganalisis8Kompetensi Inti 

dan8Kompetensi Dasar. 

sTabels4.2sKompetensisInti 

No Kompetensi Inti 

1 Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya. 

2 Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, 

tanggung jawab, peduli (toleransi, gotong royong), santun, 

percaya diri dalam berinteraksi secara efektif dengan 

lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan 

keberadaannya. 

3 Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan 

prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu 

pengetahuan, teknologi, seni budaya terkait fenomena dan 

kejadian tampak mata. 

4 Mencoba, mengolah, dan menyajikan dalam ranah 

konkret (menggunakan, mengurai, merangkai, 

memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak (menulis, 

membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) 

sesuai dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain 

yang semua dalam sudut pandang atau teori. 
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sTabels4.3sTabelsKompetensisDasarsdansIndikator Pencapaian 

No Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian 

1.1 Meyakini kebenaran nilai-nilai 

yang terdapat pada pokok-

pokok isi kandungan al-Qur’an 

dalam Q.S. Al-Baqarah ayat 

163, Q.S. Adz Dzariyat ayat 56, 

Q.S Al-Qalam ayat 4, Q.S. Al-

Furqan ayat 37, dan Al-

Mujadilah ayat 11. 

1.1.1 Menyebutkan macam-

macam isi kandungan di dalam 

al-Qur’an dalam Q.S.Al-

Baqarah ayat 163, Q.S. Adz 

Dzariyat ayat 56, Q.S Al-Qalam 

ayat 4, Q.S. Al-Furqan ayat 37, 

dan Al-Mujadilah ayat 11. 

 

2.1 Menunjukkan perilaku yang 

menjadikan al-Qur’an sebagai 

sumber hukum dalam kehidupan 

sehari-hari dalam Q.S. Al-

Baqarah ayat 163, Q.S. Adz 

Dzariyat ayat 56, Q.S Al-Qalam 

ayat 4, Q.S. Al-Furqan ayat 37, 

dan Al-Mujadilah ayat 11. 

2.1.1 Menjelaskan bacaan dari 

Q.S. Al-Baqarah ayat 163, Q.S. 

Adz Dzariyat ayat 56, Q.S Al-

Qalam ayat 4, Q.S. Al-Furqan 

ayat 37, dan Al-Mujadilah ayat 

11. 

3.1 

 

 

 

 

 

 

 

Memahami pokok-pokok isi 

kandungan al-Qur’an dalam 

Q.S. Al-Baqarah ayat 163, Q.S. 

Adz Dzariyat ayat 56, Q.S Al-

Qalam ayat 4, Q.S. Al-Furqan 

ayat 37, dan Al-Mujadilah ayat 

11. 

Menjelaskan pokok-pokok isi 

kandungan al-Qur’an dalam 

Q.S. Al-Baqarah ayat 163, Q.S. 

Adz Dzariyat ayat 56, Q.S Al-

Qalam ayat 4, Q.S. Al-Furqan 

ayat 37, dan Al-Mujadilah ayat 

11. 

3.1.1 Mampu membaca dan 

menghafalkan Q.S Al-Baqarah 

ayat 163 

3.1.2 Mampu membaca dan 

menghafalkan Q.S Adz 

Dzariyat ayat 56 

3.1.3 Mampu membaca dan 

menghafalkan Q.S Al-Qalam 

ayat 4 

3.1.4 Mampu membaca dan 

menghafalkan Q.S Al-Furqan 

ayat 37 

3.1.5Mampu membaca dan 

menghafalkan Q.S Al-

Mujadillah ayat 11 

3.2 Menjelaskan pokok-pokok isi 

kandungan al-Qur’an dalam 

Q.S. Al-Baqarah ayat 163, Q.S. 

Adz Dzariyat ayat 56, Q.S Al-

Qalam ayat 4, Q.S. Al-Furqan 

ayat 37, dan Al-Mujadilah ayat 

11. 

3.2.1 Mampu mengartikan per 

ayat Q.S Al-Baqarah ayat 163 

3.2.2 Mampu mengartikan per 

ayat Q.S Adz Dzariyat ayat 56 

3.2.3 Mampu mengartikan per 

ayat Q.S Al-Qalam ayat 4 

3.2.4 Mampu mengartikan per 

ayat Q.S Al-Furqan ayat 37 

3.2.5 Mampu mengartikan per 

ayat Q.S Al-Mujadillah ayat 11 
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4.1 

 

 

 

 

 

 

 

Memaparkan terjemahan pokok-

pokok ajaran al-Qur’an dalam 

Q.S. Al-Baqarah ayat 163, Q.S. 

Adz Dzariyat ayat 56, Q.S Al-

Qalam ayat 4, Q.S. Al-Furqan 

ayat 37, dan Al-Mujadilah ayat 

11. 

4.1.1 Mampu menerjemahkan  

Q.S Al-Baqarah ayat 163 

4.1.2 Mampu menerjemahkan 

Q.S Adz Dzariyat ayat 56 

4.1.3 Mampu menerjemahkan 

Q.S Al-Qalam ayat 4 

4.1.4 Mampu menerjemahkan 

Q.S Al-Furqan ayat 37 

4.1.5 Mampu menerjemahkan 

Q.S Al-Mujadillah ayat 11 

4.2 Memahami Isi kandungan dari 

pokok-pokok isi Al-Qur’an 

dalam Q.S. Al-Baqarah ayat 

163, Q.S. Adz Dzariyat ayat 56, 

Q.S Al-Qalam ayat 4, Q.S. Al-

Furqan ayat 37, dan Al-

Mujadilah ayat 11. 

4.2.1 Mampu menjelaskan isi 

kandungan Q.S Al-Baqarah 

ayat 163 

4.2.2 Mampu menjelaskan isi 

kandungan Q.S Adz Dzariyat 

ayat 56 

4.2.3 Mampu menjelaskan isi 

kandungan Q.S Al-Qalam ayat 

4 

4.2.4 Mampu menjelaskan isi 

kandungan Q.S Al-Furqan ayat 

37 

4.2.5 Mampu menjelaskan isi 

kandungan Q.S Al-Mujadillah 

ayat 11 

 

Hal ini8berorientasi8pada tujuan8dari media yang dikembangkan 

berdasarkan8analisissKIs (KompetensisInti),9KDs (KompetensisDasar) 

dansindikator.9Dengan dikembangkannya8Media Pembelajaran berbasis 

Android8ini8diharapkan dapat menjadi sebagai8pelengkap dan 

penyempurna media sebelumnya. 

2) Analisis8Kebutuhan8Media 

a) Analisis8kebutuhan8media 

Media sangat diperlukan untuk lebih memperjelas materi ajar 

dan bahan ajar yang akan digunakan oleh guru dengan itu tingkat 
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keberhasilan guru akan semakain tinggi dalam proses pembelajaran. 

Untuk itu peneliti perlu mengetahui cara memilih dan merancang 

media yang sesuai dengan materi yang akan disampaikan dan tepat 

untuk siswa, sehingga media yang akan dikembangkan oleh peneliti 

benar-benar dapat membantunya mencapai tujuan pembelajaran. 

Media pembelajaran yang digunakan dalam kegiatan belajar 

mengajar di MAN Kota Batu perlu dianalisis dan dikembangkan sesuai 

karakteristik siswa. Hasil yang diperoleh dari analisis media 

pembelajaran yaitu belum diterapkannya media pembelajaran 

interaktif seperti Media Pembelajaran berbasis Android di MAN Kota 

Batu, tetapi hanya menggunakan media cetak berupa modul dan buku 

pegangan Al-Qur’an Hadist.94 

Dalam tahap ini, peneliti dapat memilih dan merancang media 

melalui analisis kebutuhan media. Kegunaan analisis kebutuhan media 

pembelajaran adalah membantu peneliti dalam merencanakan dan 

melaksanakan serta menindaklanjuti kegiatan pembelajaran yang akan 

dikelola oleh guru. Langkah analisis kebutuhan media pembelajaran 

ditunjukkan dalam alur berikut: 

 

 

 

 
94 Dedi Wijaya Kusuma, Mengenal Penelitian Tindakan Kelas, (Jakarta: PT. Indeks, 2009), 

Hlm. 294 
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Gambar 4.18Alur analisis8kebutuhan media8pembelajaran 

Dari penjelasan gambar84.1 dapat dijabarkan8sebagai berikut ini: 

(1) Mempelajari8kurikulum8yang8berlaku 

Kurikulum820138 (K-13) adalah kurikulum yang8berlaku 

dalam Sistem8Pendidikan Nasional. 8Kurikulum ini merupakan 

kurikulum tetap8diterapkan oleh8pemerintah untuk menggantikan 

kurikulum 20068yang sering disebut8dengan kurikulum8tingkat 

satuan8pendidikan8 (KTSP). 

Madrasah Aliyah Negeri (MAN) Kota Batu yang menjadi 

subjek penelitian ini telah menerapkan kurikum K13 sesuai 

perkembangan sistem pendidikan di Indonesia saat ini. 

(2) Menetapkan8kompetensi8peserta didik8yang hendak8dicapai 

Kompetensi8peserta didik disesuaikan8dengan keputusan 

yang telah tercantum8dalam lampiran Peraturan8Menteri 

Pendidikan8Dan8Kebudayaan Nomor 22sTahuns2016stentang 

StandarsProsessPendidikansDasarsdansMenengahsyang dinyatakan 

dalamsUndang-undangsNomors20sTahun 2003stentangsSistem 

sPendidikansNasional, sPasals1sangkas1smenyatakan bahwa 

pendidikan adalah usaha sadar dan8terencana untuk8mewujudkan 
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suasanasbelajarsdansprosesspembelajaransagarspesertasdidikssecar

asaktifsmengembangkanspotensisdirinyasuntuk memiliki8kekuatan 

spiritual keagamaan,8pengendalian diri,8kepribadian, kecerdasan, 

akhlak8mulia, serta keterampilan8yang diperlukan dirinya, 

masyarakat, bangsa dan8Negara.95 

(3) Memilih8dan8menentukan materi8yang akan disajikan 

Media pembelajaran8yang dikembangkan oleh peneliti yaitu 

media pembelajaran8berbasis android Al-Qur’an Hadist materi 

Pokok-pokok isi8kandungan Al-Qur’an8kelas X. untuk materi 

mengacu pada8buku guru dan buku8siswa pelajaran Al-Qur’an 

Hadist kurikulum82013. 

(4) Memilih dan8menentukan jenis8media pembelajaran 

Pemilihan media8harus dikembangkan8sesuai dengan tujuan 

yang ingin8dicapai, kondisi8dan keterbatasan yang8ada dengan 

mengingat8kemampuan dan8karakteristik mediayang bersangkutan. 

Lebih lanjut8disebutkan beberapa hal8yang telah di8analisis oleh 

peneliti dalam hal8pemeilihan media8yaitu sebagai berikut: 

(a) Dukungan8terhadap isi bahan8pelajaran artinya8bahan 

pelajaran yang8sifatnya fakta, 8prinsip, konsep, dan generalisasi, 

sangat memerlukan8bantuan media agar8lebih mudah8dipahami 

oleh8siswa 

 
95sSalinansLampiransPeraturansMenterisPendidikansdansKebudayaansNomors22sTahun 

2003sTentangsStandarsProsessPendidikansdansMenengah, sBABs1 .,1. 
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(b) Kemudahan8dalam memperoleh8media yang8akan digunakan, 

artinya media8yang diperlukan8mudah diperoleh. 

(c) Siswa mayoritasmemiliki smarphone berbasis androis, sehingga 

mendukungdan memudahkan  peneliti selama proses penelitian. 

(d) Keterampilan8pendidik dalam menggunakannya, 8apapun jenis 

media8yang diperlukan8syarat utama yaitu pendidik dapat 

menggunakannya8dalam8pembelajaran. 

(e) Tersedia8waktu untuk menggunakannya, 8sehingga8media 

tersebut dapat8bermanfaat bagi8peserta didik8selama 

pembelajaran8berlangsung 

(f) Sesuai8dengan taraf berfikir8siswa, 8memilih media untuk 

pembelajaran harus8sesuai denganstarafsberpikirssiswa 

sehinggasmaknasyangsterkandungsdisdalamnyasmudah 

dipahami. 

b. Design (perencanaan) 

1) Desain8Pembelajaran 

a) Perencanaan  

Perencanaan8pembelajaran dirancang8dalamsbentuksSilabus 

dansRencanasPelaksanaansPembelajaran9(RPP) syangsmengacu 

padasStandarsIsi.8Perencanaanspembelajaransmeliputispenyususna

nsrencanaspelaksanaanspembelajaransdanspenyiapansmediasdan 

sumbersbelajar, sdansperangkatspenilaianspembelajaran. sBerikut 
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langkah-langkahsdesainspembelajaransyangsakansdikembangkan 

sesuaisdengansSilabussdansRPP: 

(1) Pendahuluan  

Langkah8pertama yang perlu8dilakukan dalam menerapkan 

model desain8pembelajaran yaitu: 

(a) Tujuan8Pembelajaran8 

Tabel84.48Tujuan8Pembelajaran 

No Tujuan Pembelajaran 

1 Menyebutkan apa saja pokok-pokok isi kandungan di 

dalam al-Qur’an 

2 Menjelaskan apa saja pokok-pokok isi kandungan dalam 

Al-Qur’an 

3 Menunjukkan perilaku yang menjadikan Al-Qur’an 

sebagai hukum dalam kehidupan sehari-hari 
4 Menjelaskan penerapan kandungan ayat Al-Qur’an dalam 

kehidupan sehari-hari. 
5 Menghafalkan ayat-ayat Al-Qur’an dengan lancar 
6 Mengartikan potongan ayat-ayat Al-Qur’an dengan benar 
7 Menerjemahkan ayat secara kseleuruhan 
  Menyimpulkan kandungan ayat Al-Qur’an yang terkait 

dengan isi pokok ajaran al-Qur’an 

 

(b) Strategi8pembelajaran 

Strategi8pembelajaran8dalam media pembelajaran 

berbasis android didasarkan8pada karakteristik peserta didik 

dan karakteristik materi8pembelajaran. Strategi 

pembelajaran8dalam media8pembelajaran android 

menggunakan strategi8pembelajaran Kontekstual yaitu 

mengkaitkansantarasmaterispembelajaransdengansdunia 

nyatassiswa, sdansmendorongssiswasmembuatshubungan  
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antaraspengetahuansyangsdimilikinyasdengansmenerapkan 

dalamskehidupanssehari-hari. 

 

(c) Metode8penyampaian 

Metode8penyampaian dalam media pembelajaran 

android menggunakan metode pengamatan, penugasan, 

tanya jawab, 8diskusi dan8Student Centred Leaning (SCL) 

yakni strategi8pembelajaran yangsmenempatkanspeserta 

didikslebihsaktifsdansmandirisdansbertanggungsjawabssepe

nuhnyasatasspembelajarannya.  

(2) Inti8Pembelajaran 

(a) Materi 

Materi yang8akan dikembangkan pada media pembelajaran 

berbasis8android adalah materi pokok-pokok isi kandungan 

di dalam8Al-Qur’an di kelas X8di semester ganjil. Berikut 

peta8konsep materi yang akan8dikembangkan ke media 

pembelajaran berbasis8android; 
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Gambar 4.2 Materi yang dikembangkan 

 

(3) Penutup 

(a) Evaluasisgh 

Penilaiansatausevaluasisterhadapsproses danshasil 

pembelajaransdilakukansuntuksmengukurstingkatspencap

aian8kompetensispesertasdidik.9Hasilspenilaiansdigunaka

n8sebagaisbahanspenyusunanslaporanskemajuanshasil8bel

ajarsdansmemperbaikisprosesspembelajaran.9Penilaian 

dalam8pembelajaran8menggunakansmediaspembelajaran8

berbasissandroidsinisdapatsdilakukanssesuaiskebutuhanss

yaitu pengamatanssikap, tesspengetahuan, sdan 

praktek/unjuk8kerja.  

2) Desain8Media 

Adapunslangkah8pengembangan media8pembelajaran berbasis 

android8dari segi desain8media sebagai8berikut: 
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a) Perancangan8 (storyboard) 

Isi dari storyboard media android meliputi cover, judul 

materi, kata pengantar, daftar isi, petunjuk android, penggunaan 

android, materi, tujuan pembelajaran, dan lain sebagainya. Semua 

dari proses awal sampai akhir akan diringkas di storyboard untuk 

memudahkan proses pengembang dengan terarah. Sekilas 

perancangan alur yang ada di storyboard dapat dilihat pada table 

dibawah sebagai berikut; 

 

 Keterangan : 

A. Tombol Pengatur 

Musik 

B. TulisansAl-Qur’ans 

Hadists “Pokok-

pokoksisi 

kandungansAl-

Qur’an” 

C. Tombol Masuk 

D. Tombol Keluar 

C 

B 

A 

A 
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Gambar 4.3 Menu Home 

 

Keterangan : 

A. Tombol Pengatur Musik 

B. Tulisan Al-Qur’an 

Hadist “Pokok-pokok isi 

kandungan Al-Qur’an” 

C. Tombol Masuk 

D. Tombol Keluar 

 

 

Gambar 4.4 Isi Menu Home 

Keterangan : 

C. Tombol Pnegatur 

Suara 

D. Tombol keluar 

Ca. Menu Petunjuk 

Cb. Menu KI KD, 

Indikator 

Cc. Menu Materi 

Cd. Menu Evaluasi 

Ce. Menu Biografi 

Cf. Menu Game 
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Gambar 4.5 Menu Tombol 

Keterangan : 

A. Tombol Pengatur 

musik 

C. Tombol Home 

D. Tombol Kluar 

Ca.1. keterangan tombol 

masuk 

Ca.2 keterangan tombol 

keluar 

Ca.3 keterangan tombol  

menuju halaman 

Ca.4. keterangan tombol  

next 

Ca5. keterangan tombol  

play 

Ca6. keterangan tombol  

pause 

 

 

 

 

Gambar 4.6 Kompetensi Inti  

Keterangan : 

A. . Tombol Pengatur 

musik 

C. Tombol Home 

D. Tombol Kluar 

Cb.1. Menu Kompetensi 

Inti 

 

 

D

D 

A 

Cb.1 

C

D 
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Gambar 4.7 Isi Kandungan Al-

Quran 

Keterangan : 

A. Tombol Pengatur 

musik 

C. Tombol Home 

D. Tombol Kluar 

1. Isi kandungan Al-

Qur’an tentang akidah 

2. Isi kandungan Al-

Qur’an tentang ibadah 

3. Isi kandungan Al-

Qur’an tentang akidah 

akhlak 

4. Isi kandungan Al-

Qur’an tentang sejarah 

5. Isi kandungan Al-

Qur’an tentang sains 

 

 

Gambar 4.8 Isi Materi 

Keterangan : 

A. Tombol Pengatur musik 

C. Tombol Home 

D. Tombol Kluar 

1.1 menu isi Materi 

tentang Akidah 

 

 

D

D 

A 

Cb.1 

C

D 
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Gambar 4.9 Evaluasi 

Keterangan : 

A. Tombol Pengatur musik 

C. Tombol Home 

D. Tombol Kluar 

Cd.7  Menu Soal Evaluasi 

 

 

Gambar 4.10 Menu Profil 

pengembang 

 

 

Keterangan : 

A. Tombol Pengatur musik 

C. Tombol Home 

D. Tombol Kluar 

Ce  Menu Profil 

Pengembang 

 

D

D 
C

D 

A

D 

Ce

Cd.7 

D

D 

A

D 

C

D 
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b) Perancangan8Tampilan 

Desain perancangan8tampilansmenjadissalahssatushalsyang 

pentingskarenasmerupakanspusatsperhatiansdan8daya8dukung 

dari8kemenarikan8media android, 8jika8tampilannya8menarik 

dan8bagus8maka8media pembelajaran android8mudah digunakan. 

Pada desain perancangan8tampilan, 8pengembang berusaha 

membuat tampilan media android8semenarik mungkin. Pada 

desaintampilan cover yang8merupakan8tampilan pertama 

dari8media android, menggunakan desain yang simple 

dengan8background Al-Qur’an dan tulisan8warna putih. 

Tulisan di dalam8media androidmenggunakan warna putih 

untuk8mempermudah dalam membacanya. 8Untuk ayat Al-Qur’an 

juga8menggunakan tulisan8warna putih, disertai8dengan lantunan 

ayat Al-Qur’an8agar mudah dihafalkan8oleh peserta didik. 

c. Development8 (Pengembangan) 

Pada tahap8pengembangan peneliti merealisasikan8desain yang 

telah dibuat. 8Untuk membuat media pembelajaran8berbasis android 

terdapat beberapa tahapan8yang dilalui sebagai berikut:. 

1) Tahap8perencanaan8produk 

a) Recreating8Android 

Pada tahap ini dimulai8membuat android menggunakan8software 

aplikasi yaitu8corel draw8dan photoshop. Semua hal yang 
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berkaitan8dengan8pewarnaan, 8pemberian background, 

typesetting, dan8sebagainya yang8dilakukan pada tahap ini. 

(1) Buka8Adobe8Photoshop. 8Klik ikonnya di desktop di 

daftar8Program/Application di komputer. 

(2) Klik8"File" di sudut kiri8atas jendelanya. 8Menu ini berada 

di sepanjang8batang menu. 8Pilih "New" untuk8membuka 

jendela8Settings untuk membuat8area kerja gambar baru. 

 

 

 

 

 

 

Gambar84.118menu awal8adobe Photoshop 

(3) Klik8daftar drop-down di8samping8 “Background Contents.” 

Setelah itu, 8pilih latar belakang8yang ingin8Anda gunakan 

dari8daftar. 

(a) “White” 8menetapkan8latar belakang area8kerja ke warna 

putih. 

(b) “Background color” 8menetapkan latar belakang8area 

kerja ke warna8yang dipilih di palet warna8di menu area 

kerja8di8sebelah kiri. 
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(c) “Transparent” 8menetapkan latar belakang8area kerja ke 

warna transparan; 8ini sangat cocok8untuk membuat 

format8gambar8GIF atau8PNG 

 

Gambar84.12 8Proses membuat8background contens 

(1) Menyesuaikan8warna dan8resolusinya 

 

Gambar84.13 Menyesuaikan8warna dan resolusi 

2) Tahap8Perancangan8Tampilan 

Salah satu8kriteria penting dalam tahap8desain yang pertama 

adalah tahap8perancangan tampilan, 8karena tampilan8merupakan 

keutamaan untuk menarik pembaca. 8Pada tahap ini8dengan 
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layering8dan penataan alur8dengan aplikasi8menggunakan 

software Adobe8Animate.  

a) Buka8Adobe8Animate.9Klik ikonnya di desktop atau 

luncurkan dari8daftar8Program/Application di8komputer. 

Sofware8ini8digunakan untuk merancang8animasi8untuk 

program video, 8aplikasi web, dan8lain sebagainya. 

 

Gambar84.14 awal membuat8layer bakcground 

 

Gambar84.15 Membuat8Menu awal8Media Android 
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Gambar84.16 Proses8membuat Tombol8Menu Home 

 

Gambar84.17 proses membuat8menu materi  isi 

kandungan Al-Qur’an 

 

 

Gambar84.18 Proses membuat8isi materi  
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Gambar84.19 Proses8membuat Soal Evaluasi 

 

Gambar84.208Proses membuat8Skor Penilaian 

3) Tahap8pembuatan8produk 

a) Tahap Coding8 (Programming) 

Selesainya pembuatan8media di aplikasi8software adobe Animate 

selanjutnya8yaitu dengan menggunakan8ActionScript 3.0 s sebelum 

diaplikasikan8ke dalam8android. 

(1) Membuat8objek 
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• Membuka8file baru8dengan memilih menu8File > New . 

Pada dialog New8Document pilih opsi8ActionScript 3.0 

 

Gambar84.21 file new8document8ActionScript. 

(2) Menambahkan8kode 

Setelah8pemberian nama, 8tahapan selanjutnya adalah 

menambahkan8kode. Perlu diketahui8bahwa kode AS 3 tidak 

lagi dapat8diketikan pada objek8movieclip8maupun button. 

8AS 3 hanya bisa8diketikan di frame8dan di file8actionscript. 

Untuk menambahkan kode8lakukan langkah berikut : 

• Selanjutnya8ketikan kode8berikut : 

 

Gambar84.22 kode di scriptassist 

b) Proses8compile 

Maka langkah selanjutnya 8adalah tahap akhir proses8compile 

dan render, 8sehingga media akan8di aplikasikan kedalam8android  

(APK) Dimana8pada tahap ini8media android akan8disusun secara 
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runtut dengan8berbagai menu-menu8yang sesuai dengan bagiannya, 

setelah8itu baru8di uji coba8di smartphone. Tahap Compile program 

dapat8dilakukan dengan8cara sebagai berikut: 

(1) Klik file, 8kemudian8publish8setting 

(2) Pastikan8target adalah8AIR 3.2 for Android 

(3) Klik icon8Setting yang terdapat8disebelah Target 

 

 

 

 

Gambar84.23 Compile8Project 

(4) klik8Tab General, 8isi sesuai keinginan. 

Biarkan8kolom pada bagian8Version, Version8label, dan 

Inclueded8files. 8Pada Aspect8ratio pilij8Potrait dan 

Landscape, 8tampilan layar8aplikasi saat berjalan akan 

mengikuti8satu mode8tersebut. Jika memilih8mode Auto, 

maka8tampilan akan8otomatis berjalan, 8dan pastikan8juga 

Auto8orientation dan8Fullscreen juga dipilih. 

(5) Mempublish8aplikasi dalam8bentuk APK yang8bisa di run 

di8android. 

• Klik8Tab Icon, 8masukkan gambar icon. 8Terdapat 

tiga8ukuran yang8harus di upload 
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• Klik8Tab8Permission 

• Klik8Publish 

• Siap8di install di8smartphone 

 

Gambar84.25 Proses8publish menjadi8APK 

4) Validasi8Produk 

Sebelum diuji8cobakan dilapangan diperlukan adanya validasi terhadap 

media8yang8dikembangkan. 8Tujuan validitas8adalah untuk mengetahui 

tingkat kelayakanmedia pembelajaran8berbasis Android yang dikembangkan 

sebelum8media tersebut8digunakan secara umum. 8Hasil dari kegiatan ini 

adalah masukan8untuk perbaikan media8pembelajaran berbasis8Android. 

Validasi8produk8dilakukan oleh838validator yang terdiri dari82 dosen 

UIN8Maulana Malik8Ibrahim Malang8dan818guru MAN Kota batu. Data 

validasi8diperoleh dari8angket penilaian8yang diberikan validator, 8Selain 

memberikan8penilaian, validator juga memberikan8kritik dan saran terhadap 

produk8pengembangan pada bagian8akhir angket. Berikut8kriteria skor yang 

digunakan dalam8proses validasi: 
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Tabel84.5 Kriteria Penskoran8Ahli Materi, 8Ahli Media, Ahli 

Pembelajaran8dan8Peserta didik (responden) 

 

Adapun8hasil uji8validitas terhadap produk8pengembangan media 

pembelajaran8Pendidikan Agama Islam8berbasis Android8sebagai berikut: 

a. Data Uji Coba Ahli Materi 

Ahli8materi dalam8pengembangan media8pembelajaran Al-Qur’an 

Hadist.8langkah8ini8dipilih8sebagai8cara8untuk8lebih8bisa8meningkatk

an8kualitas8produk.8Ahli materi memberikan8penilaian, komentar 

dan8saran terhadap8media pembelajaran ini. 8Paparan8deskriptif8hasil 

validasi8ahli8materi8akan8ditunjukkan8melalui8instrument8angket8yan

g8dapat8dilihat8pada8tabel84.6,s4.7. 8 

Berikut akan disajikan8paparan deskriptif8dari hasil  penelitian 

ahli materi8terhadap produk pengembangan8media pembelajaran ini yang 

diajukan dengan8metode kuisioner8angket. 

1) Data8Kuantitatif 

Pada instrumen8angket ahli materi yang8disajikan, ada beberapa 

aspek8penilaian meliputi8kelayakan isi, kelayakan8penyajian dan 
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bahasa. 8Data diperoleh8dari angket8dengan skala likert. 

8Tabel84.68Hasil8Validasi8Ahli8Materi8Terhadap8Pengembangan Produk 

No Pertanyaan X8 Xi8 P(%) Tingkat8 

Kevalidan 

Ket. 

 

 

18 

Isi8materi8dalam8media 

pembelajaran8berbasis8 

android8sesuai8dengan8 

silabus8pada8Kurikulum8 

48 58 880%

8 

88Valid 8Tidak 

8revisi 

 

 

28 

Materi8dalam8media 

media8pembelajaran 

berbasis8android8relevan 

dengan8tujuan 

Pembelajaran 

48 58 880%

8 

88Valid 8Tidak 

8Revisi 

 

 

38 

Kesesuaian8materi8dalam 

media8pembelajaran 

berbasis8android8dengan 

kompetensi8dasar 

48 58 880%

8 

88Valid 8Tidak 

8Revisi 

 

48 

Ketepatan8materi8dalam 

media8pembelajaran 

berbasis8android8dengan 

kompetensi dasar 

48 58 880%

8 

88Valid 8Tidak 

8Revisi 

5 Kelengkapan8materi dalam 

media8pembelajaran 

berbasis8android8tentang 

materi8pokok-pokok isi 

kitab-ku8 

38 58 60%8 Cukup Valid 8Revisi 

8Kecil 

 

 

6 

Media8pembelajaran 

relevan8dengan8materi 

yang harus8dipelajari 

48 58 880%

8 

88Valid 8Tidak 

8Revisi 

7 Kelengkapan8materi 

dalam8pembelajaran 

berbasis8android 

38 58 860%

8 

88Cukup 

88Valid 

8Revisi 

8kecil 

8. 

 

Materi8pada8media 

pembelajaran8berbasis 

android8diuraikan secara 

runtut 

48 58 880%8 88Valid 8Tidak 

8Revisi 

9. Materi8dalam8media 

pembelajaran8berbasis 

android8mudah8dipahami 

58 58 8100%8 88Valid 8Tidak 

8Revisi 
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10. Materi8yang8ditampilkan 

dalam8media 

pembelajaran berbasis 

android8mudah 

diaplikasikan8oleh8siswa 

48 58 880%8 88Valid 8Tidak 

8Revisi 

11 Kesesuaian8aplikasi8yang 

ditampilkan8dalam8media 

pembelajaran8berbasis 

android8dengan8materi 

48 58 880%8 88Valid 8Tidak 

8Revisi 

12 Bahasa8yang8digunakan 

sudah jelas 

58 58 8100%8 Sangat valid 8Tidak 

8Revisi 

13 Penggunaan8media 

pembelajaran8berbasis 

android8sesuai8dengan 

kemampuan8belajar8Siswa 

48 58 880%8 88Valid 8Tidak 

8Revisi 

14 Kesesuaian8evaluas8dalam 

media8pembelajaran 

berbasis8android8dengan 

materi 

48 58 880%8 88Valid 8Tidak 

8Revisi 

JUMLAH8 568 708 880%8 88Valid 8Tidak 

8Revisi 

b. Data8Kualitatif8 

8Berikut8adalah8paparan data kualitatif8yang diperoleh 

dari8kritik dan saran8oleh ahli materi8yang dapat dilihat8pada tabel 

4.7. 8 

Tabel84.78Hasil Penilaian8Ahli Materi 
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Berdasarkan8tabel8kritik dan8saran diatas, dapat ditarik 

kesimpulan8bahwa ada beberapa8aspek dari media8pembelajaran yang 

perlu direvisi8kecil sebagai8bahan pertimbangan8apakah produk layak 

untuk diteliti8ataukah tidak serta8sebagai penyempurnaan produk 

sehingga dapat8menjadi lebih berkualitas, 8dalam perbaikan media 

pembelajaran8ini memerlukan81 kali revisian. 8Validasi ahli materi ini 

dilakukan8pada tanggal818 November82019 oleh Bapak8Dr. H. 8Zeid 

B. 8Smeer, Lc., 8MA. 

b. Hasil8Validasi8Ahli8Media 

1) Data8Kuantitatif  

 Paparan deskriptif8hasil validasi8ahli media terhadap8produk 

pengembangan8media pembelajaran8berbasis android pada8mata 

pelajaran Al-Qur’an8Hadist di kelas8X MAN Kota Batu8yang 

ditunjukkan8pada8tabel 4.8 adalah8sebagai berikut:   

Tabel84.8 Hasil8Validasi Ahli MediaTerhadap8Pengembangan Produk 

No Pertanyaan X Xi P (%) Tingkat 

Kevalidan 

Ket. 

 

1 

Ketepatan ukuran huruf 

(dapat terbaca dengan 

jelas) 

 

4 

 

5 

 

 80% 

 

Valid 

Tidak 

Revisi 

   2 
Ketepatan pemilihan 

jenis huruf (dapat 

terbaca dengan jelas 

4 5  80% 
 

Valid 

Tidak 

Revisi 

   3 
Komposisi warna tulisan 

terhadap warna latar 

(background) 

4 5  80% 
 

Valid 

Tidak 

Revisi 

   4 Narasi yang ditampilkan 

mudah dipahami (jelas) 

 

4 

 

5 

 

 80% 

 

Valid 

Tidak 

Revisi 

   5 
Bahasa yang digunakan 

mudah dipahami 4 5  80% 
 

Valid 

Tidak 

Revisi 
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  6 

Media pembelajaran 

berbasis android mudah 

dioperasikan 

 

4 

 

5 

 

 80% 

 

Valid 

Tidak  

Revisi 

7 Suara Ayat Al-Qur’an 

dalam media 

pembelajaran mudah 

ditirukan 

4 5  80% Valid Tidak 

Revisi 

8  Materi dalam media 

pembelajaran berbasis 

android disajikan secara 

sistematis 

4 5  80% Valid Tidak 

Revisi 

9 Format halaman mudah 

untuk digunakan 

pengguna 

5 5 100% Sangat 

Valid 

Tidak 

Revisi 

10 Lebar kolom mudah 

dibaca oleh pengguna 

4 5  80% Valid Tidak 

Revisi 

11 Tata letak tombol dan 

tulisan mudah dipahami 

4 5  80% Valid Tidak 

Revisi 

12 Navigasi untuk 

mengakses halaman 

yang disajikan efektif 

digunakan 

4 5  80% Valid Tidak 

Revisi 

13 Fungsi masuk dan 

keluar efektif 

4 5  80% Valid Tidak 

Revisi 

14 Fungsi navigasi ke 

pilihan materi efektif 

5 5 100% Sangat 

Valid 

Tidak 

Revisi 

JUMLAH 5  70  82.9% Valid Tidak 

Revisi 

 

2) Data8Kualitatif  

Data8kualitatif diperoleh8dari hasil kritik8dan saran pada8produk media 

pembelajaran8dapat dilihat pada8tabel 4.98berikut:  
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Tabel 4.98Hasil Penilaian8Ahli Media 

 

Berdasarkan8tabel8kritik dan8saran diatas, dinyatakan8bahwa ada 

beberapa8aspek yang perlu8direvisi sebagai bahan8pertimbangan kelayakan 

produk8sebelum8digunakan serta8sebagai8penyempurnaan produk8sehingga 

dapat8menjadi lebih berkualitas.8Validasi ahli media8ini dilakukan8pada 

tanggal812 November82019 oleh ibu8Dr. 8Hj. 8Samsul8Susilowati, 8M.Pd. 

c. Hasil8Validasi8Ahli8Pembelajaran 

Produk8pengembangan media8pembelajaran yang8diserahkan kepada 

ahli8pembelajaran8bidang8studi8Al-Qur’an Hadist8adalah berupa8media 

pembelajaran8berbasis Android.8Paparan data8hasil validasi8ahli pembelajaran 

bidang8studi8Al-Qur’an Hadist8ditunjukkan melalui8instrument angket yang 

dapat8dilihat8pada tabel84.10, 4.11. 

1) Paparan8Data8Kuantitatif 

Paparan8deskriptif hasil8validasi ahli pembelajaran8terhadap produk 

pengembangan8media pembelajaran8berbasis android pada8mata pelajaran 

Al-Qur’an8Hadist di kelas8X8MAN Kota8Batu yang ditunjukkan8pada tabel 

Nama Subjek Ahli Media Kritik dan Saran 

 

Dr. Hj.Samsul Susilowati, M.Pd 

Hasil penilaian atau tanggapan oleh 

ahli pembelajaran berupa kritik dan 

saran menunjukkan bahwa media 

pembelajaran sudah baik sehingga 

produk pengembangan media 

pembelajaran berbasisn android 

langsung lanjut penelitian.  
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4.10 adalah8sebagai berikut:   

Tabel 4.108Hasil Penilaian8Ahli Pembelajaran8Guru Mata Pelajaran 

Al-Qur’an8Hadist 

No s Pertanyaan s X s Xi s P (%) s Tingkat 

Kevalidan 

s Ket. s s 

 

1 ss 

Media8pembelajaran ini 

efektif dan8efisien 

digunakan8pada8materi 

Pokok-pokok Isi Kitab-Ku 

5 s 5 s 100% 

s 

s Sangat s 

Valid 

Tidak s 

Revisi s 

   2 s Media8pembelajaran8ini 

mampu8memberikan 

pemahaman konsep8materi 

Pokok-pokok8Isi Kitab-Ku 

5 s 5 s 100% 

s 

s Sangat s 

Valid 

Tidak s 

Revisi s 

   3 s Ukuran8dan8jenis huruf 

yang8digunakan8dalam 

media8pembelajaran mudah 

dibaca 

5 s 5 s 100% 

s 

s Sangat s 

Valid 

Tidak s s 

Revisi s 

 

4 s 

Kejelasan8tujuan 

pembelajaran 

5 s 5 s 100% 

s 

s Sangat s 

Valid 

Tidak s 

Revisi s 

5 s Tingkat8kesesuaian8antara 

gambar8dan materi8dalam 

media8pembelajaran 

5 s 5 s 100% s s Sangat s 

Valid 

Tidak s 

Revisi s 

6 s Penggunaan8media 

pembelajaran siswa 

termotivasi8dalam 

mengikuti8pembelajaran 

Al-Qur’an8Hadist 

5 s 5 s 100% s s Sangat s 

Valid 

Tidak s 

Revisi s 

7. s Materi8pada8media 

pembelajaran8ini 

dijabarkan secara lengkap 

5 s 5 s 100% s s Sangat s 

Valid 

Tidak s 

Revisi s 

8. s Uraian8materi pada8media 

pembelajaran ini8mudah 

dipahami 

5 s 5 s 100% s s Sangat s 

Valid 

Tidak s 

Revisi s 

9. s Ayat8Al-Qur’an8dalam 

media8pembelajaran mudah 

dibaca 

5 s 5 s 100% s s Sangat s 

Valid 

Tidak s 

Revisi s 

10. s Suara8Ayat8Al-Qur’an 

dalam8media8mudah 

ditirukan 

4 s 5 s 85% s s Valid Tidak s 

Revisi s 
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11. s Penggunaan8media 

pembelajaran8berbasis 

android8membantu proses 

pembelajaran8Al-Qur’an 

Hadist 

5 s 5 s s 100% s Sangat s 

Valid 

Tidak s 

Revisi s 

12. s Penggunaan8media 

pembelajaran8berbasis 

android8memudahkan 

siswa dalam memahami 

materi yang8disampaikan 

5 s 5 s s 100% s Sangat s 

Valid 

Tidak s 

Revisi s 

13. s Penggunaan8media 

pembelajaran8berbasis 

android8memberikan fokus 

perhatian pada siswa8untuk 

belajar 

5 s 5 s s 100% s Sangat s 

Valid 

Tidak s 

Revisi s 

JUMLAH s 64 s 65 s s98,4 % s Sangat s 

Valid 

Tidak s 

Revisi s 

 

2) Data8Kualitatif8 

Tabel84.118Kritik8dan8Saran8Ahli8Pembelajaran 

 

Berdasarkan8data kualitatif8yang diperoleh dari8kritik dan8saran olehahli 

pembelajaran8al-Qur’an8Hadist, hasil yang didapatkan8menunjukkan bahwa 

media8pembelajaran berbasis8android8sudah baik. 

d. Implementation8(Penerapan) 

Implementasi8adalah tahapan yang dilakukan setelah mengembangkan 

media pembelajaran. 8Media8Pembelajaran yang8telah dikembangkan dan 
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mendapat persetujuan8dari validator ahli8dapat8digunaka dilapangan sesuai 

s dengan s tujuan s pengembangan.8Implementation adalah tahap8dimana 

media pembelajaran8yang telah8dikembangkan dan divalidasi8untuk 

digunakan di lapangan pada proses pembelajaran. 8Selain dilakukan8uji coba 

lapangan, maka kemenarikan8media juga8perlu diketahui. 8Media 

pembelajaran digunakan di8kelas8X8AGAMA MAN Kota 

Batu8dengan8jumlah  peserta didik8adalah835 siswa. 8Selain melakukan8uji 

coba media8pembelajaran di lapangan, 8pada tahap8ini 

juga8digunakan8untuk8mengetahui tingkat  ketertarikan8siswa pada8media 

pembelajaran8yang telah8dikembangkan dengan8diberikannya8angket 

ketertarikan8bahan ajar kepada siswa. 

Dari data8yang8diperoleh, maka8dapat diketahui8nilai rata-rata dari 

kemenarikan8media8pembelajaran8berbasis8android8sebesar888,6% dan 

berada8pada8kriteria8valid. 

3. Tingkat8Keefektifan8Dan Daya8Tarik Penggunaan8Media Pembelajaran 

Berbasis8Android Mata8Pelajaran8Al-Qur’an Hadist8Materi Pokok-

Pokok Isi8Kandungan8Al-Qur’an8Di Kelas8X MA. 

Pengembanganmedia pembelajaranberbasis android dalam mata pelajaran 

Al-Qur’an8Hadist8materi pokok-pokok isi8kandungan Al-Qur’an untuk siswa 

kelas X MAN8Kota Batu. 8Uji efektifitas dilakukandi kelas X8setelah diadakan 

perlakuan8menggunakan8media8pembelajaran8berbasis android. Peneliti 

mengambil8siswa kelas8X8AGAMA MAN8Kota batu berjumlah8358siswa. 
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Berdasarkan8data diatas, 8daftar perbandingan8nilai pretest dan posttest 

di kelas X MAN8Kota8Batu adalah sebagai8berikut: 

Tabel84.12 Daftar8Nilai8Pretest8Dan8Posttest 

 

No. 

 

NAMA8SISWA 

Nilai 

Pre-test 

s 

Post-test s 

1 s Adinda Sayyida Salwa 50 85 

2 s Alfi Kamila Rahma 80 100 

3 s Amelia Nadia Prasetya Ningrum 70 95 

4 s Annisa Rani Anggraini 55 85 

5 s Auladi Sani 60 75 

6 s Austhenya Zahra Dc Zulkarnaen 75 95 

7 s Daud Firmansyah 65 90 

8 s Dian Cahya Bening 50 85 

9 s Dicky Kusuma Whardana 65 80 

10 s Dirra Khusnul fatimah 50 80 

11 s Hilma Nurul Latifah 70 85 

12 s Inzaghi Maulana Sakti Saputra 75 90 

13 s Kiki Wulandari 70 95 

14 s Lilia Ais Andini 60 80 

15 s Mochammad fairuz Dzaki Azzahra 80 100 

16 s Mohammad Sultan maulana Ardian 55 75 

17 s Muarifatul Auliya 60 70 

18 s Muchammad Irsyad Mahila 60 85 

19 s Mufadila Shalsa Nurjanah 50 75 

20 s Muhammad Huday Al-Haq  70 95 

21 s Muhammad Alvan Nur Huda 55 75 

22 s Nirwandani 85 100 

23 s Nur’aini Nadya Sa’ada 50 95 

24 s Nurcholillah Maulidinna 60 75 

25 s Rahima Wandra Prasetya 75 95 

26 s Raihan Mujayyid  Assya’bani 50 70 

27 s Salman Al-Faris 55 85 

28 s Salsabila Al Mufidatun Nazhifah 65 80 

29 s Salsabila Isna Arifina 75 95 

30 s Salwa Awalia Rahma 85 100 

31 s Siva Arzila 70 85 

32 s Sofroul karimah 60 85 

33 s Tia Dwi Rahmadani 75 95 
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Perbedaan8rata-rata nilai8pretest dan postest8dapat dilihat8di table berikut: 

Tabel84.138Perbandingan8Nilai Rata-Rata8Pretest-Posttest 

 8Rata-rata8 

8Pretest8 8Posttest8 

864,298 886,578 

8Pretest8digunakan pada8satu kelas untuk8mengetahui kemampuan 

awal8sebelum8diberikan perlakuan. 8Posttest digunakan8untuk mengetahui 

tingkat8kemampuan siswa8setelah diberikan8perlakuan dengan 

menggunakan8media pembelajaran8android. Pada pretest8terlihat nilai rata-

rata864,29. Setelah posttest8dilakukan memperoleh nilai8rata-rata886,57.  

Langkah8selanjutnya adalah untuk8mengetahui tingkat8gain score 

atau selissih8nilai8pretest dan posttest. 8Adapun selisih8tersebut8dijelaskan 

dalam table8berikut: 

Tabel84.148Perbandingan8Selisih8Nilai8Pretest-Posttest 

8Nilai8 8Rata-rata8 8Selisih8 

Pretest8 64,298 822,288 

Posttest8 86,578 

Berdasarkan8data table8perbandingan selisih8antara8nilai 

pretest8dan posttest terlihat8mengalami8kenaikan sebesar822,288rata-rata. 

34 s Viola Varadila 50 80 

35 s Yesi Pratiwi 70 95 

JUMLAH s 2250 s 3030 s 

Rata-rata  64,29 86,57 
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B. Analisis8Data 

1. Analisis8kelayakan8media pembelajaran8berbasis8android dalam mata 

pelajaran8Al-Qur’an8materi Pokok-Pokok8isi kandungan8Al-Qu’an 

kelas X8MA. 

a. Analisis8Data8Validasi8Ahli Materi8Al-Qur’an Hadist 

Berdasarkan8penetapan kriteria8kelayakan media8pembelajaran yang 

ditujukan8kepada8validator, maka8dijelaskan: 

1) Skor  58untuk penilaian8sangat setuju 

2) Skor 48untuk penilaian8setuju 

3) Skor 38untuk penilaian8cukup setuju 

4) Skor 28untuk penilaian8kurang setuju 

5) Skor 18untuk penilaian8sangat kurang setuju 

Paparan8hasil validasi8ahli materi tajwid8terhadap produk 

pengembangan8media pembelajaranberbasis android adalah sebagai berikut; 

1) Media8pembelajaran sudah8sesuai dengan materi. 

2) Isi materi8yang dipaparkan8mudah dipahami. 

3) Isi materi8dalam media8pembelajaran sudah jelas. 

4) Bahasa8yang digunakan8sudah jelas. 

Data8angket yang diperoleh8dari ahli materi Al-Qur’an8Hadist dapat 

dihitung menggunakan8persentase tingkat8kevalidan media8pembelajaran 

sebagai berikut:  
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𝑃8 =
∑𝑥

∑𝑥𝑖
 × 100% 8 

=
56

70
 × 100%  

= 80 %  

Berdasarkan8perolehan hasil di atas, 8menunjukkan bahwa 

persentase8kelayakan media pembelajaran sebesar880%, berada pada 

kualifikasi8valid sehingga8media pembelajaran8tidak perlu revisi. Dalam 

skala Linkert, persentase880% dikategorikan layak. 

Tabel84.15 Tabel8Skala Linkert 

Tingkat 

Pencapaian (%) 

Kriteria 

Kelayakan 

Keterangan 

0-20 Tidak Valid Revisi 

21-40 Kurang Valid Revisi 

41-60 Cukup Valid Revisi kecil 

61- 80 Valid Tidak perlu revisi 

 1-100 Sangat Valid Tidak perlu revisi 

 

b. Analisis8Data9Validasi8Ahli8Media 

Berdasarkan8penetapan8kriteria kelayakan8media8pembelajaran s 

yang ditujukan8kepada ahli8media, 8dapat dijelaskan: 

1) Skor  58untuk penilaian8sangat setuju 

2) Skor 48untuk penilaian8setuju 

3) Skor 38untuk penilaian8cukup setuju 

4) Skor 28untuk penilaian8kurang setuju 
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5) Skor 18untuk penilaian8sangat kurang setuju 

Berikut ini8adalah paparan datahasil validasi ahli media8pembelajaran: 

1) Tipe8huruf yang digunakan sudah8terlhat jelas dan dapat terbaca. 

2) Ukuran huruf8yang digunakan sudah8jelas dan sesuai. 

3) Kombinasi8warna pada media8sudah sesuai. 

4) Narasi8yang ditampilkan8sudah sesuai. 

5) Bahasa8yang digunakan8mudah dipahami. 

6) Media8pembelajaran berbasis8androdi mudah8dioperasikan 

7) Suara ayat8al-Qur’an8mudah ditirukan 

8) Materi8disajikan secara8sistematis. 

9) Lebar8kolom8sudah sesuai 

10) Format8halaman mudah8digunakan 

11) Letak8tombol dan8tulisan sudah sesuai 

12) Navigasi8mudah8digunakan 

13) Tombol8masuk dan keluar8sudah sesuai 

Data dari angket8tanggapan ahli media8diperoleh persentase8tingkat 

kevalidan8sebagai8berikut: 

𝑃 =
∑𝑥

∑𝑥𝑖
 × 100%  

=
58

70
 × 100%  

= 82,9 %  

Berdasarkan8perolehan hasil di8atas, menunjukkan8bahwa 

persentase kelayakan8media pembelajaran8sebesar882.9%, berada pada 
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kualifikasi8sangat valid sehingga8media pembelajaran tidak perlu revisi. 

Dalam skala8Linkert, persentase882,9% dikategorikan layak. 

Tabel84.16 Tabel8Skala Linkert 

Tingkat 

Pencapaian (%) 

Kriteria 

Kelayakan 

Keterangan 

0-20 Tidak Valid Revisi 

21-40 Kurang Valid Revisi 

41-60 Cukup Valid Revisi kecil 

61- 80 Valid Tidak perlu revisi 

 1-100 Sangat Valid Tidak perlu revisi 

 

c. Analisis8Data Validasi8Ahli Pembelajaran8Al-Qur’an8Hadist 

Berdasarkan8penetapan kriteria8kelayakan media pembelajaran8yang 

diajukan8kepada validator, 8dapat dijelaskan sebagaisberikut: 

1) sSkor 58untuk penilaian8sangatssetujus 

2) sSkors 48untuk penilaian8setuju 

3) sSkors 38untuk penilaian8cukup setuju 

4) sSkor 28untuk penilaian8kurang setuju 

5) sSkor 18untuk penilaian8sangat kurang setuju 

Berikut8adalah paparan8data hasil validasi8ahli pembelajaran pada 

mata media8pembelajaran8Al-Qur’an Hadist8berbasis Android: 

a. Media pembelajaran8efektif dan efisien8ketika digunakan  

a. Media8pembelajaran mampu8memberikan pemahaman 

b. Ukuran dan jenis8huruf yang digunakan8dalam media pembelajaran 

mudah dibaca 
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c. Kejelasan tujuan8pembelajaran 

d. Tingkat kesesuaian8antara gambar dan materi dalam8media pembelajaran 

e. Penggunaan media8pembelajaran siswa8termotivasi dalam mengikuti 

pembelajaran8Al-Qur’an Hadist 

f. Materi pada8media pembelajaran8ini dijabarkan secara lengkap 

g. Uraian materi8pada media pembelajaran8ini mudah dipahami 

h. Ayat Al-Qur’an8dalam media pembelajaran8mudah dibaca 

i. Intonasi suara8dan lafal ayat Al-Qur’an8dalam media pembelajaran. 

j. Penggunaan media8pembelajaran berbasis8android membantu proses 

pembelajaran8Al-Qur’an Hadist 

k. Penggunaan media8pembelajaran berbasis8android memudahkan siswa 

dalam memahami8materi yang8disampaikan 

l. Penggunaan media8pembelajaran berbasis android8memberikan fokus 

perhatian pada siswa8untuk belajar 

Data dari8angket tanggapan ahli8pembelajaran diperoleh persentase 

tingkat kevalidan8sebagai berikut: 

𝑃 =
∑𝑥

∑𝑥𝑖
 × 100%  

=
64

65
 × 100%  

= 98,4  %  

Berdasarkan8perolehan hasil diatas, menunjukkan bahwa8persentase 

kelayakan media8pembelajaran sebesar898.4%, berada pada kualifikasi 

sangat valid dan tidak8perlu revisi. 
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Tabel 4.17 Tabel Skala Linkert 

Tingkat 

Pencapaian (%) 

Kriteria 

Kelayakan 

Keterangan 

0-20 Tidak Valid Revisi 

21-40 Kurang Valid Revisi 

41-60 Cukup Valid Revisi kecil 

61- 80 Valid Tidak perlu revisi 

 1-100 Sangat Valid Tidak perlu revisi 

 

d. Analisis8Data Uji Coba8Lapangan untuk8Keefektifan Produk 

Berdasarkan data uji8coba produk media8pembelajaran pada setiap 

komponen8sebagaimana data8yang telah8dianalisis secara8kuantitatif, maka 

diperoleh: 

1) Ukuran8huruf yang digunakan8dalam media pembelajaran sudah sesuai 

dan jelas. Dari pernyataan8tersebut, diperoleh penilaian dengan persentase  

s86.2%s 

2) Jenisshuruf yangsdigunakan dalamsmediaspembelajaransmudahsdibaca 

dan jelas. Dari8pernyataan tersebut, 8diperoleh penilaian dengan 

persentase 92%. 

3) Ayat Al-qur’an8dalam media pembelajaran berbasis8android mudah 

dibaca. 8Dari pernyataan tersebut, 8diperoleh penilaian dengan persentase 

88,6%. 

4) Komposisi warna8yang digunakan dalam media8pembelajaran berbasis 

android sudah8sesuai. Dari pernyataan tersebut, 8diperoleh penilaian 

dengan persentase886,9%. 
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5) Media pembelajaran8berbasis android8mudah dioperasikan. Dari 

pernyataan tersebut, 8diperoleh penilaian8dengan persentase890,2%. 

6) Petunjuk tombol8yang disajikan mudah Digunakan. 8Dari pernyataan 

tersebut, 8diperoleh penilaian dengan persentase892%. 

7) Petunjuk tombol8masuk dan keluar mudah8Digunakan. 8Dari pernyataan 

diatas, 8diperoleh penilaian dengan persentase888,6% 

8) Fungsi tombol8ke pilihan materi mudah8Digunakan. 8Dari pernyataan 

tersebut, 8diperoleh hasil penilaian dengan persentase888,6%. 

9) Mudah8mengakses materi8dengan menggunakan tombol yang tersedia 

Dari pernyataan8tersebut, diperoleh hasil penilaian8dengan8persentase 

89.1%.8 

10) Suara8Ayat Al-Qur’an8dalam media8mudah ditirukan. Dari pernyataan 

tersebut, diperoleh hasil8penilaian dengan persentase888.6% 

11) Media pembelajaran8berbasis android mempermudah8siswa dalam 

belajar. Dari8pernyataan tersebut, diperoleh8hasil penilaian dengan 

persentase891,4% 

12) Media pembelajaran8berbasis android membantu proses pembelajaran Al-

Qur’an Hadist. Dari pernyataan tersebut, diperoleh8hasil penilaian dengan 

persentase891,4% 

13) Media pembelajaran8berbasis android memberikan8semangat siswa 

dalam belajar. 8Dari pernyataan tersebut, 8diperoleh hasil penilaian 

dengan persentase887,4% 

14) Media pembelajaran8berbasis8android memudahkan8siswa dalam 
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memahami8materi yang8disampaikan. Dari pernyataan tersebut, 

8diperoleh hasil8penilaian dengan persentase883,4% 

15) Media pembelajaran8berbasis android memberikan8fokus perhatian pada 

siswa untuk belajar. 8Dari pernyataan tersebut, 8diperoleh hasil penilaian 

dengan8persentase882,3% 

Hasil8angket diperoleh8dari hasil uji coba produk oleh 358peserta 

didik, kemudian8dihitung8untuk mengetahui persentase tingkat8kevalidan 

dan keefektifan8sebagai berikut: 

 

𝑃 =
∑𝑥

∑𝑥𝑖
 × 100%  

=
2.325

2625
 × 100%  

= 88,6  %  

Tabel 4.18 Tabel Skala Linkert 

Tingkat 

Pencapaian (%) 

Kriteria 

Kelayakan 

Keterangan 

0-20 Tidak Valid Revisi 

21-40 Kurang Valid Revisi 

41-60 Cukup Valid Revisi kecil 

61- 80 Valid Tidak perlu revisi 

 1-100 Sangat Valid Tidak perlu revisi 

 

Berdasarkan8perolehan hasil perhitungan diatas, 8diperoleh persentase 

sebesar888,6%8dengan8kualifikasi sangat8valid dan8berdasarkan hasil 
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tersebut, maka bisa8dikatakan bahwa produk yang dikembangan ini efektif 

digunakan untuk8peserta didik kelas X8Agama di MAN8Kota Batu. 

2. Analisis8Efektifitas8Media8Pembelajaran Berbasis8Android Dalam 

Mata Pelajaran8Al-Qur’an Hadist8Materi Pokok-Pokok 

Isi8Kandungan Al-Qur’an8Untuk Siswa8Kelas X8SMA/MA. 

Analisa efektifitas8media pembelajaran8berdasarkan nilai tes 

kemampuan8awal8 (pretest) dengan tes8kemampuan akhir8(Posttest).  

Dalam8menganalisa data tersebut8digunakan aplikasi8SPSS versi 24.0 yaitu 

nilai signifikan8< 0,05 guna8untuk mengetahui8hasil nilai uji8normalitas 

dengan rumus8Kolmogorov dan8uji homogenitasnya8dengan uji Anova 

(Analysis of variance). 8Analisis data dengan uji t (test). 

Adapun8data analisa8dari uji tes8tersebut sebagai8berikut: 

Tabel84.198Perbandingan8Nilai Rata-Rata 

8Nilai8 8Rata-rata8 8Selisih8 

Pretest8 64,298 22,288 

Posttest8 86,578 

 

Berdasarkan tabel8rata-rata nilai uji8kemampuan awal (pretest) dan 

uji kemampuan akhir8 (posttest) tersebut, maka8untuk lebih memahami 

tingkat8berbandingnya8diantara keduanya tersebut8disajikan diagram 

gambar perbandingan8kenaikan nilai8uji kemampuan8siswaspadasuji 

kemampuansawalsdansujiskemampuansakhir sebagai berikut: 
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Berdasarkan8perhitungan8SPSS, nilai8signifikansi8 (Sig.(2-tailed)) 

yaitu80,0008sehingga akan diterima8jika nilai signifikansi dari hasil8analisa 

mempunyai nilai8< 0,05. 8 

a. Uji8Normalitas 

Uji normalitas8dilakukan untuk sampel8dari populasi data yang 

berdistribusi8normal atau tidak. Adapun hasildari analisis data8statistik 

untuk mengukur8kemampuan awal8siswa dalam memecahkanmasalah 

sdapatsdilihatsdarishasilspretest.6Uji normalitas8dalamspenelitiansini 

smenggunakansprogram8SPSS.8dengan uji One-Sample8Kolmogorov-

Smirnov8Test, yang akan8dijelaskan pada tebel berikut. 

1) Masukkan8data pretest atau8posttesspadasSPSS.8Kliksmenu 

sanalyzes–snonparametristictests–slegacysdialogss–sSample K-Ss 

2) Maukkan8variable nilai8kotaksTestsVariablesList.8Padaskotakstest 

sdistribution, spilihan normalsaktif 

3) sKliksoks. sMakasmunculsdatassebagaisberikut: 

Tabel84.208Perhitungan8Tes Uji8Normalitas 
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Penentuan distribusi8normalsataustidak, 8terlebih dilakukan 

sdengansmerumuskan8hipotesisssebagaisberikut: s 

Ho=8Data pretest8dan postest8mewakili populasi8 (distribusi normal) 

Ha=8Data pretest8dan posttest8tidak terwakili8populasi8 (distribusi8tidak 

normal). 

Kriteria normal8tidaknyasdatassampelsdarispopulasisadalah:8jika 

snilais signifikan8>s0,05s dan analisis statistic8menggunakan statistic 

parameterik, 8sedangkan sjikasnilaissignifikansis<s0.05smakassampel 

bedistribusistidaksnormalsdansanalisissdata8yangsdigunakan8adalah 

statistic8nonparameterik. 

Berdasarkan8uji normalitas8pada table 4.208didapatkan hasil uji 

normalitas8dengan nilai signifikansi81,89shalsinismenunjukkansbahwa 

datasskorsPretest8berasalsdarispopulasisyangsberdistribusisnormal, 

8karena 1,738> 0,05. 8Maka dapat8disimpulkan8bahwa data 

skor8berdistribusi normal. 

b. Uji8Homogenitas 

Peneliti8menggunakan uji8homogenitas dengan8bantuan 

computer yaitu8menggunakan programSPSS versi 24.0 Perhitungan uji 

homogenitas8menggunakan uji8ANOVA8(Anlysissofsvariance). 8Uji 

shomogenitassdiakukanspadasskorspretestsdansposttest.8Ketentuannya 

jika nilai8signifikansi8> 0,058maka dapat8varian data8dua atau 

lebihadalah8sama8atau homogeny, sedangkan jika nilai signifikansi < 

0,058maka varian data8dua atau8lebih tidak sama8atau tidak homogen. 
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Sebelum8dilakukan uji8hipotesis maka8dilakukan terdahulu 

perumusan8hipotesi. 

Ho=8Variansi8antara nilai8pretest dan posttest8sama 

Ha=8Variansi antara nilai8pretest dan posttest8sama 

Menguji homogenitas8varians dengan8melakukan uji8Anova 

satu8arah pada program8SPSS 24.08dilakukan melalui8langkah-

langkah berdasarkan8yang dirumuskan8oleh8yulius8sebagai berikut:96 

1) Masukan8data8pretest dan8posttest. 8Masukkan pengkodean8jenis 

tes dengan menggunakan kode818untuk pretest8dan kode82suntuk 

sposttest. s 

2) Klik8menusanalyzes–scomparesmeanss–sone waysanovas 

3) Masukkan8variable skor8siswa pada kotak8dependent list. 

4) Masukkan8variable jenis8tes pada kotak8factor . 

5) Kliksoption. 

6) Aktifkan8descriptive8dan8homogeneity8of8variance test. 8Klik 

scontinue. s 

7) sKlik menu8PostsHocs. 8Aktifkan pilihan sBonferonnisdansTurkey. 

8) KliksOks.  

sMenurutsyulisus8menyatakan bahwa8“salahssatussyaratsuntuk 

melakukansujisAnovassatusarahsapabilasdatasmempunyai8varianssam

a” sCaranya8adalah dengan8membandingkan nilai8signifikansi pada 

 
96 Yulius,. hlm 92 
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sig. dengan8nilai signifikansi yang digunakan8 (SPSS secara8dedault 

menggunakan nilai signifikansi80,05).” 8Kriterinya jika hasil 

penghitungan8menjukkan nilai signifikansis<s0,05smakasHosditolaks 

atausHasditerima dan jika nilai signifikansis>s0,05smakasHosditerimas 

dansHasditolak. 

Tabel84.218Tabel Uji8Homogenitas 

 

Berdasarkan8tabel 4.218dapat dilihat8nilai homogenitas8pada 

nilai homogenitas8pada nilai pretest8memiliki nilai8lebih besar8dari 0,05 

dimana80,209>0,05. 8Maka dapat dinyatakan8bahwa data untuk nilai 

posttest adalah8homogen 

c. Uji8Hipotesis 

Peneliti8menggunakan uji8hipotesis8dengan menggunakan8uji t 

berpasangan8(Two8Paired8sampel8Test)8untuk uji8dua8sisi8(Two8 

tailed8atau8two8sides)8pada8program8SPSS824.08Uji8hipotesis8dilaku

kan8dengan8menggunakan8uji8hipotesis8komparasi8antara8dua8variabl

e8yang8berbeda, yaitu8antara8kemampuan siswa sebelum8menggunakan 

media android dengan8kemampuan8siswa8setelah menggunakan8media 

android.8Sebelum8dilakukan8uji8hipotesis8maka8terlebih8dahulu 

dilakukan perumusan hipotesis. 
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Ho8: 8tidak terdapat8perbedaan hasil belajar8melalui media8android 

Ha 8: 8terdapat perbedaan8hasil belajar8melalui media8android. 

Tabel84.228Hasil Uji8Sederhana Uji t 

 

 

 

 

Berdasarkan8data di table 4.22 diatas, 8Dari hasil analisis T hitung 

dari output8adalah842,270, Df =835-1 = 34 maka8diperoleh t-tabel1.690, 

Sehingga8diperoleh data t hitung 42.270 >81.690. 8Dapat dilihat8pula 

dalam tabel8bahwa taraf8signifikansi adalah80.000 ≤ 0.05a dengan8hasil 

uji kemampuan awal uji8kemampuan akhir yang8menunjukkan terdapat 

perbedaan hasil belajar melalui media8pembelajaran berbasis8android. 

Adapun8langkah-langkah uji8t-2 berpasangan8 (paired sampel) 

berdasarkan yang8dirumuskan oleh8Yulius adalah sebagi berikut:97 

1) Masukkan8data skor8pretest dan8posttest pada8SPSS 

2) Klik menu8analyse –8comapare means –8paired-sampelTtest. 

3) Masukkan8variable skor8pretest pada8kotak variable. 8Masukkan 

variable8skor posttest pada8kotak variable 2. 

4) Klik8Ok. 8 

Keefektifan8media pembelajaran8yang digunakan8dapat dilihat 

dari besarnya8pengaruh yang diuji8melalui uji t. 8pengambilan keputusan 

 
97 yulius 



152 
 
 

 
 

dalam uji t8dapat mengacu pada8dua hal, 8yakni dengan8membandingkan 

thitung8dengan ttabel8atau dengan8membandingkan8nilai8signifikan dengan 

nilai8probabilitas 0,05. 8Uji hipotesis8ini8menggunakan8program 

SPSS.24 dengan8dengan8Independent Samples Test8terlampir. 

e. Revisi8Produk 

 Pada8proses8pengembangan media android8terdapat beberapa8point 

yang harus direvisi8untuk mendapatkan8hasil yang8baik. berikut bagian-

bagian dari media8pembelajaran8menggunakan android8yang telah direvisi. 

1) Revisi8Produk8oleh8Ahli8Media 

Adapun data8penyempurnaan media8pembelajaran8berbasis android 

berdasarkan ahli8media dapat8dilihat pada8table berikut: 

Tabel84.238Tabel8perbandingan8produk8sebelum dan8sesudah 

revisi8ahli media 

NO Sebelum8Uji8Ahli8Media Setelah8Uji Ahli8Media 

1 Sebelum8di8uji8ahli 

media, background8media 

pembelajaran8berbasis 

android terlihat8gelap 

Sesudah8Uji8Media 

tampilan8media 

pembelajaran8berbasis 

android, 8bakcground / 

warna lebih8terlihat cerah 
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2. 

 

 

 

 

Menambah8Menu 

Evaluasi 

Setelah8di8Revisi Meu8Soal Evaluasi8yang 

sudah di Revisi 

  

3 Petunjuk8Penggunaan  

 Sebelum8revisi Sesudah8Revisi 
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2) Revisi8Produk oleh8Ahli Materi 

Adapun8data8penyempurnaan8materi pada8media8pembelajaran 

berbasis8android berdasarkan8ahli media8dapat dilihat8pada table 

berikut: 

Tabel 4.248Tabel8perbandingan8produk sebelum8dan8sesudah 

di revisi8ahli materi. 

NO Sebelum8Uji8Ahli8Materi Sesudah8Uji8Ahli8Materi 

1. Menambah8terjemahan8per ayat 

 

 

2 Sebelum8Revisi Setelah8revisi 
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Isi Materi  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sebelum Revisi  
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3. Revisi8Produk oleh8Ahli Pembelajaran 

Hasil8penilaian atau tanggapan oleh ahli8pembelajaran8berupa 

kritik dan8saran menunjukkan bahwa media8pembelajaran berbasis 

android8sudah8baik sehingga8produk pengembangan mediapembelajaran 

tidak perlu8direvisi. 
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BAB V 

KAJIAN HASIL PENGEMBANGAN 

 

B. Kesesuaian8Media8Pembelajaran8berbasis8Android8dengan8 

Kebutuhan8Pembelajaran8Al-Qur’an8Hadist8MA 

Pengembangan media pembelajaran berbasis android dalam mata 

pelajaran Al-Qur’an Hadist materi pokok-pokok isi kandungan Al-Qur’an 

pada siswa kelas X MA, bertujuan untuk menganalisis karakteristik 

kebutuhan media pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan peserta didik. 

Media pembelajaran sebagai alat penyampaian pesan materi yang akan 

disampaikan oleh guru kepada siswa menjadi lebih menarik. Sehingga dapat 

memotivasi belajarnya dan mengefisienkan proses belajar. Android 

merupakan sebuah sistem operasi yang sudah menjadi salah satu kebutuhan 

pokok, hampir semua orang membutuhkan alat untuk berkomunikasi, selain 

itu juga android dapat digunakan sebagai m edia pembelajaran yang dapat 

memudahkan pembelajaran. Android sangat menunjang pembelajaran 

dengan berbagai fitur yang telah disediakan. Semua fitur-fitur yang tersedia 

sangat bermanfaat untuk membantu siswa memahami materi pembelajaran. 

Dalam pengembangan media pembelajaran berbasis android mata 

pelajaran Al-Qur’an hadist  ini dilengkapi dengan isi materi, latihan soal 

dan contoh-contoh soal serta evaluasi yang telah disesuaikan dengan 

sebaran Kompetensi Inti dan Kompetensi Dasar yang tertera pada 
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Kurikulum 2013. Sehingga siswa akan memliki kemampuan yang 

diharapkan dalam masing-masing kompetensi.  

Dalam proses pembelajaran, komponen terpenting adalah guru dan 

siswa. Guru sebagai penyedia yang berkaitan dengan motivasi siswa.98 

Adapun langkah-langkah untuk meningkatkan mutu dalam proses 

pembelajaran dan mencapai tujuan yang diharapkan adalah dengan 

penggunaan media. Proses belajar mengajar tidak hanya dari segi 

kognitifnya, melainkan harus mampu mempengaruhi segi afektif dan 

psikomotorik siswa. 

C. Proses Pengembangan  

Penelitian8dan8pengembangan8ini8menghasilkan8produk8media 

pembelajaran8berbasis8android8mata8pelajaran8Al-Qur’an8Hadist, 

kemudian8diaplikasikan8ke8mobile phone sehingga8lebih8mudah 

dioperasikan. Pengembangan8media8pembelajarn8ini8dikembangkan 

dengan8model8pengembangan8yang8mengacu8pada8rancangan 

penelitian8pengembangan8dari8model8pengembangan8ADDIE. 

Model8penegembangan8ini menggunakan858tahap8yang8terdiri 

dari8 (1)sTahap8Analisis, (2) Tahap8Desain, (3) Tahap8Pengembangan, 

(4) Tahap8Implementasi (5) Tahap8Evaluasi. Dengan8perubahan 

seperlunya8yakni8dalam8penelitian8pengembangan8ini8tidak8melewati 

 
98 Rosyida, Mustaji dan W.T Subroto, The Development of Comic Media based on CTL 

in Elementary School, Jurnal The 1st International Conference on Education Innovation (ICEI) 
ISBN 978-602-50898-0-0, (Surabaya: UNS, 2017) hlm. 105 
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langkah858dikarenakan8keterbatasan8waktu, biaya8dan8tenaga8dari 

peneliti. 

Materi yang dibahas pada produk pengembangan media 

pembelajaran berbasis android Al-Qur’an Hadist ini adalah materi pokok-

pokok isi kandungan Al-Qur’an untuk siswa kelas X MA. Media 

pembelajaran berbasis android Al-Qur’an Hadist ini terdiri dari beberapa 

menu yang bisa dioperasikan dan membantu siswa dalam belajar. Terdapat 

tes yang dikerjakan secara individu sebagai pengukur keberhasilan dari 

standard kompetensi yang diharapkan. 

Pengembangan media pembelajaran berbasis android ini divalidasi 

kepada ahli materi, ahli media dan ahli pembelajaran (guru kelas) dari 

sekolah tempat penelitian. Hasil validasi dari semua para ahli 

menunjukkan bahwa pengembangan media pembelajaran berbasis android 

Al-Qur’an Hadist ini valid/layak untuk digunakan di kelas X MAN Kota 

Batu. Hal ini dibuktikan dengan validasi dari ahli pembelajaran dan 

prestasi hasil belajar kelas (diukur dari postest). 

Peneliti melakukan validasi media pembelajaran sebelum diterapkan 

kepada siswa, dengan tujuan melihat kelayakan media tersebut. Ada 

beberapa ahli yang memberikan nilai validasi dalam media pembelajaran, 

diantaranya adalah ahli materi, ahli media, ahli pembelajaran, dan 

didapatkan juga data dari angket yang telah diberikan kepada siswa. 

Analisis berikutnya melihat persentase kelayakan media, data kelayakan 

media sebagai berikut: Analisis Kelayakan Media Pembelajaran 
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1) Berdasarkan8uji8kelayakan8media8aspek8materi8oleh8validator 

diperoleh8presentase sebesar 80%. Adapun8saran8yang di berikan 

kepada8peneliti8dimaksudkan8agar8media8yang akan dihasilkan 

sempurna dan sesuai dengan8tujuan. Penyususanan8materi yang 

dilakukan8perlu8diruntut secara urut agar mudah8untuk dipahami dan 

diterima8oleh8siswa/siswi, 

serta8perlu8untuk8membaca8banyak8reverensi8agar8peneliti8kaya 

dengan8materi8sehingga materi disampaikan dengan8media sesuai 

dengan8KI dan8KD yang8termuat8dalam Kurikulum813 yang 

dijadikan8acuan di8sekolah 

2) Berdasarkan8uji8kelayakan8media aspek8media oleh8validator 

diperoleh8presentase sebesar 82,9%. Dari8hasil uji8media ini di 

peroleh8beberapa8kriktik dan8saran sebagaimana tertulis diatas. Hasil 

uji media8juga menyarankan8untuk adanya8update8soal8dan8materi 

untuk mata8pelajaran8Al-Qur’an Hadist agar8siswa dapat8terus 

menggunakan8media8ini. Ini merupakan8bentuk8apresiasi yang 

sangat baik8dari8Penguji8untuk8peneliti. 

3) Berdasarkan8uji8kelayakan media aspek8praktisi guru kelas8oleh guru 

mata8pelajaran Al-Qur’an Hadist menilai8bahwa media 

pembelajaran8berbasis android ini “sangat layak” 8digunakan. Ini 

berdasarkan8penilain8dari angket8yang beliau isi. Total8skor yang 

diperoleh adalah 64 dengan presentase sebesar 98,4%. Dari hasil uji 

pembelajaran8ini8di peroleh8beberapa8kriktik dan saran pada media 
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pembelajaran8berbasis8android. Kritik8saran8menyebutkan bahwa 

media ini8perlu ditambah8dengan latihan soal. Dengan8tujuan agar 

siswa8lebih tertantang8dan lebih8banyak membaca8materi.  

4) Berdasarkan8uji kelayakan8dan kenyamanan8media aspek8pengguna 

oleh8siswa memperoleh8nilai 90%, dalam8Skala Linkert8nilai 90% 

masuk8dalam kategori8layak. 

Hasil8dari para8ahli terhadap8kelayakan media8diatas, menujukkan 

bahwa8media8pembelajaran berbasis8android8dalam8pelajaran Al-Qur’an 

Hadist8materi pokok-pokok isi kandungan Al-Qur’an layak8digunakan 

untuk8siswa kelas8X di MAN Kota Batu. 

D. Efektifitas Media Pembelajaran Berbasis Android 

Media8pembelajaran berbasis android merupakan upaya dari peneliti 

agar pemahaman peserta didik mengenai Al-Qur’an Hadist dalam materi 

pokok-pokok isi8kandungan8Al-Qur’an dapat meningkat, peneliti 

mengambil objek di MAN Kota Batu. Penggunaan8Media pembelajaran 

berbasis Android tersebut menjadikan pembelajaran Al-Qur’an Hadist 

menjadi mudah, efektif, efisien dan menarik, media tersebut mempunyai 

kelebihan yakni mampu memperjelas penyajian pesan selain itu8peserta 

didik akan8cepat memahami8dan mengerti8tentang8materi yang diajarkan 

dengan8menggunakan media8pembelajaran8android. 

Menurut8Hamalik dan Azhar Arsyad8pemakaian8media pembelajaran 

dalam8proses8belajar8mengajar dapat membangkitkan8keinginan8dan 

minat8yang8baru, membangkitkan8motivasi dan8rangsangan8kegiatan 
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belajar8peserta8didik. Penggunaan8media8pembelajaran berbasis android 

dapat membantu8mengefektifkan proses8pembelajaran dan penyampaian 

materi pembelajaran.99 

Menurut8Kitchenham8bahwa8pemanfaatan8android dalam program 

pendidikan8menjadikan8sebagai8salah satu bentuk perangkat yang dapat 

digunakan sebagai8alternatif dalam pengembangan media. Pemanfaatan 

android8sebagai8media8pembelajaran didukung oleh Rogozin yang 

menyatakan bahwa8dengan menggunakan8android sebagai media 

pembelajaran8memberikan8kesempatan8belajar yang lebih mendalam bagi 

siswa, karena8dengan8menggunakan android siswa dapat 

mengembangkan8pembelajaran8melalui8penelusuran8informasi8dari 

internet.100 

Teori ini8telah8terbukti dan cocok8dengan8penelitian ini, yang8mana 

hasil8dari8penelitian8ini ketika dilihat8dari data8tes dan8angket dapat 

disimpulkan8bahwasanya8pemanfaatan media8pembelajaran8berbasis 

android8dapat8meningkatkan8prestasi8peserta8didik, 8seperti8yang 

dikatakan8oleh8Forment & Guerrero8bahwa8media8berbasis8mobile 

bersifat8fleksibel, dapat8digunakan berulang-ulang8sesuai8dengan 

kesiapan8dan8kemauan peserta didik. Penggunaan8atau pembelajaran yang 

berulang-ulang8dengan8frekuensi yang8tinggi dapat meningktakan 

 
99 Azhar Arsyad. Op,Cit,.  Hlm. 15 
100 EdiSIsmanto, MellySNovalia, PratamaSBennySHerlandy,  PemanfaatanSSmartphone 

AndroidSSebagai MediaSPembelajaranSBagi Guru SmaSNegeri 2 Kota Pekanbaru, SJURNAL. 

VOL. 1, NO.1, SMEI 2017. SISSN : 2550-0198 
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prestasi8belajar peserta didik.  Dengan8demikian8Penggunaan smartphone 

(android) 8dapat dimanfaatkan8sebagai8media pembelajaran untuk 

melatih8daya ingat, sehingga8dapat8meningkatkan8hasil belajar peserta 

didik.101 Media yang8digunakan8berulang-ulang, secara8otomatis8materi 

yang disajikan8dapat melekat8dalam8ingatan8peserta didik.Selain8itu, 

penggunaan8media8pembelajaran8berbasis8android8mempunyai manfaat  

yang  dapat8diperoleh 8yaitu8proses 8pembelajaran 8lebih 8menarik,  

lebih8interaktif, 8jumlah8waktuvmengajar8dapat8dikurangi, 8kualitas  

belajar 8siswa 8dapat 8ditingkatkan8dan  proses8belajar8mengajar  dapat  

dilakukan8di8mana  dan8kapan8saja,  serta8sikap8belajar8siswa8dapat  

ditingkatkan. 

Produk8pengembangan media8pembelajaran8berbasis android mata 

pelajaran Al-Qur’an hadist materi8pokok-pokok isi kandungan Al-Qur’an 

dilakukan8di kelas8X MAN kota8Batu yang8terdiri dari8358responden. 

Pada8penelitian ini8terdiri8dari satu8kelompok  yang akan8dilakukan8tes 

uji8kemampuan awal8dan kemapuan8akhir untuk8mengetahui keefektifan 

media. Perbedaan8hasil belajar8siswa sebelum8dan sesudah8menggunakan 

media pembelajaran8berbasis android mata pelajaran Al-Qur’an hadist 

materi8pokok-pokok isi kandungan Al-Qur’an di kelas8X MAN kota Batu. 

Pada8hasil tes8kemampuan8awal (pretest) 8diperoleh rata-rata 64,29 

sedangkan8pada hasil8tes kemampuan8akhir (posttest) diperoleh8nilai 

 
101 IsmaSRamadhaniS Lubis.  Jaslin  Ikhsan,”Pengembangan SMediaSPembelajaran  Kimia 

Berbasis AndroidSuntuk MeningkatkanSMotivasi belajar dan Prestasi Kognitif Peserta Didik 

SMA” Jurnal InovasiSPendidikan IPA, Universitas Negeri Yogyakarta, Volume 1 (Oktober, 2015) 
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rata-rata 86,57 sehingga8terdapat selisih8sejumlah 22,28 . berdasarkan 

hasil8rata-rata tersebut8maka terdapat8perbedaan antara8hasil8nilai 

pretest8dengan nilai8posttest. Untuk8menguji8normalitas dan 

homogenitas8serta uji8hipotesis suatu8nilai, peneliti8menggunakan 

bantuan8computer8dengan aplikasi8SPSS versi 24.0. Berdasarkan8uji 

normalitas8didapatkan8hasil uji8normalitas dengan8nilai signifikansi 

0,189 hal8ini menunjukkan8bahwa data skor8pretest berasal8dari8populasi 

yang8berdistribusi normal, 8karena >0,05. Maka 

dapat8disimpulkan8bahwa8data skor8berdistribusi8normal. 

Sedangkan8pada uji8homogenitas8terdapat hasil pada8nilai pretest 

memiliki8nilai8dimana 0,209 lebih8besar8dari 0,05. Analisis8dari 

perhitungan8tersebut8maka dapat8dinyatakan bahwa8data untuk nilai 

posttest8adalah8homogen. Pada8uji-t terdapat8nilai thitung842,270 > ttabel 

1,690 dengan8nilai8signifikan8sebesar 0.000 ≤ 0.05. Artinya8Ho ditolak 

dan8Ha8diterima dengan8hasil uji8kemampuan8awal (pretest) uji 

kemampuan8akhir(posttest) yang8menunjukkan8terdapat8perbedaan8hasil 

belajar8melalui8media8pembelajaran8berbasis8android. 
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BAB VI 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

1. Pengembangan media pembelajaran berbasis android dalam mata 

pelajaran Al-Qur’an Hadist materi pokok-pokok isi kandungan Al-

Qur’an pada siswa kelas X MA, bertujuan untuk menganalisis 

karakteristik kebutuhan media pembelajaran yang sesuai dengan 

kebutuhan peserta didik. Dalam pengembangan media pembelajaran 

berbasis android mata pelajaran Al-Qur’an hadist  ini dilengkapi dengan 

isi materi, latihan soal dan contoh-contoh soal serta evaluasi yang telah 

disesuaikan dengan sebaran Kompetensi Inti dan Kompetensi Dasar yang 

tertera pada Kurikulum 2013.   

2. Proses pengembangan media Pembelajaran Berbasis Android Mata 

Pelajaran Al-Qur’an Hadist Kelas X di Madrasah Aliyah Negeri (MAN) 

Kota Batu. Dalam penelitian ini menggunakan Model penegembangan 5 

tahap yang terdiri dari (1) Tahap Analisis, (2) Tahap Desain, (3) Tahap 

Pengembangan, (4) Tahap Implementasi (5) Tahap Evaluasi. Dengan 

perubahan seperlunya yakni dalam penelitian pengembangan ini tidak 

melewati langkah 5 dikarenakan keterbatasan waktu, biaya dan tenaga 

dari peneliti. 

Pengembangan media pembelajaran berbasis android ini divalidasi 

kepada ahli materi, ahli media dan ahli pembelajaran (guru kelas) dari 
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sekolah tempat penelitian. Hasil validasi dari semua para ahli 

menunjukkan bahwa pengembangan media pembelajaran berbasis 

android Al-Qur’an Hadist ini valid/layak untuk digunakan di kelas X 

MAN Kota Batu. Hal ini dibuktikan dengan validasi dari ahli 

pembelajaran dan prestasi hasil belajar kelas (diukur dari postest). 

Berdasarkan uji kelayakan media aspek materi oleh validator diperoleh 

presentase sebesar  80%. Adapun saran yang di berikan kepada peneliti 

dimaksudkan agar media yang akan dihasilkan sempurna dan sesuai 

dengan tujuan. Berdasarkan uji kelayakan media aspek media oleh 

validator diperoleh presentase sebesar  82,9%. Dari hasil uji media ini di 

peroleh beberapa kriktik dan saran sebagaimana tertulis diatas. Hasil uji 

media juga menyarankan untuk adanya update soal dan materi untuk 

mata pelajaran Al-Qur’an Hadist agar siswa dapat terus menggunakan 

media ini. Berdasarkan uji kelayakan media aspek praktisi guru kelas 

oleh guru mata pelajaran Al-Qur’an Hadist menilai bahwa media 

pembelajaran berbasis android ini “sangat layak” digunakan. Ini 

berdasarkan penilain dari angket yang beliau isi. Total skor yang 

diperoleh adalah 64 dengan presentase sebesar 98,4%. Berdasarkan uji 

kelayakan dan kenyamanan media aspek pengguna oleh siswa 

memperoleh nilai 90%, dalam Skala Linkert nilai 90% masuk dalam 

kategori layak.  
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3. tingkat keefektifan, efesiensi dan daya tarik penggunaan media 

pembelajaran berbasis android dalam pembelajaran Al-Qur’an Hadist 

Kelas X di Madrasah Aliyah Negeri (MAN) Kota Batu? 

Efektifitas dan Daya tarik Media Pembelajaran berbasis android dalam 

pembelajaran Al-Qur’an Hadist Kelas X dilakukan pada siswa MAN 

Kota Batu dengan jumlah 35 siswa. Pada hasil tes kemampuan awal 

(pretest) diperoleh rata-rata 64,29 sedangkan pada hasil tes kemampuan 

akhir (posttest) diperoleh nilai rata-rata  86,57 sehingga terdapat selisih 

sejumlah 22,28. berdasarkan hasil rata-rata tersebut maka terdapat 

perbedaan antara hasil nilai pretest dengan nilai posttest. Berdasarkan uji 

normalitas didapatkan hasil uji normalitas dengan nilai signifikansi 0,189 

hal ini menunjukkan bahwa data skor pretest berasal dari populasi yang 

berdistribusi normal, karena >0,05. Maka dapat disimpulkan bahwa data 

skor berdistribusi normal dan media pembelajaran berbasis android 

dinyatakan efektif dalam pembelajaran Al-Qur’an Hadist. 

B. Saran  

Supaya produk pengembangan media pembelajaran berbasis Android 

dapat dimanfaatkan secara maksimal, maka perlu diberikan beberapa saran 

yang terkait, diantaranya : 

1. Saran Pemanfaatan Produk 

Saran pemanfaatan produk pengembangan media pembelajaran 

Pendidikan Agama Islam berbasis Android adalah sebagai berikut: 
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a. Media8pembelajaran8dikembangan8berdasarkan8materi8yang 

diajarkan8sehingga8dapat digunakan8dalam proses8pembelajaran 

yang8terdapat materi8yang telah8disajikan. 

b. Siswa8diharapkan8mengikuti dan8membaca petunjuk8yang ada 

dalam8media pembelajaran8dengan seksama8sehingga ketika masuk 

dalam8program tes8benar-benar8sudah8ready. 

c. Siswa8diharapkan8membaca8buku-buku atau sumber8belajar 

terkait8yang lain, sehingga8dapat menambah8pengetahuan tentang 

materi8yang8dipelajari. 

d. Guru8sebaiknya8menggunakan media pembelajaran8berbasis 

android8yang telah8dikembangkan, agar8pembelajaran lebih aktif, 

dinamis8dan8interaktif 

e. Pemanfaatan8media ini8sebaiknya tidak8digunakan 

sebagai8sumber8satu-satunya sumber8belajar 

2. Saran8Diseminasi Produk 

Produk8pengembangan media8pembelajaran berbasis android ini 

dapat8digunakan di  semua8kelas di sekolah8yang bersangkutan, namun 

penyebaran8produk pengembangan8harus tetap memperhatikan 

dan8memperhitungkan karakteristik8dari siswa, sehingga8penyebaran 

produk tidak sia-sia. 

3. Saran8Pengembangan8Produk8Lebih8Lanjut 

Adapun8saran8pengembangan8produk8lebih8lanjut8adalah8sebagai 

berikut: 
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a. Bagi8semua8pihak yang8ingin8mengembangkan8produk8lebih 

lanjut,8bisa8dengan8cara8menambahkan8materi-materi8lain, 

sehingga8produk8yang8dihasilkan8lebih8komprehensif,8karena 

produk8ini hanya8memuat materi8barisan dan8deret8aritmatika. 

b. Produk8yang8dikembangkan8tidak hanya8digunakan secara8offline 

namun bisa8dikembangkan8dengan8sistem online, sehingga8siswa 

bisa mengupdate8materi secara8langsung. Namun8kesemuanya itu 

harus8mempertimbangkan8karakteristik dan8kebutuhan8siswa, 

sehingga8produk yang8dihasilkan memang8benar-benar8tepat guna. 

c. Produk8pengembangan8ini hanya berbatas8pada pokok bahasan 

yakni8Pokok-pokok isi kitab-Ku8yang ada di dalam8mata pelajaran 

Al-Qur’an8Hadist, sehingga8untuk pengembangan8lebih lanjut 

dapat dilakukan8dengan cara8mengembangkan8materi-materi yang 

lain yang berkaitan8dengan mata8pelajaran Al-Qur’an8hadist dan 

menyesuaikan8dengan karakteristik8pembelajaran8peserta8didik 

maupun8yang8lainnya. 
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Lampiran IV : Angket Tanggapan / Penilaian Ahli Media 
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Lampiran V : Angket Tanggapan / Penilaian Ahli Pembelajaran 
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Lampiran VI  : Hasil Uji Coba Lapangan 
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Lampiran VII  : Hasil Angket Siswa 

Hasil Uji Coba Media Pembelajaran 

No Nomor Soal dan Hasil Jawaban Σx Σxi 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

1 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 72 75 

2 4 5 4 5 5 5 5 5 5 4 5 4 4 5 4 69 75 

3 5 5 4 5 4 5 4 4 4 5 4 5 4 3 5 66 75 

4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 4 5 3 4 5 70 75 

5 5 5 4 5 5 5 4 5 4 4 5 5 5 3 3 67 75 

6 5 3 4 5 5 5 4 5 4 4 5 5 5 3 3 65 75 

7 5 5 5 4 5 5 3 4 4 5 5 5 5 4 4 68 75 

8 4 5 5 4 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 72 75 

9 5 5 5 5 5 5 5 5 5 3 5 5 5 5 5 73 75 

10 4 5 5 5 5 5 4 5 5 4 4 4 4 5 4 68 75 

11 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4 60 75 

12 3 4 5 4 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 70 75 

13 4 4 4 4 5 5 5 4 4 5 5 5 5 4 4 67 75 

14 5 5 4 4 5 4 4 4 4 5 4 5 3 5 5 66 75 

15 4 4 4 3 3 4 5 5 4 5 5 4 4 4 3 65 75 

16 4 5 4 4 4 5 5 5 5 5 5 5 4 4 4 68 75 

17 4 4 4 5 4 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 69 75 
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18 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 4 71 75 

19 4 5 4 5 4 4 3 4 5 5 5 5 4 4 4 65 75 

20 4 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 73 75 

21 4 5 5 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 63 75 

22 4 5 5 4 5 4 4 5 5 5 4 5 4 4 4 67 75 

23 5 5 3 4 5 5 4 4 3 5 5 5 5 5 5 63 75 

24 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 72 75 

25 4 5 4 3 5 5 4 4 4 5 5 4 5 4 4 65 75 

26 4 4 5 5 4 4 4 4 4 5 5 5 5 4 5 67 75 

27 4 4 5 4 4 4 4 3 4 3 4 4 3 4 4 58 75 

28 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 4 4 5 4 4 70 75 

29 4 4 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 70 75 

30 3 4 4 5 4 3 4 5 5 3 3 4 3 2 2 54 75 

31 4 4 4 3 3 4 5 4 4 4 4 3 4 4 3 57 75 

32 4 4 4 4 3 4 4 4 3 3 3 3 3 3 2 51 75 

33 4 5 4 4 5 5 4 4 4 3 4 4 4 3 4 61 75 

34 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 4 5 5 5 72 75 

35 5 5 5 4 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 72 75 

JUMLAH 2.325 2.625 

P (%) 88,6% 
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Lampiran VIII : Hasil Pretest  
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Lampiran VIII : Hasil Post test Media Pembelajaran berbasis android 
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Lampiran IX : Dokumentasi Penelitian 

 

Siswa Siswi dengan serius  menggunakan Media Pembelajaran berbasis android 
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Peneliti memberikan pengarahan kepada siswa kelas X Agama dalam 

penggunaan Media Pembelajaran berbasis Android 
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