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 أهدي هذا البحث الجامعي إلى: 

 

 و الحاج علي أحمد الحاج خازن أسنوي طاهر : أبي الكرنً
 طوال العمر والصحة  مافي الدنيا والآخرة ويعطيه ماعسى الله أن يربضه

 

 والحاجة أنيك زولية الحاجة ليليس لسلصة:  المحبوبة أمي 

 ا ما وجدت النجاح موبدون رضاىا حبه تٍ مند صغارييالتي رب
 ا في الدنيا والآخرةمعسى الله أن يربضه

 

 زوجتي المحبوبة : ألاء الفضيلة
 طوال العمر والصحة افي الدنيا والآخرة ويعطيه هاعسى الله أن يربض

 
 ولدي المحبوب : محمد سابق سيبويه

 عسى الله أن يربضو في الدنيا والآخرة ويعطيو طوال العمر والصحة
 

 : الأشقاءإخواني 

 عبد الله كفى به, جالفين زين العاشقين, محمد مكي الفياد 

 اللهم يربضمهم في الدنيا والآخرة واجعلهم من الناجحتُ في ابؼستقبل
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 وتقدير شكر

 الرّحيم الرّحمن الله بسم
وشقّ الأرض شقا، ورزقهم  ،ابغمد لله الذي أنعم على العباد فصبّ ابؼاء صبا

ختَات، و أطعمهم فاكهة وأبا، أبضده سبحانو وأشكره على نعامو التي لاتعدّ ولا برصى، 
 وأشهد أن لا إلو إلا الله وحده لا شريك لو القائل وبربون ابؼال حبا بصا، أما بعد.

ن البحث قد انتهيت محتى  والفرصة والصحة القوة نعمو على وجلّ  عزّ  الله إلى شكرا أشكر
إعداد الكتاب الدصاحب لكتاب دروس اللغة العربية على أساس "  ابعامعي بابؼوضوع

 البحث ىذا كتابة انتهيت. وقد " اللعبة اللغوية لددرّسي العربية للمستوى الثانوية بمالانج
 تقدم الباحث الشكر إلى: ولذالك الآخر، مساعدة بدون إبسامو ولا يدكن ابعامعي

إبراىيم  مالك مولانا جامعة مدير ابؼاجستً، عبد ابغريسالدكتور ابغاج  فضيلة .1
 .مالانج ابغكومية الإسلامية

 مالك مولانا جامعة مدير دراسة العليا ابؼاجستً، أمي بظبولة ةالدكتور ابغاج فضيلة .2
 مالانج. ابغكومية إبراىيم الإسلامية

 قسم تعليم اللغة العربيةرئيسة  ابؼاجستً، ولدانا وركاديناتاابغاج  الدكتورة فضيلة .3
 مالانج. ابغكومية إبراىيم الإسلامية مالك مولانا بجامعة

كتابة ىذا البحث. وأقول شكر   ةابؼاجستً، مشرف أمي بؿمودة ةابغاج ةالدكتور  فضيلة .4
حتى  الله سبحانو وتعالى من نعمة مساعدة من على كل ما قدموه. هاعلى إشرف

 وتوجيو .الله سبحانو وتعالى من مكافأة التي برصل على الأشياء ابعيدة يتستٌ بعميع
 الانتهائي حتى الباحث فكرة بداية منذ ابعامعي البحث ىذا مراحل إعداد كل في

 .منو
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 البحث مستخلص
اعداد الكتاب ابؼصاحب لكتاب دروس اللغة العربية على أساس اللعبة اللغوية بؼدرسّي . 1722، خوارزمي عبد. كريمال

، جامعة مولانا الدراسات العليا. قسم تعليم اللغة العربية،كلية للمستوى الثانوية بدالانج، رسالة ابؼاجستتَ العربية
د. أمي بؿمودة ابؼاجستتَ، وابؼشرف الثاني : دز سيف :  ة الأولىابؼشرف مالك إبراىيم الإسلامية ابغكومية مالانج.

 ابؼصطفى ابؼاجستتَ

 اللعبة اللغوية، مدرسّ اللغة العربية ،ابؼصاحبالكتاب  : الأساسية الكلمات

إن بصعية مدرّسيي العربية للمستوى الثانوية مالانج ىي وعاء أو اجتماع برنامج مهتٍّ بؼدرّسي دروس اللغة 
م، حضر الباحث في برنامج 1722يونيو  22العربية للمستوى الثانوية من ابؼدرسة الثانوية. يوم الأربعاء في التاريخ 

 71اللغة العربية الذي أقامو بصعية مدرّسيي العربية للمستوى الثانوية مالانج. في برنامج الذي حضر فيو  تدريب
مدرّستُ اللغة العربية بكن نبحث عن ابؼشكلات ابؼستجدات ابؼوجودة من عملية التعليم اللغة العربية في مدرستهم. ومن 

عربية التي يستصعب عن عملية اللعبة اللغوية في وقت الدراسي، ابؼشكلات ابؼوجودة يعتٍ كثتَ من ابؼدرّسي اللغة ال
منهم لا يعرف كيفية ارتباط اللعبة اللغوية بابؼوضوع الدراسي ابؼوجودة. بعض ابؼدرّس يختار اللعب بنظر إلى إنتًنيت 

 والكتب اللعبة اللغوية عاما، مع أن صفتو عاما، لا يخصص بدوضوع الدّراسي ابؼوجودة.

( وصف إعداد الكتاب ابؼصاحب لكتاب دروس اللغة 2) :البحث أىداف قدم الباحث السابق، البيان من
( لقياس صلاحية الكتاب ابؼصاحب 1العربية على أساس اللعبة اللغوية بؼدرّسي العربية للمستوى الثانوية بدالانج. )

 الثانوية بدالانج. لكتاب دروس اللغة العربية على أساس اللعبة اللغوية بؼدرّسي العربية للمستوى

الكيفي والكمي. بأداوة بصع ليحقق أىداف البحث, استخدم الباحث منهج البحث والتطوير بددخل 
 .ADDIEىذا البحث التطويري يجري على نمط البيانات ابؼلاحظة, وابؼقابلة, والإستبانة. 

 حصل التصميم خبراءمن  و. % بدعيار موافق بشدة 88على   حصل المحتوى التحكيم خبراء على بناء
. لأةلى والثانيةالتجربة ا ىي بالدورين ابؼيدانية التجربة الباحث فعل ذالك، بجانب. بشدّة موافق% بدعيار  87على

 حصل إلى بشانية مدرّسون  الثانيةالتجربة موافق. أما % بدعيار  82على حصل مدرّسون أربعة الأولى إلىالتجربة 
 موافق بشدة.% بدعيار  87على

أن الكتاب ابؼصاحب لكتاب دروس اللغة العربية على أساس اللعبة اللغوية بؼدرسي بهذا ابغال يدل على 
ون اللغة العربيية سابؼدرّ و  التعليقات والإقتًاحات التي يعطيها ابػبراءإلى باىتمام صافٌ  العربية  للمستوى الثانوية بدالانج

   .بدالانج
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ABSTRAK 

 

Karim, Khowarizmi Abdul. 2019. Pembuatan Buku Penunjang Kitab Durusul Lughoh al-

‘Arabiyyah Berdasarkan Asas Permainan Bahasa Untuk Guru Madrasah Aliyah Di 

Malang. Tesis. Jurusan Magister Pendidikan Bahasa Arab, Pascasarjana. Universitas 

Islam Negeri Maulana Malik Ibrahim Malang. Pembimbing I : Dr. Hj. Umi Machmudah, 

M. A, Pembibimbing II : Dr. H. Saiful Musthofa, M.Pd. 

Kata Kunci : Buku Penunjang, Permainan Bahasa, Guru Bahasa Arab 

Musyawarah Guru Mata Pelajaran (MGMP) Bahasa Arab Madrasah Aliyah 

Kabupaten Malang adalah wadah atau perkumpulan Profesi Guru pelajaran Bahasa Arab 

tingkat Aliyah sederajat. Pada tanggal 19 Juni 2019 peneliti datang pada acara pelatihan 

Bahasa Arab yang diadakan oleh forum MGMP kabupaten Malang. Pada acara yang dihadiri 

oleh 47 Guru bahasa arab ini, kami membahas permasalahan-permasalahan terbaru yang ada 

pada pembelajaran dimasing-masing sekolah. Dan diantara permasalahan yang ada adalah 

banyaknya guru bahasa arab yang kesulitan melakukan permainan bahasa pada jam 

pembelajaran, diantara mereka tidak mengetahui bagaimana cara menghubungkan permainan 

bahasa dengan tema pelajaran yang ada, dan sebagian guru memilih permainan bahasa 

melalui internet atau buku permainan umum, padahal sifatnya umum, materinya tidak 

dikhususkan sesuai tema pelajaran.  

Dari penjelasan diatas, tujuan penelitian ini adalah untuk : (1) Mendeskripsikan 

Pembuatan Buku Penunjang Kitab Durusul Lughoh al-‘Arabiyyah Berdasarkan Asas 

Permainan Bahasa Untuk Guru Madrasah Aliyah Di Malang (2) Mengetahui kelayakan Buku 

Penunjang Kitab Durusul Lughoh al-‘Arabiyyah Berdasarkan Asas Permainan Bahasa Untuk 

Guru Madrasah Aliyah Di Malang.  

Untuk mencapai tujuan di atas, peneliti menggunakan jenis penelitian Research and 

Devlopment dengan pendekatan kualitatif dan kuantitatif. Dengan teknik pengumpulan data 

yang digunakan adalah observasi, wawancara, angket. Adapun desain produk yang digunakan 

adalah model ADDIE. 

Berdasarkan Hasil Validasi atau Uji Ahli, yaitu hasil Uji Ahli materi mendapatkan 

prosentase 88% yang berada pada kriteria sangat layak. Dan Hasil Uji Ahli Desain mencapai 

prosentase 86% yang berada pada kriteria sangat layak. Selain itu peneliti juga melakukan uji 

coba lapangan melalui dua tahap yaitu  uji coba pertama dan uji coba kedua. Uji coba 

pertama meliputi 4 Guru yaitu mencapai prosentase 81% yang berada pada kriteria layak. 

Sedangkan uji coba lapangan kedua terhadap 8 guru mencapai prosentase 86% yang berada 

pada kriteria sangat layak. 

Hal ini menunjukkan bahwa Buku Penunjang Kitab Durusul Lughoh al-‘Arabiyyah 

Berdasarkan Asas Permainan Bahasa Untuk Guru Madrasah Aliyah Di Malang ini sangat 

layak digunakan jika dilihat berdasarkan semua catatan, saran atau komentar yang diberikan 

oleh pakar dan para guru Bahasa Arab di Malang. 
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ABSTRACT 

 

 

Karim, Khowarizmi Abdul. 2019. Making Supporting Books of Durusul Lughoh al-

‘Arabiyyah Based on Language Game Principles for Aliyah Madrasah Teachers in 

Malang. Thesis. Majors in Arabic Language Education, Postgraduate. Maulana Malik 

Ibrahim State Islamic University of Malang. Advisor I: Dr. Hj. Umi Machmudah, M. A, 

Counselor II: Dr. H. Saiful Musthofa, M.Pd. 

Keywords: Supporting Books, Language Games, Arabic Teachers 

 

 Deliberation Subject Teachers (MGMP) Arabic Madrasah Aliyah Malang Regency 

is a container or Professional Association of Arabic Language Teachers at an Aliyah level. 

On June 19, 2019 researchers came to an Arabic Language training event held by the MGMP 

Malang district forum. At the event which was attended by 47 Arabic teachers, we discussed 

the latest problems that exist in learning in each school. And among the problems that exist 

are the many Arabic language teachers who have difficulty doing language games during 

learning hours, among them do not know how to connect language games with the existing 

lesson themes, and some teachers choose language games via the internet or public play 

books, even though they are common, the material is not specific to the theme of the lesson. 

 From the explanation above, the purpose of this research is to: (1) Describe the 

Making of a Supporting Book of Durusul Lughoh al-'Arabiyyah Based on the Language 

Game Principle for Aliyah Madrasah Teachers in Malang (2) Knowing the feasibility of the 

Supporting Book of Durusul Lughoh al-'Arabiyyah Based on the Principles of Language 

Games for Alias Madrasah Teachers in Malang Language Games For Madrasah Aliyah 

Teachers In Malang. 

 To achieve the above objectives, researchers use the type of Research and 

Development research with qualitative and quantitative approaches. The data collection 

techniques used are observation, interview, questionnaire. The product design used is the 

ADDIE model. 

 Based on Validation Results or Expert Tests, the results of Expert Tests the 

material obtained a percentage of 88% which was in the very feasible criteria. And the 

Design Expert Test Results reached a percentage of 86% which is in the very feasible criteria. 

In addition, researchers also conducted field trials through two stages, namely the first trial 

and the second trial. The first trial included 4 teachers, which reached a percentage of 81% 

which was in the eligible criteria. While the second field trial of 8 teachers reached a 

percentage of 86% which was in the very feasible criteria. 

 This shows that the Book of Supporting the Book of Durusul Lughoh al-Arabiyyah 

Based on the Language Game Principle For Madrasa Aliyah Teachers in Malang is very 

feasible to use if it is seen based on all the notes, suggestions or comments given by Arabic 

experts and teachers in Malang. 
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 الفصل الأول

 الإطار العام

 

 الدقدمة .أ 
التعليمي، إذا كان ابؼعلم ولايزال حتى الآن ىو العنصر الأساسي في ابؼوقف 

قيس بينو وبتُ العنصرين الآخرين، ابؼواد الدراسية وابؼتعلم. لا شك أن ىناك عوامل  
كثتَة لنجاح العملية التعليمية، إلا أن ابؼعلم مازال في ابؼرتبة الأولى ولا ينازعو أي 
عامل من تلك العوامل. فابؼعلم مهيمن على مناخ الفصل الدراسي، وما يحدث 

لمحرك لدوافع الطلاب وابؼشكل لابذاىاتهم عن طريق أساليب التدريس بداخلو، وىو ا
ابؼتنوعة، وىوالعامل ابغاسم في مدى فاعلية عملية التدريس، رغم مستحدثات التًبية، 
وما تقدمو التكنولوجيا ابؼعاصرة من مبتكرات تستهدف تيستَ العملية التعليمية 

 2برمتها.
التعليم النشيط، ىذا ابغال يجعل يحتاج إلى عملية  1721منهج التعليم 

ابؼعلم في ابؼدرسة لا بد ليطبّق وليفهم أي استًاتيجية التعليم التي بذعل الطلاب 
أنشط عن ابؼعلم في عملية التعليم، وكذلك كان ابؼعلم لابد ليطبّق التعليم الأفرح 

أفرح في للطلاب. وبؼعلم اللغة العربية، وجب عليو ليكون الدرس اللغة العربية سهلة و 
 تعليمو عند الطلاب.

فإن ابؼعلم في الإصطلاح ىو الفرد الذي يساعد ابؼتعلم عن طريق النشاط  
العقلي أو ابغركي أو هما معا على التغتَ أو التعديل في السلوك أو ابػبرة ابعديدة التي 

                                                             
م(، 1772، )القاىرة : دار الصحوة للنشر والتوزيع، التعليم الثانوي –التدريب التًبوي للمعلمتُ : التعليم الأساسي مسعد محمد زياد،   2
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بتًبية إن ابؼعلم الناجح ىو ابؼعلم الذي يهتم  1لم يسبق أن مرت بو في خبراتو السابقة.
التلاميذ وتعليمهم ويتابع التجديدات التًبوية والتغتَات والتطورات في التًبية 
واىتماماتها، إذن إن وظيفة ابؼعلم لم تعد تلقتُ التلاميذ ابؼعلومات وابغقائق وحشو 

 1أذىانهم دون تعويدىم على التفكتَ أو إعمال الذىن.
يعتٍ اعتقاد بعض تعليم اللغة العربية في ابؼدرسة  بعض مشكلات منإنّ 

الطلاب أن الدرس اللغة العربية صعب ومفزع. ىذا ابغال لو أثر قبيح لعملية التعليم 
اللغة العربية في ابؼدرسة. وىذه ابؼشكلة يكون مشكلة مهمة لاىتمامها، لأن 

رسة دابؼمن الطلاب ابؼدرسة خصوصا في مدرسة الثانوية ليس كلها متخرج 
الإسلامية أو ابؼعهد التي عندىا أسس في اللغة العربية. وىنا يكون مهم بؼعلم اللغة 

 7العربية في اختيار استًاتيجية التعليم الدقيق لينال ابؽدف في الكفائة عند الطلاب.
وىناك استًاتيجية متنوعة في عملية التعليم اللغة العربية ليكون تعليم اللغة 

بؾموعة من والألعاب اللغوية ىي عتٍ استًاتيجية اللعبة اللغوية. العربية نشاط، منها ي
الأنشطة اللغوية وابؼمارسات العملية التي يعدىا ابؼعلم، ويقوم بها ابؼتعلم بأسلوب 
تربوي شائق، بغرض تنمية بعض جوانب الداء اللغوي، واكتساب بعض مهارات 

 5اللغة العربية.
فقط، استتَاتيجية تعليم اللغة العربية لطلاب أمرىم ليس باعتبار بحثا بؾردا إن 

بل باعتباره برليل مشكلات تعليمها التي يواجهها الطلاب ىذه ابؼرحلة وعلاجها  
ولايتيح كذلك. كما عرفنا أن تعليم اللغة العربية حتى الآن مازال برت سيطرة ابؼعلم 

                                                             
 271م(، 1771)الرياض : دار إشبيليا للنشر والتوزيع،  التًبية الإسلامية،أبضد ابغمد،   1
 277(، 1775)الرياض : مكتبة ابؼلك فهد الوطنية أثناء النشر، ابؼدخل للتدريس، رشيد بن بضد الكثتَي،   1
ربعاء البيانات التي نال الباحث من ابؼلاحظة  في برنامج تدريب اللغة العربية بابراد مدرّسيي العربية للمستوى الثانوية بدالامج ، يوم الأ‌ 4

‌م، بددرسة الثانوية الإسلامية ابغكومية الثانية تورين مالانج.1722يونيو  22في التاريخ 

 212م(، 1721)عمان : دار ابؼستَة للنشر والتوزيع، لطفل الروضة،  الألعاب التًبويةسحر نسيم وجيهان محمد،   5
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نشاط في الأنشطة التعليمية يعتٍ استتَاتيجية ليشتًكوا بجد و  الفرصة لدى الطلاب
 7.مثاليا واختياريا ومناسبا للطلابتعليم اللغة العربية بالألعاب اللغوية 

إحدى الإستًاتيجيات ابؼهمة التي تستخدم لتنمية الأداء ىي اللعب  كان
اللغوي وبرسينو عند الأطفال. إن الألعاب بذعل الطلبة أكثر فاعلية ومشاركة في 
ابؼوقف التعليمي، وتضعهم في مواقف تشبو مواقف ابغياة اليومية. فهي مثتَة وشائقة، 

وقال الأخر أن  1وتساعد على تركيز الإنتباه والإدراك والتخيل والإبتكار والإبداع.
الألعاب اللغوية ىى من التقنيات ابغديثة فى تعليم اللغة الأجنبية كما أنها تساعد 

 8.اللغة الطالبةالطلاب فى سيطرة على 
اللعبة اللغوية كإحدى إستًاتيجية تعليم اللغة العربية يسبب ابؼدرّس في 

يفهم كيفيات استخدامو لكي اللعبة ابؼستخدمة يستطيع لتنمية اللغة  ابؼدرسة لأن  
ابؼدرسة، عملية اللعبة في وجد ابؼدرّس اللغة العربية العراقيل عند الطلاب. وعادة، 

   و بعض ابؼدرّس عند برنامج اجتماع ابؼدرّس اللغة العربية في وىذه العراقيل يقدم
 .ي العربيةمدرّسيابراد 

للمستوى الثانوية مالانج ىي وعاء أو اجتماع  مدرّسيي العربية بصعية إن
دروس اللغة العربية للمستوى الثانوية من ابؼدرسة الثانوية عاما،  درّسيبرنامج مهتٍّ بؼ

ي مدرّسيأو ابؼدرسة الثانوية الإسلامية ابغكومية أو ابؼدنية في مديريةّ مالانج. وابراد 
اللغة العربية  مدرّسيالعربية لو برنامج وتدريب بأىداف لتَقّي الإجراء وابؼهنية 

ئة التًبوية أو كفائة الذاتية أو كفائة الإجتماعية وخصوصا لتَقّي كفائتو، إما من كفا

                                                             
 271م(، 1727)مالانق : مطبعة جامعة مولانا مالك إبراىيم الإسلامية ابغكومية،  اللغة العربية ومشكلات تعليمها،سيف ابؼصطفى،   7
المجلة الأردنية قاسم البري، "أثر استخدام الألعاب اللغوية في مناىج اللغة العربية في تنمية النماط اللغوي لدى طلبة ابؼرحلة الأساسية"،   1

 11م، 1722، 2عدد 1، بؾلد في العلوم التًبوية
 .2(، 2287ابؼملكة العربية السعودية، الرياض: )،  الأجنبية اللغات تعليم في اللغوية الألعاب ناصف مصطفى عبد العزيز، 8 
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ي العربية مدرّسيالذي يجمع في ابراد  درّسيوعدد أعضاء ابؼأو كفائة ابؼهنية. 
 2ون.مدرّسي 57للمستوى الثانوية مالانج الآن يعتٍ 

م، حضر الباحث في برنامج 1722يونيو  22يوم الأربعاء في التاريخ 
ي العربية للمستوى الثانوية مالانج الذي مدرّسيأقامو ابراد تدريب اللغة العربية الذي 

يقع بددرسة الثانوية الإسلامية ابغكومية الثانية مالانج بتورين.في برنامج الذي حضر 
ون اللغة العربية بكن نبحث عن ابؼشكلات ابؼستجدات ابؼوجودة من مدرّسي 71فيو 

شكلات ابؼوجودة ىناك ابؼشكلة التي عملية التعليم اللغة العربية في مدرستهم. ومن ابؼ
اللغة العربية التي يستصعب عن  درّسيأراده الباحث أن يبحثو، وىي كثتَ من ابؼ

عملية اللعبة اللغوية في وقت الدراسي، منهم لا يعرف كيفية ارتباط اللعبة اللغوية 
 بابؼوضوع الدراسي ابؼوجودة. مثلا يعتٍ كيف يرتبط اللعب تبادل الدور بدوضوع

لا العام ابؼرافق العامة، مع أن اللعبة اللغوية ابؼوجودة في إنتًنيت والكتب اللعب 
 يخصصو بدوضوع الدّراسي.

يختار اللعب الذي نظره في إنتًنيت والكتب اللعبة اللغوية  درّسيمن بعض ابؼ
عاما، مع أن اللعب في إنتًنيت والكتب اللعبة اللغوية صفتو عاما، لا يخصص 
بدوضوع الدّراسي ابؼوجودة. وابؼراد باللعبة اللغوية عاما عند الباحث يعتٍ بأن اللعبة 

الدّراسي، فطبعا ولو كان  ابؼوجودة في كتب اللعبة أو إنتًنيت لا يخصص بدوضوع
أىدافو لتًقية مهارة الإستماع أوالكلام أو القراءة أو الكتابة، لأن استًاتيجيتو وأىدافو 

 لا يساوي بأىداف ابؼدرسية.
وبرامج اللعب، فمن ابؼمكن أن تصبح تلك البرامج تعليمية إذا كانت ابؼهارة 
التي يراد التدريب عليها ذات صلة بهدف تعليمي، وعلى ابؼعلمتُ أن يضعوا في 

                                                             
البيانات التي نالو الباحث من ابؼقابلة مع رئيس ابراد مدرّسيي العربية للمستوى الثانوية بدالامج يعتٍ الأستاذ مصطفى ابؼكي، يوم   2

 م في مالانج.1722أغسطوس  8ابػميس في التاريخ 
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أذىانهم ابؽدف أولا من برامج اللعب. حيث تصمم تلك البرامج للعب ويدكن 
 27الإستفادة منها لتعليم ابغروف الأصوات.

اللغوية ليس استًاتيجية تعليم اللغة العربية الناشط وحدة، ولكن إذا اللعبة   
أن يهتم ويلاحظ عن  مدرّسيطبّق ابؼعلم اللعبة اللغوية في عملية التعليم فلابد لل

الأىداف واستًاتيجية اللعبة اللغوية الصحيحة لعملية التعليم اللغة العربية في ابؼدرسة. 
ة اللغوية في ابؼدرسة ليس من اللعبة اللغوية عاما، وىنا أراد الباحث أن يكون اللعب

ولكن اللعبة اللغوية على أساس ابؼوضوعات الدّرس اللغة العربية في الفصل، كذلك 
الأىداف تعليم اللغة  نيللقوة ابؼادة التي قد نالو الطلاب في الفصل. ويستطيع ل

الذي يكون مشرف التعليم يعرف  درّسيالعربية من عملية اللعبة اللغوية إذا كان ابؼ
ابػطوات من اللعبة اللغوية ابؼطبقة. فوجود الوسائل مثل الكتاب ابؼصاحب غلى 

 أساس اللعبة اللغوية ابؼوضوعية مهمّ عند ابؼعلم اللغة العربية.
بأن يدكن للعبة أن تكون ذات فاعلية من حيث كونها  ،عبد العزيز عندو 

يم مهارات اللغة. إذا كانت اللعبة اللغوية تتضمن لعبة، وتستخدم كاستًاتيجية لتعل
ىدفا، وتوضع بؽا خطة تنفيذ، وبردد مستوى الطلاب الذين يستعملونها، وأن ترتبط 
ما أمكن بالكتاب ابؼدرسي، وتكون قادرة على على برقيق ىدف لغوي يصعب 

 22برقيقو باتباع أساليب التدريس ابؼعروفة. 
الكتاب  إعداد" ر الباحث موضوع البحث فاختا ،وبفا ذكره الباحث سابقا

العربية  درّسيلدس اللغة العربية على أساس اللعبة اللغوية و الدصاحب لكتاب در 
  ."للمستوى الثانوية بمالانج 

                                                             
)مالانق : مطبعة جامعة مولانا مالك إبراىيم الإسلامية مهارات التدريس بكو إعداد مدرس اللغة العربية الكفء، أوريل بحر الدين،   27

 271م(، 1722ابغكومية، 
  18(،  1775)الأردن : الكندي للنشر والتوزيع، الألعاب اللغوية ودورىا في تنمية مهارات اللغة العربية، محمد علي حسن الصويركي،   22
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 أسئلة البحث .ب 
 انطلاقا من ابؼقدمة ابؼذكورة، قدم الباحث أسئلة البحث، وىي :

اللغة العربية على أساس اللعبة اللغوية  ابؼصاحب لكتاب دروسالكتاب  إعدادكيف  .2
 ؟ العربية للمستوى الثانوية بدالانج درّسيبؼ

اللغة العربية على أساس اللعبة  ابؼصاحب لكتاب دروسالكتاب ية صلاحما مدى  .1
 ؟ العربية للمستوى الثانوية بدالانج درّسيبؼاللغوية 

 
 أهداف البحث  .ج 

 ، وىي :البحثالأىداف التي يراد ابغصول عليها في ىذا 
اللغة العربية على أساس اللعبة  ابؼصاحب لكتاب دروسالكتاب  إعدادوصف  .2

 .العربية للمستوى الثانوية بدالانج درّسيبؼاللغوية 
اللغة العربية على أساس اللعبة  ابؼصاحب لكتاب دروسالكتاب ية صلاحلقياس  .1

 .العربية للمستوى الثانوية بدالانج درّسيبؼاللغوية 
 

 نتجالد مواصفات .د 
الكتاب ابؼصاحب ابؼنتج على بطسة موضوعات من الكتاب الدراسي اللغة يتكوّن  .2

وىي البيانات الشخصية، ابؼرافق العامة في ابؼدرسة، ابغياة في  اشرالعربية للصف الع
 الأسرة، ىواية الطلاب، ابؼهنة.

الكلام، ستماع، ومهارة لكل موضوع يتضمن بأربعة مهارات اللغوية، وىي مهارة الا .1
 ومهارة القراءة، ومهارة الكتابة.
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فيما دليل اللعبة اللغوية على يتضمن الدّراسي  موضوع من كلهارات ابؼوجودة في ابؼ .1
 بؼوضوعيتعلق با

الأىداف من ، وىو في كل أوّل باب الكتاب ابؼصاحب ابؼنتج لو دليل ابؼعلم أنّ  .7
 .في الفصل درّسياللعبة التي سيلعبو ابؼ

 
 فوائد البحث .ه 

 يرجى بؽذا البحث أن يكون مفيدا في ابعوانب التالية :

 ابعانب النظري : .2
ابؼباحث النظرية للجامعتُ الباحثتُ الذين  عطاءلإإن ىذا البحث يسهم 

، وخصوصا حول تطوير لغتَ الناطقتُ بها يتعلمون في بؾال تعليم اللغة العربية
 .ابؼصاحب على أساس اللعبة اللغوية ابؼوضوعيةالكتاب 

 ابعانب التطبيقي : .1
 أما في ابعانب التطبيقي أن يستفيد ىذا البحث في الأطراف التالية :

للباحث : إن ىذا البحث يواجو الباحث إلى توفتَ ابؼعلومات وكذا خبرة ‌- أ
ث من العلوم مفيدة لو في تعليم اللغة العربية. والكتاب ابؼنتج تطبيقا للباح

 ة العربية.في قسم تعليم اللغابؼتوافرة عند تعلمو 
ابؼهارات بؼعلم اللغة العربية : إن الكتاب ابؼنتج يساعد ابؼعلم في إبداع وترقية ‌- ب

 .باستعمال اللعبة اللغويةلدى الطلبة  اللغة العربيةتعليم الأربعة في 
يستطيع للطلبة : يستفيد الطلبة من الكتاب ابؼنتج فوائد كثتَة حيث بو ‌- ج

تهم ابسهولة ودقيقة حتى يؤدي إلى ترقية مهار  اللغة العربية يفهم الطلبة مادة و 
 وكذلك يشتد حبّو في اللغة العربية في اللغة،
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طلبة دى الل اللغوية يكون كتاب ابؼنتج نافعا ومصدرا للعبةأن  للمدرسة :‌- د
 . .في ابؼدرسة الثانوية الإسلامية العاشرصف 

 
 حدود البحث .و 

 سيحاول الباحث أن يبحث عن حدود البحث كما يلي :

 ةابؼوضوعي ودابغد .2
في ىذا البحث ىو الكتاب ابؼصاحب الباحث  ذي سيعدّ ابعانب ال

اللعبة دليل بابؼضمون ، لصف العاشر في ابؼدرسة الثانوية الإسلاميةا درّسيبـصوص بؼ
)مهارة الإستماع، ومهارة الكلام، ومهارة  مهارات و بأربعةرتبطوي ،العربية اللغة

الربظية درس اللغة العربية في كتاب القراءة، ومهارة الكتابة( ابؼوجودة من ابؼوضوعات 
ابؼطوّر في ىذا الكتاب على بطسة شتمل ابؼوضوع يو . العاشرللصف من وزارة الدينية 

الشخصية،  وىي البيانات العاشرموضوعات من الكتاب درس اللغة العربية للصف 
 .ابؼرافق العامة في ابؼدرسة، ابغياة في الأسرة، ىواية الطلاب، ابؼهنة

 
 ةابؼكاني ودابغد .1

الإسلامية بدالانج التي يجمع بجمعية بددرسة الثانوية سيقوم الباحث بحثو 
مدرسة الثانوية الإسلامية ابؼعارف مدرّسي العربية للمستوى الثانوية بدالانج، يعتٍ 

سينغاساري، ومدرسة الثانوية الإسلامية نهضة العلماء كارابقفلوسو، ثم مدرسة 
الثانوية الإسلامية ابؽداية كارابقفلوسو كواكل دائرة مالانج الشمالية. ثم مدرسة 

وضة الثانويةّ الإسلامية ابغكومية الأولى جوندابقلجي ومدرسة الثانوية الإسلامية ر 
مدرسة الثانوية الإسلامية الأمتُ العلوم جوندابقلجي كواكل دائرة مالانج ابعنوبية. ثم 
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الثانوية الإسلامية مفاتح ابؽدى كواكل دائرة مالانج الشرقية. ثم مدرسة   باكيس
  .فوجون كواكل دائرة مالانج الغربية

 
 ةالزماني ودابغد .1

 للمرحلة الثانية يعتٍ م،1717 – 1722يجري ىذا البحث في سنة دراسية 
  م.1722سطس حتى شهر ديسمبتَ حول شهر أغ

 
 الدراسات السابقة .ز 

  في ىذا البحث، اعتمد الباحث على بعض الدراسات السابقات كما يلي : 
تطوير الكتاب ابؼصاحب لكتاب الأجرومية في مهارة القراءة ، 1728سيد عمر،  .2

( 2: )ىذا البحث ىو أىداف  بدالانج.للمرحلة الإبتدائية في معهد دار التوحيد 
من كتاب "الأجرومية" في مهارة القراءة  إنتاج الكتاب ابؼصاحب لتعليم النحو العربي

لتعليم الكتاب ابؼصاحب ابؼطور ( كشف مواصفات 1) ،للطلاب معهد دار التوحيد
 في مهارة القراءة للطلاب معهد دار التوحيد،النحو العربي من كتاب "الأجرومية" 

ابؼصاحب ابؼطور لتعليم النحو العربي من كتاب  س فعالية استخدام الكتابقيا (1)
 في في مهارة القراءة للطلاب معهد دار التوحيد. "الأجرومية"

ونتائج ىذا البحث  ىو البحث والتطوير.وابؼنهج ابؼستخدم في ىذا البحث  
عملية تطوير ابؼواد في ىذا البحث بذري على ابػطوات : برليل استبانة  (2يعتٍ : )

وابؼقابلة مع ابؼدرس عن مشكلات تعليم النحو  الطلبة على ابؼشكلات وحاجتهم
وتطبيق ىذا التطوير  (1، )ابؼواد التعليمية ابؼناسبة، ثم بركيم ابػبراء إعدادالعربي، ثم 

وأشار إلى ذلك : ئي في معهد دار التوحيد بدالانج فعالة، في الفصل الرابع الإبتدا
وجود التاثتَ بناء على النتيجة المحصولة من الإختبارين القبلي والبعدي في مهارة 
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( . واعتمادا على حساب النتيجة الأختَة أن t-testعن طريق إختبار ت )الكتابة 
 الفرض ابؼذكور السابق مقبول.

على منهج الباحث يعتٍ سيد عمر مع ها قام الذيودور الشبو من البحث 
يبحث عن تطوير الكتاب ابؼصاحب، يساوي ىذا البحث  ثملبحث التطوري، ا

 (2. وفي دور الإختلاف : )يتًكز لكتاب الأجرومية  كنببحث الباحث، ول
لتًقية فقد ىذا البحث ( 1الكتاب ابؼصاحب في بحثو يعتٍ لكتاب الأجرومية، )

بحث الباحث بؼهارة الإستماع، ومهارة الكلام، ومهارة القراءة،  ، أماقراءةمهارة ال
 .ومهارة الكتابة

تطوير اللعبة "السلم والثعبان" لتعليم اللغة العربية في مدرسة ، 1721عملية علميتي،  .1
( 2أىداف ىذا البحث يعتٍ : ) .الفلاح ابؼتوسطة الإسلامية بابقيلان طوبان

 لقياس فعالية ( 1، )والثعبان" لتعليم اللغة العربية اللعبة "السلملوصف تطوير اللعبة 
 . اللعبة "السلم والثعبان" لتعليم اللغة العربية

ومنهج ابؼستخدمة في ىذا البحث ىو البحث التطويري، والأدوات بعمع 
ابؼلاحظة، وابؼقابلة، والإستبانة، والإختبارات )الإختبار القبلي والإختبار البيانات : 

"السلم والثعبان" لتعليم اللغة إنتاج اللعبة ( 2ونتائج ىذا البحث ىي : ) البعدي(.
( ومواصفات 1، )ابؼتوسطة الإسلامية بابقيلان طوبان في مدرسة الفلاح العربية

بؾموعة البطاقة  1التي تتكون من لوحة اللعبة )ب(  "السلم والثعبان"ابؼنتج اللعبة 
بطاقة دليل استخدام قات الإجابة، )و( )ج( البيدق، )د( بطاابؼفردات ابؼصور، 

اعتمادا على النتائج التي حصل عليها التلاميذ في الإختبار القبلي  (1لعبة، )
في  "السلم والثعبان" لتعليم اللغة العربية يدكن القول بأن استخدم اللعبة والبعدي

ابغاسبي =  (t)فعالة، لأن نتيجة الإختبار التائي  ابؼتوسطة الإسلامية مدرسة الفلاح
 مقبولة. (t). إذن نتيجة الإختبار 1،75أكبر من  8،52
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على الباحث يعتٍ مع  عملية علميتيها تالذي قامودور الشبو من البحث 
ولو كان ، اللعبة اللغويةمسألة يبحث عن ىذا البحث  ثملبحث التطوري، منهج ا

عن  يطوّرىذا البحث  (2. وفي دور الإختلاف : )"السلم والثعبان"فقط عن اللعبة 
اللعبة ابؼخصوصة، مع أن الباحث عن كتاب ابؼصاحب على أساس اللعبة باللعبة 

بؼستوى الباحث بحث ، أما ابؼتوسطةبؼستوى ىذا البحث اللعب في ( 1، )ابؼتنوعة
 الثنوي.

العربية على  مواد كتاب ابؼصاحب لتعليم اللغة إعداد، 1721فجر فرمان شاه،  .1
بددرسة ابؼتوسطة ابغكمة ماموجو سولاويسي  بؼادة التًاكيب النحوية 1721منهج 
مواد كتاب ابؼصاحب  إعدادبؼعرفة يتم ( 2ألأىداف من ىذا البحث ىي : ) .الغربية

بددرسة ابؼتوسطة  بؼادة التًاكيب النحوية 1721لتعليم اللغة العربية على منهج 
( بؼعرفة ما مدى فعالية كتاب ابؼصاحب 1الغربية، )ابغكمة ماموجو سولاويسي 

بؼادة التًاكيب النحوية بددرسة ابؼتوسطة  1721لتعليم اللغة العربية على منهج 
  ابغكمة ماموجو سولاويسي الغربية.

ومنهج البحث الذي يستخدمو الباحث ىو البحث التطويري، والأدوات 
تبانة، والإختبارات )الإختبار القبلي بعمع البيانات : ابؼلاحظة، وابؼقابلة، والإس

إنتاج ىذا الكتاب ومواصفات كتاب  (2) . ونتائج ىذا البحث يعتٍ :والبعدي(
بأسلوب الرسوم البيانية وكتابة ابؼلوّن لأن ييسر الطلبة في تعرفي حكم ابؼصاحب 

( إعتمادا على النتائج التي حصل عليها الطلبة في الإختبار 1التًاكيب النحوية، )
القبلي والبعدي يدكن القول بأن استخدام كتاب ابؼصاحب لتعليم اللغة العربية على 

  بؼادة التًاكيب النحوية فعال 1721منهج 
مع الباحث يعتٍ على  فجر فرمان شاهودور الشبو من البحث الذي قامها 

الكتاب ابؼصاحب، يساوي التطور، ثم ىذا البحث يبحث عن و منهج البحث 



12 
 

الكتاب  وىووفي دور الإختلاف  ببحث الباحث ولكن بؼادة التًاكيب النحوية.
لأربعة ن الباحث ، مع أيتخصص بؼادة التًاكيب النحوية ىذا البحث الذي طوّر في 

 مهارات اللغوية.
الكتاب ابؼصاحب للمعوقتُ بابؼدخل الإتصالي لتنمية  إعداد، 1721كسمودي،  .7

. الاندماجية لاوانج مالانج مهارة الكلام في مدرسة الريحان الإبتدائية الإسلامية
ابؼصاحب للمعوقتُ  الكتاب إعدادبؼعرفة  (2من ىذا البحث ىي : )الأىداف 

بابؼدخل الإتصالي لتنمية مهارة الكلام في مدرسة الريحان الإبتدائية الإسلامية 
بؼعرفة فعالية الكتاب ابؼصاحب للمعوقتُ بابؼدخل  (1. )الاندماجية لاوانج مالانج

الإتصالي لتنمية مهارة الكلام في مدرسة الريحان الإبتدائية الإسلامية الاندماجية 
  .لانجلاوانج ما

ابؼنهج ابؼستخدم وىو البحث التطويري. والأدوات بعمع البيانات ىي : 
ابؼلاحظة وابؼقابلة والإستبانة والإختبارات. وبؾتمع ىذا البحث فهو الطلبة ابؼعوقتُ 

، وعينتو الفصل الإبتدائية الإسلامية الاندماجية لاوانج مالانجفي مدرسة الريحان 
ونتائج ىذا البحث م. 1728/ 1721طلبة في العام الدراسي  1ابػامس وعددىم 

ابؼصاحب للمعوقتُ بابؼدخل الإتصالي لتنمية مهارة ( الإنتاج الكتاب 2وىي : )
 (1. )الكلام في مدرسة الريحان الإبتدائية الإسلامية الاندماجية لاوانج مالانج

لة وجد الباحث أن درجة تاء حساب أكبر من درجة تاء اعتمادا على النتائج المحصو 
  % وتدل أن ىذا الكتاب فعال لتنمية مهارة الكلام.5جدول على مستوى 

مع الباحث يعتٍ على منهج  كسموديودور الشبو من البحث الذي قامها  
البحث والتطور، ثم ىذا البحث يبحث عن الكتاب ابؼصاحب، يساوي ببحث 

الكتاب في ىذا  إعداد. وفي دور الإختلاف وىو مهارة الكلامولكن بؼادة  ،الباحث
ثم  ، مع أن الباحث لأربعة مهارات اللغوية. مهارة الكلامالبحث يتخصص بؼادة 
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استعمل كسمودي الإختبار في أدوات بصع البينات مع أن الباحث لايستعمل 
أن  . كذلك في أىداف البحث، كان بحث كسمودي بؼعرفة فعالية، معالإختبار

 الباحث بؼعرفة صلاحية.
 

 تحديد الدصطلحات .ح 
 ىناك بعض تعريفات تستخدم في ىذا البحث، منها :

 الكتاب ابؼصاحب إعداد .2
بؾموعة من ابؼواد التعليمية ابؼساعدة التي بررص مع الكتب الدراسية على 
برقيق أىداف مناىج تعليم اللغات والوفاء بابؼسئوليات ابؼتعددة التي يرجى من 

ابؼقرر كالكتاب ابؼصاحب  عن في ىذا البحث وستَكز الباحث  21أداءىا.الكتب 
اللعبة اللغوية من مهارات ابؼوجودة في كل موضوعات الكتاب الدرس اللغة العربية 

 .العاشرللصف 
 كتاب درس اللغة العربية .1

للصف  1721كتاب درس اللغة العربية الربظية من وزارة الدينية على منهج 
الذي يتكوّن على بطسة موضوعات، وىي البيانات الشخصية، ابؼرافق العامة  العاشر

 في ابؼدرسة، ابغياة في الأسرة، ىواية الطلاب، ابؼهنة.
 اللعبة اللغوية .1

بؼهارة الإستماع، وبؼهارة اللغوية واللعبة في ىذا ابؼنتج يتكون من اللعبة 
موضوع كتاب درس اللغة  في بؼهارة القراءة، وبؼهارة الكتابة التي وجدتالكلام، و 

  للصف العاشر. 1721الربظية من وزارة الدينية على منهج  العربية

                                                             
 175م (، 2285)مكة ابؼكرمة : جامعة أم القرى،  دليل عمل في إعداد ابؼواد التعليمية لبرامج تعليم العربية،ي أبضد طعيمة، رشد  21
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 ي العربية للمستوى الثانوية بدالانجمدرّسي .7
في منطقة الإسلامية درسة الثانوية للصف العاشر بداللغة العربية  مدرّسي

 .الانجبد ي العربية للمستوى الثانويةمدرّسي بصعيّةالذي يجمع في  مالانج
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 الفصل الثاني

 الإطار النظري

 

 الكتاب الدصاحب . أ
 تعريف الكتاب الدصاحب .9

الكتاب ابؼصاحب أو ابؼصاحبات الكتاب ىي بؾموعة من ابؼواد التعليمية 
ابؼساعدة التي بررص مع الكتب الدراسية على برقيق أىداف مناىج تعليم اللغات 

 21الكتب أداءىا.والوفاء بابؼسؤليات ابؼتعددة التي يرجى من 
وقال ناصر عبد الله الغالي وعبد ابغميد عبد الله أن الكتاب ابؼصاحب ىو 
جزء من الكتاب ابؼدرسية لا من مادتو الأساس، بل من ابؼواد ابؼساعدة، كابؼعجم 
وكتاب التمرينات التحريرية، وكتاب التمرينات الصوتية، وكتاب ابؼطالعة ابؼتدرجة، 

 27ابؼعلم. وكتاب الإختبارات ومرشد
وبذلك كانت الكتاب ابؼصاحب لازم أن يحتوي على بصيع الأمور الذي 
يصاحب ابؼعلّم وابؼتعلّم في أداء عملية التعليم، وإنها بغصول الأىداف والإستيلاء 
الكفايات ابؼعتُ من التعليم، ولذلك لازم أن يكون الكتاب ابؼصاحب جيدة 

 الدرس.  ومصاحبة ليساعد ابؼعلّم وابؼتعلّم في فهم 
 
 

                                                             
 175م (، 2285)مكة ابؼكرمة : جامعة أم القرى،  دليل عمل في إعداد ابؼواد التعليمية لبرامج تعليم العربية،رشدي أبضد طعيمة،   21
 87)الرياض : دار الغالي، بدون سنة(، أساس إعداد كتاب التعليم لغتَ الناطقتُ بالعربية، ناصر عبد الله الغالي وعبد ابغميد عبد الله،   27
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 أنواع مصاحبات الكتاب .0
تتعدد مصاحبات الكتاب بتعدد ابؼتطلبات اللغوية والتًبوية التي تفرضها 

 25طبيعة العمل في برامج تعليم اللغات الأجنبية، وفيما يلي أمثلة بؽذه ابؼتطلبات :
إن ابؼؤلف الذي يعد كتابا دراسيا لتعليم إحدى اللغات لو، بلا ريب أىداف  -

برقيقها وتصور لطريقة استخدام كتابو، ومنطلقات استند إليها ومفاىيم يرجو 
 لغوية التزم بها ومبادئ تربوية ونفسية استًشد بها.

وابؼعلم بلا ريب أيضا شريك للمؤلف في برقيق الأىداف ابؼرجوة من تأليف  
كتابو. شأنو في ذلك شأن ابؼخرج الذي يعهد مؤلف القصة إليو بإخراجها 

و للمستمع. إنو أمتُ على ىذا العمل، ومطالب بجودة إخراجو. للمشاىدة أ
وبقدر ما نعتبره مسؤلا عن ذلك فإن من حقو أن يلم بفلسفة ابؼؤلف ومنطلقاتو، 

 وما يرجو إبلاغو للجمهور.
من ىذ ابؼنطلق ظهرت ابغاجة إلى مرشد للمعلم يعده مؤلف الكتاب 

ابؼنطلقات ما يراه لازما الدراسي عادة فيعرض عليو من ابؼفاىيم والأسس و 
 للتدريس الأمثل لكتابو.

إن الدارس بعد أن يفرغ من تعلم ما جاء بالكتابي الأساسي بحاجة إلى أن يتابع  -
مهارتو وأن يستقل بنفسو في الإتصال بدصادر ابؼعرفة باللغة التي تعلمها، شأنو في 

ة من نهار ذلك شأن فتى تعلم قيادة السيارات منذ أيام فلا تراه مدخرا ساع
يستقل فيها بسيارة،يثبت من خلال قيادتها مهارتو، وينمى إحساسو بالقدرة 
 على الإنفراد بأمر كان يدارسو من قبل برت إشراف الآخرين وبؿكوما بقواعدىم.

                                                             
 177-175، دليل عمل ...رشدي أبضد طعيمة،   25
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ومن أجل إشباع رغبة مثل ىؤلاء الدارستُ ظهرت ابغاجة إلى إعداد كتب 
ا الإتصال بدادة مكتوبة باللغة للقراءة الإضافية التي يواصل الدارس من خلابؽ

 ابعديدة التي أنفق وقتا في تعلمها. 
وبدثل ما تدعو ابغاجة لتأليف كتاب للمعلم ظهرت ابغاجة أيضا لإعداد كراسة  -

للتدريبات تزود الطالب بدجموعة إضافية من النصوص والتدريبات ابؼفاىيم 
سد ابؼؤلف ثغرة الثقافية التي تصاحب الكتاب الأساسي درسا بدرس. وبذلك ي

يشعر معلم اللغات بها دائما، ويشبع حاجة لم يكن يتسع حجم الكتاب 
 الأساسي لإشباعها.

ونظرا بؼا بزتلف المحادثة من مكانة ىامة في الإتصال بتُ البشر، ولتعدد المجالات  -
التي يدكن أن تدور حوبؽا المحادثة، يخصص بعض ابؼؤلفتُ للمحادثة كتابا يضم 

ابؼواقف التي يدور فيها حوار بتُ شخصتُ أو أكثر. وبذلك  فيو بؾموعة من
يتفرغ الكتاب الدراسي للمهارات اللغوية الأساسية مفسحا المجال لكتاب المحادثة 
الإضافي لتدريب الدارس على مهارات الإتصال الشفوي واستخدم اللغة في 

 مواقف حية يحس فيها بوظيفة اللغة وقيمة تعلمها.
نظام صوتي. وما الكتابة إلا بؿاولة لتسجيل ىذا النظام الصوتي واللغة كما نعلم  -

في شكل مقروء يتصل الناس من خلالو مع تباعد ابؼكان وتقدم الزمان. وإدراكا 
بؽذه ابغقيقة يقوم مؤلف كتب تعليم اللغات الأجنبية بإعداد شريط تسجل فيو 

حتى يستمع الدارس  ابؼفردات والتًاكيب وابغوارات والتدريبات الصوتية ابؼختلفة
 إلى لغة يوثق نطقا.

ليست ىذه فحسب ىي مصاحبات كتب تعليم اللغات الأجنبية وإنما  
ىناك كتب ومواد تعليمية أخرى يشهدىا ابؼيدان بفا لا يتسع المجال لتفصيل القول 

 فيها ىنا. من ىذه ابؼواد ابؼصاحبة :
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 كراسة الإختبارات ابؼوضوعية -
 الأحادي أو الثناءالسرد اللغوي والقاموس  -
 قوائم الكتب وابؼراجع -
 كتب مراجعات النحو -
 كراسة بـتبر اللغة -
 كتب ومواد الثقافة الأجنبية  -
 كتب الأغاني -
 الشرائح العادية والشفافة -
 الأسطوانات -
 البطاقات -
 شرائط الفيديو -
 الصور وابؼلصقات -
 المجموعات التعليمية -
 دوريات الطالب -
 دوريات ابؼعلم    -

ومن أنواع مصاحبات الكتاب ابؼذكورة فمكانة اللعبة اللغوية في كتاب 
ابؼصاحب وىي كتاب دليل اللعبة اللغوية ابؼستخدم لتنمية مهارات اللغوية إما 
من الإستماع أو الكلام أو القراءة أو الكتابة. وأىداف من الدليل اللعبة اللغوية 

ا في عملية التعليم. وقد لكي يكون اللعبة اللغوية يستَ ستَا حسنا خصوص
يستكثر البعض على كتب تعليم اللغات الأجنبية أن تكون مصحوبة بدثل ىذه 

 ابؼواد أو يستبعد توفرىا كمواد مصاحبة لكتاب معتُ.  
 



19 
 

 معايير إختيار لزتوى الدواد لكتاب الدصاحب .3
 27ولقد نقل رشدي أبضد طعيمة عن نكلاس بؾموعة من ابؼعايتَ ىي ما يلي :

: يعتبر المحتوى صادقا عندما يكون واقعيا وأصيلا  (Validity)الصدق معيار  -
 وصحيحا عمليا فضلا عن بسشيو مع الأىداف ابؼوضوعية

يعتبر المحتوى مهما عندما يكون ذاقيمة في حياة  : (Significance)معيار الأهمية  -
الطلاب مع تغطية ابعوانب ابؼختلفة من بؾال ابؼعرفة والقيم وابؼهارات التي تهتم 

 بتنمية ابؼهارات العقلية وأساليب تنظيم ابؼعرفة أو الإبذاىات الإيجابية.
ىتمامات : يعتبر المحتوى متماشيا مع إ (Interest)معيار ابؼيول والإىتمامات  -

 الطلاب.
: يكون المحتوى قابلا للتعلم عندما يراعي ( Learn Ability)معيار قابلية للتعلم  -

 قدرات الطلاب متماشيا مع الفروق الفردية بينهم.
يكون المحتوى جيدا عندما يشمل انماطا من :  (Universality)معيار العابؼية  -

قدر ما يعكس المحتوى الصيغة التعليم لاتعتًف بابغدود ابعغرافية بتُ البشر. وب
 المحلية للمجتمع ينبغي أن يربط الطلاب بالعالم ابؼعاصر من حولو.

ومن معايتَ إختيار ابؼواد لكتاب ابؼصاحب ابؼذكورة، فيلخص الباحث بأن في 
إعداد الكتاب ابؼصاحب للعبة اللغوية فلابد للباحث أن يكون الصدق على 

ابؼعلّم وابؼتعلّم في تنمية ابؼهارات اللغوية باللعبة الأىداف ابؼرجوة يعتٍ ليكون دليل 
ويراعي ابؼضمون الإنتاج بقدرات الطلاب. ولأن من الأىداف كتاب ابؼصاحب 

 ليكون  ابؼساعدة التي بررص مع الكتب الدراسية. 
 

                                                             
)مكة ابؼكرمة : جامعة أم  ات أخرى،الكتاب الأساسي لتعليم اللغة العربية للناطقتُ بلغبؿمود كامل الناقة ورشدي أبضد طعيمة،   27

  18م(، 2281القرى، 
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 اللعبة اللغوية . ب
 تعريف اللعبة اللغوية .9

مانعملو  اللعب ىو حركة أو سلسلة من ابغركات يقصد بها التسلية، أو
باختيارنا في وقت الفرتغ، أو ىي أي سلوك يقوم بو الفرد بدون غاية عملية 

وىناك تعريف آخر للعب فهو نشاط موجو أو غتَ موجو يقوم بو  21مسبقة.
الأطفال من أجل برقيق ابؼتعة والتسلية، ويستغلو الكبار عادة ليسهم في تنمية 

  28ابعسمية والوجدانية. سلوكهم وشخصياتهم بأبعادىا ابؼختلفة العقلية
يعرّف اللعب بأنو نشاط موجو يقوم بو الطالب لتنمية سلوكهم وقدراتهم 
العقلية وابعسمية والوجدانية، ويحقق في نفس الوقت ابؼتعة والتسلية، وأسلوب التعلم 
باللعب ىو استغلال أنشطة اللعب في اكتساب ابؼعرفة وتقريب مبادئ العلم 

 22ابؼعرفية.للأطفال وتوسيع أفاقهم 
 –متعاونتُ أو متنافستُ  –والألعاب اللغوية ىي " نشاط يتم بتُ الدارستُ 

للوصول إلى غايتهم في إطار قواعد موضوعة " أو بعبارة أخرى ىي "بؾموعة من 
الأنشطة الفصلية التي تهدف إلى تزويد ابؼعلم وابؼتعلم بوسيلة بفتعة ومشوقة للتدريب 

وافز لتنمية ابؼهارات اللغوية ابؼختلفة في إطار قواعد على عناصر اللغة، وتوفتَ ابغ
 17موضوعة بزضع لإشراف ابؼعلم أو بؼراقبتو على الأقل".

                                                             
 2ه (،  2772) الرياض : دار ابؼزيع،  الألعاب اللغوية في تعليم اللغات الأجنبية،ناصف مصطفى عبد العزيز،   21
ولى، )الكويت : مكتبة الطبعة الأ تطوره وتطبيقاتو وابذاىاتو العابؼية ابؼعاصرة، –التدريس الإبتدائي  صلاح عبد ابغميد مصطفى،   28

 21م(، 2282الفلاح للنشر والتوزيع، 
19

 Fathul Mujib dan Nailur Rahmawati, Permainan Edukatif Pendukung Pembelajaran Bahasa Arab, 

(Yogyakarta : Diva Press, 2011) 44-46 
20 Hasyim Asy’ari, “ الألعاب اللغوية لتعليم مهارة القراءة" ,  Al – Qodiri, Vol 4 No 1 (April,2013). 
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الألعاب اللغوية ىي بؾموعة من الأنشطة اللغوية وابؼمارسات العملية التي 
يعدىا ابؼعلم، ويقوم بها ابؼتعلم بأسلوب تربوي شائق، بغرض تنمية بعض جوانب 

  12ي، واكتساب بعض مهارات اللغة العربيةالداء اللغو 
وتعريف الألعاب اللغوية ىي إجرائيا بأنها "نشاط موجو يقوم بو التلاميذ 
فرديا أو بصاعيا وفق قواعد متفق عليها وبستاز بالسرعة وابغركة والتنافس، وتهدف إلى 
الإستمتاع وفهم ابؼعلومات". ومن ناحية أخرى فهي "نشاط يتم بتُ الدارستُ 
بشكل إرادي، يؤدي في حدود زمان ومكان معينتُ حسب قواعد مقبولة، وبتوجيو 

 11من ابؼعلم.
أما تعرف اللعبة التًبوية فبأنها نشاط يبذل فيو اللاعبون جهودا كبتَة لتحقيق 
ىدف ما في ضوء قوانتُ )قواعدة( معينة موصوفة أو ىي نشاط منظم منطقيا في 

أكثر لتحقيق أىداف بؿددة   عل طالبان أوحيث يتفاضوء بؾموعة قوانتُ اللعب 
وواضحة أي أن يعد التنافس وابغظ عاملان مهمان في عملية تفاعل اللاعبتُ مع 
ابؼواد التدريسية. واللعب ضروري جدا لتنمية الطفل عقليا وفكريا. فمن خلال 

عة، اللعب، يتم برقيق التنمية العقلية وابعسدية لو . والأطفال يلعبون لأن اللعبة مت
كما أنو أيضا عنصر مهم من عناصر تنمية مهارة الطفل. واللعب أيضا يساعد 
على تطوير مهارات اللغة والتفكتَ والتنظيم. ويكاد اللعب أن يكون الوظيفة 
الأساسية للطفل حيث يقضي فيو معظم أوقاتو ويأخذ اللعب مكانة مهمة في 

 11ي يصل الطفل بابغياة.العملية التًبوية بؼا يقدمو من فؤاد فهو ابعسر الذ

                                                             
 212م(، 1721)عمان : دار ابؼستَة للنشر والتوزيع، الألعاب التًبوية لطفل الروضة، سحر نسيم وجيهان محمد،   12
 21، الألعاب اللغوية ...ناصف مصطفى عبد العزيز،  11

23 Umi Hanifah, ""أهمية الألعاب اللغوية في تعليم اللغة العربية , Al-Tajdid, Vol 1 No.2 (Juli, 2012)   
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فقام الباحث بابػلاصة من التعريفات اللعبة اللغوية ابؼذكورة، بأن اللعبة 
في عملية تفاعل اللاعبتُ  لتحقيق أىداف بؿددة وواضحةاللغوية ابؼستخدمة فلابد 

مع ابؼواد التدريسية، ىذا ابغال مناسبا مع الإحتياجات معلّم في ابراد مدرّسي 
الثانوي الذي يريد دليل اللعبة اللغوية ابؼناسبة بأىداف ابؼواد العربية للمستوى 

الدراسة. كذلك أن اللعبة اللغوية ابؼرجوة يستطيع ليساعد الطلاب على معابعة اللغة 
 في ابغوارات والمحادثات والقراءة والتعبتَ ابؼكتوب.

 
 أهمية اللعبة اللغوية .0

للمهارات اللغوية الأربعة مثل  استخدام الألعاب اللغوية يوفر ابؼمارسة اللغوية
التحدث، والإستماع، والقراءة، والكتابة. والألعاب اللغوية وسيلة فعالة لتنمية 

  17مهارات التلاميذ اللغوية والشفهية والكتابية.
تشجع الألعاب اللغوية التلاميذ على التأمل والعمل ابعماعي التعاوني 

ثقة بأنفسم، وبذعلهم يحتًمون وتساعدىم على التعبتَ عن مشاعرىم وبسنحهم 
 15الآخرين.

ومن ابؼعروف أن الألعاب اللغوية تنمى استعدادات وقدرات التلاميذ في 
ابؼراحل التعليمية الأولى كالقدرة ابؼكانية والزمانية والعددية، وتسهم في التنسيق بتُ 

  17ابغواس ابؼختلفة مع إمداد التلاميذ بابؼعلومات وابػبرات ابعديدة.
إما الأهمية التًبوية والنفسية للعب، أن اللعب وسيلة ابؼتعلم للتفاعل مع 
ابؼواقف، ويتعلم الطفل عن طريق بفارستو لأنواع اللعب ابؼختلفة التي تناسب وتنفق 

                                                             
 1م (،  2222) القاىرة : دار ابؼعارف، الألعاب اللغوية لأطفال ما قبل ابؼدرسة، محمد رجب فضل الله،   17
 717م(، 1777)قاىرة : دار الشمس، تعليم اللغة العربية والتًبية الدينية الإسلامية، مصطفى شلبي،   15
 17م(،  2222مركز الكتاب،  ، )القاىرة :فلسفة اللعبمحمد ابغمامي،   17
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مع ميولو وابذاىاتو حيث يكتسب من خلابؽا أنماط سلوكية عقلية ونفسية 
   11واجتماعية.

وتتُ الدرس وعملية التدريس، إذ إنها فإن للألعاب دورا مهما في كسر ر 
تعطي الطلبة قسطا من الراحة في أثناء بفارسة الأشكال ابؼكثفة للغة، وخصوصا 
عندما تتشتت أذىانهم. ويعود ذلك بؼا للألعاب من أثر في برستُ اللغة لدى الأفراد 
وقدرتهم على ابؼمارسة التعليمية. يزاد على ذلك أن الألعاب اللغوية من أقصر 
الطرق لإتقان اللغة بدهاراتها ابؼختلفة : الإستماع، والتحدث، والقراءة، والكتابة، 
بوصفها وسائل لتعزيز تعلم اللغة وإتقانها داخل الغرفة الصفية، بفا يوفر فرصا 
للتحدي وابؼنافسة الإيجابية بتُ الطلبة. أصبح اللعب من الوسائل الفعالة ابؼستخدمة 

، لذا وجب ابؼعلم استغلال ىذا ابؼيل الفطري بتمكتُ الطفل في بؾال التًبية والتعليم
من النمو السليم، بانتقاء النوع ابؼلائم من اللعب، على وفق ما يتلائم مع عمره 
ونضجو ابعسمي والفكري، ثم تقديدو للطفل في ظرف تربوي ونفسي واجتماعي 

   18مناسب.
ص تبرز من أن أهمية الألعاب بشكل عام والألعاب اللغوية بشكل خا

تزويدىا ابؼتعلم إلى بعض ابؼشكلات القرائية التي يدكن أن يواجهها في ابؼستقبل، 
وقد تسهم الألعاب في اقتًاح حلول لتلك ابؼشكلات، بفا يساعده في ابزاذ القرار 
ابؼناسب، ومن فوائد اللعاب اللغوية أنها تسهم إلى حد كبتَ في التعلم الإبداعي، 

                                                             
 777م(، 1772)الكويت : مكتبة الفلاح، الأساليب ابؼناىج ابؼيسرة، بضدان أبو جلالة،   11
، )حوليات جامعة ابعزائر، ظاىرة اللعب في مرحلة ما قبل ابؼدرسة ومدى انعكاساتها على البعد التًبوي والتعليمي معامحمد عكي،   18

1777 ،)27 
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لتجريب. وقد دعا الكثتَ من الباحثتُ إلى إدماج اللعب في وتنمية الإستكشاف، وا
  12مناىج الصفوف الأولى.

فقام الباحث بابػلاصة عن أهمية اللعبة اللغوية، بأن اللعبة اللغوية لم تعد 
لأمر التسلية وقضاء وقت الفراغ فحسب، بل اللعبة اللغوية يستطيع ليكون عملية 

ح عند الطلاب ويعرّف الطلاب بأن تعليم اللغة تعليم اللغة العربية في ابؼدرسة مفر 
العربية سهلة. ومن جانب ابؼدرّس، فلعبة اللغوية مهمة ليغتٍ ابؼدرّس في اختيار 

 استًاتيجية التدريس الناشط. 
 

 أهداف اللعبة اللغوية .3
برامج اللعب، فمن ابؼمكن أن تصبح تلك البرامج تعليمية إذا كانت ابؼهارة 

عليها ذات صلة بهدف تعليمي، وعلى ابؼعلمتُ أن يضعوا في التي يراد التدريب 
أذىانهم ابؽدف أولا من برامج اللعب. حيث تصمم تلك البرامج للعب ويدكن 

 17الإستفادة منها لتعليم ابغروف الأصوات.
يرى الدكتور علي عبد الوحد وافي في كتاب أبضد عبد بؾديد ابؽرير أن 

 12أىداف الألعاب اللغوية، منها : 
للعب يينقذ الإنسان من ابؼلل وضيق الصدر وما إلى ذلك من الإحساسات ا -

الأليمة التي يسببها في العادة عند بعض الناس خلوىم من الأعمال ابعديدة أو 
 عدم استغراق ىذه العمل بعميع أوقاتهم.

                                                             
المجلة الأردنية ثر استخدام الألعاب اللغوية في مناىج اللغة العربية في تنمية النماط اللغوي لدى طلبة ابؼرحلة الأساسية"، قاسم البري، "أ  12

 15، 1722، 2عدد 1، بؾلد في العلوم التًبوية
مولانا مالك إبراىيم الإسلامية )مالانق : مطبعة جامعة مهارات التدريس بكو إعداد مدرس اللغة العربية الكفء، أوريل بحر الدين،   17

 271م(، 1722ابغكومية، 
 27م (، 2222) القاىرة : مكتبة ابػنجي، الألعاب الكلامية اللسانية، أبضد عبد بؾديد ابؽرير،   12
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اللعب ينسى الإنسان ما لديو من الأمي جسمية أو نفسية أو يخفف من  -
ا برون الألعاب على ابؼرضى لإحتمال أوجائهم، وكثتَا ما وطأتها عليو، وكثتَا م

تلهى ابعنود المحاربتُ أغانهم وجلباتهم اللعبة عم التفكتَ فيما يحيط بهم من 
 أحوال.

اللعب بعدل الغرائز الفرضية ويقل من حد ما تطرف منها، ويعمل على إرحاف  -
شعر الطفل بابغاجة الغرائز الإجتماعية فلا يخفى أن طائفة كبتَة من الألعاب ت

إلى ابعماعة، وتعود ابػضوع للقانون وإيثار ابؼصلحة العامة وابؼنافسة البرئية 
واحتمال والغلبة ويصح اعتبار ىذه الوظيفة مظهرا من مظاىر الإعداد للحياة 

 ابؼستقبلة.
لبعض أنواع ألعاب أثر كبتَ في صيانة التقاليد الإجتماعية وبزليدىا بنقلها من  -

ابػلف. وذلك كالألعاب القصصية والغنائية والأسطونية وكالألعاب  السلف إلى
التي يحاكى بها الصغار ما يفعلو الكبار في الأفراح وابؼآتم والتحية وابؼصافحة 

 وابؼعانقة والإستقبال وقرى الضيوف وأداء الشعائر الدينية. 
 11نها:وىناك الأىداف الآخر للعبة اللغوية كما أراءه مصطفى عبد العزيز، م

 .أن يربط الطلاب بتُ تعلم اللغة الأجنبية )وىي اللغة العربية( وبتُ التسلية  -
 يساعد في تنمية القدرات العقلية -
توثيق العلاقة بتُ الطلاب ذوي الأصول ابؼختلفة والذين يربطهم   -

 بدعرفة و استخدام اللغة العربية اىتمامهم 
 تشجيع الطلاب من خلال نشاط يدعم عملهم التًبوي -
 يساعد في تنمية ابؼهارات ابغركية والنمو ابعسمي -

                                                             

 .2، ... اللغوية الألعاب ،ناصف مصطفى عبد العزيز 11 
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اكتشاف القدرات الذاتية وكذلك قدرات الآخرين وقبول فكرة التباين في  -
 القدرات

 ساعد ابؼدرس على إنشاء نصوص تكون اللغة فيها نافعة وذات معتٌ -
فقام الباحث بالتعليقات من الأىداف اللعبة اللغوية ابؼذكورة، بأن اللعبة 

يساعد في سيطرة على اللغة الطلاب، وبذعل الطلبة أكثر فاعلية ومشاركة في  اللغوية
تعليم اللغة العربية. والأىداف اللعبة اللغوية من جانب البحث الذي قام الباحث 

 يعتٍ يساعد الطلاب في فهم ابؼواد التعليمية بالتسلية.
 

 معايير اللعبة اللغوية  .4
لمجموعة من ابؼعايتَ التي ينبغي على اختيار الألعاب مثل أي نشاط بزضع 

 11ابؼعلم أن يضعها نصب عينيو ولعل أهمها، منها :
 أن برتوي على روح ابؼنافسة والتحدي -
 ألا بزرج عن الإطار العام ابؼخطط بؽا  -
 أن يكون بؽا ىداف بؿددة وواضحة مسبقا -
 أن ترتبط بأىداف واضحة وبؿددة للدرس  -
 قدراتهم أن تكون مناسبة بػبرات التلاميذ و  -
 أن تكون مثتَة وبفتعة وبرقق الدافعية للتعلم -
 أن تراعى ابػصائص العمرية وابؼرحلة التعليمية للمتعلمتُ -
 ألا بزرج اللعبة من إطارىا العام عن القواعد وابؼبادئ الإسلامية  -
 أن يكون دور التلميذ فيها واضحا وبؿددا -

                                                             
 171م(، 1771)الكويت : مكتبة الفلاح، فن التدريس وطرائقو العامة، معتز أبضد إبراىيم وبرىان نمر بلعاوي،   11
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 اللعبة على ابؼشاركتُأن يراعى فيها الزمن، سواء زمن ابغصة أو زمن تقسيم  -
أن يسجل ابؼعلم فيها ملاحظاتو على طلابو، وعلى ذات اللعبة من أجل  -

 التغذية الراجعة
أضف إلى ذلك لا بد علينا أن نهتم بالأمور الآتية عند استخدام اللعبة 

 17اللغوية:
 لا بد أن ينظر ابؼدرس إلى اللعبة اللغوية على أنها أنشطة مساعدة -
 لعبة اللغوية ابؼناسبة بأىداف التعليمأن يختار ابؼدرس ال -
 لا يجوز للمدرس أن يتدخل أثناء اللعب لتصحيح الأخطاء -
 أن لا يجبر ابؼدرس أحدا للمشاركة في اللعبة اللغوية -
 أن يوفق ابؼدرس اللعبة اللغوية عندما يعرف أنها قد أصبحة بفلة -
 أن يعطي ابؼدرس التعليمات الواضحة. -

يز ما يسمى بخصائص اللعبة ابعيدة، منها ويرى ناصف مصطفى عبد العز 
:15   

اللعبة اللغوية نشاط تعاوني، مثتَ للعزائم لتحقيقي أىداف موضوعية في إطار  -
 من النظم والتعليمات

وبدا أن اىدف ىو تشجيع الإستخدام اللغوي الأغراض الإتصالية، وليست  -
لإستعمال وليست دراسة اللغوية من أجل اللغة )اللغة للغة(، فاللغة ىنا أداة ل

 مادة لتدريب فقد
وىناك بظة جوىرية أخرى بؼعظم اللعاب ابؼوضّحة، وىي تكوين ابؼعلومات وآراء  -

 متباينة بتُ اللاعبتُ
                                                             

 275(، 1727)مالانق : مطبعة جامعة مولانا مالك إبراىيم الإسلامية ابغكومية، اللغة العربية ومشكلات تعليمها، سيف ابؼصطفى،   17
 27ه(، 2772ض : دار ابؼزيع، ، )الرياالألعاب اللغوية في تعليم اللغات الأجنبيةناصف مصطفى عبد العزيز،   15
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بدعايتَ اللعبة اللغوية ابؼذكورة، فيلخص الباحث بأن اللعبة اللغوية ليس لأمر 
التسلية فحسب، ولكن يكون استًاتيجية مهمة بوجود معايتَ التي ينبغي على ابؼعلم 
أن يضعها. كما قد شرح أن اللعب اللغوية لابد مناسبة بأىداف التعليم ويتصل 

طوّر اللعب مناسبة بأىداف لكل موضوع بدوضوع دروس حديثا، فأراد الباحث أن ي
الدراسي بكتاب درس اللغة العربية للصف العاشر. وقبل عملية اللعبة فشرح ابؼدرّس 

 عن التعليمات الواضحة إلى الطلاب حول اللعبة والأىداف. 
 

 خصائص اللعبة اللغوية الجيدة .5
ورأى عبد العزيز بأن يدكن للعبة أن تكون ذات فاعلية من حيث كونها لعبة، 
وتستخدم كاستًاتيجية لتعليم مهارات اللغة. إذا كانت اللعبة اللغوية تتضمن ىدفا، 
وتوضع بؽا خطة تنفيذ، وبردد مستوى الطلاب الذين يستعملونها، وأن ترتبط ما 

لى برقيق ىدف لغوي يصعب أمكن بالكتاب ابؼدرسي، وتكون قادرة على ع
 17برقيقو باتباع أساليب التدريس ابؼعروفة. 

واللعبة اللغوية ابعيدة يجب أن تكون جذابة، وبذلب ابؼمتعة والسرور. وبؽا 
نهاية بؿددة يدرك عندىا اللاعبون أنهم قد اكملو اللعبة، أو أنهم حققوا الإنتصار 

وتتصف بسهولة الإجراء، وتعمل والفوز. وتعافً أكثر من مهارة أو ظاىرة لغوية، 
   11على إذكاء روح ابؼنافسة.

 18كذلك رأى ناصف مصطفى عن ابػصائص اللعبة اللغوية ابعيدة :
 ملائمة اللعبة بؼستوى الطلاب -

                                                             
  18(،  1775)الأردن : الكندي للنشر والتوزيع، الألعاب اللغوية ودورىا في تنمية مهارات اللغة العربية، محمد علي حسن الصويركي،   17

 18الألعاب اللغوي...، محمد علي حسن الصويركي،  11 
 21، الألعاب اللغوية ...ناصف مصطفى عبد العزيز،   18
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 صلاحية اللعبة لكافة ابؼستويات -
 إشرك اللعبة لأكبر عدد من الطلاب -
 معابعة اللعبة لأكثر من مهارة أو ظاىرة لغوية -
 بة بدوضوع مدروس حديثااتصال اللع  -
 سهولة الإجراء -
 إذكاء اللعبة لروح ابؼنافسة وجلبها للمتعة وابؼرح -

من خصائص اللعبة اللغوية ابعيدة التي قد ذكر، فيلخص الباحث بأن في 
يتضمن ىدفا اعداد كتاب ابؼصاحب على أساس اللعبة اللغوية، فلابد للباحث أن 

ة ابعيدة، فلا يختار اللعبة إلا بوجود ابؽدف من اللعبة ابؼطورة ليكون اللعبة اللغوي
ابؼناسب بهدف التعليم، كذلك بكتابة استًاتيجية وكيفيات اللعب ليسهل الطلاب 

 في استخدامو وليستَ اللعبة ستَا حسنا.
 

 عناصر وشروط الألعاب اللغوية .6
 12يتألف عناصر اللعبة اللغوية من الآتي :

( 7( زمن بؿدد للعبة، 1اللعب، ( اللعب ومكان 1بؾموعة من اللاعبتُ،  (2
 أنظمة وقوانتُ بركم اللعب.

، بذري الألعاب داخل فصول اللغة بثلاثة  ومن شروط الألعاب اللغوية
 77معايتَ )شروط( رئيسية :

 أن تضيف الألعاب إلى الدرس متعة و تنوّعا  -
 أن تزيد من فهم الطلاب للغة ابعديدة -

                                                             
39

 Fathul Mujib dan Nailur Rahmawati, Permainan Edukatif ..., 44-46 
 78، الألعاب اللغوية...ناصف مصطفى عبد العزيز،   77
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 يدةأن تشجع الطلاب على إستخدام اللغة ابعد  -
 اختيار ألعاب بؽا أىداف تربوية بؿددة وفي الوقت نفسو تكون مثتَة وبفتعة.

 
 إيجابيات وسلبيات اللعبة اللغوية .7

 72وقال بظتَ الرشيدي أن إيجابيات الألعاب اللغوية ىي :
 تنمية حواس ابؼتعلم -
 طريق سهلة لنقل ابؼعرفة  -
 بذعل التعلم باقيا في الأثر عظيم الفائدة -
 ابؼتعة والتشويق إلى جانب التعلمبرقق جانبا من  -
 تبعد ابؼعلم عن الأساليب التًبية في التدريس -
 توثق الروابط بتُ ابؼتعلمتُ أنفسهم وبينهم وبتُ ابؼعلم -
 تزيد من ثقتهم بأنفسهم -

 71وسلبيات الألعاب اللغوية ىي :
 لا تناسب بعض المحتويات العلمية -
 لا تناسب بعض شخصيات ابؼعلمتُ -
 كل الأىداف التدريسيةلا تكفي لتحقيق   -
 من ابؼمكن أن تسبب بعض الشحناء بتُ الطلاب بسبب روح التنافس بينهم -
لا تعود تلميذ على ابعدية وابؼثابرة في برصيل العلم، إذا بذعل التلميذ دائما   -

 يتطلع إلى تعلم ترفيهي فلا يتحمل ابؼشاق

                                                             
  221م(، 2222)الكويت : مكتبة الفلاح، التدريس العام وتدريس اللغة العربية، بظتَ يونس أبضد صلاح وسعد محمد مبارك الرشيدي،  72
 177، فن التدريس...رىان نمر بلعاوي ، معتز أبضد إبراىيم وب 71
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ن اللعبة من الإيجابيات والسلبيات التي قد ذكرت، فيلعّق الباحث على أ
اللغوية ليس استًاتيجية تعليم اللغة العربية الناشط وحدة، ولكن إذا طبّق ابؼعلم 
اللعبة اللغوية في عملية التعليم فلابد للمدرّسي أن يهتم ويلاحظ عن الأىداف 
واستًاتيجية اللعبة اللغوية الصحيحة لعملية التعليم اللغة العربية في ابؼدرسة لكي 

ات اللغوية لدى الطلاب . ولكن إذا كان مدرّس لايفهم عن يستطيع لتنمية مهار 
استًاتيجية اللعبة الصحيحة أو اللعبة ابؼختارة غتَ ملائم فاللعبة ابؼستخدمة لايتأثر 

 في تنمية اللغة الطلاب.    
 

 دور الدعلم في أثناء لشارسة الألعاب التربوية اللغوية .8
استًابذيات التعلم، كما يشتَ من ابؼؤكد أن إعداد ابؼعلم يساعد في اختيار 

غزالة وآخرون بقوبؽم : إذا كان إعداد ابؼعلم أكاديديا أمرا في غاية الأهمية، فإن 
إعداده التًبوي لا يقل أهمية عنو، ذلك الإعداد التًبوي يساعده على برديد 
استًاتيجيات التعلم ابؼناسبة مع مراعات ميول التلاميذ، وحاجاتهم، واستعداداتهم، 

ى استشار دوافعهم، وتوفتَ مناخ التعليمي ابؼناسب، وتهيئة الظروف التي تساعد وعل
 71على التعلم.

يعتبر ابؼعلم أحد عوامل ابؼهمة في بقاح العلمية التًبوية، زمهما توصلنا إلى 
نظريات ومداخل واستًاتيجيات وطرق وأساليب فعالة، وعلى ىذا فإن ابؼعلم الذي 

منوط ببعض الأدوار، ومنها تهيئة الناخ ابؼناسب بتُ  يستخدم استًاتيجيات التعلم
 77المجموعات واستمرارية التعلم.

                                                             
م(، 1778جامعة الأزىر،  –)القاىرة : مكتبة كلية التًبية بؿاضرات في ابؼناىج وطرق تدريس اللغة العربية، غزالة، شعبان وأخرون،   71
11 
 225م(، 1771الأزىر، جامعة  –)القاىرة : مكتبة كلية التًبية ابذاىات حديثة في تدريس اللغة العربية، سامي محمد،   77
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 دور ابؼعلم عند استخدام إستًاتيجية الألعاب يتمثل في :
 أن تتسمم بالبساطة -
 أن تكون اللعبة جزء من البرنامج التعليمي أو المحتوى الدراسي -
 75أن بسثل اللعبة الواقع إلى حد كبتَ  -
بؼعلم من أن الوسيلة برقق الأىداف بشكل أفضل من أي وسيلة أن يتأكد ا -

 أخرى
أن يراعى فيها عنصر الزمن، سواء زمن ابغصة أو زمن تقسيم اللعبة على  -

 ابؼشاركتُ
أن يسجل ابؼعلم فيها ملاحظتو على طلابو، وعلى ذات اللعبة من أجل التغذية  -

 77الراجعة 
م وأثناء بفارسة التلاميذ يلعب ابؼعلم دورا فاعلا عند اختيار أو تصمي

 71للألعاب اللغوية، وفيما يلي توضيح بؽذه الأدوار :
 برديد اسم اللعبة التي يقوم بها التلاميذ منذ البداية -
 برديد الأىداف ابػاصة بكل لعبة لغوية يقوم التلاميذ بدمارستها -
 اللغويةبرديد ابؼصادر والأدوات التي يدكن الاستعانة بها عند القيام باللعبة  -
 برديد إجراءات اللعبة وعدد ابؼشتًكتُ فيها -
 الإنفاق مع التلاميذ داخل الفصل على النشاط الذي سيقومون بو في بصاعات  -
على ابؼعلم أن يعمل على تهيئة ظروف العمل ابعيدة أثناء بفارسة النشاط  -

 اللغوي.

                                                             
 111م(، 1771)العتُ : دار الكتاب ابعامعي، طرائق التدريس واستًاتيجياتو، محمد ابغيلة ،   75
 117،  فن التدريس ...معتز أبضد إبراىيم وبرىان نمر بلعاوي،   77
 57م(، 1777ية، )القاىرة : الدار ابؼصر  النشاط ابؼدرسي : مفهومو ووظائفو وبؾالات تطبيقو،حسن سيد شحاتو،   71
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اتيجيات من البيانات ابؼذكورة نعلم أن ابؼعلم فلا بد لفهم ابػطوات والإستً 
اللعبة التي سيستخدمو، ويدخّل ابؼدرّس اللعبة ليكون جزء من البرنامج التعليمي أو 
المحتوى الدراسي، لكي برنامج التسلية في عملية التعليم لو منافع في تنمية مهارة 
اللغوية لدى الطلاب.كذلك فلابد للمعلّم أن يحدد الأىداف ابػاصة بكل لعبة 

الدرس الذي يدرّسو، لأن بأىداف الواضحة فاللعبة لغوية لينال الأىداف من 
 اللغوية سيستَ ستَا جيدا.

 
 أنواع الألعاب اللغوية وأهدافها .9

الألعاب اللغوية أنواعا عديدة ومتنوعة في جانب التدريبات وىي متدرجة 
ومتتابعة حسب مستويات الطلاب وأعمارىم. فهناك توجد ألعاب بسيطة في 

لأطفال ابؼبتدئتُ وىناك ألعاب متعددة في ابؼضمون ابؼضمون والأسلوب تقدم ل
والمحتوى وسهلة في الأسلوب والأداء تصلح لتدريب ابؼتقدمتُ من الأطفال. وكما 
أن ىناك أيضا ألعابا متنوعة ومتعددة في الأسلوب وبسيطة في المحتوى بزص 
ابؼبتدئتُ من الراشدين وىكذا تتنوع الألعاب اللغوية وتندرج حسب مقدرات 
الطالبتُ العقلية وحسب أعمارىم الزمنية. ىذه الألعاب تعافً كل ابؼهارات اللغوية 

 78الأساسية من الإستماع والكلام والقراءة والكتابة.
إن الألعاب اللغوية تنقسم إلى أنواع متعددة فمن تقسيماتها تبعا للمهارات 
اللغوية الأساسية وىي الألعاب الشفهية والألعاب القراءة والألعاب الكتابية. ومن 
جانب آخر ىناك أسلوب في تصنيف اللعاب من حيث طبيعتها العامة وروحها 

 –الألعاب النفسية  –وابعواب السؤال  –الذاكرة  –فمثلا ألعاب صحيح وابػطاء 

                                                             
 17م، 2،1725عدد  21بؾلد النابغة، نور عيتٍ، "استًاتيجية الألعاب اللغوية في تعليم اللغة العربية"،   78
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اللعاب ابؼتنوعة، منها : اللعب التمثلي الدرامي واللعب الفتٍ التعبتَي واللعب 
 72التًكيبي البنائي واللعب الإجتماعي واللعب الثقافي التدريسي.

عبرت بتًيسيا أن الألعاب اللغوية تنقسم إلى بطسة أقسام حسب أهميتها 
 Board)والألعاب التقديدية (Non Verbal Games)ية ابػاصة وىي الألعاب غتَ اللفظ

Advancing Games)  والألعاب اللفظية ابؼركزة (Word-Focus Games)  والبحث عن
  (Guessing Games).57 والألعاب التخمينة(Treasure Games) الكنز 

ىناك الألعاب ابؼختلفة يدكن استعمابؽا في تعليم اللغة العربية تبعا للمهارات 
لغوية الأساسية والعناصر اللغوية وىي : الألعاب الشفهية، والألعاب القراءة، ال

 والألعاب الكتابية.
 الألعاب الشفهية -2

ومن أىم الألعاب الشفهية العاب التعرّف واستمع، وألعاب السلسلة 
وابؼوازانات، والسؤال وابعواب، وتكلم بالأسئلة، وماذا تفعل؟ وماذا تقول؟ وأخبر 

 الصّور والكلام لتعويد عبارات خاصة قوة ابؼلاحظة / قوة الذاكرة جارك؟ وتعبتَ
 52البصرية. 

مثلا يعتٍ في اللعبة " ماذا تفعل ؟"، في ىذه اللعبة يسأل ابؼدرس الطالب 
  عن الأحوال ابؼعينة ويطلب منو أن يجيب شفهيا، ومثال ذلك كما يأتي :

  ،والشارع مزدحم بالسيارة والناس، إذا رأيت رجلا عجوزا يريد أن يعبر الشارع
 ماذا تفعل ؟

  وجدت ابغقيبة في الشارع وأنت لاتعرف صاحبو، ماذا تفعل ؟ 

                                                             
 17نور عيتٍ، "استًاتيجية الألعاب ...،   72
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 Patricia A. Richard, Making it Happen, (New York & London : Longman, 1988), 148 
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  بذولت مع صديقك في ابؼدينة، وبظعت أذان الظهر، ماذا تفعل ؟ 
وىناك اللعبة "أخبر جارك؟"، في ىذه اللعبة أمر ابؼدرس طالبا بأن يخبر زميلو 

أسرتو، ومدارسو السابقة، وىوايتو. وبعد أن  عن أعضاء أسرتو، ومهنة أعضاء
أخبر الطالب جاره في غرفة الدارسة عن أحد ابؼواضع ابؼذكورة السابقة، أخبر 
جاره ابؼدرس أو طالبا آخر وبهذا يحدث الكلام. مثال: قال الطالب لصديقو : 

 أبي موظف. ثم قال صديقو للمدرس : أبو موظف.
عبة يشهد ابؼدرس الصور ابؼختلفة أمام واللعبة تعبتَ الصور، في ىذه الل

الطلاب ثم يطلب منهم أن يتكلم عن تلك الصور. مثال، يشهد ابؼدرس 
 الطلاب صورة بؿفظة. ثم يطلب منهم أن يتكلمو عن فائدة ولون وشكلها.

ومن الألعاب الشفهية يعتٍ اللعبة قوة ابؼلاحظة أو قوة الذاكرة البصرية. يضع 
شياء الصغتَة لا يزيد عن بطسة عشر على ابؼنضدة، أحد الطلاب عددا من الأ

ثم يلقى عليها بغطاء من القماش ويطلب من الطلاب ذكر أبظاء ىذه الأشياء 
ثم فائدة كل منها. وللدارس الذي يتذكر أكبر عدد من ىذه الأشياء ابغق في 
ترتيب أشياء أخرى على ابؼنضدة واختيار الطلاب في تذكرىا. ىذه اللعبة تبتُ 

ذاكرة البصرية. مثال يضع ابؼدرس قلما وبفحاة ومبراة ومسطرة وطلاسة على ال
ابؼنضدة. ثم يغطو ىذه الأشياء بالقماش ويطلب من الطلاب أن يذكرو أبظاء 

وسوى اللعبة التي قد ذكر، ىناك كثتَ  51الأشياء ترتيبا ويذكرو فائدة كل منها.
 من اللعبة الشفهية. 

 ألعاب القراءة -1

                                                             
 275م(، 2282)بتَوت : مكتبة لبنان، تعليم اللغة ابغية وتعليمها بتُ النظرية والتطبيق، صلاح عبد المجيد،   51
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ءة في أية لغة يعتبر إبقازاىا ما بل اكتشاف جديد، ىناك إن تعلم القرا
مشكلة لطلاب الذين تعود القراءة من اليسار إلى اليمتُ أو من أعلى إلى أسفل 
لأن ىذه الطريقة التي يقرءون بها لغتهم الأم. إن الطلاب يحتاجون إلى ألعاب ما 

ن على الإبذاه من قبل القراءة حتى يدرك البعض ابؼقصود بالقراءة ويدرب الآخرو 
اليمتُ إلى اليسار. ومن أىم ابؼواد ما قبل القراءة ىي : القصة ابؼصورة، التي 
يدكن فهمها بتتبيع بؾموعة صور من اليمتُ إلى اليسار حتى أسفل الصفحة. 
ويدكن حصر أىم أنواع الألعاب التي تعافً مشكلات القراءة كمثل : ألعاب 

لة، ألعاب التدريب على القراءة من اليمتُ التعرف على ابغروف والكلمة وابعم
إلى اليسار، ألعاب التدريب على قراءة كلمة أو عبارة أو نص قصتَ، ألعاب 
التعرف على أخطاء القراءة وتصحيحها، ألعاب التدريب على استيعاب مفردات 

 51 أو عبارة قصتَة أو نص قصتَ، وغتَ ذلك.
 وىناك بعض أىداف العاب القراءة كما يلي :

دريب الطفل على النطق السليم لأصوات اللغة عن طريق تدريب أعضاء ت -
 ابعهاز الصوتي لديو

 تيستَ عملية تعلم القراءة والكتابة على الطفل. -
 جذب وإثارة انتباه واىتمام الطفل طوال الوقت. -
 التخلص من ظاىرة الروتتُ والرتابة، وابػروج عن ابؼألوف. -
 ابغروف وابؼقاطع. تنمية قدرة الطفل على برليل وتشخيص -
 تنمية قدرة الطفل على القراءة. -
 تنمية روح العمل ابعماعي الفعال والنشط لدى الأطفال. -
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57ألعاب الكتابية  -3
‌

في الكتابة كانت الطلاب مضطر إلى كتابة ابغروف ووصلها في كلمات وإلى 
معرفة الطريقة الصحيحة لكتابة ابغرف وإمكان وصلو بدا بعده أم لا، وما يحتاج 
منو إلى النقط وما لا يحتاج. كانت الألعاب الكتابية متدرجة من الألعاب 
البسيطة التي يكمل فيها الطالب حرفا ناقصا في كلمة أو يعيد ترتيب حروف 
لتكوين كلمة أو يكتب أبظاء لصور يشاىدىا أو يكمل كلمة ناقصة في بصلة 

أو أوامر أو أمثال ويعيد ترتيب كلمات لتكوين بصلة مفهومة إلى كتابة عبارات 
أو رسالة يسمعها من زملائو أو كتابة وصف لصورة أو أشياء في الطبيعة أو  
كتابة قصة من مشاىد صور مسلسلة أو تسجيل الإختلافات الدقيقة بتُ 

 صورتتُ متشابهتُ.
والأمثلة من اللعاب الكتابية يعتٍ القصة من الصورة، في إجراءاتو يقسم 

رق. ثم يأمر واحد من كل فرقة ليختار الصورة التي ابؼدرس الطلاب إلى أربع ف
يحبها. بعد ذلك ويأمرىم ابؼدرس بأن يكتب القصة مناسبة بصورة في أيديهم. 

 وحدد ابؼدرس الوقت حتى يسابقو بعضهم بعضا في الكتابة.
 

 طريقة اختيار اللعبة اللغوية الدناسبة .92
ابؼناسبة بابؼواد التعليمية  إن ابؼدرس يحتاج إلى طريقة في اختيار اللعبة اللغوية

وابؼناسبة بحال الطلاب وابؼكان والزمان، لأن بعض اللعبة تناسب وبعضهم 
لاتناسب. وقبل يستخدم ابؼدرس عن اللعبة ابؼختارة، فلا بد للمدرّس أن يفهم بتُ 

  55اللعبة التًبوية و اللعبة غتَ التًبوية.
                                                             

 85 - 87نور عيتٍ، "استًاتيجية الألعاب ...،   57
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 Iva Rifa, Koleksi Games Edukatif di Dalam dan Luar Sekolah,(Jogjakarta : Buku Kita, 2012), 26 
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غوية، وقيمة التًبوية واللغوية ليس لكل اللعبة احدى من اللعبة التًبوية أو الل
يستطيع لنيلها إذا ىناك العناصر النافعة للطلاب، مثلا أن اللعبة ابؼستخدم يستطيع 
ليحرك الفكرة الطلاب، أو بهذه اللعبة يستطيع الطلاب ليحلل ابؼشكلة، أو ينمي 
الإكتًاث الطلاب في ابؼواد الدراسية، وغتَ ذلك. وىذه ىي الطريقة في اختيار 

 57عبة اللغوية ابؼناسبة : الل
 مناسبة بالأىداف التعليم‌- أ

لابد للمدرّس ليضع ابؽدف الواضح قبل عملية اللعبة اللغوية عند الطلاب، 
إما من الأىداف الدراسية أو الأىداف تعليم مهارات اللغوية. للمهارات اللغوية 

ب لو الأىدف في عمليتو. مثلا ابؽدف من ابؼهارات الإستماع منها أن الطلا
يستطيعون ليفهم عن الصوت العربية بالصحيحة، ويلخص عن ما يستمعهم أو 

إذاً وجب للمدرّس لأن يختار إلى  51يتصنع من الأصوات العربية التي قد بظعهم.
 اللعبة اللغوية التي فيو تنمية السمع لدى الطلبة. مثلا يعتٍ لعب الرسالة السرية.

ينشأ الطلاب بؼمارسة تكلّم باللغة وابؽدف من التعليم مهارة الكلام منها 
ووجب للمدرّس لأن يختار إلى اللعبة اللغوية التي فيو  58العربية بالفكرة الواضحة.

 تنمية كلام لدى الطلبة، مثلا يعتٍ لعب عيد ابؼيلاد.
وابؽدف من التعليم مهارة القراءة منها يستطيع الطلاب ليستكشف الفكرة 

إذن وجب للمدرّس  52ص عن النصّ ابؼوجودة.الرئيسية والفكرة العمادية ويلخ
لأن يختار إلى اللعبة اللغوية التي فيو تنمية قراءة لدى الطلبة، مثلا يعتٍ لعب 

 بزريط أفكار الناس.
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وابؽدف من التعليم مهارة الكتابة منها لأن يكون الطلاب ماىر في كتابة 
اتهم، ووجب الكلمة العربية الصحيحة والبديعة ويدارسهم بكتابة النص بلغ

مثلا  77للمدرّس لأن يختار إلى اللعبة اللغوية التي فيو تنمية كتابة لدى الطلبة.
 يعتٍ لعب القصص ابؼتسلسلة.     

 مناسبة بالزمان ابؼوجودة‌- ب
لابد للمدرّس لأن يؤكد ويحتم إلى الوقت ابؼتوافرة لعملية اللعبة اللغوية، 

ولابد للمدرّس لأن يعرف إلى  وبخاصة عند عملية التعليم في ساعة الدراسيّة.
الوقت المحتاجة في كل لعب عندما يخطط اللعبة التي سيستخدمو في الفصل، لأن 
مشؤوم إذا لكل الساعة الدراسية مباشرة باللعبة، اللعبة اللغوية لايجوز إلى التكرار 

     72في كل مواجهة.
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 الفصل الثالث

 منهجية البحث

 

 مدخل البحث ومنهجيته .أ 
وىي طريقة البحث  (R&D)ىذا البحث من نوع البحث التطويري 

ويرى سوكماديناتا أن البحث  71ابؼستخدمة للحصول على نتيجة معينة وبذربة فعالة.
والتطوير ىو عملية أو خطوات لتطوير منتج جديد، أو برستُ منتج موجود فيها 

بة اللغوية والإنتاج يعتٍ الكتاب ابؼصاحب على أساس اللع 71ويدكن أن يعزى.
 ابؼوضوعية. 

وأما ابؼدخل ابؼستخدم في ىذا البحث وىو ابؼدخل الكيفي والكمي. 
( برليل 2وليحصل على الإنتاج ابعيد، استعمل الباحث ثلاث خطوات وىي : 

( نيل ابؼداخلات والإقتًاحات 1ابغاجات قبل عملية التطوير بابؼدخل الكيفي، 
ب لكتاب دروس اللغة العربية على أساس والتوصيل من ابػبراء في الكتاب ابؼصاح

اللعبة اللغوية ابؼوضوعية، يعتٍ ابػبتَ في التصميم وابػبتَ ابؼواد واللغة عن الكتاب 
 ( ومعرفة صلاحية الإنتاج بابؼدخل الكمي.  1ابؼنتج، 

 
 إجراءات البحث والتطوير .ب 

في شكل بزطيط الوسيلة التعليمية ابؼستخدمة أي تطوير الكتاب ابؼصاحب 
على أساس اللعبة اللغوية ابؼوضوعية وإجراءات في ىذا البحث والتطوير ىو شكل 
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 Sugiyono, Metode penelitian kuantitatif, kualitatif, dan R&D, (Bandung : Alfabeta, 2008), 297 
63
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ADDIE  الذي قام بها إيندانج مليتي تقويم(  –تطبيق  –تطوير  -تصميم  –)برليل
  77وىذا الشكل يتبع ابػطوات التالية : ،Endang Mulyatiningsihنينجسيو 
 

 
 

 شرحا كاملا كما يلي :وسيشرح الباحث إجراءات البحث والتطوير 

 التحليل  .9
يستعمل الباحث ىذه ابؼرحلة ليحلل ابغاجات، ولتَاجع ابؼراجع، وليعرف 
ابؼشكلة حتى لا بد منها ليطور شيئ جديد. ومن برليل ابغاجات الذي قد حصل 
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 Endang Mulyatiningsih, Metode Penelitian Terapan Bidang Pendidikan,(Penerbit ALFABETA : 
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 التحليل

 التصميم

 التطوير

 التطبيق

 التقويم
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الباحث من حصلية ابؼلاحظة ابؼبدئية وبوسيلة ابؼقابلة إلى بعض مدرستُ اللغة العربية 
 انوية.في مستوى الث

ىذه ابؼلاحظة ابؼبدئية وابؼقابلة يستَ في وقت برامج الإجتماع إبراد مدرسي  
العربية للمستوى الثانوي في مدرسة الثانوية الإسلامية ابغكومية الثاني تورين، بعدد 

مدرستُ ابغاضرين في ىذا البرامج. فوجد الباحث أن من بعض ابؼشكلات  71
اللعبة في بعض موضوع الدراسي، مع أنّ دليل  ابؼدرستُ يعتٍ أنهم لايفهم خطوات

اللعبة اللغوية ابؼوجودة في بعض كتاب اللعبة اللغوية العامة لا يتناسب بدوضوع 
الدراسي. واحتياجتهم يعتٍ وجود الكتاب ابؼصاحب اللعبة اللغوية التي يناسب 

 بدوضوع الدراسي ليكون دليلا بؽم. 
 

 التصميم .0
ن ابؼلاحظة ابؼبدئية وابؼقابلة مع بعض معلم بعد ينال الباحث البيانات م

اللغة العربية عن الإحتياجات وبغل ابؼشكلة، ثم يجري الباحث إلى ابػطوات تصميم 
الإنتاج، لأن في تطوير الكتاب علينا أن نهتم ابػطوات تصميم ابؼواد التعليمية، 

برليل ابؼنهج، تعيتُ موضوع الكتاب، تصميم ىيكل الكتاب، بصع ابؼراجع،  75يعتٍ:
 تناسب ابؼواد باستفادة. ومنها كما يلي : 

 يجمع الباحث البيانات ليحدد الأىداف الإنتاج والبحث.   -
يثبّت الباحث شكل الإنتاج بسبك الأىداف لكل اللعبة بالتفاق إلى الأىداف من  -

 العربية في ابؼدرسة.منهج التعليمي اللغة 
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يصمم الباحث عن ابؼضمون الكتاب ابؼصاحب باللعبة اللغوية بالتفاق إلى مهارات   -
 الأربعة لكل موضوعات الكتاب التعليم اللغة العربية للصف العشرة.

 يصمم الباحث دليل اللعبة اللغوية ابؼطوّرة بالصّورة والكلمة الوصفي.  -
 بؼطوّريصمم الباحث غلاف الكتاب ابؼصاحب ا -

يجمع الباحث ابؼراجع الأساسي وابؼراجع الإضافي في تصميمو. اختار 
الباحث الكتاب الدراسي للغة العربية للصف العشرة لتحديد ابؼوضوع ابؼوجود في 
الكتاب ابؼصاحب، ويحتار الكتاب عن اللعبة اللغوية ليحدد الإستًاتيجية والطريقة 

احب، وىذان الكتابان يكون ابؼراجع ابؼناسبة للعبة ابؼوجودة في الكتاب ابؼص
 الأساسي في تصميم الإنتاج. وابؼراجع الإضافي يعتٍ الكتاب اللغة العرابية عاما.

كذلك يجري الباحث في ىذه ابؼرحلة إلى صناعة الأدوات بصع البيانات التي 
سيستعملو حينما عملية بصع البيانات وعملية تطبيق الإنتاج، كمثل ورقة ابؼلاحظة 

 ل ابؼقابلة، وورقة والإستبانة. ودلي
        

 التطوير .3
في مرحلة التطوير، قام الباحث ببرنامج برقيق ابػطةّ الكتاب ابؼصاحب على 
أساس اللعبة اللغوية ابؼوضوعية أي برقيق من مرحلة التصميم، ويحقّق ابػطةّ إلى 

 شكل ابؼنتج.    
حث على عملية في ىذه ابؼرحلة كذلك يجري تصديق الإنتاج، يجري البا

التقويم أو التحكيم من الإنتاج ابؼصمم، أما ابؽدف منو يعتٍ بؼعرفة صلاحية استخدام 
الكتاب ابؼصاحب على أساس اللعبة اللغوية في ابراد مدرسي اللغة العربية للمستوى 

 الثانوي بدالانج.
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ويدكن أن يؤدي ىذا التصديق بإحضار ابػبتَ في بؾال مواد التعليمية، ثم 
الباحث منهم التقويم وإعطاء ابؼزايا والعيوب من الإنتاج أو يدكن أيضا أن طلب 

برقيق التصديق من خلال ابؼناقشة بتُ الباحث وابػبراء. في مراحل التصديق الإنتاج 
استعمل الباحث الإستبانة وابؼقابلة كأدوات بصع البيانات. و يجري الباحث على 

خطاء والنقائص ابؼوجودة حسب عملية التحستُ أو تصحيح الإنتاج عن الأ
 التحكيم من ابػبراء وإرشاداتهم. 

 
 التطبيق .4

بعد استعدد الإنتاج لاستعمالو، ففي مرحلة تطبيق أو يسمى بدرحلة التجربة، 
وىناك بذربان في مرحلة التطبيق يعتٍ بذربة الأولى وبذربة الثانية، يجري الباحث 

 لإنتاج.بتحكيم ابعودة أو التجربة في استخدام ىذا ا
إلى أربعة فقام الباحث في بذربة الأولى الإنتاج بدقياس الصغتَ، وىي  

ابؼدرّسون اللغة العربية للصف العاشر بددرسة الثانوية الإسلامية بدالانج. وىذه 
. ابؼدرّسون يتكوّن من رئيس وأعضاء بصعية مدرّسي العربية بؼستوى الثانوية بدالانج

يانات في ىذه ابؼرحلة وىي دليل ابؼقابلة والإستبانة واستخدم الباحث أدوات بصع الب
بؼعرفة أرائهم عن الكتاب ابؼصاحب لكتاب دروس اللغة العربية على أساس اللعبة 
اللغوية قبل بذريبو إلى مقياس كبتَ. بذربة الإنتاج بدقياس الصغتَ ينفع لتحليل العراقيل 

 ويناقصو في وقت بذربة الثانية.
ثم، قام الباحث إلى بذربة الثانية أو يسمى بتجربة صلاحية بؽذا الإنتاج 
بدقياس كبتَ بؼعرفة صلاحية الكتاب ابؼصاحب لكتاب دروس اللغة العربية كدليل 

إلى بشانية ابؼدرّسون اللغة العربية للصف اللعبة اللغوية في تعليم اللغة العربية، وىي 
بدالانج. وىذه ابؼدرّسون يتكوّن من رئيس وأعضاء العاشر بددرسة الثانوية الإسلامية 
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بصعية مدرّسي العربية بؼستوى الثانوية بدالانج. واختار الباحث بشانية ابؼدرّسون موكّلا 
من أربعة ولاية مالانج، يعتٍ مالانج الغربية ومالانج ابعنوبية ومالانج الشرقية 

 ومالانج الشمالية. 
رف سينغاساري، ومدرسة الثانوية الإسلامية فمدرسة الثانوية الإسلامية ابؼعا

نهضة العلماء كارابقفلوسو، ثم مدرسة الثانوية الإسلامية ابؽداية كارابقفلوسو كواكل 
دائرة مالانج الشمالية. ثم مدرسة الثانويةّ الإسلامية ابغكومية الأولى جوندابقلجي 

ئرة مالانج ابعنوبية. ومدرسة الثانوية الإسلامية روضة العلوم جوندابقلجي كواكل دا
كواكل دائرة مالانج الشرقية. ثم مدرسة   مدرسة الثانوية الإسلامية الأمتُ باكيسثم 

 الثانوية الإسلامية مفاتح ابؽدى فوجون كواكل دائرة مالانج الغربية.
 

 التقونً .5
في ىذه ابؼرحلة قام الباحث بتحستُ الإنتاج من الأخطاء والنقائص 

تي حصلو الباحث من البيانات ابؼلاحظة وابؼقابلة، والإستبانة وابؼداخلات ابؼوجودة ال
 في مرحلة بذربة صلاحية حتى حصل الباحث إلى أحسن إنتاجا.

عملية التقويم يدكن أن يبحث الباحث في كل ابؼراحل الأربع ابؼذكور قبل 
وىذه  التقويم، يسمى ىذا التقويم بالتقويم التكوين لأنّ الغرض منو برتاج إلى ابؼراجعة،

ىي ابػطوات الأختَة أي إنتاج النهائي من تطوير الكتاب ابؼصاحب على أساسي 
 اللعبة اللغوية ابؼوضوعية.  

 
 أدوات جمع البيانات .ج 

إن أدوات بصع البيانات في ىذا البحث يعتٍ كمية وكيفية. أما البيانات 
( استبانة من 2الكمية التي حصلو الباحث يعتٍ من الإستبانة. وىناك ثلاثة أشياء )
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( استبانة من أربعة مدرّسون الصف العاشر في 1ابػبتَ ابؼضمون وابػبتَ التصميم، )
بؼدرّسون الصف العاشر في بصعية مدرّسي (  استبانة من بشانية ا1بذربة الأولى، )

 العربية بؼستوى الثانوية بدالانج في بذربة صلاحية أو بذربة الثانية.
وأما البيانات الكيفية التي حصلو الباحث وىي من ابؼلاحظة وابؼقابلة،  

( ابؼلاحظة 2كذلك من التوثيق. البيانات التي حصلو الباحث من ابؼلاحظة يعتٍ : )
قت برنامج اجتماع ابرادي مدرسي العربية للمستوى الثانوية، ووقتها يوم الأولية في و 

م في مدرسة الثانوية الإسلامية ابغكومية الثاني مالانج 1722يونيو  22الأربعاء 
( ابؼلاحظة في بذربة الثانية. وأما البيانات التي حصلو الباحث من ابؼقابلة 1بتورين، )
من من خبتَ ابؼضمون وخبتَ التصميم لكتاب  ( التوجيهات والإقتًاحات2يعتٍ : )

( ، ابؼقابلة مع رئيس بصعية مدرسي العربية للمستوى الثانوية في 1ابؼصاحب ابؼنتج، )
( ابؼقابلة مع بعض ابؼدرّسون الصف العاشر بجمعية مدرسي العربية 1التجربة الثانية )

 للمستوى الثانوية في التجربة الثانية. 
 

 تحليل البيانات .د 
الكتاب ابؼصاحب لكتاب دروس بعد ما بصع الباحث البيانات من نتائج 

، إستخدم الباحث أسلوبان لتحليل البيانات،  اللغة العربية على أساس اللعبة اللغوية
 هما برليل الكيفى وبرليل الكمي.

في برليل البيانات الكيفية، إستخدم الباحث ىذا التحليل لتقديم البيانات 
 من حيث ابؼعلومات وابغقائق ابؼوجودة من مقابلة وملاحظة. على صورة وصفية 

( تصديق 2وحلل الباحث البيانات الكمية يعتٍ من الإستبانة ابؼوجودة : )
ابػبتَ، ابػبتَ ابؼضمون وابػبتَ التصميم لكتاب ابؼصاحب على أساس اللعبة اللغوية 
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ند بذربة الإنتاج الثانية أو ( ع1( وعند بذربة الإنتاج في بذربة الأولية، )1ابؼوضوعية، )
 بذربة صلاحية. 

قام الباحث على تصديق ابػبتَ بطريقة الإستبانة، وللحصول على البيانات 
ابؼرجوة فاستخدم الباحث استبانة التصديق للخبتَ. كذلك استخدم الباحث نوع 

 .Skala Likert الإستبانة ابؼغلوقة بدقياس ليكارت
الإستجابة متأكد وغتَ متأكد عن مقياس ليكارت وىو طريقة ليقيس 

البيان، لكي يتشدد الإستجابة ابؼستجب، فاستخدم أربعة مقياس الأجوبة 
  77فقط.

 67مقياس النتيجة أو الإجابة من الاستبانة
 (9.3الجدول )

 مقياس النتيجة أو الإجابة من الإستبانة
2 1 1 7 5 

 جيد جدا جيد مقبول ضعيف ضعيف جدا
 

 أما ابؼعايتَ لكل درجة فهي : 
 ، إذا كان ابػبتَ يعطي التقويم راسبا2درجة ‌( أ

 ، إذا كان ابػبتَ يعطي التقويم ضعيفا1درجة ‌( ب
 ، إذا كان ابػبتَ يعطي التقويم مقبولا1درجة ‌( ج
 ، إذا كان ابػبتَ يعطي التقويم جيدا7درجة ‌( د

                                                             
66

 Endang Mulyatiningsih, Metode Penelitian Terapan..., 29 
ياض : كلية التدريب قسم البرامج , ابغلقة العلمية قياس الأداء في العمل الأمتٍ )ر مفاىم تقويم والقياس والأداءعودة عبد المجيد,  ابضد 71

   22( ص. 1721التدريبة 
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 ، إذا كان ابػبتَ يعطي التقويم جيد جدا5درجة ‌( ه
 

 ‌68ابؼستخدم لتحليل الإستبانة فهو ما يلي :وأما رموز 

 النتيجة مقياس الأعلى xالنتيجة الأعلى = لرموع الأسئلة  

 النتيجة مقياس الأقلى xالنتيجة الأقلى = لرموع الأسئلة  

 النتيجة الأخير = 

قيمة  
∑  النتيجةبؾموع ابؼقياس   
∑ النتيجةالأعلى

      

 

 "Skala Likert"ليكتَتمعاير اللياقة بناءعلى ابؼقياص 
 ( 0.3الجدول )  

 القيمة الفصيلة
 % 277 ≤% < نتيجة 81 موافق بشدة

 %81    ≤% < نتيجة 78 موافق
 %78   ≤% < نتيجة 51 بؿايد

 %51 ≤% < نتيجة 17 غتَ موافق
 %17 ≤% < نتيجة 17 غتَ موافق بشدة

                                                             
68

  Suharsimi Arikunto, Dasar-dasar Evaluasi Pendidikan (edisi revisi), ( Jakarta : Bumi Aksara, 1999) 

hal :313 
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 والبيان من جدول معاير اللياقة :
% < نتيجة 81إذا ابؼنتج التجريبى وصل إلى الدرجة  في ابؼائة بتُ  (2
 %، فهو من الفصيلة " موافق بشدة ".277≤
%  < نتيجة 78إذا ابؼنتج التجريبى وصل إلى الدرجة  في ابؼائة بتُ  (1
 %، فهو من الفصيلة " موافق ". 81≤
جة % < نتي 51إذا ابؼنتج التجريبى وصل إلى الدرجة  في ابؼائة بتُ  (1
 %، فهو من الفصيلة " بؿايد ". 78 ≤
% < نتيجة 17إذا ابؼنتج التجريبى وصل إلى الدرجة  في ابؼائة بتُ  (7
 %، فهو من الفصيلة " غتَ موافق ".  51≤
% < نتيجة  17إذا ابؼنتج التجريبى وصل إلى الدرجة  في ابؼائة بتُ (5
 %، فهو من الفصيلة " غتَ موافق بشدة ". 17≤
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 الفصل الرابع

 عرض البيانات وتحليلها 

 

الدبحث الأول : اعداد الكتاب الدصاحب لكتاب دروس اللغة العربية على أساس اللعبة 
  اللغوية لددرسي العربية للمستوى الثانوية بمالانج.

اعداد الكتاب ابؼصاحب لكتاب في  ADDIEاعتمد الباحث على خطوات كما رآه 
. فقام اللغوية بؼدرسي العربية للمستوى الثانوية بدالانجدروس اللغة العربية على أساس اللعبة 

 الباحث في ىذا البحث على خطوات الآتية :

 تحليل الإحتياجات والدشكلات .ه 

البحث متعمدة بابؼشكلات، والبحث التطويري يجري على برليل ابغاجات 
في وابؼشكلات. في ىذه ابؼرحلة قام الباحث بتحليل ابؼشكلات والإحتياجات ابؼدرّس 

عملية تعليم اللغة العربية. فاستعمل الباحث ابؼلاحظة وابؼقابلة كأسلوب بصع البيانات 
 لنيل ابؼعلومات الواضحة في ىذه ابؼرحلة.

 نتائج الدلاحظة .9
قام الباحث بؼعرفة ابؼشكلات والإحتياجات مدرّس اللغة العربية للمستوى 

ماع بصعية مدرسي العربية ابؼلاحظة الأولية يعتٍ في وقت برنامج اجتالثانوية في 
م في مدرسة الثانوية 1722يونيو  22للمستوى الثانوية، ووقتها يوم الأربعاء 
 الإسلامية ابغكومية الثانية مالانج بتورين. 
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مدرّستُ اللغة العربية، ابؼدرّسون يبحثون عن  71في برنامج الذي حضر فيو 
اللغة العربية في مدرستهم. ومن ابؼشكلات ابؼستجدات ابؼوجودة من عملية التعليم 

ابؼشكلات ابؼوجودة وىي كثتَ من ابؼدرّسي اللغة العربية التي يستصعب عن عملية 
اللعبة اللغوية في وقت الدراسي، منهم لا يعرف كيفية ارتباط اللعبة اللغوية بابؼوضوع 

العامة، الدراسي ابؼوجودة. مثلا يعتٍ كيف يرتبط اللعب تبادل الدور بدوضوع ابؼرافق 
مع أن اللعبة اللغوية ابؼوجودة في إنتًنيت والكتب اللعب العام لا يخصصو بدوضوع 

 الدّراسي.
كان بعض ابؼدرّسي يختار اللعب الذي نظره في إنتًنيت والكتب اللعبة 
اللغوية عاما، مع أن اللعب في إنتًنيت والكتب اللعبة اللغوية صفتو عاما، لا 

جودة. وابؼراد باللعبة اللغوية عاما يعتٍ بأن اللعبة يخصص بدوضوع الدّراسي ابؼو 
ابؼوجودة في كتب اللعبة أو إنتًنيت لا يخصص بدوضوع الدّراسي، فطبعا ولو كان 
أىدافو لتًقية مهارة الإستماع أوالكلام أو القراءة أو الكتابة، لأن استًاتيجيتو وأىدافو 

 لا يساوي بأىداف ابؼدرسية.
 

 نتائج الدقابلة .0
بؼقابلة مع بعض معلمتُ في ابرادي مدرسي العربية للمستوى لباحث باقام ا

وكذلك أىداف من لنيل ابؼعلومات عن الإحتياجات وابؼشكلات. الثانوي بدالانج 
عملية ابؼقابلة ىذا البحث يعتٍ ليقوي البيانات الذي ينالو الباحث في مرحلة  

ث في ىذا البحث التطويري يعتٍ ونوع ابؼقابلة التي استخدم الباحابؼلاحظة ابؼبدئية. 
 ابؼقابلة غتَ مرتب.

قدّم الباحث ابؼقابلة مع ابؼدرس اللغة العربية في الصف العاشر بقسم الديتٍ  
الثاني في مدرسة الثانوية الإسلامية ابغكومية جوندانج بعي مالانج يعتٍ الأستاذة 
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 1722من أكتوبر سنة  ميسرة ابؼاجستتَ في يوم الأربعاء في التاريخ الثالث والعشرين
م. فحصل الباحث على ابؼعلومات والنتائج أنها وأكثر من مدرّس اللغة العربية 
يحتاجون إلى إعداد الكتاب اللعبة اللغوية ابؼناسب بكتاب دروس اللغة العربية في 
الفصل، لأن كثتَ من الطلاب يشعرون بالصعب والتبرمّ إلى درس اللغة العربية. 

يسرة ابؼاجستتَ أن اللعبة اللغوية وىي احدى استًاتيجية التي وقالت الأستاذة م
 تستطيع لأن يكون عملية التعليم اللغة العربية ناشط.    

كذلك قدّم الباحث ابؼقابلة إلى رئيس بصعية مدرّسي العربية للمستوى 
الثانوية بدالانج وىو الأستاذ مصطفى ابؼكي ابؼاجستتَ، وأنو من مدرّس اللغة العربية 
للصف العاشر بددرسة الثانوية الإسلامية ابؼعارف سينغاساري مالانج. قام الباحث 

 م.  1722أكتوبر سنة  17بابؼقابلة معو في يوم ابػميس في التاريخ 
فحصل الباحث على ابؼعلومات والنتائج على أن اعداد الكتاب ابؼصاحب 

س اللغة العربية يحتاجون لكتاب اللغة العربية على أساس اللعبة اللغوية مهم. لأن مدرّ 
إلى كتاب اللعبة ابؼخصوصة ابؼناسبة بدوضوع الدراسي في الفصل، مع أن في ىذا 
الوقت لم يوجد الكتاب اللعبة ابؼخصوصة ابؼناسبة بدوضوع الدراسي. واللعبة العربية 

 يستطيع لأن يكون منوّعات استًاتيجية في عملية تعليم اللغة العربية.
 

 صاحب لكتاب دروس اللغة العربيةتصميم الكتاب الد .و 

في ىذه فبعد مرحلة برليل الإحتياجات وابؼشكلات، فقام الباحث بتصميم ابؼنتج. 
ابؼرحلة، بتُّ الباحث عن عملية تصميم الكتاب ابؼصاحب لكتاب دروس اللغة العربية 
على أساس اللعبة اللغوية ، وىي : ابػطوات في اعداد ابؼنتج، مواصفات ابؼنتج، تصميم 
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الغلاف )الغلاف الأمامي والغلاف ابػلفي(، تصميم ابؼضمون، ابؼواد الكتاب 
 ابؼصاحب.  

 اعداد الدنتجالخطوات في  .9
كان الكتاب الذي سيقوم الباحث بإعداده يعتٍ الكتاب ابؼصاحب. ولذلك 
رتّب الباحث ابؼوضوع ىذا الكتاب ابؼصاحب ابؼطروح مؤسسا على كتاب دروس 

 . 1721اللغة العربية الذي ألّفو وزارة شؤون الدينية على منهج 
بؼهارات الأربعة )مهارة وبعد تعيتُ ابؼواد ابؼطروح، فتعتُ الباحث الأىداف من ا

الإستماع، مهارة الكلام، مهارة القراءة، مهارة الكتابة( لكل ابؼوضوع. ثم طوّر وصنع 
الباحث اللعب ابؼناسبة بدوضوع والأىداف الدراسي اللغة العربية للصف العاشر. 
فاللعب ابؼوجود في الكتاب ابؼصاحب منو حصل على صناعة الباحث بنفسو ومنو 

 تطوير غلى كتاب اللعبة اللغوية العامة.من خطوات ال
فجمع الباحث اللعب بابؼواد الدراسية ابؼوجودة، ثم طوّر الباحث مضمون 
اللعب بدضمون ابؼواد الدراسية. وبهذه الطريقة حصل الباحث على اللعبة اللغوية 
بالأمثلة على ابؼواد الدراسية. وفي كتابة ىذا الكتاب ابؼصاحب، استعمل الباحث 

 ة الإندونيسية، وفي الأمثلة استعمل الباحث اللغة العربية.اللغ
ثم، ثبت الباحث الأوقات للعب بطريقة تدرّب بعض اللعب يعتٍ في الفصل 
العاشر بددرسة الثانوية الإسلامية ابؽداية كارابقفلوسو مالانج، يعتٍ في مدرسة التي 

لمحتاجة من اللعب يدرّس الباحث فيو، ومن ىذا التدريب فعرف الباحث الأوقات ا
ابؼطوّر، كذلك عرف الباحث ما ابؼكونات المحتاج اليو، كذلك عرف الباحث 

 ابػطوات عن عملية اللعب ابؼطوّر. 
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 مواصفات الدنتج .0
بعد نال واكتشف الباحث البيانات عن ابؼشكلات مدرّسي اللغة العربية في 

الإحتياجات الظاىرة، مرحلة الثانوية من ابؼلاحظة وابؼقابلة، فاستنبط الباحث عن 
ثم ثبّت الباحث ابؼواصفات من الكتاب ابؼصاحب لكتاب دروس اللغة العرية على 

 أساس اللعبة اللغوية بؼعلّمي العربية بؼستوى الثانوية، وىي :
الكتاب ابؼصاحب يعتٍ لكتاب دروس اللغة العربية على أساس اللعبة ‌( أ

الذي يدرّس الصف اللغوية بؼدرّسي العربية، بالتحديد إلى مدرّسي 
 العاشر في مدرسة الثانوية بدالانج

أن الكتاب ابؼطوّر مناسب بدوضوع الدراسي في كتاب دروس اللغة  ‌( ب
 العربية الذي ألفو وزارة الشؤون الدينية.

 يرتب الكتاب ابؼطوّر بتًتيب ابؼوضوع في الكتاب دروس اللغة العربية.  ‌( ج
الأربعة )مهارة الإستماع، يطوّر الباحث اللعب لكتاب ابؼصاحب بؼهارة ‌( د

 ومهارة الكلام، ومهارة القراءة، ومهارة الكتابة( في كل موضوع.
الكتاب ابؼصاحب ابؼطوّر يكون مرشدا لسيسهّل ابؼدرّس في عملية تعليم ‌( ه

 اللغة العربية التي باستعمال اللعب في عمليتو.
اعطاء الباحث الارشاد اللعب الواضح لكل اللعب ابؼطوّر، كذلك ‌( و

اقتًاض الوقت ابؼعدوم في عملية اللعب، ىداف من اللعب ابؼطوّر، ثم الأ
 وابػطوات الواضحة في عملية اللعبة.

لكل اللعب ابؼوجود، صوّر الباحث الصّورة ابؼناسبة مع اللعب ابؼطوّر ‌( ز
 ليسهّل ابؼدرّس في فهم ابػطوات اللعب.
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 تصميم الغلاف .3
لاف ىذا الكتاب في تصميم الغ ”Corel Draw x7“استعمل الباحث 

اللون الأساسي من الغلاف ىذا ابؼنتج يعتٍ لون الأزرق باختلاط مع ابؼصاحب، و 
اللون الأخضر. ويفتح ىذا الكتاب من الأيدن. تصميم الغلاف من أمر مهم في 
اعداد الكتاب، لأن الغلاف يصوّر عن ابؼضمون الكتاب. فصمّم وصوّر الباحث 

 عبة اللغوية ابؼناسب بكتاب دروس اللغة العربية.الغلاف الذي يصوّر عن الكتاب الل
  

 الغلاف الأمامي ( أ
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صمم الباحث الغلاف الأمامي يعتٍ بلون الأزرق باختلاط مع اللون 
 Permainan Edukatif Berdasarkanالأخضر. والعنوان ابؼكتوبة في الغلاف يعتٍ 

Tema Pembelajaran Bahasa Arab   ،وىذه ىي الإسم من ىذا الكتاب ابؼصاحب
 pt  12،7بابؼقياس   Brush Script MT مكتوبة بابػط  Permainan Edukatifكلمة 

مكتوبة  Berdasarkan Tema Pembelajaranباللون الأبيض وطرف الأسود. وكلمة 
مكتوبة بابػط  Bahasa Arabباللون الأبيض. وكلمة   pt 11بابؼقياس  Calibriبابػط 

Script MT Bold  77بابؼقياس pt. 

ىذه كدليل على أن ىذا الكتاب ،  ”X“وفي الأعلى ىناك النمرة الروماوية 
وىذه النمرة مكتوبة ابؼصاحب ابؼطور يعتٍ للصف العاشر من ابؼدرسة الثانوية، 

 Calibri، ىذه النمرة مكتوبة بابػط باللون الأسود التي تكتب على اللون الأصفر

 pt. 17بابؼقياس 

 Khowarizmiوفي جهة السفلى اليسرى، ىناك اسم ابؼؤلف الكتاب يعتٍ 

Abdul Karim  باللون الأبيض وطرف الأسود، وىذا الإسم مكتوبة بابػطBrush 

Script MT   18بابؼقياس .pt 

وأما الصورة ابؼستخدمة في كتاب ابؼصاحب ابؼطور في الغلاف الأمامي يعتٍ 
طالب يستعمل لباس الأبيض وبالقلنسوة يحمل ابػط صورة ثلاثة الطلاب، احدى ال

بالكتابة اللغة العربية، واحدى الطالب بلباس الأزرق يحمل الكرة، واالطالبة بلباس 
الأصفر يحمل الكتاب والقرطاس. كذلك ىناك صورة كرة القدم بالللون الأبيض 

لأبضر والأبيض، واللون الأسود، وكرة السلة باللون البرتقالي، والة القرعة باللون ا
 وكذلك الة اللعب باللون الأبيض.
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 الغلاف الخلفي ( ب

صمم الباحث الغلاف ابػلفي باللون الأزرق. و في الغلاف ابػلفي كتب 
الباحث الكليمات التي يصوّر عن حالة تعليم اللغة العربية في ابؼدرسة وكذلك يصوّر 

ىذا الكتاب ابؼصاحب ابؼطوّر عن اللعبة اللغوية في تعليم اللغة العربية وابؼعلومات أن 
من الكتاب اللعبة اللغوية ابؼناسب بدرس اللغة العربية في الفصل. ىذه الكليمات 

ىذه ، وpt 17بابؼقياس  Comic Sans MSباللغة الإندونيسييا، وبابػط مكتوبة 
 الكليمات مكتوبة بالللون الأبيض.
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في الغلاف ابػلفي صوّر الباحث الصوار الصغتَة، ىذه ىي الصوار اللعب 
التي وجد في ىذا الكتاب. ىذه الصوار تصوّر باللون الأبيض. كذلك في الغلاف 
ابػلفي ىناك الصورة الكبتَة، يعتٍ صورة الطالبة بلباس الأخضر التي برمل القرطاس 

 ىناك الصورة الكتاب دروس اللغة بكلمة "أحب اللغة العربية". وفي السفلى اليمتٌ
العربية الذي ألّف وزارة الشؤون الدينية، ىذا علامة على أن الكتاب ابؼصاحب 

 لكتاب دروس اللغة العربية على أساس اللعبة اللغوية. 

 تصميم الدضمون .4

كان الكتاب الذي سيقوم الباحث بإعداده يعتٍ الكتاب ابؼصاحب. ولذلك 
ابؼصاحب ابؼطروح مؤسسا على كتاب دروس اللغة  يرتب ابؼوضوع ىذا الكتاب

وكتب الباحث مضمون  .1721العربية الذي ألّفو وزارة شؤون الدينية على منهج 
الكتاب ابؼصاحب ابؼطوّر باللغة الإندونيسية، وبعض ابؼثال في اللعب يعتٍ باللغة 

 العربية.

 ىذا في تصميم وكتابة ابؼضمون Microsoft Word 2010استعمل الباحث 
الكتاب ابؼصاحب. لأن ىذا الكتاب من جنس كتاب اللعب، فصمم الباحث بورقة 

 ابؼلونة، وكذلك لكل باب لون بـتلف في سطر ابغاشية ورقتو. 

فتم الباحث في تصميم الكتاب ابؼصاحب لكتاب دروس اللغة العربية على 
ضمون الكتاب أساس اللعبة اللغوية بؼدرّسي العربية بؼستوى الثانوية، فهذه ىي ابؼ

 ابؼطوّر : 
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 الدقدّمة والفهرس ( أ
في البداية الكتاب، كتب الباحث ابؼقدمة. في ابؼقدمة كتب الباحث كلمة   

الشكر إلى والصلوات على النبي محمد صلى الله عليه وسلم، وكتب الباحث عن موقع اللعبة اللغوية  
الأهمية العناصر التسلية في كاستًاتيجية في تعليم اللغة العربية، وبتُّ الباحث عن 

التعليم عند الطلاب، لأن اعتقاد بعض الطلاب أن الدرس اللغة العربية صعب 
ومفزع، و من أمر مهم بؼعلم اللغة العربية في اختيار استًاتيجية التعليم الدقيق لينال 

أن في عملية التعليم اللغة  ابؽدف في الكفائة عند الطلاب.كذلك بتُ الباحث
استًاتيجية متنوعة ليكون تعليم اللغة العربية نشاط، منها يعتٍ استًاتيجية العربية 

 اللعبة اللغوية.
 

 
 

وكتب الباحث الفهرس في ىذا الكتاب ابؼصاحب، بأىداف ليسهل بؼن قرأ   
ىذا الكتاب في بحث عن ابؼوضوع أو اللعب التي اراده. فأضاف الباحث أو ابؼؤلف 
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شتَ إلى رقم صفحة الكتاب. ورتّب الباحث بؿتوى الكتاب ابؼصاحب الذي ي
موضوع الكتاب كما في الكتاب الأساسي يعتٍ كتاب دروس اللغة العربية، ثم لكل 

 باب تتكوّن من أربعة مهارات اللغوية.
 
 بداية الدوضوع ( ب

في كل بداية ابؼوضوع الدراسي لكي يسهل صمم الباحث ورقة ابغدودية 
أخذ الباحث الصورة ابؼستعملة في ورقة البداية ابؼدرّس لبحث ابؼوضوع التي أراده. 

لكل ابؼوضوع يعتٍ من انتًنيت أو الشبكة الدولية. ومعتٌ الصورة ابؼستعملة مناسبة 
 بدوضوع الدراسي في ىذا الكتاب. 
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في باب الأول يعتٍ البيانات الشخصية، فاختار الباحث الصورة ابؼناسبة 
التعارف بتُ الشخصتُ. الباب الثاني يعتٍ ابؼرافق بالبيانات الشخصية وىي صورة 

العامة في ابؼدرسة، فاختار الباحث الصورة ابؼناسبة بابؼرافق العامة في ابؼدرسة وىي 
صورة ابؼدرسة. الباب الثالث يعتٍ ابغياة في الأسرة وفي السكن، فاختار الباحث 

سرة. الباب الرابع يعتٍ الصورة ابؼناسبة بابغياة في الأسرة وفي السكن وىي صورة الأ
ىواية الطلاب وابؼعرض، فاختار الباحث الصورة ابؼناسبة بهواية الطلاب وابؼعرض 
يعتٍ صورة التصوير بابؼربظة ابؼلوّنة. ثم الباب ابػامس يعتٍ ابؼهنة وابغياة، فاختار 

 الباحث الصورة ابؼناسبة بابؼهنة وابغياة يعتٍ صورة الشخص بابؼهنة الطبيب.
لون الأبيض، ومكان ىذا ابؼربع بلباحث الباب أو ابؼوضوع في ابؼربع وكتب ا

 AGAيعتٍ في وسط الورقة حدود الباب. الباب مكتوبة باللون الأسود وبابػط 

Mashaq V2  ثم برتو يعتٍ ابؼوضوع، فابؼوضوع مكتوبة باللون الأسود . 17بابؼقياس
 .17وبابؼقياس  MCS Hijonوبابػط 

 
 مضمون الدوضوع ( ج

تصميم مضمون الكتاب ابؼصاحب، اقتسم الباحث ابؼوضوع كما وجد في 
في كتاب دروس اللغة العربية التي ألّفو وزارة شؤون الدينية للصف العاشر، يعتٍ بطسة 
موضوع: البيانات الشخصية، ابؼرافق العامة في ابؼدرسة، ابغياة في الأسرة وفي 

 السكن، ىواية الطلاب وابؼعرض، وابؼهنة وابغياة.
وفي كل باب، اقتسم الباحث اللعبة اللغوية التي تتًتب بتًتيب ابؼهارات 
الأربعة، يعتٍ مهارة الإستماع، مهارة الكلام، مهارة القراءة، ومهارة الكتابة. ولكل 
مهارات في ىذا الكتاب لو العلامة، يعتٍ علامة ابؼربع ابؼلوّن في ابعهة الأعلى من 

بؼهارة الإستماع يعتٍ بلون البرتقالي، وابؼربع بؼهارة ابؼوضوع اللعبة اللغوية. ابؼربع 
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الكلام يعتٍ بلون الأزرق، وابؼربع بؼهارة القراءة يعتٍ بلون الأخضر، وابؼربع بؼهارة 
 الكتابة يعتٍ بلون الأبضر. وىذه ىي علامة ابؼربّع من ابؼهارات الأربعة في ابؼنتج:

 
 (4.9الجدول )

 بعة في الدنتجعلامة الدربّع من الدهارات الأر 

  

  

 
ثم، صمم الباحث سطر ابغاشية لورقة ابؼضمون ىذا الكتاب باللون ابؼتنوعة 
لكل بابو، وأىداف ىذا التصميم يعتٍ لكي يكون الكتاب بارز إلى من يقرأه. 
تصميم الورقة ىذا الكتاب يعتٍ صورة ابؼسجد في ابعهة السفلى وبكتابة "اللغة 

 الوسطية السفلى.العربية" في ابعهة 
أعطى الباحث لون الأزرق والأسود في سطر ابغاشية لورقة الباب الأول 
)البيانات الشخصية(، ولون الأبضر والأسود في سطر ابغاشية لورقة الباب الثاني 

ابغياة (، ولون الأسود في سطر ابغاشية لورقة الباب الثالث )ابؼرافق العامة في ابؼدرسة)
(، ولون الأصفر والأسود في سطر ابغاشية لورقة الباب الرابع في الأسرة وفي السكن

(، ثم لون الأخضر والأسود في سطر ابغاشية لورقة الباب ىواية الطلاب وابؼعرض)
 (. ابؼهنة وابغياةابػامس )
، 22على ابؼقياس  Calibriكتب الباحث مضمون لكل باب بابػط     

ب الباحث أىداف عن اللعب . ولكل باب، كت2،5وبالللون الأسود، بالفسحة 
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ابؼوجودة، ثم الوقت اللعب، أغراض اللعب، والإستعداد، والوصفي من اللعب، 
 وطريقة اللعب.

 

 
 

ابؼراد من أىداف اللعب يعتٍ أن اللعب الذي سيلعبو الطالب لو ألأىداف 
الواضحة في تنمية كفائة اللغوية وتنمية كفائة النفسية لدى الطلاب، وليبتُ أن 

ابؼوجودة ليس من اللعب العام الذي ليس فيو الأىداف الواضحة في تنمية   اللعب
كفائة اللغوية الطلاب. وابؼراد عن الوقت اللعب يعتٍ اقتًاض الوقت ابؼعدوم في 
عملية اللعب عند وقت الدّراسي، والأىداف من كتابة وقت اللعب يعتٍ ليسهّل 

لغة العربية في الفصل. والأىداف ابؼدرّس في استعداد الأوقات عند وقت الدراسي ال
من كتابة أغراض اللعب في كل موضوع اللعب يعتٍ ليعطي معرفة إلى ابؼدّرس عن 
الأغراض ابؼقتضى في اللعب ابؼختار، ولاستعداد ابؼدرّس أو الطلاب في اختار 
الأغراض ابؼناسبة. وأما ابؼراد بالإستعداد، يعتٍ كل خطوات ليستعد عملية اللعب 
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ستَا حسنا. ثم ابؼراد بالوصفي، يعتٍ بيان من اللعب ابؼوجود ولزيادة  لكي يستَ
الإستفهام بؼدرّس عن اللعب ابؼختار. أما ابؼراد بطريقة اللعب ابػطوات اللعب التي 

 سيلعبو الطلاب في الفصل، ولتَشد ابؼعلّم أو الطلاب في عملية اللعب.
 

 الدراجع ( د
اللغة العربية على أساس اللعبة في إعداد الكتاب ابؼصاحب لكتاب دروس  

اللغوية بؼدرسي العربية بؼستوى الثانوية أخذ الباحث ابؼراجع وابؼصادر عن ابؼواد 
اللعبة اللغوية، وىذه ليكون الكتاب ابؼطوّر كتابا صحيحا ونافعا ووسيما مناسبا 

 بنظرية تعليم اللغة العربية الصحة.
لصف العاشر بؼدرسة الثانوية ل 1721فالكتاب دروس اللغة العربية بدنهج  

الإسلامية الذي الّفو وزارة شؤون الدينية ىي ابؼراجع الأساسي من ىذا الكتاب 
 ابؼصاحب ابؼطوّر. وىذه ىي ابؼراجع من الكتاب ابؼصاحب ابؼطوّر :

 
 (4.0الجدول )

 الدراجع من الكتاب الدصاحب الدطوّر
 اسم الدراجع النمرة

2 
الألعاب اللغوية ودورىا في تنمية مهارات محمد علي حسن الصويركي، 

 (. 1775)الأردن : الكندي للنشر والتوزيع، اللغة العربية، 

 اللغات تعليم في اللغوية الألعاب ناصف مصطفى عبد العزيز، 1
 (.2287، )الرياض: ابؼملكة العربية السعودية،  الأجنبية

النابغة، نور عيتٍ، "استًاتيجية الألعاب اللغوية في تعليم اللغة العربية"،  1
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 م.2،1725عدد  21بؾلد 

7 
Fathul Mujib dan Nailur Rahmawati, Permainan Edukatif 

Pendukung Pembelajaran Bahasa Arab, (Yogyakarta : Diva Press, 

2011). 

5 
Hasyim Asy’ari, “ لتعليم مهارة القراءةالألعاب اللغىية " ,  Al – Qodiri, Vol 4 

No 1 (April,2013). 

7 
Mohammad Kholison & Risma Fahrul Amin, Aneka Permainan 

Untuk Pembelajaran Bahasa Inggris dan Arab, (Malang : Lisan 

Arabi, 2018). 

1 
Syaiful Musthofa, Strategi Pembelajaran Bahasa Arab Inovatif, 

(Malang : UIN MALIKI Press, 2011). 

8 
Umi Hanifah, "أهمية الألعاب اللغوية في تعليم اللغة العربية" , Al-Tajdid, 

Vol 1 No.2 (Juli, 2012)  

 

 الدواد لكتاب الدصاحب .5

صمم الباحث الكتاب ابؼصاحب لكتاب دروس اللغة العربية يتًتب بتًتيب 
ابؼوضوع كما في كتاب دروس اللغة العربية الذي ألّفو وزارة شؤون الدينية، لأن ىذا 
الكتاب من الكتاب ابؼصاحب، فيلزم للباحث أن يرتب الباب كما في الكتاب 

 الأساس. 

ارة وابؼناسبة بدوضوع الكتاب دروس وىذه ىي ابؼواد من اللعبة اللغوية ابؼخت
 اللغة العربية في ىذا الكتاب ابؼصاحب :
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 (4.3الجدول )    

 الدواد في الكتاب الدصاحب الدطوّر

 اسم اللعب الدهارة اللغوية الدوضوع النمرة

 الباب الأول 9
 البيانات الشخصية

 Lempar bola مهارة الإستماع

 Vlog مهارة الكلام

 Kursi ekskusi القراءةمهارة 

 Kartu identitas مهارة الكتابة

 الباب الثاني 0
 ابؼرافق العامة في ابؼدرسة

 Angkat jari-mu مهارة الإستماع

 ?Mau kemana saya مهارة الكلام

 Cari pasangan مهارة القراءة

 Deskripsikan gambar مهارة الكتابة

3 
 الباب الثالث

الأسرة وفي ابغياة في 
 السكن

 Bisik berantai مهارة الإستماع

 Menjelaskan gambar مهارة الكلام

 Susun kata مهارة القراءة

 Komunikata tulis مهارة الكتابة

 الباب الرابع 4
 ىواية الطلاب وابؼعرض

 Hobi teman-ku مهارة الإستماع

 Tebak gaya مهارة الكلام

 Mengeluarkan kata asing مهارة القراءة

 Teka-teki silang مهارة الكتابة

 Tempat kerja saya مهارة الإستماع الباب ابػامس 5
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 Ceritakan gambar مهارة الكلام ابؼهنة وابغياة

 Acak dan temukan مهارة القراءة

 Narasi bersambung مهارة الكتابة

 
 

 تطوير الكتاب الدصاحب لكتاب دروس اللغة العربية  .ز 
فبعد انتهى الباحث من مرحلة برليل الإحتياجات وابؼشكلات ثم مرحلة التطوير 

في ىذه ابؼرحلة وىي التحقيق من الكتاب ابؼصاحب، فقام الباحث بدرحلة تطوير ابؼنتج. 
حب لكتاب دروس ابؼرحلة التصميم، وسيبتُّ الباحث عن عملية تطوير الكتاب ابؼصا

اللغة العربية على أساس اللعبة اللغوية، وىي التصديق من خبتَ ابؼضمون، والتصديق من 
 خبتَ التصميم، ثم الإصلاحات ابؼنتج.

لتحقيق من صحة ابؼنتج، فقام الباحث باطرح الإستبانة. وىذا ليكون ابؼنتج 
 من البيانات ذهى اكتسابصحيح ومناسب قبل الإجراء إلى معلّم اللغة العربية بدالامج. و 

استخدم الباحث نوع الإستبانة  في البيانات الكمية .والبيانات الكيفية البيانات نوعتُ،
 التعليقات من تكتسب الكيفية البيانات أما. Skala Likert ابؼغلوقة بدقياس ليكارت

 خبتَ ابؼضمون أو خبتَ التصميم. من إما ابؼوجودة والإقتًاحات
 

 الدضمون التصديق من خبير .9
، قام الباخث بالإستبانة إلى الأستاذ الدكتور 1722نوفمبر  22في التاريخ 

ولدانا ورغاديناتا ابؼاجستتَ كخبتَ ابؼضمون في كتاب ابؼصاحب لكتاب دروس اللغة 
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العربية على أساس اللعبة اللغوية، وىو رئيس قسم تعليم اللغة العربية كلية الدراسة 
 ك إبراىيم مالانج. العليا بجامعة مولانا مال

والإستبانة للأستاذ ولدانا وارغاديناتا برتوي على ثلاثة معايتَ، يعتٍ معايتَ من 
والبيانات من  ناحية التعليم، معايتَ من ناحية اللعب، ثم معايتَ من ناحية اللغة.

 الإستبانة مكتوبة في ابعدول الآتي :
 
 ( 4. 4الجدول )

 69الاستبانةمقياس النتيجة أو الإجابة من 
 

 مقياس النتيجة أو الإجابة من الإستبانة
2 1 1 7 5 

 جيد جدا جيد مقبول ضعيف ضعيف جدا
 

 ( 4. 5الجدول )
 البيانات الإستبانة من خبير الدضمون

 معايتَ من ناحية التعليم .2
 5 4 3 0 9 الدليل النمرة

      اللعب يتًتب بتًتيب ابؼوضوع الدراسي 2
     اللعب يستطيع ليدرب معارات اللغة العربية  1

                                                             
الأمتٍ )رياض : كلية التدريب قسم البرامج , ابغلقة العلمية قياس الأداء في العمل مفاىم تقويم والقياس والأداءعودة عبد المجيد,  ابضد 72

   22( ص. 1721التدريبة 
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 عند الطلاب

اللعب يستطيع لزيادة شكل بـتلف في  1
 استًاتيجية التعليم

     

      اللعب يركز على الطلاب في عملية التعليم 7

اللعب يستطيع لينمي النشاط الطلاب في  5
 عملية التعليم

     

      التعليمملائمة أىداف اللعب بأىداف  7

ملائمة اختيار اللعب في كل مهارات  1
 اللغوية

   
  

 
 معايتَ من ناحية اللعب .1

 5 4 3 0 9 الدليل النمرة
      اللعب ابؼوجود يعتٍ من اللعبة اللغوية 2
      سهولة في فهم إرشاد اللعب  1
      وضوح أىداف اللعب 1
      وضوح بؿتوى اللعب 7
      اللعب بابؼمتع وابعذبيتًتب  5
      سهولة اللعب  7
      ملائمة عن تقدير الأوقات اللعب 1
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 معايتَ من ناحية اللغة .1
 5 4 3 0 9 الدليل النمرة

      اللغة ابؼستعملة سهلة في فهمو 2
      صحة قواعد اللغة 1
      صحة في استعمال العبارات اللغوية 1

 

 (4. 6الجدول )

 الدضمون خبير من نتيجة

 الإجابة أو النتيجة مقياس رقم
 الرمز

 الإجابة(لرموع  x)النتيجة 
 لرموع

 7 7×  2 ضعيف جدا 2
 7 7×  1 ضعيف 1
 7 7×  1 مقبول 1
 77 27×  7 جيد 7
 15 1×  5 جيد جدا 5

 75 لرموع

 

 النتيجة مقياس الأعلى xالنتيجة الأعلى = بؾموع الأسئلة  
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 )النتيجة الأعلى( 85=  5×  21

 
 النتيجة مقياس الأقلى xالنتيجة الأقلى = بؾموع الأسئلة  

 )النتيجة الأقلى( 21=  2×  21
 

 النتيجة الأخيرة = 

قيمة  
∑  النتيجةبؾموع ابؼقياس   
∑ النتيجةالأعلى

      

 
  

  
              

 
 
 (4.7الجدول )

 "Skala Likert"ليكيرتمعاير اللياقة بناءعلى الدقياص  
 القيمة الفصيلة

 % 277 ≤% < نتيجة 81 موافق بشدة
 %81    ≤% < نتيجة 78 موافق
 %78   ≤% < نتيجة 51 بؿايد

 %51 ≤% < نتيجة 17 غتَ موافق
 %17 ≤% < نتيجة 17 غتَ موافق بشدة
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بناء على ابغساب السابق، فابؼلاحظة التي يؤديها خبتَ ابؼضمون بأكملو 
 .موافق بشدة. فهذا دليل على أن النتيجة من ابؼعيار % 88حصل على 

ومن الإستبانة السابقة وجد الباحث الإقتًاحات والتعليقات لإصلاحات ابؼنتج 
 مزيد :بأن يكون أحسن، يعتٍ أن اللعب بؼهارة القراءة يحتاج إلى 

 لأن يفتّش الباحث عن الأوقات للعب في ابؼنتج‌( أ
 يرجى للباحث لأن ينظر إلى ابؼراجع من الكتاب اللعب للعربي ‌( ب
 (Turnitin)يرجى للباحث ليقيم بتًنتتُ  ‌( ج

 
 التصديق من خبير التصميم  .0

م إلى الأستاذ الدكتور 1722نوفمبر  22قام الباخث بالإستبانة في التاريخ 
ابؼاجستتَ كخبتَ التصميم في كتاب ابؼصاحب لكتاب دروس اللغة توفيق الربضن 

العربية على أساس اللعبة اللغوية، وىو مدرّس بقسم تعليم اللغة العربية كلية الدراسة 
العليا بجامعة مولانا مالك إبراىيم مالانج، كذلك أنو مدرّس في مادة وسائل تعليم 

  لغة العربية.اللغة العربية ومؤلف الكتاب ليكسيكولوجي ال
والإستبانة للأستاذ الدكتور توفيق الربضن ابؼاجستتَ برتوي على معايتَ من ناحية 

والبيانات من عرض الكتاب والغلاف ومعايتَ من ناحية تصميم ابؼضمون الكتاب. 
 الإستبانة بػبتَ التصميم مكتوبة في ابعدول الآتي :
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 (4.8الجدول )             

 72الإجابة من الاستبانة مقياس النتيجة أو
 مقياس النتيجة أو الإجابة من الإستبانة

2 1 1 7 5 
 جيد جدا جيد مقبول ضعيف ضعيف جدا

 

 (4.9الجدول )

 البيانات الإستبانة من خبير التصميم

 معايتَ من ناحية عرض الكتاب والغلاف .2
 5 4 3 0 9 الدليل النمرة

      تصميم الكتاب بفتع 2
      الصورةاختيار  1
      اختيار اللون 1

وضوح الكتابة في الغلاف وسهولة في  7
 القراءة

  
   

      ملائمة اختيار ابػط في الغلاف 5
      الغلاف يستطيع ليصوّر بؿتوى الكتاب 7

                                                             
   22.... ص.  مفاىم تقويم والقياس والأداءعودة عبد المجيد,  ابضد 17
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      مواجز الكتاب في الغلاف ابػلف 1
 معايتَ من ناحية تصميم ابؼضمون الكتاب .1

 5 4 3 0 9 الدليل النمرة
      اختيار ابػط )الشكل وابغجم( 2
      وضوح الكتابة وسهولة في القراءة 1
      صحة الكتابة والإستقامة 1
      بزطيط وترتيب خطي 7
      تصويرة وصورة بفتع 5
      تصويرة وصورة ذو معتٌ 7
      صحة في اختيار التصويرة والصورة 1

8 
اختيار اللون عن مضمون صحة في 

 الكتاب
   

  

 

 (4.92الجدول )

 التصميم خبير من نتيجة

 الإجابة أو النتيجة مقياس رقم
 الرمز

 الإجابة(لرموع  x)النتيجة 
 لرموع

 7 7×  2 ضعيف جدا 2
 7 7×  1 ضعيف 1
 1 2×  1 مقبول 1



75 
 

 11 8×  7 جيد 7
 17 7×  5 جيد جدا 5

 65 لرموع

 

 النتيجة مقياس الأعلى xالنتيجة الأعلى = بؾموع الأسئلة  

 )النتيجة الأعلى( 15=  5×  25

 
 النتيجة مقياس الأقلى xالنتيجة الأقلى = بؾموع الأسئلة  

 )النتيجة الأقلى( 25=  2×  25
 

 النتيجة الأخير = 

قيمة  
∑  النتيجةبؾموع ابؼقياس   
∑ النتيجةالأعلى
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 (4.99الجدول )

 "Skala Likert"معاير اللياقة بناء على الدقياص ليكيرت

 
 
 
 
 
 
 
 

بناء على ابغساب السابق، فابؼلاحظة التي يؤديها خبتَ التصميم بأكملو 
 .موافق بشدة. فهذا دليل على أن النتيجة من ابؼعيار % 86حصل على 

ومن الاستبانة السابقة وجد الباحث الإقتًاحات والتعليقات من خبتَ 
 التصميم لإصلاحات ابؼنتج بأن يكون أحسن. بدا يلي :

 يرجى ليحسّن الغلاف وليتوفّق اسم ابؼؤلف في الغلاف الأمامي  .2
 (Turnitin)يرجى للباحث ليقيم بتًنتتُ  .1
 للباحث أو ابؼؤلف ليجعل حقوق النشر والطبع بعد الإمتحانيرجى  .1
يرجي للباحث لأن يبدّل ابػط الكتابة في الغلاف الأمامي حتى يكزن  .7

 واضحا بؼن يقرأه.

 

 القيمة الفصيلة
 % 277 ≤% < نتيجة 81 موافق بشدة

 %81    ≤% < نتيجة 78 موافق
 %78   ≤% < نتيجة 51 بؿايد

 %51 ≤% < نتيجة 17 غتَ موافق
 %17 ≤% < نتيجة 17 غتَ موافق بشدة
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 إصلاحات الدنتج .3
قام الباحث بدرحلة الإستبانة، فوجد الباحث الانتقادات وابؼداخلات من وبعد 

ابػبتَ ابؼضمون يعتٍ ألستاذ الدكتور ولدانا ورغاديناتا ابؼاجستتَ، وابػبتَ التصميم 
الأستاذ الدكتور توفيق الربضن ابؼاجستتَ عن الكتاب ابؼصاحب لكتاب دروس اللغة 

سسا على ىذه ابؼداخلات والانتقادات فقام العربية على أساس اللعبة اللغوية. ومؤ 
 الباحث بإصلاحات ابؼنتج.

فالأول، يعتٍ اصلاحات عن الغلاف ابؼنتج. أمر خبتَ التصميم إلى الباحث 
لأن يحسن الغلاف، لأن بعض التصميم الغلاف ابؼنتج غتَ واضح، مثلا يعتٍ ما 

و. فقام الباحث في الغلاف الأمامي، فيلزم للباحث لأن يصحح ”x“ابؼراد بحرف 
في جهة الأعلى إلى  ”x“حرف  بالإصلاحات على ىذا ابغال يعتٍ بدّل الباحث

. ”untuk kelas X MA“جهة السفلى، ثم بدّل الباحث في الكتابة بالزيادة الشرح إلى 
 وىذه الكلمة مكتوبة باللون الأبيض في طوق الأصفر.

ثم الثاني، كذلك اصلاحات في الغلاف الأمامي يعتٍ عن ابػط مضوع   
 Permainan“الكتاب، أمر خبتَ التصميم إلى الباحث بأن يسلّط الضوء كتابة 

Edukatif”  في موضوع الكتاب ابؼنتج. إذا في التصميم الأوّل كتب الباحث كلمة
Permainan Edukatif  مكتوبة بابػط Brush Script MT  12،7قياس بابؼ  pt،  فبدّل

وبهذا التبديل شعر . pt 77بابؼقياس  Brittanic Boldالباحث ذلك ابػط بابػط 
 الباحث الأوضح من كتابة أو ابػط قبلو. 

والثالث، ىناك الإصلاحات عن الكتابة اسم مؤلف الكتاب يعتٍ 
Khowarizmi Abdul Karim ق في جهة السفلى اليسرى، لأنّ كما قال الأستاذ توفي

ىذا الربضن أن ابػط وابعهة من تلك الكتابة غتَ واضح. إذا في التصميم الأوّل 
، فبدّل الباحث ابػط وابعهة 18ptبابؼقياس   Brush Script MTالإسم مكتوبة بابػط 
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من الإسم ابؼؤلف. وضع الباحث اسم ابؼؤلف إلى جهة الوسطى السفلى من الغلاف 
 .17ptبابؼقياس  Calibriإلى ابػط الأمامي، ثم بدّل الباحث ابػط قبلو 

 

 الغلاف الأمامي بعد التصحيح الغلاف الأمامي قبل التصحيح

  

 
والرابع، ىناك ابؼداخلات من ابػبتَ ابؼضمون وخبتَ التصميم عن الكتاب ابؼنتج 
ليكون الكتاب مستعدّ في انتشرتو، يعتٍ لازم للباحث كمؤلف الكتاب ليقيم 

حتى تيقّن بؼن يقرأه أن ىذالكتاب غتَ انتحال  (Turnitin)مضمون الكتاب بتًنتتُ 
في تأليفو، لأن في ىذا الوقت قد وجد كثتَ من الكتاب اللعب والكتاب اللعبة 

 وىذه ىي بعض نتيجتو : ،(Turnitin)اللغوية. فقام الباحث بعملية ترنتتُ 

 (4.90الجدول ) 

 نتيجة ترنتين من الدنتج



79 
 

 
 نتيجة ترنتتُ لباب الثاني ابؼنتج  ابؼنتجنتيجة ترنتتُ لباب الأول 

 

 

 

 نتيجة ترنتتُ لباب الرابع ابؼنتج  نتيجة ترنتتُ لباب الثالث ابؼنتج

 

 

 

 نتيجة ترنتتُ لباب الابػامس ابؼنتج
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الدبحث الثاني : صلاحية الكتاب الدصاحب لكتاب دروس اللغة العربية على أساس 
 العربية للمستوى الثانوية بمالانج.اللعبة اللغوية لددرّسي 

اعداد الكتاب ابؼصاحب لكتاب دروس اللغة في  ADDIEكان ابػطوات فيما رآه 
. وبعد انتهى الباحث من عمليّة العربية يلازم الباحث بأن يقيم على عملية التطبيق ابؼنتج

التصميم والتطوير ثم عملية التصديق من ابػبتَ ابؼضمون والتصميم حتى اعتقد الباحث أن 
ىذا ابؼنتج يستعدّ على التجربة ابؼيدانية، فقام الباحث بعملية التطبيق أو التجربة من الكتاب 

 ة صلاحية ابؼنتج.  ابؼطوّر إلى بصعية ابؼدرّسي العربية بؼستوى الثانوية بؼعرف

وىذه ىي ابػطوات بؼعرفة صلاحية الكتاب ابؼصاحب لكتاب دروس اللغة العربية على 
 أساس اللعبة اللغوية بؼعلّمي اللغة العربية :

 تجربة الديدانية الأولى الكتاب الدصاحب لكتاب دروس اللغة العربية . أ
 بدقياس الصغتَة الأولى قام الباحث باعطاء الإستبانة بؼعرفة صلاحية ابؼنتج في بذرب

إلى أربعة ابؼدرّسون اللغة العربية للصف العاشر بددرسة الثانوية الإسلامية بدالانج. وىذه 
ينفع ابؼدرّسون يتكوّن من رئيس وأعضاء بصعية مدرّسي العربية بؼستوى الثانوية بدالانج. 

 ت بذربة الثانية.ىذه ابؼرحلة بذربة ابؼيدانية الأولى لتحليل العراقيل ويناقصو في وق
واختار الباحث أربعة مدرّسون موكّلا من أربعة ولاية مالانج، يعتٍ مالانج الغربية 
ومالانج ابعنوبية ومالانج الشرقية ومالانج الشمالية. فمدرسة الثانوية الإسلامية ابؼعارف 

الأولى  سينغاساري كواكل دائرة مالانج الشمالية، ثم مدرسة الثانويةّ الإسلامية ابغكومية
  الثانوية الإسلامية ابؽداية واجاكجوندابقلجي كواكل دائرة مالانج ابعنوبية، ومدرسة 

الثانوية الإسلامية مفاتح ابؽدى فوجون كواكل كواكل دائرة مالانج الشرقية، ثم مدرسة 
 دائرة مالانج الغربية.
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لغة فقام الباحث بالإستبانة إلى الأستاذ مصطفى ابؼكي كرئيس بؾمع مدرّس ال
في مدرسة الثانوية الإسلامية العربية للمستوى الثانوية بدالانج وكمدرّس اللغة العربية 

مدرسة الثانوية كمدرّس اللغة العربية في   ليلة ابؼغفرةابؼعارف سينغاساري والأستاذة 
م. ثم قام الباحث  1722نوفمبر  17في التاريخ  الإسلامية مفاتح ابؽدى فوجون

مدرسة الثانوية الإسلامية ستاذة أسوة النساء كمدرّس اللغة العربية في بالإستبانة إلى الأ
مدرسة كمدرّس اللغة العربية في ابغكومية ألأولى جوندابقلجي و الأستاذ زدني نبيل  

 م.  1722نوفمبر  12في التاريخ الثانوية الإسلامية ابؽداية واجاك 
 

 (4.93الجدول )
 في تجربة الديدانية الأولى ة كالدستجيب الإستبانة /اسم الددرّس

 عنوان الددرسة اسم الددرّس النمرة
 مدرسة الثانوية الإسلامية ابؼعارف، سينغاساري الأستاذ مصطفى ابؼكي 2

مدرسة الثانوية الإسلامية ابغكومية ألأولى،  أسوة النساءالأستاذة  1
 جوندابقلجي

 ابؽداية، واجاكمدرسة الثانوية الإسلامية  الأستاذ زدني نبيل 1
 مدرسة الثانوية الإسلامية مفاتح ابؽدى، فوجون الأستاذة ليلة ابؼغفرة 7
 

والإستبانة للمستجيب من ابؼعلّمون اللغة العربية برتوي على بطسة معايتَ، يعتٍ 
معايتَ من ناحية التعليم، معايتَ من ناحية اللعب، معايتَ من ناحية اللغة، معايتَ من 

والبيانات ناحية عرض الكتاب والغلاف، ومعايتَ من ناحية تصميم ابؼضمون الكتاب. 
 ة العربية مكتوبة في ابعدول الآتي :من الإستبانة بؼدرّسي اللغ
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 (4.94الجدول )
 معايير استبانة للمدرّسون في التجربة الأولى

 
 معايتَ من ناحية التعليم .2

 5 4 3 0 9 الدليل النمرة
      اللعب يتًتب بتًتيب ابؼوضوع الدراسي 2

اللعب يستطيع ليدرب معارات اللغة العربية  1
 عند الطلاب

     

يستطيع لزيادة شكل بـتلف في اللعب  1
 استًاتيجية التعليم

     

      اللعب يركز على الطلاب في عملية التعليم 7

اللعب يستطيع لينمي النشاط الطلاب في  5
 عملية التعليم

     

      ملائمة أىداف اللعب بأىداف التعليم 7

ملائمة اختيار اللعب في كل مهارات  1
 اللغوية

     

 
 من ناحية اللعبمعايتَ  .1

 5 4 3 0 9 الدليل النمرة
      اللعب ابؼوجود يعتٍ من اللعبة اللغوية 8
      سهولة في فهم إرشاد اللعب  2
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      وضوح أىداف اللعب 27
      وضوح بؿتوى اللعب 22
      يتًتب اللعب بابؼمتع وابعذب 21
      سهولة اللعب  21
      اللعبملائمة عن تقدير الأوقات  27

 
 معايتَ من ناحية اللغة .1

 5 4 3 0 9 الدليل النمرة
      اللغة ابؼستعملة سهلة في فهمو 25
      صحة قواعد اللغة 27
      صحة في استعمال العبارات اللغوية 21

 
 معايتَ من ناحية عرض الكتاب والغلاف .7

 5 4 3 0 9 الدليل النمرة
      تصميم الكتاب بفتع 28
      اختيار الصورة 22
      اختيار اللون 17

12 
وضوح الكتابة في الغلاف وسهولة في 

 القراءة
  

   

      ملائمة اختيار ابػط في الغلاف 11
      الغلاف يستطيع ليصوّر بؿتوى الكتاب 11
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      مواجز الكتاب في الغلاف ابػلف 17
 

 معايتَ من ناحية تصميم ابؼضمون الكتاب .5
 5 4 3 0 9 الدليل النمرة
      اختيار ابػط )الشكل وابغجم( 15
      وضوح الكتابة وسهولة في القراءة 17
      صحة الكتابة والإستقامة 11
      بزطيط وترتيب خطي 18
      تصويرة وصورة بفتع 12
      تصويرة وصورة ذو معتٌ 17
      صحة في اختيار التصويرة والصورة 12

في اختيار اللون عن مضمون صحة  11
 الكتاب

     

 
 (4.95الجدول )

 من الإستبانة الددرّس في التجربة الأولى إجابة ونتيجة

نمرة الدعيار 
 في الإستبانة

 المجيب
9 0 3 4 

2 7 7 7 7 
1 5 7 7 7 
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1 7 5 7 5 
7 7 7 5 7 
5 7 1 7 5 
7 5 7 5 5 
1 5 5 1 7 
8 7 5 7 5 
2 7 5 7 5 

27 5 7 7 7 
22 7 5 5 5 
21 7 7 7 1 
21 7 1 7 7 
27 7 7 7 7 
25 5 5 5 7 
27 7 7 7 7 
21 5 7 1 7 
28 7 7 1 7 
22 7 7 7 7 
17 7 7 1 7 
12 7 7 7 5 
11 7 5 7 7 
11 7 5 7 5 
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17 7 7 5 5 
15 7 7 7 7 
17 7 5 7 7 
11 5 7 7 7 
18 5 7 5 7 
12 7 5 7 5 
17 7 1 7 7 
12 7 5 7 7 
11 7 7 7 5 

 211 217 211 217 لرموع
النتيجة لرموع 

 539 الدقياس

 

 ابؼستجيبتُبؾموع × النتيجة مقياس الأعلى  xالنتيجة الأعلى = بؾموع الأسئلة  

 )النتيجة الأعلى( 777=   7×  5×  11

 
 ابؼستجيبتُبؾموع × النتيجة مقياس الأقلى xالنتيجة الأقلى = بؾموع الأسئلة  

 )النتيجة الأقلى( 211=   7×  2×  11
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 النتيجة الأخيرة = 

قيمة  
∑  النتيجةبؾموع ابؼقياس   
∑ النتيجةالأعلى

      

 
   

   
              

 
 حصل الأولى بأكملو التجربة يؤديها التي لاحظةفابؼ السابق، ابغساب على بناء

 .موافقمن ابؼعيار يعتٍ  فالنتيجة اللياقة، بجدول معيار ناسب .فإذا %89 على
 

 تجربة الديدانية الثانية الكتاب الدصاحب لكتاب دروس اللغة العربية . ب
قام الباحث باعطاء الإستبانة بؼعرفة صلاحية ابؼنتج في بذربة الثانية إلى بشانية 
ابؼدرّسون اللغة العربية للصف العاشر بددرسة الثانوية الإسلامية بدالانج. وىذه ابؼدرّسون 

ن من رئيس وأعضاء بصعية مدرّسي العربية بؼستوى الثانوية بدالانج. واختار الباحث يتكوّ 
بشانية ابؼدرّسون موكّلا من أربعة ولاية مالانج، يعتٍ مالانج الغربية ومالانج ابعنوبية 

 ومالانج الشرقية ومالانج الشمالية. 
الإسلامية نهضة  فمدرسة الثانوية الإسلامية ابؼعارف سينغاساري، ومدرسة الثانوية

العلماء كارابقفلوسو، ثم مدرسة الثانوية الإسلامية ابؽداية، كارابقفلوسو كواكل دائرة 
مالانج الشمالية. ثم مدرسة الثانويةّ الإسلامية ابغكومية الأولى جوندابقلجي ومدرسة 

ة مدرسالثانوية الإسلامية روضة العلوم جوندابقلجي كواكل دائرة مالانج ابعنوبية. ثم 
الثانوية كواكل دائرة مالانج الشرقية. ثم مدرسة   الثانوية الإسلامية الأمتُ باكيس
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الإسلامية مفاتح ابؽدى فوجون كواكل دائرة مالانج الغربية. فقام الباحث بالإستبانة 
 م بدالانج.  1722نوفمبر  11حتى تاريخ  11بكل مدرسة في مستوى تاريخ 

 
 (4.96الجدول )

 ة كالدستجيب الإستبانة في تجربة الديدانية الأولى /اسم الددرّس

 عنوان الددرسة اسم الددرّس النمرة
 مدرسة الثانوية الإسلامية ابؼعارف، سينغاساري الأستاذ مصطفى ابؼكي 2
 مدرسة الثانوية الإسلامية نهضة العلماء، كارابقفلوسو الأستاذة ألفا أولياء 1
 الثانوية الإسلامية ابؽداية، كارابقفلوسومدرسة  الأستاذة الاء الفضيلة 1
 مدرسة الثانوية الإسلامية ابغكومية الأولى، جوندابقلجي الأستاذة ميسّرة 7
 مدرسة الثانوية الإسلامية روضة العلوم، جوندابقلجي الأستاذ زين ابؼتقتُ 5
 مدرسة الثانوية الإسلامية مفاتح ابؽدى، فوجون الأستاذة نور ابؼغفرة 7
 مدرسة الثانوية الإسلامية مفاتح ابؽدى، فوجون الأستاذ محمد عريف 1
 مدرسة الثانوية الإسلامية الأمتُ، باكيس الأستاذة ختَ البرية 8
 

 (4.97الجدول )
 من الإستبانة الددرّسون اللغة العربية في التجربة الثانية إجابة ونتيجة

 نمرة الدعيار 
 في الإستبانة

 المجيب
9 0 3 4 5 6 7 8 

2 5 7 7 5 7 5 7 7 
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1 5 7 7 7 7 5 5 7 
1 7 5 7 7 5 5 5 7 
7 7 5 5 7 7 7 7 7 
5 5 7 7 7 7 5 7 7 
7 5 5 5 7 5 5 7 7 
1 5 5 7 5 7 7 5 5 
8 7 7 7 5 7 5 7 7 
2 7 7 7 7 7 5 5 7 

27 5 7 7 7 7 7 7 5 
22 7 5 7 5 7 5 7 5 
21 7 5 7 7 7 7 5 1 
21 7 7 5 5 5 7 5 7 
27 7 5 5 5 7 7 7 7 
25 5 7 5 7 7 5 7 7 
27 7 5 7 7 7 7 5 5 
21 5 7 5 7 7 7 5 7 
28 7 5 7 5 7 7 5 7 
22 7 5 5 7 7 7 7 7 
17 7 7 7 5 5 7 7 7 
12 5 7 7 7 7 5 7 7 
11 5 7 7 7 7 7 7 7 
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11 7 5 7 5 7 5 5 5 
17 7 1 7 7 7 5 7 5 
15 7 5 5 7 7 7 5 7 
17 7 7 7 7 1 7 7 7 
11 5 7 7 7 7 5 5 7 
18 5 7 5 5 7 7 7 5 
12 7 5 7 5 7 5 7 7 
17 5 7 5 7 7 7 7 5 
12 7 5 5 7 7 7 7 7 
11 5 7 5 7 5 5 5 7 

 215 272 271 211 278 277 272 271 بؾموع
 النتيجة 

 9.990 لرموع الدقياس

 

 ابؼستجيبتُبؾموع × النتيجة مقياس الأعلى × النتيجة الأعلى = بؾموع الأسئلة  

 )النتيجة الأعلى( 2.187=   8×  5×  11

 
 ابؼستجيبتُبؾموع × النتيجة مقياس الأقلى× النتيجة الأقلى = بؾموع الأسئلة  

 )النتيجة الأقلى( 157=   8×  2×  11
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 النتيجة الأخيرة = 

قيمة  
∑  النتيجةبؾموع ابؼقياس   
∑ النتيجةالأعلى

      

 
     

     
              

 
 

 حصل الأولى بأكملو التجربة يؤديها التي لاحظةفابؼ السابق، ابغساب على بناء
 .موافق بشدّةمن ابؼعيار يعتٍ  فالنتيجة اللياقة، بجدول معيار ناسب .فإذا %86 على

 
 دروس اللغة العربيةتقونً الكتاب الدصاحب لكتاب  .ج 

وبعد عملية التطبيق أو التجربة ابؼيدانية، إما من بذربة الأولى أو بذربة الثانية، 
فقام الباحث بعملية التقويم الكتاب ابؼصاحب لكتاب دروس اللغة العربية على 
أساس اللعبة اللغوية بؼدرّسي اللغة العربية بدالانج. في ىذه ابؼرحلة سيبتُّ الباحث عن 

 بنظر إلى البيانات الآتية :   ملية التطبيقكل ع
بعد يقوم الباحث بعملية الاستبانة إلى أربعة مدرّسون اللغة العربية بؼستوى  .2

الثانوية في بذربة الأولى، فحصل الباحث أن الكتاب ابؼصاحب لكتاب دروس 
نج اللغة العربية على أساس اللعبة اللغوية بؼدرّسي العربية بؼستوى الثانوية بدالا

فالنتيجة من ىذا  اللياقة، بجدول معيار ناسب إذا.  %89بأكملو على نتيجة 
 .موافقابؼعيار يعتٍ 
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بعد يقوم الباحث بعملية الإستبانة بؼعرفة صلاحية ابؼنتج في بذربة الثانية إلى  .1
بشانية ابؼدرّسون اللغة العربية للصف العاشر بددرسة الثانوية الإسلامية بدالانج، 

 بأكملو ابؼيدانيةالتجربة  يؤديو التي لاحظةفابؼالتي يوكّل من أربعة ولاية بدالانج. 
من ىذا ابؼعيار  فالنتيجة اللياقة، بجدول معيار ناسب .إذا %86على  حصل
 .موافق بشدةيعتٍ 

 
الكتاب وبعد إنتهاء الباحث على كل عملية التجربة فحصل الباحث أن 

ابؼصاحب لكتاب دروس اللغة العربية على أساس اللعبة اللغوية بؼدرّسي العربية 
فيستطيع للباحث بأن يجيب . وبهذه البيانات بصالحيتأكد  بؼستوى الثانوية بدالانج

بعض ابؼشكلات ويناسب ابغاجات ابؼدرّس اللغة العربية بؼستوى الثانوية في أداء 
 الكتاب ابؼنتج.
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 الفصل الخامس

 مناقشة البحث 

 

  مناقشة عن عملية اعداد الدنتج . أ

يعتٍ عملية التحليل،  ADDIEقام الباحث في إعداد الكتاب ابؼنتج بابػطوات 
التصميم، التطوير، التطبيق، التقويم. وقد تّم الباحث بالتباع إلى بطسة ابػطوات ابؼذكورة 

 في عملية البحث. 

في ابػطوات الأولى يعتٍ عملية التحليل، لأن البحث متعمّدة بابؼشكلات، ففي 
ة مدرّسي ىذه ابػطوات البحث قام الباحث باستكشف ابؼشكلات ابؼوجودات في بصعي
يونيو  22العربية للمستوى الثانوية بعملية ابؼلاحظة ابؼبدئية يعتٍ في برنامج في التاريخ 

م. ثم، في ىذه ابػطوات قام الباحث بابؼقابلة مع رئيس بصعية مدرّسي العربية 1722
للمستوى الثانوية بدالانج يعتٍ الأستاذ مصطفى ابؼكي كذلك أنو من ابؼدرّسي اللغة العربية 

درسة الثانوية الإسلامية ابؼعارف سينغاساري، وابؼقابلة مع الأستاذة ميسّرة كمدرّسة اللغة بد
العربية بددرسة الثانويةّ الإسلامية ابغكومية الأولى بجوندابقلجي. فأخذ الباحث بالإستنباط 

منهم لا يعرف كيفية ارتباط أن كثتَ من ابؼدرّس التي يستصعب بعملية اللعبة اللغويةّ، 
للعبة اللغوية بابؼوضوع الدراسي ابؼوجودة. من بعض ابؼدرّسي يختار اللعب الذي نظره في ا

إنتًنيت والكتب اللعبة اللغوية عاما، مع أن اللعب في إنتًنيت والكتب اللعبة اللغوية 
صفتو عاما، لا يخصص بدوضوع الدّراسي ابؼوجودة. فابؼدرّسون يريدون بوجود الكتاب 

 ذي يناسب بدوضوع الدّراسي في مدرسة الثانوية.اللعبة اللغوية ال
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في ابػطوات الثانية يعتٍ التصميم، بعد وجد الباحث ابؼشكلات من ابؼلاحظة 
ابؼبدئية وابؼقابلة، فقام الباحث بتصميم ابؼنتج كما أراده ابؼدرّسون يعتٍ الكتاب اللعبة 

م الباحث الكتاب اللغوية الذي يناسب بدوضوع الدّراسي في مدرسة الثانوية. فصمّ 
 ابؼصاحب لكتاب دروس اللغة العربية على أساس اللعبة اللغوية. 

فالكتاب ابؼنتج يعتٍ من نوع كتاب ابؼصاحب، لأن الكتاب ابؼصاحب أو 
ابؼصاحبات الكتاب ىي بؾموعة من ابؼواد التعليمية ابؼساعدة التي بررص مع الكتب 

والوفاء بابؼسؤليات ابؼتعددة التي يرجى  الدراسية على برقيق أىداف مناىج تعليم اللغات
فابؼواد من الكتاب ابؼنتج مناسبة بالكتاب الدراسية، يعتٍ ىناك   12من الكتب أداءىا.

بطسة ابؼوضوعات كما وجد في الكتاب الأساسي. وفي ابؼنتج ىناك الأىداف كما وجد 
 ية.في الكتاب الأساسي يعتٍ لتًقية كفائة الطّلاب في تعليم اللغة العرب

الألعاب اللغوية ىي بؾموعة فاللعب ابؼطوّر في ىذا ابؼنتج يعتٍ من اللعب اللغوي، ف
من الأنشطة اللغوية وابؼمارسات العملية التي يعدىا ابؼعلم، ويقوم بها ابؼتعلم بأسلوب 
تربوي شائق، بغرض تنمية بعض جوانب الداء اللغوي، واكتساب بعض مهارات اللغة 

الذي وجد في ىذا ابؼنتج يركّز إلى الطّلاب في عمليتو، وىذا دليل ففي اللعب  11العربية.
 على أن اللعب ابؼطوّر ينمي اللغة الطلاب وينمي فهم الطلاب عن ابؼوضوع الدّراسي.

وفي تطوير اللعب اللغوي في ابؼنتج يهتم الباحث بالأمور ابؼهمّة عن عملية اللعبة 
ابؼدرّس اللعبة اللغوية ابؼناسبة بأىداف  ، يعتٍ يختار11اللغوية كما رآه سيف الصطفى 

                                                             
 175م (، 2285)مكة ابؼكرمة : جامعة أم القرى،  دليل عمل في إعداد ابؼواد التعليمية لبرامج تعليم العربية،رشدي أبضد طعيمة،   12
 212م(، 1721)عمان : دار ابؼستَة للنشر والتوزيع، الألعاب التًبوية لطفل الروضة، سحر نسيم وجيهان محمد،   11
 275(، 1727)مالانق : مطبعة جامعة مولانا مالك إبراىيم الإسلامية ابغكومية، اللغة العربية ومشكلات تعليمها، سيف ابؼصطفى،   11
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التعليم، ثم يعطي ابؼدرس التعليمات الواضحة في عملية اللعب، كذلك ينظر ابؼدرس إلى 
 اللعبة اللغوية على أنها أنشطة مساعدة. 

في تطوير اللعب اللغوي ابؼوجودة في ابؼنتج يهتمّ الباحث إل خصائص اللعبة اللغوية 
، يعتٍ أولا، ملائمة اللعب للمستوى الطلاب. طوّر 17مصطفىابعيدة كما رآه ناصف 

الباحث اللعبة اللغوية ابؼوجودة في ابؼنتج للمستوى الثانوية بدليل إلى ابؼوضوعات في 
الكتاب الأساسي، فهناك اللعب بؼهارة الإستماع، بؼهارة الكلام، بؼهارة القراءة، وبؼهارة 

دراسي. ففي السابق قد بتُ الباحث أن ابؼوضوع الكتابة. ثانيا، اتصال اللعبة بدوضوع ال
اللعبة في ابؼنتج مناسبة بدوضوع الدراسي. ثالثا، سهولة الإجراء. في ىذا ابؼنتج، أختً 
الباحث اللعبة السهولة لكل مهارتو، كذلك لسهولة ابؼدرّس والطلاب في عمليتو فكتب 

 الباحثٍ خطوات اللعب في كل بابو.

التصميم في ىذا البحث يعتٍ ابػطوات في اعداد  كذلك ثبّت الباحث عملية
ابؼنتج، مواصفات ابؼنتج، تصميم الغلاف )الغلاف الأمامي والغلاف ابػلفي(، تصميم 

 ابؼضمون، ابؼواد الكتاب ابؼصاحب.

من الإيجابيات والسلبيات التي قد ذكرت، فيلعّق الباحث على أن اللعبة اللغوية 
ربية الناشط وحدة، ولكن إذا طبّق ابؼعلم اللعبة اللغوية في ليس استًاتيجية تعليم اللغة الع

عملية التعليم فلابد للمدرّسي أن يهتم ويلاحظ عن الأىداف واستًاتيجية اللعبة اللغوية 
الصحيحة لعملية التعليم اللغة العربية في ابؼدرسة لكي يستطيع لتنمية مهارات اللغوية لدى 

هم عن استًاتيجية اللعبة الصحيحة أو اللعبة ابؼختارة الطلاب . ولكن إذا كان مدرّس لايف
 غتَ ملائم فاللعبة ابؼستخدمة لايتأثر في تنمية اللغة الطلاب.         

                                                             
 21، للغوية ...الألعاب اناصف مصطفى عبد العزيز،   17
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وابػطوات الثالثة يعتٍ، عملية التطوير لتحقيق من صحة ابؼنتج، فقام الباحث باطرح 
لّم اللغة العربية بدالانج. الإستبانة. وىذا ليكون ابؼنتج صحيح ومناسب قبل الإجراء إلى مع

في البيانات  .والبيانات الكمية الكيفية البيانات نوعتُ، من البيانات ذهى واكتساب
 أما. Skala Likert استخدم الباحث نوع الإستبانة ابؼغلوقة بدقياس ليكارت الكمية

ابؼضمون أو خبتَ  من إما ابؼوجودة والإقتًاحات التعليقات من تكتسب الكيفية البيانات
 خبتَ التصميم.

فالإستبانة إلى الأستاذ الدكتور ولدانا ورغاديناتا ابؼاجستتَ كخبتَ ابؼضمون في ابؼنتج 
برتوي على ثلاثة معايتَ، يعتٍ معايتَ من ناحية التعليم، معايتَ من ناحية اللعب، ثم 

ل على أن % . فهذا دلي88والبيانات من الإستبانة حصل على  معايتَ من ناحية اللغة.
 .موافق بشدةالنتيجة من ابؼعيار 

 ثم الإستبانة إلى الأستاذ الدكتور توفيق الربضن ابؼاجستتَ كخبتَ التصميم في ابؼنتج
برتوي على معايتَ من ناحية عرض الكتاب والغلاف ومعايتَ من ناحية تصميم ابؼضمون 

. فهذا دليل على أن  %87والبيانات من الإستبانة بػبتَ التصميم حصل على الكتاب. 
 .موافق بشدةالنتيجة من ابؼعيار 

 مناقشة عن صلاحية الدنتج . ب

بؼعرفة صلاحية الكتاب ابؼصاحب لكتاب دروس اللغة العربية على أساس اللعبة 
اللغوية فقام الباحث بعملية التطبيق أو التجربة من الكتاب ابؼطوّر إلى بصعية ابؼدرّسي 

الباحث بتجربة ابؼيدانية الأولى وبذربة ابؼيدانية الثانية  العربية بؼستوى الثانوية، فقام
 بالإستبانة كأسلوب بصع البينات.  
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إلى  بدقياس الصغتَاعطاء الباحث الإستبانة بؼعرفة صلاحية ابؼنتج في بذربة الأولى 
أربعة ابؼدرّسون اللغة العربية للصف العاشر بددرسة الثانوية الإسلامية بدالانج. وىذه 

ينفع سون يتكوّن من رئيس وأعضاء بصعية مدرّسي العربية بؼستوى الثانوية بدالانج. ابؼدرّ 
 ىذه ابؼرحلة بذربة ابؼيدانية الأولى لتحليل العراقيل ويناقصو في وقت بذربة الثانية.

واختار الباحث أربعة مدرّسون موكّلا من أربعة ولاية بدالانج، يعتٍ مالانج الغربية 
الانج الشرقية ومالانج الشمالية. فمدرسة الثانوية الإسلامية ابؼعارف ومالانج ابعنوبية وم

سينغاساري كواكل دائرة مالانج الشمالية، ثم مدرسة الثانويةّ الإسلامية ابغكومية الأولى 
  الثانوية الإسلامية ابؽداية واجاكجوندابقلجي كواكل دائرة مالانج ابعنوبية، ومدرسة 

الثانوية الإسلامية مفاتح ابؽدى فوجون كواكل ، ثم مدرسة كواكل دائرة مالانج الشرقية
 دائرة مالانج الغربية.

فقام الباحث بالإستبانة إلى الأستاذ مصطفى ابؼكي كرئيس بؾمع مدرّس اللغة 
في مدرسة الثانوية الإسلامية العربية للمستوى الثانوية بدالانج وكمدرّس اللغة العربية 

مدرسة الثانوية كمدرّس اللغة العربية في   ليلة ابؼغفرة ابؼعارف سينغاساري والأستاذة
. ثم قام الباحث بالإستبانة إلى الأستاذة أسوة النساء  الإسلامية مفاتح ابؽدى فوجون

مدرسة الثانوية الإسلامية ابغكومية ألأولى جوندابقلجي و كمدرّس اللغة العربية في 
 .ة الثانوية الإسلامية ابؽداية واجاكمدرسكمدرّس اللغة العربية في الأستاذ زدني نبيل  

والإستبانة للمستجيب من ابؼعلّمون اللغة العربية برتوي على بطسة معايتَ، يعتٍ 
معايتَ من ناحية التعليم، معايتَ من ناحية اللعب، معايتَ من ناحية اللغة، معايتَ من 

والبيانات  ناحية عرض الكتاب والغلاف، ومعايتَ من ناحية تصميم ابؼضمون الكتاب.
 بجدول معيار ناسب % .فإذا82على  حصل بأكملومن الإستبانة بؼدرّسي اللغة العربية 

 موافق.من ابؼعيار يعتٍ  فالنتيجة اللياقة،
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اعطاء الباحث الإستبانة بؼعرفة صلاحية ابؼنتج إلى بشانية  وفي بذربة ابؼيدانية الثانية
ابؼدرّسون اللغة العربية للصف العاشر بددرسة الثانوية الإسلامية بدالانج. وىذه ابؼدرّسون 
يتكوّن من رئيس وأعضاء بصعية مدرّسي العربية بؼستوى الثانوية بدالانج. واختار الباحث 

ولاية مالانج، يعتٍ مالانج الغربية ومالانج ابعنوبية  بشانية ابؼدرّسون موكّلا من أربعة
 ومالانج الشرقية ومالانج الشمالية. 

فمدرسة الثانوية الإسلامية ابؼعارف سينغاساري، ومدرسة الثانوية الإسلامية نهضة 
العلماء كارابقفلوسو، ثم مدرسة الثانوية الإسلامية ابؽداية، كارابقفلوسو كواكل دائرة 

الية. ثم مدرسة الثانويةّ الإسلامية ابغكومية الأولى جوندابقلجي ومدرسة مالانج الشم
مدرسة الثانوية الإسلامية روضة العلوم جوندابقلجي كواكل دائرة مالانج ابعنوبية. ثم 

الثانوية كواكل دائرة مالانج الشرقية. ثم مدرسة   الثانوية الإسلامية الأمتُ باكيس
 واكل دائرة مالانج الغربية. الإسلامية مفاتح ابؽدى فوجون ك

 حصل بأكملووالبيانات من الإستبانة بؼدرّسي اللغة العربية في بذربة ابؼيدانية الثانية 
 موافق بشدّة.من ابؼعيار يعتٍ  فالنتيجة اللياقة، بجدول معيار ناسب % .فإذا87على 
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 الفصل السّادس

 خلاصة نتائج البحث والدقترحات

 

 خلاصة نتائج البحث .ح 
بعد انتهاء اجراءات بحث العلمي عن اعداد الكتاب ابؼصاحب لكتاب 
دروس اللغة العربية على أساس اللعبة اللغوية بؼدرّسي العربية بؼستوى الثانوية بدالانج، 

 فحصل الباحث على الإستنتاج الأختَ كما يلي:
، ADDIEأن اعداد الكتاب ابؼصاحب في ىذا البحث التطويري يجري على نمط  .2

اجرأه يقوم بابػطوات : أولا، برليل الإحتياجات وابؼشكلات؛ ثانيا،  الذي
تصميم الكتاب ابؼصاحب؛ ثالثا، تطوير الكتاب ابؼصاحب؛ رابعا، تطبيق 

 الكتاب ابؼصاحب؛ وخامسا، تقويم الكتاب ابؼصاحب. 
أن الكتاب ابؼصاحب لكتاب دروس اللغة العربية على أساس اللعبة اللغوية  .1

باستعمالو، بدليل إلى البيانات الإستبانة  صالحة بؼستوى الثانوية بؼدّرسي العربي
 :من بذربة ابؼيدانية الأولى والثانية

أربعة مدرّسون اللغة العربية بددرسة في بذربة الأولى، نتائج الاستبانة من  (2
فحصل الباحث بأكملو  الثانوية الإسلامية موكّلا من أربعة ولاية بدالانج،

 .موافقنتيجة من ابؼعيار يعتٍ .ف%  89على نتيجة 
ثانية مدرّسون اللغة العربية بددرسة في بذربة الثانية، نتائج الاستبانة من  (1

فحصل الباحث بأكملو  الثانوية الإسلامية موكّلا من أربعة ولاية بدالانج،
 .موافق بشدّة.فنتيجة من ابؼعيار يعتٍ %  86على نتيجة 
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 مقترحات البحث .ط 
انطلاقا من نتائج البحث يرى الباحث ضرورية تقديم ابؼقتًحات، والإقتًاحات من 

 الباحث فيما يلي : 
فعلى الباحث الآخر أن يقوم بالبحث ، إن ىذا البحث يحتاج الى الإستمرار .2

 لتحسينو وتعميقو
يرجى للمدرس اللغة العربية أن يستفيدو بنتائج ىذا البحث ابؼفيد في تعليم اللغة  .1

 العربية
رجى الباحث أن يكون ىذا البحث مرجعا من ابؼراجع لكتاب البحث العلمي  .1

 ابؼتعلقة بهذا ابؼوضوع. 
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 مع الأستاذ زين الدتقين
 )مدرّس مدرسة الثانوية الإسلامية روضة العلوم(

 مع الأستاذة أسوة النساء
 (الحكومية الأولىمدرسة الثانوية الإسلامية )مدرّسة 



 

 
 

 مع الأستاذة ختَ البرية
 )مدرّسة مدرسة الثانوية الإسلامية الأمتُ باكيس(

 مع الأستاذة ختَ البرية
الأمتُ )مدرّسة مدرسة الثانوية الإسلامية 

 باكيس(
  

  
 مع د. توفيق الرحمن 

 )خبير التصميم(
 مع الأستاذ محمد عريف

)مدرسة الثانويةّ الإسلامية مفاتح ابؽدى  
(فوجون  



 

 

 
 

 مع الأستاذة نور الدغفرة
)مدرّسة مدرسة الثانوية الإسلامية مفاتح 

 الذدى(

 عملية الإستبانة والدقابلة في فوجون ، مالانج 
 مدرسة مفاتح الذدىمع مدرّس 

 
 كتاب الأساسي من الدنتج الدطوّر )الكتاب دروس اللغة العربية( للصف العاشر



 

  



 

  



 

  



 

  



 

  



 

  



 

  



 

  



 

  



 

  



 

  



 

  



 

  



 

  



 

  



 

  



 

  



 

  



 



 

  



 

  



 

  



 

  



 

  



 

  



 

  



 

  



 

  



 

  



 

  



 

 


