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MOTTO 

 

حِيْنِ  حْوَيِ الزَّ  بسِْنِ اللهِ الزَّ

اجَعَلنَُنْ  ًْفقِىُاهِوَّ َِ  اهٌِىُْابالِلهِ وَرَسُىْلَِ وَاَ سْتخَْلفَيِْيَ فيِْ هُّ  

ًْفقَىُْالهَنُْ اجَْزٌمَبيِْزٌ ) ٌْنُنْ وَاَ (۷فاَلَّذِيْيَ اهٌَىُْاهِ  

“Berimanlah kamu kepada Allah dan Rasul-Nya dan nafkahkanlah sebagian dari 

hartamu yang Allah telah menjadikan kamu menguasainya. Maka orang-orang 

yang beriman di antara kamu dan menafkahkan (sebagian) hartanya memperoleh 

pahala yang besar.” 

(QS. Al Hadiid : 7)
1

                                                           
1
 Al Qur‟an dan Terjemahannya Juz 1 s/d 30, (Bandung: Sinar Baru Algensindo, 2013), hlm. 786. 
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ABSTRAK 

Laili, Aziza Nur. 2018. Pengembangan Media Pembelajaran Papan Keping untuk 

 Meningkatkan Hasil Belajar Materi Pembagian pada Siswa Kelas II SDN  

Kutorenon 01 Kabupaten Lumajang. Skripsi, Jurusan Pendidikan Guru Madrasah 

Ibtidaiyah, Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan, Universitas Islam Negeri 

Maulana Malik Ibrahim Malang. Pembimbing Skripsi: Drs. Arif Djunaidi, M.Pd. 

 

Matematika merupakan ilmu pengetahuan yang melandasi ilmu pengetahuan 

lainnya. Matematika memiliki beberapa cabang yang salah satunya adalah ilmu hitung. 

Pembagian adalah ilmu hitung yang paling sulit dan abstrak diantara ilmu hitung lainnya. 

Selain itu siswa mengalami kesulitan ketika belajar pembagian langsung ditunjukkan 

pada simbol dan tidak tersedianya media pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan 

siswa yang berada pada tahap operasional konkret. Oleh karena itu, media konkret 

berbentuk papan keping mampu menyajikan secara jelas konsep yang abstrak menjadi 

konkret, cara menggunakannya sangat mudah dan menarik bagi siswa sekolah dasar. 

Tujuan penelitian ini adalah untuk : (1) menjelaskan proses pengembangan media 

pembelajaran papan keping materi pembagian (2) menjelaskan tingkat kemenarikan 

media pembelajaran papan keping materi pembagian (3) menjelaskan efektifitas media 

papan keping materi pembagian terhadap peningkatan hasil belajar siswa  

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian pengembangan Research And 

Development (R&D). Langkah-langkah yang dilakukan dalam penelitian ini yaitu: (1) 

Riset dan pengumpulan informasi, (2) Perencanaan, (3) Pengembangan Produk, (4) Uji 

Validasi Produk, (5) Revisi Produk, (6) Uji Coba Produk Awal dan (7) Uji Coba 

Lapangan. Data yang diperoleh dianalisis menggunakan Uji Validitas, Uji Homogenitas 

dan Uji T (Independen T Test). 

Hasil dari penelitian dan pengembangan ini adalah : (1) Proses pengembangan 

media pembelajaran papan keping dimulai dengan melakukan riset dan pengumpulan 

informasi awal dengan menganalisis kurikulum, kebutuhan siswa, dan materi. Kemudian 

dilakukan perencanaan hingga pengembangan produk. Produk yang dihasilkan berbentuk 

media papan keping yang didesain dengan ukuran 48cm x 36,5cm. Produk yang 

dikembangkan ditujukan untuk materi pembagian kelas II SD/MI, (2) Media papan 

keping memiliki tingkat kemenarikan yang cukup tinggi dengan hasil prosentase lebih 

dari 90%. Baik dari uji ahli materi, uji ahli desain, uji ahli pembelajaran, uji produk awal, 

dan uji coba lapangan menunjukkan hasil sangat valid, (3) Media pembelajaran papan 

keping terbukti efektif meningkatkan hasil belajar dilihat dari hasil uji statistik 

menggunakan independen t-test didapatkan nilai thitung sebesar 4,19 dan ttabel sebesar 

2,042. Sehingga hal ini membuktikan terdapat perbedaan yang signifikan terhadap 

peningkatan hasil belajar siswa. Peningkatan hasil belajar dikarenakan: (1) Media papan 

keping menyajikan konsep pembagian yang abstrak menjadi bentuk nyata dengan 

menggunakan kepingan, dan (2) Desain media menarik bagi siswa dan membuat tetap 

fokus pada pembelajaran. 

 

Kata Kunci : Media Papan Keping, Hasil Belajar, Pembagian
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ABSTRACT 

Laili, Aziza Nur. 2018. The Development of Chip Board Learning Media to Improve 

Students‟ Division Material Learning Result for the Students Class II Kutorenon 

01 Elementary School Lumajang Regency. Thesis, Islamic Elementary Teacher 

Education Department, The Faculty of Tarbiyah and Teaching Training, State 

Islamic University of Maulana Malik Ibrahim Malang, Supervisor: Drs. Arif 

Djunaidi, M.Pd. 

 

Mathematics is a science underlying another sciences. Mathematics has many 

branches one of its are counting science. Division is the hardest science and abstract in 

compare to another counting science. Besides the students experience hardship during 

learning about division with direct symbol and the proper learning media is not yet 

available for students‟ need which is reaching concrete operational level. Therefore, 

concrete media is in the form of chip board which is able to serve clearly, from abstract 

become concrete, the use is really easy and interesting for Elementary School students. 

The purpose of this research are for: 1) Explaining the process of learning media 

development in chip board learning material, 2) Explaining the interesting level of chip 

board learning media in the division material, 3) Explaining the effectivity media of chip 

board divison material towards the improvement of students‟ learning result. 

This research is using the kind of Research and Development (R&D). The steps 

of doing this research are: 1) Research and data collection, 2) Planning, 3) Product 

development, 4) Product validation test, 5) Product revision, 6) First product examination, 

7) Field examination. The data is gotten and alaysed using validity testing, homogenity 

test and T test (Independent T Test). 

The result of this research and development are: 1) The development process of 

chip board learning media is started by doing research and data collection first by 

analysing the curriculum, students‟ need and material. Then done planning untill the 

product development . The product output is in the form of chip board designed from the 

size of 48cm x 36.5cm. The developed product shown for divison material class II 

Elementary School/MI, 2) chip board media has the high interesting level with the 

percentage higher than 90%. Also from material mastery test, design mastery test, 

learning mastery test, first product test, and field test show the valid result, 3) The 

learning media of chip board is proven effective in imprving the learning result seen from 

the statistic test result using independent t-test gotten the value of tcount as high as 4.19 and 

ttable as high as 2.042. Thus it can prove that there is significant improvement towards the 

students learning result. The improvement of learning result is caused by: 1) the chip 

media board serves division concept which is abstract become concrete by using pieces 

and 2) the design media is interseting for the students thus they are focus on learning. 

 

Key Words : Chip board media, learning result, division 
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  مستخلص البحث

تطيي ةوزائييتعلزت لييييازل ايي زترلوةتةيي زلاةيييي ز دي يي زترلييد لازميييتلرزترلالييني زلييرسزت  يييي زترل  ييلزترل ييت ز ت ر ئييي زز.۸۱۰۲ليليي عزيزةييزرز ييي   
ترلإ درترعي زترلأالىزترلحك  ي ز ك توةن نزل  تجت ج زترلبحثزترلجت    زةلازإيرترلز  لني زتر رتر سزترلإ درترعي  زكلي زيل مزترلا ي ز

زلإئ  ي زترلحك  ي زمتلا ق زتر شوفز:زلاكد   راسزيت فزجنيرزتر تجلدير زاترلد ليا زجت   ز  لا تز تلكزإ وترهيازتر

 

زترلكلنيتتزترلأئتئي ز:زائتعلزت ليازل ا زترلوةتة عز دي  زترلد لّاعزترلالني 

ترلوةتضييي زهيي زيلييازلوّييرزيل  ييتزياييوس زاترلوةتضييي زنييتزيييررزي يي تراز نوييتزيلييازترلحلييت  زا ييتلرزترلالييني زهيي ز يي زي يي  زيليياز
ة   زيلىزترلد  ي زت لياز تلرزترلاليني زترليتزتيرعّزيليىزترلو ي يزترلوةتضيي عزالازت جيرزترل ئيتعلزترلد لينييي زتر نتئيب زالي زترلحلت  زاةرز

اتجييتتزترلد  ييي زاتر يير س زايلييىزهيي ترزةييلنزترل ئيييل زترلد لينيييي زتر نتئييب زلحييلزتلييكزتر شييكل زهيي زائيييل زت لييياز شييكلزل ايي زترلوةتةيي زترلييتز
زي ي زترئدخرمزل ا زترلوةتة زئول زج تر  زلرسزت  ي  تحضّوزتر  تهيازتر  جزر زايّ تزك

(زشييوعز۸  شييكلزل ايي زترلوةتةيي زمييتلرزترلالييني ز(زشييوعزينيلييي زتطيي ةوزترل ئييتعلزترلد لينيييي ۰ايّ ييتزيهييرترفزهيي ترزترلبحييثزةويي ز:ز
ةتةي زميتلرزترلاليني ز(زشيوعزةّ تلي زترل ئيتعلزترلد لينييي ز شيكلزل اي زترلوز۳ل ج زج تر  زترل ئتعلزترلد لينيي ز شكلزل اي زترلوةتةي زميتلرزترلاليني ز

زيلىزتوةي ز دي  زت لّازترلد  ي  ز

(زترلبحثزاجمعزتر  ل  تتز۰إنّز  ازه ترزترلبحثزترلجت   زه زترلبحثزاترلدط ةو زايّ تزاط ترتزه ترزترلبحثزترلجت   زةو ز:ز
(زترادبيييت زترلد و ييي ز٧(زترادبيييت زةو ييي زترلإ ديييت زترلأاعز٦(زت يييحيلإزترلإ ديييت ز۵(زترادبيييت ز يييحّ زترلإ ديييت ز٤(زتطييي ةوزترلإ ديييت ز۳(زترلدخطيييي ز۸

زتر يرتر  زاترلبيت تتزترلمح  ل زتحللزيبرزترادبت زترل  اي عزاترادبت زترلد ت سزاترادبت زتي ز

(زإنّزينيلييي زتطيي ةوزترل ئييتعلزترلد لينيييي ز شييكلزل ايي زترلوةتةيي زتبييريز لةت يي زترلبحييثز۰اي ييتز دييتعجزهيي ترزترلبحييثزترلجييت   زةويي ز:ز
لد  ييي عزاتر ييتلرزترلر ترئييي  ز زةاييتمزترلدخطييي زاتطيي ةوزترلإ دييت  زا يي ازترلإ دييت زهيي زاتطيي ةوزتر  ل  ييتتزترلأاعز دحليييلزتر نييتهجعزااتجييتتزتر

ئييندينيا زاترلإ دييت زتر دطييّ  زاضّييوز ييتلرزترلالييني زلييرسزت  ييي زترل  ييلزترل ييت زز۳٦,٥ز xئييندينيازز٤٨ل ايي زترلوةتةيي زتر  يينيني ز شييكلز
%ز يي زترادبييت زابيييرزتر ييتلرزترلر ترئييي زز٩٩ندي يي زترلإجييوترقتز ايير ز(زإنّزل ايي زترلوةتةيي زدترتزل جيي زترلج تر يي زترل تلييي ز ۸ ت ر ئيي زترلإ درترعييي ز

(زإنّز۳اترادبييت زتر  يينّياعزاترادبييت زيهييلزترلييد لّاعزاترادبييت زترلإ دييت زترلأاععزاترادبييت زترلد و يي زتر يييرتر زترليي حزةييرعّزيلييىزترلندي يي زترل ييحيح ز
ا ييتقزتر لييدخرمز تادبييت زتيزتر لييدالزايييثزتح ييلز دي يي زل ايي زترلوةتةيي زةّ تليي زينييرزتوةييي ز دي يي زترلييد لّازتر خويي  رز يي ز دي يي زترادبييت زترلإ

 زايلىزه ترزةلنزدلكزةرعّزيلىزاج لزترلااد فز شكلز لح ظزيليىزتوةيي ز۱٤۸ع۸اتيزترلبيت تتزنح زز۰٩ع٤ دي  زتيزالت زنح ز
ني زتر ي جزرزاييثزياّيتز(زينّزل اي زترلوةتةي زتحضّيوز  يتهيازترلالي۰ دي ي زترليد لازليرسزترلد  يي  زاتحاّيقزتوةيي ز دي ي زترليد لّاز هئيبت ز نويتز:ز

ز(زإنزت نييازترل ئتعلزترلد لينيي زج تر  زلرسزترلد  ي زاة لوازةوكّزانزيلىزينيلي زترلد لّا ز۸ةك نزشك زظتهوترز تئدخرترمزترلوةتة ز

ز        ترلالني ,زز دي  زترلد لا,ززت ليازل ا زترلوةتة  :زترلكلني زترلوعيلي 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Salah satu bahan yang dipelajari manusia yaitu Matematika. Matematika 

berada hampir di setiap lini kehidupan manusia. Matematika dianggap sebagai 

ilmu pengetahuan yang melandasi ilmu-ilmu pengetahuan lainnya. Menurut 

Kline, matematika adalah pengetahuan yang tidak berdiri sendiri tetapi dapat 

membantu manusia untuk memecahkan permasalahan sosial, ekonomi, dan 

alam.
2
 Pengetahuan dalam matematika terbagi menjadi dua yaitu pengetahuan 

prosedural dan pengetahuan konseptual. Pada tingkat sekolah dasar, 

pengetahuan prosedural yang diharapkan seperti siswa mampu menuliskan 

lambang bilangan; nama bilangan; dan menghtiung. Sedangkan pengetahuan 

konseptual lebih menekankan hasil belajar berupa pemahaman faktual dan 

prinsipil terhadap isi atau bahan pelajaran yang bersifat kognitif.
3
 

Matematika memiliki cabang ilmu yang disebut Aritmatika. Pada tingkat 

sekolah dasar, aritmatika atau ilmu hitung sudah diajarkan kepada siswa sejak 

masih di bangku kelas 1. Ilmu hitung dasar yang harus dikuasai siswa terdiri 

dari penjumlahan, pengurangan, perkalian dan pembagian. Pembagian atau 

membagi merupakan hal yang sering atau lazim ditemukan dalam kehidupan 

sehari-hari dan membagi ini dapat diselesaikan dengan baik jika siswa telah

                                                           
2
 J. Tombokan dan Selpius Kandou, Pembelajaran Matematika Dasar bagi Anak 

Berkesulitan Belajar, (Yogyakarta: AR-RUZZ MEDIA, 2014), hlm. 28. 
3
 Pupuh Fathurrohman dan M.Sobry Sutikno, Strategi Belajar Mengajar melalui 

penanaman konsep umum dan konsep islami, (Bandung: PT Refika Aditama. 2007), hlm. 6. 
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mahir dalam operasi hitung “Pengurangan” karena membagi adalah 

pengurangan secara berulang.
4
 Sekilas konsep tersebut terdengar sederhana, 

namun sebagian siswa merasa kesulitan ketika menemui soal pembagian. 

Mengingat di dalam satu kelas terdiri dari banyak siswa, sehingga tidak semua 

siswa langsung memahami apa yang dijelaskan oleh guru dalam waktu yang 

relatif singkat. 

Kegiatan belajar mengandung sejumlah komponen yang meliputi tujuan, 

bahan pelajaran, kegiatan belajar mengajar, metode, alat atau media, sumber 

belajar, serta evaluasi. Salah satu komponen yang amat penting dalam proses 

pembelajaran yaitu media. Media pembelajaran merupakan sesuatu yang dapat 

membawa informasi dan pengetahuan dalam interaksi yang berlangsung antara 

guru dan siswa. Media sebagai perantara memudahkan siswa dalam memahami 

materi. Sebuah konsep matematika adalah abstrak karena konsep tidak dapat 

dilihat dan didengar secara fisik.
5
 Oleh karena itu, media disini memiliki andil 

untuk menjelaskan hal-hal yang bersifat abstrak tersebut.  

Guru dalam melaksanakan tugasnya sebagai pendidik perlu dilandasi 

sesuai firman  Allah SWT dalam Surah An-Nahl ayat 44, yaitu: 

ًْزَلٌْاَإلِيَْلَ الَ زُوْ                 وَأَ هَ إلِيَْهِنْ وَلعََلَّهنُْ يتََفنََّ مْزَلتِبُيَِّيَ للٌَِّاسِ هَا ًزُِّ ذِّ .... 

Artinya: “Kami turunkan kepadamu Al Qur‟an, agar kamu menerangkan pada 

umat manusia apa yang telah diturunkan mereka dan supaya mereka 

memikirkan”. 

                                                           
4
 Lisnawati simanjuntak, Metode Mengajar Matematika, (Jakarta: PT. Rineka Cipta, 1993), 

hlm. 130. 
5
 J. Tombokan dan Selpius Kandou, op.cit., hlm. 33. 
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Demikian pula dalam penerapan media pembelajaran, pendidik harus 

memperhatikan dan memahami perkembangan jiwa anak atau tingkat daya 

pikir anak didik.
6
 

Sebagaimana dikatakan Seto Mulyadi, dunia siswa SD adalah dunia 

bermain, yaitu dunia yang penuh spontanitas dan menyenangkan.
7
 Sesuatu 

akan dilakukan oleh mereka dengan penuh semangat apabila terkait dengan 

suasana yang menyenangkan. Seorang siswa akan rajin belajar, mendengarkan 

guru, atau melakukan pekerjaan rumahnya apabila belajar dilakukan dalam 

suasana yang menyenangkan dan menumbuhkan tantangan.  

Jean Piaget menyatakan bahwa terdapat beberapa tahapan intelektual pada 

anak, sebagai berikut: (1) Usia 0-2 tahun disebut dengan tahap atau masa 

sesorimotor, (2) Usia 2-7 tahun adalah masa praoperasional, (3) Usia 7-11 

tahun disebut dengan konkret operasional, dan (4) Usia 11-14 tahun adalah 

masa formal operasional. 

Siswa usia sekolah dasar berada pada tahapan intelektual konkret 

operasional. Artinya, dalam belajar memahami suatu konsep masih 

membutuhkan bantuan benda-benda konkret. Oleh karena itu, sangat tepat 

apabila pembelajaran yang menggunakan alat peraga digunakan sebagai media 

untuk menjelaskan hal-hal yang bersifat abstrak menjadi konkret.
8
 

                                                           
6
 M. Rusli, Media Pembelajaran dalam Perspektif Al Qur‟an dan Al Hadist. Ittihad Jurnal 

Kopertais Wilayah XI Kalimantan Volume 13 No.23 April 2015, hlm.133-134. 
7
 Yasin Yusuf dan Umi Auliya, Sikrkuit Pintar Melejitkan Kemampuan MATEMATIKA dan 

BAHASA INGGRIS dengan Metode ULAR TANGGA, (Jakarta Selatan: Transmedia Pustaka, 

2011), hlm.10. 
8
 Ibid.. 
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Bertolak pada uraian di atas peneliti melihat pembelajaran matematika di 

kelas II SDN Kutorenon 01 Kabupaten Lumajang belum maksimal khususnya 

penyampaian materi pembagian. Banyak siswa yang kurang memahami konsep 

pokok materi tersebut meski telah dijelaskan oleh guru.
9
 Peneliti juga 

menyadari bahwa pembagian adalah salah satu materi yang perlu dikuasai 

siswa agar mereka mudah menyerap materi pada tingkat berikutnya. 

SDN Kutorenon 01 Kabupaten Lumajang memiliki tiga kelas untuk kelas 

II yaitu kelas II A, II B dan II C. Ketiga kelas tersebut terdiri dari siswa laki-

laki dan perempuan yang sama rata. Sebagaimana kelas II A, kelas II B dan 

kelas II C tidak ada yang lebih unggul dari ketiganya. Namun terdapat 

permasalahan yang mendasar di kelas II C yaitu guru seringkali menjelaskan 

ulang di papan tulis mengenai pembagian. Guru menjelaskan pembagian 27: 9 

dengan menuliskan 27-9-9-9 = 0, lalu selanjutnya siswa diminta untuk 

menghitung berapa kali pengurangan. Tampak siswa merasa kesulitan 

memahami konsep pembagian tersebut.
10

 

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru kelas II C SDN Kutorenon  01 

Kabupaten Lumajang, diperoleh bahwa siswa mengalami kesulitan untuk 

memahami materi pada pelajaran matematika. Siswa menunjukkan ekspresi 

yang kurang senang ketika mendengar materi yang akan diajarkan adalah 

pembagian. Siswa merasa kebingungan dengan konsep pokok pembagian. 

Selain itu, beliau mengatakan bahwa siswa kurang faham karena pembagian 

                                                           
9
 Wawancara dengan Marhamah, Wali Kelas II C SDN Kutorenon 01 Kabupaten 

Lumajang, tanggal 16 Agustus 2017 pukul 10.45-11.20. 
10

 Hasil Observasi pada tanggal 16 Agustus 2017 pukul 08.00 WIB di kelas II C SDN 

Kutorenon 01 Kabupaten Lumajang 
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adalah pengurangan yang dilakukan secara berulang. Pembagian berbeda 

dengan konsep perkalian yang mana siswa hanya menambahkan obyek secara 

berulang.
11

 

Pentingnya materi pembagian telah termuat sebagaimana salah satu tujuan 

pembelajaran matematika yaitu menumbuhkan dan mengembangkan 

keterampilan berhitung (menggunakan bilangan) sebagai alat dalam kehidupan 

sehari-hari. Keterampilan pembagian dengan satu dan dua angka sangat 

penting karena keterampilan tersebut akan menjadi dasar bagi siswa untuk 

melaksanakan pembagian dengan pembagi lebih dari dua angka.
12

 

Permasalahan yang telah diungkapkan oleh peneliti perlu dikaji lebih 

lanjut. Siswa yang kurang memahami tentang pembagian akan sulit memahami 

materi yang berkaitan seperti pecahan. Siswa sulit memahami pembagian 

ketika pembelajaran langsung ditunjukkan pada simbol-simbol, sehingga peran 

benda konkret sangat penting dalam hal ini. Benda konkret yang akan 

digunakan dalam pengembangan oleh peneliti yaitu berupa papan hitung yang 

disertai dengan kepingan. Pemilihan media pembelajaran berbentuk papan 

bukan tanpa alasan. Media papan keping merupakan media visual non proyeksi 

yang memiliki nilai praktis diantaranya penyajian materi dapat dilakukan 

dengan jelas selangkah demi selangkah, merangsang anak untuk belajar, 

mendorong motivasi belajar, dapat digunakan dimanapun dan kapanpun, 

mudah dipindahkan, membantu kecepatan siswa dalam menghitung serta 

memperjelas penyajian pesan agar tidak verbalistis. Sedangkan tujuan 

                                                           
 

11
 Wawancara dengan Marhamah, Wali Kelas II C SDN Kutorenon 01 Kabupaten 

Lumajang, tanggal 16 Agustus 2017 pukul 10.45-11.20. 
12

 J. Tombokan dan Selpius Kandou, op.cit., hlm. 123. 
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penggunaan keping persegi panjang untuk memudahkan siswa menghitung 

dalam operasi pembagian secara nyata. Media papan keping melibatkan semua 

indera siswa termasuk indera peraba serta memberikan kesempatan kepada 

siswa untuk mengalami sendiri situasi yang sesungguhnya. Edgar Dale 

mengemukakan bahwa semakin konkret pengetahuan yang diterima siswa, 

maka akan semakin banyak pula pengalaman yang diterima. 

Pengembangan ini memuat materi Pembagian dasar. Produk yang akan 

dikembangkan oleh peneliti ini berupa papan yang dilengkapi keping persegi 

panjang dengan warna yang disesuaikan karakteristik siswa. Dengan 

menggunakan papan keping, siswa diharapkan akan termotivasi dan semangat 

belajar operasi hitung pembagian. Berdasarkan uraian di atas, diperlukan 

penelitian dan pengembangan yang berjudul “Pengembangan Media 

Pembelajaran Papan Keping untuk Meningkatkan Hasil Belajar Materi 

Pembagian Pada Siswa Kelas II SDN Kutorenon 01 Kabupaten Lumajang”. 

 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang dikemukakan di atas, dapat 

dirumuskan permasalahan pengembangan media pembelajaran papan keping 

untuk meningkatkan hasil belajar materi pembagian pada siswa kelas II SDN 

Kutorenon 01 Kabupaten Lumajang, sebagai berikut: 

1. Bagaimana proses pengembangan media pembelajaran papan keping untuk 

meningkatkan hasil belajar materi pembagian pada siswa kelas II SDN 

Kutorenon 01 Kabupaten Lumajang? 
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2. Bagaimana tingkat kemenarikan media pembelajaran papan keping untuk 

meningkatkan hasil belajar materi pembagian pada siswa kelas II SDN 

Kutorenon 01 Kabupaten Lumajang ? 

3. Bagaimana efektifitas media pembelajaran papan keping untuk 

meningkatkan hasil belajar materi pembagian pada siswa kelas II SDN 

Kutorenon 01 Kabupaten Lumajang ? 

 

C. Tujuan Pengembangan 

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, maka penelitian ini bertujuan 

untuk: 

1. Menjelaskan proses pengembangan media pembelajaran papan keping untuk 

meningkatkan hasil belajar materi pembagian pada siswa kelas II SDN 

Kutorenon 01 Kabupaten Lumajang. 

2. Menjelaskan tingkat kemenarikan media pembelajaran papan keping untuk 

meningkatkan hasil belajar materi pembagian pada siswa kelas II SDN 

Kutorenon 01 Kabupaten Lumajang. 

3. Menjelaskan efektifitas media pembelajaran papan keping untuk 

meningkatkan hasil belajar materi pembagian pada siswa kelas II SDN 

Kutorenon 01 Kabupaten Lumajang. 

 

D. Manfaat Pengembangan 

Dalam penelitian ini, peneliti berharap agar hasil penelitian ini 

memberikan manfaat: 
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1. Secara Teoritis 

a. Penelitian ini diharapkan dapat menambah pengetahuan dalam 

penggunaan media pembelajaran matematika materi pembagian pada 

khususnya terhadap peningkatan hasil belajar siswa. Serta menjadi 

referensi peneliti lain untuk mengembangkan media pembelajaran pada 

materi pembagian. 

b. Hasil penelitian ini dapat menjadi landasan dalam pengembangan media 

pembelajaran atau penerapan media pembelajaran secara lebih lanjut. 

Selain itu juga menjadi sebuah nilai tambah khasanah pengetahuan 

ilmiah dalam bidang pendidikan di Indonesia. 

2. Secara Praktis 

a. Bagi Siswa 

Melatih siswa untuk bertindak aktif, membiasakan siswa untuk 

mengerjakan soal mengenai pembagian serta menjadikan pembelajaran 

matematika lebih menarik dan menyenangkan.  

b. Bagi Guru 

Memberikan informasi kepada guru maupun calon guru mengenai salah 

satu media yang dapat digunakan dalam pembelajaran matematika agar 

siswa tertarik mengikuti pembelajaran yang berlangsung. Serta 

mendorong guru untuk selalu berinovasi dalam mengembangkan media 

pembelajaran sebagai jalan mengatasi permasalahan pembelajaran 

matematika. 
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c. Bagi lembaga yang diteliti 

Memberikan sumbangsih yang berguna menuju pembelajaran yang lebih 

baik melalui penggunaan media pembelajaran berupa papan permainan 

yang menarik dan menyenangkan sesuai dengan karakteristik siswa serta 

membantu siswa untuk lebih memahami materi pembagian. 

d. Bagi peneliti 

Menjadi jalan untuk lebih memahami permasalahan pembelajaran di 

dalam kelas. Menambah wawasan serta mengembangkan diri dalam 

mencari solusi terbaik demi keberlangsungan proses belajar mengajar 

yang efektif, menarik serta menyenangkan melalui pengembangan media 

pembelajaran matematika. 

 

E. Asumsi Pengembangan 

Beberapa asumsi yang mendasari pengembangan media pembelajaran 

papan keping materi pembagian antara lain: 

1. Papan keping diharapkan dapat membuat siswa lebih memahami konsep 

pokok pembagian. 

2. Belum tersedianya media pembelajaran yang menarik dan menyenangkan 

khusus materi pembagian. 

3. Dengan keping persegi panjang yang disajikan dengan warna menarik, 

diharapkan siswa semangat untuk belajar matematika. 
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F. Ruang Lingkup Pengembangan 

Pengembangan  Media Pembelajaran Papan keping ini terbatas pada mata 

pelajaran matematika materi pembagian. Media ini hanya digunakan pada 

siswa kelas II dalam pembelajaran matematika dengan standar Kompetensi 

Dasar melakukan pembagian bilangan cacah dengan hasil kali sampai 100. 

Media ini sebagai alat peraga berupa benda konkret yang memudahkan siswa 

dalam memahami konsep pembagian. 

 

G. Spesifikasi Produk 

Penelitian ini akan menghasilkan produk berupa media pembelajaran 

berupa papan keping yang dilengkapi dengan kepingan-kepingan berbentuk 

persegi panjang dan buku panduan cara menggunakan media tersebut. Media 

ini ditujukan untuk guru sekaligus siswa. Produk yang dihasilkan dari 

pengembangan media pembelajaran ini diharapkan mempunyai spesifikasi 

sebagai berikut: 

1. Media pembelajaran yang dihasilkan adalah media visual berupa papan 

keping mata pelajaran matematika materi pembagian. 

2. Adapun wujud fisik spesifikasi produk yang dihasilkan dalam 

pengembangan ini adalah berupa papan dengan design bagian yang 

menarik. 

3. Pada papan bagian atas dan bawah terdapat angka-angka yang menunjukkan 

hasil pembagian. 
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4. Terdapat kepingan persegi panjang untuk memudahkan siswa dalam 

memahami konsep. 

5. Media pembelajaran papan keping ini dilengkapi dengan buku panduan 

yang juga didesain secara menarik yang sesuai dengan karakteristik siswa 

kelas II. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

H. Originalitas Penelitian 

Berdasarkan pengamatan peneliti dan pencarian mengenai penelitian 

terdahulu maka ditemukan beberapa penelitian dan pengembangan yang 

berkaitan dengan media pembelajaran berupa papan, buku atau bahan ajar pada 

mata pelajaran matematika materi pembagian di Sekolah Dasar maupun 

Madrasah Ibtidaiyah, sebagai berikut: 

1. Skripsi yang berjudul Pengembangan Bahan Ajar Operasi Hitung Perkalian 

dan Pembagian Melalui Pendidikan Matematika Realistik Indonesia 

Gambar 1.1 Desain Media Papan Keping  
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(PMRI) Untuk Siswa Kelas IV MI Bustanul Ulum Batu. Yang ditulis oleh 

Wulida Khoirotul Ummah pada tahun 2014, UIN Maliki Malang Prodi 

Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah.
13

 Dalam penelitian ini, peneliti 

mengembangan bahan ajar yang terdiri dari buku guru dan buku siswa 

melalui PMRI. Terbukti dari hasil percobaan yang dilakukan bahan ajar 

tersebut memberi pengaruh yang  lebih baik pada kelas eksperimen.  

2. Skripsi yang berjudul Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Cerita 

Bergambar/Komik Materi Pokok Konsep Pembagian dengan Pendekatan 

Inquiry siswa kelas III SDN Jatimulyo II Malang. Yang ditulis oleh Alfiatus 

Syafa‟ah pada tahun 2014, UIN Maliki Malang Prodi Pendidikan Guru 

Madrasah Ibtidaiyah.
14

 Dalam penelitian ini, peneliti mengembangkan 

bahan ajar yang dikemas dalam bentuk cerita bergambar/komik dengan 

nama Doramatika. Terbukti dari hasil percobaan menunjukkan ada 

perbedaan yang signifikan setelah siswa menggunakan buku ajar tersebut. 

3. Skripsi yang berjudul Pengembangan Bahan Ajar Materi Pembagian Dua 

Angka berbasis Role Play untuk meningkatkan prestasi belajar siswa kelas 

II SDN Karang Widoro 02 Malang.Yang ditulis oleh Ratnasari pada tahun 

2016, UIN Maliki Malang Prodi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah.
15

 

Dalam penelitian ini, peneliti mengembangkan bahan ajar yang didalam 

                                                           
13

 Wulida Khoirotul Ummah, Pengembangan Bahan Ajar Operasi Hitung Perkalian dan 

Pembagian Melalui Pendidikan Matematika Realistik Indonesia (PMRI) untuk siswa kelas IV MI 

Bustanul Ulum Batu. Skripsi tahun 2014. 
14

 Alfiatus Syafa‟ah, Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Cerita Bergambar/Komik Materi 

Pokok Konsep Pembagian dengan Pendekatan Inquiry siswa kelas III SDN Jatimulyo II Malang. 

Skripsi tahun 2014. 
15

 Ratnasari, Pengembangan Bahan Ajar Materi Pembagian Dua Angka berbasis Role Play 

untuk meningkatkan prestasi belajar siswa kelas II SDN Karang Widoro 02 Malang. Skripsi tahun 

2016.
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muatan isinya banyak ditemukan soal latihan untuk siswa yang sekaligus 

dapat diperankan.  

4. Skripsi yang berjudul Pengembangan Media Pembelajaran Papan Stik pada 

materi operasi hitung perkalian siswa kelas II MI Al Ikhsan Turen 

Kabupaten Malang. Yang ditulis oleh Ringgana Rizky Romadhoni pada 

tahun 2016, UIN Maliki Malang Prodi Pendidikan Guru Madrasah 

Ibtidaiyah.
16

 Dalam penelitian ini, peneliti mengembangkan media yang 

terdiri dari papan dan stik. Untuk Menghitung hasil dari sebuah perkalian 

maka siswa hanya perlu menghitung titik temu dari beberapa stik yang 

dikalikan. 

5. Skripsi yang berjudul Pengembangan Media Papan Pengukuran Satuan 

Panjang dan Satuan Massa untuk meningkatkan hasil belajar matematika. 

Yang ditulis oleh Ana Masyitoh pada tahun 2014, UIN Maliki Malang Prodi 

Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah.
17

 Dalam penelitian ini, peneliti 

mengembangkan media papan yang didesain untuk mengukur konversi 

satuan dan panjang. 

6. Jurnal yang berjudul Pengembangan Media Pembelajaran Papan Hitung 

Pembagian Pada Mata Pelajaran Matematika Sekolah Dasar Kelas 2. Yang 

ditulis oleh Suharmanto pada tahun 2014, Universitas Negeri Yogyakarta 

Prodi Teknologi Pendidikan.
18

 Dalam penelitian dan pengembangan ini, 

                                                           
16

 Ringgana Rizki Romadhoni, Pengembangan Media Pembelajaran Papan Stik pada 

materi operasi hitung perkalian siswa kelas II MI Al Ikhsan Turen Kabupaten Malang. Skripsi 

tahun 2016. 
17

 Ana Masyitoh, Pengembangan Media Papan Pengukuran Satuan Panjang dan Satuan 

Massa untuk meningkatkan hasil belajar matematika. Skripsi tahun 2014. 
18

 Suharmanto, Op.Cit 
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peneliti mengembangkan media pembelajaran papan hitung sebagai 

alternatif dalam kegiatan pembelajaran berhitung pembagian. 

Bertolak dari kajian terdahulu yang sudah dilacak oleh peneliti maka dapat 

disimpulkan bahwa penelitian yang ditulis oleh keenam peneliti di atas, sama-

sama memberikan porsi bahan ajar dan media papan yang sudah digunakan 

oleh sekolah lokasi penelitian termaksud masing-masing dengan kelemahan 

yang sudah terdeteksi serta analisa kebutuhan yang diinginkan oleh masing-

masing sekolah. Untuk memudahkan dalam memahami penelitian yang ingin 

dikembangkan oleh peneliti, peneliti akan menyajikannya dalam sebuah tabel 

originalitas penelitian seperti tabel di bawah ini: 

Tabel 1.1  

Originalitas Penelitian 

Nama 

Peneliti 

Judul 

Penelitian 
Persamaan Perbedaan 

Originalitas 

Perbedaan 

Wulida 

Khoirotul 

Ummah 

Pengembangan 

Bahan Ajar 

Operasi Hitung 

Perkalian dan 

Pembagian 

Melalui 

Pendidikan 

Matematika 

Realistik 

Indonesia 

(PMRI) Untuk 

Siswa Kelas IV 

MI Bustanul 

Ulum Batu. 

Penulis 

mengembangk

an sumber 

belajar pada 

materi yang 

sama dengan 

peneliti yaitu 

materi 

pembagian. 

- Produk yang 

dikembangkan 

berupa bahan 

ajar. 

- Penulis 

mengembangkan 

produk yang 

ditujukan untuk 

kelas IV . 

- Pengembangan 

media 

pembelajaran 

papan keping 

dapat 

memudahkan 

siswa untuk 

lebih 

mendalami 

materi 

Pembagian. 

- Objek penelitian 

ini adalah 

pelaksanaan 

pembelajaran 

dengan 

menggunakan 

Alfiatus 

Syafa‟ah 

Pengembangan 

Bahan Ajar 

Berbasis Cerita 

Penulis 

mengembangk

an sumber 

- Produk yang 

dikembangkan 

berupa bahan 
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Nama 

Peneliti 

Judul 

Penelitian 
Persamaan Perbedaan 

Originalitas 

Perbedaan 

Bergambar/Ko

mik Materi 

Pokok Konsep 

Pembagian 

dengan 

Pendekatan 

Inquiry siswa 

kelas III SDN 

Jatimulyo II 

Malang. 

belajar pada 

materi yang 

sama dengan 

peneliti yaitu 

materi 

pembagian. 

ajar berbasis 

cerita bergambar/ 

komik. 

- Produk yang 

dikembangkan 

ditujukan untuk 

kelals III. 

media papan 

keping pada 

materi 

pembagian 

siswa kelas II 

SDN Kutorenon 

01 Kabupaten 

Lumajang 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ratnasari Pengembangan 

Bahan Ajar 

Materi 

Pembagian 

Dua Angka 

berbasis Role 

Play untuk 

meningkatkan 

prestasi belajar 

siswa kelas II 

SDN Karang 

Widoro 02 

Malang. 

- Penulis 

mengembang

kan sumber 

belajar 

tentang 

materi 

Pembagian 

sama dengan 

Peneliti. 

- Ditujukan 

untuk siswa 

kelas II 

- Penulis 

mengembangkan 

produk berupa 

Bahan Ajar. 

- Produk yang 

dihasilkan 

berbasis Role 

Play. 

Ringgana 

Rizky, R 

Pengembangan 

Media 

Pembelajaran 

Papan Stik 

pada materi 

operasi hitung 

perkalian siswa 

kelas II MI Al 

Ikhsan Turen 

Kabupaten 

Malang 

- Penulis 

mengembang

kan media 

yang sama 

dengan 

peneliti yaitu 

berupa 

papan. 

- Ditujukan 

untuk kelas 

II. 

- Penulis 

mengembangkan 

media untuk 

perkalian. 

- Penulis 

mengembangkan 

media papan 

yang disertai stik. 

Ana 

Masyitoh 

Pengembangan 

Media Papan 

Pengukuran 

- Penulis 

mengembang

kan media 

- Penulis 

mengembangkan 

media untuk 
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Nama 

Peneliti 

Judul 

Penelitian 
Persamaan Perbedaan 

Originalitas 

Perbedaan 

Satuan 

Panjang dan 

Satuan Massa 

untuk 

meningkatkan 

hasil belajar 

matematika 

yang sama 

dengan 

peneliti yaitu 

berupa 

papan. 

 

materi Satuan 

Panjang dan 

Massa. 

 

 

 

Suharmanto Pengembangan 

Media 

Pembelajaran 

Papan Hitung 

Pembagian 

Pada Mata 

Pelajaran 

Matematika 

Sekolah Dasar 

Kelas 2 

- Penulis 

mengembang

kan media 

yang sama 

dengan 

peneliti yaitu 

berupa papan 

hitung. 

- Ditujukan 

untuk kelas 

II. 

- Penulis 

mengembangkan 

papan hitung 

pembagian saja, 

sedangkan 

peneliti 

mengembangkan 

papan hitung 

yang didesain 

menarik dan 

disertai dengan 

benda konkret 

berupa kepingan 

persegi panjang. 

 

I. Definisi Operasional 

Berdasarkan judul Pengembangan Media Pembelajaran Papan Keping 

Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Materi Pembagian Pada Siswa Kelas II 

SDN Kutorenon 01 Kabupaten Lumajang. Untuk menghindari kesalah 

pahaman persepsi, beberapa istilah penting dalam pelaksanaan pengembangan 

ini didefinisikan sebagai berikut: 

1. Pengembangan adalah usaha menghasilkan produk dalam bidang 

pendidikan. Dalam hal ini pengembangan dilakukan untuk menghasilkan 
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produk baru dan bukan mengembangkan produk yang sudah ada 

sebelumnya. Pengembangan ini menghasilkan perangkat keras (hardware). 

2. Media Pembelajaran adalah alat yang membantu untuk menjelaskan materi 

pembelajaran serta mendukung interaksi antara guru dan peserta didik. 

3. Papan Keping adalah Media visual non proyeksi berbentuk papan hitung 

yang dilengkapi kepingan. Papan keping ditujukan untuk materi pembagian 

kelas II SD/MI. Didesain dengan bentuk yang unik serta disesuaikan dengan 

karakteristik siswa sekolah dasar. 

4. Hasil Belajar adalah akibat dari aktivitas pembelajaran setelah 

menggunakan media papan keping. Hasil belajar dalam hal ini adalah hasil 

belajar yang diukur menggunakan instrumen berupa tes.  

5. Pembagian adalah pengurangan secara berulang dengan angka pembagi 

yang sama. Pembagian yang akan dijadikan materi pada pengembangan ini 

yaitu Pembagian bilangan cacah dengan hasil kali sampai 100. 

 

J. Sistematika Pembahasan 

Sistematika penulisan dalam skripsi ini disusun dalam enam bab, yaitu 

Bab I sampai Bab VI, dan daftar pustaka. Adapun setiap bab memuat yaitu: 

1. BAB I Pendahuluan 

Membahas tentang latar belakang, rumusan masalah, tujuan 

pengembangan, manfaat pengembangan, asumsi pengembangan, ruang 

lingkup pengembangan, spesifikasi produk, originalitas penelitian, definisi 

operasional, dan sistematika pembahasan. 
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2. BAB II Kajian Pustaka 

Kajian pustaka berisi landasan teori yang terdiri dari hakikat media 

pembelajaran, hakikat matematika, papan keping, hasil belajar dan 

pembagian serta kerangka berfikir. 

3. BAB III Metode Penelitian  

Metode penelitian berisi tentang pendekatan dan jenis penelitian, model 

pengembangan, prosedur pengembangan, uji coba produk, jenis data, 

instrumen pengumpulan data dan teknik analisis data. 

4. BAB IV Hasil Penelitian dan Pengembangan 

Hasil penelitian dan pengembangan berisi tentang proses 

pengembangan dan deskripsi media pembelajaran papan keping materi 

pembagian kelas II SD/MI, penyajian data hasil validasi produk 

pengembangan media pembelajaran papan keping materi pembagian kelas II 

SD/MI dan hasil belajar siswa kelas eksperimen dan kelas kontrol. 

5. BAB V Pembahasan 

Pembahasan berisi tentang analisis proses pengembangan media 

pembelajaran papan keping, analisis tingkat kelayakan sesuai dengan 

validitas produk media papan keping dan analisis perbedaan hasil uji coba 

produk terhadap hasil belajar siswa. 

6. BAB VI Penutup 

Penutup berisi tentang kesimpulan dan saran. 
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BAB II 

KAJIAN PUSTAKA 

 

A. Landasan Teori 

1. Hakikat Media Pembelajaran 

a. Pengertian Media Pembelajaran 

Media adalah sebuah alat yang mempunyai fungsi menyampaikan 

pesan. Media Pembelajaran adalah sebuah alat yang berfungsi dan 

digunakan untuk menyampaikan pesan pembelajaran. Pembelajaran 

adalah proses komunikasi antara pembelajar, pengajar, dan bahan ajar. 

Dapat dikatakan bahwa, bentuk komunikasi tidak akan berjalan tanpa 

bantuan sarana untuk menyampaikan pesan. Bentuk-bentuk stimulus 

dapat dipergunakan sebagai media, di antaranya adalah hubungan atau 

interaksi manusia, realitas, gambar bergerak atau tidak, tulisan dan suara 

yang direkam. 

Association of Education and Communication Technologi (AECT) di 

Amerika, membatasi media sebagai segala bentuk saluran yang digunakan 

orang untuk menyalurkan pesan atau informasi. National Education 

Association (NEA), mengatakan bahwa “media” adalah bentuk-bentuk 

komunikasi baik cetak maupun audio-visual serta peralatannya. Gagne 

mengatakan bahwa media adalah berbagai jenis komponen atau sumber 

belajar dalam lingkungan pembelajaran yang dapat merangsang pembelajar 

untuk belajar. Y. Miarso, mengatakan 
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bahwa media adalah segala sesuatu yang dapat digunakan untuk 

merangsang pikiran, perasaan, perhatian dan kemajuan pembelajar 

sehingga dapat mendorong terjadinya proses belajar pada diri 

pembelajarnya. Maka secara umum media adalah alat bantu yang dapat 

digunakan dalam proses pembelajaran. 

Dari pengertian diatas, dapat disimpulkan bahwa media 

pembelajaran adalah sarana pendidikan yang dapat digunakan sebagai 

perantara dalam proses pembelajaran untuk mempertinggi efektifitas dan 

efisiensi dalam mencapai tujuan pengajaran. Dalam pengertian yang 

lebih luas media pembelajaran adalah alat, metode dan teknik yang 

digunakan dalam rangka lebih mengefektifkan komunikasi dan interaksi 

antara pengajar dan pembelajar dalam proses pembelajaran di kelas.
19

 

b. Ciri-ciri Media Pembelajaran 

Secara umum, media pembelajaran identik dengan pengertian 

keperagaan yang berasal dari kata raga yaitu suatu bentuk yang dapat 

diraba, dilihat, didengar, diamati melalui panca indera. Tekanan utama 

media adalah terletak pada benda atau hal-hal yang dilihat, didengar, dan 

diraba. Media pembelajaran digunakan dalam rangka hubungan 

(komunikasi) dalam proses pembelajaran antara pengajar dan 

pembelajaran.
20

 Oleh karenanya dapat disimpulkan bahwa media 

memiliki fisik yang tampak. Hal tersebut bertujuan untuk merangsang 

siswa agar fokus atau konsentrasi pada saat pembelajaran berlangsung. 

                                                           
19

 Hujair AH. Sanaky, Op.Cit., hlm.3-4. 
20

 Ibid., hlm. 37. 
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c. Klasifikasi dan Macam-macam Media Pembelajaran 

Media pembelajaran dapat diklasifikasikan sebagai berikut: 

1) Bahan yang mengutamakan kegiatan membaca atau dengan 

menggunakan simbol-simbol kata dan visual (bahan-bahan cetakan 

dan bacaan). 

2) Alat-alat audio-visual, alat-alat yang tergolong ke dalam kategori ini, 

yaitu: 

a) media proyeksi (overhead projector, slide, film, dan LCD) 

b) media non-proyeksi (papan tulis, poster, papan temple, kartun, 

papan planel, komik, bagan, diagram, gambar, grafik). 

c) benda tiga dimensi (benda tiruan, diorama, boneka, topeng, 

lembaran balik, peta, globe, pameran, dan museum sekolah). 

d) Media yang menggunakan teknik atau masinal, yaitu slide, film 

strif, film rekaman, radio, televisi, video, VCD, laboratorium 

elektronik, perkakas otoinstruktif, ruang kelas otomatis, sistem 

interkomunikasi, komputer, internet. 

e) Kumpulan benda-benda yaitu berupa peninggalan sejarah, 

dokumentasi, bahan-bahan yang memiliki nilai sejarah, jenis 

kehidupan, mata pencarian, industri, perbankan, perdagangan, 

pemerintahan, agama, kebudayaan, politik, dan lain-lain. 
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f) Contoh-contoh kelakuan, perilaku pengajar. Pengajar memberi 

contoh perilaku. Misalnya, mencontohkan suatu perbuatan dengan 

gerakan tangan dan kaki, gerakan badan dan mimik.
21

 

Disamping itu para ahli media lainnya juga membagi jenis-jenis media 

pembelajaran itu menjadi : 1) Media asli dan tiruan, 2) Media bentuk 

papan, 3) Media bagan dan grafis, 4) Media proyeksi, 5) Media dengar 

(audio), dan 6) media cetak atau printed materials.
22

 

d. Tujuan dan Manfaat Media Pembelajaran 

1) Tujuan Media Pembelajaran 

Tujuan media pembelajaran sebagai alat bantu pembelajaran adalah 

sebagai berikut: 

a) mempermudah proses pembelajaran di kelas. 

b) meningkatkan efisiensi proses pembelajaran. 

c) menjaga relevansi antara materi pelajaran dengan tujuan belajar, 

dan 

d) membantu konsentrasi pembelajar dalam proses pembelajaran. 

2) Manfaat Media Pembelajaran 

Manfaat media pembelajaran sebagai alat bantu dalam pembelajaran 

adalah sebagai berikut: 

a) pengajaran lebih menarik perhatian pembelajar sehingga dapat 

    menumbuhkan motivasi belajar, 

                                                           
21

 Hujair AH. Sanaky, op.cit., hlm. 38-39. 
22

 M. Basyiruddin Usman dan Asnawir, Media Pembelajaran, (Jakarta Selatan: Ciputat 

Pers, 2002), hlm. 29. 
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b) bahan pengajaran akan lebih jelas maknanya, sehingga dapat lebih 

dipahami pembelajar, serta memungkinkan pembelajar menguasai 

tujuan pengajaran dengan baik, 

c) Metode pembelajaran bervariasi, tidak semata-mata hanya 

komunikasi verbal melalui penuturan kata-kata lisan pengajar, 

pembelajar tidak bosan dan pengajar tidak kehabisan tenaga, 

d) Pembelajar lebih banyak melakukan kegiatan belajar, sebab tidak 

hanya mendengarkan penjelasan dari pengajar saja, tetapi juga 

aktivitas lain yang dilakukan seperti: mengamati, melakukan, 

mendemostrasikan, dan lain-lain.
23

 

e. Kriteria Pemilihan Media Pembelajaran 

Berikut ini beberapa kriteria yang patut diperhatikan dalam 

memilih media:
24

 

1) Sesuai dengan tujuan yang ingin dicapai. Media dipilih berdasarkan 

tujuan instruksional yang telah ditetapkan yang secara umum 

mengacu kepada salah satu atau gabungan dari dua atau tiga ranah 

kognitif, afektif, dan psikomotorik. Tujuan ini dapat digambarkan 

dalam bentuk tugas yang harus dikerjakan oleh siswa. 

2) Tepat untuk mendukung isi pelajaran yang sifatnya fakta, konsep, 

prinsip dan generalisasi. Media harus sesuai selaras dan sesuai 

dengan kebutuhan tugas pembelajaran dan kemampuan mental 

siswa. 

                                                           
23

 Hujair AH. Sanaky, op.cit., hlm. 4-5. 
24

 Azhar Arsyad, Media Pembelajaran, (Jakarta: PT Raja Grafindo Persada, 2002), hlm. 73-

74 
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3) Praktis, Luwes, dan bertahan. Jika tidak tersedia waktu, dana, atau 

sumber daya lainnya untuk memproduksi, tidak perlu dipaksakan. 

Media yang mahal dan memakan waktu lama untuk 

memproduksinya bukanlah jaminan sebagai media yang terbaik. 

Kriteria ini menuntun para guru untuk memilih media yang ada, 

mudah diperoleh, atau mudah dibuat sendiri oleh guru, Media yang 

dipilih sebaiknya dapat digunakan di mana pun dan kapan pun 

dengan peralatan yang tersedia di sekitarnya serta mudah 

dipindahkan dan dibawa ke mana-mana. 

4) Guru terampil menggunakannya. Apapun media itu, guru harus 

mampu menggunakannya dalam proses pembelajaran. Nilai dan 

manfaat media amat ditentukan oleh guru yang menggunakannya. 

5) Pengelompokan sasaran. Media yang efektif untuk kelompok besar 

belum tentu sama efektifnya jika digunakan pada kelompok kecil 

atau perorangan.  

6) Mutu teknis. Visual baik gambar maupun fotograf harus memenuhi 

persyaratan teknis tertentu. Misalnya, visual harus jelas dan 

informasi atau pesan yang ditonjolkan dan ingin disampaikan tidak 

boleh terganggu oleh elemen lain. 

f. Fungsi Media Pembelajaran 

Media pembelajaran berfungsi untuk merangsang pembelajaran 

dengan: 

1) menghadirkan obyek sebenarnya dan obyek yang langkah, 
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2) membuat duplikasi dari obyek yang sebenarnya, 

3) membuat konsep abstrak ke konsep konkret, 

4) memberi kesamaan persepsi, 

5) mangatasi hambatan waktu, tempat, jumlah, dan jarak, 

6) menyajikan ulang informasi secara konsisten, dan 

7) memberi suasana belajar yang tidak tertekan, santai, dan menarik, 

sehingga dapat mencapai tujuan pembelajaran. 

Selain fungsi di atas, Livie dan Lentz (1982) mengemukakan 

empat fungsi media pembelajaran yang khususnya pada media visual, 

yaitu: 

1) Fungsi Atensi berarti media visual merupakan inti, menarik, 

mengarahkan perhatian pembelajar untuk berkonsentrasi kepada isi 

pelajaran yang berkaitan dengan makna visual yang ditampilkan 

atau menyertai teks materi pelajaran. 

2) Fungsi Afektif maksudnya, media visual dapat terlihat dari tingkat 

kenikmatan pembelajar ketika belajar membaca teks bergambar. 

Gambar atau lambang visual akan dapat menggugah emosi dan 

sikap pembelajar. 

3) Fungsi Kognitif bermakna media visual mengungkapkan bahwa 

lambang visual memperlancar pencapaian tujuan untuk memahami 

dan mendengar informasi atau pesan yang terkandung dalam 

gambar. 
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4) Fungsi Kompensatoris artinya media visual memberikan konteks 

untuk memahami teks membantu pembelajar yang lemah dalam 

membaca untuk mengorganisasikan informasi dalam teks dan 

mengingatkannya kembali. 

Dari empat fungsi media visual, dapat dikatakan bahwa belajar dari 

pesan visual memerlukan keterampilan tersendiri, karena melihat 

pesan visual tidak dengan sendirinya akan mudah memahami atau 

mampu belajar. Pembelajar harus dibimbing dalam menerima dan 

menyimak pesan visual secara tepat.
25

 

2. Hakikat Matematika 

a. Pengertian dan Prinsip Dasar Matematika 

Matematika adalah bahasa simbol tentang berbagai gagasan dengan 

menggunakan istilah yang didefinisikan secara cermat, jelas, dan akurat. 

Matematika adalah seni, dimana keindahannya terdapat dalam 

keterurutan dan keharmonisan.
26

 Artinya bahwa matematika bukan hanya 

persoalan anak harus paham mengenai operasi hitung saja melainkan 

bagaimana mengajarkan keterampilan hitung mental sehigga ketika kelak 

anak sudah dewasa, mereka mampu berfikir dan mempunyai kepekaan 

terhadap masalah-masalah di sekitarnya. 
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Dalam aplikasinya, matematika memiliki beberapa prinsip dasar 

namun antara prinsip satu dengan yang lainnya saling berhubungan 

yaitu:
27

 

1) Belajar matematika harus berarti. Belajar dengan penuh pengertian 

meliputi semua materi matematika yang diajarkan di SD. 

2) Belajar matematika adalah proses perkembangan. Belajar matematika 

membutuhkan cukup waktu dan perencanaan yang baik serta 

memberikan banyak kesempatan bagi siswa untuk mencoba melalui 

latihan yang berulang. 

3) Matematika adalah pengetahuan yang sangat terstruktur. Melalui 

matematika, anak diajarkan untuk berpikir secara sistematis dan 

terarah. Hal ini dapat diketahui melalui pengajaran rumus matematika. 

4) Anak aktif terlibat dalam belajar matematika. Keterlibatan secara aktif 

dapat berupa keterlibatan fisik namun juga tidak melepaskan unsur 

keterampilan hitung mental, maka dalam hal ini guru dapat 

menggunakan sedotan, batang quosioner ataupun balok dienes. 

5) Anak harus mengetahui apa yang akan dipelajari dalam kelas 

matematika. Di dalam kelas matematika, anak harus mengetahui apa 

yang harus dipelajari. Nilai-nilai yang akan diterima siswa tergantung 

dari proses pembelajaran matematika yang diajarkan oleh guru. 

Apabila guru mengajarkan keterampilan menghitung maka mereka 

akan menganggap berhitung sangat penting. Apabila guru 
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mengajarkan keterampilan dalam pemecahan masalah maka mereka 

akan menganggap pemecahan masalah juga sangat penting. Kesemua 

hal tersebut bermanfaat bagi dirinya dan kehidupan selanjutnya. 

6) Komunikasi merupakan bagian yang tidak terpisahkan dengan belajar. 

Anak seusia SD harus membiasakan untuk menggunakan kata-kata 

lisan matematika sebelum menyajikannya dalam bentuk simbol. 

7) Menggunakan berbagai bentuk atau model matematika. Dibandingkan 

dengan mata pelajaran lain, matematika merupakan pelajaran abstrak 

sehingga model dan strategi dalam membelajarkan matematika sangat 

diperlukan demi tercapainya tujuan. 

8) Variasi matematika membantu siswa belajar matematika. Prinsip dan 

model matematika tergantung pada pengalaman anak dengan berbagai 

bentuk fisik yang dikaitkan dengan konsep-konsep matematika. 

9) Metakognisi memengaruhi anak belajar. Metkognisi adalah 

kemampuan mengamati diri sendiri tentang apa yang diketahui dan 

merefleksikan apa yang diamati. 

10) Pemberian bantuan pada kemampuan yang terbentuk. Kemampuan 

yang terbentuk adalah sejumlah pengetahuan yang tahan lama dan 

terpelihara. 

b. Pembelajaran Matematika menurut Karakteristik Siswa Sekolah 

Dasar  

Matematika, menurut Ruseffendi, adalah bahasa simbol; ilmu 

deduktif yang tidak menerima pembuktian secara induktif; ilmu tentang 



29 
 

 
 

pola keteraturan dan struktur yang terorganisasi, mulai dari unsur yang 

tidak didefinisikan ke unsur yang didefinisikan, ke aksioma atau postulat 

dan akhirnya ke dalil. Sedangkan hakikat matematika menurut Soedjadi, 

yaitu memiliki objek tujuan abstrak, bertumpu pada kesepakatan dan pola 

pikir yang deduktif. 

Siswa Sekolah Dasar (SD) umurnya berkisar antara 6 atau 7 tahun, 

sampai 12 atau 13 tahun. Menurut Piaget, mereka berada pada fase 

operasional konkret. Kemampuan yang tampak pada fase ini adalah 

kemampuan dalam proses berpikir untuk mengoperasikan kaidah-kaidah 

logika, meskipun masih terikat dengan objek yang bersifat konkret. 

Dari usia perkembangan kognitif, siswa SD masih terikat dengan 

objek konkret yang dapat ditangkap oleh panca indra. Dalam 

pembelajaran matematika yang abstrak, siswa memerlukan alat bantu 

berupa media, dan alat peraga yang dapat memperjelas apa yang akan 

disampaikan oleh guru sehingga lebih cepat dipahami dan dimengerti 

oleh siswa. Proses pembelajaran pada fase konkret dapat melalui tahapan 

konkret, semi konkret, semi abstrak dan selanjutnya abstrak. 

Dalam matematika, setiap konsep yang abstrak yang baru dipahami 

siswa perlu segera diberi penguatan, agar mengendap dan bertahan lama 

dalam memori siswa, sehingga akan melakat dalam pola pikir dan pola 

tindakannya. Untuk keperluan inilah, maka diperlukan adanya 

pembelajaran melalui perbuatan dan pengertian, tidak hanya sekedar 

hafalan atau mengingat fakta saja, karena hal ini akan mudah dilupakan 
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oleh siswa. Pepatah Cina mengatakan, “Saya mendengar maka saya lupa, 

saya melihat maka saya tahu, saya berbuat maka saya mengerti”.
28

 

c. Langkah Pembelajaran Matematika di Sekolah Dasar 

Berbagai pendapat para ahli matematika SD menyebutkan bahwa 

dalam mengembangkan kreativitas dan kompetensi siswa, maka guru 

hendaknya dapat menyajikan pembelajaran yang efektif dan efisien, 

sesuai dengan kurikulum dan pola pikir siswa. Dalam mengajarkan 

matematika, guru harus memahami bahwa kemampuan siswa berbeda-

beda, serta tidak semua siswa senang terhadap mata pelajaran 

matematika. 

Konsep-konsep pada kurikulum matematika SD dapat dibagi 

menjadi tiga kelompok besar, yaitu penanaman konsep dasar (penanaman 

konsep), pemahaman konsep, dan pembinaan keterampilan. Tujuan akhir 

dari pembelajaran matematika di SD ini yaitu agar siswa terampil dalam 

menggunakan berbagai konsep matematika dalam kehidupan sehari-hari. 

Akan tetapi, untuk menuju tahap keterampilan tersebut harus melalui 

langkah-langkah benar yang sesuai dengan kemampuan dan lingkungan 

siswa. Berikut ini adalah pembelajaran yang ditekankan pada konsep-

konsep matematika: 

1) Penanaman Konsep Dasar (Penanaman Dasar), yaitu pembelajaran 

suatu konsep baru matematika, ketika siswa belum pernah 

mempelajari konsep tersebut. Kita dapat mengetahui konsep ini dari 
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isi kurikulum, yang dicirikan dengan kata “mengenal”. Pembelajaran 

penanaman konsep dasar merupakan jembatan yang harus dapat 

menghubungkan kemampuan kognitif siswa yang konkret dengan 

konsep baru matematika yang abstrak. Dalam kegiatan pembelajaran 

konsep dasar ini, media atau alat peraga diharapkan dapat digunakan 

untuk membantu kemampuan pola pikir siswa. 

2) Pemahaman Konsep, yaitu pembelajaran lanjutan dari penanaman 

konsep, yang bertujuan agar siswa lebih memahami suatu konsep 

matematika. Pembelajaran pemahaman konsep dilakukan pada 

pertemuan yang berbeda. Pada pertemuan tersebut, penanaman konsep 

dianggap sudah disampaikan pada pertemuan sebelumnya, di semester 

atau kelas sebelumnya. 

3) Pembinaan Keterampilan, yaitu pembelajaran lanjutan dari 

penanaman konsep dan pemahaman konsep. Pembelajaran pembinaan 

keterampilan bertujuan agar siswa lebih terampil dalam menggunakan 

berbagai konsep matematika. Pembelajaran pembinaan keterampilan 

dilakukan pada pertemuan yang berbeda. Pada pertemuan tersebut, 

penanaman dan pemahaman konsep dianggap sudah disampaikan 

pada pertemuan sebelumnya, di semester atau kelas sebelumnya.
29

 

d. Teori Pembelajaran Matematika 

Dalam pembelajaran matematika di tingkat SD, diharapkan terjadi 

reinvention (penemuan kembali). Penemuan kembali adalah menemukan 

                                                           
29

 Ibid, 2-3. 



32 
 

 
 

suatu cara penyelesaian secara informal dalam pembelajaran di kelas. 

Walaupun penemuan tersebut sederhana dan bukan hal baru bagi orang 

yang telah mengetahui sebelumnya, tetapi bagi siswa SD penemuan 

tersebut merupakan sesuatu hal yang baru. 

Bruner dalam metode penemuannya mengungkapkan bahwa dalam 

pembelajaran matematika, siswa harus menemukan sendiri berbagai 

pengetahuan yang diperlukannya. „Menemukan‟ di sini terutama adalah 

„menemukan lagi‟ (discovery) atau dapat juga menemukan yang sama 

sekali baru (invention). Oleh karena itu, kepada siswa materi disajikan 

bukan dalam bentuk akhir dan tidak diberitahukan cara penyelesaiannya. 

Dalam pembelajaran ini, guru harus lebih banyak berperan sebagai 

pembimbing dibandingkan sebagai pemberi tahu. 

Tujuan dari metode penemuan adalah untuk memperoleh 

pengetahuan dengan suatu cara yang dapat melatih berbagai kemampuan 

intelektual siswa, merangsang keingintahuan dan memotivasi 

kemampuan mereka. Adapun tujuan mengajar hanya dapat diuraikan 

secara garis besar, dan dapat dicapai dengan cara yang tidak perlu sama 

bagi setiap siswa. 

Pada pembelajaran matematika harus terdapat keterkaitan antara 

pengalaman belajar siswa sebelumnya dengan konsep yang akan 

diajarkan. Hal ini sesuai dengan “pembelajaran spiral” sebagai 

konsekuensi dalil Bruner. Dalam matematika setiap konsep berkaitan 

dengan konsep lain, dan suatu konsep menjadi prasyarat bag konsep yang 
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lain. Oleh karena itu, siswa harus lebih banyak diberi kesempatan untuk 

melakukan keterkaitan tersebut. 

Berdasarkan dimensi keterkaitan antarkonsep dalam teori belajar 

Ausubel, „belajar diklasifikasikan dalam dua dimensi‟. Pertama 

berhubungan dengan cara informasi atas konsep pelajaran yang disajikan 

pada siswa melalui penerimaan atau penemuan. Kedua, menyangkut cara 

bagaimana siswa dapat mengaitkan informasi itu pada struktur kognitif 

yang telah ada (telah dimiliki dan diingat siswa tersebut).
30

 

Siswa harus dapat menghubungkan apa yang telah dimiliki dalam 

struktur berpikiran yang berupa konsep matematika dengan permasalahan 

yang ia hadapi. Hal ini sesuai dengan pernyataan Suparno tentang belajar 

bermakna yaitu “...kegiatan siswa menghubungkan atau mengaitkan 

informasi itu pada pengetahuan berupa konsep-konsep yang telah 

dimilikinya” Akan tetapi, siswa dapat juga hanya mencoba-coba 

menghafalkan informasi baru tersebut, tanpa menghubungkan pada 

konsep-konsep yang telah ada dalam struktur kognitifnya. Hal ini terjadi 

belajar hafalan. 

Russefendi membedakan antara belajar menghafal dengan belajar 

bermakna. Pada belajar menghafal, siswa dapat belajar dengan 

menghafalkan apa yang sudah diperolehnya. Sedangkan belajar 

bermakna adalah belajar memahami apa yang sudah diperolehnya dan 

dikaitkan dengan keadaan lain sehingga apa yang ia pelajari akan lebih 
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dimengerti. Adapun Suparno menyatakan bahwa belajar bermakna terjadi 

apabila siswa mencoba menghubungkan fenomena baru kedalam struktur 

pengetahuan mereka dalam setiap penyelesaian masalah. 

Selain belajar penemuan dan belajar bermakna, pada pembelajaran 

matematika harus terjadi pula belajar secara “konstruktivisme” Piaget. 

Dalam konstruktivisme, konstruksi pengetahuan dilakukan sendiri oleh 

siswa sedangkan guru berperan sebagai fasilitator dan menciptakan iklim 

yang kondusif.
31

 

3. Pengertian Pembagian  

Pembagian merupakan pengurangan yang dilakukan secara berulang 

sampai habis. Kemampuan prasyarat yang harus dimiliki siswa dalam 

mempelajari konsep pembagian adalah pengurangan.
32

 Pembagian termasuk 

topik yang sulit untuk dimengerti siswa. 

Contoh : 12 : 4 = (12 – 4 – 4 – 4 = 0) sehingga 12 : 4 = 3 

Bentuk tersebut merupakan pengurangan berulang angka 4 sebanyak 3 kali. 

Penulisan 12 : 4 = 3 dibaca 12 dibagi 4 sama dengan 3. 

12 disebut bilangan yang dibagi. 

4 disebut bilangan pembagi. 

3 disebut hasil bagi dari 12 dan 4. 

Operasi pembagian juga pada dasarnya merupakan kebalikan dari 

operasi perkalian. Jika sebuah bilangan cacah a dibagi bilangan cacah b 
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menghasilkan bilangan cacah c (dilambangkan dengan a : b = c), maka 

konsep perkalian yang bersangkutan adalah c x b = a.
33

 

4. Papan Keping  

Media pembelajaran Papan Keping menyajikan cara berhitung 

pembagian yang sesuai dengan kognitif siswa kelas II sekolah dasar. Media 

ini dirancang sesuai dengan kompetensi inti dan kompetensi dasar kelas II. 

Media ini dikembangkan untuk membantu siswa memahami konsep 

pembagian bagi siswa pemula. Media papan keping berbentuk papan 

persegi panjang yang dilengkapi dengan bingkai 10 dan keping-keping 

berwarna yang memudahkan siswa dalam mengitung operasi pembagian. 

Adapun papan terbuat Acrylic dan keping-kepingnya terbuat dari mika 

sehingga media tahan lama dan dapat digunakan secara berkala, sedangkan 

desain background papan keping dicetak pada kertas Vinil. 

5. Hasil Belajar 

a. Pengertian Hasil Belajar 

Menurut Gagne, hasil belajar adalah terbentuknya konsep, yaitu 

kategori yang kita berikan pada stimulus yang ada di lingkungan, yang 

menyediakan skema yang terorganisasi untuk mengasimilasi stimulus-

stimulus baru dan menentukan hubungan di dalam dan di antara kategori-

kategori. Skema itu akan beradaptasi dan berubah selama perkembangan 

kognitif seseorang. Hasil belajar seringkali digunakan sebagai ukuran 

untuk mengetahui seberapa jauh seseorang menguasai bahan yang sudah 
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diajarkan. Untuk mengaktualisasikan hasil belajar tersebut diperlukan 

serangkaian pengukuran menggunakan alat evaluasi yang baik dan 

memenuhi syarat. 

Hasil belajar dapat dijelaskan dengan memahami dua kata yang 

membentuknya, yaitu “hasil” dan “belajar”. Hasil menunjuk pada suatu 

perolehan akibat dilakukannya suatu aktivitas atau proses yang 

mengakibatkan berubahnya input secara fungsional. Begitu pula dalam 

kegiatan belajar mengajar, setelah mengalami belajar siswa berubah 

perilakunya dibanding sebelumnya. Perubahan perilaku itu merupakan 

perolehan yang menjadi hasil belajar. Hasil Belajar adalah perubahan 

yang mengakibatkan manusia berubah dalam sikap dan tingkah lakunya. 

Hasil belajar merupakan perolehan dari proses belajar siswa sesuai 

dengan tujuan pengajaran. Hasil belajar itu dapat berupa perubahan 

dalam aspek kognitif, afektif, maupun psikomotorik.
34

 

b. Tujuan pendidikan dan hasil belajar 

Tujuan pendidikan direncanakan untuk dapat dicapai dalam proses 

belajar mengajar. Hasil belajar merupakan pencapaian tujuan pendidikan 

pada siswa yang mengikuti proses belajar mengajar. Tujuan pendidikan 

bersifat ideal, sedangkan hasil belajar bersifat aktual. Hasil Belajar 

merupakan realisasi tercapainya tujuan pendidikan, sehingga hasil belajar 

yang diukur sangat tergantung kepada tujuan pendidikannya. 
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Hasil belajar perlu dievaluasi. Evaluasi dimaksudkan sebagai cermin 

untuk melihat kembali apakah tujuan yang ditetapkan telah tercapai dan 

apakah proses belajar mengajar telah berlangsung efektif untuk 

memperoleh hasil belajar. Tujuan pendidikan di sekolah mengarahkan 

semua komponen seperti metode mengajar, media, materi, alat evaluasi 

dan sebagainya dipilih sesuai dengan tujuan pendidikan. Hasil belajar 

termasuk komponen pendidikan yang harus disesuaikan dengan tujuan 

pendidikan, karena hasil belajar diukur untuk mengetahui ketercapaian 

tujuan pendidikan melalui proses belajar mengajar.
35

 

Hasil belajar adalah perwujudan kemampuan akibat perubahan 

perilaku yang dilakukan oleh usaha pendidikan. Hasil Belajar atau 

perubahan perilaku yang menimbulkan kemampuan dapat berupa hasil 

utama pengajaran (instructional effect) maupun hasil sampingan 

pengiring (nurturant effect). Hasil utama pengajaran adalah kemampuan 

hasil belajar yang memang direncanakan untuk diwujudkan dalam 

kurikulum dan tujuan pembelajaran. Sedangkan hasil pengiring adalah 

hasil belajar yang dicapai namun tidak direncanakan untuk dicapai. 

Misalnya setelah mengikuti pelajaran siswa menyukai pelajaran 

matematika yang semula tidak disukai karena siswa senang dengan cara 

mengajar guru.
36
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B. Kerangka Berfikir 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fenomena di lapangan: 

Tidak adanya media dan 

pengajaran langsung 

menggunakan simbol 

membuat siswa tidak 

memahami tentang 

pembagian dan siswa sering 

lupa meski telah berulang kali 

diajarkan. 

Jika tidak diatasi: 

Jika tidak diatasi maka 

pembelajaran kurang 

bermakna bagi siswa dan 

akan berdampak pada materi 

selanjutnya seperti ketika 

siswa belajar tentang 

Pecahan. 

Dampaknya: 

Hasil belajar siswa tidak 

maksimal dan pemahaman 

siswa hanya sekilas. 

Ditangani dengan: 

Mengembangkan media 

pembelajaran papan keping 

yang mudah digunakan untuk 

menghitung pembagian. 

Cara: 

Menerapkan media yang telah 

dikembangkan yaitu papan 

hitung untuk pembagian yang 

dilengkapi dengan keping-

keping berbentuk persegi 

panjang. 

Agar: 

Siswa mudah menghitung dan 

memahami pembagian serta 

tujuan pembelajaran akan 

tercapai, serta diharapkan 

hasil belajar akan meningkat. 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

 

A. Jenis Penelitian 

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah Research and 

Development (R&D). Penelitian dan Pengembangan (R&D) adalah proses 

pengembangan dan validasi produk pendidikan.
37

 Penelitian dan 

Pengembangan adalah suatu proses atau langkah-langkah untuk 

mengembangkan suatu produk baru atau menyempurnakan produk yang telah 

ada, yang dapat dipertanggungjawabkan.
38

 Penelitian dan Pengembangan ini 

berrtujuan untuk menghasilkan suatu produk tertentuk di dalam bidang 

pendidikan sesuai dengan kebutuhan di lapangan. Melalui langkah desain awal 

sampai menghasilkan produk yang dianggap deal. 

Borg and Gall pada catatan kakinya tentang “produk” menjelaskan: “Our 

use of term” “Product” includes not only material objects, such as textbooks, 

instructional films and so forth, but is also intended to refer to established 

procedures an processes, such as a method of teaching or method for 

organizing instruction”.
39

 Jadi, produk pendidikan yang dihasilkan melalui 

penelitian pendidikan tidak selalu berbentuk benda atau perangkat keras 

(hardware) dan tidak terbatas pada bahan-bahan pembelajaran seperti buku 

teks, film pendidikan, modul, alat bantu pembelajaran di kelas atau di 
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laboratorium, akan tetapi bisa juga perangkat lunak (Software) yang berbentuk 

prosedur atau proses seperti metode mengajar, metode mengorganisasi 

pembelajaran, program komputer untuk pengolahan data, dan model model 

pendidikan. 

Pada penelitian ini peneliti menghasilkan produk berbentuk benda 

(hardware), adapun produk yang dimaksud adalah Papan keping yang 

ditujukan untuk kelas II SD/MI pada mata pelajaran Matematika materi 

Pembagian. Penelitian dan Pengembangan ini dilakukan untuk membantu guru 

dalam menyampaikan konsep mengenai pembagian dan peneliti berharap siswa 

akan mudah menyerap dan memahami materi melalui media tersebut. 

 

B. Model Pengembangan 

Borg and Gall memerinci 10 langkah pelaksanaan strategi penelitian dan 

pengembangan, antara lain:
40

 

1. Riset dan pengumpulan informasi termasuk studi literatur dan observasi 

kelas. 

2. Perencanaan yang meliputi merumuskan tujuan, menetapkan sekuen 

pelajaran serta pengujian dalam skala terbatas. 

3. Pengembangan produk awal (preliminary form of product) termasuk 

mempersiapkan bahan-bahan pelajaran, buku pegangan dan perangkat 

penilaian. 
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4. Uji coba terhadap produk yang lebih banyak menekankan proses di samping 

hasil belajar (uji validitas). 

5. Berdasarkan hasil analisis, produk awal tersebut direvisi sehingga menjadi 

produk yang lebih baik (revisi produk). 

6. Uji lapangan terhadap produk yang diperbaiki. Pada tahap ini selain data 

kualitatif untuk menilai proses, juga dikumpulkan data kuantitatif hasil pre 

dan posttest (uji coba produk dalam skala kecil). 

7. Revisi produk berdasarkan hasil uji produk tersebut. 

8. Uji lapangan dalam skala yang lebih luas lagi dengan menggunakan teknik 

wawancara, observasi dan angket, selanjutnya data tersebut dianalisis. 

9. Revisi akhir produk berdasarkan hasil analisis data pada uji lapangan 

terakhir. 

10. Desiminasi dan melaporkan produk akhir hasil penelitian dan   

pengembangan. 

 

C. Prosedur Pengembangan 

Berdasarkan dari model pengembangan Borg and Gall 10 langkah, 

prosedur pengembangan media pembelajaran yang digunakan dalam penelitian 

ini menggunakan langkah yang telah dimofifikasi melalui empat tahapan yaitu 

tahap I studi pendahuluan, tahap II pengembangan, tahap III uji validasi, dan 

tahap IV uji coba produk. Hal ini merujuk pada penjelasan Borg yang 

menyarankan paling tidak tiga kali uji coba untuk menghasilkan produk 

pendidikan yang andal dari mulai uji coba terbatas sampai pada uji coba yang 
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lebih luas. Merujuk pada penjelasan Borg, 10 langkah yang ideal tersebut dapat 

kita sederhanakan tanpa mengurangi nilai penelitian dan pengembangan itu 

sendiri. Oleh sebab itu, pada langkah ketujuh, kesembilan dan kesepuluh dapat 

dilewati. Berikut penjelasannya: 

a. Langkah ketujuh yaitu revisi produk berdasarkan hasil uji coba 

produk awal atau uji coba skala kecil. 

Sesuai dengan hasil uji coba produk awal dalam skala kecil, peneliti 

bisa memperbaiki produknya menjadi lebih sempurna. Revisi yang 

dilakukan peneliti pada tahap ini sama dengan revisi pada langkah kelima, 

hanya saja pada tahap ini peneliti harus lebih teliti lagi. Revisi pada tahap 

ini didasarkan pada prosentase yang didapatlan dari hasil uji coba produk 

awal skala kecil dan pengaruh produk terhadap hasil belajar siswa. Jika hasil 

menunjukkan kurang valid, maka produk perlu dilakukan revisi sesuai 

dengan kelemahan-kelemahan yang ditemukan ketika uji coba produk skala 

kecil. Sebaliknya jika produk sudah sangat valid dan sempurna, maka 

langkah ini dilewati dan langsung dilakukan langkah kedelapan yaitu Uji 

coba lapangan skala luas. 

b. Langkah kesembilan yaitu revisi akhir produk berdasarkan hasil 

analisis data pada uji lapangan terakhir. 

Setelah diuji cobakan di lapangan akhir peneliti bisa memperbaiki 

produknya kembali jika memang perlu adanya penambahan atau pernaikan. 

Penyempurnaan ini dilakukan agar produk yang dihasilkan benar-benar bisa 
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digunakan di lapangan secara umum di berbagai kategori sekolah dan 

mampu mencapai tujuan pembelajaran yang telah ditentukan. 

c. Langkah kesepuluh yaitu Desiminasi dan melaporkan produk akhir 

hasil penelitian dan pengembangan  

Desiminasi yaitu menyampaikan hasil pengembangan kepada para 

pengguna dan profesional melalui forum pertemuan atau menuiskan dalam 

jurnal atau dalam bentuk buku atau handbook. Berdasarkan pengertian dapat 

diartikan bahwa desiminasi adalah menyebarluaskan produk untuk 

disosialisasikan kepada seluruh subjek, bisa melalui pertemuan, jurnal 

ilmiaj, bekerja sama dengan penerbit jika sosialisasi trsebut bersifat 

komersial, dan memantau distribusi dan kontrol mutu. Setelah di 

desimilasikan, maka tiap sekolah bisa menggunakan produk di tempatnya 

masing-masing. 

Namun dalam langkah kesepuluh ini tidak dilakukan, karena desiminasi 

dapat digunakan untuk pengembangan lebih lanjut dan subyek uji coba 

dalam penelitian dan pengembangan ini hanya terbatas pada siswa. Oleh 

karena itu, produk pengembangan ini implementasinya hanya terbatas di 

dua sekolah saja yaitu SDN Penanggungan Kota Malang dan SDN 

Kutorenon 01 Kabupaten Lumajang. 
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Berikut ini akan digambarkan bagan tahap-tahap pengembangan yang telah 

dimodifikasi secara rinci.
41

 

 

 

 

 

 

 

 

 

          

 

 

 

Gambar 3.1 Prosedur Pengembangan Media Pembelajaran 

Sesuai dengan gambar diatas, maka prosedur pelaksanaan penelitian dan 

pengembangan atau yang dikenal dengan Research and Development (R&D) 

yang digunakan oleh peneliti melalui empat tahap dengan tujuh langkah 

sebagai berikut: 

1. Tahap pertama: memunculkan ide atau gagasan awal dan 

melaksanakan studi pendahuluan 

a. Riset dan pengumpulan informasi 
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Pada langkah ini peneliti mengumpulkan informasi yang didapatkan 

dari survei lapangan dan survei literatur yang berhubungan dengan 

penelitian. Peneliti melakukan survei lapangan dengan melakukan 

observasi di kelas II SDN Kutorenon 01 Kabupaten Lumajang. Selain itu 

peneliti juga akan melakukan wawancara kepada salah satu guru kelas II. 

Survei lapangan ini dilakukan untuk melihat berbagai fenomena yang ada 

di lapangan sehingga produk yang dihasilkan nantinya berangkat dari 

kebutuhan. Untuk meningkatkan pemahaman terhadap hasil observasi 

yang dilakukan, peneliti nantinya juga melakukan survei literatur dengan 

mengumpulkan teori-teori yang relevan dengan penelitian dan membaca 

penelitian terdahulu sebagai landasan dalam melakukan pengembangan. 

Pada langkah ini, peneliti mengkaji kurikulum untuk menentukan 

kompetensi inti dan kompetensi dasar yang akan dikembangkan dalam 

media pembelajaran. Kompetensi inti pada tingkat sekolah dasar terdiri 

dari kompetensi inti 1 (religius), kompetensi inti 2 (sosial), kompetensi 

inti 3 (pengetahuan) dan kompetensi inti 4 (keterampilan). Di karenakan 

penelitian dan pengembangan ini hanya mengukur sejauh mana siswa 

mampu memahami dan terampil berhitung pembagian setelah 

menggunakan media papan keping, maka kemampuan siswa yang diukur 

berada pada domain pengetahuan dan keterampilan saja. Adapun 

Kompetensi Inti dan Kompetensi Dasar mata pelajaran Matematika pada 
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aspek pengetahuan dan keterampilan kelas II yaitu akan diuraikan dalam 

bentuk tabel berikut ini:
42

 

Tabel 3.1  

KI dan KD Kelas II SD/MI Mata Pelajaran Matematika 

KOMPETENSI INTI KOMPETENSI DASAR 

3.Memahami pengetahuan faktual 

dengan cara mengamati 

(mendengar, melihat, membaca) 

dan menanya berdasarkan rasa 

ingin tahu tentang dirinya, 

makhluk ciptaan Tuhan dan 

kegiatannya, dan benda-benda 

yang dijumpainya di rumah dan 

di sekolah 

3.4Menjelaskan perkalian dan    

pembagian yang melibatkan 

bilangan cacah dengan hasil 

kali sampai dengan 100 dalam 

kehidupan sehari-hari serta 

mengaitkan perkalian dan 

pembagian 

4.Menyajikan pengetahuan faktual 

dalam bahasa yang jelas dan 

logis, dalam karya yang estetis, 

dalam gerakan yang 

mencerminkan anak sehat, dan 

dalam tindakan yang 

mencerminkan perilaku anak 

beriman dan berakhlak mulia 

4.4 Menyelesaikan masalah 

perkalian dan pembagian yang 

melibatkan bilangan cacah 

dengan hasil kali sampai 

dengan 100 dalam kehidupan 

sehari-hari serta mengaitkan 

perkalian dan pembagian 

 

2. Tahap kedua: pengembangan produk 

a. Perencanaan 

Berdasarkan hasil survei lapangan dan survei literatur, peneliti 

merancang produk yang akan dikembangkan menjadi media 

pembelajaran. Pada langkah perencanaan ini meliputi merumuskan 

tujuan pembelajaran matematika dan pengujian dalam skala terbatas. 

Peneliti menguji cobakan rancangan produk yang telah jadi kepada 

subjek terbatas sebanyak 5 siswa dari kelas II A SDN Penanggungan 

                                                           
42
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Malang. Dari hasil pengujian skala terbatas tersebut, peneliti akan dapat 

menganalisis apakah produk mudah dan menarik dalam memahamkan 

siswa mengenai materi Pembagian. Hal ini bertujuan untuk tahapan 

penelitian dan pengembangan lebih lanjut. 

b. Pengembangan produk awal 

Pada langkah ini, peneliti menyiapkan bahan pembelajaran dan alat 

evaluasi pembelajaran. Produk yang akan dihasilkan berbentuk papan 

keping dengan desain awal berdasarkan ide peneliti sendiri dan 

komponen yang sudah lengkap. Dari langkah perencanaan yang sudah 

dilakukan, peneliti akan mengetahui kelemahan dari produk awal yang 

dihasilkan. Media pembelajaran papan keping juga dapat ditambah, 

dikurangi dan diubah lagi menyesuaikan hasil uji coba awal dan validasi 

dari para ahli. Selain itu, peneliti juga melakukan penyempurnaan dalam 

aspek bahan dan desain untuk dilakukan uji coba produk awal.  

3. Tahap ketiga: uji validasi  

a. Uji validasi 

Langkah ini bertujuan untuk meyakinkan secara ilmiah terhadap 

hasil pengembangan sehingga data akan didapatkan demi perbaikan 

dan kesempurnaan produk. Selain itu, uji validasi digunakan untuk 

mengetahui tingkat kelayakan produk yang dikembangkan dari hasil 

penilaian para validator sebelum diuji lapangan dalam skala luas pada 

siswa kelas II SD/MI. Adapun validator tersebut terdiri dari: 

1) Validator materi  
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2) Validator desain 

3) Validator pembelajaran 

b. Revisi Produk 

Setelah dilakukan uji validitas, peneliti melakukan 

penyempurnaan berdasarkan kritik dan saran dari para validator 

seperti menambah komponen pada bagian produk papan keping agar 

lebih menarik perhatian siswa. 

4. Tahap keempat: melakukan uji coba 

a. Uji coba produk awal 

Pada langkah ini, peneliti mengujikan produk pengembangannya 

pada 5 siswa dari kelas II A SDN Penanggungan yang bertujuan untuk 

menemukan efektifitas produk dan agar produk yang dikembangkan 

dapat digunakan dalam berbagai kategori sekolah. Peneliti 

menggunakan tes hasil belajar, catatan observasi, dan melakukan 

wawancara. Selama pengujian peneliti dapat memperkenalkan produk 

baru kepada guru dan siswa sehingga dapat mengetahui langkah-

langkah penggunaan media papan keping.  

b. Uji coba lapangan 

Setelah produk divalidasi oleh para ahli dan uji coba produk awal, 

maka dapat diketahui kekurangan dari produk yang dikembangkan 

oleh peneliti. Jika hasil menunjukkan produk memerlukan perbaikan 

maka peneliti perlu melakukan revisi, akan tetapi jika tidak maka 

peneliti dapat melakukan uji lapangan dalam skala luas secara 
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langsung. Pelaksanaan uji lapangan secara luas ini prosesnya sama 

dengan uji produk awal. Dari sini, peneliti mendapatkan data 

kuantitatif secara utuh antara kelas kontrol dan eksperimen dari 

pretest dan posttest. Hasil belajar dikumpulkan dan dianalisis  sesuai 

dengan tujuan khusus yang ingin dicapai. 

 

D. Uji Produk 

1. Uji Validitas 

Sebelum dilakukan uji coba lapangan, perlu dilakukan uji coba awal 

untuk mengetahui kevalidan produk yang telah dikembangkan. Untuk 

mengetahui kevalidan media pembelajaran papan keping persegi panjang 

ini, maka produk perlu diuji coba kepada para ahli yang meliputi: 

a. Uji Validitas Ahli Materi  

Adapun kualifikasi validator materi dalam penelitian dan pengembangan 

ini adalah seseorang yang setidaknya: 

 Menguasai karakteristik materi matematika di SD/MI khususnya 

tentang Pembagian. 

 Memiliki latar belakang pendidikan minimal S2 Pendidikan 

Matematika. 

 Mengajar di PGMI atau PGSD. 

 Memiliki masa kerja dalam mengajar matematika minimal 8 tahun. 

Uji validitas menggunakan teknik pengumpulan data berupa angket. 

Berikut adalah skala penilaian berdasarkan aspek validasi isi: 



50 
 

 
 

Tabel 3.2 

 Tabel Indikator Aspek Materi/Isi 

No. 
Aspek yang 

dinilai 

Alternatif Jawaban 

1 2 3 4 5 

1. Kesesuaian 

isi dengan 

KI/KD 

Sangat 

tidak 

sesuai 

Kurang 

sesuai 

Cukup 

sesuai 

Sesuai Sangat 

sesuai 

2. Kesesuaian 

isi dengan 

indikator dan 

tujuan 

pembelajaran 

Sangat 

tidak 

sesuai 

Kurang 

sesuai 

Cukup 

sesuai 

Sesuai Sangat 

sesuai 

3. Materi pada 

media 

mudah 

dipahami 

Sangat 

tidak 

mudah 

Kurang 

mudah 

Cukup 

udah 

Mudah Sangat 

mudah 

4. Penjelasan 

teknis 

penggunaan 

media  

Sangat 

tidak 

jelas 

Kurang 

Jelas 

Cukup 

Jelas 

Jelas Sangat 

Jelas 

5. Kesesuaian 

dengan 

karakteristik 

siswa kelas 

II sekolah 

dasar 

Sangat 

tidak 

sesuai 

Kurang 

sesuai 

Cukup 

sesuai 

Sesuai Sangat 

sesuai 

6. Sistematika 

penggunaan 

media  

Sangat 

tidak 

mudah 

Kurang 

mudah 

Cukup 

mudah 

Mudah Sangat 

mudah 

7. Kesesuaian 

contoh soal 

dan evaluasi 

pada media 

Sangat 

tidak 

sesuai 

Kurang 

sesuai 

Cukup 

sesuai 

Sesuai Sangat 

sesuai 

8. Kemudahan 

media dalam 

membantu 

pemahaman 

pembagian 

Sangat 

tidak 

mudah 

Kurang 

mudah 

Cukup 

mudah 

Mudah Sangat 

mudah 

9. Konsistensi 

bukupanduan 

dan media  

Sangat 

tidak 

baik 

Kurang 

baik 

Cukup 

baik 

Baik Sangat 

baik 



51 
 

 
 

b. Uji Validitas Ahli Desain 

Adapun kualifikasi validator desain dalam penelitian dan pengembangan 

ini adalah seseorang yang setidaknya: 

 Ahli dalam bidang desain media pembelajaran. 

 Berpengalaman merancang media pembelajaran. 

 Memiliki perhatian lebih terhadap pengembangan produk media 

pembelajaran  

 Memiliki latar belakang minimal S2 Pendidikan. 

 Dosen yang mengampuh mata kuliah media pembelajaran. 

 Memilki masa kerja minimal 8 tahun. 

Uji validitas menggunakan teknik pengumpulan data berupa angket. 

Berikut adalah skala penilaian berdasarkan aspek validasi desain: 

Tabel 3.3  

Tabel Indikator Aspek Desain 

No. 
Aspek yang 

dinilai 

Alternatif Jawaban 

1 2 3 4 5 

1. Ketertarikan 

pengemasan 

media   

Sangat 

tidak 

menarik 

Kurang 

menarik 

Cukup 

menarik 

Menarik Sangat 

menarik 

2. Pemilihan 

warna yang 

digunakan 

pada media 

papan sesuai 

dengan 

karateristik 

siswa sekolah 

dasar. 

Sangat 

tidak 

menarik 

Kurang 

menarik 

Cukup 

menarik 

Menarik Sangat 

menarik 

3. Desain Sangat Kurang Cukup Sesuai Sangat 
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No. 
Aspek yang 

dinilai 

Alternatif Jawaban 

1 2 3 4 5 

gambar yang 

digunakan 

sebagai latar 

belakang 

media 

tidak 

sesuai 

sesuai sesuai sesuai 

4. Pemilihan 

bahan dasar 

yang 

digunakan 

sebagai media 

Sangat 

tidak 

tepat 

Kurang 

tepat 

Cukup 

tepat 

Tepat Sangat 

tepat 

5. Kekuatan 

media untuk 

digunakan 

dalam jangka 

waktu lama 

Sangat 

tidak 

tepat 

Kurang 

tepat 

Kurang 

tepat 

Tepat Sangat 

tepat 

6. Pengoperasian 

media 

Sangat 

tidak 

mudah 

Kurang 

mudah 

Kurang 

mudah 

Mudah Sangat 

mudah 

7. Desain cover 

buku panduan 

Sangat 

tidak 

baik 

Kurang 

baik 

Kurang 

baik 

Baik Sangat 

baik 

8. Desain latar 

belakang 

halaman serta 

tata letak 

gambar 

Sangat 

tidak 

sesuai 

Kurang 

sesuai 

Cukup 

sesuai 

Sesuai Sangat 

sesuai 

9. Pemilihan 

huruf yang 

digunakan 

buku panduan 

Sangat 

tidak 

tepat  

Kurang 

tepat 

Kurang 

tepat 

Tepat Sangat 

tepat 

10. Pemilihan 

warna pada 

buku panduan 

Sangat  

tidak 

tepat 

Kurang 

tepat 

Kurang 

tepat 

Tepat Sangat 

tepat 

11. Tampilan 

buku panduan 

secara 

keseluruhan  

Sangat 

tidak 

baik 

Kurang 

baik 

Kurang 

baik 

Baik Sangat 

baik 
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c. Uji Validitas Praktisi Pembelajaran 

Adapun kualifikasi validator desain dalam penelitian dan pengembangan 

ini adalah seseorang yang setidaknya: 

 Sebagai guru yang berpengalaman mengajar matematika di SD/MI 

minimal 10 tahun. 

 Memiliki latar belakang pendidikan minimal S1 PGMI atau PGSD. 

 Memahami tentang materi matematika SD/MI. 

Uji validitas menggunakan teknik pengumpulan data berupa angket. 

Berikut adalah skala penilaian berdasarkan aspek validasi pembelajaran:     

Tabel 3.4  

Tabel Indikator Aspek Pembelajaran 

No. 
Aspek yang 

dinilai 

Alternatif Jawaban 

1 2 3 4 5 

1. Tingkat 

kemudahan 

sistematika 

penggunaan 

atau 

pengoperasian 

Sangat 

tidak 

mudah 

Kurang 

mudah 

Cukup 

mudah 

Mudah Sangat 

mudah 

2. Media 

memudahkan 

siswa dalam 

memahami 

konsep 

pembagian  

Sangat 

tidak 

mudah 

Kurang 

mudah 

Cukup 

mudah 

Mudah Sangat 

mudah 

3. Tampilan 

media papan 

keping 

Sangat 

tidak 

menarik 

Kurang 

menarik 

Cukup 

menarik 

Menarik Sangat 

menarik 

4. Pemilihan 

bahan yang 

digunakan 

pada media 

Sangat 

tidak 

tepat 

Kurang 

tepat 

Cukup 

tepat 

Tepat Sangat 

tepat 
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No. 
Aspek yang 

dinilai 

Alternatif Jawaban 

1 2 3 4 5 

5. Media papan 

keping 

memotivasi 

belajar siswa 

Sangat 

tidak 

baik 

Kurang 

baik 

Kurang 

baik 

Baik Sangat 

baik 

6. Kesesuaian isi 

dengan 

KI/KD 

Matematika 

Kelas II 

Sangat 

tidak 

sesuai 

Kurang 

sesuai 

Kurang 

sesuai 

Sesuai Sangat 

sesuai 

7. Ketepatan 

tujuan 

pembelajaran 

pada media 

papan keping 

Sangat  

tidak 

tepat 

Kurang 

tepat 

Cukup 

tepat 

Tepat Sangat 

Tepat 

8. Kejelasan 

soal-soal pada 

buku panduan 

Sangat 

tidak 

jelas 

Kurang 

jelas 

Cukup 

jelas 

Jelas Sangat 

Jelas 

9. Kemudahan 

bahasa yang 

digunakan 

Sangat 

tidak 

mudah 

Kurang 

mudah 

Cukup 

mudah 

Mudah Sangat 

mudah 

10. Tampilan 

buku panduan 

keseluruhan 

Sangat 

tidak 

baik 

Kurang 

baik 

Cukup 

baik 

Baik Sangat 

baik 

 

d. Jenis Data 

 Jenis data yang diperoleh dari uji validitas oleh para ahli diantaranya: 

a) Data kuantitatif yang berasal dari penskoran berupa presentase dari ahli 

materi, ahli desain dan ahli pembelajaran untuk mengetahui kevalidan 

media pembelajaran tersebut. 

b) Data Kualitatif yang berasal dari tanggapan dan saran perbaikan 

berdasarkan hasil penilaian para ahli yang diperoleh melalui wawancara 
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atau konsultasi dan angket yang telah diisi mengenai produk media 

pembelajaran yang telah dikembangkan oleh peneliti. 

e. Instrumen Pengumpulan Data 

Angket merupakan cara pengumpulan data secara tidak langsung. Angket 

berisi sejumlah pertanyaan atau pernyataan yang harus dijawab oleh 

responden.
43
 Angket yang dibutuhkan dalam penelitian dan pengembangan 

ini antara lain: 

a) Angket penilaian atau tanggapan ahli materi atau isi media pembelajaran. 

b) Angket penilaian atau tanggapan ahli desain media pembelajaran. 

c) Angket penilaian atau tanggapan ahli pembelajaran atau wali kelas II C 

SDN Kutorenon 01 Kabupaten Lumajang. 

Angket dibuat berupa daftar pernyataan atau pertanyaan yang akan diisi 

oleh para ahli sesuai dengan petunjuk pengisiannya. 

f. Teknik Analisis Data Kevalidan Produk 

Untuk mengetahui tingkat kevalidan produk maka data - data kuantitatif 

dari penelitian dan pengembangan yang dilakukan peneliti dianalisis 

menggunakan rumus sebagai berikut:
44

 

  = 
  

   
       

Keterangan: 

P  : Presentase kelayakan  

                                                           
43

 Nana Syaodih Sukmadinata, Metode penelitian pendidikan, (Bandung; PT Remaja 

Rosdakarya, 2011), hlm. 219. 
44

 Anas Sudijono, Pengantar Statistika PendidiTekniskan, (Jakarta: Rajawali Pers, 2012), 

hlm.43 
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∑x : Jumlah skor dari validator 

∑xi : Jumlah skor maksimal 

Tabel 3.5  

Tabel Kualifikasi Berdasarkan Skala Likert 

Presentase (%) Tingkat Kevalidan Keterangan 

84% < skor ≤ 100% Sangat Valid Tidak Revisi 

68% < skor ≤ 84% Valid Tidak Revisi 

52% < skor ≤ 68% Cukup Valid Sebagian Revisi 

36% < skor ≤ 52% Kurang Valid Revisi 

20% < skor ≤ 36% Sangat kurang valid Revisi 

 

Berdasarkan tabel diatas, penilaian dikatakan valid jika memenuhi 

syarat pencapaian mulai dari skor 68-100 dari seluruh unsur yang terdapat 

dalam angket penilaian ahli materi, ahli desain, ahli pembelajaran dan siswa. 

Jika media pembelajaran papan keping memenuhi kriteria valid maka media 

dapat dimanfaatkan dalam kegiatan pembelajaran. Namun jika dalam 

kriteria tidak valid, maka media yang dikembangkan perlu dilakukan revisi 

sampai mencapai kriteria valid.  

 

2. Uji Coba Produk 

Uji coba produk dilakukan untuk mengetahui tingkat kevalidan dan daya 

tarik dari produk media pembelajaran papan keping materi pembagian. 
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Beberapa kegiatan yang dilakukan untuk uji coba dalam penelitian 

pengembangan ini adalah: 

a. Desain Uji Coba 

Sebelum diuji coba langsung pada lapangan, produk yang sudah 

dikembangkan diuji cobakan terhadap kelompok kecil yang terdiri dari 5 

siswa dari kelas II A SDN Penanggungan. Adapun kriteria pemilihan 5 

siswa terdiri dari siswa yang berkemampuan tinggi, sedang dan rendah. 

Kemudian hasil uji kelompok kecil ini digunakan untuk 

menyempurnakan produk yang selanjutnya diuji cobakan terhadap 

subyek uji coba lapangan di SDN Kutorenon 01 Kabupaten Lumajang. 

Desain uji coba menggunakan dua kelas yaitu kelas eksperimen dan 

kelas kontrol. Untuk mengetahui pengaruh penggunaan media 

pembelajaran papan keping, maka peneliti menggunakan pre-test dan 

post-test. Nilai pre-test digunakan untuk mengetahui kemampuan awal 

siswa dan digunakan sebagai dasar Uji homogenitas, sedangkan nilai 

post-test digunakan sebagai dasar Uji t. 

c. Subjek Uji Coba 

Subjek uji coba utama dalam penelitian dan pengembangan ini 

adalah adalah siswa kelas II B dan siswa kelas II C SDN Kutorenon 01 

Kabupaten Lumajang. Siswa kelas II B berjumlah 16 siswa sebagai kelas 

kontrol dan siswa kelas II C berjumlah 16 siswa sebagai kelas 

eksperimen.   
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c. Jenis Data 

Jenis data yang diperoleh dalam uji coba yaitu data kauntitatif yang 

berasal dari tes hasil belajar dari kelas II B sebagai kelas kontrol dan 

kelas II C sebagai kelas eksperimen. Data kedua yaitu data kualitatif 

yang berasal dari tanggapan siswa setelah menggunakan produk serta 

saran dari wali kelas selaku praktisi pembelajaran. 

d. Instrumen Pengumpulan Data 

Instrumen pengumpulan data yang digunakan dalam uji coba skala luas 

yaitu: 

1) Observasi 

Observasi dilakukan oleh peneliti dengan cara turun langsung ke 

lapangan untuk mengamati pembelajaran di dalam kelas. Peneliti 

melakukan observasi di kelas II C SDN Kutorenon Kabupaten 

Lumajang yang menjadi lokasi serta objek penelitian. Penelitian 

melihat mencari permasalahan yang ada di dalam kelas dan melihat 

bagaimana kondisi siswa.  

2) Wawancara 

Wawancara dilakukan kepada guru kelas II C yaitu Ibu Marhamah, 

S.Pd. Wawancara dilakukan sebagai langkah awal peneliti melakukan 

studi pendahuluan dan untuk memperoleh data kualitatif meliputi 

keadaan siswa kelas II B dan II C, tanggapan guru terhadap media 

yang dikembangkan dan diterapkan di kelas eksperimen. 
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3) Angket 

Angket merupakan daftar pertanyaan terbuka atau pernyataan yang 

akan diisi oleh responden. Angket pada uji coba bertujuan untuk 

mengetahui kemenarikan media yang telah dikembangkan oleh 

peneliti. 

4) Tes Hasil Belajar  

Tes hasil belajar digunakan untuk mengukur ketercapaian siswa dalam 

kurun waktu satu pokok bahasan yaitu Pembagian. Tes ini juga 

bertujuan untuk mengetahui hasil belajar siswa setelah menggunakan 

media Papan Keping. Dalam hal ini, peneliti menggunakan nilai pre 

test dan post test yang kemudian dianalisis menggunakan Uji-t 

(independen sample t test). 

e. Teknik Analisis Data 

Analisis data hasil tes digunakan untuk mengetahui perbedaan hasil 

belajar siswa. Pada uji coba produk dilaksanakan dalam model desain 

The Randomized Pretest Posttest Group Design yang di dalam 

pelaksanaannya kedua kelompok diberi pretest untuk mengetahui 

keadaan awal, kemudian kelompok eksperimen diajar atau belajar 

menggunakan media papan keping, sedangkan kelompok kontrol tidak 

menggunakan media papan keping. Setelah selesai mempelajari pokok 

bahasan mengenai pembagian, maka kedua kelompok diberikan Posttest. 

Perbedaan signifikan hasil pretest dan posttest antara kelompok 
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eksperimen dan kelompok kontrol menunjukkan keberartian hasil belajar 

dan efektifitas papan keping. Model eksperimen atau uji coba yang 

digunakan oleh peneliti adalah sebagai mana gambar di bawah ini:
45

 

R                  X       

 

                         R             

 

Keterangan: 

R  :  Pengambilan kelas ekperimen dan kontrol secara random 

O1   :  Nilai kemampuan awal kelas eksperimen 

O2  :  Nilai kelas eksperimen setelah menggunakan papan keping 

O3   :  Nilai kemampuan awal kelas kontrol 

O4  :  Nilai kelas kontrol yang tidak menggunakan papan keping 

x   :   Media Pembelajaran papan keping  

 

Dalam rangka mengetahui signifikansi perbedaan antara kelas 

ekperimen dan kontrol maka perlu diuji secara statistik dengan Uji-t. 

Berikut ini rumus yang digunakan mengitung uji t:
46
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 Sugiyono, op.cit, hlm. 303 
46

 Ibid., hlm. 307-308 

Gambar 3.2 Model Eksperimen atau Uji Coba 

O1

 

O2

 

O3

 

O4
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Keterangan: 

to : Nilai t yang dihitung 

X1 : Variabel I (kelas eksperimen) 

X2 : Variabel II (kelas kontrol) 

M1 : Mean Variabel I 

M2 : Mean Variabel II   

x1
 
: Deviasi Variabel I

   

x2 : Deviasi Variabel II 

N1 : Jumlah sampel siswa kelas eksperimen 

N2 : Jumlah sampel siswa kelas kontrol 
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BAB IV  

HASIL PENELITIAN 

 

A. Media Pembelajaran Papan Keping 

Media pembelajaran papan keping digunakan pada kelas II A SDN 

Penanggungan Malang dan kelas II C SDN Kutorenon 01 Kabupaten 

Lumajang sebagai kelas eksperimen. Pada subjek uji coba utama, media 

pembelajaran ini digunakan satu kali pertemuan, selama tiga jam pelajaran  

yakni 105 menit. Paparan data proses pengembangan dan deskripsi media yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Proses Pengembangan Media Papan Keping Materi Pembagian  

a. Riset dan Pengumpulan informasi  

1) Analisis Kurikulum 

Kurikulum yang diterapkan di SDN Kutorenon 01 Kabupaten 

Lumajang adalah Kurikulum 2013. Pencapaian yang akan dicapai 

siswa dilihat pada Kompetensi Inti dan Kompetensi dasar yang 

kemudian dijabarkan menjadi indikator dan tujuan pembelajaran. 

Dalam pencapaiannya guru belum bisa memahamkan betul konsep 

pembagian, dalam prakteknya guru dominan menjelaskan di depan 

kelas dan siswa lebih banyak mendengar tanpa berbuat.
47

 

2) Analisis Kebutuhan Siswa 

Jumlah siswa kelas II C SDN Kutorenon 01 Kabupaten Lumajang  

                                                           
47

 Hasil Observasi pada tanggal 16 Agustus 2017 pukul 08.00 WIB di kelas II C SDN 

Kutorenon 01 Kabupaten Lumajang. 



63 
 

 
 

sebanyak 16 siswa. Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan 

didalam kelas peneliti menyimpulkan bahwa mayoritas siswa kurang 

aktif ketika mengikuti kegiatan pembelajaran. Hal ini terlihat saat guru 

menjelaskan di papan tulis langsung menggunakan simbol-simbol. 

Siswa terlihat sama sekali tidak memahami materi yang dijelaskan 

oleh guru. Proses pembelajaran menggunakan metode ceramah yang 

mana pembelajaran terpusat pada guru mengakibatkan siswa merasa 

bosan.
48

  

Secara kelengkapan sarana dan prasana, SDN Kutorenon 01 

Kabupaten Lumajang memiliki ruang perpustakaan yang sangat bagus 

dan buku yang lengkap. Oleh karena itu, berdasarkan observasi dan 

wawancara yang telah dilakukan oleh peneliti dapat disimpulkan 

bahwa yang dibutuhkan siswa kelas II SDN Kutorenon 01 bukanlah 

sumber belajar seperti buku atau buku pendamping buku tematik akan 

tetapi media pembelajaran. Media pembelajaran yang dapat 

menjelaskan materi pembagian menjadi bentuk yang lebih konkret, 

mengaktifkan dan sesuai dengan karakteristik siswa. 

3) Analisis Materi 

Tujuan dilakukan analisis materi yaitu untuk memunculkan ide 

pada produk yang akan dikembangkan sehingga tujuan pembelajaran 

dapat tercapai dengan maksimal. Sebagaimana masalah yang dihadapi 

siswa mengenai materi Pembagian yang dijelaskan tanpa menghitung 

                                                           
48

 Hasil Observasi pada tanggal 16 Agustus 2017 pukul 08.00 WIB di kelas II C SDN 

Kutorenon 01 Kabupaten Lumajang. 
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dalam bentuk konkret berupa benda yang dapat mereka pegang dan 

pindahkan. Siswa kurang bisa memahami bahwa pembagian 

merupakan pengurangan berulang, sedangkan pada kompetensi dasar 

disebutkan bahwa setidaknya terdapat dua hal yang harus dicapai 

siswa yaitu: (a) Siswa diharapkan mampu menjelaskan pembagian dan 

(b) Siswa mampu menyelesaikan soal cerita mengenai pembagian. 

b. Perencanaan  

     Pada tahap perencanaan ini, peneliti mengembangkan produk untuk 

materi pembagian. Dari analisis materi, selanjutnya menentukan 

indikator dan tujuan pembelajaran sesuai dengan kompetensi inti dan 

kompetensi dasar kelas II. Indikator yang sudah dikembangkan akan 

diuraikan sebagai berikut: 

-  Menjelaskan operasi pembagian pada bilangan cacah yang hasilnya 

kurang dari 100 melalui kegiatan menggunakan benda konkret. 

- Menghitung pembagian pada bilangan cacah melalui kegiatan 

menggunakan benda konkret. 

- Menyelesaikan soal cerita mengenai pembagian dalam kehidupan 

sehari-hari melalui kegiatan menggunakan benda konkret. 

Pada tahap perencanaan ini juga, peneliti membuat rancangan jadi 

produk awal media pembelajaran yang dikembangkan menggunakan 

kertas karton tebal 30 super. Rancangan tersebut dapat dilihat pada 

gambar berikut ini: 
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Gambar 4.1 Rancangan produk jadi  

Peneliti menguji cobakan rancangan produk yang dikembangkan kepada 

5 siswa kelas II A SDN Penanggungan. Pengujian tersebut digunakan 

sebagai analisis untuk mengembangkan produk lebih lanjut dan untuk 

mengetahui apakah produk yang akan dikembangkan mudah, menarik 

dan dapat memahamkan siswa. Dalam tahap ini, peneliti melakukan 

wawancara terbuka kepada kelima siswa yang  telah menggunakan 

media. 

c. Pengembangan produk  

Pengembangan produk melalui beberapa tahapan, diantaranya: 

(1) Menentukan nama media pembelajaran 

Media pembelajaran yang dikembangkan diberi nama Papan Keping. 

(2) Membuat media papan keping 

Media papan keping dibuat dari bahan dasar Acrylic yang mana 

dalam proses pembuatannya juga dibantu dengan alat seperti cutter, 

lem, gunting, dan sebagainya. 
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(3) Membuat kemasan untuk media papan, kepingan, dan kartu soal. 

Kemasan dibuat melalui software CorelDraw X5 yang kemudian 

dicetak menggunakan kertas ArtPaper 210 dan Art Paper 230 . 

(4) Membuat design dan layout untuk buku panduan penggunaan 

Media papan dilengkapi dengan buku panduan penggunaan. 

Design dan Layout buku panduan dibuat menggunakan software 

CorelDraw X5. Dalam pembuatan buku panduan ini melalui 

beberapa langkah yaitu pertama, menulis isi atau materi dari buku 

panduan. Kedua, membuat design cover. Ketiga, membuat design 

pada setiap halamannya dan terakhir yaitu mengatur layout 

keseluruhan design. Layout dalam hal ini berkaitan dengan 

penggunaan huruf, konsistensi, keseimbangan, tata letak gambar, dan 

hal-hal yang mendukung buku panduan agar memiliki kesan menarik 

sehingga dapat digunakan siswa. 

Produk dikemas dalam bentuk buku menggunakan Hard Cover, 

dengan ukuran kurang lebih A5 berbahahan Art Paper 210 gram. 

Buku panduan dijilid tumpuk yang bertujuan agar tahan lama dan 

menarik untuk dipelajari sebagaimana buku-buku pada umumnya. 

Jenis huruf yang digunakan pada buku panduan ini yaitu Comic Sans 

MS 14 pt.  

2. Deskripsi Media Papan Keping 

Media pembelajaran yang dikembangakan oleh peneliti dan digunakan 

di dalam kelas adalah media yang ditujukan untuk materi Pembagian dasar 
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kelas II SD/MI. Media tersebut berbentuk papan yang dilengkapi dengan 

kepingan-kepingan sebagai benda konkret, kartu soal, dan juga buku 

panduan penggunaan media. Media yang dihasilkan pada penelitian dan 

pengembangan dinamakan Papan Keping karena terdiri dari papan dan 

kepingan sebagaimana yang telah disebutkan sebelumnya. 

Media papan keping ini didesain untuk dijadikan media baik bagi guru 

maupun siswa dalam mempelajari konsep Pembagian. Media papan keping 

dapat digunakan oleh siswa baik secara individu maupun berkelompok. 

Materi yang disajikan dalam media papan keping disesuaikan dengan 

kompetensi dasar mata pelajaran matematika kelas II yang mana tujuan 

utama dari media Papan Keping ini adalah siswa mampu menghitung serta 

menyelesaikan Pembagian bilangan cacah yang hasilnya kurang dari 100 . 

Siswa diharapkan mampu menghitung Pembagian baik ketika menemui soal 

yang berbentuk simbol ataupun soal cerita dalam kehidupan sehari-hari. 

Media Papan Keping ini dikembangkan sesuai dengan konsep 

Pembagian yang ada yaitu Pengurangan berulang dengan menggunakan 

benda konkret. Media papan keping ini merupakan inovasi media yang 

diharapkan dapat membantu guru dalam menjelaskan materi Pembagian 

kepada siswa selama pembelajaran berlangsung. Media papan keping 

didesain semenarik mungkin dan disesuaikan dengan karakteristik siswa 

sekolah dasar, sehingga dari segi tampilan, warna, gambar dan isi materi 

sangatlah diperhatikan. 
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a. Tampilan Media Papan Keping 

1) Tampilan Luar 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.2 Tampilan Luar Media Papan Keping 

Gambar diatas merupakan tampilan luar atau tas yang mewadahi 

seluruh bagian dari media papan keping yaitu papan, kepingan-kepingan 

berbentuk persegi panjang, kartu soal, dan buku panduan penggunaan.  

2) Tampilan Dalam 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.3 Tampilan Dalam Media Papan Keping 
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b. Bagian-bagian Media Papan Keping  

1) Papan 

 

 

 

 

 

Gambar 4.4 Papan 

Gambar diatas merupakan papan yang digunakan untuk menghitung 

pembagian. Papan dapat digunakan secara individu maupun kelompok. 

2) Kepingan-kepingan persegi panjang 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.5 Keping-Keping berbentuk persegi panjang 

Gambar diatas merupakan kepingan yang digunakan untuk 

menghtiung pembagian. Keping-keping tersebut terbuat dari mika yang 

dipotong dengan ukuran masing-masing 4 cm × 3 cm. Terkait dengan 

kompetensi dasar yang harus dicapai siswa adalah memahami pembagian 

dengan hasil sampai 100, sehingga kepingan yang dibuat sebanyak 100. 
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3) Kartu Soal 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.6 Kartu Soal Pembagian 

c. Buku Panduan Media Papan Keping 

Buku panduan media pembelajaran papan keping adalah buku 

pendamping yang menjelaskan cara penggunaan dari media itu sendiri. 

Buku panduan didesain selaras dengan background gambar dari papan yaitu 

menggunakan serial kartun Upin Ipin. Buku panduan media pembelajaran 

papan keping ini meliputi beberapa bagian, yaitu: 

a. Cover 

Bagian cover buku panduan penggunaan media papan keping ini 

memiliki 2 bagian yakni cover depan dan cover belakang. Berikut ini 

penjelasannya: 

 

Cover depan bertujuan untuk 

mendukung daya tarik pada 

buku panduan. Cover depan 

buku terdiri dari nama 

pengembang (Aziza Nur Laili). 

Judul buku yaitu “Buku 

Panduan Papan Keping Untuk 

SD/MI Kelas 2”. Desain cover 

disesuaikan dengan materi yang 

dikembangkan yaitu Pembagian. 
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Cover belakang berisi mengenai 

penjelasan secara singkat 

mengenai buku panduan papan 

keping. Di bagian cover 

belakang juga dituliskan 

mengenai tujuan dari media 

papan dan buku panduan, serta 

harapan penulis. Pada bagian 

bawah juga disertai logo UIN 

Maulana Malik Ibrahim Malang. 

 

b. Kata Pengantar 

 

Kata pengantar merupakan awal 

dari buku panduan papan keping 

ini, bertujuan sebagai 

komunikasi antara penulis dan 

pembaca. Kata pengantar disini 

terdiri dari gambaran isi buku 

secara umum dan harapan 

penulis terhadap media yang 

telah dikembangkan dapat 

membantu siswa dalam 

memahami materi Pembagian. 

 

c. Daftar Isi 

 

Daftar isi berisi bab-bab yang 

ada di dalam buku 

panduan.Pada setiap bab disertai 

dengan nomor halaman yang 

tujuannya untuk memudahkan 

pembaca dalam menemukan bab 

atau bagian yang dicari dalam 

buku panduan papan keping. 
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d. Inti dari buku panduan yang terdiri enam poin yaitu, (1) Kompetensi Inti, 

Kompetensi Dasar, Indikator dan Tujuan Pembelajaran, (2) Penjelasan 

tentang media papan keping, (3) Uraian materi pembagian, (4) Cara 

menggunakan media papan keping untuk menghitung pembagian, (5) 

Latihan soal, dan (6) Kelebihan dan kekurangan media papan keping. 

 

Kompetensi Inti, Kompetensi 

Dasar disesuaikan dengan 

kurikulum 2013. Kemudian, dari 

KI dan KD dikembangkan menjadi 

3 indikator yang telah tertulis 

dalam buku panduan. Dari 

indikator tersebut maka dapat 

dirumuskan tujuan pembelajaran 

yang hendak dicapai dengan 

menggunakan media papan keping. 

 

 

Bagian kedua menjelaskan tentang 

media papan keping secara detail 

dan berisi mengenai bagian pada 

papan keping itu sendiri. Hal ini 

bertujuan untuk menginformasikan 

kepada pembaca sebagai bentuk 

pengenalan dari inovasi media 

pembelajaran yang dikembangkan. 

 

 

Bagian ketiga merupakan uraian 

materi tentang Pembagian pada 

tingkat dasar. Uraian materi 

digunakan untuk mendukung atau 

menunjang pembelajaran di dalam 

kelas. 
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Bagian keempat menjelaskan 

tentang cara penggunaan media 

papan keping yang disertai 

dengan contoh soal. Langkah-

langkah penyelesaian contoh 

soal tersebut menggunakan 

gambar secara jelas.   

 

Latihan soal bertujuan sebagai 

alternatif bagi guru untuk 

memberikan soal kepada siswa 

dalam berbagai bentuk. Latihan 

soal pada buku panduan 

diantaranya terdiri dari soal 

pembagian menggunakan 

pengurangan berulang, dan soal 

cerita dalam kehidupan sehari-

hari. 

 

 

Bagian keenam terdiri dari dua 

penjelasan yaitu kelebihan dan 

kekurangan dari media papan 

keping pada materi pembagian. 

  

 

 

 

 



74 
 

 
 

e. Daftar Pustaka 

 

 

Daftar pustaka meruoakan daftar 

buku atau sumber lain yang 

digunakan dalam penulisan buku.  

 

f. Biodata Penulis 

 

Bagian terakhir yaitu biodata 

penulis yang terdiri dari nama, 

tempat tanggal lahir, alamat, no hp, 

email, dan riwayat pendidikan. 

Selain sebagai orisinalitas 

pembuatan media dan buku 

panduan, biodata juga berfungsi 

sebagai pengembang selanjutnya 

dalam menggali informasi yang 

berkaitan dengan media atau materi 

yang akan dikembangkan. Dengan 

catatan, jika memang diperlukan. 

 

B. Hasil Validasi Produk Media Papan Keping 

Validasi terhadap media papan keping dilakukan oleh peneliti kepada 

validator pada tanggal  30 April 2018 sampai dengan 7 Mei 2018. Data validasi 

produk pengembangan media pembelajaran papan keping dilakukan dalam 4 

tahap. Tahap pertama, diperoleh dari hasil penilaian salah satu Dosen Jurusan 

Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah (PGMI) yang memiliki latar belakang 

pendidikan S2 Pendidikan Matematika sebagai validator ahli materi. Tahap 
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Kedua, diperoleh dari hasil penilaian salah satu dosen Jurusan Pendidikan Guru 

Madrasah Ibtidaiyah (PGMI) yang mana beliau merupakan pengelola dari 

Rumah Media yang dimiliki oleh jurusan sebagai validator ahli desain media.  

Tahap Ketiga, diperoleh dari hasil penilaian salah satu guru kelas II sebagai 

ahli pembelajaran. Tahap keempat, diperoleh dari hasil penilaian uji coba 

lapangan (field evaluation) melalui instrumen angket yang diambil dari siswa 

sebagai responden kelas eksperimen terhadap kemenarikan media 

pembelajaran papan keping. 

1. Validasi Ahli Materi 

Produk pengembangan yang diserahkan kepada validator ahli materi 

berupa media pembelajaran papan keping beserta buku panduan 

penggunaan dari media. Penilaian uji validitas produk untuk ahli materi/isi 

dilakukan kepada ahli bidang matematika yaitu Ulfia Churidatul Andriani, 

M.Pd. Validasi dilakukan sebanyak dua kali. Pertama, validator belum 

memberikan nilai dan hanya memberikan saran agar komponen yang 

berkaitan dengan materi dilengkapi. Kedua, validator mengisi angket untuk 

menilai media secara keseluruhan dan menuliskan kritik saran pada kolom 

yang telah tersedia untuk dijadikan bahan revisi. Hasil dari validasi ahli 

materi berupa data kuantitatif dan data kualitatif. 

Data kuantitatif berasal dari angket penilaian skala likert, dan data 

kualitatif berasal dari angket berupa kritik dan saran dari validator. Berikut 

paparan data hasil validasi ahli materi/isi: 
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a. Data Kuantitatif 

Data kuantitatif yang dihimpun melalui metode kuesioner dengan 

instrumen angket dari hasil penilaian produk pengembangan media 

pembelajaran papan keping oleh validator ahli materi/isi dapat dilihat 

pada tabel sebagai berikut: 

Tabel 4.1 

Hasil Penilaian Media Pembelajaran Papan Keping oleh Ahli Materi 

No. Pernyataan ∑  ∑   P (%) 
Tingkat 

Kevalidan 

Ket. 

1 Kesesuaian isi 

dengan 

Kompetensi Inti/ 

Kompetensi Dasar 

kelas II MI/SD 

pada materi 

Pembagian 

4 5 80% Valid Tidak 

Revisi 

2 Kesesuaian isi 

dengan indikator 

dan tujuan 

pembelajaran 

5 5 100% Sangat 

Valid 

Tidak 

Revisi 

3 Materi pada media 

papan keping 

mudah dipahami 

5 5 100% Sangat 

Valid 

Tidak 

Revisi 

4 Penjelasan teknis 

penggunaan media 

pembelajaran 

papan keping 

dalam buku 

panduan 

4 5 80% Valid Tidak 

Revisi 

5 Kesesuaian dengan 

karakteristik siswa 

kelas II sekolah 

dasar 

5 5 100% Sangat 

Valid 

Tidak 

Revisi 

6 Sistematika 

penggunaan media 

4 5 80% Valid Tidak 

Revisi 

7 Kesesuaian contoh 

soal dan evaluasi 

pada buku panduan 

media papan 

keping 

5 5 100% Sangat 

Valid 

Tidak 

Revisi 
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No. Pernyataan ∑  ∑   P (%) 
Tingkat 

Kevalidan 

Ket. 

8 Kemudahan media 

dalam membantu 

pemahaman konsep 

pembagian 

5 5 100% Sangat 

Valid 

Tidak 

Revisi 

9 Konsistensi isi 

buku panduan 

dengan media 

pembelajaran 

papan keping 

5 5 100% Sangat 

Valid 

Tidak 

Revisi 

Jumlah 
42 45 93,3% Sangat 

Valid 

Tidak 

Revisi 

 

Data diatas adalah data kuantitatif dari hasil penilaian validator ahli 

materi, langkah selanjutnya adalah menganalisis data yang sudah tersaji. 

Analisis data dilakukan dengan cara menghitung presentase tingkat 

kevalidan dengan rumus presentase sebagai berikut: 

P = 
  

   
       

Keterangan:  

X : Skor jawaban oleh responden 

Xi : Skor jawaban tertinggi 

P : Presentase tingkat kevalidan 

Jadi jika dihitung 

P = 
                 

                 
      

   = 
  

  
      

           =       
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Berdasarkan perhitungan tersebut dapat dikatakan bahwa presentase 

kevalidan media papan keping mencapai 93,3% dengan kriteria sangat 

valid. Hal ini dibuktikan dengan jumlah skor item pernyataan 1-9 pada 

angket yang diberikan oleh validator terhadap media papan keping yaitu 

sebesar 42. 

b. Data Kualitatif 

Adapun data kualitatif yang dihimpun dari masukan, kritik dan saran 

dari ahli materi dalam pernyataan terbuka bersifat secara lisan dan 

tertulis langsung kepada pengembang berkenaan dengan produk 

pengembangan media pembelajaran papan keping dipaparkan pada tabel 

sebagai berikut: 

Tabel 4.2 

Kritik dan Saran Media Pembelajaran Papan Keping oleh Ahli Materi 

 

Nama Subyek Validator Kritik dan Saran 

Ulfia Churidatul A., M.Pd 1. Gunakan warna kepingan yang 

lebih mencolok dibandingkan 

warna papan media. 

2. Sesuaikan warna pada media 

dan buku panduan. 

 

Berdasarkan tabel di atas terlihat ada beberapa hal pada media papan 

keping yang perlu diperbaiki. Kritik dan saran dari ahli materi dalam 

pernyataan terbuka tersebut dijadikan sebagai bahan untuk 

menyempurnakan produk media pembelajaran yang telah dikembangkan. 
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c. Revisi Produk 

Berdasarkan analisis yang dilakukan dari hasil kritik dan saran oleh 

validator ahli desain maka revisi terhadap media papan keping untuk 

siswa kelas II SD/MI dapat dilihat pada tabel sebagai berikut: 

Tabel 4.3 

Revisi Media Pembelajaran Papan Keping oleh Ahli Materi 

 

 

 

No. 

Poin yang 

direvisi 
Sebelum revisi Sesudah Revisi 

1 Mengganti 

warna kepingan 

yang semula 

berwarna putih 

bening diganti 

menjadi warna 

pink. 

  

 

 

2 Menyesuaikan 

warna pada 

media dan buku 

panduan. 

 

 

 

 

 

Media Papan Keping 

 

   Isi Buku panduan 

 Media papan keping 

     

    Isi buku panduan 
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2. Validasi Ahli Desain  

Produk pengembangan yang diserahkan kepada validator ahli desain 

berupa media pembelajaran papan keping beserta buku panduan 

penggunaan dari media. Penilaian uji validitas produk untuk ahli desain 

dilakukan kepada ahli media yaitu Maryam Faizah, M.PdI. Validasi kepada 

ahli desain dilakukan sebanyak dua kali. Pertama, hasil penilaian terhadap 

produk mendapatkan prosentase 96,5% dan kedua, mendapatkan prosentase 

98,2% sebagaimana penjelasan berikut ini. Hasil dari validasi ahli desain 

berupa data kuantitatif dan data kualitatif. 

Data kuantitatif berasal dari angket penilaian skala likert, dan data 

kualitatif berasal dari angket berupa kritik dan saran dari validator. Berikut 

paparan data hasil validasi ahli desain. 

a. Data Kuantitatif 

Data kuantitatif yang dihimpun melalui metode kuesioner dengan 

instrumen angket dari hasil penilaian produk pengembangan media 

pembelajaran papan keping oleh validator ahli desain dapat dilihat pada 

tabel sebagai berikut: 

Tabel 4.4 

Hasil Penilaian Media Pembelajaran Papan Keping oleh Ahli Desain 

 

No. Pernyataan ∑  ∑   P (%) 
Tingkat 

Kevalidan 

Ket. 

1 Ketertarikan 

pengemasan media 

papan keping 

(tampilan) 

5 5 100% Sangat 

Valid 

Tidak 

Revisi 

2 Pemilihan warna 

yang digunakan 

pada media papan 

5 5 100% Sangat 

Valid 

Tidak 

Revisi 
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No. Pernyataan ∑  ∑   P (%) 
Tingkat 

Kevalidan 

Ket. 

keping sesuai 

dengan karakteristik 

siswa sekolah dasar 

3 Desain gambar 

yang digunakan 

sebagai latar 

belakang media 

5 5 100% Valid Tidak 

Revisi 

4 Pemilihan bahan 

dasar yang 

digunakan sebagai 

media papan keping 

5 5 100% Sangat 

Valid 

Tidak 

Revisi 

5 Kekuatan media 

pembelajaran papan 

keping untuk 

digunakan dalam 

jangka waktu yang 

lama ditinjau dari 

kualitas bahan dasar 

media 

5 5 100% Sangat 

Valid 

Tidak 

Revisi 

6 Pengoperasian 

media papan keping  

5 5 100% Sangat 

Valid 

Tidak 

Revisi 

7 Desain cover buku 

panduan 

5 5 100% Sangat 

Valid 

Tidak 

Revisi 

8 Desain latar 

belakang halaman 

pada buku panduan 

serta tata letak 

gambar 

5 5 100% Sangat 

Valid 

Tidak 

Revisi 

9 Pemilihan huruf 

yang digunakan 

pada buku panduan 

4 5 80% Valid Tidak 

Revisi 

10 Pemilihan warna 

pada buku panduan 

5 5 100% Sangat 

Valid 

Tidak 

Revisi 

11 Tampilan buku 

panduan secara 

keseluruhan 

5 5 100% Sangat 

Valid 

Tidak 

Revisi 

Jumlah 
54 55 98,2% Sangat 

Valid 

Tidak 

Revisi 

 

Data diatas adalah data kuantitatif dari hasil penilaian validator ahli 

desain, langkah selanjutnya adalah menganalisis data yang sudah tersaji. 
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Analisis data dilakukan dengan cara menghitung presentase tingkat 

kevalidan dengan rumus presentase sebagai berikut: 

P = 
  

   
       

Keterangan:  

X : Skor jawaban oleh responden 

Xi : Skor jawaban tertinggi 

P : Presentase tingkat kevalidan 

Jadi jika dihitung 

P = 
                     

                     
      

   = 
  

  
      

           =       

Berdasarkan perhitungan tersebut dapat dikatakan bahwa presentase 

kevalidan media papan keping mencapai 98,2% dengan kriteria sangat 

valid. Hal ini dibuktikan dengan jumlah skor item pernyataan 1-11 pada 

angket yang diberikan oleh validator terhadap media papan keping yaitu 

sebesar 54. 

b. Data Kualitatif 

Adapun data kualitatif yang dihimpun dari masukan, kritik dan saran 

dari ahli desain dalam pernyataan terbuka bersifat secara lisan langsung 

kepada pengembang berkenaan dengan produk pengembangan media 

pembelajaran papan keping dipaparkan pada tabel sebagai berikut: 
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Tabel 4.5  

Kritik dan Saran Media Pembelajaran Papan Keping oleh Ahli Desain 

 

Nama Subyek Validator Kritik dan Saran 

Maryam Faizah, M.PdI 1. Warna pada slot nomor terlalu 

puyeh sehingga perlu diganti 

warna yang cerah. 

2. Penting adanya penahan 

terhadap slot nomor, bisa 

menggunakan tali dsb sehingga 

slot nomor tidak seperti akan 

jatuh. 

3. Buat wadah yang dapat 

mengcover papan, kepingan, 

kartu soal, dan buku pedoman 

sehingga menjadi satu tidak 

terpisah.  

4. Buku panduan akan lebih bagus 

jika dijilid seperti buku-buku 

pada umunya bukan disteples 

dibagian tengah. 

 

Berdasarkan tabel di atas terlihat ada beberapa hal pada media papan 

keping yang perlu diperbaiki. Kritik dan saran dari ahli desain dalam 

pernyataan terbuka tersebut dijadikan sebagai bahan untuk 

menyempurnakan produk media pembelajaran yang telah dikembangkan. 

c. Revisi Produk 

Berdasarkan analisis yang dilakukan dari hasil kritik dan saran oleh 

validator ahli desain maka revisi terhadap media papan keping untuk 

siswa kelas II SD/MI dapat dilihat pada tabel sebagai berikut: 
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Tabel 4.6 

Revisi Media Pembelajaran Papan Keping oleh Ahli Desain 

 

No. 
Poin yang 

direvisi 

Sebelum revisi Sesudah Revisi 

1 Warna pada 

slot angka yang 

semula „puyeh‟ 

diganti dengan 

warna yang 

cerah.  

  

 

2 Membuat 

penahan untuk 

slot agar tidak 

terkesan akan 

jatuh. 

  

3 Membuat 

wadah yang 

dapat 

mengcover 

seluruh bagian 

dari media 

  

 

4 Buku panduan 

yang semula 

disteples bagian 

tengah diganti 

dengan jilid 

tumpuk. 
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3. Validasi Ahli Pembelajaran 

Produk pengembangan yang diserahkan kepada validator ahli 

pembelajaran berupa media pembelajaran papan keping beserta buku 

panduan penggunaan dari media. Penilaian uji validitas produk untuk ahli 

pembelajaran dilakukan kepada wali kelas II C yaitu Marhamah, S.Pd.  

Hasil dari validasi ahli pembelajaran berupa data kuantitatif dan data 

kualitatif. 

Data kuantitatif berasal dari angket penilaian skala likert, dan data 

kualitatif berasal dari angket berupa kritik dan saran dari validator. Berikut 

paparan data hasil validasi ahli materi/isi. 

a. Data Kuantitatif 

Data kuantitatif yang dihimpun melalui metode kuesioner dengan 

instrumen angket dari hasil penilaian produk pengembangan media 

pembelajaran papan keping oleh validator ahli pembelajaran dapat dilihat 

pada tabel sebagai berikut: 

Tabel 4.7 

Hasil Penilaian Media Pembelajaran Papan Keping oleh Ahli 

Pembelajaran 

 

No. Pernyataan ∑  ∑   P (%) 
Tingkat 

Kevalidan 

Ket. 

1 Tingkat kemudahan 

sistematika 

penggunaan atau 

pengoperasian 

media papan keping 

5 5 100% Sangat 

Valid 

Tidak 

Revisi 

2 Media memudah-

kan siswa dalam 

memahami konsep 

pembagian 

5 5 100% Sangat 

Valid 

Tidak 

Revisi 
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No. Pernyataan ∑  ∑   P (%) 
Tingkat 

Kevalidan 

Ket. 

3 Tampilan media 

papan keping 

5 5 100% Sangat 

Valid 

Tidak 

Revisi 

4 Pemilihan bahan 

yang digunakan 

pada media papan 

keping 

5 5 100% Sangat 

Valid 

Tidak 

Revisi 

5 Media papan 

keping memotivasi 

siswa dalam belajar 

matematika materi 

pembagian 

4 5 80% Valid Tidak 

Revisi 

6 Kesesuaian media 

pembelajaran 

dengan KI/KD 

Matematika kelas II 

4 5 80% Valid Tidak 

Revisi 

7 Ketepatan tujuan 

pembelajaran pada 

media papan keping 

5 5 100% Sangat 

Valid 

Tidak 

Revisi 

8 Kejelasan soal-soal 

pada buku panduan 

4 5 80% Valid Tidak 

Revisi 

9 Kemudahan bahasa 

yang digunakan 

pada buku panduan 

5 5 100% Sangat 

Valid 

Tidak 

Revisi 

10 Tampilan buku 

panduan secara 

keseluruhan 

5 5 100% Sangat 

Valid 

Tidak 

Revisi 

Jumlah 
47 50 94% Sangat 

Valid 

Tidak 

Revisi 

 

Data diatas adalah data kuantitatif dari hasil penilaian validator ahli 

pembelajaran, langkah selanjutnya adalah menganalisis data yang sudah 

tersaji. Analisis data dilakukan dengan cara menghitung presentase 

tingkat kevalidan dengan rumus presentase sebagai berikut: 

P = 
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Keterangan:  

X : Skor jawaban oleh responden 

Xi : Skor jawaban tertinggi 

P : Presentase tingkat kevalidan 

Jadi jika dihitung 

P = 
                   

                   
      

   = 
  

  
      

           =     

Berdasarkan perhitungan tersebut dapat dikatakan bahwa presentase 

kevalidan media papan keping mencapai 94% dengan kriteria sangat 

valid. Hal ini dibuktikan dengan jumlah skor item pernyataan 1-10 pada 

angket yang diberikan oleh validator terhadap media papan keping yaitu 

sebesar 47. 

b. Data Kualitatif 

Adapun data kualitatif yang dihimpun dari masukan, kritik dan saran 

dari ahli pembelajaran dalam pernyataan terbuka bersifat secara lisan 

langsung kepada pengembang berkenaan dengan produk pengembangan 

media pembelajaran papan keping dipaparkan pada tabel sebagai berikut: 
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Tabel 4.8 

Kritik dan Saran Media Pembelajaran Papan Keping oleh Ahli 

Pembelajaran 

 

Nama Subyek Validator Kritik dan Saran 

Marhamah, S.Pd Sudah bagus dan inovatif, belum 

ada yang membuat media semacam 

ini di SDN Kutorenon. 

 

4. Hasil Uji Coba oleh Siswa 

Uji coba media pembelajaran papan keping terhadap siswa kelas II A 

SDN Penanggungan Malang sebagai subjek uji coba produk awal dan siswa 

kelas II C SDN Kutorenon Kabupaten Lumajang sebagai subjek uji coba 

lapangan skala luas. Sebagaimana yang dipaparkan pada bab III, 

pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan metode kuesioner 

dengan instrumen angket dan tes hasil belajar pre-test dan post-test. 

Instrumen angket diberikan kepada kelas eksperimen yang diberi perlakuan 

yaitu pembelajaran menggunakan media pembelajaran papan keping pada 

materi Pembagian. Angket tersebut bertujuan untuk mengetahui prosentase 

penilaian terhadap media pembelejaran oleh siswa. 

a. Data Kuantitatif 

Adapun data kuantitatif hasil uji coba produk awal dan uji coba 

lapangan skala luas dapat dilihat pada tabel sebagai berikut: 
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Tabel 4.9 
Hasil Penilaian Uji Coba Produk Awal terhadap Media Papan Keping  

 

No. Pernyataan X1 X2 X3 X4 X5 ∑  ∑   
P 

(%) 

1. Media 

pembelajaran 

papan keping 

mudah untuk 

digunakan 

4 4 4 3 4 19 20 95 

2. Media 

pembelajaran 

papan keping 

menarik 

untuk 

dimainkan 

dan 

dipelajari 

4 4 4 3 4 19 20 95 

3. Media papan 

keing 

memberi 

semangat 

dalam 

belajar 

4 4 4 3 4 19 20 95 

4. Media papan 

keping dapat 

membantu 

dalam 

memahami 

materi 

pembagian 

4 4 4 3 4 19 20 95 

5. Warna dan 

gambar pada 

media papan 

keping 

menarik 

4 4 4 3 3 18 20 90 

Jumlah 20 20 20 15 19 94 100 94 

 

Berdasarkan hasil penilaian uji coba produk awal, diperoleh presentase 

tingkat pencapaian kevalidan atau kelayakan media papan keping dengan 

rumus presentase sebagai berikut: 
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P = 
  

   
       

P = 
  

   
      

= 94 % 

Keterangan:  

P : Presentase tingkat kevalidan 

X : Jumlah skor yang diperoleh dari responden 

Xi : Jumlah skor maksimal 

Berdasarkan perhitungan tersebut dapat dikatakan bahwa presentase 

kevalidan media papan keping mencapai 94 %. Jika dicocokkan dengan 

tabel kevalidan atau kelayakan, maka menunjukkan hasil validasi dari uji 

coba produk awal oleh siswa terhadap produk pengembangan media 

pembelajaran papan keping termasuk dalam kriteria sangat valid dan tidak 

perlu dilakukan revisi. 
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Tabel 4.10 

Hasil Penilaian Uji Coba Lapangan terhadap Media Papan Keping 

 

No. Pertanyaan 
X 

1 

X 

2 

X 

3 

X 

4 

X 

5 

X 

6 

X 

7 

X 

8 

X 

9 

X 

10 

X 

11 

X 

12 

X 

13 

X 

14 

X 

15 

X 

16 
∑  ∑   

P 

(%) 

Kriteria 

Menarik 

1. Media 

pembelajaran 

papan keping 

mudah untuk 

digunakan 

4 3 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 3 4 61 64 95,3 Sangat 

Menarik 

2. Media 

pembelajaran 

papan keping 

menarik 

untuk 

dimainkan 

dan 

dipelajari 

4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 63 64 98,4 Sangat 

Menarik 

3. Media papan 

keing 

memberi 

semangat 

dalam 

belajar 

4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 3 4 3 61 64 95,3 Sangat 

Menarik 

4. Media papan 

keping dapat 

membantu 

4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 63 64 98,4 Sangat 

Menarik 
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No. Pertanyaan 
X 

1 

X 

2 

X 

3 

X 

4 

X 

5 

X 

6 

X 

7 

X 

8 

X 

9 

X 

10 

X 

11 

X 

12 

X 

13 

X 

14 

X 

15 

X 

16 
∑  ∑   

P 

(%) 

Kriteria 

Menarik 

dalam 

memahami 

materi 

pembagian 

5. Warna dan 

gambar pada 

media papan 

keping 

menarik 

4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 3 4 3 61 64 95,3 Sangat 

Menarik 

Jumlah 20 19 20 20 20 20 20 20 15 20 20 20 20 18 19 18 309 320 96,5 
Sangat 

Menarik 

 

Keterangan: 

X1- X16 : Responden Uji Coba Lapangan 

    : Jumlah total jawaban responden 

    : Jumlah total jawaban tertinggi 

P  : Presentase tingkat kelayakan
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Tabel 4.11 

Responden Uji Coba Lapangan Skala Luas 

 

Responden Nama Responden Kelas Eksperimen 

1 Adi Brata Widya Dhana II C 

2 Aldo Ghozi Firdaus II C 

3 Arya Satya Jadid Wahyudi II C 

4 Azri Agvio Purnama II C 

5 Florentina Marcellya Andriani II C 

6 Keisha Ilaa Nurriyah B. II C 

7 M.  Khadama Al Habsyi     II C 

8 Putri Laili Masruroh II C 

9 Setya Yudha Rohani II C 

10 Yoga Apta Pranaja II C 

11 Nila Kurnia II C 

12 Nadia Akhmaddulana II C 

13 Raditya Raka Satria P. II C 

14 Revan Dwi Juliano Alkhalifi II C 

15 Dicki II C 

16 Dewaniara II C 

 

b. Analisis Data 

Data yang ditunjukkan oleh tabel 4.10 adalah data kuantitatif dari hasil 

penilaian uji coba lapangan oleh siswa, langkah selanjutnya adalah 

menganalisis data yang sudah tersaji. Analisis data dilakukan dengan cara 

menghitung presentase tingkat kevalidan atau kelayakan dengan rumus 

presentase sebagai berikut: 

P = 
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P = 
   

   
      

= 96,5 % 

Keterangan:  

P : Presentase tingkat kevalidan 

X : Jumlah skor yang diperoleh dari responden 

Xi : Jumlah skor maksimal 

Berdasarkan perhitungan tersebut dapat dikatakan bahwa presentase 

kevalidan media papan keping mencapai 96,5%. Jika dicocokkan dengan tabel 

kevalidan atau kelayakan, maka menunjukkan hasil validasi dari uji coba 

lapangan oleh siswa terhadap produk pengembangan media pembelajaran 

papan keping termasuk dalam kriteria sangat menarik dan layak. 

 

C. Perbedaan Hasil Tes Uji Coba Kelas Eksperimen dengan Kelas Kontrol 

a) Uji Coba Produk Awal 

Uji coba produk awal diwakili oleh 5 siswa dari kelas II A SDN 

Penanggungan Malang yang terdiri dari siswa berkemampuan tinggi, sedang 

dan rendah. Dalam hal ini, peneliti meminta bantuan kepada wali kelas II A 

dan kelima siswa tersebut dipilih langsung oleh beliau. Adapun data dari 

responden uji coba produk awal adalah sebagai berikut: 
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Tabel 4.12 

Responden Uji Coba Produk Awal 

No. Nama Kelas 

1. Adji Prasetya II A 

2. Danin Salwa II A 

3. Muhammad Nehan  II A 

4. Nurul Adnan Syafiq II A 

5. Saidah Hasna II A 

 

Pengujian produk awal ini dilakukan untuk mengetahui tingkat 

kevalidan produk sebelum diuji cobakan dalam skala luas. Berikut adalah 

data nilai pretest dan postest yang di dapat dari uji coba produk awal: 

Tabel 4.13 

Hasil Tes Subjek Uji Coba Produk Awal 

No Nama 
Nilai 

PreTest Posttest 

1. Adji Prasetya 67 100 

2. Danin Salwa 73 100 

3. Muhammad Nehan  87 100 

4. Nurul Adnan 40 87 

5. Saidah Hasna 37 73 

Jumlah 304 460 

Rata-rata 60,8 92 

 

Berdasarkan paparan data di atas diketahui bahwa adanya perbedaan 

nilai rata-rata antara pretest sebesar 60,8 dengan nilai posttest sebesar 92 

pada saat uji coba produk awal. Selanjutnya paparan data pengisian angket 

dari uji coba produk awal disajikan dalam bentuk tabel berikut ini: 



96 
 

 
 

b) Uji Coba Lapangan 

Hasil pre-test dan post-test didapatkan dari siswa kelas II B dan II C 

SDN Kutorenon 01 Kabupaten Lumajang. Dalam hal ini peneliti melakukan 

penelitian dengan menyesuaikan keadaan lapangan pada saat itu sehingga 

kelas eksperimen terdiri dari 16 siswa kelas II C, sedangkan kelas kontrol 

terdiri dari 16 siswa kelas II B. Kelas Eksperimen adalah kelas yang 

menggunakan produk pengembangan media pembelajaran papan keping. 

Kelas Kontrol adalah kelas yang tidak menggunakan produk pengembangan 

media pembelajaran papan keping dan hanya menggunakan pembelajaran 

konvensional.  

Pemberian pre-test dilakukan secara serentak dalam satu ruangan kelas 

yang terdiri dari siswa kelas II B dan II C. Pre-test dilakukan untuk 

mengetahui kemampuan awal siswa. Langkah selanjutnya yaitu melakukan 

kegiatan pembelajaran dengan menggunakan media pembelajaran papan 

keping untuk pembagian pada kelas eksperimen dan kegiatan pembelajaran 

dengan tidak menggunakan media pembelajaran papan keping untuk 

pembagian pada kelas kontrol. Kedua kegiatan dilakukan pada waktu yang 

berbeda. Setelah berakhirnya kegiatan pembelajaran, baik kelas eksperimen 

atau kelas kontrol diberikan soal post-test untuk mengetahui sejauh mana 

siswa menguasai materi pembagian setelah mendapatkan perlakuan yang 

berbeda. Jika nilai kelas eksperimen lebih baik dari pada nilai kelas kontrol, 

maka media papan keping pada materi pembagian yang dikembangkan pada 
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penelitian ini dapat dikatakan efektif. Data hasil nilai pre-test dan post-test 

kelas eksperimen dan kelas kontrol dapat dilihat pada tabel sebagai berikut: 

Tabel 4.14 

Hasil Tes Kelas Eksperimen 

 

No. Nama Responden 
Nilai 

Pretest Postest 

1 Adi Brata Widya Dhana 63 100 

2 Aldo Ghozi Firdaus 50 80 

3 Arya Satya Jadid Wahyudi 57 93 

4 Azri Agvio Purnama 67 93 

5 Florentina Marcellya Andriani 83 100 

6 Keisha Ilaa Nurriyah B. 87 100 

7 a. Khadama Al Habsyi 100 100 

8 Putri Laili Masruroh 17 93 

9 Sety6a Yudha Rohani 57 73 

10 Yoga Apta Pranaja 37 73 

11 Nila Kurnia 63 77 

12 Nadia Akhmaddulana 100 100 

13 Raditya Raka Satria P. 67 93 

14 Revan Dwi Juliano Alkhalifi 40 100 

15 Dicki 63 80 

16 Dewaniara 63 93 

Jumlah 1014 1448 

Rata-rata 63,37 90,5 
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Tabel 4.15 

Hasil Tes Kelas Kontrol 

 

No. Nama Responden 
Nilai 

Pretest Postest 

1 Annisa Kirana Prityas Indriati 53 50 

2 Dika Surya Purnama 37 73 

3 Ervan Sang Bintang Putra 57 73 

4 Muhammad Jefri Alvino 57 53 

5 Putri Ferischa Aurella 40 40 

6 Nayseyla Ayu Fransiscas 53 40 

7 Raffi Febrian Putra 60 60 

8 Salvabo Putra Wibowo 17 37 

9 Finza Birawa Elsitania 87 83 

10 Nadia Zahrotul Fadila 63 67 

11 Reno Decha Brahmanto 50 63 

12 Resita Kanaya Putri 100 93 

13 Winda Dwi Suwardini 100 93 

14 Zyfela Annisah Zalfa 67 40 

15 Claudya 83 87 

16 Gladisya Nalla P. 80 100 

Jumlah 1004 1052 

Rata-Rata 62,75 65,75 
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Berdasarkan data tabel 4.14 ditunjukkan bahwa rata-rata nilai pre-test 

kelas eksperimen adalah 63,37 dan rata-rata nilai post-test kelas eksperimen 

adalah 90,5. Sedangkan pada data tabel 4.15 ditunjukkan bahwa rata-rata nilai 

pre-test kelas kontrol adalah 62,75 dan rata-rata nilai post-test kelas kontrol 

adalah 65,75. Hal ini menunjukkan bahwa terdapat perbedaan yang cukup 

nampak antara kelas eksperimen yang menggunakan media pembelajaran 

papan keping dan kelas kontrol yang tidak menggunakan media papan 

keping. 

Nilai pre-test akan dijadikan acuan yang kemudian dianalisis 

menggunakan uji homogenitas untuk mengetahui dua kelompok ini memiliki 

data varian yang sama. Selanjutnya mengenai peningkatan hasil belajar siswa 

berdasarkan nilai post-test kelas eksperimen dan kelas kontrol akan dianalisis 

menggunakan Uji-t dua sampel (Independen Sample t test). Perhitungan 

tersebut kemudian digunakan untuk membuktikan hipotesis, apakah Ha 

diterima atau Ho yang diterima dengan menggunakan taraf signifikan 5% 

atau 0,05. 

Berikut perhitungan uji homogenitas yang dilakukan secara manual: 

1. Uji Homogenitas 

a. Menentukan hipotesis 

Ho: Varian kelas eksperimen sama dengan kelas kontrol atau homogen. 

Ha: Varian kelas eksperimen tidak sama dengan varian kelas kontrol 

atau tidak homogen. 

b. Menghitung rata-rata (mean) dan varian dari data kedua kelompok 



100 
 

 
 

Tabel 4.16 

Perhitungan untuk memperoleh Mean dan Varian 

 

X1 

(Kelas Eksperimen) 

X2 

(Kelas Kontrol) 
(X1- ̅1)

2
 (X2- ̅2)

2
 

63 53 0.13 95.06 

50 37 178.75 663.06 

57 57 40.57 33.06 

67 57 13.17 33.06 

83 40 385.33 517.56 

87 53 558.37 95.06 

100 60 1341.75 7.56 

17 17 2150.17 2093.06 

57 87 40.57 588.06 

37 63 695.37 0.06 

63 50 0.13 162.56 

100 100 1341.75 1387.56 

67 100 13.17 1387.56 

40 67 546.15 18.06 

63 83 0.13 410.06 

63 80 0.13 297.56 

Σ = 1014 Σ = 1004 Σ = 7305.64 Σ = 7788.96 

 

Berdasarkan data diatas maka: 

Rata-rata (mean) kelas eksperimen =  ̅1 = 
   

  
 = 

    

  
 = 63,37 

Rata-rata (mean) kelas kontrol =  ̅1 = 
   

  
 = 

    

  
 = 62,75 

Varian kelas eksperimen = S1
2
 = 

      ̅  
 

    
 = 

       

  
 = 487,04 

Varian kelas kontrol  = S2
2
 = 

      ̅  
 

    
 = 

       

  
 = 519,26 

c. F hitung = 
               

               
 = 

      

      
 = 1,06 
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d. Menentukan Ftabel 

Untuk mencari Ftabel menggunakan rumus: df1 = k – 1 dan df2 = n – k, 

dimana k adalah jumlah variabel yaitu 16 dan n adalah jumlah sampel 

yang digunakan yaitu 32. Maka diperoleh data: 

 df1 = k – 1 = 16 – 1 = 15 

 df2 = n – k = 32 – 16 = 16, dengan menggunakan taraf signifikansi 

(α) = 0,05 maka diperoleh Ftabel = 2,35 

e. Membandingkan Fhitung dan Ftabel 

Kriteria pengujian dua pihak 

Jika : 

Fhitung > Ftabel = Ho ditolak dan Ha diterima artinya varian kelas 

eksperimen  tidak sama dengan varian kelas kontrol atau tidak homogen. 

Fhitung <  Ftabel = Ho diterima dan Ha ditolak artinya varian kelas 

eksperimen  sama dengan varian kelas kontrol atau homogen. 

Hasil dari perbandingan antara Fhitung dan Ftabel menunjukkan:  

“Fhitung = 1,06 < Ftabel = 2,35” maka Ho dapat diterima pada kedua 

kelompok antara kelas eksperimen dan kelas kontrol karena memiliki 

varian yang sama atau homogen. 

 

Tahap selanjutnya yaitu menganalisis nilai post-test dengan 

menggunakan uji t (independent sample t test) menggunakan rumus yang 

telah tertulis pada bab III metode penelitian.  
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2. Uji T 

a. Menentukan Ha dan Ho 

Ha  : Ada perbedaan hasil belajar antara kelas yang menggunakan media 

papan keping pada materi pembagian (kelas eksperimen) dengan 

kelas yang tidak menggunakan media papan keping pada materi 

pembagian (kelas kontrol). 

Ho    :  Tidak ada perbedaan hasil belajar antara kelas yang menggunakan 

media papan keping pada materi pembagian (kelas eksperimen) 

dengan kelas yang tidak menggunakan media papan keping pada 

materi pembagian (kelas kontrol). 

b. Tabel perhitungan 

Tabel 4.17 

Perhitungan untuk memperoleh Mean dan Deviasi 

 

Nilai Post-test   

x1 

  

x2 

  

x1
2
 

  

x2
2
 

  
X1 ( Kelas 

Eksperimen) 
  

X2 (Kelas 

Kontrol) 
        

  100   50   9,50   -15,75   90,25   248,06 

  80   73   -10,50   7,25   110,25   52,56 

  93   73   2,50   7,25   6,25   52,56 

  93   53   2,50   -12,75   6,25   162,56 

  100   40   9,50   -25,75   90,25   663,06 

  100   40   9,50   -25,75   90,25   663,06 

  100   60   9,50   -5,75   90,25   33,06 

  93   37   2,50   -28,75   6,25   826,56 

  73   83   -17,50   17,25   306,25   297,56 

  73   67   -17,50   1,25   306,25   1,56 

  77   63   -13,50   -2,75   182,25   7,56 

  100   93   9,50   27,25   90,25   742,56 

  93   93   2,50   27,25   6,25   742,56 
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Nilai Post-test   

x1 

  

x2 

  

x1
2
 

  

x2
2
 

  
X1 ( Kelas 

Eksperimen) 
  

X2 (Kelas 

Kontrol) 
        

  100   40   9,50   -25,75   90,25   663,06 

  80   87   -10,50   21,25   110,25   451,56 

  93   100   2,50   34,25   6,25   1173,06 

∑ 1448 ∑ 1052 
∑

x1 
0,00 

∑

x2 
0,00 ∑x1² 1588 ∑x2² 6781 

Ẋ1 90,50 Ẋ1 65,75 

 

Berdasarkan tabel diatas diperoleh: 

     = 1448,     = 1052,    
2
 = 1588,    

2
 = 6781 

c. Mencari M1 dan M2 

 M1 = 
   

 
 = 

    

  
 = 90,5 

 M2 = 
   

 
 = 

    

  
 = 65,75 

d. Menghitung nilai to 

to = 
     

√(
   

        
    

       
)(

     
     

) 

 

 = 
          

√(
         

       
)(

     

     
) 

 

 = 
     

√(
    

  
)(

  

   
) 

 

 = 
     

√                
 

= 
     

√      
 = 

     

   
 =      
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e. Independen terhadap to  

Df = (N1-N2) – 2 = (16+16) – 2 = 30 

Berdasarkan nilai df sebesar 30 kemudian di konsultasi dengan nilai “t” 

pada taraf signifikansi 5%, maka diketahui bahwa: 

Pada taraf signifikansi 5% ttabel atau tt = 2.042 

Karena to = 4,19 lebih dari tt = 2,042 maka Ho yang diajukan ditolak dan 

Ha diterima, perhitungan tersebut menunjukkan ada perbedaan antara 

siswa yang menggunakan media papan keping dan tidak menggunakan 

media papan keping bahwa media papan keping efektif meningkatkan 

hasil belajar materi pembagian pada siswa kelas II SDN Kutorenon 01 

Kabupaten Lumajang. 

Berdasarkan data yang diperoleh diatas, dapat diambil kesimpulan 

bahwa media pembelajaran papan keping ini layak dijadikan sebagai 

salah satu sumber belajar dalam kegiatan pembelajaran pada kelas II 

SD/MI mata pelajaran matematika materi pembagian. 
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BAB V 

PEMBAHASAN 

 

A. Analisis Proses Pengembangan Media Pembelajaran Papan Keping 

Materi Pembagian Kelas II SD/MI 

Dalam pembelajaran matematika pada tingkat sekolah dasar, siswa 

memerlukan alat bantu berupa media. Briggs berpendapat bahwa media adalah 

segala alat fisik yang dapat menyajikan pesan serta merangsang siswa untuk 

belajar.
49

 Fisik dalam hal ini berarti sesuatu yang dapat dilihat, dirasakan serta 

dipegang keberadaannya karena anak sekolah dasar senang merasakan atau 

melakukan sesuatu secara langsung. Kenyataan ini diperkuat oleh teori lain 

yang menyatakan bahwa pada dasarnya anak usia sekolah dasar berada pada 

fase operasional konkret, yaitu dimana pada fase ini tahap perkembangan 

kognitif anak mampu mengoperasikan kaidah-kaidah logika meskipun masih 

terikat dengan obyek yang bersifat konkret.
50

 Oleh karenanya dalam 

pengembangan ini, wujud akhir produk yang dihasilkan yaitu berupa media 

pembelajaran berbentuk papan dengan keping-keping, media ini berwujud 

hardware.  

Proses pengembangan media pembelajaran ini ditempuh melalui 4 tahap 

dengan 7 langkah yaitu: 1) Tahap Pendahuluan berupa riset dan pengumpulan 

informasi, 2) Tahap Pengembangan yang terdiri dari perencanaan dan 

pengembangan produk awal, 3) Tahap Validasi yang terdiri dari validasi 

                                                           
49

 Arief S. Sadiman, dkk, Media Pendidikan, (Jakarta: Rajawali Pers, 2014), hlm. 6. 
50

 Heruman, Op.Cit, hlm.1 
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kepada ahli materi; ahli desain dan ahli pembelajaran serta revisi, 4) Tahap 

Uji Coba yang terdiri dari uji coba produk awal (uji coba skala kecil) dan uji 

coba lapangan. Produk dilakukan empat tahap pengembangan sebagaimana 

dipaparkan berikut: 

a. Tahap Pendahuluan, pada tahap ini dilakukan kajian terhadap hasil survey 

lapangan dan survey literatur yang berkaitan dengan pengembangan terdiri 

dari analisis kurikulum; analisis kebutuhan dan analisis materi. 

Menganalisis permasalahan yang terjadi di dalam kelas dengan cara 

observasi partisipan dan melakukan wawancara kepada guru kelas untuk 

mengetahui proses pembelajaran beserta kesulitannya dan respon siswa 

mengenai materi. Setelah melakukan survey lapangan dan survey literatur, 

peneliti mulai membuat embrio atau ide awal produk yang akan 

dikembangkan pada tahap selanjutnya. 

b. Tahap Pengembangan terdiri dari perencanaan dan pengembangan produk. 

Pertama, peneliti mulai mengembangkan indikator dan tujuan sesuai dengan 

kurikulum yang diperoleh. Kemudian peneliti membuat produk kasar 

berdasarkan embrio atau ide awal menggunakan bahan kertas terlebih 

dahulu. Setelah rancangan produk jadi, pada langkah perencanaan ini juga 

dilakukan uji coba pada skala terbatas untuk mendiagnosa apakah produk 

yang dikembangkan nantinya menarik dan membuat siswa faham. Dari 

proses tersebut diketahui kelemahan-kelemahan pada media diantaranya 

kepingan yang berbentuk bulat diganti dengan persegi panjang, angka-angka 

pada bingkai 10 papan hitung dihilangkan karena membuat siswa 
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kebingungan, dan terakhir cara penggunaan papan keping pembagian yang 

berbasis situasi pengukuran diganti dengan situasi partisi. Kedua, setelah 

dilakukan uji coba maka media dilakukan penyempurnaan pada 

pengembangan produk dengan memilih bahan, memberikan nama pada 

media, menuliskan materi, membuat design komponen lengkap sampai 

produk benar-benar jadi. 

c. Tahap Validasi terdiri dari validasi produk dan revisi. Pada tahap ini, produk 

telah selesai dikembangkan  dan dilakukan penilaian oleh para ahli materi, 

desain dan pembelajaran. Validasi bertujuan untuk mengetahui kevalidan 

hasil produk pengembangan sebelum diujikan ke lapangan. Selanjutnya, 

setelah menerima saran serta penilaian dari para ahli, dilakukan revisi 

terhadap produk pengembangan. Revisi senantiasa dilakukan setelah saran 

ahli diberikan pada tahap validasi. Revisi terus dilakukan sampai hasil 

pengembangan sudah sesuai dan tidak membutuhkan revisi kembali. 

d. Tahap Uji Coba terdiri dari uji coba produk awal dan uji coba lapangan. 

Setelah direvisi dan mendapatkan izin oleh para validator, maka dilakukan 

uji coba produk awal kepada siswa SDN Penanggungan sebanyak 5 siswa 

dan langsung dilanjutkan kepada siswa SDN Kutorenon 01 Kabupaten 

Lumajang dengan jumlah 16 siswa. Dalam hal ini tidak perlu dilakukan 

revisi setelah uji coba produk awal, dikarenakan hasil menunjukkan 94% 

papan keping sangat menarik untuk digunakan, sehingga uji coba langsung 

dilanjutkan dalam skala besar. 

 



108 
 

 
 

Pengembangan media pembelajaran matematika pada materi pembagian 

kelas II SD/MI ini didasarkan pada kenyataan bahwa belum tersedianya alat 

bantu berupa media di SDN Kutorenon 01 Kabupaten Lumajang. Hasil 

pengembangan ini dimaksudkan untuk memenuhi tersedianya media yang 

memadai dalam meningkatkan hasil belajar siswa. Sebagaimana teori yang 

menyebutkan bahwa hasil belajar dapat berupa hasil utama pembelajaran dan 

hasil sampingan pengiring.
51

 Media pembelajaran papan keping ini diharapkan 

mampu meningkatkan hasil belajar yang direncanakan yakni pencapaian pada 

indikator materi pembagian. Kedua, hasil belajar sampingan yakni siswa 

semangat dan menyukai pelajaran matematika setelah menggunakan media 

papan keping. 

Papan keping merupakan media yang didesain secara menarik, berbentuk 

papan hitung yang ditujukan untuk materi pembagian kelas II SD/MI. Media 

ini juga disesuaikan dengan kebutuhan dan karakteristik siswa yang 

diantaranya yaitu anak sekolah dasar senang bermain, anak sekolah dasar 

senang berkelompok, dan senang melakukan sesuatu secara langsung. Hal ini 

diperkuat dengan teori tentang manfaat media pembelajaran yaitu menjadikan 

kegiatan pembelajaran lebih menarik perhatian sehingga dapat menumbuhkan 

motivasi belajar.
52

 Dengan menggunakan media papan keping, siswa tidak 

hanya menghitung secara konkret mengenai pembagian tetapi juga memahami 

konsep dari pembagian itu sendiri yakni pengurangan berulang. Sebagaimana 

                                                           
51

 Purwanto, Op.Cit, hlm. 48 
52

 Hujair AH. Sanaky, Op.Cit, hlm.5 
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teori yang menyebutkan dua diantara fungsi media yaitu pertama, membuat 

konsep abstrak ke konsep konkret dan kedua, memberi kesamaan persepsi.
53

  

Papan Keping yang digunakan dalam penelitian ini terdiri dari papan, 

kepingan, kartu soal, dan buku panduan yang dikemas menjadi satu. Papan dari 

media ini terbuat dari Acrylic sebagai bahan dasar. Hal  ini sesuai dengan 

kriteria pemilihan media yang salah satunya yakni praktis, luwes dan 

bertahan.
54

 Bahan dasar yang digunakan pada media papan keping mudah 

diperoleh. Selain itu media ini juga dapat digunakan dimanapun dan kapanpun, 

serta mudah dipindahkan dan dibawa kemana-mana. 

Kriteria pemilihan media lainnya yaitu guru terampil menggunakannya.
55

 

Sehingga apapaun media yang digunakan, guru harus mampu 

menggunakannya dalam proses pembelajaran sebagai upaya untuk 

mempertinggi mutu dan hasil belajar. Untuk mewujudkan hal tersebut, maka 

media papan keping dilengkapi dengan buku panduan cara penggunaan. 

Dengan adanya buku panduan, dapat memudahkan guru maupun siswa secara 

mandiri. Buku panduan didesain secara menarik dengan memperhatikan warna, 

gambar, penggunaan huruf dan layout secara keseluruhan. Penggunaan huruf 

pada buku panduan memakai huruf Comic Sans MS. Hal ini diperkuat dengan 

teori yang menyatakan bahwa teks yang digunakan dalam visual harus 

memakai huruf yang sederhana dengan gaya huruf yang mudah terbaca dan 

                                                           
53

 Ibid. Hlm.6 
54

 Azhar Arsyad, Media Pembelajaran, (Jakarta: PT. Raja Grafindo Persada, 2002), hlm. 

73-74 
55

 Ibid, hlm. 74 
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tidak terlalu beragam dalam satu tampilan.
56

  Hal ini bertujuan agar dapat 

dibaca dan difahami dengan baik oleh guru maupun siswa. 

Warna merupakan unsur yang penting dalam pembuatan media 

pembelajaran, khususnya di tingkat sekolah dasar. Pada media papan keping, 

pengembang memilih warna-warna yang cerah sekaligus dan tidak soft seperti 

biru, hijau, ungu, kuning, merah, pink, dan orange. Sedangkan penggunaan 

gambar pada media papan keping, pengembang menggunakan kartun serial 

Upin Ipin. Hal ini diperkuat oleh teori yang menyatakan bahwa sebaiknya 

dalam media salah satunya dapat menggunakan gambar kartun dengan karakter 

yang mudah dikenal dan dimengerti dengan cepat.
57

 Upin Ipin adalah salah 

satu kartun yang tidak asing, dekat dengan kehidupan anak-anak dan biasanya 

ditonton oleh anak setingkat sekolah dasar ketika berada di rumah. Oleh 

karenanya, pengembang memasukkan kartun tersebut ke dalam bentuk media 

pembelajaran. Jika kartun mengena, maka diharapkan pesan yang disampaikan 

akan berkesan tahan lama dalam ingatan siswa. 

Papan Keping juga merupakan salah satu inovasi media yang 

dikembangkan dengan tujuan untuk memudahkan siswa dalam memahami 

konsep Pembagian dan menumbuhkan ketertarikan siswa dalam belajar 

matematika di SDN Kutorenon 01 Kabupaten Lumajang. Setelah siswa 

memahami cara menghitung pembagian menggunakan media papan keping, 

siswa mengerjakan 15 soal yang terdiri dari pembagian menggunakan 

                                                           
56

 Ibid., hlm.105 
57

 Arif S. Sadiman, Op.Cit, hlm.46 
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pengurangan berulang, pembagian langsung dan soal cerita dalam kehidupan 

sehari-hari. 

 

B. Analisis Tingkat Kemenarikan Media Pembelajaran Papan Keping 

Materi Pembagian Kelas II SD/MI  

Data yang diperoleh berupa data kuantitatif dan data kualitatif. Data 

kuantitatif berasal dari angket penilaian dengan menggunakan skala likert, 

sedangkan data kualitatif berupa kritik dan sarang dari masing-masing 

validator. Angket untuk validator ahli menggunakan skala likert dengan 

alternatif lima jawaban. Sedangkan untuk siswa menggunakan skala likert 

dengan alternatif empat jawaban yang disesuaikan dengan tingkat kemampuan 

siswa kelas II.  Hasil penilaian dari validator dikonversikan pada skala 

presentase yang berdasarkan pada tingkat ketentuan tingkat validitas serta 

dasar pengambilan keputusan untuk merevisi media Papan Keping digunakan 

kuaifikasi penilaian sebagai berikut: 

1. Analisis data validasi ahli materi 

Berdasarkan hasil penilaian ahli isi materi diperoleh persentase sebesar 

93,3%, berikut adalah paparan data hasil validasi ahli materi terhadap media 

pembelajaran papan keping: 

a. Isi materi yang terdapat pada media papan keping sesuai dengan 

Kompetensi Inti atau Kompetensi Dasar kelas II SD/MI pada materi 

pembagian, dengan perolehan persentase 80%. Hal ini didasarkan karena 

materi pada media papan keping menjelaskan materi pembagian dengan 
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fakta dasar bahwa pembagian merupakan kebalikan dari perkalian. 

Materi termuat di dalam buku pedoman penggunaan media. Oleh karena 

itu, materi sangat sesuai dengan kompetensi inti 3 dan kompetensi inti 4 

yang dijabarkan dalam kompetensi dasar. Kompetensi dasar tersebut 

yaitu menjelaskan perkalian dan pembagian yang melibatkan bilangan 

cacah dengan hasil kali sampai dengan 100, menyelesaikan masalah 

perkalian dan pembagian yang melibatkan bilangan cacah dengan hasil 

kali sampai dengan 100 dalam kehidupan sehari-hari. 

b. Isi materi yang terdapat pada media papan keping sangat sesuai dengan 

indikator dan tujuan pembelajaran, dengan perolehan persentase 100%. 

Hal ini didasarkan karena isi materi mendukung untuk mencapai tujuan 

pembelajaran setelah menggunakan media papan keping yaitu (1) siswa 

mampu menjelaskan operasi pembagian pada bilangan cacah, (2) siswa 

mampu menghitung pembagian pada bilangan cacah, dan (3) siswa 

mampu menyelesaikan soal cerita mengenai pembagian dalam kehidupan 

sehari-hari. 

c. Materi pada media papan keping sangat mudah dipahami, dengan 

perolehan persentase 100%. Hal ini didasarkan karena media papan 

keping hanya memuat materi pembagian dasar. 

d. Penjelasan teknis penggunaan media pembelajaran papan keping dalam 

buku panduan jelas, dengan perolehan persentase 80%. Hal ini 

didasarkan karena penjelasan penggunaan media pembelajaran papan 
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keping pada buku panduan dilengkapi dengan gambar sehingga jelas dan 

mudah untuk difahami. 

e. Isi materi yang terdapat pada media papan keping sangat sesuai dengan 

karakteristik siswa kelas II SD/MI, dengan perolehan persentase 100%. 

Hal ini didasarkan karena penyajian materi menggunakan huruf yang 

mudah terbaca, desain menarik, serta penggunaan warna pada media 

papan yang identik dengan karakteristik siswa sekolah dasar. Isi materi 

pada media dikemas dengan menggunakan kartun serial Upin Ipin, 

kartun yang dekat dengan kehidupan anak-anak. 

f. Sistematika penggunaan media mudah, dengan perolehan persentase 

80%. Hal ini didasarkan karena cara penggunaan media yang cukup 

sederhana. Siswa mengambil kepingan sesuai angka yang dibagi, 

kemudian mengurangi kepingan sesuai angka pembagi. Setiap kepingan 

yang diambil diletakkan pada bingkai 10 pertama dan seterusnya, sampai 

kepingan tak bersisa. Untuk membaca hasil pembagian, siswa hanya 

tinggal menarik slot pada bingkai 10 terakhir yang dikenai kepingan. 

g. Contoh soal dan evaluasi pada buku panduan media papan keping sangat 

sesuai, dengan perolehan persentase 100%. Hal ini didasarkan karena 

buku panduan memuat latihan soal pembagian dalam berbagai bentuk 

mulai dari soal pembagian dengan konsep pengurangan berulang, soal 

pembagian singkat, sampai pada soal cerita pembagian dalam kehidupan 

sehari-hari. 
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h. Media sangat mudah dalam membantu pemahaman konsep pembagian, 

dengan perolehan persentase 100%. Hal ini didasarkan karena media 

papan keping menyajikan cara menghitung pembagian langsung pada 

konsep yaitu pengurangan yang dilakukan secara berulang dengan angka 

pembagi yang sama. Secara tidak langsung, siswa telah belajar konsep 

meskipun siswa mengira media tersebut adalah sebuah permainan. 

i. Konsistensi isi buku panduan dengan media pembelajaran papan keping 

sangat baik, dengan perolehan persentase 100%. Hal ini didasarkan 

karena keselarasan media papan keping dengan buku media sangat sama. 

Baik dari segi materi, desain gambar dan warna. 

2. Analisis data validasi ahli desain 

Berdasarkan hasil penilaian ahli isi desain diperoleh persentase sebesar 

98,2%, berikut adalah paparan data hasil validasi ahli materi terhadap media 

pembelajaran papan keping: 

a. Tampilan pengemasan media papan keping sangat menarik, dengan 

perolehan persentase 100%. Hal ini didasari karena cover pada wadah 

bergambar Upin Ipin dengan menggunakan pemilihan warna cerah yang 

disenangi oleh siswa sekolah dasar. Penggunaan warna hitam, coklat, dan 

warna mencolok dihindari. Selain itu, desain wadah kartu soal, kepingan, 

dan buku panduan juga disesuaikan dengan desain cover pada wadah 

media.  

b. Pemilihan warna yang digunakan pada media papan sangat menarik 

dengan karakteristik siswa sekolah dasar, dengan perolehan persentase 
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100%. Hal ini didasarkan karena media papan keping menggunakan 

warna yang cerah. Warna-warna yang disukai oleh siswa sekolah dasar, 

seperti warna orange, hijau, pink, merah, kuning, ungu, dan warna 

lainnya. Pemberian warna-warna cerah juga bertujuan untuk menarik 

perhatian siswa agar tetap fokus dalam pembelajaran. 

c. Desain gambar yang digunakan sebagai latar belakang media sangat 

sesuai, dengan perolehan persentase 100%. Hal ini didasarkan karena 

latar belakang media bergambar gedung sekolah dasar, tokoh pada serial 

kartun Upin Ipin, penambahan aksen mengenai operasi hitung 

pembagian, serta kalimat persuasif yang menunjukkan bahwa belajar 

pembagian menggunakan media papan keping itu asyik, mudah dan 

menyenangkan. 

d. Pemilihan bahan dasar yang digunakan sebagai media papan keping 

sangat tepat, dengan perolehan persentase 100%. Hal ini didasarkan 

karena media papan keping menggunakan bahan Acrylic. Bahan acrylic 

sangat mudah didapatkan, selain itu memiliki nilai praktis yaitu tahan 

lama dan tidak mudah keropos layaknya besi. 

e. Kekuatan media pembelajaran papan keping untuk digunakan dalam 

jangka waktu yang lama ditinjau dari kualitas bahan dasar media sangat 

tepat, denga  perolehan persentase 100%. Hal ini didasarkan karena 

kualitas bahan dasar acrylic yang cukup kuat dan tidak mudah lapuk 

layaknya kayu sehingga dapat digunakan dalam waktu yang lama bahkan 

bertahun-tahun. 
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j. Pengoperasian media papan keping sangat mudah, dengan perolehan 

persentase 100%. Hal ini didasarkan karena cara pengoperasian media 

yang cukup sederhana. Siswa mengambil kepingan sesuai angka yang 

dibagi, kemudian mengurangi kepingan sesuai angka pembagi. Setiap 

kepingan yang diambil diletakkan pada bingkai 10 pertama dan 

seterusnya, sampai kepingan tak bersisa. Untuk membaca hasil 

pembagian, siswa hanya tinggal menarik slot pada bingkai 10 terakhir 

yang dikenai kepingan. 

f. Desain cover buku panduan media pembelajaran papan keping sangat 

baik, dengan perolehan persentase 100%. Hal ini didasarkan karena 

desain cover buku selaras dengan desain cover pada wadah media. Secara 

umum desain cover sudah menunjukkan bahwa isi yang termuat dalam 

buku tentang pembagian. 

g. Desain latar belakang halaman pada buku panduan serta tata letak 

gambar sangat sesuai, dengan perolehan persentase 100%. Hal ini 

didasarkan karena desain latar belakang halaman dominan warna hijau, 

konsisten dengan cover depan dan cover belakang. Desain latar belakang 

halaman berbentuk bingkai dengan angka-angka pembagian yang 

sederhana namun menarik perhatian. 

h. Pemilihan huruf yang digunakan pada buku panduan tepat, dengan 

perolehan persentase 80%. Hal ini didasarkan karena huruf yang 

digunakan dalam buku panduan menggunakan Comic Sans MS. Huruf 



117 
 

 
 

tersebut merupakan huruf sederhana yang mudah terbaca dengan ukuran 

14 pt. 

i. Pemilihan warna pada buku panduan sangat tepat, dengan perolehan 

persentase 100%. Hal ini didasarkan karena warna buku panduan 

menggunakan warna-warna yang cerah dan tidak soft. Buku panduan 

juga menghindari warna-warna berat seperti hitam dan coklat, karena 

warna-warna tersebut akan membuat mata lelah. 

j. Tampilan buku panduan secara keseluruhan sangat baik, dengan 

perolehan persentase 100%. 

Berdasarkan analisis hasil validasi ahli desain menunjukkan bahwa 

media pembelajaran papan keping sangat layak untuk diuji cobakan kepada 

siswa. Disamping itu media papan keping memiliki nilai praktis yang 

terdapat pada teori tentang kriteria pemilihan media yaitu mudah 

dipindahkan dan juga dapat dibawa kemana-mana.
58

 

3. Analisis data vaidasi ahli pembelajaran 

Berdasarkan hasil penilaian ahli pembelajaran diperoleh persentase 

sebesar 94%, berikut adalah paparan data hasil validasi ahli materi terhadap 

media pembelajaran papan keping: 

a. Sistematika penggunaan atau pengoperasian media papan keping sangat 

mudah, dengan perolehan persentase 100%. Hal ini didasarkan karena 

cara pengoperasian media yang cukup sederhana. Siswa mengambil 

kepingan sesuai angka yang dibagi, kemudian mengurangi kepingan 

                                                           
58

 Azhar Arsyad, Loc.Cit., 



118 
 

 
 

sesuai angka pembagi. Setiap kepingan yang diambil diletakkan pada 

bingkai 10 pertama dan seterusnya, sampai kepingan tak bersisa. Untuk 

membaca hasil pembagian, siswa hanya tinggal menarik slot pada 

bingkai 10 terakhir yang dikenai kepingan. 

k. Media sangat memudahkan siswa dalam memahami konsep 

pembagian, dengan perolehan persentase 100%. Hal ini didasarkan 

karena media papan keping menyajikan cara menghitung pembagian 

langsung pada konsep yaitu pengurangan yang dilakukan secara berulang 

dengan angka pembagi yang sama. Secara tidak langsung, siswa telah 

belajar konsep meskipun siswa mengira media tersebut adalah sebuah 

permainan. 

b. Tampilan media papan keping sangat menarik, dengan perolehan 

persentase 100%. Hal ini didasarkan karena tampilan media dikemas 

dalam bentuk wadah yang dapat dibawa kemana-mana dengan 

menggunakan latar belakang serial kartun Upin Ipin. Kartu yang dekat 

dengan kehidupan siswa sekolah dasar kelas II. 

k. Pemilihan bahan yang digunakan pada media papan keping sangat tepat, 

dengan perolehan persentase 100%. Hal ini didasarkan karena media 

papan keping menggunakan bahan Acrylic. Bahan acrylic sangat mudah 

didapatkan, selain itu memiliki nilai praktis yaitu tahan lama dan tidak 

mudah keropos layaknya besi. 

c. Media papan keping baik dalam memotivasi siswa belajar matematika  

materi pembagian, dengan perolehan persentase 80%. Hal ini didasarkan 
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karena secara keseluruhan, media papan keping menarik perhatian siswa 

lewat tampilan media. Oleh karena itu membuat siswa termotivasi dan 

semangat dalam belajar matematika khususnya ketika berhitung 

pembagian. 

l. Media pembelajaran sesuai dengan KI/KD Matematika kelas II, dengan 

perolehan persentase 80%. Hal ini didasarkan karena materi pada media 

papan keping menjelaskan materi pembagian dengan fakta dasar bahwa 

pembagian merupakan kebalikan dari perkalian. Materi termuat di dalam 

buku pedoman penggunaan media. Oleh karena itu, materi sangat sesuai 

dengan kompetensi inti 3 dan kompetensi inti 4 yang dijabarkan dalam 

kompetensi dasar. Kompetensi dasar tersebut yaitu menjelaskan 

perkalian dan pembagian yang melibatkan bilangan cacah dengan hasil 

kali sampai dengan 100, menyelesaikan masalah perkalian dan 

pembagian yang melibatkan bilangan cacah dengan hasil kali sampai 

dengan 100 dalam kehidupan sehari-hari. 

d. Ketepatan tujuan pembelajaran media papan keping sangat tepat, 

dengan perolehan persentase 100%. Hal ini didasarkan karena tujuan dari 

media papan keping sesuai dengan indikator yang dikembangkan dari 

kompetensi dasar mata pelajaran matematika bab pembagian. Tujuan 

pembelajaran mengarah pada hasil setelah menggunakan media benda 

konkret papan keping. 

e. Soal-soal pada buku panduan jelas, dengan perolehan persentase 80%. 

Hal ini didasarkan karena buku panduan memuat latihan soal pembagian 



120 
 

 
 

dalam berbagai bentuk mulai dari soal pembagian dengan konsep 

pengurangan berulang, soal pembagian singkat, sampai pada soal cerita 

pembagian dalam kehidupan sehari-hari. Semua soal yang termuat dalam 

buku panduan jelas dan tidak mengandung ambiguitas. 

f. Bahasa yang digunakan pada buku panduan sangat mudah, dengan 

perolehan persentase 100%. Hal ini didasarkan karena bahasa yang 

digunakan pada buku panduan menggunakan bahasa indosesia yang baik 

dan benar. Bahasa sederhana yang dapat difahami oleh siswa maupun 

guru. 

g. Tampilan buku panduan secara keseluruhan sangat baik, dengan 

perolehan persentase 100%. Hal ini didasarkan karena antara cover dan 

isi buku sangat konsisten, tata letak gambar yang baik serta 

menggunakan jilid hardcover layaknya buku-buku berkualitas pada 

umumnya 

Sebagaimana langkah pembelajaran di sekolah dasar yang terdiri dari 

penanaman konsep, pemahaman konsep, dan pembinaan keterampilan. 

Penggunaan media yang efektif  diharapkan dapat membantu siswa dalam 

memahami materi pembagian.
59

 Berikut penjelasan penggunaan media 

papan keping sesuai dengan langkah pembelajaran matematika di sekolah 

dasar: 

e. Penanaman konsep 

Media yang diperlukan yaitu papan keping pada materi pembagian.  

                                                           
59

 Heruman, Loc.Cit., 



121 
 

 
 

Contoh Soal : 

6 : 2 

 Sebagai awal penanaman konsep, pada mulanya siswa mengambil 

kepingan sebanyak 6, kemudian siswa diminta untuk mengambil 2 

kepingan lalu meletakkan pada bingkai 10 pertama. Mengambil 2 

kepingan lagi lalu meletakkan pada bingkai 10 kedua. Mengambil 2 

kepingan lagi lalu meletakkan pada bingkai 10 ketiga (habis). 

 Untuk memudahkan siswa dalam mengetahui hasilnya, siswa cukup 

menarik slot pada bingkai 10 terakhir yang dikenai kepingan. Slot 

tersebut menunjukkan berapa kali telah melakukan pengurangan. 

f. Pemahaman konsep 

Untuk mengetahui apakah siswa telah memahami topik pembagian maka 

peneliti memberikan contoh soal secara acak menggunakan kartu soal 

dengan maju satu persatu ke depan kelas. Teman yang lain dapat 

mengoreksi benar dan salahnya jawaban siswa. Siswa yang berani maju 

dan/atau sekaligus benar mendapatkan bintang sebagai reward. 

g. Pembinaan keterampilan 

Langkah terakhir yaitu pembinaan keterampilan dengan memberikan soal 

kepada siswa sebanyak 15 butir soal yang terdiri dari 5 soal pembagian 

menggunakan pengurangan berulang, 5 soal pembagian langsung dan 5 

soal cerita mengenai pembagian dalam kehidupan sehari-hari. 
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4. Hasil Angket Tingkat Kemenarikan Produk Media Pembelajaran 

Papan Keping 

Berdasarkan pada tabel 4.10 merupakan hasil angket tanggapan yang 

diisi oleh siswa kelas II C SDN Kutorenon 01 Kabupaten Lumajang.  

Angket dalam hal ini didektekan oleh peneliti kemudian diisi oleh siswa 

berdasarkan empat alternatif jawaban yang tersedia. Angket diisi oleh siswa 

seteah mengikuti serangkaian pembelajaran sampai pada soal posttest. 

Berikut adalah paparan data hasil respon siswa terhadap kemenarikan media 

pembelajaran papan keping pembagian:  

a. Media pembelajaran papan keping mudah untuk digunakan diperoleh 

presentase 95,3%. Presentase tersbeut menunjukkan bahwa media papan 

keping sangat mudah untuk digunakan di dalam proses pembelajaran. 

Hal ini didasarkan karena cara penggunaan media yang cukup sederhana. 

Siswa mengambil kepingan sesuai angka yang dibagi, kemudian 

mengurangi kepingan sesuai angka pembagi. Setiap kepingan yang 

diambil diletakkan pada bingkai 10 pertama dan seterusnya, sampai 

kepingan tak bersisa. Untuk membaca hasil pembagian, siswa hanya 

tinggal menarik slot pada bingkai 10 terakhir yang dikenai kepingan. 

b. Media pembelajaran papan keping menarik untuk dimainkan dan 

dipelajari diperoleh presentase 98,4%. Presentase tersebut menunjukkan 

bahwa media papan keping sangat menarik untuk dimainkan secara 

berkelompok dan dipelajari. Hal ini didasarkan karena media papan 

keping sesuai dengan karakteristik siswa sekolah dasar diantaranya siswa 
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senang bermain, siswa senang berkelompok dan siswa sekolah dasar 

senang melakukan sesuatu secara langsung. 

c. Media papan keping memberi semangat dalam belajar diperoleh 

presentase 95,3%. Presentase tersebut menunjukkan bahwa media papan 

keping memberikan semangat yang tinggi untuk siswa belajar materi 

pembagian. Hal ini didasarkan karena tampilan media papan keping 

sangat disukai oleh siswa setingkat sekolah dasar, sehingga media ini 

akan selalu membuat siswa fokus untuk mengikuti pembelajaran. Lewat 

media papan keping, siswa akan memiliki rasa ingin tahu yang sangat 

besar. 

d. Media papan keping dapat membantu dalam memahami materi 

pembagian diperoleh presentase 98,4%. Presentase tersebut menunjukkan 

bahwa media papan keping sangat membantu siswa dalam memahami 

materi pembagian. Hal ini didasarkan karena langkah penggunaan papan 

keping merupakan konsep yang diaplikasikan dalam bentuk nyata. 

Dengan media ini, siswa akan faham bahwa pembagian merupakan 

kegiatan mengurangi dengan angka pembagi yang sama. 

e. Warna dan gambar pada media papan keping menarik diperoleh 

presentase 95,3%. Presentase tersebut menunjukkan bahwa tampilan 

media papan keping baik dari segi warna maupun background gambar 

yang digunakan menarik perhatian siswa. Hal ini didasarkan karena 

media papan keping menggunakan warna yang cerah dan menggunakan 

desain latar belakang tokoh serial Upin Ipin. 
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Angket tanggapan yang diisi oleh suyek uji coba produk awal yaitu 6 

siswa kelas II A memiliki presentase tingkat kevalidan sebesar 94% 

sedangkan angket tanggapan yang diisi oleh subyek uji coba lapangan yaitu 

siswa kelas II C yang berjumlah 16 siswa dapat dihitung presentase tingkat 

kevalidan media pembelajaran dengan perolehan nilai sebesar 96,5%. 

Presentase pencapaian tersebut berada pada kualifikasi sangat valid 

sehingga media tidak perlu direvisi. Hasil uji coba lapangan ini 

menunjukkan bahwa media papan keping pada materi pembagian kelas II 

sangat menarik dan layak digunakan dalam proses pembelajaran. Hasil uji 

coba lapangan tersebut juga didukung oleh teori yang menyatakan bahwa 

salah satu fungsi media pembelajaran adalah memberikan suasana belajar 

yang tidak tertekan, santai, dan menarik, sehingga dapat mencapai tujuan 

pembelajaran
60

 

 

C. Analisis Efektifitas Media Pembelajaran Papan Keping Materi Pembagian 

terhadap Peningkatan Hasil Belajar Siswa Kelas II SD/MI 

Media pembelajaran papan keping pada materi pembagian yang digunakan 

dalam proses pembelajaran terbukti efektif dapat meningkatkan hasil belajar 

siswa kelas II SDN Kutorenon 01 Kabupaten Lumajang. Hal ini dapat dilihat 

dari nilai pre-test dan post-test antara kelas eksperimen dan kelas kontrol. Hasil 

analisis menunjukkan bahwa kelas eksperimen memiliki rata-rata nilai pre-test 

yakni 63,37 dan rata-rata nilai post-test yakni 90,5. Sedangkan kelas kontrol 
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memiliki rata-rata nilai pre-test yakni 62,75 dan rata-rata nilai post-test yakni 

65,75. Berdasarkan nilai rata-rata post-test kelas eksperimen dan kelas kontrol 

tersebut mka menunjukkan bahwa terdapat perbedaan hasil tes uji coba. 

Berdasarkan hasil uji coba terhadap siswa yang menggunakan media 

papan keping menunjukkan bahwa terdapat peningkatan hasil belajar yang 

signifikan sebanyak 24,75 dengan nilai rata-rata post-test kelas eksperimen 

90,5 > nilai rata-rata post-test kelas kontrol 65,75. Sekaligus diperkuat dari 

analisis t-test dengan tingkat kemaknaan 0,05 yang menunjukkan bahwa thitung 

= 4,19 lebih besar dari ttabel = 2,042. Kesimpulannya maka Ho ditolak dan Ha 

diterima, jadi terdapat perbedaan antara siswa yang menggunakan media 

pembelajaran papan keping dan siswa yang tidak menggunakan media papan 

keping. Selain itu dapat dikatakan bahwa media papan keping pada materi 

pembagian terbukti secara signifikan efektif untuk meningkatkan hasil belajar 

siswa terhadap mata pelajaran matematika pada siswa kelas II SDN Kutorenon 

01 Kabupaten Lumajang. 

Hasil belajar didefinisikan sebagai ukuran untuk mengetahui seberapa jauh 

seseorang menguasai bahan yang sudah diajarkan. Dalam hal ini, bahan materi 

pembagian diajarkan menggunakan media pembelajaran papan keping. Di 

dalam matematika, hasil belajar aspek pengetahuan yang diharapkan diperoleh 

oleh siswa adalah berupa pengetahuan prosedural dan pengetahuan konseptual. 

Begitu pula setelah menggunakan media papan keping, pengetahuan prosedural 

yang diperoleh siswa adalah siswa mampu menuliskan lambang bilangan 

berikut operasi hitung pembagiannya. Sedangkan pengetahuan konseptual yang 
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diperoleh siswa adalah siswa memahami konsep dari pembagian dengan 

menghubungkan antara konsep pada media papan keping dengan kemampuan 

prasyarat yang telah dimiliki siswa yaitu pengurangan. Ketika siswa telah 

mampu menghubungkan konsep baru dengan konsep yang sudah ada, maka 

yang terjadi adalah belajar bermakna bukan belajar hafalan. Seyogyanya 

matematika itu sendiri merupakan konsep yang saling terkait antara satu 

dengan yang lainnya. 

Hasil belajar atau perubahan perilaku yang menimbulkan kemampuan 

dapat berupa hasil utama pengajaran maupun hasil utama sampingan 

pengiring.
61

 Hasil utama pengajaran setelah menggunakan media papan keping 

adalah siswa mampu menjelaskan operasi pembagian bilangan cacah, siswa 

mampu menghitung pembagian, dan siswa mampu menyelesaikan soal cerita 

mengenai pembagian dalam kehidupan sehari-hari. Sedangkan hasil utama 

sampingan pengiring setelah menggunakan media papan keping adalah 

menjadikan siswa bersikap positif terhadap pembelajaran, dimana semula 

siswa menunjukkan ekspresi yang kurang senang ketika belajar pembagian 

menjadi semangat mengkuti pembelajaran yang sedang berlangsung. 

Peningkatan hasil belajar siswa menunjukkan efektifitas pada media 

pembelajaran. Media pembelajaran dikatakan efektif apabila tepat sesuai 

dengan tujuan yang ingin dicapai. Untuk mewujudkan hal tersebut maka media 
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pembelajaran yang baik dan efektif, sebaiknya memperhatikan beberapa 

kriteria antara lain:
62

 

1. Sesuai dengan tujuan yang ingin dicapai. Media yang baik adalah media 

yang sesuai dengan tujuan yang hendak di capai agar hasil belajar dapat 

diperoleh secara maksimal. Sejatinya hasil belajar merupakan pencapaian 

tujuan pendidikan pada siswa yang mengikuti proses belajar mengajar. Hasil 

balajar bergantung kepada tujuan pendidikannya sehingga media papan 

keping mempunyai tujuan yang telah sesuai dengan indikator yang 

dikembangkan. 

2. Tepat untuk mendukung isi pembelajaran yang sifatnya fakta, konsep, 

prinsip dan generalisasi. Materi pembagian bersifat konsep dan abstrak, 

sehingga materi pembagian membutuhkan media untuk memahaminya. 

Media papan keping hadir dengan penyajian materi pembagian mulai dari 

konsep sampai pembagian dalam kehidupan sehari-hari. Menurut Edgar 

Dale, semakin konkret pengetahuan maka semakin banyak pengalaman 

yang diterima oleh siswa. 

3. Praktis, Luwes dan Bertahan. Media papan keping berbahan dasar bahan 

yang mudah diperoleh dan dapat digunakan dalam jangka waktu yang lama. 

Selain itu, media papan keping dapat digunakan kapanpun dan dimanapun 

serta mudah dipindahkan ke mana-mana.  

4. Guru terampil menggunakannya, apapun jenis media yang diperukan syarat 

utama adalah guru dapat menggunakannya dalam proses pengajaran. Media 
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papan keping sangat mudah digunakan guru, karena media ini 

pengoperasiannya sangat sederhana dan hasil pembagian dapat diketahui 

secara langsung.  

5. Pengelompokan Sasaran. Media yang baik diusahakan memiliki fungsi 

ganda yaitu dapat digunakan oleh guru maupun siswa. Papan keping 

memiliki kelebihan yaitu dapat digunakan secara individu maupun 

berkelompok, secara mandiri maupun terbimbing. 

6. Mutu Teknis yakni media visual harus jelas tanpa diganggu elemen lain. 

Papan Keping adalah media visual non proyeksi yang dari segi bahan, 

desain dan mutu teknis lainnya sangat diperhatikan.  

Peningkatan hasil belajar siswa dikarenakan beberapa hal, diantaranya 

media papan keping materi pembagian menarik sehingga siswa memiliki rasa 

ingin tahu yang besar untuk terus menerus menyelesaikan soal pembagian. 

Disamping itu cara menghitung pembagiannya juga sangat sederhana. 

Tampilan media papan keping yang dikembangkan memiliki desain yang unik 

dan belum ada sebelumnya, berbeda dari media pembelajaran lainnya. 

Penggunaan gambar pada media sangat dekat dengan kehidupan siswa 

sehingga pesan yang disajikan dapat dipahami oleh siswa. Media papan keping 

memiliki banyak komponen yang setiap komponennya juga dapat digunakan 

secara terpisah. Media papan keping mendukung perolehan hasil belajar yang 

cukup besar, karena menurut Edgar Dale hasil belajar paling besar didapatkan 

dari indera pandang yakni sebesar 75%, 13% dari indera dengar, dan 12% dari 

indera lainnya.  
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BAB VI 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil pengembangan dan uji coba terhadap media 

pembelajaran papan keping materi pembagian yang melibatkan bilangan cacah 

dengan hasil kali sampai 100 pada siswa kelas II SDN Kutorenon 01 

Kabupaten Lumajang ini dapat dipaparkan sebagai berikut: 

1. Proses pengembangan media pembelajaran papan keping ini diawali dengan 

pengumpulan informasi awal dengan melakukan observasi dan wawancara 

terhadap guru kelas II SDN Kutorenon 01 Kabupaten Lumajang. Tahap 

kedua yaitu melakukan perencanaan dengan menganalisis kebutuhan siswa, 

menganalisis materi yang akan dikembangkan untuk menghasilkan media 

pembelajaran, merancang produk, dan melakukan pengembangan produk. 

Media pembelajaran yang sudah dikembangkan diuji cobakan kepada 

validator untuk divalidasi, merevisi produk berdasarkan masukan dari para 

ahli, kemudian di uji coba produk awal kepada 5 siswa SDN Penanggungan 

Malang dan selanjutnya di uji coba lapangan kepada siswa kelas II C SDN 

Kutorenon 01 Kabupaten Lumajang. Pengembangan dan penelitian ini 

menghasilkan media pembelajaran papan keping pada materi pembagian. 

Media pembelajaran papan keping berbentuk papan persegi panjang yang 

dilengkapi dengan kepingan, kartu soal dan juga buku panduan penggunaan. 

Media papan keping menyajikan cara menghitung pembagian dengan 

mudah, karena siswa cukup mengambil keping sebanyak bilangan yang 
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dibagi kemudian mengurangi kepingan sesuai bilangan pembagi sampai 

kepingan tak bersisa. Setiap kepingan yang dikurangi tersebut diletakkan 

pada bingkai 10 pertama dan seterusnya. Bingkai 10 terakhir yang dikenai 

kepingan digunakan sebagai acuan untuk melihat hasil dari pembagian. 

Media ini memuat pembagian dengan hasi kali sampai 100. Di dalam media 

ini juga dilengkapi dengan buku panduan penggunaan yang berisi tentang 

KI/KD, Indikator, tujuan, cara penggunaan, latihan soal serta kelebihan dan 

kekurangan dari media. 

2. Pengembangan produk telah melalui hasil uji validitas dan uji coba produk 

terhadap media pembelajaran papan keping untuk mengetahui tingkat 

kemenarikan media pembelajaran. Kemenarikan media pembelajaran papan 

keping didasarkan pada hasil penilaian dari para validator, siswa kelas II 

SDN Penanggungan Malang dan siswa kelas II SDN Kutorenon 01 

Kabupaten Lumajang sebagai pengguna media papan keping. Hasil 

penilaian yang diperoleh dengan persentase 93,3%; 98,2%; 94%; 94%; dan 

96,5%. Maka media pembelajaran papan keping dinyatakan sangat menarik 

bagi siswa. Kemenarikan tersebut dilihat dari media pembelajaran papan 

keping sangat mudah untuk digunakan, media pembelajaran papan keping 

sangat menarik untuk dimainkan dan dipelajari, media pembelajaran papan 

keping sangat memberi semangat dalam belajar, media pembelajaran papan 

keping sangat membantu dalam memahami materi pembagian, dan media 

papan keping memiliki warna dan gambar yang sangat menarik. 
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3. Media pembelajaran papan keping mampu meningkatkan hasil belajar siswa 

kelas II C sebagai kelas eksperimen menunjukkan rata-rata 90,5. 

Berdasarkan rata-rata nilai hasil post-test tersebut dapat menunjukkan 

bahwa terdapat peningkatan hasil belajar yang signifikan sebanyak 25%. 

Hal tersebut menunjukkan hasil belajar kelas II C lebih baik daripada kelas 

II B. Peningkatan hasil belajar dikarenakan media papan keping sudah 

memenuhi kriteria media pembelajaran yang baik, diantaranya: Cara 

menghitung pembagian menggunakan media papan keping sangat sederhana 

dan mudah dipahami siswa, penggunakan gambar yang sangat dekat dengan 

kehidupan siswa, desain media yang menarik, dan media papan keping 

menyajikan konsep pembagian yang abstrak ke dalam bentuk nyata. 

 

B. Saran 

Media pembelajaran papan keping diharapkan dapat menunjang 

pembelajaran matematika pada materi pembagian di kelas II SD/MI. Adapun 

saran-saran yang disampaikan meliputi saran untuk keperluan pemanfaatan 

produk dan saran untuk keperluan pengembangan lebih lanjut. Secara rinci 

saran-saran tersebut dapat dijelaskan sebagai berikut: 

1. Keperluan Pemanfaatan Produk 

Untuk mengoptimalkan pemanfaatan media pembelajaran papan keping 

pada materi pembagian disarankan hal-hal sebagai berikut: 
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a. Media papan keping ini dikembangkan sesuai dengan karakteristik siswa 

kelas II SD/MI sehingga diharapkan dapat digunakan baik secara 

individu maupun kelompok, baik secara mandiri ataupun terbimbing. 

b. Media papan keping ini disesuaikan dengan kompetensi inti dan 

kompetensi dasar kelas II mata pelajaran matematika, sehingga dapat 

dimanfaatkan dalam proses pembelajaran khususnya pada permulaan 

materi. 

c. Media papan keping materi pembagian kelas II SD/MI yang 

dikembangkan ini sebagai sumber belajar pendukung untuk 

meningkatkan pemahaman serta hasil belajar siswa. 

2. Pengembangan Lebih Lanjut 

Untuk keperluan pengembangan lebih lanjut disarankan hal-hal sebagai 

berikut: 

a. Media papan keping ini hanya terbatas pada materi pembagian dengan 

hasil kali sampai 100 yang mana pembagian merupakan lawan dari 

perkalian. Pembagian pada produk pengembangan terbatas sampai 

bilangan pembagi 10, sehingga perlu dikembangkan media pembelajaran 

materi pembagian dengan bilangan pembagi lebih dari 10 namun 

hasilnya sampai 100. 

b. Media papan keping menyajikan cara menghitung pembagian dengan 

menggunakan benda konkret berupa kepingan. Bagi peneliti lain yang 

ingin mengembangkan dapat menggunakan benda konkret lainnya dan 

yang terpenting dapat memahamkan siswa terhadap konsep pembagian. 
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LAMPIRAN II - SURAT KETERANGAN PENELITIAN 
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LAMPIRAN III - BUKTI KONSULTASI SKRIPSI 
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LAMPIRAN IV  

 

IDENTITAS SUBYEK VALIDATOR AHLI 

 

1. Nama  : Ulfia Churidatul Andriani, M.Pd 

NIP   : - 

 Instansi  : UIN Maliki Malang 

 Pendidikan  : S2 Pendidikan Matematika 

 Evaluator  : Ahli Materi 

 

2. Nama  : Maryam Faizah, M.PdI 

 NIDT  : 19901225 20160801 2 015 

 Instansi  : UIN Maliki Malang 

 Pendidikan  : S2 PGMI 

 Evaluator  : Ahli Desain 

 

3. Nama  : Marhamah, S.Pd 

 NUPTK  : 7449763664300002 

 Instansi  : SDN Kutorenon 01 Kabupaten Lumajang 

 Pendidikan  : S1 PGSD 

 Evaluator  : Ahli Pembelajaran 
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LAMPIRAN V 

SURAT PENGANTAR UNTUK VALIDATOR AHLI MATERI 
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LAMPIRAN VI  

SURAT PENGANTAR UNTUK VALIDATOR AHLI DESAIN 
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LAMPIRAN VII 

SURAT PENGANTAR UNTUK VALIDATOR AHLI PEMBELAJARAN 
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LAMPIRAN VIII 

 

IDENTITAS SUBYEK UJI COBA 

KELAS EKSPERIMEN DAN KELAS KONTROL 

 

A. Kelas Eksperimen 

No. Nama Siswa Kelas 

1 Adi Brata Widya Dhana II C 

2 Aldo Ghozi Firdaus II C 

3 Arya Satya Jadid Wahyudi II C 

4 Azri Agvio Purnama II C 

5 Florentina Marcellya Andriani II C 

6 Keisha Ilaa Nurriyah B. II C 

7 N.  Khadama Al Habsyi II C 

8 Putri Laili Masruroh II C 

9 Setya Yudha Rohani II C 

10 Yoga Apta Pranaja II C 

11 Nila Kurnia II C 

12 Nadia Akhmaddulana II C 

13 Raditya Raka Satria P. II C 

14 Revan Dwi Juliano Alkhalifi II C 

15 Dicki II C 

16 Dewaniara II C 
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B. Kelas Kontrol 

 

 

 

  

No. Nama Siswa Kelas 

1 Annisa Kirana Prityas Indriati II B 

2 Dika Surya Purnama II B 

3 Ervan Sang Bintang Putra II B 

4 Muhammad Jefri Alvino II B 

5 Putri Ferischa Aurella II B 

6 Nayseyla Ayu Fransiscas II B 

7 Raffi Febrian Putra II B 

8 Salvano Putra Wibowo II B 

9 Finza Birawa Elsitania II B 

10 Nadia Zahrotul Fadila II B 

11 Reno Decha Brahmanto II B 

12 Resita Kanaya Putri II B 

13 Winda Dwi Suwardini II B 

14 Zyfela Annisah Zalfa II B 

15 Claudya II B 

16 Gladisya Nalla P. II B 
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LAMPIRAN IX - HASIL VALIDASI AHLI MATERI 
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LAMPIRAN X - HASIL VALIDASI AHLI DESAIN 
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LAMPIRAN XI- HASIL VALIDASI AHLI PEMBELAJARAN 
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LAMPIRAN XII 

 

HASIL ANGKET SISWA 
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LAMPIRAN XII - HASIL ANGKET OLEH SISWA 



158 
 

 
 

 



159 
 

 
 

 



160 
 

 
 

 



161 
 

 
 

LAMPIRAN XIII - HASIL PRETEST DAN POSTTEST 
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LAMPIRAN XIV – TITIK PERSENTASE DISTRIBUSI T (df = 1-40) 
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LAMPIRAN XV  

TITIK PERSENTASE DISTRIBUSI F UNTUK PROBABILITA = 
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0,05LAMPIRAN XVI - PEDOMAN WAWANCARA KEPADA GURU 

 

A. Identitas Subjek 

Nama : 

Instansi : 

B. Waktu dan Tempat Wawancara 

Waktu : 

Tempat  : 

Ruang : 

 

Daftar Pertanyaan 

 

1. Sudah berapa lama ibu/bapak mengajar di kelas II ? 

2. Ada berapa jumlah kelas II yang ibu/bapak ajar ? 

3. Apa mata pelajaran yang ibu/bapak ajarkan ? 

4. Metode apa yang ibu/bapak gunakan khususnya dalam mata pelajaran 

matematika yang termuat di bawah naungan tematik ? 

5. Pernahkah siswa di kelas II mengeluhkan kesulitan dalam mengerjakan soal-

soal matematika ? 

6. Bagaimana proses pembelajaran matematika di dalam kelas ? 

7. Media apa saja yang ibu/bapak gunakan dalam pembelajaran matematika di 

kelas II ? 

8. Kendala apa yang ibu/bapak alami selama mengajarkan konsep matematika di 

kelas II ? 

9. Bagaimana solusi yang ibu/bapak lakukan terhadap kendala-kendala tersebut ? 

10. Bagaimana minat dan respon siswa ketika ibu/bapak menjelaskan mengenai 

bab/materi pelajaran matematika di dalam kelas ? 

11. Bagaimana nilai matematika siswa kelas II ? 
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LAMPIRAN XVII 

DAFTAR RIWAYAT HIDUP 

 

 

 

 

 

 

 

Nama    : Aziza Nur Laili 

TTL    : Malang, 5 Desember 1996 

Alamat  : JL. Mayjend Panjaitan XIII/33 RT.05 RW.04  

              Kel. Penanggungan, Kec. Klojen, 65113 Kota Malang 

Email    : azizanurlali@gmail.com  

Nama Orang Tua : Abdul Djaelani 

No. Hp    : 081336729475 

 

Jenjang Penddikan: 

1. TK Nurul Huda Malang  

2. SDN Penanggungan Malang 2002 s/d 2008 

3. SMPN 13 Malang tahun 2008 s/d 2011 

4. SMKN 4 Malang tahun 2011 s/d 2014 

5. S1 PGMI UIN Maulana Malik Ibrahim Malang Tahun 2014 s/d 2018 
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LAMPIRAN XVII 
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LAMPIRAN XIX  

HASIL PRODUK PENGEMBANGAN 

MEDIA PEMBELAJARAN PAPAN KEPING 

 

1. Tampilan Luar Media Papan Keping 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Tampilan Media Papan Keping 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Tampilan Bagian-bagian Media Papan Keping 
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a. Buku Panduan Media Papan Keping 

 

 

 

 

 

 

 

 

b. Kepingan-Kepingan berbentuk persegi panjang 

 

 

 

 

 

c. Kartu Soal Pembagian 
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4. Tampilan Media Papan Keping secara keseluruhan 
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LAMPIRAN XX 

FOTO KEGIATAN PENELITIAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Foto Subjek Uji Coba untuk rancangan produk dan uji coba produk awal 

(Siswa SDN Penanggungan Malang) 
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Foto Bersama Siswi kelas II B dan II C  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Foto Bersama Siswa kelas II B dan II C 

(SDN Kutorenon 01 Kabupaten Lumajang) 
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Foto Kelas II B dan II C mengerjakan soal Pre-test bersama-sama 

Foto dua siswa dari kelas II C yang mendapatkan reward bintang 

Foto kiri : satu bintang karena berani maju namun jawaban kurang tepat 

Foto kanan : dua bintang karena berani maju dan jawaban tepat 
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Foto Siswa kelas II C sebagai kelas eksperimen menghitung pembagian dengan 

menggunakan media papan keping 

Foto Pembelajaran di kelas kontrol tanpa menggunakan media papan keping 

 


